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Abstract 

  

 The purposes of this research were (1) to study the needs of teachers in the Social Studies, Religion 

and Culture Learning Area for organizing activities in virtual fieldtrip in the Geography Substance for primary school 

students under the Office of the Basic Education Commission in the Southern region; to construct a model of design 

for virtual field trip activities; and (3) to evaluate the model of design for virtual field trip activities. 

 The research sample consisted of (1) 23 teachers teaching in the Social Studies, Religion and Culture 

Learning Area of schools in Ko Samui district, Surat Thani province, (2) 10 experts comprising experts on educational 

technology and communications and experts on geography, and (3) three specialists on educational technology and 

communications.  The employed research instruments comprised (1) a questionnaire on the needs for virtual field trip 

activities, (2) a brainstorming form for focus group discussion, (3) a prototype of the model of design for virtual field 

trip activities, and (4) an evaluation and certifying form for the prototype of the model.  Statistics employed for data 

analysis were the percentage, mean, and standard deviation. 

 Research findings revealed that (1) the overall need for organizing virtual field trip activities of the 

teachers was at the high level; (2) as for results of constructing the model, the experts had opinions that the 

constructed model of design for virtual field trip activities in the Geography Substance for primary school students 

under the Office of the Basic Education Commission in the Southern region should be consisted of (a) the input 

component consisting of the following: the analysis of the current state of field trip activities; the analysis of problems 

of the current field trip activities; the analysis of the needs for organizing virtual field trip activities; the determination 

of the scope and contents of virtual field trip activities; the determination of objectives of virtual field trip activities; 

the determination of activities for virtual field trips; the determination of qualifications of teachers; the determination 

of qualifications of learners; the determination of technology and characteristics of computers; and the determination 

of criteria for evaluation of virtual field trip activities; (b) the process component consisting of the following steps: the 

first step: the introduction of steps of virtual field trip activities; the second step: the study of the determined 

contents; the third step: the undertaking of the assigned activities; the fourth step: the giving of advices and asking for 

advices during the activities; and the fifth step: the monitoring and evaluation of the activities; and (c) the output 

component consisting of the following: the evaluations before, during, and after the virtual field trip activities; the 

evaluation of the model of design for virtual field trip activities; and the improvement of the model of design for 

virtual field trip activities; (3) as for evaluation results of the constructed model of design for virtual field trip activities 

by specialists on educational technology and communications, the specialists had opinions that the constructed 

model was highly appropriate to be used as the guidelines for conducting virtual field trip activities in the Geography 

Substance for primary school students under the Office of the Basic Education Commission in the Southern region. 
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1 

บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 การศึกษาระดับประถมศึกษาเปนสวนหนึ่งของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จากพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 4 มาตรา 22 กลาวไววาแนวทางการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา

ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด 

กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 

(กระทรวงศึกษาธิการ 2542: 12-14) หรือเรียกการสอนดังกลาววา “การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ”

โดยครูตองปรับเปลี่ยนบทบาทของตนเองจากผูถายทอดความรู มาเปนผูอํานวยความสะดวกในการ

จัดการเรียนรูใหแกผูเรียน ตลอดจนปรับเปลี่ยนแนวคิดวิธีการ และตองสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู

ใหสอดคลองกับเจตนารมณของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ดวย เพราะครูคือ

บุคคลสําคัญท่ีทําใหการเรียนรูเกิดข้ึนไดอยางสมบูรณ และมาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรูขอ 5 

ระบุวา สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และอํานวย

ความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู มีความรอบรู ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกัน

จากสื่อการเรียนการสอน โดยทําหนาท่ีเปนตัวนําความตองการของครูไปสูนักเรียนอยางถูกตอง 

รวดเร็ว สื่อการสอนจึงมีความสําคัญในกระบวนการเรียนการสอน ดังท่ี คินเดอร (Kinder, 1965) 

กลาววา สื่อการสอนชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยางถูกตอง ชวยใหนักเรียนจําเรื่องราวตางๆ ไดมาก 

จดจําไดนาน เราความรูสึกใหผูเรียนเกิดความสนใจ และยัว่ยุใหทํากิจกรรมดวยตนเอง ทําใหนักเรียน

ท่ีเรียนชาเรียนไดเร็วและมากข้ึน สวนนักเรียนท่ีฉลาดก็จะเรียนรูไดมากข้ึน ถาครูใชสื่อการสอนท่ี

เหมาะสมกับนักเรียน ยอมทําใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียนได บทบาทของสื่อในการ

เรียนการสอนมีมากมาย เชน ใชสื่อ /เทคโนโลยีชวยการสอนของครู โดยครูนําสื่อมาใชเพ่ือชวยการ

สอน ซ่ึงครูจะตองมีความรูความเขาใจเปนอยางดีเก่ียวกับหลักสูตร ระบบการสอน และเทคนิคตางๆ

ในการใชสื่อ ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาบทเรียน ชวยใหการเรียนรูของนักเรียนเกิดข้ึน

อยางมีประสิทธิภาพ สะดวก รวดเร็ว แกปญหา เรื่อง ความแตกตางระหวางบุคคล ชวยใหเกิด

ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับนักเรียนและระหวางครูกับนักเรียน (กิดานันท มลิทอง  2531: 81-82) 

 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนวิชาท่ีมีบทบาทสําคัญมาก

วิชาหนึ่งในการพัฒนาคนใหเปนพลเมืองดี มีคุณภาพ สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมยุคโลกาภิวัตนได
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อยางมีความสุข สังคมศึกษาจึงเปนวิชาท่ีสามารถสนองตอบตอความมุงหมายของการจัดการศึกษา 

ตามประราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีผูสอนสังคมศึกษาหรือ

ผูสนใจตองมีความรู ความเขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับโครงสรางหลักสูตร เทคนิค วิธีการสอน ทักษะการ

สอน ตลอดจนสื่อการสอนไดเปนอยางดี เพ่ือสามารถนําไปเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนให

มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน (กาญจนา ศิริมุสิกะ 2543: 151-152) 

 ภูมิศาสตรเปนสาระหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ี

เก่ียวกับความเขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธของสรรพสิ่งซ่ึงมีผลตอกันและกัน

ในระบบของธรรมชาติ ใชแผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตรอ่ืนๆ ในการคนหา วิเคราะห สรุป และใช

ขอมูล  ภูมิสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง

กายภาพท่ีกอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึก และมีสวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สภาพแวดลอม  เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา กลาวคือ การ

จัดการศึกษามีเจตนารมณและความมุงหมายในการจัดการศึกษา คือ การพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษย

ท่ีสมบูรณท้ังทางรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการ

ดํารงชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข ซ่ึงกระบวนการท่ีสําคัญท่ีหลอหลอมใหคนเปน

ทรัพยากรมนุษยท่ีมีคุณภาพนั้นมิใชแตเพียงการศึกษา และการเรียนรูจากในระบบโรงเรียนเทานั้น 

หากแตเปนความรับผิดชอบของทุกสวนของสังคมไทยโดยเฉพาะการอบรมเลี้ยงดูในครอบครัว และ

การเปนแบบอยางท่ีดีใหกับเด็กและเยาวชน (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ 2545 : 3) 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร กลาวคือ 

การพัฒนาเทคโน-โลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา (e-education) มีสวนสําคัญในการสนับสนุนการ

ปฏิรูปการศึกษาตามท่ีพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 โดยมีบทบัญญัติสนับสนุนการ

เรียนรู ท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูตลอดชีวิต การศึกษาเพ่ือมวลชน และการสนับสนุนใหมี

การรับรูและการเรียนรูท่ีมีคุณภาพมีคุณธรรม เพ่ือลดความเหลื่อมล้ําของการเขาถึงและรับบริการ

การศึกษา โดยคํานึงถึงการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ การผลิตเนื้อหาทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพ 

การใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาท่ีมีความหลากหลาย และพิจารณาสัมฤทธิ์ผลการเรียนรูของผูเรียน

เปนสําคัญ (สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ 2545: 47) การใช

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาผานการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตและเว็บเพจ (Online Learning 

Internet Web-based Education) เปนการนําเสนอเนื้อหาและปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอน 

โดยเนนสื่อประสมหลายอยางเขาดวยกัน มีการสรางสภาวะแวดลอมท่ีประสานงานกัน ใหผูเรียนและ

ผูสอนสามารถเขาถึงฐานขอมูลไดหลายประเภทโดยผูเรียนตองควบคุมจังหวะการเรียนรูดวยตนเองให
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ผูเรียน เลือกเวลาและเลือกสถานท่ีเรียนรูไดดวยตัวเอง (ศักดา ไชกิจภิญโญ 2547: 5) จากความกาวหนา

ทางดานเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต ขีดความสามารถของขอมูลขาวสารท่ีมีแนวโนมของการรับสงขอมูล

มัลติมีเดียไดดียิ่งข้ึน บทบาทของครูกับการสรางความรูในรูปแบบสื่อตางๆ ท่ีจะนํามาใชในการเรียน

การสอนจึงเปนไปไดและมีแนวโนมจะจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอยางมีประสิทธิภาพไดโดยใช

ตนทุนต่ํา การเรียนการสอนแนวใหมนี้จะใหผลดีตอผูเรียนเปนสําคัญ (ยืน ภูวรวรรณ 2545: 34) การ

เรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ตสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูโดยไรขอจํากัดดานเวลาและสถานท่ี โดย

ครูผูสอนจะพัฒนาบทเรียนไวบนฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกสของตนเอง  โดยบทเรียนอาจอยูในรูปของ

การนําเสนอดวยตัวอักษร (Text Mode) เปนหลักหรือในรูปของสื่อประสมท่ีมีภาพ ภาพเคลื่อนไหว 

เสียงประกอบท่ีจะสงเสริมการเรียนรูท่ีสูงข้ึน ถือวาเปนการศึกษามวลชลสําหรับสังคมยุคใหม เปนการ

เรียนรูท่ีปราศจากหองเรียน จนนําไปสูหองเรียนเสมือนหรือ Virtual Classroom (วสันต อติศัพท 

2546: ซีดีรอม) หองเรียนเสมือนจึงเปนทางเลือกท่ีสําคัญอีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะกระจายโอกาสทาง

การศึกษาและพัฒนาระบบการศึกษาใหมีความเทาเทียมกันสําหรับผูเรียน เพ่ือจะใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูในสิ่งท่ีผูเรียนตองการ (สันติ วิจักขณาลัญฉ 2547: ออนไลน) ซ่ึงสอดคลองกับท่ี ฤทธิชัย ออนม่ิง 

(2547: 70) กลาวไววาหองเรียนเสมือนไดชวยใหขอจํากัดทางการศึกษาทางดานสภาพภูมิศาสตร เวลา 

สถานท่ี งบประมาณและความแตกตางระหวางบุคคลลดนอยลง 

   นอกจากนั้น มิราบิโต (Mirabito M., 1996: 57-60) ยังไดกลาววาหองเรียน

เสมือนบนเว็บไซตนั้นมีศักยภาพในการนําเสนอประสบการณการเรียนท่ีดีกวา รวมท้ังความสนใจท่ีเพ่ิม

มากข้ึน ความเท่ียงตรง และการมีสวนรวมของผูเรียนในกลุมของการจัดกิจกรรมการศึกษาในยุค

ของสังคมสารสนเทศ (The Information Society) ท้ังในแงของการสรางสรรคสารสนเทศ การ

แพรกระจายและการเขาถึงสารสนเทศวงการตางๆ จึงไดตระหนักถึงความสําคัญของเทคโนโลยี

สารสนเทศและเทคโนโลยีเก่ียวกับการศึกษา  ซ่ึงมีเปาหมายเพ่ือใหเกิดการเรียนรูอยางอิสระเหมาะสม

กับศักยภาพแหงตน (วชิระ อินทรอุดม 2546: 17) การเรียนไมไดอยูภายใตการควบคุมกํากับของครู

เพียงเทานั้น  เพราะในโลกปจจุบันคนเราสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากแหลงความรูท่ีหลากหลาย โดยเฉพาะ

อยางยิ่งดวยการใชทางดวนสารสนเทศ ซ่ึงกําลังมีบทบาทและความสาํคัญยิ่งตอการศึกษาของ

มนุษย  (รุง แกวแดง 2543: 20) และดวยศักยภาพของการใชไอซีทีเปนเครื่องมือทําใหยุคสมัยนี้

สามารถมีการเรียนการสอนท่ีไมจําเปนตองถูกบังคับดวยการนั่งเรียนอยูแตเพียงเฉพาะในหองเรียน

เหมือนแตกอน ตัวอยาง เชน การทัศนศึกษาผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตหรือเรียกอีกอยางหนึ่ง

วาทัศนศึกษาเสมือนจริง (Virtual Field Trips) (Good, 1973: 370) 

  1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

กลาวคือ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือทัศนศึกษาเสมือนจริง (Virtual Field Trips) เปนการ

ใชสถานท่ี สถาบัน หนวยงานหรือแหลงทองเท่ียวตางๆ เปนแหลงทัศนศึกษาเรียนรูเพ่ือเพ่ิมพูน
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ประสบการณความรู เปนสถานท่ีใหความรูเฉพาะดาน เพ่ือหาความรูจากเรื่องราวและชมภาพประกอบ

ของสถานท่ีตางๆ ท่ีอาจจะเดินทางไปไดโดยไมสะดวก (กิดานันท มลิทอง 2548: 210) เปนการ

ชวยเหลือครูและนักเรียนใหเอาชนะตออุปสรรคอันนําไปสูประสบการณและสถานท่ีท่ัวโลกแหงความ

เปนจริง ชวยใหนักเรียนไดเรียนอยางสนุกสนานและสนับสนุนเขาใหคิดและแกไขปญหาตามแบบชีวิต

จริง ซ่ึงสอดคลองกับเนลสัน (Nelson, 2543: 126) ท่ีกลาววาทัศนศึกษาเสมือนจริงเปนสิ่งท่ีดีท่ีสุด

รองลงมาจากทัศนศึกษาของจริง ทัศนศึกษาเสมือนจริงนี้สามารถเปดประตูและหนาตางสูประสบการณ

และสถานท่ีท่ัวโลก พรอมท้ังนําเสนอประสบการณเสมือนจริงใหแกนักเรียนอยางท่ีไมเคยมีมากอน 

และการท่ีเว็บไซตทัศนศึกษาเสมือนจริงนี้ขยายตัวข้ึน จึงงายสําหรับครูท่ีจะเลือกใชการทัศนศึกษา

เสมือนจริงท่ีเหมาะสมกับมาตรฐานของหลักสูตรและจุดประสงคของการเรียน ทูทฮิลและเคล็ม 

(Tuthill G. & E.B. Klemm) ยังใหขอเสนอแนะวา ทัศนศึกษาเสมือนจริงนั้นควรไดรับการพัฒนาจาก

ครูผูสอน  สอดคลองกับเทร็ททินจัก (Tretinjak, 2004: online) ท่ีกลาววารูปแบบของเว็บไซตจะเปน

ลําดับชุดรูปภาพของสถานท่ีท่ีไปปฏิสัมพันธกับโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงผูเรียนสามารถเขาไปสํารวจ

คุณลักษณะหรือสถานท่ีนั้นไดโดยเฉพาะ นอกจากนั้น นิกซ (Nix R.K., 2000) ยังกลาววา ทัศนศึกษา

เสมือนจริงนั้นสามารถใชหลักการผูเรียนเปนสําคัญไดโดยใชวิธีการสอนแบบสืบสวน (Inquiry) และ

ทฤษฎสีรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivism) ซ่ึงนําไปสูการปฏิบัติอันเปนประโยชนตอ

ลักษณะและอายุของผูเรียนไดตลอดชีวิต 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา กลาวคือ 

กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใหเปน

หลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายและกรอบ

ทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตท่ีดีและมีขีดความสามารถใน

การแขงขันในเวทีระดับโลก  

   การพัฒนาผูเรียนใหเกิดความสมดุลตองคํานึงถึงหลักพัฒนาการทางสมอง

และพหุปญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จึงกําหนดใหผูเรียนเรียนรู 8 กลุมสาระการ

เรียนรู ในสวนของสาระการเรียนรูภูมิศาสตร จัดอยูในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม กําหนดใหนักเรียนตั้งแตระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ทุกคนตอง

เรียน โดยมีสาระการเรียนรูโดยสรุป ดังนี้ โลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลงทรัพยากร 

และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตาง ๆ ของโลก การใชแผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร 

ความสัมพันธกันของสิ่งตาง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง

ธรรมชาติ และสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือการ

พัฒนาท่ียั่งยืน 
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  1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร 

กลาวคือ ภูมิศาสตรเปนศาสตรท่ีเกาแกแขนงหนึ่ง แตเดิมการศึกษาวิชาภูมิศาสตรเปนการบรรยาย

เรื่องราวเก่ียวกับภูมิทัศนบนโลก ตอมาวิชาภูมิศาสตรไดเปลี่ยนแปลงไปเปนการศึกษาความสัมพันธ

ระหวางมนุษยและสิ่งแวดลอม ซ่ึงเปนบอเกิดของวัฒนธรรมท่ีบงบอกความเปนเอกลักษณของภูมิภาค

นั้นๆ ความสําคัญในการนําหลักการทางภูมิศาสตรมาใชประโยชนในสภาพปจจุบัน จะพบวาวิชา

ภูมิศาสตรนํามาใชท้ังในกระบวนการทางดานสังคมศาสตรและทางดานวิทยาศาสตร ประกอบดวย 

การนํามาใชแกไขปญหาวิกฤตการณตางๆ ท่ีเก่ียวเนื่องกับขอมูลเชิงภูมิศาสตร 

   ในประเทศไทยมีการนําแนวคิดการจัดการศึกษาแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง

หรือผูเรียนเปนสําคัญมาใช  โดยอาศัยการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการศึกษา 

โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชประโยชนจากเครือขายคอมพิวเตอรหรืออินเทอรเน็ตหลากหลายรูปแบบ 

และรูปแบบท่ีสําคัญอันหนึ่งท่ีนํามาใช คือ หองเรียนเสมือน ซ่ึงเปนการจําลองรูปแบบของหองเรียน

จริงมาไวบนเครือขาย เพ่ือใหผูเรียนไดเขาไปเรียนผานหนาจอคอมพิวเตอร โดยไมจํากัดเวลา สถานท่ี 

อันเปนการแกปญหาทางดานบุคลากรทางการศึกษาขาดแคลน และเปนการเปดโอกาสทางการศึกษา

ใหมีความทัดเทียมกันมากยิ่งข้ึน   นอกจากนี้ในการเรียนการสอนผานเครือขายยังมีกิจกรรมท่ีเพ่ิม

ความรูความเขาใจในการเรียนการสอนของนักเรียนและครู ดวยการแสวงหาความรูจากเว็บไซตท่ี

สรางข้ึนเพ่ือนําความรูมาประกอบการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูตางๆ ได    

  1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง กลาวคือ จากรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พ.ศ.2544 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ.2542 (แกไขเพ่ิมเติม พ.ศ.2545) และนโยบายการศึกษาของรัฐบาล ตางใหความสําคัญตอการ

ปฏิรูปการศึกษา โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ และการกระจายโอกาสทางการศึกษา เชนเดียวกับท่ี   

กฤษมันต วัฒนาณรงค (2548: 32) ไดกลาวไววาในระยะ 10 ปท่ีผานมามีการเปลี่ยนแปลงทางดาน

การศึกษาอยางมากในหลายประเทศท่ัวโลก เรียกกันวาเปนระยะของการปฏิรูปการศึกษา (Education 

Reform) โดยปจจุบันตางประเทศกําลังไดรับความนิยมและมีการทําเว็บไซตประเภทนี้ข้ึนมา โดยใช

ชื่อวา “ทัศนศึกษาเสมือนจริง (Virtual Field Trips)” ดังเชน แบดเจอร (Badger, 2000: 127)  

กลาววา กิจกรรมนี้อนุญาตใหผูสอนจัดเตรียมนักเรียนและการนําทางไปทัศนศึกษายังเว็บไซตของ 

เมือง สวนสาธารณะหรือแหลงธุรกิจตางๆ ตามท่ีผูสอนตองการพานักเรียนไปทัศนศึกษา โดยการจัด

ตารางและการวางแผนเปนพิเศษ  ซ่ึงในประเทศไทยนั้นลักษณะของเว็บไซตท่ีสรางข้ึนมาบาง

หนวยงานก็สามารถนํามาเปนแหลงทัศน-ศึกษาเสมือนจริงไดในบางสาระ และบางหนวยการเรียนรู 

ซ่ึงท้ังนี้ตองข้ึนอยูกับการเลือกสรรท่ีสําคัญของผูสอน  

   ปจจุบันสถานศึกษาหลายแหงจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ปละ

ประมาณ 1-2 ครั้ง สถานท่ีท่ีใชในการจัดกิจกรรมมักเปนสถานท่ีในจังหวัดหรือจังหวัดใกลเคียงท่ี
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สามารถเดินทางไปกลับไดภายใน 1 วัน หรือใชเวลาในการเดินทางไมมากนัก มักเปนสถานท่ีทองเท่ียว

มากกวาสถานท่ีอันเปนแหลงเรียนรูโดยเฉพาะ 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา กลาวคือ 

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันครูมักใหนักเรียนทองจํามากกวาการคนควาและการทดลองปฏิบัติ

จริง ขาดการสอนโดยเทคนิคสมัยใหม ขาดสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย หรือไมใชสื่อในการเรียนการสอนท่ี

หลากหลายนอกจากหนังสือแบบเรียน รวมท้ังยังขาดแหลงคนควาความรูท่ีหลากหลาย เชน หองสมุด

โรงเรียน สื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ขาดสื่อสรางสรรคท่ีกอใหเกิดองคความรูรวม หรือสงเสริมใหเด็กเกิด

ความกระตือรือรนในการแสวงหาความรู (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ 2540: 

10 อางถึงใน ภัสนี ปองกัน 2546: 3) 

  1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานสภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการเรียน    

การสอน สาระภูมิศาสตร  กลาวคือ รูปแบบการสอนและการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร

ท่ีผานมาพบวาไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร กลาวคือ ไมสามารถพัฒนาผูเรียนใหเปนไปตาม

เปาหมายของหลักสูตร เพราะวาขาดเทคนิคในการจัดการเรียนการสอน การเรียนการสอนสวนใหญยังคง

ใชวิธีการสอนแบบเดิม โดยยึดครูเปนศูนยกลาง นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนนอย   

  1.3.3 สภาพปญหาดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

กลาวคือ การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีผานมาไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร เพราะ

ผูเรียนสวนใหญไมบรรลุวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไว การจัดกิจกรรมสวนใหญมักไมเปน

กิจกรรมท่ีสงเสริมการเรียนรูแกนักเรียนเทาท่ีควร แตมักเปนกิจกรรมท่ีจัดข้ึนเพ่ือการทองเท่ียวและ

ความเพลิดเพลินมากกวาการศึกษาหาความรูจากแหลงนั้นๆ  

  ดังนั้นการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรจึงควรนําเอานวัตกรรม เทคโนโลยี และ

วิธีการสอนท่ีหลากหลายมาใชในการสอน เชน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual Field 

Trips) เขามาเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอน ท้ังนี้เพราะสาระภูมิศาสตรเปนศาสตร

เก่ียวกับการศึกษาเชิงพ้ืนท่ี และปรากฏการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนบนพ้ืนผิวโลก ซ่ึงพ้ืนท่ีตางกันยอมมี

ความแตกตางกันดานภูมิศาสตรในหลากหลายดาน ดังนั้นการศึกษาเนื้อหาสาระนี้จึงมีความซับซอน 

อีกประการหนึ่งท่ีสําคัญ คือบางเนื้อหามีลักษณะเปนนามธรรมหรือเปนรูปธรรมแตไมสามารถพบเห็น

ไดในชีวิตประจําวันท่ัวไปหรือไมมีในทองถ่ิน เชน ภูขาไฟระเบิด แผนดินถลม แผนดินไหว เปนตน 

จากสาเหตุขางตนทําใหนักเรียนไมสามารถเขาใจบทเรียนไดอยางถองแท ท้ังนี้เพราะไมอาจไปศึกษา

ในสถานท่ีจริงได ดังนั้นวิธีการท่ีเหมาะสมอีกวิธีหนึ่ง คือ การศึกษาดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงผานเครือขายอินเทอรเน็ตท้ังนี้สามารถใชประโยชนจากการพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา เชน 

การนําเสนอสื่อในรูปแบบตางๆ เชน ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน หรือแอนนิเมชั่นสถานการณจําลอง 
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รวมถึงสามารถเชื่อมโยงขอมูลไดในหลายลักษณะ เชน ขอความ ภาพ เสียง ซ่ึงรวมเรียกวา ไฮเปอร

มีเดีย (Hypermedia) สื่อดังกลาวเปนสื่อท่ีจะชวยสงเสริมความเขาใจใหแกนักเรียนไดมากยิ่งข้ึน และท่ี

สําคัญไมทําใหนักเรียนเบื่อหนายในการเรียน 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

   ความพยายามในการแกปญหามีหลากหลายวิธี เชน การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-Based learning - PBL) เปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนการใชปญหาจริงเปนสื่อในการเรียนรู 

และวิธีแสวงหาความรูบนพ้ืนฐานแนวคิดท่ีเชื่อวาการเรียนรูจะประกอบดวย การรู (Knowing) และ

การลงมือกระทํา(Doing) เนนการเชื่อมโยงความรูเดิม ความรูใหม และสามารถนําไปประยุกตใชใน

หลายๆ โอกาสได โดยใหผูเรียนเรียนรูผานกระบวนการแกไขปญหา และพัฒนาทักษะในการแกไข

ปญหา ท่ีเกิดจากการคนควาดวยตนเอง หรือไดรับมาจากการปรึกษาผูอ่ืน วิธีการจัดการเรียนการสอน 

ผูสอนจะมอบหมายใหผูเรียนทํางานเปนกลุม เพ่ือแกไขปญหา คนควา และนําเสนอผลงานโดยผูสอน

ทําหนาท่ีเปนเพียงผูแนะนํา (Facilitator)  

   การแกปญหานักเรียนเบื่อหนายเนื้อหาจากในหนังสือนั้นปจจุบันซ่ึงเปนสังคมแหง

การเรียนรู (Learning Society) สื่อและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาจะมีบทบาทสําคัญคอนขางมากตอ

การนํามาใชในการพัฒนาใหเกิดประสิทธิภาพทางการเรียนในสังคมยุคใหม ปจจุบันสื่อการศึกษา

ประเภท “คอมพิวเตอร (Computer)” มีอิทธิพลคอนขางสูง โดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาไทยตาม

นโยบายการแจกแท็บเล็ต (Tablet) เพ่ือเด็กนักเรียนในปจจุบันโดยมุงเนนใหกลุมนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 ตามโครงการ “One Tablet PC Per Child”  ซ่ึงเปนการสรางมิติใหมของ

การศึกษาไทยในการเขาถึงการปรับใชสื่อเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในยุคปฏิรูปการศึกษาทศวรรษท่ีสอง 

(ไพฑูรย ศรีฟา: 2554) 

  ความพยายามในการแกปญหาดานการจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตรนี้ คือ การนํา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตมาใชประกอบการสอน เชน การดูวิดีทัศนภาพเหตุการณหรือ

ภัยธรรมชาติจากอินเทอรเน็ต การดูแอนนิเมชั่นจําลองสถานการณตางๆ การดูเหตุการณจริงตางๆ

เก่ียวกับภัยธรรมชาติผานทางเว็บไซตท่ีใหผูใชงานสามารถอัพโหลด แลกเปลี่ยนคลิปวิดีโอ1ผานทาง

เว็บไซต และอีกหนึ่งวิธีการในการใชแกปญหา คือ การเรียนโดยการนํา e-Learning หรือ การเรียน

การสอนในลักษณะ หรือรูปแบบใดก็ได ซ่ึงการถายทอดเนื้อหานั้น กระทําผานทางสื่ออิเล็กทรอนิกส 

เชน ซีดีรอม เครือขายอินเทอรเน็ต หรือ ทางสัญญาณโทรทัศน หรือ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) 

ฯลฯ เปนตน ซ่ึงการเรียนลักษณะนี้ไดมีการนําเขาสูตลาดเมืองไทยในระยะหนึ่งแลว เชน คอมพิวเตอร

ชวยสอน (CAI) การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Learning) การเรียนออนไลน (On-line 

Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียม หรือ การเรียนดวยวีดิทัศนผานออนไลน เปนตน และอีก

วิธีการ คือ การสอนภูมิศาสตรดวย Google Earth ไดจัดทําแผนท่ีดาวเทียมท่ัวโลกในนาม Google 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD
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Earth Program  (กูเก้ิล เอิรธ) เพ่ือใหนักเรียนสามารถคนหาสถานท่ีตาง ๆ และสามารถคลิกดูภาพถาย

ดาวเทียมแผนท่ีโลกทางอินเทรเน็ตอยางอิสระ โดยครูผูสอนสามารถนําโปรแกรม กูเก้ิล เอิรธ 

(Google Earth Program) มาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร และอาจจะ

บูรณาการกับวิชาตาง ๆ ไดอีกดวย เชน คณิต-ศาสตร (มาตราสวนยอขยายแผนท่ี) ภาษาตางประเทศ 

(คําศัพท) สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม (ทรัพยากรปาไม สิ่งแวดลอม การประกอบอาชีพ 

รวมถึงแหลงทองเท่ียวและสถานท่ีสําคัญตางๆ) โปรแกรม กูเก้ิล เอิรธ (Google Earth Program) 

จึงเหมาะแกการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับนักเรียน จัดเปนแหลงเรียนรู แหลงขอมูลท่ีสามารถใช

ศึกษาคนควา เพ่ือใหรู เขาใจและนําไปสูพ้ืนฐานการเรียนรูวิชาภูมิศาสตรท่ีสูงข้ึนตอไป  

  ความพยายามในการแกปญหาในสวนของงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ไดแก (1) สุรศักดิ์            

มณีขํา (2550) ทําวิจัย เรื่อง ผลการใชทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน สาระท่ี 4 : 

ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบวาทัศนศึกษา

เสมือนจริงผานหองเรียนเสมือนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ดานเทคโนโลยี

การศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 91.40/91.83 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ท่ี

กําหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนกับทัศนศึกษาเสมือนจริงผาน

หองเรียนเสมือนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการ

เรียนดวยการทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน (2) แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี (2552) เขียน

บทความ เรื่อง การพัฒนารูปแบบเว็บ การเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือนจริง ดวยกระบวนการเรียนรู

แบบสืบสอบ และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เพ่ือเสริมสรางผลการเรียนรูทางวิทยาศาสตร 

ผลการวิจัยพบวาองคประกอบของเครื่องมือในการพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือน

ดวยกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบและการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยมีองคประกอบของการพัฒนา

เว็บไซตทัศนศึกษาเสมือนจริงท่ีมีการออกแบบใหสอดคลองกับกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบ 5 ข้ันตอน 

คือ การสรางความสนใจ การสํารวจคนควา การอธิบาย การขยายความรู และการประเมินผล ซ่ึง

เครื่องมือดังกลาวมีความสอดคลองกับทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 5 ดาน คือ การกระตุน การ

ระบุปญหา การประเมิน การวินิจฉัย และการลงขอสรุป โดยผลจากการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยจะไดนําไป

ทดลองใชตามรูปแบบการเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือนจริงตอไป (3) กรกช รัตนโชตินัน (2547) ทํา

วิจัย เรื่อง การนําเสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบน

เว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

พบวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง แบงออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนท่ี 1 

การจัดกิจกรรมกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 การจัดกิจกรรมระหวางการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 3 การจัดกิจกรรมติดตามผลหลังการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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  จากขอดีและความสําคัญของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual Field 

Trips) และปญหาดานการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ดังท่ีกลาวมาแลวนั้น ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะ

ศึกษาและนําเสนอแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร 

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา อันจะสงเสริมใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน ท้ังนี้เพราะบทเรียน

ประกอบดวยสื่อมัลติมีเดียท่ีหลากหลายชวยสงเสริมความเขาใจ ทําใหเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ

และคงทน ท้ังยังเปนการแกปญหาการขาดแคลนสื่อท่ีมีประสิทธิภาพ และยังเปนการสอนท่ีสามารถ

ทราบผลยอนกลับไดในทันที ทําใหผูเรียนทราบผลลัพธและสามารถประเมินตนเองได ทําใหผูเรียนมี

ความสนใจและตองการพัฒนาตนเองและมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน สามารถเลือกเวลาเรียนได

ตามความตองการและสามารถกลับมาเรียนซํ้าไดเทา ท่ีตองการนอกเหนือจากเวลาเรียนปกติ อันจะ

สงเสริมใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพัฒนาไปในทางท่ีนาพอใจยิ่งข้ึน 

 1.5 แนวทางการดําเนินการวิจัย 

  จากสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรในปจจุบันครูมักใหนักเรียน

ทองจํามากกวาการคนควาและการทดลองปฏิบัติจริงและยังขาดการสอนโดยเทคนิคสมัยใหม รูปแบบ

การสอนและการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนยังไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร กลาวคือไมสามารถ

พัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามเปาหมายหลักสูตรไดเพราะขาดเทคนิคในการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 

จากเหตุผลขางตนทําใหผูวิจัยมีความสนใจศึกษา พัฒนา และนําเสนอแบบจําลองการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ท้ังนี้เพ่ือตองการเสนองานวิจัยท่ีจะชวยแกปญหาผูเรียนท่ีมี

ความเบื่อหนายในเนื้อหาบทเรียน และเพ่ือกระตุนใหผูเรียนตองการเรียนรูสิ่งแปลกใหมของเนื้อหา

สาระในรูปแบบสื่อมัลติมีเดียท่ีสงเสริมการเรียนรูมากกวาเนื้อหาจากตัวหนังสือในบทเรียนเพียงอยาง

เดียวอีกท้ังยังสามารถแกปญหาสําคัญ คือ ความเปนนามธรรมของบางเนื้อหาบทเรียน เพราะจะ

ถายทอดความเปนนามธรรมผานทางแอนนิเมชั่น วีดิทัศน ซ่ึงจะสงเสริมใหผูเรียนมีความเขาใจไดงาย

และมีความคงทนยิ่งข้ึน อีกท้ังยังสามารถชวยแกปญหาผูเรียนท่ีเขาใจบทเรียนลาชาไดเพราะผูเรียน

สามารถกลับมาเรียนซํ้าไดเสมอ   

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต   
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 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

2.2.1 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต  

2.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีมีตอแบบจําลองการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  

2.2.3 เพ่ือนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต 

 

3.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 3.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 

 3.2 กลุมตัวอยาง กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย แบงออกเปน 3 กลุม ไดแก (1) ครูผูสอน

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดพ้ืนท่ีอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุ

ราษฎรธานี จาํนวน 23 คน (2) ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 8 คน 

ผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน และ (3) ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน 

 3.3 เนื้อหาสาระในการวิจัย ครอบคลุม (1) องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ไดแก องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดาน

กระบวนการ  องคประกอบดานผลลัพธ (2) เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยนํามาจากหลักสูตรสถานศึกษา 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร 

ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2555 

 3.4 เครื่องมือการวิจัย ไดแก (1) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูผูสอนกลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (2) ประเด็นคําถามสําหรับการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญ (3) ตนแบบ

ชิ้นงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ครอบคลุม
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องคประกอบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใตและ (4) แบบประเมิน

ตนแบบชิ้นงานสําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 3.5 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน    

 3.6 ระยะเวลา ภาคปลายปการศึกษา 2557 

 

4.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 4.1 แบบจําลอง หมายถึง องคประกอบของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร วิชาสังคมศึกษา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ประกอบดวย ครู นักเรียน สื่อ กิจกรรม และงานท่ีไดรับมอบหมาย   

 4.2 กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หมายถึง การเรียนการสอนท่ีใชเว็บไซต 

และระบบเครือขายเปนฐานมีการจัดกิจกรรมในรูปแบบตางๆ ผานเว็บไซต และสื่อท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือให

นักเรียนไปศึกษาสถานท่ีหรือเนื้อหาท่ีครูผูสอนกําหนดผานเว็บไซตหลักท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือนําไปสูเว็บไซต

ท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนท่ีครูผูสอนกําหนด เพ่ือใหเกิดประสบการณ เกิดความรูสงเสริมความ

เขาใจบทเรียนสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยเรียนรูเสมือนจริงผานเครือขาย

ประมาณ 70% และเรียนแบบเผชิญหนากับครูผูสอนประมาณ 30% 

 4.3 แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หมายถึง การ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ประกอบดวย องคประกอบ กระบวนการ และ

ผลลัพธจากการจัดการเรียนการสอนนอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยครูผูสอนเปนผูกําหนดเนื้อหาสาระ

ภูมิศาสตรท่ีตองการใหนักเรียนศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ตองจัดกิจกรรม

ตามองคประกอบของแบบจําลอง และดําเนินกิจกรรมตามกระบวนการของแบบจําลอง เพ่ือใหได

ผลลัพธบรรลุวัตถุประสงคของการศึกษา 

 4.4 สาระภูมิศาสตร หมายถึง เนื้อหาการเรียนรูระดับชั้นประถมศึกษา เรื่อง ภูมิศาสตร

จากบทเรียนตามหลักสูตรแกนกลาง กระทรวงศึกษาธิการ สาระการเรียนรูประกอบดวย ลักษณะ

กายภาพของโลก แหลงทรัพยากร ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผน

ท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ความสัมพันธของสิ่งตางๆ ในระบบธรรมชาติ  ความสัมพันธของมนุษย

กับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 
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 4.5 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต หมายถึง โรงเรียน

ระดับประถมศึกษาในพ้ืนท่ีภาคใต 

 4.6 ครูผูสอน หมายถึง ผูมีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ีปฏิบัติหนาท่ีอยูในพ้ืนท่ีอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร

ธาน ีจํานวน 23 คน สําหรับตอบแบบสอบถาม เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  

 4.7 ผูเช่ียวชาญ หมายถึง ผูท่ีมีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 8 

คน และผูท่ีมีคุณวุฒิดานเนื้อหาภูมิศาสตร จํานวน 2 คน โดยมีประสบการณการสอนใน

ระดับอุดมศึกษาไมนอยกวา 5 ป สําหรับการสนทนากลุม (Focus Group) 

 4.8 ผูทรงคุณวุฒิ หมายถึง ผูท่ีมีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 3 

คนโดยมีประสบการณการสอนในระดับอุดมศึกษาไมนอยกวา 10 ป สําหรับพิจารณาแบบสอบถาม 

และสําหรับรับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 

 4.9 การรับรองตนแบบช้ินงาน หมายถึง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา จํานวน 3 คน รับรองวาตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต มีประโยชน สามารถนําไปใชจัดการเรียนการสอนสาระ

ภูมิศาสตรระดับประถมศึกษาได 

 

5. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 5.1 เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ระดับประถมศึกษาสามารถนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมดังกลาวไปใชในการจัดการสอนสาระ

ภูมิศาสตร ดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 5.2 ไดแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาท่ีพัฒนา

มาจากความคิดเห็นและประสบการณของผูเชี่ยวชาญดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

ผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสเอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร แบบจําลองระบบทางการศึกษา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของตางๆ ท่ีมีอยู

ภายในประเทศและตางประเทศ  เพ่ือนําเสนอเปนความรูพ้ืนฐานสําหรับการทําวิจัยและผูท่ีตองการ

ศึกษาตอไป ตามลําดับดังตอไปนี้ (1) แบบจําลอง (2) แบบจําลองระบบทางการศึกษา (3) การศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง (4) สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

(5) การสนทนากลุม (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ  

 

1.  แบบจําลอง   

 

 แบบจําลองมาจากภาษาอังกฤษ คําวา Model ในภาษาไทยมีการใชกันหลายคํา เชน รูป

แบตนแบบ แบบจําลอง เปนตน การศึกษาแบบจําลองผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ี

เก่ียวของครอบคลุม (1) ความหมายของแบบจําลอง (2) ความสําคัญของแบบจําลอง (3) ประเภทของ

แบบจําลอง (4) องคประกอบของแบบจําลอง (5) คุณลักษณะท่ีดีของแบบจําลอง (6) การพัฒนา

แบบจําลอง (7) การทดสอบแบบจําลอง  

1.1 ความหมายของแบบจําลอง 

  อําไพรัตน อักษรพรหม (2552: 48) ไดใหความหมายของแบบจําลองไววา 

แบบจําลองมาจากภาษาอังกฤษคําวา Model ซ่ึงมีการใชภาษาไทยหลายคํา เชน รูปแบบ ตนแบบ 

ตนแบบจําลอง  เปนตน โดยแบบจําลองถูกสรางข้ึนใหสอดคลองกับขอมูลและความรู จึงตองแสดง

โครงสรางทางความคิด องคประกอบ และความสัมพันธขององคประกอบตางๆ ท่ีเหมือนสภาพความ

เปนจริงอยางชัดเจน องคประกอบดังกลาวมีหลากหลายลักษณะ เชน บทเรียนชั้นเรียน บทเรียนดวย

ตนเอง คูมือพัฒนาตนเอง การเลมเกม การอภิปรายกลุม การแสดงบทบาทสมมติ การรองเพลง การ

เดินทางไกล การปนเขา การฟงการบรรยาย เปนตน นอกจากนี้แบบจําลองยังตองสามารถนําไป

ทดสอบเชิงประจักษ และนําไปสูการหาขอสรุปในวงกวางได 
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  พูลสุข หิงคานนท (2540: 50) อธิบายวา แบบจําลองหรือรูปแบบ หมายถึง สิ่งท่ี

แสดงโครงสรางทางความคิด องคประกอบและความสัมพันธขององคประกอบตางๆ ท่ีสําคัญของเรื่อง

ท่ีศึกษา 

  นิคม ทาแดง (2536: 122-123) ไดใหความหมายไวดังนี้ แบบจําลอง หมายถึง 

ระบบเทียบเหมือน ซ่ึงมีสวนประกอบ องคประกอบ กระบวนการการเปลี่ยนแปลงเหมือนกัน และมี

ความสําคัญตอการสื่อความหมาย การกํากับ การควบคุม ติดตาม และการพัฒนาระบบ 

  ประสบโชค คงนาลึก (2542: 8)  อธิบายวา  แบบจําลอง หมายถึง รูปแบบหรือภาพ

จําลองความเปนจริงท่ีพรรณนาถึงความจริงอยางใดอยางหนึ่ง หรือโครงสรางโดยสังเขปของสิ่งนั้นๆ 

แบบจํา-ลองระบบทางกาศึกษาจึงเปนระบบเทียบเหมือนของระบบทางการศึกษาท่ีมีสวนประกอบ

ลักษณะการรวมตัวของสวนประกอบลักษณะการรวมตัวของสวนประกอบเปนองคประกอบและ

กระบวนการเปลี่ยนแปลงของระบบเปรียบเทียบเหมือนกันไดท้ังหมด 

  พิชิต สุขเจริญพงษ (2543: 43) อธิบายวา แบบจําลอง หมายถึง สิ่งท่ีสรางข้ึนเพ่ือ

จําลองสภาพความเปนจริง ใชประโยชนเพ่ือการศึกษาวิเคราะหกอนท่ีจะนําผลการวิจัยหรือวิเคราะห

ไปดําเนินการปฏิบัติ  

  ชลาภรณ สุวรรณสัมฤทธิ์ (2551: 13) ไดใหความหมายของแบบจําลองไววา 

แบบจําลอง หมายถึง ลักษณะโครงสรางท่ีจําลองมาจากความเปนจริง ซ่ึงเปนผลมาจากการศึกษา

คนควาพัฒนาอยางเปนระบบ เพ่ืออธิบายหรือแสดงใหเห็นถึงองคประกอบสําคัญๆ ของเรื่องใดเรื่อง

หนึ่งใหเขาใจไดงายข้ึน เพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินการอยางใดอยางหนึ่งตอไป 

  ทิศนา แขมมณี (2551: 1) ใหความหมายของรูปแบบหมายถึง ตัวแทนท่ีสรางข้ึน

เพ่ืออธิบายพฤติกรรมของลักษณะบางประการของสิ่งท่ีเปนจริงอยางหนึ่ง หรือเปนเครื่องมือทาง

ความคิดท่ีบุคคลใชในการหาความรูความเขาใจปรากฏการณ  

  วีระเกษตร สวนผกา (2556: ออนไลน) โมเดลหรือแบบจําลอง (Model) คือ สิ่งท่ี

มนุษยไดสรางข้ึนเพ่ือใชแทนของจริง เพ่ือใหงายตอการศึกษา สามารถทําความเขาใจการทํางานของ

ระบบจริงไดงายกวาศึกษาจากระบบจริงโดยตรง 

  กูด (Good, 1973: 370) ไดรวบรวมความหมายของแบบจําลอง (Model) ไว 4 

ความหมาย คือ  

1. เปนแบบอยางของสิ่งใดสิ่งหนึ่งเพ่ือเปนแนวทางในการสรางหรือทําซํ้า 

2. เพ่ือเปนตัวอยางสําหรับเลียนแบบ เชน ตัวอยางการออกเสียงภาษาตางประเทศ

เพ่ือใหผูเรียนไดเลียนแบบ 

3. เปนแผนภาพหรือภาพ 3 มิติ ท่ีเปนตัวแทนของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหลักการหรือ

แนวคิด 



15 

4. เปนชุดของปจจัยหรือองคประกอบ หรือตัวแปรท่ีมีความสัมพันธกันและกันรวมตัว

เปนองคประกอบและเปนสัญลักษณของระบบสังคม อาจเขียนเปนสูตรทางคณิตศาสตรหรือบรรยาย

ดวยภาษาก็ได   

  ในการสรางแบบจําลองใดๆ มีวัตถุประสงคเพ่ือใหแบบจําลองนั้นสามารถแทน

ตนแบบท่ีตองการได ดังนั้นควรไดศึกษาทําความเขาใจตนแบบท่ีตองการจําลองใหชัดเจนกอน ยิ่งมี

ความเขาใจตนแบบละเอียดมากเทาใดจะชวยใหสามารถสรางแบบจําลองไดดีมากข้ึนตามไปดวย   

  ฮัวเซอร (Hausser, 1980: 132-161) ไดใหความหมายแตกตางกันออกไป โดยสรุป

ได ดังนี้  รูปแบบเปนสิ่งท่ีออกแบบมาเพ่ือแสดงถึงองคประกอบ และกระบวนการตรวจสอบความ

แตกตางระหวางความสัมพันธในเชิงทฤษฎีกับปรากฏการณจริง 

  บอรดู และ ฮารทแมน (Bordo and Hartman, 1982: 70-71) ยังไดกลาวถึง

ความหมายของแบบจําลองวา แบบจําลองเปนสิ่งท่ีไดรับการพัฒนาข้ึน เพ่ือบรรยายคุณลักษณะท่ี

สําคัญของปรากฏการณอยางใดอยางหนึ่งเพ่ือใหงายตอการทําความเขาใจ แบบจําลองจึงมิใชการ

บรรยายหรืออธิบายปรากฏการณอยางละเอียดทุกมุม  เพราะการกระทําเชนนั้นจะทําใหแบบจําลอง

นั้นดอยลงไป เพราะการท่ีจะระบุวาแบบจําลองใดๆ จะตองประกอบดวยรายละเอียดมากนอยเพียงใด

จึงจะเหมาะสมและแบบจําลองนั้นควรมีองคประกอบอะไรบางไมไดมีการกําหนดตายตัว ท้ังนี้ข้ึนอยูกับ

ปรากฏการณแตละอยาง และวัตถุประสงคของผูสรางแบบจําลองนั้นวาตองการจะอธิบาย

ปรากฏการณนั้นอยางไร      

  พจนานุกรม Contemporary English ของ Longman (1981) ใหความหมายไว 5 

ประการโดยสรุปแลวมี 3 ลักษณะ คือ (1) โมเดล หมายถึง สิ่งซ่ึงเปนแบบยอสวนของจริง ซ่ึงเทากับ

แบบจําลอง (2) โมเดล หมายถึง สิ่งของหรือคนท่ีนํามาใชเปนแบบอยางในการดําเนินการบางอยาง เชน 

ครูตนแบบ (3) โมเดล หมายถึง รุนของผลิตภัณฑตางๆ 

  สโตเนอร และแวนเคิล (Stoner amd Wankel, 1986: 12) ไดนิยามรูปแบบวาคือ

การจําลองความจริงของปรากฏการณ เพ่ืออธิบายปรากฏการณท่ีมีความสัมพันธองคประกอบท่ีเปน

กระบวนการของปรากฏการณนั้นๆ ใหงายข้ึน 

  โดยสรุป  แบบจําลองหรือรูปแบบ หมายถึง สิ่งท่ีสรางหรือพัฒนาข้ึนจาก

แนวความคิดทฤษฎีและประสบการณจากการศึกษาของผูสรางรูปแบบหรือแบบจําลอง เพ่ือถายทอด

ความสัมพันธขององคประกอบ โดยใชสื่อท่ีทําใหเขาใจไดงาย กระชับถูกตองสามารถตรวจสอบ

เปรียบเทียบกับปรากฏ-การณจริงได ท้ังนี้ตองตั้งอยูบนกระบวนการท่ีเปนระบบ เพ่ือชวยใหตนเอง

และผูอ่ืนสามารถเกิดความเขาใจไดงาย และนําไปใชไดอยางถูกตองและเกิดประสิทธิผลสูงสุด 
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1.2 ความสําคัญของแบบจําลอง 

  นิคม ทาแดง (2536: 124-125) ไดสรุปความสําคัญของแบบจําลองระบบตอการ

จัดระบบทางการศึกษาไว ดังนี้ 

1. ความสําคัญตอการสื่อความหมาย แบบจําลองระบบทํา ข้ึนเ พ่ือใหมองเห็น

ภาพรวมของระบบท่ีใหญๆ และสลับซับซอนได  แบบจําลองระบบจึงใชเปนเครื่องมือในการสื่อ

ความหมายอธิบาย 

2. ความสําคัญตอการแสวงหากระบวนการในการปฏิบัติรายละเอียด ในการปฏิบัติ

จริงตามแนวทางท่ีกําหนดไวในระบบ บางกรณีก็ยุงยากและอาจผิดพลาดไดงายจึงตองมีแบบจําลอง

ระบบเพ่ือไมเสี่ยงตอการผิดพลาดและลมเหลวได 

3. ความสําคัญตอการกํากับกระบวนการและติดตาม แบบจําลองระบบเปนคูมือใน

การกํากับและอํานวยการเพ่ือใหการดําเนินการเปนไปได และไมเสี่ยงตอการลมเหลว 

4. ความสําคัญตอการควบคุมและติดตาม  ในทํานองเดียวกันกับการอํานวยการและ

การกํากับ การควบคุม และติดตามระบบจะตองมีแบบจําลองระบบเปนคูมือ โดยเฉพาะวิถีของผล

ยอนกลับท่ีจะติดตามวาสวนใดผิดปกติ ชาเกินไปหรือเกิดปญหาข้ึนตรงจุดใดของระบบ 

5. ความสําคัญตอการพัฒนาระบบใดๆ ก็ตาม เม่ือสรางข้ึนมาแลวจะตองดําเนินการ

ไปเหมือนกับสิ่งมีชีวิต กลาวคือ ทุกระบบมีวงจรชีวิตของมัน การวิเคราะหระบบ การปรับปรุงและ

พัฒนาระบบจะตองดําเนินการหรือเกิดข้ึนตามชวงจังหวะในวงจรชีวิตของระบบนั้นๆ 

  สุมน อมรวิวัฒน (2555: 12)  ไดสรุปความสําคัญของแบบจําลองระบบตอการ

จัดระบบทางการศึกษาไว ดังนี้ 

1. แบบจําลอง HILLS Model  เปนแบบจําลองเปนแบบจําลองการจัดองคการ

การศึกษา โดยเฉพาะมหาวิทยาลัยท่ีตองมีลักษณะสําคัญ 5 ประการ คือ (1) H-Health Organization  

เปนองคกรท่ีเขมแข็ง (2) I-Intellectual Organization เปนองคกรท่ีมีเสรีภาพทางปญญา (3) L-

Learnin Organization เปนองคกรแหงการเรียนรู (4) L-Living Organization เปนองคกรท่ีมีชีวิต 

(5) S-Smart Organization เปนองคกรท่ีมีพลัง 

2. แบบจําลอง MAPS Model เปนการจัดการศึกษาเพ่ือใหผูเรียนเติบใหญเปนผูท่ี

ไดรับการกลอมเกลาดวยสุนทรียภาพเชิงปฏิบัติ ดวยการจัดสาระของกระบวนการใหเปนไปตาม

ทิศทางแผนท่ีหัวใจ (MAPS) โดยมีองคประกอบ 4 ประการ คือ (1) M-Music มีหัวใจดนตรี (2) A-Art 

มีหัวใจศิลปะ (3) P-Pay and Physical Activities มีหัวใจการแสดง การเลน และการออกกําลังกาย 

(4) S-Spiritual Development มีหัวใจท่ีไดรับการพัฒนาจิตวิญญาณ 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2544: 48) ไดสรุปความสําคัญของแบบจําลองระบบตอการ

จัดระบบทางการศึกษาไว ดังนี้ 
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1. แบบจําลอง EMASIS Model ชัยยงค พรหมวงศ กลาววา เปนการมุงพัฒนา

ผู เรียนใหเติบโตเปนประชาชนไทยท่ีมีคุณสมบัติ 6 ประการ คือ (1) Emotional Quality มีความเยือก 

เย็น (2) Moral Quality เปนคนดี (3) Adversity Quality มีความอดทนอดกลั้นฟนอารมณรวดเร็ว 

(4) Social Quality เขากับคนอ่ืนไดดี อยูในสังคมอยางมีความสุข (5) Intelligence Quality มีปญญา  

(6) Spiritual Quality มีวิญญาณ วิญูชน ประกอบดวยสัมมาทิฐิ 10  

2. แบบจําลอง HEARTIBE Model โดย ชัยยงค  พรหมวงศ  กลาววา มีแนวทางจัด

การศึกษา 8 ประการ คือ (1) H-Humanistic ปรับบริบทสังคมเพ่ือพัฒนา “คน” ใหเปน “มนุษย” 

คือ ผูมีจิตใจสูงและมุงพัฒนาทรัพยากรมนุษย โดยยึดฐานชุมชน  ฐานวัฒนธรรม ฐานวิถีชีวิต และฐาน

ประสบการณ (2) E-Epistemology รับแนวคิดประสบการณญาณทัศนนิยมและอภิธรรมทาง

พระพุทธศาสนาเพ่ือเปนพ้ืนฐานทางความคิดระดับสูง ไมผูกกับสัมผัสทางกายและการเชื่อตอกับ

สภาวธรรมท่ีเหนือความเขาใจของมนุษย (3) A-Architectural Design ปรับสถาปตยกรรมโรงเรียนท่ี

เนน 5 องคประกอบ (3.1) สถานท่ีเรียน บานในโรงเรียน (Home-in-School) (3.2) หอความรู 

(knowledge Center) (3.3) หอประสบการณ (Experience Center) (3.4) หอบริการ (Service 

Center) (3.5) สวนสนับสนุน (Supporting Facilities) (4) R-Realistic Assessment มีการประเมิน

ท่ีอิงประสบการณมากกวาอิงเนื้อหาสาระและมีการเทียบโอนประสบการณจากชีวิตจริง  (5) T-Thai 

Ways  พัฒนาหลักสูตรการศึกษา/ การฝกอบรมท่ีอิง “วิถีไทย” บนพ้ืนฐานของศาสตรและวิทยาการ

ท่ีเปนภูมิปญญาไทย  หลักสูตรตองปรับเปลี่ยนจากหลักสูตรแบบอิงเนื้อหาสาระเปนหลักสูตรแบบอิง

ประสบการณ  ท่ีมุงใหทําเปน ทําไดมากกวาการเรียนรู  (6) I-Integrate Whole ปรับระบบการศึกษา

แบบบูรณาการองครวม ผสมผสานการศึกษา 3 รูปแบบในโรงเรียน นอกโรงเรียน และตามอัธยาศัย

ดวยการศึกษาเพ่ือชีวิต (7) B-Borderless ขยายพรมแดนการเรียนการสอนจากบริเวณโรงเรียนไปสู

ชุมชนและโลกกวาง  อาทิ  โรงงาน สถานประกอบการ ไร นา เปนตน ในชุมชนเพ่ือเปนแหลงความรู 

แหลงเผชิญประสบการณ และแหลงพัฒนาทักษะชีวิต (8) E-Experience-Based ปรับเปลี่ยนระบบ

การสอนท่ีเนนการเรียนการสอนจากการอิงเนื้อหา เปนระบบการสอนแบบอิงประสบการณท่ี

ผสมผสานการเรียนการสอนดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

  โดยสรุป แบบจําลองมีความสําคัญตอการศึกษาของไทยในภาคอนาคต  แบบจําลอง

หรือรูปแบบมีประโยชนสําหรับการตั้งสมมติฐานของการวิจัย  แบบจําลองใดๆ ก็ตามจะข้ึนอยูกับ

สวนประกอบ องคประกอบหรือโครงสราง และกระบวนการเปลี่ยนแปลงโดยมีทฤษฎีหรือแนวคิด

พ้ืนฐาน หลักการ กระบวนการ วัตถุประสงค สภาพแวดลอมและสิ่งอ่ืนๆ เปนตัวกําหนด แบบจําลอง

จึงมีความสําคัญเพ่ือท่ีจะเปนตัวกําหนดในการดําเนินการตางๆ ในการจัดระบบทางการศึกษา 
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 1.3 ประเภทของแบบจําลอง 

  แบบจําลองมีความสําคัญตอการกําหนดการดําเนินการตางๆ เพ่ือใหตรงกับหนาท่ี 

ประโยชนตามลักษณะการใชงาน การจะเลือกใชแบบจําลองจะตองคํานึงถึงความถูกตอง ความ

นาเชื่อถือ และความยากงายตอการเขาใจ ดังนั้น การท่ีจะเลือกแบบจําลองมาใชเพ่ือการตัดสินในใจ

ปญหาตางๆ ควรมีการรวบรวมและวิเคราะหขอมูลอยางรอบคอบ เพ่ือกําหนดทางเลือกและนําไปสู

การตัดสินใจ แนวคิดของนักวิชาการไดจําแนกประเภทของแบบจําลองไวดังนี้ 

  ครรชิต สุขเจริญพงษ (2534: 131 ) จําแนกประเภทของแบบจําลองออกเปน 4 

ประเภท ไดแก  

1. แบบจําลองกายภาพ (physical model) หรือ แบบจําลองเชิงเปรียบเทียบ 

(Analogue Models) เปนแบบจําลองท่ีสรางเลียนแบบของจริงในทางกายภาพ ใชหลักการ

เปรียบเทียบโครงสรางของแบบจําลองใหสอดคลองกับลักษณะของจริง สวนใหญใชในวงการ

วิทยาศาสตร อาจเรียกวา หุนจําลอง เชน หุนจําลองอาคาร หุนจําลองยานยนต เปนตน 

2. แบบจําลองแผนภาพ (graphical or pictorial model) เปนแบบจําลองท่ีแสดง

ดวยแผนภาพ แผนภูมิ กราฟ หรือรูปภาพ เพ่ือใชอธิบายสภาพการทํางาน ลําดับข้ันตอนการทํางาน

หรือสิ่งท่ีตอการวิเคราะห เชน โฟลชารท (flowchart) โฟลไดอแกรม (flow diagram) ดีซิชั่นทรี 

(decision tree) อินฟลอนสไดอแกรม (inflencediagram) เปนตน 

3. แบบจําลองพรรณนา หรือแบบจําลองเชิงบรรยาย (verbal or descriptive or 

semantic model) เปนแบบจําลองท่ีแสดงดวยคําบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนการทํางาน ลําดับ

ข้ันตอนการทํางาน หรือสิ่งท่ีตองการวิเคราะห หรืออธิบายปรากฏการณดวยภาษาหรือแผนภูมิ 

เพ่ือใหเห็นแนวคิด โครงสราง องคประกอบ และความสัมพันธ 

  4. แบบจําลองคณิตศาสตร (mathematical model) เปนแบบจําลองท่ีแสดงดวย

สมการหรือฟงกชันทางคณิตศาสตร หรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร ซ่ึงเขียนความสัมพันธระหวางตัว

แปรเพ่ือใชในการศึกษา การวัดผล หรือการวิเคราะห เชน สมการตนทุน เปนตน นอกจากจะอธิบาย

ความสัมพันธของตัวแปรแลว ยังใชสรางทฤษฎีท่ีเปนขอสรุปจากการทดสอบสมมติฐานดวย 

  5. แบบจําลองเหตุผล (causal model) เปนแบบจําลองท่ีพัฒนาจากแบบจําลอง

เชิงบรรยาย โดยนําตัวแปรมาเขียนเปนสัญลักษณหรือคํายอ และใชเสนและลูกศรแสดงความสัมพันธ

เชิงสาเหตุของตัวแปร 

  นิคม ทาแดง (2536: 125) ไดจัดแบงประเภทแบบจําลองระบบทางการศึกษา

ออกเปน 3 ประเภท คือ  

1. แบบจําลองแบบไอโคนิค (Iconic Models) เปนแบบจําลองระบบดวยภาพเหมือน

ภาพถายหรือลักษณะโครงสรางทางกายภาพ เชน หุนจําลอง สิ่งกอสรางท่ีแสดงในแผนผังภูมิสถาปตย
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ของสถานท่ีตางๆ ภาพถายหรือภาพเหมือนท่ีสามารถบอกสัดสวนของสวนตางๆ ไดเปนแบบจําลอง

ระบบโครงสรางหรือระบบลักษณะภายนอกของสิ่งนั้นๆ แบบจําลองระบบไอโคนิก เปนภาพถายหรือ

ภาพเหมือน อาจตองมีหลายแผนหรือเปนชุดๆ เพ่ือแสดงกระสวนการเปลี่ยนแปลง 

2. แบบจําลองระบบอนาล็อก (Analogue Models) เปนระบบเทียบเหมือนท่ีใช

แทนสิ่งท่ีกําหนดข้ึนแทนสวนประกอบ องคประกอบ และกระสวนการเปลี่ยนแปลงของระบบจริง  

สามารถลดความสลับซับซอนของระบบจริง  และแสดงเฉพาะสวนสําคัญของระบบทําใหเขาใจระบบ

โดยสวนรวมไดงาย ซ่ึงสามารถแสดงไดดวยภาษา (Language Analogue) แผนภูมิ (Flow Chart)

แผนท่ี (Map) และกราฟ (Graph) 

3. แบบจําลองระบบแบบสัญลักษณ (Symbolic Models) เปนแบบจําลองระบบท่ี

เปนนามธรรมมากท่ีสุด แบบไอโคนิกมีขนาดเล็กกวาระบบจริงเปน 10 เทา 100 เทาได แตถึงอยางไร

ก็กินเนื้อท่ีแบบอนาล็อกอาจพับเก็บในกระเปาได แตแบบสัญลักษณไมกินเนื้อท่ีสามารถเก็บไวใน

ความนึกคิดหรือความทรงจําของสมองคนได  เพราะแบบจําลองระบบสัญลักษณเปนเพียงสัญลักษณ  

สมการหรือสูตรทางคณิตศาสตรเทานั้น เปนแบบจําลองระบบท่ีท้ิงรายละเอียดของระบบจริงใหงาย

ท่ีสุด แตเปนเครื่องมือสื่อสารองคประกอบ โครงสราง และกระสวนการเปลี่ยนแปลงของระบบไดดี

มากระบบหนึ่ง 

  เสรี ชัดแชม (2538: 7) ไดสรุปความเห็นของนักวิชาการหลายทานวา แบบจําลอง

จําแนกเปน 3 แบบ ไดแก   

1. แบบจําลองเชิงกายภาพ (Physical  Model) แบงออกเปน แบบจําลองของสิ่ ง

ใดสิ่งหนึ่ง (Model of) เชน แบบจําลองเครื่องบินท่ีสรางเหมือนจริงแตมีขนาดยอสวน 

2. แบบจําลองสําหรับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง (Model for) เชน แบบจําลองท่ีออกแบบไวเพ่ือ

เปนตนแบบผลิตสินคา โดยจะตองสรางแบบจําลองเทาของจริงข้ึนมากอนแลวจึงผลิตสินคาตาม

แบบจําลองนั้น 

3. แบบจําลองเชิงแนวคิด (Conceptual  Model) แบงออกเปน 

3.1 แบบจําลองเชิงแนวคิดของสิ่งหนึ่งสิ่งใด (Conceptual Model of) คือ 

แบบจําลองท่ีสรางข้ึนจากแนวคิดทฤษฎี เพ่ืออธิบายปรากฏการณบางอยาง เชน แบบจําลองการคงอยู

ของนักเรียนในโรงเรียน เปนตน 

3.2 แบบจําลองเชิงแนวคิดเพ่ือสิ่งหนึ่งสิ่งใด (Conceptual Model for) คือ 

แบบจําลองท่ีสรางข้ึนจากทฤษฎีการคัดสรรตามธรรมชาติ เพ่ือนําไปอธิบายทฤษฎีการคงอยูของ

นักเรียนในโรงเรียน เปนตน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2544: 46-47)  ไดแบงประเภทของแบบจําลองไว 4 ประเภท 

ดังนี้ 
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   1. แบบจําลองระบบแบบไอโคนิค (Iconic Models) เปนหุนจําลองของจริง เชน

ภาพวาด ภาพถายภาพเหมือนหุนจําลอง 

   2. แบบจําลองเปรียบเทียบหรือแบบจําลองระบบแบบอนาล็อก (Analogue Models) 

 เชน ภาพ แผนภูมิ แผนท่ี กราฟ 

3. แบบจําลองระบบแบบสัญลักษณ (Symbolic Models) เชน สัญลักษณทางคณิต-

ศาสตร สมการ และสูตรตางๆ 

4. แบบจําลองระบบแบบแนวคิด (Conceptual Models) เชน แบบจําลองท่ีแทน

ดวยแผนภูมิ หรือแผนภาพในรูปแบบตางๆ 

  โดยสรุป การแบงประเภทของแบบจําลองข้ึนอยูกับวัตถุประสงคในการอธิบาย

แบบจําลองนั้นๆ โดยท่ัวไปแบบจําลองแบงออกเปน 2 ประเภท คือ (1) แบบจําลองทางกายภาพ 

และ (2) แบบจําลองนามธรรม  ซ่ึงแบบจําลองรูปธรรม คือ แบบจําลองทางกายภาพ เปนแบบจําลอง

ท่ีสรางข้ึนหรือเลียนแบบของจริงมีจุดเดนสามารถจับตองและใหรายละเอียดท่ีทําความเขาใจไดงาย 

และแบบจําลองนามธรรมเปนแบบจําลองท่ีไมมีรูปแบบแนนอน จุดเดนคือสามารถนําแนวคิด ทฤษฎี 

หลักการวิธีการไปประยุกตใชในสภาพการณตางๆ ไดอยางกวางขวางและหลากหลาย จุดดอยคือ การ

ทําความเขาใจในรายละเอียดบางครั้งอาจจะตองใชความรู เจตคติ ทักษะและประสบการณมา

ประมวลเขาดวยกัน บางครั้งอาจจะตองใชเวลาในการทําความเขาใจ 

 1.4 องคประกอบของแบบจําลอง 

  สมาน อัศวภูมิ (2537: 17) กลาววา ในการกําหนดองคประกอบของแบบจําลองจะ

ประกอบดวยอะไรบาง จํานวนเทาใด มีโครงสรางและความสัมพันธกันอยางไรนั้น ข้ึนอยูกับ

ปรากฏการณท่ีเรากําลังศึกษาหรือจะออกแบบ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการพ้ืนฐานในการกําหนด

แบบจําลองนั้นๆ เปนหลักสําหรับองคประกอบของแบบจําลองการบริหารการศึกษาเทาท่ีพบจาก

การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของพบวา  สวนใหญจะกลาวถึงการจัดองคการบริหารหรือโครงสรางระบบ

บริหาร  แนวทางดําเนินการ ภาระหนาท่ีท่ีสําคัญๆ ในการบริหารงานขององคการนั้นๆ เชน การ

บริหารงานบุคลากร การบริหารงานการเงิน การบริหารงานวิชาการ เปนตน 

  เบราน และโมเบิรก (Brown and Moberg, 1980: 16-17) ไดทําการสังเคราะห

องคประ-กอบของแบบจําลอง พบวาแบบจําลองสวนใหญประกอบดวย (1) สภาพแวดลอม (2) 

เทคโนโลยี (3) โครงสราง (4) กระบวนการจัดการและการตัดสินใจสั่งการ 

  โดยสรุป องคประกอบของแบบจําลองระบบทางการศึกษาจะทําหนาท่ีจัดระเบียบ

ดวยวิธีวางลําดับและแสดงความสัมพันธของระบบตางๆ วาสัมพันธกันอยางไรพรอมท้ังใหภาพรวม

ท้ังหมด เพ่ือปองกันไมใหเกิดการเขาใจเปนอยางอ่ืน นักวิชาการจึงไดกําหนดองคประกอบของ

แบบจําลองเพ่ือชวยในการอธิบายโดยใหขอเท็จจริงตางๆ ในลักษณะท่ีงายตอความเขาใจ 
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1.5 คณุลักษณะท่ีดีของแบบจําลอง 

  พูลสุข หิงคานนท (2540: 53) สรุปความเห็นของนักวิชาการหลายทานวา 

แบบจําลองท่ีดีจะเปรียบเสมือนสิ่งท่ีทําใหผูสนใจศึกษาในเรื่องใดๆ ไดมีความเขาใจเปนเบื้องตนกอน

การศึกษาในแนวลึกตอไป ดังนั้นแบบจําลองท่ีดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

1. แบบจําลองควรประกอบดวยความสัมพันธเชิงโครงสรางระหวางตัวแปรมากกวา 

ท่ีจะเนนความสัมพันธระหวางตัวแปรรวมๆ 

2. แบบจําลองควรนําไปสูการทํานายผลท่ีตามมา ซ่ึงสามารถตรวจสอบไดดวยขอมูล

เชิงประจักษ โดยเม่ือทดสอบแบบจําลองแลวหากปรากฏวาไมสอดคลองกับขอมูลเชิงประจักษ 

แบบจําลองนั้นตองถูกยกเลิกไป 

3. แบบจําลองควรอธิบายโครงสรางความสัมพันธเชิงเหตุผลของเรื่องท่ีจะศึกษาได

อยางชัดเจน 

4. แบบจําลองควรนําไปสูการสรางแนวคิดใหมหรือความสัมพันธใหมของเรื่องท่ีศึกษาได 

5. แบบจําลองในเรื่องใดจะเปนเชนไรข้ึนอยูกับกรอบของทฤษฏีในเรื่องนั้น 

  คีฟส (Keeves, 1988: 560) กลาวถึงคุณลักษณะสําคัญของแบบจําลองไว 4 

ประการ ไดแก  

1. แบบจําลองควรประกอบข้ึนดวยความสัมพันธอยางมีโครงสรางของตัวแปร

มากกวาความสัมพันธเชิงเสนตรงธรรมดา อยางไรก็ตามความสัมพันธเชิงเสนตรงก็มีประโยชนในชวง

ตนของการพัฒนาแบบจําลอง 

2. แบบจําลองควรใชเปนแนวทางในการพยากรณผลท่ีจะเกิดข้ึนจากการใชแบบจํา-

ลองได สามารถตรวจสอบไดโดยการสังเกต และหาขอสนับสนุนดวยขอมูลเชิงประจักษได 

3. แบบจําลองตองระบุหรือชี้ใหเห็นถึงกลไกเชิงเหตุผลของเรื่องท่ีศึกษา ดังนั้น

นอกจากแบบจําลองจะเปนเครื่องมือในการพยากรณแลว ยังใชเปนเครื่องมือในการอธิบาย

ปรากฏการณไดดวย 

4. แบบจําลองควรเปนเครื่องมือในการสรางความคิดรวบยอด (Concept) ใหมและ

การสรางความสัมพันธของตัวแปรใหม ซ่ึงจะเปนการเพ่ิงองคความรู (Body of Knowledge) ในเรื่อง

ท่ีกําลังศึกษาดวย 

  โดยสรุป คุณลักษณะท่ีดีของแบบจําลองจะชวยเปนแนวทางท่ีจะทํานายผลหรือ

แนวทางท่ีจะเปนไปไดของเหตุการณตางๆ ดังนั้นคุณลักษณะท่ีดีของแบบจําลองจึงมีประโยชนสําหรับ

การดําเนินการอยางใดอยางหนึ่ง   
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 1.6 การพัฒนาแบบจําลอง 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนารูปแบบพบวา การ

พัฒนารูปแบบนั้นอาจจะมีข้ันตอนในการดําเนินงานแตกตางกันไป รายละเอียดในแตละข้ันตอนการ

ดําเนินการข้ึนอยูกับลักษณะและกรอบแนวคิด ซ่ึงเปนพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบนั้นๆ ตัวอยาง

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ ดังนี้ 

  รุงรัชดาพร เวหะชาติ (2548: 92-93) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการ

บริหารคุณภาพท้ังองคการของสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานมุงศึกษาการพัฒนารูปแบบการบริหารคุณภาพ

ท้ังองคการของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานท่ีเหมาะสม การศึกษา

มีรายละเอียดในการดําเนินการ 5 ข้ันตอน คือ 

  ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษาและสํารวจขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับแนวคิดและหลักการ

บริหารคุณภาพท้ังองคการ โดยสัมภาษณผูบริหารสถานศึกษาและครูผูสอนท่ีไดรับเลือกเปนโครงการ

นํารองการวิจัยและการพัฒนาการเรียนรูเพ่ือคุณภาพการศึกษา รวมท้ังการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ี

เก่ียวของ และการศึกษาสภาพจริงจากรายงานการประเมินตนเองของโรงเรียนท่ีผานการประเมิน

คุณภาพ 

  ข้ันตอนท่ี 2 เปนการสรางรูปแบบจําลองเพ่ือสรางรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ัง

องคการโดยการสังเคราะหแบบสัมภาษณจากการศึกษาในข้ันตอนท่ี 1 นํามาสรางเปนรูปแบบจําลอง

ระบบบริหารคุณภาพท้ังองคการดวยการสรางเปนแบบสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิแบบ

เลือกตอบ เห็นดวยและไมเห็นดวย ใหผูทรงคุณวุฒิแสดงความคิดเห็นโดยอิสระ 

  ข้ันตอนท่ี 3 เปนการพัฒนารูปแบบระบบบริหารคุณภาพท้ังองคกรโดยใชเทคนิคเดล

ฟายจากผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือใหไดรูปแบบท่ีมีความเปนไปไดในทางปฏิบัติการ ใชรูปแบบจําลองจาก

ข้ันตอนท่ี 2 นํามาศึกษาวิเคราะห และกําหนดรูปแบบระบบการบริหารคุณภาพท้ังองคการดวย

เทคนิคเดลฟาย 3 รอบ 

  ข้ันตอนท่ี 4 การวิเคราะหหาความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองค-

การ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบ โดยผูปฏิบัติงานในสถานศึกษาคือผูบริหารสถานศึกษา 

ครูผูสอน และกรรมการสถานศึกษา 

  ข้ันตอนท่ี 5 การสรุปและนําเสนอรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองคกรและจัดเปน

รายงานผลการวิจัยตอไป 

  สมุทร ชํานาญ (2546) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบบริหารโรงเรียนท่ีบริหาร

โดยใชโรงเรียนเปนฐาน มุงศึกษารูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ีบริหารโดยใชโรงเรียนเปนฐานท่ี

เหมาะสมกับสภาพสังคมแบงการวิจัย 4 ข้ันตอน คือ 
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  ข้ันตอนท่ี 1 เปนการศึกษาเอกสารงานวิจัย ท่ีเก่ียวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี วิธี 

การบริหารโรงเรียนท่ีใชโรงเรียนเปนฐาน และสัมภาษณผูบริหารสถานศึกษา เพ่ือกําหนดกรอบ

ความคิดในการวิจัย 

  ข้ันตอนท่ี 2 เปนการสรางรูปแบบจําลองเพ่ือสรางรูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ี

บริหารโดยใชโรงเรียนเปนฐาน มีองคประกอบ 5 องคประกอบ ดวยการสรางเปนแบบสอบถามชนิด

เลือกตอบเห็นดวยและไมเห็นดวย เพ่ือถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

  ข้ันตอนท่ี 3 เปนข้ันการพัฒนารูปแบบบริหารสถานศึกษาท่ีบริหารโดยใชโรงเรียน

เปนฐาน โดยใชเทคนิคเดลฟายจากผูเชี่ยวชาญ 

  ข้ันตอนท่ี 4 เปนข้ันการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบ โดยผูบริหารสถาน-

ศึกษา ครูผูสอน  และกรรมการสถานศึกษา 

  อุทัย บุญประเสริฐ (2521: 21-124) ทําการวิจัย เรื่อง แบบจําลองแบบสมบูรณ

สําหรับการวางแผนของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย : กรณีของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย(A 

ComprehensiveModel for Higher Education Institutional Planning in Thailand : The 

Case of Chulalongkorn University) วัตถุประสงคของการวิจัย เพ่ือเสนอทางเลือกท่ีเปนไปไดใน

การปรับปรุงการวางแผน และระบบการบริหารทรัพยากรของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย แบงข้ันตอน

การวิจัยเปน 5 ข้ันตอน ไดแก  

1. การศึกษาสภาพการวางแผนและระบบการบริหารทรัพยากรของจุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย  

2. ระบุปญหาและความตองการจําเปนในการวางแผนและบริหารทรัพยากร   

3. นําเสนอแบบจําลองท่ีเปนทางเลือก (Alterative Model)   

4. ทดสอบความเปนไปไดและการยอมรับของคณะผูบริหาร  

5. ทบทวนแบบจําลองและใหขอเสนอแนะจากการวิจัย   

  ผลการวิจัยพบวาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมีความจําเปนตองปรับปรุงการวางแผน

อยางเปนระบบในทุกระดับขององคการ ปญหาสําคัญ คือ การขาดบุคลากรรับผิดชอบเรื่องการ

วางแผน ขาดการสื่อสารและเผยแพรความรูเรื่องการวางแผน ขาดความสอดคลองระหวางการวาง

แผนการจัดสรรทรัพยากรและการประเมินผล ผูวิจัยไดเสนอแบบจําลองการวางแผนแบบสมบูรณ 

(Comprehensive Planning Model) ซ่ึงครอบคลุมภารกิจของสถาบัน เนนกระบวนการวางแผน

อยางตอเนื่องเปนการวางแผนในทุกระดับและเปนการดําเนินการในระยะยาว แบบจําลองดังกลาวมี 

2 ระบบ ไดแก ระบบหลัก (The Main System) ซ่ึงประกอบดวยงานวิชาการ การบริการทรัพยากร

อาคารสถานท่ีและสิ่งอํานวยความสะดวก และระบบเสริม (The Supplementary System) ซ่ึง

ประกอบดวยโปรแกรมพัฒนาการวางแผน โปรแกรมการประเมินตนเองของภาควิชาแผนการบริหาร
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งบประมาณ แผนการบริหารวิชาการ และการรายงานผลการบริหารงานแบบจําลองแบบสมบูรณท่ี

นําเสนอจะครอบคลุมภารกิจหลักและกระบวนการบริหารทุกข้ันตอนมากท่ีสุด 

  บุญชม ศรีสะอาด (2533: 3-5) ทําการวิจัย เรื่อง รูปแบบการควบคุมวิทยานิพนธ 

โดยแบงข้ันตอนการดําเนินการเปน 2 ข้ันตอน คือ การพัฒนารูปแบบและการทดสอบประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลของรูปแบบในสวนของการพัฒนารูปแบบนั้น ดําเนินการโดยวิเคราะหลําดับข้ันในการ

ทําวิทยานิพนธ หลักการเขียนรายงานการวิจัย จุดบกพรองท่ีมักจะพบในการทําวิทยานิพนธ เปนตน  

แลวนําองคประกอบเหลานั้นมาสรางเปนรูปแบบการควบคุมวิทยานิพนธ หลังจากนั้นเปนข้ันตอนท่ี

สอง คือ การนํารูปแบบดังกลาวไปทดสอบหาประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของรูปแบบ 

  สมาน อัศวภูมิ (2537 : 66) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการบริหาร

ประถมศึกษาระดับจังหวัด ข้ันตอนการวิจัยแบงเปน 4 ข้ันตอน ไดแก  

1. การศึกษาวิเคราะหเก่ียวกับหลักการและขอมูลพ้ืนฐานประกอบการสรางรูปแบบ   

2. การสรางรูปแบบและข้ันตอน   

3. การประมวลความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับรูปแบบ   

4. การปรับปรุงแกไขและพัฒนาเปนรูปแบบท่ีสมบูรณ 

  อํานาจ บัวศิริ (2539: 147) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบมหาวิทยาลัยสงฆ

นานาชาติในประเทศไทย  ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยแบงออกเปน 4 ข้ันตอน คือ  

1. การศึกษาองคประกอบและภารกิจของมหาวิทยาลัยสงฆนานาชาติ   

2. การประชุมสัมมนา เรื่อง รูปแบบมหาวิทยาลัยสงฆนานาชาติในประเทศไทย   

3. การตรวจสอบรูปแบบในการนํารูปแบบมหาวิทยาลัยสงฆนานาชาติในประเทศ

ไทยไปดําเนินการ   

4. การเปรียบเทียบองคการและภารกิจของมหาวิทยาลัยสงฆในปจจุบันกับมหา-

วิทยาลัยสงฆนานาชาติในประเทศไทย 

  จากการศึกษาวิเคราะหเรื่องการพัฒนารูปแบบหรือแบบจําลอง (Model) นั้น ไมมี

ขอกําหนดแนนอนตายตัว แตสรุปไดวาโดยท่ัวไปการพัฒนาแบบจําลองจะเริ่มตนจากการศึกษาองค

ความรูเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสรางหรือตองการจะพัฒนาแบบจําลองใหชัดเจน จากนั้นกําหนดหลักการ 

และองคประกอบของแบบจําลองท่ีจะพัฒนา แลวสรางแบบจําลองข้ึนและนําแบบจําลองนั้นไป

ตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได หรือทดลองใชตอไป 

  วิลเลอร (Willer, 1986: 83)  ไดอธิบายถึงข้ันตอนการพัฒนาแบบจําลองซ่ึงสามารถ

นําไปใชในการวิจัยวาอาจมีข้ันตอนในการดําเนินงานแตกตางกันไป แตโดยท่ัวไปแลวอาจแบงเปน 2 

ตอนหลักคือ การสราง (Construct) แบบจําลอง และการหาความตรง (Validity) ของแบบจําลอง 
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  โดยสรุป การพัฒนาแบบจําลอง (Model Development) ไมมีขอกําหนดท่ีแนนอน

แตโดยท่ัวไปกระบวนการสรางหรือพัฒนาแบบจําลอง ประกอบดวย (1) การศึกษาองคความรูท่ี

เก่ียวของ (2) การกําหนดหลักการ และองคประกอบของแบบจําลอง (3) การรางแบบจําลอง (4) การ

ตรวจสอบความเหมาะสมและความเปนไปไดหรือการทดลองใชแบบจําลองหรือการประเมินความ

เหมาะสมและการหาคุณภาพของแบบจําลอง 

 1.8 การทดสอบแบบจําลอง 

  พูลสุข หิงคานนท (2540: 53-55) สรุปความเห็นของนักวิชาการวาการทดสอบ

แบบจําลองทางสังคมศาสตรและพฤติกรรมศาสตร สามารถดําเนินการโดยใชผูทรงคุณวุฒิ การวิจัย

ทางการศึกษาสวนใหญดําเนินการโดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตรหรือการวิจัยเชิงปริมาณมากเกินไป 

ซ่ึงในบางเรื่องตองการความละเอียดออน ลึกซ้ึงมากกวานั้น การประเมินโดยอาศัยความรอบรูและการ

รับรูของผูทรงคุณวุฒิจะสามารถชวยใหการทดสอบแบบจําลองทางสังคมศาสตรดําเนินไปไดดวยดี 

สําหรับแนวคิดเรื่องการประเมินแบบจําลองโดยผูทรงคุณวุฒิ มีดังนี้ 

1. การประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิจะดําเนินการวิเคราะหอยางลึกซ้ึง เฉพาะประเด็นท่ี

ถูกนํามาพิจารณา ซ่ึงไมจําเปนตองเก่ียวโยงกับวัตถุประสงคหรือผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับการตัดสินใจ

เสมอไป แตอาจจะผสมผสานปจจัยตางๆ เขาดวยกันตามวิจารณญาณของผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือใหได

ขอสรุปเก่ียวกับคุณภาพ ประสิทธภิาพ หรือความเหมาะสมของสิ่งท่ีจะทําการประเมิน 

2. เปนรูปแบบการประเมินท่ีเปนความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง (Specialization) ใน

เรื่องท่ีจะประเมิน โดยพัฒนาจากรูปแบบการวิจารณงานศิลปะ (Art Criticism) ท่ีมีความละเอียดออน

ลึกซ้ึง และตองอาศัยผูเชี่ยวชาญระดับสูงมาเปนผูวินิจฉัย เนื่องจากเปนการวัดคุณคาไมอาจประเมิน

ดวยเครื่องมือวัดใดๆ และตองใชความรูความสามารถของผูประเมินอยางแทจริง  แนวคิดนี้ถูกนํามาใช

ในทางการศึกษาระดับสูงมากข้ึน ท้ังนี้เพราะองคความรูเฉพาะสาขานั้นผูท่ีศึกษาเรื่องนั้นๆ จริงๆ จึง

จะทราบและเขาใจอยางลึกซ้ึง  ดังนั้นในวงการอุดมศึกษาจึงนิยมนํารูปแบบนี้มาใชในการทดสอบหรือ

ประเมินเรื่องท่ีตองการความลึกซ้ึงและความเชี่ยวชาญเฉพาะทางสูง 

3. เปนรูปแบบท่ีใชตัวบุคคลหรือผูทรงคุณวุฒิเปนเครื่องมือในการประเมิน โดยให

ความเชื่อถือวาผูทรงคุณวุฒินั้นเท่ียงธรรมและมีดุลยพินิจท่ีดี ท้ังนี้มาตรฐานและเกณฑพิจารณาตางๆ 

นั้น จะเกิดข้ึนจากประสบการณและความชํานาญของผูทรงคุณวุฒิเอง 

4. เปนรูปแบบท่ียอมใหเกิดความยืดหยุนในกระบวนการการทํางานของ

ผูทรงคุณวุฒิตามอัธยาศัยและความถนัดของแตละคน นับตั้งแตการกําหนดประเด็นสําคัญท่ีพิจาณา 

การบงชี้ขอมูลท่ีตองการ การเก็บรวบรวม การประมวลผล การวินิจฉัยขอมูล ตลอดจนวิธีการนําเสนอ 

  คีฟส (Keeves, 1988: 589-560) จุดมุงหมายสําคัญของการทดสอบแบบจําลองนั้น 

เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และความเปนไปไดของแบบจําลองในการปฏิบัติจริง แบบจําลองทาง
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วิทยาศาสตรและคณิตศาสตรจะทําการทอดสอบโดยการพิสูจนตามสูตรหรือสมการหรือตรวจสอบ

ดวยขอมูลเชิงประจักษ โดยการประมาณคาพารามิเตอรของแบบจําลอง สําหรับการวิจัยทาง

สังคมศาสตรและพฤติกรรมศาสตร มักจะดําเนินการทดสอบแบบจําลองดวยวิธีการทางสถิติ ผลของ

การทดสอบจะนําไปสูการยอมรับหรือปฏิเสธแบบจําลองนั้น และนําไปสูการสรางทฤษฎีใหมตอไป แต

การทดสอบแบบจําลองบางเรื่องนั้นไมสามารถกระทําดวยวิธีการดังกลาวได เนื่องจากมีขอจํากัดบาง

ประการ  

  โดยสรุป การทดสอบแบบจําลองมีจุดมุงหมายสําคัญ คือ เพ่ือตรวจสอบความ

เหมาะสมและความเปนไปไดของแบบจําลองในการปฏิบัติจริง  โดยแบบจําลองทางวิทยาศาสตรและ

คณิตศาสตรจะทําการทดสอบโดยการพิสูจนตามสูตร การทดลองแบบจําลองทางสังคมศาสตรและ

พฤติกรรมศาสตร สามารถดําเนินการโดยใชผูทรงคุณวุฒิ   

 

2.  แบบจําลองระบบทางการศึกษา 

 

 แบบจําลองระบบทางการศึกษา (Instructional Design Model) มีชื่อเรียกหลายชื่อ

เชน การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design)  การออกแบบและพัฒนาการสอน 

(Instructional Design and Development) เปนตน โดยสรุปมาจากแนวคิดในการใชกระบวนการ

ของวิธีระบบ (System Approach) ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) 

ความหมายของแบบจําลองระบบทางการศึกษา (2) วิธีระบบสูระบบการเรียนการสอน (3) การ

ออกแบบแบบจําลองระบบทางการศึกษา (4) องคประกอบแบบจําลองระบบทางการศึกษา (5) 

รูปแบบของแบบจําลองระบบทางการศึกษา (6) แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจําลองระบบทาง

การศึกษา 

 2.1 ความหมายของแบบจําลองระบบทางการศึกษา   

  ปญญา ศิริโรจน (2557: ออนไลน) ใหความหมายแบบจําลองระบบทางการศึกษา

(Instructional Design Model) หมายถึง การจัดวางทรัพยากรและข้ันตอนท่ีสงเสริม การศึกษาหา

ความรู การออกแบบท่ีเปนการศึกษา คือ การประมวลผลท่ีระบบของการพัฒนาระบบท่ีเปนการศึกษา

และการพัฒนาท่ีเปนการศึกษา คือ การประมวลผลของการดําเนินการระบบหรือแผน 

  แบบจําลองระบบทางการศึกษา หมายถึง การกําหนดรูปแบบการออกแบบการเรียน

การสอนรูปแบบท่ีกําหนดนี้สามารถใชเปนแนวทางหรือกรอบการจัดระเบียบและโครงสราง

กระบวนการของการสรางกิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบเหลานี้สามารถนํามาปรับใชกับวิธีการ

หรือวิชาของแตละคน (ชัยยงค พรหมวงศ ออนไลน: 2555) 
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  ฉลอง ทับศรี (2553: ออนไลน) ใหความหมายแบบจําลองระบบทางการศึกษา (ID) 

หมายถึงเกิดจากการใชกระบวนการของวิธีระบบ (System Approach) ในการฝกทหารของ

กองทัพบกอเมริกันในชวงสงครามโลกครั้งท่ี 2 โดยมีความเชื่อวาการเรียนรูใดๆ ไมควรจะเกิดอยาง

บังเอิญแตควรเกิดจากการพัฒนาสิ่งตางๆ อยางเหมาะสมมีกระบวนการ มีข้ันตอน และสามารถวัดผล

จากการเรียนรูไดอยางชัดเจน ในการออกแบบการเรียนการสอนตองอาศัยความรูศาสตรสาขาตางๆ 

ไดแก จิตวิทยการศึกษาการสื่อความหมาย การศึกษาศาสตรทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามารวม   

  โดยสรุป แบบจําลองระบบทางการศึกษา หมายถึง การกําหนดรูปแบบหรือการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือเปนแนวทางเปนโครงสรางสําหรับผูสอนนําไปจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนใหเกิดความสมบูรณแบบตามระบบท่ีพัฒนาข้ึน 

 2.2 วิธีระบบสูแบบจําลองระบบทางการศึกษา    

  แนวคิดของวิธีระบบ ถือไดวาเปนรากฐานของระบบการเรียนการสอน โดยเฉพาะ

ความเชื่อท่ีวาระบบจะประกอบดวยองคประกอบตางๆ ท่ีทํางานสัมพันธกัน และระบบสามารถ

ปรับปรุง ปรับทิศทางของตนเองได จากการตรวจสอบจากขอมูลปอนกลับ (Feedback) วิธีระบบถูก

นํามาใชในระบบการศึกษาและไดรับการพัฒนา ปรับปรุงข้ึนเปนลําดับ โดยไดมีผูพัฒนารูปแบบ    

การสอน (Model) ข้ึนหลากหลายรูปแบบ รูปแบบเหลานี้เรียกชื่อวา ระบบการออกแบบการเรียน    

การสอน (Instructional Design Systems) หรือเรียกสั้นลงไปอีกวา การออกแบบการเรียนการสอน 

(Instructional Design) 

 2.3 การออกแบบ แบบจําลองระบบทางการศึกษา  

  การออกแบบ แบบจําลองระบบทางการศึกษาหรือการออกแบบการเรียนการสอน

ไมใชการสรางระบบใหม  กิจกรรมการออกแบบการเรียนการสอน (instructional design) นั้นไมใช

กิจกรรมการออกแบบและสรางระบบการสอนข้ึนใหม แตเปนกระบวนการนํารูปแบบ (model) ท่ีมีผู

คิดสรางไวแลวมาใชตามข้ันตอน (step) ตางๆ ท่ีเจาของรูปแบบนั้นกําหนดไวอาจจะมีคําถามวา ถา

ไมไดออกแบบระบบเองทําไมจึงใชคําวา “ออกแบบการเรียนการสอน” คําตอบท่ีชัดเจน คือ ผูใช

รูปแบบของการสอนนั้นจําเปนตองออกแบบตามข้ันตอนตางๆ ของรูปแบบนั้น ๆ ท้ังนี้เนื่องจาก

รูปแบบ (model) ท่ีมีผูสรางไวใหนั้นเปนเพียงกรอบและแนวทางในการดําเนินงานเทานั้น 

รายละเอียดตางๆ ภายในข้ันตอนจะแตกตางกันออกไปตามสภาพปญหา จุดมุงหมายของการเรียน

การสอน ลักษณะของผูเรียน และเง่ือนไขตางๆ 

 2.4 องคประกอบแบบจําลองระบบทางการศึกษา 

  การออกแบบการเรียนการสอนใหหลักการแนวทางของระบบ ดังนี้ การออกแบบ

การเรียนการสอนประกอบดวยองคประกอบตางๆ ท่ีสัมพันธกันอยางแยกไมได และในกระบวนการ

ออกแบบการเรียนการสอนก็จะมีกลไกในการปรับปรุงแกไขตัวเอง ไดแก กระบวนการใชขอมูล
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ปอนกลับ (Feedback) จากการประเมินผลท่ีเรียกวา การประเมินผลเพ่ือการปรับปรุง (Formative 

Evaluation) เนื่องจากรูปแบบ (Model) สําหรับนําไปใชในการออกแบบการเรียนการสอนอยูมากมาย 

จึงมีความหลากหลายในองคประกอบในรูปแบบนั้นๆ แตอยางไรก็ตามรูปแบบการเรียนการสอนใดๆ 

ตองยึดแนวทางของรูปแบบดั้งเดิม (Generic Model) โดยรูปแบบเดิม ประกอบดวย การวิเคราะห 

(Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การนําไปใช (Implementation) การ

ประเมิน(Evaluation) จากรูปแบบดังเดิม (Generic Model) นี้มีผูรูตางๆ นําไปสังเคราะหเปน

รูปแบบตางๆมากมาย ตามความเชื่อความตองการของตน 

 2.5 รูปแบบของแบบจําลองระบบทางการศึกษา 

2.5.1 1ระบบการเรียนการสอนของคลอสเมียรและริปเปล ( 1Klausmeier and 

Ripple, 1971: 11) ไดกําหนดองคประกอบของระบบการเรียนการสอนไว 7 สวน  

 

 
 

1ภาพท่ี 2.1  ระบบการเรียนการสอนของคลอสเมียรและริปเปล 

 

1. การกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนการสอน 

2. การพิจารณาความพรอมของผูเรียน 

3. การจัดเนื้อหาวิชา วัสดุ อุปกรณและเครื่องมือตาง ๆ 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

5. การดําเนินการสอน 
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6. การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 

7. สัมฤทธิผลของนักเรียน 

2.5.2 ระบบการสอนของดิคคและคาเรย (Dick and Carey model) 

ประกอบดวยองคประกอบดวย 10 ข้ันดวยกัน  

 

 

 
1ภาพท่ี 2.2  1ระบบการสอนของดิคคและคาเรย 

 

1. การกําหนดเปาหมายของการเรียนการสอน (Identify Instructional 

Goals) 

2. ดําเนินการวิเคราะหการเรียนการสอน (Conduct Instructional Analysis) 

3. กําหนดพฤติกรรมกอนเรียนและลักษณะผูเรียน (Identify Entry 

Behaviors, Characteristics) 

4. เขียนจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม (Write Performance Objective) 

      5. พัฒนาขอสอบอิงเกณฑ (Develop Criterion - Referenced Test 

Items) 

       6. พัฒนายุทธวิธีการสอน (Develop Instructional Strategies) 

7. พัฒนาและเลือกวัสดุการเรียนการสอน (Develop and Select 

Instructional Materials) 

8. ออกแบบและดําเนินการประเมินเพ่ือการปรับปรุง (Design and Conduct 

Formative Evaluation) 
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9. การปรับปรุงการสอน (Revise Instruction) 

10. การออกแบบและดําเนินการประเมินระบบการสอน (Design and 

Conduct  Summative Evaluation) 

2.5.3 ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลาย (Ger lach and Ely Model) 

เกอรลาช และอีลาย ( 1Gerlach & Ely, 1980) 1เสนอรูปแบบการออกแบบระบบการสอน      

ประกอบดวย องคประกอบ 10 อยางดวยกัน 

 

 
 

1ภาพท่ี 2.3  ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลาย 

 

1. การกําหนด เปนการกําหนดวาตองการใหผูเรียนรูอะไร แคไหน อยางไร 

2. การกําหนดเนื้อหา (Specify Content) เปนการกําหนดวา ผูเรียนตอง 

เรียนอะไรบางในอันท่ีจะบรรลุเปาหมายท่ีตั้งไว 

3. การวิเคราะหประสบการณเดิมของผูเรียน (Analyze Learner 

Background Knowledge) เพ่ือทราบความสามารถพ้ืนฐานของผูเรียน 

4. เลือกวิธีสอน (Select Teaching Method) ทําการเลือกวิธีสอนให

สอดคลองกับจุดมุงหมาย 

5. กําหนดขนาดของกลุม (Determine Group Size) เลือกวาจะสอนเปน

กลุมยอยหรือกลุมใหญอยางไร 
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6. กําหนดเวลา (Time Allocation) กําหนดวาจะใชเวลาในการสอนมาก

นอยเพียงใด 

7. กําหนดสถานท่ี เครื่องอํานวยความสะดวก (Specify Setting and 

Facilities) กําหนดวาจะสอนท่ีไหน ตองเตรียมอะไรบาง 

8. เลือกแหลงวิชาการ (Select Learning Resources) ตองใชสื่ออะไรและ 

อยางไร 

9. ประเมินผล (Evaluation) ดูวาการสอนเปนไปตามจุดมุงหมายหรือไม 

10. วิเคราะหขอมูลปอนกลับเพ่ือการปรับปรุงแกไข (Analyze Feedback  

for Revision) เปนการวิเคราะหวาถาการสอนไมไดผลตามจุดมุงหมายจะทําการปรับปรุงแกไขตรงไหน 

อยางไร 

2.5.4 ระบบการจัดการเรียนการสอนของแคมพ1  ( 1Kemp, 1985: 1-10) เสนอ

องคประกอบของระบบการจัดการเรียนการสอน 10 องคประกอบ ดังนี้ 

 

 
 

1ภาพท่ี 2.4  ระบบการจัดการเรียนการสอนของเคมพ 

 

ท่ีมา: Kemp, J. E.  (1985).  The instructional design process.  New York: Haper and 

Row.  p. 11. 



32 

1. วิเคราะหความตองการในการเรียน จุดมุงหมายในการสอน สิ่งสําคัญ 

ขอจํากัด (Learning Needs, Goals, Priorities) การประเมินความตองการในการเรียน  มีสวนสําคัญ

ในการกําหนดจุดมุงหมายและโปรแกรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับความตองการนั้น กลาวได

วาการประเมินความตองการการกําหนดจุดมุงหมายและการเผชิญกับ ขอจํากัดตางๆ ท่ีจะเกิดข้ึน

เหลานี้ลวนเปนสิ่งสําคัญข้ันแรกในการเริ่มตนของกระบวนการออกแบบการสอนจึงจัดอยูในศูนยกลาง

ของระบบ และนับวาเปนพ้ืนฐานของขอปลีกยอยตางๆ 9 ประการในกระบวนการออกแบบระบบ 

การสอน 

2. กําหนดหัวขอเรื่องหรือภารกิจ (Topics or Job Tasks) และจุดมุงหมาย

ท่ัวไป (General Purposes) ในการสอน หรือโปรแกรมของการสอนนั้นยอมประกอบดวยหัวขอเรื่อง

ของวิชาซ่ึงเปนสิ่งท่ีเก่ียวของกับพ้ืนฐานความรู และ/หรือหัวของานท่ีเปนพ้ืนฐานทางทักษะดาน

กายภาพ  ซ่ึงหัวขอเหลานี้ยอมตองมีการเขียนเปนจุดประสงคท่ัวไปไว เพ่ือทราบอยางแนนอนวา

ผูสอนตองการใหผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานและทักษะ สามารถทํางานอะไรไดบางเม่ือเรียนจบบทเรียน

นั้นแลว จุดประสงคท่ัวไปและหัวขอตางๆ นี้จะเปนเสมือนกรอบในการออกแบบโปรแกรมการเรียน

การสอน ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหาความรูและวัตถุประสงคตางๆ ของการเรียน 

3. ศึกษาลักษณะของผูเรียน (Learner Characteristics) เปนการสํารวจเพ่ือ

พิจารณาถึงภูมิหลังดานสังคม การศึกษา และสภาพเศรษฐกิจของผูเรียนแตละคน ท้ังนี้เพ่ือความ

สะดวกในการจัดสภาพการเรียนรูและวิธีการเรียนใหเหมาะสมตามความสามารถและความสนใจของ

ผูเรียน 

4. วิเคราะหเนื้อหาวิชาและภารกิจ (Subject Content, Task Analysis) ใน

การวางแผนการสอนเนื้อหาวิชาท่ีเก่ียวของกับเรื่องนับวาเปนสิ่งสําคัญมากอยางหนึ่ง  โดยท่ีตองมีการ

เรียบเรียงเนื้อหาตามลําดับข้ันตอนใหเหมาะสม งายตอความเขาใจของผูเรียน เนื้อหาวิชา และการ

วิเคราะหงานนี้สามารถใช เพ่ือเปนเกณฑในการกําหนดวัตถุประสงค หรือเพ่ือจัดหาโสตทัศนูปกรณ 

และเพ่ือเปนการออกแบบเครื่องมือทดสอบเพ่ือประเมินการเรียนก็ได 

5. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู (Learning Objective) เปนการกําหนด

วัตถุประสงคของการเรียนวาผูเรียนควรรูหรือสามารถทําอะไรไดบางเม่ือผานการเรียนดวยบทเรียน

ดังกลาวแลว นอกจากนั้นผูเรียนจะตองมีพฤติกรรมอะไรบางท่ีสามารถวัด หรือสังเกตเห็นได ดังนั้น

วัตถุประสงคจะตองประกอบดวย วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือนําไปสูการกําหนดโครงรางการสอน 

นับวาเปนการชวยในการวางแผนการสอน การจัดลําดับเนื้อหาวิชา ตลอดจนเปนแนวทางในการ

ประเมินผลผูเรียนและประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน (Teaching/Learning Activities)            

ในการวางแผน และเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นผูสอนควรจะคํานึงถึงแผนสําคัญ 3 อยาง คือ 
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การสอนเนื้อหาในชั้นเรียนควรเปนรูปแบบใด วิธีการเรียนของผูเรียนควรเปนอยางไร และกิจกรรมท่ี

จะกอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนควรมีอะไรบาง สิ่งตางๆ เหลานี้ยอมข้ึนอยูกับความ

เหมาะสม เชน ควรมีการเสนอเนื้อหาการเรียนในชั้นแกผูเรียนพรอมกันในคราวเดียวท้ังหมด หรือควร

ใหเปนการเรียนรายบุคคล หรือการสรางเสริมประสบการณแกผูเรียนนั้นควรจะใชวิธีการอภิปรายหรือ

วิธีการทํากิจกรรมกลุม เปนตน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม ข้ึนอยูกับสภาพการณ

ตางๆ หลายประการ นับตั้งแตจุดมุงหมาย ลักษณะของผูเรียน เนื้อหาวิชา และการวัดผล โดยท่ีผูสอน

ตองคํานึงถึงกลุมผูเรียนวามีขนาดเทาใด เพ่ือสามารถจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของวิชา

และความสนใจของกลุม นอกจากนั้นการเลือกวัสดุอุปกรณสื่อการสอนก็ตองใหสัมพันธกับกิจกรรม

การเรียนการสอนดวย 

7. กําหนดแหลงทรัพยากรการเรียนการสอน (Instructional Resources)

ทรัพยากรในท่ีนี้ หมายถึงสื่อการสอนท่ีจะชวยสนับสนุน และสงเสริมใหกิจกรรมการเรียนการสอน

เปนไปอยางดมีีประสิทธิภาพ สื่อตางๆ เหลานี้สามารถแยกไดเปน 6 ประเภท คือ ของจริงสื่อท่ีไมใช

เครื่องฉาย เครื่องเสียง ภาพนิ่งท่ีใชกับเครื่องฉาย ภาพเคลื่อนไหวท่ีใชกับเครื่องฉาย และการใชสื่อประสม 

ผูสอนตองเลือกสื่อมาใชใหเหมาะสมโดยคํานึงถึงกลุมผูเรียน และสถานการณการเรียนการสอนดวย 

8. จัดบริการสิ่งสนับสนุน (Support Services) บริการสนับสนุนรวมถึงการ

จัดสิ่งอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน ซ่ึงนับวาเปนสิ่งสําคัญอยางหนึ่ง ท้ังนี้ยอมข้ึนอยูกับ

งบประมาณของโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาแตละแหงดวยวาจะมีงบประมาณในการจางบุคลากร

และซ้ือวัสดุอุปกรณเพ่ือใชในการศึกษามากนอยเพียงใด บริการนี้รวมถึงคาใชจายในการใหคําปรึกษา

และวางแผนของนักวิชาการ การทดลองผลงาน การฝกอบรม บริการสนับสนุนแบงไดเปน 6 ประเภท 

คือ งบประมาณ สถานท่ี สื่อวัสดุ อุปกรณ บุคลากร และตารางท่ีเหมาะสมในการทํางาน 

9. ประเมินผลการเรียน (Learning Evaluation) เปนการประเมินผลวา

ผูเรียนนั้นไดรับความรู สามารถบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีวางไวหรือไมเพียงใด โดยการสรางเครื่องมือ

ทดสอบและวัดผล ท้ังนี้เพ่ือเปนการทราบขอบกพรองตางๆ ของระบบการสอน และเพ่ือเปนแนวทาง

ในการปรับปรุงแกไขระบบการสอน 

10. ทดสอบกอนเรียน (Pretesting) เปนการทดสอบประสบการณเดิมของ

ผูเรียนและพ้ืนความรูเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสอนใหมอยางไรบาง หรือมีความรูความชํานาญอะไรบาง 

เก่ียวกับวิชาท่ีเรียนมาแลว การประเมินผลกอนการเรียนเปนเครื่องชี้ความพรอมของผูเรียน วาควรได

เรียนรูอะไรเพ่ิมเติมอีกบางจากความรูเกาท่ีเคยเรียนมา0  

ในการใชระบบการสอนท้ัง 10 ข้ันตอนนี้ ผูสอนตองเริ่มตนจากจุดศูนยกลาง

กอนโดยพิจารณาความตองการของผูเรียน จุดมุงหมายในการเรียนการสอนและขอจํากัดตางๆ 
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หลังจากนั้นจะเริ่มใชข้ันตอนใดกอนก็ได โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับ (วิษณุ วงศออนตา 2547: 

ออนไลน) 

 2.6 แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับแบบจําลองระบบทางการศึกษา 

  ประศักดิ์ หอมสนิท และอรจรีย ณ ตะก่ัวทุง (2536: 55-57) ไดสรุปทฤษฎีหรือ

แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจําลองระบบท่ีใชในการพัฒนาและออกแบบทางการศึกษา โดยภาพรวม

แบงไดเปน 5 ระบบ  ดังนี้  

1. แบบจําลองท่ีมีทฤษฎีระบบท่ัวไปเปนกรอบแนวคิดพ้ืนฐาน เนื่องจากกระบวน 

การออกแบบและพัฒนาทางการศึกษา เปนระบบท่ีเกิดจากการบูรณาการองคประกอบท่ีมีปฏิสัมพันธ

กันเปนจํานวนมาก ดังนั้นแบบจําลองจึงเนน เรื่อง ของการสื่อความหมาย ขอมูลยอยกลับและการ

ทํานายผลท่ีเกิดข้ึนกับระบบท้ังหมด 

2. แบบจําลองในการพัฒนาและออกแบบทางการศึกษา สามารถแบงออกไดเปน

กลุมตามลักษณะหรือเกณฑ เชน แบงตามขนาด จําแนกเปนแบบจําลองระดับมหาภาคและแบบจํา-

ลองระดับจุลภาค  แบงตามการวางแผน และพัฒนาการดําเนินงานและการจัดการศึกษาจําแนกเปน

แบบจําลองระบบบริหาร ระบบวิชาการ ระบบบริการ และแบงตามระบบการศึกษาจําแนกเปนระบบ

โรงเรียน นอกระบบโรงเรียน และระบบการอสอนทางไกล 

3. แบบจําลองระบบตามองคประกอบท่ีสําคัญ ลักษณะรูปรางของแบบจําลองระบบ

จะถูกสรางข้ึน โดยผานกระบวนการระบุองคประกอบท่ีสําคัญของระบบ 

4. แบบจําลองระบบเปนตัวแทนของระบบเดียวกันได ไมจําเปนตองประกอบไปดวย

องคประกอบหรือข้ันตอนเหมือนกันทุกประการ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับผูสรางแบบจําลองระบบแตละคนวาจะ

จัดองคประกอบใดไวในระบบการศึกษา หรือละเวนท่ีจะไมคํานึงถึงองคประกอบใดบาง 

5. แบบจําลองระบบทางการศึกษามีระดับความเปนนามธรรม แบบจําลองทุกแบบมี

ระดับความเปนนามธรรมในระดับใดระดับหนึ่ง ซ่ึงไมสามารถระบุไดวาแบบจําลองระบบของใครดี

ท่ีสุด หรือระบุวาของใครดีกวาของใครดานนี้ แบบจําลองระบบจะใชไดอยางมีประสิทธิภาพหรือไม

มากนอยเพียงใดข้ึนอยูกับการนําไปใชในสภาพแวดลอมตางกัน 

  โดยสรุป แบบจําลองใดๆ ก็ตามจะข้ึนอยูกับสวนประกอบหรือโครงสรางและ

กระบวนการเปลี่ยนแปลง โดยมีทฤษฎีหรือแนวคิดพ้ืนฐาน หลักเกณฑ กระบวนการ วัตถุประสงค 

สภาพแวดลอมและสิ่งอ่ืนๆ เปนตัวกําหนด 
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3.  การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

 

 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมาจากภาษาอังกฤษ คําวา Virtual Field Trip 

ภาษาไทยมีการใชหลายคํา เชน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน การทัศนศึกษาเสมือน การศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง การทัศนศึกษาเสมือนจริง เปนตน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual 

Field Trip) ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) ความหมายของการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง (2) ความแตกตางระหวางการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง (3) รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (4) ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง (5) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (6) กระบวนการสรางกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (7) การใชการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหองเรียน (8) ขอ

ไดเปรียบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (9) ขอจํากัดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

(10) ประโยชนของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา 

 3.1 ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี (2547: 125) ใหความหมายของการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงไววาเปนกิจกรรมหนึ่งท่ีจัดข้ึนเพ่ือใหผูเรียนเกิดความรูสึกเหมือนวาไดไปศึกษานอกสถานท่ี

ในสถานท่ีนั้นๆ จริง โดยการสรางเว็บไซตท่ีมีลักษณะหรือเนื้อหาตามท่ีตองการและจะตองเนนการ

สรางสถานการณและถายทอดประสบการณตางๆ ใหแกนักเรียนโดยผานสื่อในรูปแบบตางๆ ท้ังภาพ 

เสียง  วีดิทัศน ขอมูล ตลอดจนเนนการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและครูผูสอนไปพรอมๆ กันดวย

กระบวนการตางๆ เนนการสรางความรูตามหลักพหุปญญา (Multiple Intelligence) และตามความ

แตกตางของผูเรียนแตละคนดวยตนเอง 

  ดิวอ้ี2 (Dewey, 1952) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คือ ความเชื่อมโยงใหมท่ี

เกิดข้ึนในวงการศึกษาทางไกล เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีตองจัดบริบทการเรียนรูดวยทรัพยากร

ตางๆ  มากมาย  และแตกตางไปจากการศึกษาในรูปแบบปกติ ซ่ึงจะเนนการใชเนื้อหาขอความเปน

สวนใหญ 

2  แฮรริส 2(Harris, 1995) ไดใหคําจํากัดความของกิจกรรมท่ีจัดในการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงวา คือ รูปแบบสําหรับการออกแบบกิจกรรมทางการศึกษาตางๆ ผานเครือขาย โดย

ครูใชอินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือชวยในการบูรณาการหลักสูตร และรวบรวมสิ่งท่ีอยูในเนื้อหา โดยเนน

ความรู ทักษะและทัศนคติ โดยมีการตั้งจุดประสงคของการเรียนอยางมีเปาหมาย แบงกิจกรรม

ออกเปน 2 กลุม คือ 
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1. การใหนักเรียนเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะหขอมูล โดยใหนักเรียน

รวบรวมและเปรียบเทียบความแตกตางของสิ่งท่ีสนใจ มีการแลกเปลี่ยนขอมูล สรางฐานขอมูล การ

เผยแพรสื่อตางๆ การสอบถามและการวิเคราะหเลือกขอมูลท่ีเปนประโยชน 

2. กิจกรรมการแกปญหาดวยตนเอง การจัดกลุมเล็กๆ หลายๆ กลุม โดยใหปญหากับ

นักเรียนแลว ใหนักเรียนใชวิธีการสืบคนขอมูลตางๆ แลวมาแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนในชั้นเรียน หรือ

สอบถามผูเชี่ยวชาญทางโทรศัพท  กิจกรรมนี้ครูสามารถออกแบบใหนักเรียนทําเปนชิ้นงานเพ่ือแสดง

ในชั้นเรียนได 

  แว็กเนอร2 (Wagner, 1998) ไดใหคําจํากัดความของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงไววา สิ่งท่ีเกิดจากความตองการของบุคคลในลักษณะท่ีเปนเสมือนหรือการจัดสิ่งแวดลอมท่ีไมจริง 

เพ่ือใหผูท่ีเขาไปเรียนเกิดความรูสึกและเกิดจินตนาการ โดยใชเครือขายอินเทอรเน็ตเปนชอง

ทางการนําเสนอ 

  เบียล และ เมสัน (Beal and Mason, 1999) กลาวไววา การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงเปนการใหครูและนักเรียนไดมีโอกาสพบกับประสบการณอันนาตื่นเตน ซ่ึงขยายการเรียน

ออกไปจากฝาหองท้ังสี่ดาน อันเปนอีกวิธีการหนึ่งท่ีครูสามารถนําความไดเปรียบของเทคโนโลยีมา

ประยุกตใชในการศึกษา เพ่ือเพ่ิมความสามารถทางการเรียนแกนักเรียน  

  วอรเนอร (Woerner, 1999) ไดใหคําจํากัดความของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงวา หมายถึง การทองเท่ียวไปในท่ีตางๆ  ในเว็บไซต  โดยใชอุปกรณคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ

เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรูสึกเหมือนวากําลังอยูท่ีแหลงทองเท่ียวนั้นๆ โดยสรางปฏิสัมพันธตางๆ 

เหมือนการทองเท่ียวจริง การใชสื่อตางๆ ผานเครือขายของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

ไมจํากัด  สามารถใชภาพสไลด หนัง หรือวีดิทัศนขนาดสั้นๆ ก็ได 

  เนลสัน2 (Nelson, 2000) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนประสบการณท่ีนา

ตื่นเตนและทายทายสําหรับผูเรียน ท้ังยังสามารถเปดประตูนําผูเรียนสูโลกมหัศจรรยและนาตื่นเตน 

หากกิจกรรมนี้อยูในความดูแลของครูท่ีเขาใจถึงสิ่งท่ีผูเรียนจําเปนตองเรียน การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงจะเพ่ิมสีสันใหกับบทเรียน เพราะผูเรียนจะตองลงมือแสวงหาและสรางองคความรูดวยตนเอง 

  คลารก2 (Clark, 2002) กลาวไววา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คือ การจําลอง

สถานการณโดยใชอินเทอรเน็ตเปนฐาน อนุญาตใหผูใชเขาไปสูประสบการณแวดลอมท่ีทดแทนสถานท่ี

จริง โดยการจัดใหครูและนักเรียนไดมีโอกาสสํารวจลักษณะสถานท่ีจริงผานเว็บไซตท่ีเก่ียวของ หรือ

กําหนดข้ึน  โดยไมตองออกนอกหองเรียน  

  โบการ2ท (Bogart, 2003) กลาวไววา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการ

อนุญาตใหผูเรียนไดไปเยี่ยมชมสถานท่ีและเรียนเก่ียวกับสถานท่ีนั้น โดยปราศจากการออกจาก

หองเรียน 
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2  โฟเลย2 (Foley, 2003) ไดอธิบายวาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการสํารวจ

ตําแหนงของสถานท่ีตางๆ ผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยมีองคประกอบ คือ คําแนะนําและการ

ประกาศตางๆ คลายการจัดการศึกษานอกสถานท่ีแตผานบนเว็บไซต โดยนักเรียนจะเขาถึงแตละท่ี

จากการใชคําถามและจากกิจกรรมท่ีเก่ียวของตางๆ ซ่ึงกระบวนการดังกลาวเปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนใน

หองเรียนจริง หรือเกิดข้ึนในการศึกษานอกสถานท่ีจริงอยูแลว เพียงแตจัดประยุกตใหเกิดข้ึนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยครูจะทําหนาท่ีเปนผูอํานวยความสะดวกใหความชวยเหลือหรือจาก

ผูเชี่ยวชาญ 

  แฮรริส 2(Harris, 1995) กลาวไววา การแกปญหาของนักเรียนนั้นจะเกิดข้ึนจากการ

เรียนรูของผูเรียนเอง จากการเขาไปทองเท่ียวในสถานท่ีตางๆ ท่ีกําหนด นักเรียนจะใชวิธีการตางๆ

เพ่ือใหไดความรูในสิ่งท่ีตนเองสงสัย เพ่ือใหไดคําตอบท่ีตองการ เชน การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส

สอบถามหรือปรึกษาชิ้นงานท่ีตนเองสนใจกับผูเชี่ยวชาญ เปนตน 

  เชียง และ วงส (Cheng and Wong, 1997) ไดอธิบายความหมายของการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงไววา หมายถึง การจัดสิ่งแวดลอมตางๆ ท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธไดเปนสถานท่ี 

ท่ีนักเรียนไดความรูหรือหลักการตางๆ ภายใตสภาพแวดลอมท่ีกําหนดโดยใชหลักการ “ความรูท่ีเกิด

ข้ึนมาจากการปฏิสัมพันธในสิ่งท่ีเจาะจงใหศึกษา” 

  โดยสรุป การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หมายถึง การเรียนรูโดยนําเทคโนโลยีท่ี

ใชคอม-พิวเตอรและอินเทอรเน็ตมาเปนฐานในการสรางกิจกรรมการเรียนรู  เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาส

ไปศึกษานอกสถานท่ีจริงภายใตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยมีครูผูสอนเปนผูกําหนดหัวขอเรื่องท่ี

จะศึกษา  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนและผูสอนไมตองออกจากหองเรียนแตผูเรียน

สามารถบรรลุวัตถุประสงค สามารถเขาใจความเปนจริงในธรรมชาติมากท่ีสุดผานทางสิ่งแวดลอมและ

สถานการณตางๆ ท่ีกําหนดข้ึนบนเว็บไซต โดยเนนการสรางสถานการณจําลองและปฏิสัมพันธตางๆ

เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากความรูสึกและจินตนาการท่ีไดรับ 

 3.2. ความแตกตางระหวางการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

  มิลลาน  (Millan, 1995) ไดเปรียบเทียบการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงไวดังนี้ 
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ตารางที่ 2.1  ตารางเปรียบเทียบการศึกษานอกสถานที่จริงกับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 

การศึกษานอกสถานท่ีจริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

1. การจัดการศึกษานอกสถานท่ี  ตองตระหนัก

ถึงประโยชนของสถานท่ีท่ีจะสงไป  โดยทุก

ฝายมีสวนรวมในการเลือกและตัดสินใจ  โดย

ไมใหเกิดการขัดแยง 

1. ครูจะตองเปนผูตัดสินใจเลือกสิ่งแวดลอมใน

การเรียนใหนักเรียน  โดยมีเปาหมายในการ

เรียนใหนักเรียนเรียนบนเครือขาย ซ่ึง

สอดคลองกับหลักสูตรและเนื้อหาในการเรียน 

2. ครูตองไปสํารวจแหลงท่ีจัดการศึกษานอก

สถานท่ีนั้นๆ ท่ีจะชวยเสริมสรางการพัฒนา

ความรูของนักเรียน มีสิ่งอํานวยความสะดวก

ตางๆ โดยคํานึงถึงความสอดคลองของ

หลักสูตร 

2. ครูสามารถเลือกไปยังเว็บไซตแหลงเรียนรู

นั้นๆ กอนการตัดสินใจเลือกท่ีจะใหมี

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

3. ครูผูสอนจะตองทําการเชื่อมโยงแหลงท่ีไป

ศึกษานอกสถานท่ีใหสอดคลองกับหลักสูตร 

3. ครูผูสอนจะตองสรางการการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนใหสอดคลองกับหลักสูตร 

4. การจัดการศึกษานอกสถานท่ี  ควรจัดโดย

แบงเนื้อหาและกิจกรรมท่ีเก่ียวของในสัดสวน

ท่ีเหมาะสม   โดยท่ีจะตองพิจารณาในเรื่อง

ของเวลา   หลักสูตรท่ีจะทําการสอนและ

ประสบการณของผูเรียนรวมดวย 

4. แหลงการศึกษานอกสถานท่ีเหมือนจริงจะ

นําเสนอสิ่งตางๆ ตามเกณฑท่ีกําหนดใน

หลักสูตร  โดยเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

5. นักเรียนทุกคนจะตองเขารวมกิจกรรมการ

การศึกษานอกสถานท่ีท่ีจัดข้ึน  โดยมีความ

พรอมท้ังดาน  สภาพรางกาย  สติปญญา  

และฐานะทางการเงิน 

5. ครูผูสอนตองจัดหาคอมพิวเตอรใหนักเรียน

ในกรณีท่ีนักเรียนไมมีคอมพิวเตอรใช โดย

ตองมีการเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตดวย 

6. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีจะประสบ

ความสําเร็จไดถากิจกรรมไดรับการสนับสนุน

จากผูเขารวมอยางเต็มท่ี 

 

6. กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะ

ประสบความสําเร็จไดมาจาก  ความตองการ

ของตัวผูเรียนจากกิจกรรมตางๆท่ีผูเรียน

เลือกตามความสนใจ  โดยอาศัย

ประสบการณท่ีผูเรียนเคยมีใชชวยในการ

จินตนาการ 
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ตารางท่ี 2.1  (ตอ) 

 

การศึกษานอกสถานท่ีจริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

7. ผูเขารวมกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีได

ใกลชิดกับของจริงและรับประสบการณจริง 

7. ครูจะตองพยายามสรางสิ่งแวดลอมเสมือนใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนใหมากท่ีสุด 

เพ่ือใหนักเรียนไดเห็นสิ่งตางๆ ในสถานท่ี

นั้นๆ เหมือนไดไปจริง 

8. เปนการเรียนรูตามธรรมชาติ  ซ่ึงไมสามารถ

คาดเดาสิ่งท่ีจะเกิดข้ึนได อยางไรก็ตามความ

ปลอดภัยสําหรับผูเขารวมกิจกรรมทุกคนเปน

สิ่งท่ีตองคํานึงถึงเปนอันดับแรก เพ่ือปองกัน

ไมใหเกิดเหตุการณท่ีไมคาดฝนในทางท่ีไมดี 

8. การเรียนรูเรื่องเก่ียวกับธรรมชาติตางๆ จะใช

วิธีการเชื่อมโยงไปยังแหลงเว็บไซตนั้นๆ โดย

เลือกเว็บไซตท่ีมีความเหมาะสมกับบริบท

ของผูเรียน 

 

9. ตองใชทีมงานและทรัพยากรเพ่ือชวยในการ

ดําเนินงานการศึกษานอกสถานท่ี  ซ่ึงเปน

ปจจัยสําคัญท่ีจะทําใหการจัดการศึกษานอก

สถานท่ีประสบความสําเร็จ  เนื่องจาก

ทีมงานเหลานี้จะเปนแรงสนับสนุนท่ีดี  โดย

อาศัยความรวมมือและความคิดเห็นท่ีเปน

ประโยชนของแตละคนมาชวยกัน 

9. ครูเปนผูคอยใหการชวยเหลือตางๆ เชน การ

หาแหลงเรียนรูท่ีเชื่อมโยงหลักสูตร การตอบ

จดหมายอิเล็กทรอนิกส   

 

10. ควรมีการเลาและบันทึกเรื่องราวหรือ

กิจกรรมตางๆ ท่ีเกิดข้ึนไมวาเหตุการณเล็ก

หรือใหญ เพราะขอมูลเหลานี้จะชวยให

ผูเรียนไดเกิดประสบการณและเกิดความ

กระตือรือรนท่ีจะเขารวมกิจกรรมมากยิ่งข้ึน 

10. หลังจากมีกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงแลวทํากิจกรรมเชนเดียวกันกับ

การจัดศึกษานอกสถานท่ีจริง 

 

  โดยสรุป  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถชวยลดขอจํากัดในการศึกษา

นอกสถานท่ีจริงไดหลายประการ เชน ขอจํากัดดานงบประมาณ ความปลอดภัยของนักเรียน สภาพ

ภูมิอากาศท่ีเปลี่ยนแปลง ระยะเวลา การเขาถึงแหลงเรียนรู เปนตน 
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 3.3 รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  สุรศักดิ์ มณีขํา สรุปรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ดังนี้ ในการศึกษา

เรื่องใดจําเปนตองมีรูปแบบท่ีเปนเกณฑหรือเปนแนวทางในการใชเพ่ือออกแบบและสรางงานท่ีจะ

นําไปใช  ซ่ึงรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีนํามาใชงานวิจัยจะมีลักษณะ ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5  รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (The VFT Model) 

 

ท่ีมา : Leigh Schelks.  (2005).  The VTF Model. (Online) อางถึงใน สุรศักดิ์  มณีขํา (2551) 

“ผลการใชทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน สาระท่ี 4 : ประวัติศาสตร                

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3” 

ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา                              

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

1. นิยามปญหาหรือการสํารวจ (Define The Problem/Investigation) 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีปญหาเพ่ือนําไปสูการแกไข หรือการสํารวจเพ่ือนําไปสู

การดําเนินการอยางหนึ่งอยางใด โดยเปนการใชระบบเครือขาย ซ่ึงโดยปกติโรงเรียนจะตองมีสวนรวม

สวนหนึ่งหรือมากกวาก็ได การเปนสวนรวมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือใหนักเรียน

สามารถใชระบบออนไลนในกิจกรรมการศึกษาได 

2. การเก็บรวบรวมขอมูล (Data Collection) ขอมูลถูกรวบรวมจากแหลงขอมูล3 

แหลง และถูกเก็บไวบนเครือขายเพ่ือใชขอมูลเหลานั้นรวมกันกับผูอ่ืน และสวนอ่ืนในโลกท่ีแตกตาง

กันออกไป โดยมีแหลงขอมูลดังนี้ (1) แหลงขอมูลจากสิ่งตีพิมพ (Published Sources) ขอมูลอาจมา
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จากเว็บเพจ หนังสือ วารสาร นิตยสารท่ีออกตามกําหนดเวลาหรือสิ่งตีพิมพอ่ืนๆ ท่ีสามารถนํามา

อางอิงไดอยางเหมาะสม (2) การสังเกตโดยตรง (First–Hand Observations) โดยใชเครื่องมือ

รวบรวมขอมูลของการการศึกษานอกสถานท่ีหรือการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีอยู ขอมูลนี้

อาจจะเปนรูปภาพ ภาพพาโนรามา (Panorama) คลิปวีดิทัศน หรือคลิปเสียง พรอมคําอธิบายดวย

ตัวอักษรประกอบท่ีสนับสนุนขอมูลนั้น (3) ทัศนะท่ีมีอยูแลวจากคําอธิบาย (Indigenous 

Perspectives and Alternative Interpretations) ขอมูลเปนการศึกษารวบรวมจากการเลือกแงคิด

ท่ีมีอยูแลวและอาจจะเก็บรวบรวมโดยใชการสัมภาษณ จากนั้นก็เรียบเรียงบันทึกเขาไปในออนไลน 

3. การวิเคราะหขอมูล (Analysis The Data) โดยการใชคอมพิวเตอรประมวลผล

การเรียนรูสารสนเทศ (Information literacy) โดยการวิเคราะหจากขอมูล  

4. ขอสรุปหรือการคิดใครครวญ (Conclusion/Reflection) ขอสรุปหรือทัศนะของ

การคิดจะถูกนําเขาไปในออนไลน  

  กชกร รัตนโชตินันท (2547: 58) สรุปรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว  

ดังนี้ ปจจุบันมีเว็บเพ่ือการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมากมาย ซ่ึงก็สรางแตกตางกันออกไป ไมวา

จะเขียนดวยภาษา HTML หรือใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการสราง แตรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ี 

เสมือนจริงท่ีนํามาใชในการเรียนการสอน มี 3 แบบ ดังนี้ 

  1. ใชเว็บท่ีมีอยูแลว คือ เว็บท่ีมีผูทําเก่ียวกับสถานท่ีท่ีตองการศึกษาอยูแลว ผูสอนจะ 

ทํารายชื่อเว็บท่ีเก่ียวของกับสถานท่ีนั้น แลวใหผูเรียนเขาไปศึกษาและทําตามงานท่ีไดรับมอบหมาย 

  2. ใชเว็บท่ีเปนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยเฉพาะ ซ่ึงมีผูพัฒนาข้ึนมาอาจประ-

กอบดวยขอความแลภาพถาย ซ่ึงวงการศึกษาของไทยยังคงมีผูจัดทําข้ึนไมมากนัก 

  3. ใชเว็บการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีผูสอนเปนผูสรางข้ึนมาเฉพาะสถานท่ีท่ี

ตองการศึกษา ซ่ึงผูสอนตองเสียเวลาในการจัดทําอยางมาก แตก็สามารถสรางเว็บไดอยางตามตองการ

ท้ังเนื้อหา รูปภาพประกอบ และภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

  วิลสัน (Wilson, 1997) กลาววาการนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอนไมใช

เรื่องงาย ครูผูสอนจะตองวิเคราะหกลุมผูเรียนวามีความพรอมเพียงใด ในประเทศสหรัฐอเมริกาครู

สังคมศึกษานิยมดึงเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณเสมือน  เชน 

การเดินทางเสมือนไปยังฟลาเดลเฟย เพ่ือศึกษาประวัติศาสตรท่ีนั่น โดยใชกิจกรรม K-W-L(What I 

know-What I want to know-What I learned) ซ่ึงเปนกิจกรรมท่ีทําใหผูเรียนรูวาตนรูอะไรบาง  

แลวอยากจะรูอะไร ก็จะทําใหมีการวางแผนการเรียนรู หลังจากการเดินทางสิ้นสุดลงผูเรียนจะตอง

สรุปไดวาพวกเขาไดเรียนรูสิ่งใด 

  นอกจากนี้ยังมีการนําเว็บการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมาใชในการเรียนรวมกับการ

ไปทัศนศึกษานอกสถานท่ีจริงดวย ดังท่ี เบลเลน และ เจนนิเฟอร มาเรีย (Bellan and Jennifer 
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Marie, 1998) กลาววา การใชสถานท่ีเสมือนเพ่ือชวยเตรียมตัวนักเรียนสําหรับการทัศนศึกษาจริงแข

ยายความเขาใจเม่ือเรากลับเขาสูหองเรียน โดยครูจะเปนผูไปศึกษาจริงและคนหาเว็บไซตท่ีเก่ียวของ

กับเนื้อหา ซ่ึงควรคํานึงถึงภาพในเว็บสถานท่ีเสมือนจะมีขนาดใหญเกินไปหรือไม ใชเวลาในการดาวน

โหลดนานหรือไม  เม่ือครูไดสํารวจท้ังสถานท่ีจริงและสถานท่ีเสมือน ก็ไดเวลาท่ีนักเรียนจะเขาไปศึกษา

ในสถานท่ีนั้น  โดยครูจะใหนักเรียนศึกษาจากเว็บไซตสถานท่ีเสมือนท่ีครูกําหนดไวให และมีสมุดบันทึก

เพ่ือบันทึกขอความหรือคําถามท่ีเกิดข้ึนระหวางนักเรียนเขาศึกษาในเว็บไซตนั้นๆ รวมถึงประสบการณ

เสมือนท่ีนักเรียนไดรับ จากนั้นนักเรียนจึงไปเยือนยังสถานท่ีจริง เพ่ือพบกับวิทยากรและไดเห็น

สถานท่ีจริง  แลวบันทึกความรู เพ่ือนําขอมูลในสมุดบันทึกมาอภิปรายและสรุปผลในชั้นเรียน 

  โดยสรุป รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนรูปแบบท่ีใชการเรียนการ

สอนโดยใชเว็บไซตเปนฐานในการเรียนรูสถานท่ีตางๆ สามารถทําไดหลายรูปแบบตามความเหมาะสม

ของเนื้อหาสาระตามความเหมาะสมของสถานท่ี และข้ึนอยูกับเปาประสงคของผูสอน เชน เรียนผาน

เว็บไซตอ่ืนๆ ท่ีผูสอนจัดเตรียมไว เรียนผานเว็บไซตเฉพาะท่ีผูสอนจัดทําข้ึนเอง เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนโดยท่ัวไปของการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คลารก (Clark et al., 2002: ออนไลน) มีดังนี้  

1. ตรวจสอบวัตถุประสงคของรายวิชาและเลือกการศึกษานอกสถานท่ีรวมถึงการจัด

ประสบการณท่ีเหมาะสมภายในขอบเขตของวัตถุประสงคและทําใหการเรียนดีข้ึน  

2. สรางผังมโนทัศน (Concept Map) เก่ียวกับประสบการณท่ีจะรวบรวมไวในการ

การศึกษานอกสถานท่ี ผังมโนทัศนจะจัดเตรียมลักษณะท่ัวไปของสวนประกอบท้ังหมดท่ีรวมไวในการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และแสดงเปนกรอบการทํางานท่ีจะสรางข้ึนในโครงสรางผลผลิตข้ันสุด 

ทาย ผังมโนทัศนนั้นไมใชการพิจารณาข้ันสุดทายของการศึกษานอกสถานท่ี จนกวาจะมองเห็นการ

เคลื่อนไหวของลักษณะและจุดเริ่มตนจากผลผลิตท่ีไดเกิดข้ึน  

3. เลือกเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมใชเปนฐานในการสรางเนื้อเรื่องและวัตถุประสงคของ

หลักสูตรการเดินทางเทคโนโลยีรวมถึงเครื่องมือและโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการเก็บและ

นําเสนอขอมูล  

4. รวบรวมและจัดขอมูลเปนระบบรวมเขาดวยกันตามวัตถุประสงคของหลักสูตรและผังมโน

ทัศน  ขอมูลท่ีตองการรวบรวม เชน รูปภาพดิจิทัล ภาพนิ่ง ภาพวีดิทัศน ตัวหนังสือฐานขอมูลตางๆ 

กราฟ และคลิปเสียง เปนตน 

5. แปลงขอมูลท้ังหมดไปเปนรูปแบบดิจิทัล (Digital Format) เม่ือแปลงขอมูลเปน

ดิจิทัลแลวมักจะเกิดคําถามในการออกแบบสําหรับแบบท่ีจะใช (Windows and Mac OS) โดยตอง
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พิจารณาขณะออกแบบท้ัง 2 แบบ โดยดูจากความยากงายเวลาท่ีใชรูปแบบความเปนสวนตัวภาพและ

ตัวหนังสือตองพิจารณาใหเกิดความม่ันใจถึงความเหมาะสมสําหรับการเลือกท่ีจะใช  

6. รวมสวนประกอบท้ังหมดลงในฐานโปรแกรมระบบบนผังมโนทัศนในข้ันนี้สิ่งท่ีจะ 

ตองตัดสินใจ คือ รูปแบบของ (Windows and Mac OS) ท่ีจะใชกับโปรแกรมนําเสนอ ซ่ึงข้ึนอยูกับ

โปรแกรมเชน Macromedia Director Hyper studio Power Point หรือใชกับโปรแกรมนิพนธ 

(Authoring Program) อ่ืนๆ การเลือกโปรแกรมนิพนธท่ีใชมักจะเกิดกับผูรวบรวมจัดทํา ซ่ึงเลือกจาก

ความคุนเคยและทักษะการใชโปรแกรมนั้นๆ  

7. ประเมินผลผลผลิตข้ันสุดทาย เพ่ือใหเกิดความม่ันใจวาบรรลุวัตถุประสงคของผล 

ผลิตท่ีสรางข้ึน  ซ่ึงควรจะประเมินผลกระบวนการ (Formative) ในสภาพท่ีเปนจริงใหเกิดการเปลี่ยน 

แปลงอยางตอเนื่องตอการพัฒนาผลผลิต เม่ือเกิดการประเมินผลประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ี 

เสมือนจริง ควรพิจารณาท้ังความเหมาะสมและประสิทธิภาพของเทคโนโลยีท่ีใชในการแสดงเนื้อเรื่อง 

  โดยสรุป  รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประกอบดวย การตั้ง

ประเด็นปญหา  การสํารวจปญหา การเก็บรวบรวมขอมูล และการวิเคราะหขอมูล 

 3.5 กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  การใชกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ทําใหผูสอนไดเตรียมการเพ่ือให

ผูเรียนทํากิจกรรมศึกษานอกสถานท่ียังท่ีตางๆ ผานทางเว็บไซตท่ีกําหนด โดยผูสอนจําเปนตองวาง

แผนการและตารางเวลา มีสิ่งจําเปนท่ีผูสอนตองเตรียมความพรอม ดังนี้  

3.5.1 วัตถุประสงคของกิจกรรมท่ีควรมี คือ 

1) ใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูเก่ียวกับสถานท่ีตางๆ ผานทางเว็บไซตจากระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต 

2) ชวยใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเว็บไซตทองเท่ียวจากอินเทอรเน็ต 

3) สอนวิธีการจัดเก็บรวบรวมขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

3.5.2 ปจจัยหรือขอมูล ควรประกอบดวย 

1) รายชื่อของสถานท่ีท่ีจะไป รวมท้ังท่ีอยูของอินเทอรเน็ตท่ีจะไปท้ังหมด 

2) การสรางกิจกรรมพิเศษเฉพาะเพ่ือใหผูเรียนสํารวจเว็บไซตอยางมีเปาหมาย 

3) ให ISP (Internet Service Provider) สําหรับผูเรียนแตละคนในชั้นเรียน 

3.5.3 ข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม 

 1) เตรียมผูเรียนสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ดังนี้   

1.1) สงขอมูลคําบรรยายแนะนําข้ึนเว็บไซตเพ่ือใหผูเรียนเลือกใน

การศึกษานอกสถานท่ีเหมือนจริง หัวขอเฉพาะของการศึกษา เชน ประวัติศาสตร สารสนเทศวิทยา-

ศาสตร เปนตน เพ่ือใหผูเรียนทราบวัตถุประสงคของกิจกรรมอยางแทจริง   
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1.2) เตรียมผูเรียนโดยใหสมุดบันทึกการเดินทางและตารางเวลาในการเขา

เยี่ยมชมสถานท่ีในการเดินทาง ซ่ึงจะเปนประโยชนกับผูเรียน โดยเฉพาะกับงานท่ีมอบหมายพิเศษ 

1.3) กําหนดเวลา (Deadline) ในการศึกษาท่ีชัดเจนของแตละวันหรือแต

ละครั้งเพ่ือผูเรียนจะไดทราบวาจะทําอะไรใหสําเร็จหรือบรรลุผลอะไรบาง 

2) การรายงานผลลัพธของการเดินทาง 

2.1) ผูเรียนสงผลข้ันตนของการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงหนาชั้นเรียนเพ่ือการอภิปรายผล  โดยผลท่ีสงไปควรรวมการสรุปประสบการณลงไปดวย 

2.2) ผูสอนแสดงขอคิดเห็นบางสวนของขอมูลท่ีนํามาเสนอกระตุนให

ผูเรียนถามหรืออภิปรายประสบการณ หรือขอมูลของผูเรียนคนอ่ืนๆ ท่ีไดไปเยี่ยมชมมา 

2.3) เตรียมผูเรียนเขาสูข้ันตอนทุดทายของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สรุปบทเรียนใหผูเรียนสรุปท้ังหมดของการศึกษาบนอินเทอรเน็ต โดยตั้งคําถามแกผูเรียน

ใหอภิปรายถึงความไดเปรียบ และเสียเปรียบของการการศึกษานอกสถานท่ีบนอินเทอรเน็ตกับการไป

เยี่ยมชมสถานท่ีจริงดวยตนเอง 

  โดยสรุป กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนกิจกรรมท่ีผูสอนเตรียมการ

เพ่ือจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ียังสถานท่ีตางๆ ผานทางเว็บไซตท่ีกําหนดหรือเว็บไซตท่ี

พัฒนาข้ึน ซ่ึงสิ่งท่ีผูสอนตองเตรียมความพรอมประกอบดวย การเตรียมความพรอมเว็บไซต สถานท่ี 

กิจกรรม และข้ันตอนการดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 3.6 กระบวนการสรางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  การสรางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตองอาศัยความรวมมือของผูสอน

และผูสรางสื่อการเรียนการสอน หรือสื่อควรเปนสื่อท่ีถูกสรางข้ึนโดยผูสอนท่ีมีความเชี่ยวชาญดานการ

เรียนการสอน แตอยางไรก็ตามนักเทคโนโลยีทางการศึกษาจะมีบทบาทสําคัญในการสรางกิจกรรม

ตาง ๆ โดยใชจุดประสงคเปาหมายของผูสอนเปนหลัก และใหผูเรียนสามารถเรียนรูโดยผานสื่อ

เทคโนโลยีเพ่ือสรางความรูสึกใหผูเรียน รูสึกเหมือนไดเรียนรูเสมือนจริง แบงเปน 2 องคประกอบ 

  3.6.1 เครื่องมือ ตองมีการอํานวยความสะดวกตาง ๆ ใหแกผูเรียนโดยเฉพาะ

องคประกอบท่ีสําคัญ คือ อุปกรณคอมพิวเตอรและสื่อดานมัลติมีเดีย เชน การเชื่อมตออินเทอรเน็ต  

เครื่องมือจดบันทึก  ผูเชี่ยวชาญประจําแหลงเรียนรูนั้นๆ ภาพ วีดิทัศน ขอมูลตางๆ เปนตน เครื่องมือ

เหลานี้สามารถแบงออกเปน 3 รูปแบบของการนําเสนอ คือ ขอความ เสียง และภาพซ่ึงรวมท้ังภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหว   

  3.6.2 กิจกรรม กิจกรรมท่ีจะสรางเพ่ือใหผูเรียนเกิดจินตนาการรวมถึงสามารถสราง

องคความรูตางๆ ไดเองจากสิ่งแวดลอมหรือสถานการณท่ีกําหนด โดยอาศัยการเชื่อมโยงกับ

ประสบการณของผูเรียนเขามามีสวนเก่ียวของ 
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  3.6.3 วัตถุประสงคการสรางส่ือ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงตองตรงตามวัตถุประสงคดานการศึกษา โดยจะตองมีคุณสมบัติของสื่อท่ีสรางข้ึนอยางนอย 5 ดาน 

ดังนี้ 

   1) จะตองมีการเตรียมสื่อและเครื่องมือตางๆ ไวในเว็บไซตท่ีใชในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   2) ผูเรียนทุกคนจะตองเขาถึงเว็บไซตนั้นไดและขณะท่ีจะเริ่มทําการเรียนการ

สอนผูเรียนทุกคนจะตองใชงานเว็บไซตเดียวกัน 

   3) ชวงการถามตอบระหวางผูเรียนและผูตอบท่ีเปนผูเชี่ยวชาญ จะตองสื่อ 

สารกันแบบประสานเวลา 

   4) การนําเสนอสื่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง จะตองอยูในรูปแบบLive 

broadcast เชน มีการถายทอดใหบุคคลท่ัวๆ ไปสามารถรับชมไดมีการถายทอดผานดาวเทียมและอยู

ในลักษณะ Web streaming 

   5) ผูเรียนสามารถทําสําเนาสื่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไวในเครื่อง

คอมพิวเตอรของตัวเองได โดยท่ีสื่อนั้นๆ ยังคงครบถวนตามวัตถุประสงคของการเรียนรูในหัวขอนั้นๆ 

  3.6.4 องคประกอบของส่ือประเภทการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ดิวอ้ี 

(Dewey, 1952) แบงองคประกอบสําคัญของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงออกเปน 4 อยาง 

ดังตอไปนี้ 

1) เอกสารประกอบสื่อ เชน ขอความ รูปภาพ เอกสารท่ีจัดเตรียมนั้นจะตอง

ประกอบดวยเนื้อหาตางๆ ท่ีตองการนําเสนอจุดเดนๆ และเนื้อหาหลักๆ ท่ีตองการสอน ซ่ึงการ

จัดเตรียมในสวนนี้ครูผูสอนควรมีสวนรวมในการวางแผนเนื้อหา และวางแผนการสอน กางวางเนื้อหา

บนเว็บเพ่ือใหนักเรียนสํารวจนั้นควรแบงเปนหัวขอยอยๆ ตามระดับของเนื้อหานั้นๆ ท้ังนี้เพ่ือให

นักเรียนสามารถเห็นภาพรวมของเนื้อหาท่ีตองการแสดงท้ังหมดได 

2) การสื่อสารกับผูเรียน ผูสอน ผูเชี่ยวชาญในสาขานั้นๆ และผูสนใจหรือ

ประชาชนท่ัวโลกอาจอยูในรูปแบบอีเมล วิดีโอคอนเฟอรเรนซ การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงจัดใหมีการสื่อสารกับนักเรียนดวยกันกับผูสอน และผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้นๆ จะเปนศูนยกลางใน

การสรางความสนใจของผูเรียนเปนอยางมาก โดยมักจะจัดข้ึนในวันนั้นๆ ท่ีมีการสื่อสารแบบสดและ

ประสานเวลากันจริงๆ การใชกระดานประกาศและกระดานสนทนาในเว็บก็เปนชองทางใหผูเรียน

สามารถเขาไปถามอบและสนทนากันไดในกลุมเพ่ือนท่ีเรียนจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงเดียวกัน การใชการถายทอดสดนอกจากชวยกระตุนความสนในของนักเรียนแลว ยังชวยให

นักเรียนเกิดความรูสึกเชื่อมโยงและจินตนาการถึงสถานท่ีท่ีเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง
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นั้นได นอกจากนี้หลังจากท่ีมีการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงแบบประสานเวลาหรือ

ถายทอดสดแลวก็ยังเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีการถามตอบผานเว็บขยายตอไปอีกได 

3) สื่อประเภทเพ่ือการเรียนแบบรวมมือ เชน การใชสื่อหรือขอมูลรวมกัน

ระหวางผูเรียนผูสอนระบบการตัดสินใจรวมกันระหวางผูมีสวนหรือเก่ียวของกับการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง กิจกรรมท่ีเกิดการเรียนแบบรวมมือ เชน การรวมกันตั้งคําถาม โดยความรวมมือท่ีเกิดข้ึน

นั้นสามารถใชเครื่องมือจากบนเว็บ เชน การะดานสนทนาตางๆ การใชกระทูถาม–ตอบ เพ่ือฝกใหเกิด

การคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) การจัดกลุมใหนักเรียนมีการแลกเปลี่ยนกัน 

นอกจากนี้มาตรฐานของการจัดการสอนแบบรวมมือโดยท่ัวไปนั้นบทเรียนตางๆ ท่ีนําเสนอนั้นสามารถ

มอบหมายใหนักรเรียนไปสรางชิ้นงานรวมกันหรือทํากิจกรรมใหชวยกันแกปญหา 

4) สื่อการสอน เชน สื่อการสอนแบบจําลองสถานการณ แบบฝกหัด โดยสื่อ

การสอนสามารถชวยการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตร เชน ภาพเคลื่อนไหวท่ีอยูในสถานการณจําลอง 

การใหนักเรียนปอนคาบันทึกกิจกรรมประจําวัน เปนตน รูปแบบการนําเสนอกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงสามารถแสดงออกไดหลายแบบ เชน ภาพวาด ภาพเขียนจาโปรแกรม สื่อประเภท

มัลติมีเดีย และภาพเคลื่อนไหว เปนตน ซ่ึงการนําเสนอนี้ข้ึนอยูกับความตองการของผูจัดทําระบบ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และความถนัดของผูสรางสื่อซ่ึงจะเปนสวนชวยใหการจัดการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 

   การใชการถายทอดสดแบบประสานเวลามีขอดี คือ นักเรียนจะใหความสนใจ

เปนพิเศษรวมท้ังผูเรียนมีโอกาสสื่อสารหรือถามตอบกับผูสอนไดเหมือนอยูในสถานท่ีเดียวกัน ผูเรียน

สามารถเห็นหลักฐานการถายทอดสด สามารถนําไปประยุกตใชกับการเรียนการสอนท่ีผูเรียนอยูใน

ประเทเดียวกันหรืออยูตางประเทศได ผูเรียนสามารถสื่อสารหรือถามตอบกับผูเชี่ยวชาญโดยตรงและ

เปนปจจุบัน เนื่องจากการสื่อสารจะเปนแบบการถายทอดสด ซ่ึงมีการเชื่อมโยงสัญญาณกันตลอดเวลา 

และไดรับความนิยมอยางมากในปจจุบันทําใหมีการนําไปประยุกตใชในการถายทอดกิจกรรมหรือการ

ทดลองทางวิทยาศาสตรในหลายดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะมีจุดเดน คือ 

ปฏิสัมพันธและการเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียนและผูเก่ียวของทุกฝาย การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงตองอาศัยความรูและเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยในการสรางสรรคสื่อการเรียนการ

สอนเพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตามความตองการของผูสอนซ่ึงการนําเสนอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงนั้นสามารถแสดงออกไดอยางหลากหลายตามความตองการของผูนําเสนอและไมมีมาตรฐาน

ท่ีกําหนดอยางชัดเจน แตไดมีการจัดกลุมของสื่อเอาไวใหเปนแนวทางในการสรางสื่อการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ผูจัดทําจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองนําเสนอเนื้อหาท่ีเปนไปตามวัตถุประสงคของ

หลักสูตรท่ีจะนําสื่อดังกลาวไปใช และตองมีความเขาใจรวมถึงทักษะทางดานคอมพิวเตอร เพ่ือท่ี

นําไปใชในหองเรียน โดยปกติในชั้นเรียนผูเรียนจะแบงออกเปน 2 กลุมใหญ กลุมท่ี 1 กลุมประเภทสืบ
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คนหาขอมูล (Inquiry) กลุมท่ี 2 กลุมประเภทสื่อสาร (Communication) ซ่ึงในตัวสื่อของระบบ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไดมีการรวมเอาองคประกอบหลายอยางเขาไวในสื่อ ซ่ึงชวยให

สามารถดึงความสนใจ และกระตุนความอยากรูของผูเรียนไดตามหลักของ Dewey ผูสอน ผูเรียน

สามารถแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางกันโดยการศึกษาจากสื่อ Virtual Field Trip เดียวกัน 

อยางไรก็ดีกระบวนการเรียนรูโดยมีผูเรียนเปนศูนยกลางและใชเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพอยาง

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงถือวามีความเหมาะสมในการชวยใหนักเรียนหรือผูเรียนเกิด

ความสนใจและมีสวนรวมกับหลักสูตรมากข้ึน ซ่ึงถือวาเปนอีกแนวทางหนึ่งในรูปแบบการเรียนการ

สอนทางไกลโดยประยุกตใชเทคโนโลยีมาชวย 

   นอกจากองคประกอบในการสรางสื่อเพ่ือประกอบในเนื้อหาแตละเรื่องท่ี

ตองการนําเสนอของแหลงเรียนรูนั้นๆ แลวกระบวนการเรียนการสอนโดยเฉพาะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรนั้นมีสวนสําคัญเปนอยางมาก กลาวคือกิจกรรมตางๆ ตองพยายามสรางและกระตุนให

ผูเรียนศึกษาคนควาสิ่งท่ีสําเสนอ และคนควาเพ่ิมเพ่ือตอยอดความรูไดเพราะฉะนั้นกระบวนการ

เรียนรูแบบสืบเสา (Inquiry) จึงมีบทบาทสําคัญในการดําเนินกิจกรรมตางๆ ท่ีสนใจและนําไปสูการ

สรางองคความรูดวยตนเองได  ซ่ึงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนี้ผูสอนตองมี

บทบาทเปนเหมือนผูนําทาง ผูเชี่ยวชาญ ผูคอยอํานวยความสะดวก เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอน

บรรลุถึงวัตถุประสงคไดกระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนี้ 

หลายๆ ประเทศนําไปใชและประสบความสําเร็จ ประกอบกับมีงานวิจัยหลายๆ เรื่อง ไดแสดงใหเห็น

วาการเรียนการสอนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้นสงผลใหนักเรียนสามารถสรางองค

ความรูและมีเจตคติในการเรียนวิทยาศาสตรไดดี    

  โดยสรุป กระบวนการสรางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสื่อท่ีสรางข้ึน

ควรไดรับความรวมมือจากผูสอนและผูสรางสื่อ เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตรงวัตถุประสงคท่ีวางไว 

 3.7 การใชการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหองเรียน 

  การนําการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใชในหองเรียนนั้น ผูสอนจําเปนตองหา

ขอมูลอยางมากเพ่ือนํามาประยุกตใชกับผูเรียนในหองเรียน ดังนั้นผูสอนจะตองคํานึงถึงสิ่งตางๆ ดังนี2้ 

โฟเลย2 (Foley, 2001)  

  1. จํานวนนักเรียนตอจํานวนเครื่องคอมพิวเตอรภายในหองเรียน ถาภายใหองเรียน

มีคอมพิวเตอรเพียงเครื่องเดียว ผูสอนอาจใชเครื่องวิดีโอโปรเจ็กเตอร (Projector) เชื่อมตอกับเครื่อง

คอมพิวเตอรแลวฉายไปยังฉากรับเพ่ือใหนักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยผูสอนทําหนาท่ี

แบงผูเรียนออกเปนกลุมยอยแลวสั่งงาน จากนั้นก็ใหแตละกลุมเวียนกันศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจาก

คอมพิวเตอรหนาชั้นเรียน แตถาหองคอมพิวเตอรมีจํานวนคอมพิวเตอรเพียงพอ ผูสอนสามารถให

ผูเรียนคนเดียว หรือ 2-3 คน เรียนตอคอมพิวเตอรหนึ่งตัวก็ได แลวสั่งงานตามท่ีผูสอนตองการ เม่ือ
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ครบเวลาในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ผูสอนอาจใหผูเรียนออกมาอภิปรายหนาหอง หรือเขียน

รางานกลุม 

  2. การวางแผนในการใชคอมพิวเตอรของผูเรียน ผูสอนตองระวังการใชคอมพิวเตอร

ของผูเรียนเนื่องจากผูเรียนอาจออกนอกเรื่องท่ีไมเก่ียวของกับการเรียนการสอนก็ไดซ่ึงผูสอนไม สามารถ

ตรวจดูการศึกษาหาความรูจากอินเทอรเน็ตของผูเรียนไดทุกเครื่อง ดังนั้นผูสอนอาจตองพิจารณาสิ่งนี้

ดังนี้ การตั้งจอคอมพิวเตอรควรมองเห็นจอภาพไดจากมุมหลังหอง สรางขอตกลง กฎ ระเบียบ ในการ

ใชเครื่องคอมพิวเตอรและการเขาเว็บไซตท่ีเหมาะสม เปนประโยชนตอการเรียนการสอนเทานั้น ผูสอน

อาจปองกัน (Block) เว็บไซตท่ีไมเหมาะสมท่ีคอมพิวเตอรทุกเครื่องอาจมีการตั้งบทลงโทษตอผูเรียนท่ี

ไมทําตามขอตกลง 

  3. เว็บท่ีใชในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตรงตามความตองการและวัตถุประสงค

ในการเรียนการสอนของผูสอน 

  4. เนื้อหา ขอเท็จจริง ภายในเว็บท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนตองมีความถูกตอง

และเท่ียงตรงของขอมูล ซ่ึงผูสอนตองแนะนําผูเรียนเก่ียวกับวิธีการตรวจสอบขอมูลภายในเว็บดวย

โดยพิจารณา ดังนี้ ขอมูลท่ีอยูภายในเว็บวามีการอางอิงถึงผูเขียนหรือไม ขอมูลมีความทันสมัย โดย

ตรวจไดจากวันท่ีสวนทายสุดของหนาเว็บเพจ ซ่ึงบางเว็บจะมีวัน เดือน ป บอกถึงการปรับเปลี่ยน

ขอมูลครั้งลาสุด ขอมูลท่ีผูเรียนไดศึกษาอยูนั้นเก่ียวของกับความรูท่ีผูเรียนแสวงหา  

  5. วิธีการประเมินผูเรียนในระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ถาผูสอนจัด

กิจกรรมใหผูเรียนทํางานเปนกลุม ผูสอนสามารถประเมินไดจากการทํางานกลุมและความรวมมือ โดย

การสังเกตการณทํางานหรือรายงาน หรือการอภิปรายหนาชั้นเรียนวาสิ่งท่ีผูเรียนนําเสนอนั้นตรงตาม

ความคาดหวังของผูสอนท่ีมีตอผูเรียนหรือไม 

  6. ประสิทธิภาพแลความพรอมของเครื่องมืออุปกรณท่ีใชในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต 

การเรียนการสอนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนอยางยิ่งท่ีทางโรงเรียนจะตองมีความ

พรอมดานอุปกรณ ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร และความเร็วในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต

เพ่ือกระตุนการเรียนท่ีตอเนื่องและไมนาเชื่อ 

 3.8 ขอไดเปรียบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  ขอไดเปรียบท่ีสําคัญของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คลารก (Clark et al., 

2002: ออนไลน) คือ สามารถใชใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคของหลักสูตรความจําเปนและระดับ

ความสามารถสามารถของผูเรียน ความไดเปรียบตางๆ นั้น ประกอบดวย 

1. ใหโอกาสในการเยี่ยมชมเว็บไซตไดอยางตอเนื่องตลอดการเรียน 

2. ใหครูไดกําหนดเปาหมายเปนลักษณะพิเศษเฉพาะในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงในเวลาท่ีกําหนด 
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3. จัดการนําเสนอประสบการณใหมีความหลากหลายมากกวาการเดินทางจริง 

4. ความรูสึกเวลาไดเห็นภาพนั้นไม ได เห็นเพียงเฉพาะครั้งเดียวเหมือนอยางการ 

ศึกษานอกสถานท่ีจริง 

5. ใหเห็นความแตกตางจากสถานท่ีท่ีไปเยี่ยมชมจากภายในหองเรียนเปรียบเทียบ

กับแหลงความรูท่ีไปดวยตนเอง 

6. จัดบูรณาการกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไปสูสาขาวิชาหลักสูตรตางๆ 

7. ใหผูมีประสบการณไดเขามามีสวนรวมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

8. ใหนักเรียนไดดูอยางใกลชิดกับพ้ืนท่ีท่ีไมสามารถสํารวจไดอยางเต็มท่ีในการศึกษา

นอกสถานท่ีจริง 

9. ใชกับการประเมินจุดประสงค 

10. เกิดความรวมมือกันระหวางโรงเรียนกับผูปกครอง 

11. ครูสามารถใชซํ้าไดในครั้งตอไป 

12. นักเรียนสามารถทําการถามตอบในระหวางการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงไดตลอดเวลา   

  ดิวอ้ี (Dewey, 1952) ไดบอกประโยชนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว 

ดังนี้ 

1. เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนเรียนรูไปพรอมๆ กันได เพราะไดรับรูและ

ใชสื่อเดียวกันในการเรียนการสอน 

2. ผูสอนสามารถจํากัดและกําหนดพ้ืนท่ีในการเรียนการสอนได    

3. นักเรียนสามารถศึกษาซํ้าไดเทาท่ีตองการ 

4. ทําใหเกิดการสื่อสารสองทางระหวางผูสอนกับผูเรียน 

  โฟเลย (Foley, 2001) กลาวไววาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงยินยอมใหผูเรียน 

เรียนรูไดทุกสิ่ง และเยี่ยมชมสถานท่ีไดท่ัวโลกหรือภายนอกโลกก็ได ซ่ึงไดบอกประโยชนของการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ดังนี้ 

  1. ใชเวลาเรียนในหองเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  2. มีการคัดแยกเนื้อหาและจัดเว็บเชื่อมโยงใหเหมาะสมกับอายุของระดับผูเรียน 

  3. สามารถเรียนรูรายบุคคลได 

  4. ชวยกระตุนผูเรียนใหเกิดจินตนาการ และรักในการแสวงหาความรู 

  5. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ัน 

ตอนตางๆ ในการพกานักเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานท่ี 

  6. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนคาใชจายไมแพงเทาการศึกษานอกสถานท่ีจริง 
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  7. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไมตองกังวลกับสภาพอากาศระหวางการหาความรู 

นอกสถานท่ี 

  8. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถแบงปนความรู และความคิดเห็นถึงกัน

และกันไดท่ัวโลก 

  9. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนไปยังทุกสถานท่ี

ไดทุกเวลา 

  ลอส แองเจลิส เอ็ดดูเคชั่นแนล พาสเนอรชิพ (Los Angeles Educational 

Partnership, 2001) กลาวถึงประโยชนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ดังตอไปนี้ 

  1. ผูเรียนสามารถไปเยือนยังสถานท่ีเขาไมถึง หรืออยูหางไกล เชน แอนตารกติกา  

ภูเขาหิมาลัย  แกรนแคนยอน ภูเขาไฟ  เปนตน  

  2. ผูเรียนสามารถสํารวจและเรียนรูหลายๆ สถานท่ีไดจากชั้นเรียนและจากท่ีบาน 

  3. ผูเรียนสามารถกลับไปยังสถานท่ีท่ีตองการไดหลายครั้ง ตามอัตราการเรียนรูของ

ผูเรียนแตละคน 

  4. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมตองเผชิญกับสภาพอากาศท่ีไมเปนใจ 

 3.9 ขอจํากัดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  ขอจํากัดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คลารก (Clark et al., 2002: 

ออนไลน) แสดงใหเห็นถึงปญหาหรืออุปสรรคท่ีทําใหการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมสามารถ

นํามาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

1. ความสามารถในการใชการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกับวัตถุประสงคของหลัก 

สูตรเว็บไซตการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมักจะทําเพ่ือการพาณิชยมุงกลุมผูชมสวนใหญ ซ่ึงจําเปน 

ตองปรับใหเหมาะสมกับหลักสูตรของแตละระดับชั้น 

2. ขอจํากัดทางดานเปาหมายความเชี่ยวชาญของนักออกแบบในสวนพ้ืนท่ีของเนื้อ 

หาและวิธีการสอนท่ีเหมาะสมสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  โดยสรุป การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมสามารถมาทดแทนการศึกษานอก

สถานท่ีจริงได แตการใชกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้นสามารถเขามาชวยในการเรียน

การสอนใหผูเรียนสามารถเรียนรูและเพ่ิมพูนทักษะประสบการณไดดียิ่งข้ึนมากกวาการเรียนแบบปกติ 

เพราะชวยกระตุนการสอนใหผูเรียนเกิดความสนใจในกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

เพราะมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย เชน การถายทอดสดผานเว็บไซต ภาพเคลื่อนไหว เกมออนไลน และ

การพัฒนาเว็บไซตใหมีปฏิสัมพันธ เปนตน 
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 3.10 ประโยชนของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา 

  จากการศึกษารายงาน บทความและเอกสารจากนักวิชาการ (บุญเรือง เนียมหอม 

2540: 81-86) พบวาอินเทอรเน็ตไดรับการนํามาใชประโยชนตอการศึกษาดวยวิธีการและรูปแบบ

ตางๆ ซ่ึงสรุปไดดังตอไปนี้ 

1. การใชอินเทอรเน็ตเพ่ือติดตอสื่อสารสําหรับครูอาจารยและนักศึกษาสง

การบาน นัดหมาย อภิปราย ถกเถียงแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตางๆ ทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสหรืออยู

บนเวิลดไวดเว็บ 

2. การใชอินเทอรเน็ตเพ่ือคนหาขอมูลในการเรียนรูดวยตนเอง เนื่องจากขอมูลท่ี

อยูบนอินเทอรเน็ตปจจุบันมีอยูมากมาย และการจัดกระจายอยูตามท่ีตางๆ ดังนั้นผูใชอินเทอรเน็ตจึง

จําเปนตองเรียนรู วิธีการใชอินเทอรเน็ตและเลือกใชใหเหมาะสม ผูเรียนสามารถใชอินเทอรเน็ตในการ

สืบคนขอมูลการศึกษาคนควาและวิจัยไดหลายวิธีท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุดในปจจุบัน คือ การสืบคน

เวิลดไวดเว็บ เนื่องจากเว็บสามารถรองรับขอมูลหลายๆ รูปแบบและเว็บมีโปรแกรมสําหรับอานขอมูล

ท่ีสมบูรณมาก รวมท้ังบริการอ่ืนๆ เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การถายโอนแฟมขอมูล   

3. การประยุกตอินเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเสริมหลักสูตร ใน

ปจจุบันการใชอินเทอรเน็ตในกิจกรรมการสอนมีอยางแพรหลายในหลายๆประเทศ โดยเฉพาะในการ

เรียนการสอนตั้งแตระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ในสหรัฐอเมริกามีกิจกรรมการ

สอนในโครงการรวมมือระหวางหองเรียนจาก 2 โรงเรียนข้ึนไป (Classroom Exchange Project) 

นอกจากนี้ยังพบวา มีการใชอินเทอรเน็ตในหลักสูตรการสอนในโครงการรวมระหวางนักเรียนใน

ประเทศตางๆ เพ่ือการวิจัยและแลกเปลี่ยนขอมูลในเรื่องตางๆ เชน โครงการปญหาน้ําใตดินระหวาง

นักเรียนสหรัฐอเมริกากับนักเรียนออสเตรเลีย เปนตน 

นอกจากนี้ครูผูสอนยังสามารถใชอินเทอรเน็ตในการสนับสนุนการทํากิจกรรม

ในหองเรียนท่ีไมสามารถทําไดในชั้นเรียนปกติ เชน การพานักเรียนชมสถานท่ีตางๆ ในการเรียนวิชา

ภูมิศาสตรดวยการใชขอมูลบนอินเทอรเน็ต  

4. การศึกษาทางไกลผานอินเทอรเน็ต การศึกษาทางไกลผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตสามารถแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ การประชุมทางไกล ผูเรียนและผูสอนตองนัดหมาย

เวลาท่ีแนชัด ซ่ึงตองมีอุปกรณเพ่ิมเติมในการรับสงสัญญาณภาพ เสียงและซอฟตแวรพิเศษท้ังในหอง

ผูสอนและหองเรียนของผูเรียน โดยผูสอนไมจําเปนตองเดินทางไกลไปยังหองเรียนจริง ผูเรียนก็ไมตอง

เดินทางไปหาครูผูสอน  เพียงไปยังหองเรียนท่ีเตรียมไวและเรียนจากจอคอมพิวเตอร หากมีขอสงสัย

สามารถถามไดโดยทันที สวนการเรียนการสอนทางไกลมีลักษณะท่ีสําคัญ 2 ประการ คือ ผูสอน

จะตองเตรียมเอกสารหรือบทเรียนคอมพิวเตอรไวลวงหนาบนหนาเว็บไซต ผูเรียนสามารถเรียนไดจาก
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ทุกท่ีท่ีสามารถเขาใชเครือขายได ถาผูเรียนมีปญหาขอสงสัยใดๆ สามารถถามผูสอนไดทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

5. อินเทอรเน็ตเปนแหลงรวมแนวคิดทางการศึกษา นักเรียน ครู และคนท่ัวไป

จากท่ีตางๆ นําไปเสนอติดประกาศไวบนกระดานขาวอิเล็กทรอนิกส ผูท่ีมีความสนใจในโครงการ

สามารถนําไปใชไดสะดวก ผูเรียนมีโอกาสท่ีจะติดตอขอขอมูลเพ่ิมเติมได ผูเรียนจะไดมุมมองใหมใน

การเรียนและการคนควา นอกจากนี้เครือขายยังอํานวยความสะดวกในการทํากิจกรรมของกลุมรวม

อภิปรายทําใหมีโอกาสท่ีจะเรียนรูความคิดเห็นและประสบการณของผูอ่ืน อันจะเปนการพัฒนาและ

ขยายความรูความเขาใจของตนใหดีข้ึน 

6. อินเทอรเน็ตเปนแหลงสนับสนุนและจัดเตรียมทรัพยากรในการเรียนการสอน

เปนแหลงรวมโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน แผนการสอน ขอแนะนําเก่ียวกับการสอน การเรียน

และประสบการณการทําโครงการทางการศึกษาตางๆ ตลอดจนขอมูลสาขาตางๆ กวางขวางมี

ประโยชนตอการศึกษาขอมูลเหลานี้มีจํานวนมากและมีความทันสมัย  

โดยสรุป ประโยชนของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา ลวนมีสวนชวยสงเสริม

การเรียนรูแกผูเรียนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ท้ังมีสวนชวยสงเสริมความเขาใจและมีสวนในการเปด

โลกทัศนการเรียนรู รับรูขอมูลขาวสารท่ีทันสมัยและเปนปจจุบัน 

 

4.  สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

 

 สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผูวิจัยได

รวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม (2) วิสัยทัศนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

(3) คุณภาพของผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม (4) สาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (5) มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดสาระภูมิศาสตร (6) คําอธิบาย

รายวิชาชั้นประถมศึกษาปท่ี 4–6 กระทรวงศึกษาธิการไดจัดทําหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551เพ่ือมุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรู คุณธรรม ทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนใน

การศึกษาตอ และประกอบอาชีพได โดยมุงเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็ม

ศักยภาพ 

 ดังนั้นสถานศึกษาตองจัดการศึกษาท่ีเนนใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง 

กระตุนใหผูเรียนไดใชกระบวนการคิด โดยผูสอนจะตองเปลี่ยนบทบาทเปนผูจัดบรรยากาศเชิงบวก

สรางแรงจูงใจใหผูเรียนตองการเรียนรู ฝกใหผูเรียนคิดวิเคราะห ลงมือปฏิบัติ และสรุปเปนความรูฝง
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แนนคงทนซ่ึงเปนองคความรูท่ีเกิดจากประสบการณตรงของผูเรียนเองเพ่ือสามารถนําไปใชใน

ชีวิตประจําวัน 

 4.1 ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

  4หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลาวไว ดังนี้ กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีผูเรียนทุกคนในระดับ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาตองเรียน4 เปนสาระท่ีชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในการดํารงชีวิต

ของมนุษยท้ังในฐานะปจเจกบุคคล และการอยูรวมกันในสังคม การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูอยาง

จํากัด การปรับตัวตามสภาพแวดลอม เขาใจถึงการพัฒนาการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตาม

เหตุปจจัยตางๆ  เกิดความเขาใจในตนเองและผูอ่ืน มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกตาง

และมีคุณธรรม สามารถนําความรูไปปรับใชในการดําเนินชีวิต เปนพลเมืองดีของประเทศชาติและ

สังคมโลก  โดยใหผูเรียนเกิดความเจริญงอกงามในแตละดานดังนี้ 

4.1.1 ดานความรู กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมจะให

ความรูแกผูเรียนในเนื้อหาสาระความคิดรวบยอด และหลักการสําคัญๆ ในสาขาวิชาตางๆ ทาง

สังคมศาสตร ไดแก เศรษฐศาสตร ประชากร รัฐศาสตร จริยธรรม สังคมวิทยา สิ่งแวดลอม กฎหมาย 

และภูมิศาสตร ตามขอบเขตท่ีกําหนดไวในแตละระดับชั้น โดยจัดการเรียนรูในลักษณะบูรณาการ 

หรือสหวิทยาการ 

4.1.2 ดานทักษะและกระบวนการ ทักษะและกระบวนการในการเรียนกลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้น ผูเรียนควรจะไดพัฒนากระบวนการตางๆ จนเกิด

ทักษะและกระบวนการ ดังนี้      

1) ทักษะการคิด เชน การแปลความ การวิเคราะหหลักการ การสรุปความคิด 

และการนําไปใชตลอดจนการคิดอยางมีวิจารณญาณ      

2) ทักษะการแกปญหาตามกระบวนการทางสังคมศาสตร กระบวนการสืบ

สอบ เชน ความสามารถในการตั้งคําถาม การตั้งสมมุติฐานอยางมีระบบ การรวบรวมและวิเคราะห

ขอมูล การทดสอบสมมุติฐาน และสรุปเปนหลักการ      

3) ทักษะการเรียนรู เชน ความสามารถในการแสวงหา ขอมูลความรูโดยการ

อาน การฟง การสังเกต ความสามารถในการสังเกตความสามารถในการสื่อสารโดยการพูด การเขียน

และการนําเสนอ ความสามารถในการตีความ การสรางแผนภูมิ แผนท่ีตารางเวลา และการจดบันทึก

รวมท้ังการใชเทคโนโลยีและการสื่อสารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชนในการแสวงหาความรู      

4) ทักษะกระบวนการกลุม เชน ความสามารถในการเปนผูนําและผูตามใน

การทํางานกลุม มีสวนรวมในการกําหนดเปาหมายในการทํางานของกลุม ปฏิบัติหนาท่ีตามท่ีไดรับ



54 

มอบหมายดวย ความรับผิดชอบ สรางสรรคผลงาน ชวยลดขอขัดแยง และแกปญหาของกลุมไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

4.1.3 ดานเจตคติและคานิยม กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒน-

ธรรมจะชวยพัฒนาเจตคติ คานิยมเก่ียวกับประชาธิปไตย และความเปนมนุษย เชน รูจักตนเอง พ่ึงตน 

เอง ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย มีความกตัญู รักเกียรติภูมิแหงตน มีนิสัยในการเปนผูผลิตท่ีดีมีความพอดี

ในการบริโภค เห็นคุณคาของการทํางาน รูจักคิดวิเคราะห การทํางานเปนกลุม เคารพสิทธิของผูอ่ืน 

เสียสละ เห็นแกประโยชนสวนรวม มีความผูกพันกับกลุม รักทองถ่ิน รักประเทศชาติ เห็นคุณคาการ

อนุรักษ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดลอม ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา และการปกครองใน

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

4.1.4 ดานการจัดการและการปฏิบัติ กิจกรรมการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะในการทํางานเปนกลุม สามารถนําความรู

ทักษะคานิยม เจตคติท่ีไดรับการอบรมบมนิสัยไปใชในการแกปญหาตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน

ของผูเรียนได เม่ือมองในภาพรวม พบวาความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรมนอกจากจะชวยใหผูเรียนมีความรูในเรื่องท่ีเก่ียวของกับสภาพแวดลอมท้ังทางธรรมชาติและ

สังคมวัฒนธรรมยังมีทักษะกระบวนการตางๆ ท่ีสามารถนํามาใชประกอบการตัดสินใจอยางรอบคอบ

ในการดําเนินชีวิต และมีสวนรวมในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในฐานะพลเมืองท่ีดีแลวยัง

ชวยใหนําความรูทางจริยธรรมหลักธรรมทางศาสนาพัฒนาตนเองและสังคมไดทําใหผูเรียนสามารถ

ดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุข 

 4.2 วิสัยทัศนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

4.2.1 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนศาสตรบูรณาการ

ท่ีมุงใหเยาวชนเปนผูมีการศึกษาพรอมท่ีจะเปนผูนําเปนผูมีสวนรวมและเปนพลเมืองท่ีมีความ

รับผิดชอบโดย      

1) นําความรูจากอดีตมาสรางความเขาใจในมรดกทางวัฒนธรรมของประเทศ

เพ่ือการตัดสินใจในการเปนพลเมืองท่ีดี     

2) นําความรูเก่ียวกับโลกของเรามาสรางความเขาใจในกระบวนการกอเกิด

สภาพแวดลอมของมนุษยเพ่ือการตัดสินใจในการดํารงชีวิตในสังคม      

3) นําความรูเรื่องการเมืองการปกครองมาตัดสินใจเก่ียวกับการปกครอง

ชุมชนทองถ่ินและประเทศชาติของตน      

4) นําความรูเรื่องการผลิตการแจกจายและการบริโภคสินคา และบริการมา

ตัดสินใจในการใชทรัพยากรท่ีมีอยูจํากัดเพ่ือการดํารงชีวิตการประกอบอาชีพและการอยูรวมในสังคม      
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5) นําความรูเก่ียวกับคุณคาจริยธรรมศาสนามาตัดสินใจในการประพฤติปฏิบัติตน

และการอยูรวมกับผูอ่ืน      

6) นําวิธีการทางสังคมศาสตรมาคนหาคําตอบเก่ียวกับประเด็นปญหาในสังคม

และกําหนดแนวทางประพฤติปฏิบัติท่ีสรางสรรคตอสวนรวม เยาวชนจําเปนตองศึกษาสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพ่ือใหเขาใจสังคมโลกท่ีซับซอน สามารถปกครองดูแลตนเอง

รับผิดชอบเอาใจใสตอสังคม และสิ่งแวดลอมของโลกได ดังนั้น ตลอดเวลาของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ควรแสดงใหเห็นวาผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมไดใชความรูอยางมี

ความหมายเพ่ือการตัดสินใจ การสํารวจตรวจสอบ การสืบคน การสรางสรรคสิ่งตางๆ และนําทาง

ตนเองและผูอ่ืนเชื่อมโยงความรูท่ีเรียนสูโลกแหงความเปนจริงในชีวิตได      

4.2.2 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ไดบูรณาการสรรพ

ความรู กระบวนการและการตัดสินใจตางๆ เพ่ือการเรียนรูตามเปาหมายของทองถ่ินประเทศชาติและ

ระดับโลกเชื่อมโยงเขาดวยกัน 

4.2.3 ผูเรียนไดอภิปรายประเด็นปญหารวมสมัยรวมกับเพ่ือนและผูใหญสามารถแสดง

จุดยืนในคานิยมจริยธรรมของตนอยางเปดเผยและจริงใจ ขณะเดียวกันก็รับฟงเหตุผลของผูอ่ืนท่ี

แตกตางจากตนอยางตั้งใจ     

4.2.4 การเรียนการสอนเปนบรรยากาศของการสงเสริมการคิดข้ันสูงในประเด็นหัวขอ 

ท่ีลึกซ้ึง ทาทายผูสอนปฏิบัติตอผูเรียนท่ีจะใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางมีความหมาย

ใหผูเรียนไดรับการประเมินท่ีเนนการนําความรูมาประยุกตใชทุกรายวิชา 

4.2.5 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  มีการจัดเตรียมโครง 

การท่ีสอดคลองกับสภาพความเปนจริงของสังคมท่ีใหผูเรียนไดนําสิ่งท่ีเรียนไปใชไดจริงในการดําเนิน

ชีวิต 

 4.3 คณุภาพของผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

   4.3.1 จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

                1) มีความรูเรื่องของจังหวัด ภาค และประทศของตนเองท้ังเชิงประวัติศาสตร

ลักษณะทางกายภาพสังคมประเพณี วัฒนธรรม รวมท้ังการเมือง การปกครอง และสภาพเศรษฐกิจ

โดยเนนความเปนประเทศไทย 

2) มีความรูความเขาใจใน เรื่อง ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตน ตาม

หลักธรรมคําสอนของศาสนาท่ีตนนับถือ รวมท้ังมีสวนรวมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนามากยิ่งข้ึน  

3) ปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิหนาท่ี ในฐานะพลเมืองดีของ

ทองถ่ิน จังหวัด ภาคและประเทศ รวมท้ังไดมีสวนรวมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณีและ

วัฒนธรรมของทองถ่ินตนเองมากยิ่งข้ึน 
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4. สามารถเปรียบเทียบเรื่องราวของจังหวัดและภาคตางๆของประเทศไทย

กับประเทศเพ่ือนบาน ไดรับการพัฒนาแนวคิดทางสังคมศาสตรเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

หนาท่ีพลเมือง เศรษฐศาสตร ประวัติศาสตร และภูมิศาสตร เพ่ือขยายประสบการณไปสูการทําความ

เขาใจในภูมิภาคซีกโลกตะวันออกและตะวันตกเก่ียวกับศาสนา คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ความเชื่อ

ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การดําเนินชีวิต การจัดระเบียบทางสังคมและการเปลี่ยนแปลง

ทางสังคมจากอดีตสูปจจุบัน 

 4.4 สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

      สาระท่ีเปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรมประกอบดวย      

สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับศาสนาศีลธรรมและ

จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การนําหลักธรรมคําสอนไปปฏิบัติใน

การพัฒนาตนเอง และการอยูรวมกันอยางสันติสุขเปนผูกระทําความดี มีคานิยมท่ีดีงาม พัฒนาตนเอง

อยูเสมอ รวมท้ังบําเพ็ญประโยชนตอสังคมและสวนรวม 

สาระท่ี 2 หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิต ระบอบการเมือการ 

ปกครองในสังคมปจจุบัน การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข

ลักษณะและความสําคัญ การเปนพลเมืองดี ความแตกตางและความหลากหลายทางวัฒนธรรม  

คานิยม ความเชื่อ ปลูกฝงคานิยมดานประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข สิทธิ  

หนาท่ี เสรีภาพ  การดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร การผลิต การแจกจาย การบริโภคสินคาและบริการ การ

บริหารจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูอยางจํากัดอยางมีประสิทธิภาพ การดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพและการ

นําหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใชในชีวิตประจําวัน   

     สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร เวลา ยุคสมัยทางประวัติศาสตร วิธีการทางประวัติศาสตร

พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปจจุบัน ความสัมพันธ และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆ 

ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณสําคัญในอดีต บุคคลสําคัญท่ีมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงตางๆ ใน

อดีต ความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย แหลงอารยธรรมท่ีสําคัญของโลก   

สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลง

ทรัพยากรและภูมิอากาศของประเทศไทยและภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผนท่ีและเครื่องมือทาง

ภูมิศาสตร ความสัมพันธกันของสิ่งตางๆในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอม

ทางธรรมชาติ และสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือ

การพัฒนาท่ียั่งยืน 
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องคความรูท้ัง 5 สาระดังท่ีกลาวมาขางตนสถานศึกษาจะตองจัดใหผูเรียนเรียนครบ

ทุกสาระในทุกปตลอด 12 ป ของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ตั้งแตระดับประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงระดับ

ประถมศึกษาปท่ี 6 และระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 ถึงระดับมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 4.5 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดสาระภูมิศาสตร 

  4.5.1 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.1  เขาใจลักษณะของโลกทาง

กายภาพ และความสัมพันธของสรรพสิ่ง ซ่ึงมี

ผลตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผน

ท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศ

อยางมีประสิทธิภาพ 

1. ใชแผนท่ี ภาพถาย ระบุลักษณะสําคัญทาง

กายภาพของจังหวัดตนเอง 

2. ระบุแหลงทรัพยากรและสิ่งตางๆ ในจังหวัด 

ของตนเองดวยแผนท่ี 

3. ใชแผนท่ีอธิบายความสัมพันธของสิ่งตางๆ  

ท่ีมีอยูในจังหวัด 

มาตรฐาน ส 5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีกอให 

เกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึกและมี

สวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 

1. อธิบายสภาพแวดลอมทางกายภาพของ

ชุมชนท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิตของคนใน

จังหวัด 

2. อธิบายการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมใน

จังหวัดและผลท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงนั้น 

3. มีสวนรวมในการอนุรักษสิ่งแวดลอมในจังหวัด 

 

4.5.2 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.1 เขาใจลักษณะของโลกทาง

กายภาพ และความสัมพันธของสรรพสิ่งซ่ึงมีผล

ตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผนท่ี

และเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศ

อยางมีประสิทธิภาพ 

1. รูตําแหนง(พิกัดภูมิศาสตร ละติจูด ลองจิจูด)   

ระยะ ทิศทางของภูมิภาคของตนเอง 

2. ระบุลักษณะภูมิลักษณท่ีสําคัญในภูมิภาค 

ของตนเองในแผนท่ี 

3. อธิบายความสัมพันธของลักษณะทาง

กายภาพกับลักษณะทางสังคมในภูมิภาคของ

ตนเอง 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีกอให 

เกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึกและมี

สวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 

1. วิเคราะหสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีมี

อิทธิพลตอลักษณะการตั้งถ่ินฐานและการ

ยายถ่ินของประชากรในภูมิภาค 

2. อธิบายอิทธิพลของสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ

ท่ีกอใหเกิดวิถีชีวิตและการสรางสรรค

วัฒนธรรมในภูมิภา 

 

4.5.3 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.1  เขาใจลักษณะของโลกทาง

กายภาพ และความสัมพันธของสรรพสิ่งซ่ึงมีผล

ตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผนท่ี  

และเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศ

อยางมีประสิทธิภาพ 

1. ใชเครื่องมือทางภูมิศาสตร (แผนท่ี ภาพถาย

ชนิดตางๆ) ระบุลักษณะสําคัญทางกายภาพ

และสังคมของประเทศ 

2. อธิบายความสัมพันธระหวางลักษณะทาง

กายภาพกับปรากฏการณทางธรรมชาติของ

ประเทศ 

มาตรฐาน ส  5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีกอให 

เกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึกและมี

สวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม  เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

1. วิเคราะหความสัมพันธระหวางสิ่งแวดลอม

ทางธรรมชาติกับสิ่งแวดลอมทางสังคมใน

ประเทศ 

2. อธิบายการเปลี่ยนแปลงสภาพธรรมชาติใน

ประเทศไทยจากอดีตถึงปจจุบัน  และผลท่ี

เกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลงนั้น 

3. จัดทําแผนการใชทรัพยากรในชุมชน    

 

 4.6 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6 

4.6.1 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหผูเรียนศึกษา เรื่อง การใชแผนท่ี 

ภาพถายระบุลักษณะสําคัญทางกายภาพของจังหวัดตนเองระบุแหลงทรัพยากรและสิ่งตางๆ ในจังหวัด

ของตนเองดวยแผนท่ี ใชแผนท่ีอธิบายความสัมพันธของสิ่งตางๆ ท่ีมีอยูในจังหวัด อธิบายสภาพแวดลอม

ทางกายภาพของชุมชนท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิตของคนในจังหวัด อธิบายการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม



59 

ในจังหวัด ผลท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงนั้น มีสวนรวมในการอนุรักษสิ่งแวดลอมในจังหวัด โดยการให

ผูเรียนมีประสบการณท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง เปนเหตุการณใกลตัวในทองถ่ิน ชุมชนและสังคมการ

บอกเลาเหตุการณสมมุติท่ีอาจพบไดในชีวิตประจําวัน และเสนอแนวทางแกไขท่ีมีความนาติดตาม

อยางตอเนื่อง เพ่ือใหเกิดการเชื่อมโยงประสบการณเดิม สูการสรางประสบการณใหม การใชภาพ ขาว 

หรือสถานการณตางๆ ใหผูเรียนฝกการสังเกต ตอบคําถามเชิงวิเคราะห และสรุปความรูท่ีไดเปน

แผนผังความคิดกระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางหลากหลาย เพ่ือรวมกันหาแนวทางปฏิบัติท่ีถูกตอง

เหมาะสม สงเสริมการทํางานกลุม เพ่ือพัฒนาทักษะทางสังคมนําไปสูการยอมรับและเห็นคุณคาของ

ตนเองและผูอ่ืน เห็นความสําคัญในการเรียนรูและเขาใจหลักสําคัญทางศาสนา ปฏิบัติตนในฐานะ

พลเมืองดี เพ่ือการอยูรวมกันอยางสันติสุขในสังคม มีแนวคิดท่ีเหมาะสมในการดําเนินชีวิตอยาง

พอเพียงและมีความเขาใจสภาพภูมิศาสตรในทองถ่ิน เลือกใชและอนุรักษสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

4.6.2 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ใหผูเรียนศึกษาเรื่อง การรูตําแหนง

(พิกัดภูมิศาสตร ละติจูด ลองจิจูด) ระยะ ทิศทางของภูมิภาคของตน ระบุลักษณะภูมิลักษณท่ีสําคัญใน

ภูมิภาคของตนเองในแผนท่ี อธิบายความสัมพันธของลักษณะทางกายภาพกับลักษณะทางสังคมใน

ภูมิภาคของตนเอง วิเคราะหสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีมีอิทธิตอลักษณะการตั้งถ่ินฐาน และการ

ยายถ่ินของประชากรในภูมิภาค อธิบายอิทธิพลของสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติท่ีกอใหเกิดวิถีชีวิต และ

การสรางสรรควัฒนธรรมในภูมิภาค นําเสนอตัวอยางท่ีสะทอนใหเห็นผลจากการรักษาและการทําลาย

สภาพแวดลอม และเสนอแนวคิดในการรักษาสภาพแวดลอมในภูมิภาค 

   โดยใหผูเรียนฝกการสังเกต  ตอบคําถามเชิงวิเคราะหและสรุปความรูท่ีไดเปน

แผนผังความคิดกระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางหลากหลายเพ่ือใหผูเรียนรวมกันหาแนวทางปฏิบัติ

ท่ีถูกตองเหมาะสม สงเสริมการทํางานกลุม เพ่ือพัฒนาทักษะทางสังคม นําไปสูการยอมรับ และเห็น

คุณคาของตนเองและผูอ่ืน 

 ตระหนักถึงการปฏิบัติตนในฐานะท่ีเปนสวนหนึ่งของสังคมประชาธิปไตย 

ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาท่ีตนนับถือ มีแนวคิดท่ีเหมาะสมในการดําเนินชีวิตอยางพอเพียง และมี

ความเขาใจสภาพภูมิศาสตรรอบตัว เลือกใช และอนุรักษสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

4.6.3 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหผูเรียนศึกษาเรื่อง ใชเครื่องมือ

ทางภูมิศาสตร (แผนท่ี ภาพถายชนิดตางๆ) ระบุลักษณะสําคัญทางกายภาพและสังคมของประเทศ 

อธิบายความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพกับปรากฏการณทางธรรมชาติของประเทศวิเคราะห  

ความสัมพันธระหวางสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติกับสิ่งแวดลอมทางสังคมในประเทศ อธิบายการ

เปลี่ยนแปลงสภาพธรรมชาติในประเทศไทยจากอดีตถึงปจจุบัน และผลท่ีเกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลง

นั้นใหนักเรียนจัดทําแผนการใชทรัพยากรในชุมชน โดยใหผูเรียนฝกการสังเกต ตอบคําถามเชิง

วิเคราะหและสรุปความรูท่ีไดเปนแผนผังความคิด กระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางหลากหลาย  
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เพ่ือใหผูเรียนรวมกันหาแนวทางปฏิบัติท่ีถูกตอง เหมาะสม สงเสริมการทํางานกลุมเพ่ือพัฒนาทักษะ

ทางสังคมนําไปสูการยอมรับและเห็นคุณคาของตนเองและผูอ่ืน   

   ตระหนักถึงการปฏิบัติตนในฐานะท่ีเปนสวนหนึ่งของ สังคมประชาธิปไตย 

ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาท่ีตนนับถือ มีแนวคิดท่ีเหมาะสมในการดําเนินชีวิตอยางพอเพียง และมี

ความเขาใจสภาพภูมิศาสตรรอบตัว เลือกใชและอนุรักษสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

 

5.  การสนทนากลุม  

 

 การสนทนากลุม ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) 

ความหมายของการสนทนากลุม (2) วัตถุประสงคของการสนทนากลุม (3) ประโยชนของการสนทนา

กลุม (4) ขอดีของการสนทนากลุม (5) ขอจํากัดของการสนทนากลุม (6) ข้ันตอนการสนทนากลุม (7) 

การศึกษางานวิจัยโดยใชวิธีวิจัยแบบสนทนากลุม  

 5.1 ความหมายของสนทนากลุม 

  การสนทนากลุม คือ ชื่อเดียวสําหรับภาษาไทย แตสําหรับภาษาอังกฤษพบวามี 3 

ชื่อ ไดแก “Focus Group Discussion” “Focus Group” “Focus Group Interviews” และเม่ือ

ศึกษาในรายละเอียดท้ัง 3 ชื่อ พบวา มีความหมายหรือแนวทางในการดําเนินการไมแตกตางกัน 

ดังนั้น เพ่ือไมใหเปนการสับสน สําหรับการวิจัยครั้งนี้จึงขอใหชื่อภาษาอังกฤษคําวา “Focus Group 

Discussion” 

  การสนทนากลุม คือ การสัมภาษณในอีกรูปแบบหนึ่งท่ีรวบรวมขอมูลจากการ

สนทนากับกลุมผูใหขอมูลในประเด็นปญหาท่ีเฉพาะเจาะจง  โดยมีผูดําเนินการสนทนากลุม 

(Moderator) เปนผูคอยจุดประเด็นในการสนทนาเพ่ือชักจูงใหกลุมเกิดแนวคิด และแสดงความ

คิดเห็นตอประเด็นหรือแนวทางการสนทนาอยางกวางขวางละเอียดลึกซ้ึง โดยมีผูเขารวมสนทนาในแต

ละกลุมประมาณ 6-10 คน ซ่ึงเลือกมาจากประชากรเปาหมายท่ีกําหนดเอาไว  

  การสนทนากลุมเหมาะสําหรับการศึกษาท่ีมีจุดมุงหมายหลากหลาย เชน การคนหา

ประเด็นของเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ียังไมมีความรูมากอน (Exploratory) การหาคําอธิบายสําหรับ

ปรากฏการณบางอยาง (Explanatory) การประเมินสถานการณ (Assessment) 

  การสนทนากลุม คือ การรวบรวมขอมูลจากการสนทนากับกลุมผูใหขอมูลใน

ประเด็นปญหาท่ีเฉพาะเจาะจง โดยมีผูดําเนินการสนทนา (Moderator) เปนผูจุดประเด็นการสนทนา

เพ่ือชักจูงใหกลุมผูใหขอมูลเกิดแนวคิด และแสดงความคิดเห็นตอประเด็นหรือแนวทางการสนทนา
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อยางกวางขวางและละเอียดลึกซ้ึง โดยมีผูเขารวมสนทนาในแตละกลุมประมาณ 6-10 คน ซ่ึงเลือก

จากประชากรเปาหมายของการวิจัยท่ีผูวิจัยไดกําหนดไวแลว 

  การสนทนากลุมเปนเทคนิคการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยเชิงคุณภาพ เพ่ือใหเกิด

องคความรูและความเขาใจเก่ียวกับความนึกคิด จิตใจ และพฤติกรรมของมนุษย การสนทนากลุมมี

ลักษณะเปนการพูดคุยเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกันอยางกวางขวางระหวางผูเขารวม

สนทนาดวยกันเองกับนักวิจัย ซ่ึงในการแลกเปลี่ยนพูดประเด็นตางๆ ในวงสนทนา ผูเขารวมสนทนา

จะมีความอิสระในการแสดงความคิดเห็น หรือการโตแยง และหัวขอของการสนทนาจะถูกกําหนดโดย

นักวิจัยหรือผูสนใจทําการศึกษาเรื่องนั่นๆ แลวเลือกสรรบุคคลท่ีคาดวาจะสามารถใหคําตอบในเรื่อง

หรือประเด็นท่ีสนใจไดตรงประเด็นท่ีสุดเขารวมสนทนา (จอหน โนเดล อภิชาต จํารัสฤทธิ์รงค และ

นิพนธ เทพวัลย 2530 อางถึงในวีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และ โยธนิ แสวงดี 2531) 

  การสนทนากลุม คือ การรวบรวมขอมูลจากการนั่งสนทนากับผูใหขอมูล (Key 

Information) เปนกลุม ซ่ึงผูรวมสนทนากลุมนี้จะไดมาจากการเลือกสรรตามหลักเกณฑท่ีนักวิจัย

กําหนดไววาจะเปนผูท่ีสามารถใหคําตอบตรงประเด็น และสามารถตอบวัตถุประสงคท่ีสนใจศึกษาได

มากท่ีสุด (วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และโยธิน แสวงดี 2531: 2) 

 5.2 วัตถุประสงคของการสนทนากลุม 

  วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และโยธิน แสวงดี (2536: 9) กลาวไววา ผูวิจัยจําเปนตองทราบ

วัตถุประสงคหลักของการสนทนากลุมเพ่ือสามารถนําเอาเทคนิคดังกลาวไปใชไดเหมาะสมและ

สอดคลองกับสภาพปญหา ซ่ึงสามารถสรุปเปนรายขอได ดังนี้   

1. ใชเพ่ือสรางใหเกิดสมมติฐานใหม 

2. ใชเพ่ือสํารวจความคิดเห็นทัศนคติของกลุมประชากรเก่ียวกับปรากฏการณท่ีเกิดข้ึน 

 5.3 ประโยชนของการสนทนากลุม 

5.3.1 ใชในการศึกษาความคิดเห็น ทัศนคติ ความรูสึก การรับรู ความเชื่อและ

พฤติกรรม  

         5.3.2 ใชในการกําหนดสมมติฐานใหมๆ  

         5.3.3 ใชในการกําหนดคําถามตางๆท่ีใชในแบบสอบถาม  

        5.3.4 ใชคนหาคําตอบท่ียังคลุมเครือ หรือยังไมแนชัดของการวิจัยแบบสํารวจ เพ่ือ

ชวยใหงานวิจัยสมบูรณยิ่งข้ึน  

         5.3.5 ใชในการประเมินผลทางดานธุรกิจ 

5.3.6 ใชในการประเมินผลทางดานการศึกษา 

 5.4 ขอดีของการสนทนากลุม 

5.4.1 ผูเก็บขอมูลจะไดรับการฝกอบรมเปนอยางดี  
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5.4.2 เปนการเผชิญหนากันในลักษณะกลุมมากกวาการสัมภาษณตัวตอตัว  

5.4.3 มีปฏิกิริยาโตตอบกันได  

5.4.4 บรรยากาศของการคุยกันเปนกลุมจะชวยลดความกลัวท่ีจะแสดงความเห็น

สวนตัว 

 5.5 ขอจํากัดของการสนทนากลุม 

5.5.1 ถาในการสนทนากลุมยอย (Focus Group) มีผูรวมสนทนาเพียงไมก่ีคนท่ี

แสดงความคิดเห็นอยูตลอดเวลาจะทําใหขอมูลท่ีไดเปนเพียงความคิดเห็นของคนสวนนอยจึงตองระวัง

มิใหเกิดการผูกขาดการสนทนา  

5.5.2 พฤติกรรมบางอยางท่ีชุมชนไมยอมรับอาจไมไดรับการเปดเผยในกลุมสนทนา 

กรณีนี้ ควรใชการสัมภาษณตัวตอตัว  

5.5.3 ถาผูดําเนินการสนทนาควบคุมการสนทนาไมได การสนทนากลุมจะไมราบรื่น 

 5.6 ข้ันตอนการสนทนากลุม 

5.6.1 กําหนดวัตถุประสงค 

       5.6.2 กําหนดกลุมเปาหมายของผูใหขอมูล 

   5.6.3 ตัดสินใจวาจะทําก่ีกลุม 

       5.6.4 วางแผนเรื่องระยะเวลาและตารางเวลา ออกแบบแนวคําถามโดยเรียงคําถาม

จากคําถามท่ีเปนเรื่องท่ัวๆ ไป เบาๆ งายตอการเขาใจและสรางบรรยากาศใหคุนเคยกันระหวาง

นักวิจัยกับผูเขารวมสนทนาแลวจึงวก เขาสูคําถามหลัก หรือคําถามหลักของประเด็นท่ีทําการศึกษา

แลวจึงจบลงดวยคําถามเบาๆ อีกครั้งหนึ่ง เพ่ือผอนคลายบรรยากาศในวงสนทนา และสราง

บรรยากาศท่ีเปนกันเองในชวงทายอาจเติมคําถามเสริมเขาไปแตตองเปนคําถามสั้นๆ อาจเปนคําถาม

ท่ีไมไดเตรียมมากอนเปนคําถามท่ีปรากฏข้ึนมาระหวางการสนทนา 

       5.6.5 ทดสอบแนวคําถามท่ีสรางข้ึน 

       5.6.6 ทําความเขาใจกับผูดําเนินการสนทนา (Moderator) และผูจดบันทึก (Note 

taker) 

1) ผูดําเนินการสนทนา (Moderator) ตองสรางบรรยากาศในการสนทนา 

และควบคุมเกมไดเปนอยางดี ทําใหเกิดความเปนกันเองมากท่ีสุดผูดําเนินการสนทนาจะตองไมแสดง

ความคิดเห็นของตนเอง ควรจะปลอยใหผูเขารวมแสดงความคิดเห็นไดอยางเต็มท่ี อิสระเสรีและเปน

ธรรมชาติมากท่ีสุด ผูดําเนินการสนทนาท่ีดีจะตองสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดเปนอยางดี 

2) ผูจดบันทึก (Note taker) จะตองอยูรวมตลอดเวลาและควรทําหนาท่ีใน

การจดบันทึกเพียงอยางเดียวไมควรรวมสนทนาดวย เพราะจะทําใหการจดบันทึกขอมูลไมครบถวน

และจะตองเปนผูถอดเทปดวยตนเอง เพ่ือความเขาใจในสิ่งท่ีไดบันทึกและเนื้อหาสาระในเทปท่ีตรงกัน                         
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3) ผูชวยท่ัวไป (Assistant) มีหนาท่ีคอยควบคุมเครื่องบันทึกเสียง และ

เปลี่ยนเทปขณะท่ีกําลังดําเนินการสนทนา และอํานวยความสะดวกแกผูดําเนินการสนทนาและผูจด

บันทึก เพ่ือใหแตละคนทําหนาท่ีไดอยางเต็มท่ี 

4) คัดเลือกผูเขารวมกลุมสนทนาใหตรงตามคุณสมบัติท่ีตั้งไว 

5) การจัดการเพ่ือเตรียมการทําสนทนากลุมเปนการเตรียมสถานท่ี กําหนดวัน 

เวลา และจัดเตรียม 

6) อุปกรณตางๆ ท่ีจําเปน เชน คอมพิวเตอร โปรแจ็คเตอร เครื่องบันทึกเสียง 

กลองถายรูป กลองวิดีโอ ถาน สมุด ดินสอ เครื่องดื่ม อาหารวาง เปนตน 

7) จัดสนทนากลุมยอย 

8) ประมวลผลและการวิเคราะหขอมูล 

9) ถอด เทปเสียง/ถอดคลิปวิดีโอ จะตองถอดเปนบทสนทนาท่ีออกมาอยาง

ละเอียด เพ่ือใหไดขอมูลท่ีครบถวนและตองไมใสความคิดของตนเองท่ีถือเปนขอสรุปลงไปดวย จะตอง

วิเคราะหขอมูล โดยการตีความหมายในรูปของการวิเคราะหเนื้อหาถาใหดีควรทําการวิเคราะหรวมกัน

หลายๆ คนเพ่ือเปนการอภิปรายรวมกันถามีความเห็นไมตรงกันควรกลับไปฟงรายละเอียดจากเทป/

คลิปวิดีโอใหมแลวกลับมาอภิปรายอีกครั้ง 

10) การเขียนรายงานการวิจัยควรเริ่มตนโดยการเขียนเคาโครงเรื่องกอน แลว

เขียนผลการศึกษาแยกตามวัตถุประสงคของการศึกษาและหัวขอของแนวคําถาม โดยพรรณนาในเชิง

อธิบาย 

 5.7 การศึกษาวิจัยโดยใชวิธีวิจัยแบบสนทนากลุม (Focus Group Research) 

  การวิจัยแบบสนทนากลุมจัดเปนการวิจัยเชิงคุณภาพวิธีหนึ่งท่ีกําลังไดรับความสนใจ

เปนอยางมากในการวิจัยทางดานพฤติกรรมศาสตรและสังคมศาสตร การจัดกลุมสนทนากลุมเปน

กระบวนการกลุม (Group Process) ท่ีตองการอาศัยหลักของการกระทําระหวางกันกลุม (Group 

Interaction) ทําใหเกิดพลวัตของกลุม (Group Dynamic) เพ่ือไปกระตุนใหคนแสดงความคิดเห็น

และทัศนะของตนออกมาอยางเปดเผยและจริงใจ ในขณะท่ีสนทนากลุมความคิดเห็นของคนๆ หนึ่ง 

ในกลุมอาจไปกระตุนใหคนอ่ืนๆ อยากพูด อยากแสดงความคิดเห็นของตนออกมาบาง (กนกวรรณ            

ชูชีพ: 2543) 

  การสนทนากลุมเกิดข้ึนครั้งแรกในปลายป ค.ศ. 1941 ท่ีมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย โดย 

Robert Merton ไดประเมินรายการวิทยุท่ีไดออกอากาศของสถานีวิทยุ ดวยเทคนิควิจัยท่ีเรียกวา 

“Focused Interviews” โดยเชิญผูฟงรายการวิทยุมารวมกันสนทนาเปนกลุมเล็กๆ  ซ่ึงปรากฏวา

ไดผลดี หลังจากนั้นก็มีผูนําวิธีการดังกลาวไปใชอยางแพรหลายมากข้ึน ในระยะแรกๆ ไดมีการนํา

เทคนิคการสนทนากลุมไปใชในการวิจัยทางการตลาด (Marketing Research) หาความตองการและ
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ความพึงพอใจสินคาของผูบริโภค ตอมาจึงไดมีการนําไปใชอยางแพรหลายในทางสังคมศาสตร 

สาธารณสุขและการศึกษา ซ่ึงไดมีการประยุกตและเรียกชื่อแตกตางกันไป 

  ทางสังคมศาสตร  สาธารณสุขและการศึกษา  ซ่ึงไดมีการประยุกตและเรียกชื่อ

แตกตางกันไป เชน “Focus Group”“Focus Group Interview”“Group In depth 

Interview”“Focus Interview”“Focus Group Discussion” (Gillespie, 1992) ซ่ึงอาจใช

เทคนิคประกอบในการเก็บขอมูลรวมกับเทคนิคอ่ืนๆ หรือใชเก็บขอมูลเบื้อตนเพ่ือสรางเครื่องมือหรือ

ยืนยันขอมูลในการวิจัย แตเม่ือพิจารณาถึงรูปแบบวิธีการของการสนทนากลุมจะเห็นวามีรูปแบบ

กระบวนการเฉพาะ และใชเก็บขอมูลท่ีมีลักษณะพิเศษ คือ เปนขอมูลของคนในกลุมท่ีมีประสบการณ

รวมกันในสถานการณใดๆ และเกิดข้ึนจากปฏิสัมพันธของกลุมกระตุนใหผูรวมสนทนาแสดงความ

คิดเห็นออกมา ซ่ึง Flores และ Alonso (1995) ไดเรียกวิธีการดังกลาวเปนวิธีวิจัย (Methodology) 

วิธีหนึ่งในการวิจัยเชิงคุณภาพ เรียกวา “Focus Group Research” ซ่ึงใชในการศึกษาการรับรู 

ความรูสึก ทัศนคติ การปฏิบัติหรือสิ่งอ่ืนๆ ในตัวคนท่ีสามารถเทียบเคียงได จากความคิดเห็นจากการ

สนทนา ดังนั้น ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงเรียกวา “การวิจัยแบบสนทนากลุม” 

  โดยสรุป การสนทนากลุม คือ การพูดคุยเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกัน ในการ

สนทนาผูเขารวมสนทนาจะมีความเปนอิสระในการแสดงความคิดเห็น เปนการสนทนาท่ีผูเขารวม

สนทนามีความเชี่ยวชาญเฉพาะหัวขอจะถูกกําหนดข้ึนโดยนักวิจัย หรือผูจัดสนทนากลุมมีวัตถุประสงค

เพ่ือระดมสมอง ระดมความคิดเห็น ในประเด็นท่ีตองการหาขอสรุปหรือหาแนวทางการพัฒนาตอไป   

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 กชกร รัตนโชตินันท (2547) ไดทําการวิจัย เรื่อง การนําเสนอรูปแบบการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเว็บ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา วัตถุประสงคสําหรับการวิจัย เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับการนําเสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เพ่ือนําเสนอ

รูปแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเว็บ และเพ่ือศึกษาผลของการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนและผู

เชี่ยวชา แบงไดเปน 3 กลุม 1) กลุมผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม และผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนนอกสถานท่ี จํานวน 8 คน เลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 2) กลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
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18 คน จากการแนะนําอางอิงแบบลูกโซ (Snowball Sampling) และ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน จํานวน 10 คน จากโรงเรียนหนองบัวบาน ผลการวิจัยพบวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนแบงออกเปน 3 ข้ันตอน 1) การจัดกิจกรรมกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 2) การ

จัดกิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 3) การจัดกิจกรรมติดตามผลหลังการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือน 

 แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี และคณะ (2547) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบเว็บการ

เรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือนดวยกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบ และการคิดอยางมีวิจารณญาณเพ่ือ

เสริมสรางผลการเรียนรูทางวิทยาศาสตร ซ่ึงมี 4 ดาน คือ ดานการสืบคน การสื่อความหมาย มโน

ทัศนในการเรียนรู และการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยในข้ันตอนนี้ผูวิจัยจะนําเสนอผลจากการ

วิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของการพัฒนาเว็บทัศนศึกษาเสมือน ท่ีมีการออกแบบให

สอดคลองกับกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบ 5 ข้ันตอน คือ การสรางความสนใจ การสํารวจและ

คนหา การอธิบาย การขยายความรู การประเมินผลและการคิดอยางมีวิจารณญาณ 5 ดาน คือ การ

กระตุน การระบุปญหา การประเมิน การวินิจฉัย การลงขอสรุป โดยผลจากการวิจัยในครั้งนี้ ได

องคประกอบสําหรับเครื่องมือตาง ๆ สําหรับการพัฒนาเว็บตามรูปแบบการเรียนดวยทัศนศึกษา

เสมือน 5 ดาน คือ เครื่องมือสําหรับการสรางความสนใจ เครื่องมือสําหรับการสํารวจและคนหา 

เครื่องมือสําหรับการอธิบาย เครื่องมือสําหรับการขยายความรู และเครื่องมือสําหรับการประเมินผล 

 สุรศักดิ์ มณีขํา (2550) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการใชทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียน

เสมือนสาระท่ี 4 : ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียนชวงชั้นท่ี 3 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2550 จํานวน 110  คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ 

ทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถามวัด

เจตคติท่ีมีตอการเรียนทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน แบบประเมินคุณภาพทัศนศึกษา

เสมือนจริง ผานหองเรียนเสมือน แผนการจัดการเรียนรู สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ 

คาเฉลี่ย และ t-test ผลการวิจยัพบวาทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพ

ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพ 91.40/91.83 

เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ท่ีกําหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยทัศนศึกษาเสมือนจริง ผานหองเรียนเสมือน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนกับทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน สูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนจากการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ

การเรียนทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน 
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 การเนอร (Garner, 2004) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบ เรื่อง การศึกษานอกสถานท่ีทาง

กายภาพกับศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและเจตคติตอวิชา

วิทยาศาสตร กลุมตัวอยางนักศึกษาชั้นปท่ี 1 และชั้นปท่ี 2 ท่ีไมไดเรียนวิทยาศาสตรเปนวิชาเอก 

จํานวน 67 คน โดยการสุมเขากลุมทดลอง 2 กลุม กลุมศึกษานอกสถานท่ีทางกายภาพ 32 คน และ

กลุมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 35 คน กอนการทดลองนักเรียนประเมินวัดผลกอนเรียนท้ัง 2 กลุม 

และนักเรียนท้ังหมดตองไปฟงการบรรยายอยางตอเนื่อง 4 ครั้ง เก่ียวกับนิเวศวิทยาปากแมน้ํา Indian 

River Lagoon (IRL) ในหองเรียนเปนเวลา 75 นาที ซ่ึงขอมูลการประเมินผลกอนเรียนไมมีความ

แตกตางกันระหวางกลุมผลการวิจัยการใช Mancova พบวา ไมมีความแตกตางทางนัยสําคัญ ตอ

ปจจัยการวิจัยท้ังหมด เชน สมาชิกกลุม รูปแบบการเรียนและปฏิสัมพันธตอรูปแบบการใชกลุมการ

เรียน การวิเคราะหขอมูลแสดงวาไมมีผลทางนัยสําคัญของสมาชิกกลุมตอความสามารถตอบคําถามท่ี

ระดับความแตกตางทางเทคนิคการแบงประเภทของบลูม ผลการวิจัยยังบอกเปนนัยถึงนักการศึกษา

วาสามารถบูรณาการใชศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนํามาสรางในลักษณะเชนเดียวกันกับการศึกษา

นอกสถานท่ีทางกายภาพ  โดยไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือเจตคติ 

 สตินสัน (Stinson, 2004) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับผลของการทองเท่ียวพิพิธภัณฑทาง

เว็บไซตท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด 5 จุดมุงหมายของการวิจัย คือ 

การอธิบายประสิทธิภาพทางการศึกษาของนักเรียนตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยการใช

เว็บไซตของ The Bayou Bend Collection and Gardens กับศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ี Bayou Bend 

กับนักเรียนเกรด 5 ท่ีเรียนประวัติศาสตรชาวอเมริกัน งานวิจัยนี้มีรูปแบบ Pretest – Posttest 

Control Group Design กลุมตัวอยางใชวิธีจับฉลากจากประชากรชั้นเรียน เกรด 5 จากโรงเรียน

รัฐบาล  ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 211 คน จาก 2 โรงเรียน ตัวแปรตามเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคม

ศึกษาท่ีวัดผลโดยแบบทดสอบท่ีพัฒนาโดยผูวิจัยและทีมงานท่ีมีสวนประกอบดวย ครูสอนสังคมศึกษา

เกรด 5 ผูบรรยายของพิพิธภัณฑจาก Bayou Bend และอาจารยจากมหาวิทยาลัยอุสตัน 

(University of Houston) แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อเรื่องของ Bayou Bend ท่ีเรียกวา Lift in 

Early America และหัวขอเก่ียวกับประวัติศาสตรอเมริกัน ขอมูลวิเคราะหโดยใช An nova ระดับ

ความเชื่อม่ัน 95% เปนเกณฑสําหรับการตัดสิน ผลวิจัยพบวาคาเฉลี่ยของกลุมทดลองมีนัยสําคัญทาง

สถิติสูงกวาคาเฉลี่ยของกลุมควบคุม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด 5 ท่ีเรียน

ดวยการศึกษานอกสถานท่ีพิพิธภัณฑเสมือนจริงผานเว็บไซตมีคานัยสําคัญทางสถิติ สูงกวานักเรียนท่ี

เรียนดวยการการศึกษานอกสถานท่ีท่ีพิพิธภัณฑจริง ผลของการวิจัยครั้งนี้ยังไดใหขอเสนอแนะวา 

การศึกษานอกสถานท่ีท่ีพิพิธภัณฑเสมือนจริง มีประสิทธิภาพทางการศึกษา และเปนอีกวิธีหนึ่งท่ีทํา

ไดและนําไปสูศึกษานอกสถานท่ีจริง จากการคนพบครั้งนี้ใหความสําคัญกับครูผูสอนในการสนับสนุน
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การใชศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงทางอินเทอรเน็ตในหองเรียนและนักการศึกษาทางดานพิพิธภัณฑ

ในการสนับสนุนการใชเว็บไซตสําหรับขยายการศึกษาออกไป 

 เทร็ททินจัก (Tretinjak, 2004: ออนไลน) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับการเสริมความรูเนื้อหา

เก่ียวกับธรณีวิทยาของครูผูสอนตามผลการวิจัยภาคสนาม (Fieldwork) วัตถุประสงคของการวิจัย ขอ

แรกเปนการสนับสนุนขอสรุปของการวิจัยการศึกษาดานธรณีวิทยา  โดยการจัดการศึกษานอกสถานท่ี

หรือไมจัดท่ีสามารถทําใหผลการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน ขอท่ีสอง เปนการระบุความคิดเห็นท่ีวาการ

เรียนท่ีดีท่ีสุดเปนการจัดสภาพแวดลอมนอกสถานท่ี ขอท่ี 3 เปนการเปรียบเทียบการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกับศึกษานอกสถานท่ีจริง ผลการวิจัยพบวา 

การศึกษานอกสถานท่ีทําใหนักเรียนมีความเขาใจสูงข้ึนทําใหเกิดความคิดเปนรูปธรรม กระตุนความ

กระตือรือรนของนักเรียนมากกวาในชั้นเรียน แตไมมีการเปลี่ยนนัยสําคัญ ดานคะแนน ระหวางศึกษา

นอกสถานท่ีจริงและศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ซ่ึงแสดงวาศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้นมี

ประโยชนเชนเดียวกับศึกษานอกสถานท่ีจริง ในการสนับสนุนการเรียนในรูปของสารสนเทศ  สิ่งท่ี

เก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้สําหรับนักการศึกษา คือ ในขณะท่ีศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอาจ

เหมาะสมกับการสอนดานขอคิดเห็นพ้ืนฐาน ครูควรจะนํานักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี เม่ือคาดหวัง

วานักเรียนจะเขาใจสิ่งท่ีเปนนามธรรมหรือขอคิดเห็นท่ีซับซอนทางดานธรณีวิทยา  

 แคนทเวลล (Cantwell, 2004: ออนไลน) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับการเปรียบเทียบผลของ

การเรียนจากการบูรณาการการใชศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกับศึกษานอกสถานท่ีจริงในวิชา

พ้ืนฐานสิ่งแวดลอมทางธรณีวิทยา โดยใชรูปแบบ Pre-test/Post-test activity ผลการวิจัยพบวา

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมประสบผลสําเร็จในการจําลองการสอนจากการสังเกตและการ

ประเมินผลขอมูลตามจุดประสงคของการเรียนรู อยางไรก็ตามศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถ

ตอบคําถามท่ีมีอยูและทักษะสมมติฐานท่ีตั้งไวไดศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงยังเปนการใชท่ีดีท่ีสุดใน

การเตรียมกิจกรรมกอนไปศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีชวยลดความตื่นเตนของสถานท่ีท่ีไป และการสราง

ความรูเนื้อหาท่ีจําเปนกอน 

 เซลเลอรส ราเชล เกอรราลิน (Sellers; Rachel Geralyn, 2001) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับ

การเรียนรูการสอนในสภาพแวดลอมเสมือนกรณีศึกษาของผูสอนหองเรียนเสมือนหลุยเซียนา 

การศึกษาครั้งนี้นําไปสูการใหความเขาใจอยางแทจริงในการเปลี่ยนแปลงวิธีการสอนข้ันพ้ืนฐานสําหรับ

ผูสอนท่ีสนใจในการสอนกับสภาพแวดลอมเสมือนในการเตรียมการสอนวิชาออนไลน ผูเขารวมจัดเขา

กลุมละ 5 คน จากจํานวนคนครั้งแรกท่ีถูกเลือกเขาโครงการ ขอมูลถูกจัดเก็บและวิเคราะหใน

การศึกษาครั้งนี้เพ่ือใหเปนพ้ืนฐานของความเขาใจไปยังนักการศึกษาในอนาคตท่ีสนใจในการนําเสนอ

หลักสูตรบนเว็บ การสรางสารสนเทศพ้ืนฐานท่ีนักการศึกษาจะนําไปใชพัฒนาความเขาใจวาอะไรเปน

ความจําเปนตอการสอนออนไลน 
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 โดยสรุป งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีท้ังงานวิจัยท้ังใน

ประเทศและตางประเทศ งานวิจัยสวนใหญมุงแกปญหาจากการศึกษานอกสถานท่ีจริง และเพ่ือ

สงเสริมใหการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดปะสิทธิภาพสงเสริมการเรียนรูแกผูเรียนมากท่ีสุด 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

 โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือสรางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานภาคใต ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยครอบคลุม (1) การกําหนดกลุมตัวอยาง (2) การ

สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  การกําหนดกลุมตัวอยาง 

 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบดวย   

 1.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดพ้ืนท่ี

อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี จาํนวน 23 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ในภาคผนวก ก. หนา 

152) 

 1.2 ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาสําหรับสนทนากลุม (Focus 

Group) ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญจํานวน 8 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ในภาคผนวก ข. หนา 154) โดย

มีเกณฑการคัดเลือกผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ คือ 

1.2.1 มีวุฒิทางการศึกษาดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาไมต่ํากวาปริญญาเอก 

1.2.2 มีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษามาแลว

อยางนอย 5 ป 

1.2.3 เปนนักวิชาการท่ีมีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยี และสื่อสาร

การศึกษาเปนท่ียอมรับในวงการศึกษา 

 1.3 ผูเช่ียวชาญดานภูมิศาสตรสําหรับสนทนากลุม (Focus Group) ประกอบดวย

ผูเชี่ยวชาญจํานวน 2 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ในภาคผนวก ค. หนา 156)  โดยมีเกณฑการคัดเลือก

ผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ คือ 
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1.3.1 มีวุฒิทางการศึกษาดานภูมิศาสตรไมต่ํากวาปริญญาเอก 

1.3.2 มีประสบการณในการทํางานดานภูมิศาสตรมาแลวอยางนอย 5 ป 

1.3.3 เปนนักวิชาการท่ีมีประสบการณในการทํางานดานภูมิศาสตรเปนท่ียอมรับใน

วงการศึกษา 

 1.4 ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาสําหรับพิจารณารับรองตนแบบ

ช้ินงานแบบจําลอง ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ภาคผนวก ง. หนา 

158) โดยมีเกณฑการคัดเลือกผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ คือ  

1.4.1 มีวุฒิทางการศึกษาดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษาไมต่ํากวาปริญญาเอก  

1.4.2 มีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษามาแลว

อยางนอย 10 ป 

1.4.3 เปนนักวิชาการท่ีมีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษาเปนท่ียอมรับในวงการศึกษา 

 

2.  การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย (1) เครื่องมือสํารวจความคิดเห็นของ

ครูผูสอนแบบสอบถามสํารวจความคิดเห็นของครูผูสอน ไดแก แบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (2) แบบระดม

ความเห็นในการสนทนากลุม (Focus Group) (3) ตนแบบชิ้นงาน (4) แบบประเมินรับรองตนแบบ

ชิ้นงาน    

 2.1 เครื่องมือสํารวจความคิดเห็นของครูผูสอน : แบบสอบถามสํารวจความคิดเห็น

ของครูผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา  

  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามสํารวจความคิดเห็นของครูผูสอน เพ่ือศึกษาความคิดเห็น

ท่ีมีตอแบบจําลองการออกกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาฯ  เปนแบบสอบถาม 3 ตอน ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

เปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบ จํานวน 19 ขอ ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามตอ

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 123 ขอ และตอนท่ี 3 
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม เปนแบบสอบถามแบบปลายเปด โดยมีข้ันตอนในการสรางตามลําดับข้ันตอน 

ดังนี้ 

2.1.1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของเรื่องการสรางแบบสอบถามครอบคลุม

ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.1.2 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นภายใตคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือ

พิจารณาความถูกตอง ความเหมาะสมของการใชสํานวนภาษา และจํานวนขอคําถามเปนแบบสอบถาม

แบบเลือกตอบจํานวน 19 ขอ และแบบประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) แบงเปน 2 ตอน 

จํานวน 123 ขอในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของความตองการ ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดมากท่ีสุด หรือ

เห็นดวยอยางยิ่ง 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดมาก หรือเห็น

ดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดปานกลาง หรือ

เห็นดวย 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอย หรือไม

เห็นดวย  

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอยท่ีสุด

หรือไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

2.1.3 นําแบบสอบถามตรวจความเท่ียงตรงของเครื่องมือ โดยใหผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 3 คน พิจารณาหาคาความเท่ียงตรงของวัตถุประสงคกับ

เนื้อหาหรือคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จากนั้นผูวิจัยทําการเลือกขอคําถามท่ีมีคา IOC เทากับหรือ

มากกวา 0.66 ไปใช สวนขอท่ีมีคา IOC นอยกวา 0.66 นําไปปรับปรุงแกไขหรือตัดออก 

2.1.4 นําผลการตรวจสอบความเท่ียงตรงของแบบสอบถาม และขอเสนอแนะของ  

ผูทรงคุณวุฒิมาพิจารณาปรับปรุงขอคําถามแลวนําเสนออาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือปรับปรุง และพัฒนาขอ

คําถามใหเหมาะสมถูกตอง 

2.15 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษา 

คือ ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต   

 2.2 ประเด็นคําถามสําหรับการระดมความคิดเห็นสําหรับผูเช่ียวชาญในการสนทนา

กลุมเพ่ือใหผูเชี่ยวชาญ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับรางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา
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นอกสถานท่ีเสมือนจริง  สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ซ่ึงมีข้ันตอนการสราง

ประเด็นคําถามเพ่ือระดมความคิดเห็นในการสนทนากลุม ดังนี้ 

  2.2.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา ทบทวนวรรณกรรม และรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  2.2.2 กําหนดประเด็นขอคําถามครอบคลุมองคประกอบในการดําเนินงานท้ัง 3 ดาน

ของแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรบันักเรียน

ระดับประถมศึกษาฯ ไดแก  

1) องคประกอบดานปจจัยนําเขาประกอบดวย สภาพการศึกษาการศึกษานอก

สถานท่ีปจจุบัน ปญหาการศึกษานอกสถานท่ีปจจุบัน ความจําเปนในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงในปจจุบัน ขอบขายเนื้อหาสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง วัตถุประสงคของการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณสมบัติของผูสอนตอการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และคุณสมบัติของผูเรียนตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

2) องคประกอบดานกระบวนการ ประกอบดวย ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนํา

ข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด ข้ันตอนท่ี 3 การ

ปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนิน

กิจกรรม และข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

3) องคประกอบดานผลลัพธ ประกอบดวย ประเมินผลกอนการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ประเมินผลระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประเมินผลหลังจาก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง การปรับปรุงแบบจําลอง การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และข้ันตอน

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  2.2.3 นําประเด็นคําถามสําหรับการระดมความเห็นเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ เพ่ือตรวจสอบและดําเนินการปรับปรุง ปรับแก ตามขอเสนอแนะใหสมบูรณ 

 2.3 รางตนแบบช้ินงาน ไดแก  แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐานภาคใต ซ่ึงมีข้ันตอนการพัฒนาเครื่องมือ ดังตอไปนี้ 

2.3.1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของ เรื่อง การพัฒนาแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรม ครอบคลุม ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.3.2 สํารวจความคิดเห็นหรือความตองการในการพัฒนาตนแบบชิ้นงาน 

2.3.3 รางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบดวย องคประกอบของแบบจําลองการจัด
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กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ 

ประกอบดวยองคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานดานกระบวนการ และองคประกอบดาน

ผลลัพธ   

2.3.4 ใหอาจารยท่ีปรึกษาพิจารณารางตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 

2.3.5 แกไขใหสมบูรณและนําไปใชในการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญตอไป 

2.3.6 นํารางตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา และนําเขาสูกระบวนการ

สนทนากลุม (Focus Group) เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 10 คน พิจารณาแสดงความเห็น และ

ขอเสนอแนะตอรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองนั้น 

2.3.7 ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใตโดยรวบรวมความคิดเห็น และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญจากการสนทนากลุม เพ่ือพัฒนาเปน

แบบจําลองท่ีมีความเหมาะสม ชัดเจน และสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

2.3.8 ตรวจสอบและรับรองตนแบบชิ้นงานของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต โดยใชแบบประเมินสอบถามความคิดเห็นของ

ผูทรงคุณวุฒิท่ีมีความรู ความสามารถและประสบการณดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 

3 คน เพ่ือตรวจพิจารณารับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 

2.8.9 นําตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ไปปรับปรุงแกไขใหสมบูรณยิ่งข้ึน 

2.4 แบบประเมินการรับรองตนแบบช้ินงาน เพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษาตรวจประเมินคุณภาพและรับรองตนแบบชิ้นงาน ซ่ึงมีข้ันตอนการสรางแบบประเมิน

รับรองตนแบบชิ้นงานของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต ดังนี้ 

  2.4.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา ทบทวนวรรณกรรมและรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  2.4.2 กําหนดประเด็นคําถามเพ่ือการรวบรวมความคิดเห็นของกลุมผูทรงคุณวุฒิใน

การประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน และปรับปรุงใหไดตนแบบชิ้นงานท่ีมีความสมบูรณยิ่งข้ึน โดย

จัดทําเปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ โดยมีระดับในการประเมิน คือ เหมาะสม

มากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอย และเหมาะสมนอยท่ีสุด 
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2.4.3 นําแบบประเมินรับรองตนแบบชิ้นงานท่ีสรางเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจสอบ และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะใหสมบูรณ 

2.4.4 นํารางแบบจําลองท่ีปรับปรุงแกไขเสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา จํานวน 3 คน ตรวจพิจารณารับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลองดวยแบบประเมิน 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 การเก็บรวบรวมขอมูลแบงไดเปน 2 ตอน คือ การรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของครูผูสอน และเก็บรวบรวมขอมูลจากการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญ มีรายละเอียด ดังนี้ 

 3.1 การรวบรวมขอมูลแบบสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนตอการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา สุราษฎรธานี เขต 1 มีข้ันตอน ดังนี้ 

  3.1.1 ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลจากครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม จํานวน 23 ฉบับ ไดกลับมา 23 ฉบับ เปนแบบสอบถามท่ีมีความสมบูรณทุก

ฉบับ คิดเปน รอยละ 100 

  3.1.2 ตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถาม และนําไปวิเคราะหดวย

กระบวนการทางสถิติ 

 3.2 การรวบรวมขอมูลจากการสนทนากลุมผูเช่ียวชาญ เพ่ือพิจารณารางตนแบบ

ชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เพ่ือใหไดความคิดเห็นและขอเสนอแนะท่ีมีตอตนแบบชิ้นงานราง

แบบจําลอง มีข้ันตอน ดังนี้ 

3.2.1 ติดตอประสานงานเพ่ือเรียนเชิญผูเชี่ยวชาญในเบื้องตนผานทางโทรศัพท 

และ/หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) และสงหนังสือขอความอนุเคราะห พรอมดวยเอกสารราง

ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต แนบไปดวย ท้ังนี้เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญได

ศึกษารางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองดังกลาวกอนเขาสูกระบวนการสนทนากลุม (Focus Group) 

  3.2.2 จัดประชุมกลุมระดมความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 10 คน ดวยกระบวนการสนทนากลุม (Focus 

Group) จัดข้ึนวันพุธท่ี 3 ตุลาคม พ.ศ. 2555 เวลา 13.00-16.00 น. ณ หอง 2304 อาคารสัมมนา 1 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช จังหวัดนนทบุรี  
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  3.2.3 ดําเนินการสนทนากลุม (Focus Group) ระดมความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ โดย 

   1) แจกเอกสารรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภมิูศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

   2) นําเสนอรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ดวยสไลดคอมพิวเตอร (Microsoft PowerPoint) นําเขาสู

การสนทนากลุมดวยการกลาวนําถึงความสําคัญ และท่ีมาของปญหาอันนําไปสูการเลือกหัวขอวิจัย 

วัตถุประสงคของการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมเรื่องดังกลาว นําไปสูรายละเอียดราง

แบบจําลอง ประกอบดวย องคประกอบของการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ  

   3) เปดประเด็นคําถามพรอมสไลดคอมพิวเตอรเพ่ือพิจารณาไปตามลําดับทีละ

ประเด็นในแตละองคประกอบ เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญรวมแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะ ผูวิจัยและ

ผูชวยบันทึกทําหนาท่ีบันทึกความคิดเห็น ขอเสนอแนะ และประเด็นสําคัญในแตละประเด็นคําถาม 

   4) สรุปประเด็นสําคัญท่ีไดจากการระดมความคิดเห็นจากการสนทนากลุมให

ผูเชี่ยวชาญรับทราบทีละประเด็น จนครบทุกประเด็นครอบคลุมกระบวนการทํางานของแบบจําลอง

ท้ังหมด 

   5) สรุปผลจากการสนทนากลุมและนําเสนอผลสรุปจากการสนทนากลุมตอ

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธอีกครั้ง  

   6) นําผลสรุปท่ีไดจากการสนทนากลุมและผานการพิจารณาจากอาจารยท่ี

ปรึกษาเรียบรอยแลวนั้น นํามาพัฒนาเปนตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ฉบับสมบูรณ 

   7) นําตนแบบชิ้นงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต เสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 3 คน 

พิจารณาและตรวจรับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) วิเคราะหความคิดเห็นของครูผู สอนท่ีมี

ตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (2) วิเคราะห

ความเหมาะสมของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร 

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (3) 

วิเคราะหขอมูลจากการประเมินรับรองตนแบบชิ้นงานของผูทรงคุณวุฒิท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต จากการประเมินรับรองตนแบบชิ้นงานของ

ผูทรงคุณวุฒิ โดยมีรายละเอียด ดังนี้   

 4.1 วิเคราะหความคิดเห็นของครูผูสอนท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ การวิเคราะหคารอยละ (Percent) การวิเคราะห

ใชคาเฉลี่ยคากลาง (Mean) และการวิเคราะหคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.) ใช

สูตร ดังนี้  

  4.1.1 คารอยละ (Percent)  
 

คารอยละ = 
จํานวนผูตอบ

จํานวนคนท้ังหมด
X 100 

  

  4.1.2 คาเฉล่ีย (Mean - 𝑋)   
 

คาเฉลี่ย   X  = 
∑𝑋
𝑁

 
 

X      คือ  คะแนนเฉลี่ย 

∑𝑋  คือ  ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

   N       คือ  จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 
 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความเหมาะสมของแบบจําลองการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ โดยผูทรงคุณวุฒิกําหนดชวงของคาเฉลี่ยตาม

แนวคิดของลิเคอร (Likert Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00 แปลผลเปน มากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 แปลผลเปน มาก 
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   คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 แปลผลเปน ปานกลาง 

   คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 แปลผลเปน นอย 

   คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49 แปลผลเปน นอยท่ีสุด 

  4.1.3 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.)  

(Lefferty; Peter and Rowe; Julain, 1995: 561-562) 
 

      
 

   เม่ือกําหนดให  

S.D. คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

N ∑ 2𝑋  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

(∑ )2𝑋  คือ ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

N  คือ จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 

 4.2 วิเคราะหความเหมาะสมของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ โดยวิเคราะหความเหมาะสมของแบบจําลองจากการระดมความคิดเห็น

ของผูเชี่ยวชาญจากการสนทนากลุม (Focus Group) โดยกลุมผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 9 คน และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน ซ่ึง

วิเคราะหขอมูลโดยการตีความหมายในรูปแบบของการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) ใน

ประเด็นองคประกอบของแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ผูวิจัยนําผลการวิเคราะหจากการสนทนากลุมของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงตนแบบชิ้นงานให

มีความสมบูรณยิ่งข้ึน และนํารางตนแบบชิ้นงานใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ ดําเนินการ

แกไขตามคําแนะนําและนําตนแบบชิ้นงานใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาตรวจ

ประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน 

 4.3 วิเคราะหขอมูลจากการประเมินรับรองตนแบบช้ินงานของผูทรงคุณวุฒิท่ีมีตอ

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ โดยใชการ

ประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน วิเคราะหรอยละ (Percent) โดยใชเกณฑการแปลความหมายระดับ

ความคิดเห็นจากการใหคาน้ําหนัก เกณฑการใหคะแนนแบบประเมิน ดังนี้ 

  เหมาะสมมากท่ีสุด ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  5 

  เหมาะสมมาก  ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  4 

เหมาะสมปานกลาง ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  3 

เหมาะสมนอย  ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  2 
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เหมาะสมนอยท่ีสุด ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  1 

  เกณฑในการวิเคราะหขอมูล กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวคิดของ จอหน 

ดับบลิว เบสท  และ เจมส วี คาหน (Best John W. and Kahn James V., 1986: 181-182) ดังนี้ 

  4.50 – 5.00  หมายความวา  มีความเหมาะสมอยางยิ่ง 

  3.50 – 4.49  หมายความวา มีความเหมาะสมมาก 

  2.50 – 3.49 หมายความวา มีความเหมาะสมปานกลาง 

  1.50 – 2.49 หมายความวา มีความเหมาะสมนอย 

  1.00 – 1.49 หมายความวา มีความเหมาะสมนอยท่ีสุดหรือไมเหมาะสมอยางยิ่ง 
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บทท่ี 4 

  ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต จากทัศนะของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม และจากทัศนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และ

ผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร ผูวจิัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ แบงผลการ

วิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ตอน คือ  

ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของครูผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ตอนท่ี 2  ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ตอนท่ี 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการรับรองตนแบบชิ้นงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 
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ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของครูผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต 

 

 1.1 ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศ อายุ 

วุฒิการศึกษา  ประสบการณสอน ประสบการณการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร 

ความถ่ีในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร รายละเอียดตามตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม   

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 เพศ   

  ชาย 6 26.10 

  หญิง 17 73.90 

  รวม 23 100.00 

2 อายุ   

  20 – 30 ป 8 34.80 

  31 – 40 ป 9 39.10 

  41 – 50 ป 3 13.00 

  51 – 60 ป 3 13.00 

  รวม 23 100.00 

3 วุฒิการศึกษา   

  ปริญญาตรี 19 82.60 

  ปริญญาโท 4 17.40 

  รวม 23 100.00 

4 ประสบการณสอน   

  ต่ํากวา 1 ป 6 26.10 

  1 – 10 ป 15 65.20 

  11 – 20 ป 1 4.30 
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ตารางท่ี 4.1  (ตอ)   

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

  21 ป ข้ึนไป 1 4.30 

  รวม 23 100.00 

5 ประสบการณการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร 

  

  เคย 20 87.00 

  ไมเคย 3 13.00 

  รวม 23 100.00 

    6 ความถี่ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เทอมละ 1 ครั้ง 7 30.40 

  ปการศึกษาละ 1 ครั้ง 

2 ป 1 ครั้ง 

11 

2 

47.80 

8.70 

  อ่ืนๆ  3 13.00 

  รวม 23 100.00 

 

จากตารางท่ี 4.1 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูล

ท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถามพบวาผูตอบแบบสอบถาม จําแนกเปนเพศหญิง รอยละ73.90 และ

เพศชาย รอยละ 26.10  ดานอายุพบวา มีอายุในชวง 31-40 ป สูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 39.10 ดาน

วุฒิการศึกษาพบวา มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรีมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 82.60 โดยมี

ประสบการณสอนสาระภูมิศาสตรในชวง 1-10 ป สูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 65.20 ดานประสบการณจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเคยมีประสบการณ 

คิดเปนรอยละ 87.00 ดานความถ่ีในการจัดการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร พบวา มีความถ่ี

ระดับปละ 1 ครั้ง สูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ47.80     
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 1.2 ผลการวิเคราะหขอมูลการใชแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถิ่นในการศึกษานอก

สถานท่ี จําแนกเปนการเคยใชและไมเคยใชสถานท่ี ดังตอไปนี้ โครงการพระราชดําริ วัด ทะเล 

ทะเลสาบ ภูมิปญญาทองถ่ิน โบราณสถาน ปาไม  ไร สวน นา พิพิธภัณฑ ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือ

การศึกษา เมืองโบราณ ภูเขา อุทยานแหงชาติ เข่ือนสวนสัตว การใชอินเทอรเน็ต ความถ่ีจากการใช

ขอมูลจากอินเทอรเน็ตความถ่ีในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนการสอน และประสบการณในการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร รายละเอียดตามตาราง 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  ขอมูลการใชแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ินในการศึกษานอกสถานท่ี 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 ใช วัด ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 14 60.90 

  ไมเคยใช 9 39.10 

  รวม 23 100.00 

2 ใช ทะเล ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 14 60.90 

  ไมเคยใช 9 39.10 

  รวม 23 100.00 

3 ใช ทะเลสาบ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

4 ใช ภูมิปญญาทองถิ่น ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 5 21.70 

  ไมเคยใช 18 78.30 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

5 ใช โครงการพระราชดําริ ในการจัดกิจกรรมการศึกษา        

นอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

6 ใช โบราณสถาน ในการจัดกจิกรรมการศึกษานอกสถานท่ี      

สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 6 26.10 

  ไมเคยใช 17 73.90 

  รวม 23 100.00 

7 ใช ปาไม ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 4 17.40 

  ไมเคยใช 19 82.60 

  รวม 23 100.00 

8 ใช ไร สวน นา ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร           

  

  เคยใช 3 13.00 

  ไมเคยใช 20 87.00 

  รวม 23 100.00 

9 ใช พิพิธภัณฑ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร           

  

      เคยใช 6 26.10 

  ไมเคยใช 17 73.90 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

10 ใช ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร           

  

      เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

11 ใช เมืองโบราณ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 0 0 

  ไมเคยใช 23 100.00 

  รวม 23 100.00 

12 ใช ภูเขา ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 6 26.10 

  ไมเคยใช 17 73.90 

  รวม 23 100.00 

13 ใช อุทยานแหงชาติ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ี สาระภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

14 ใช เข่ือน ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 4 17.40 

  ไมเคยใช 19 82.60 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

15 ใช สวนสัตว ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระ

ภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 

ไมเคยใช 

6 

17 

26.10 

73.90 

  รวม 23 100.00 

16 ใชอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร

หรือไม 

  

 เคยใช 22 95.70 

  ไมเคยใช 1 4.30 

  รวม 23 100.00 

17 ความถี่จากการใชขอมูลจากอินเทอรเน็ตประกอบการเรียน

การสอนสาระภูมิศาสตร 

  

 1 – 2 ครั้ง / สัปดาห 15 65.20 

  3 – 5 ครั้ง / สัปดาห 

อ่ืน ๆ 

4 

4 

17.40 

17.40 

  รวม 23 100.00 

18 ความถี่ในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนการสอนสาระ

ภูมิศาสตร 

  

 1 – 2 ครั้ง / สัปดาห 15 65.20 

  3 – 5 ครั้ง / สัปดาห 

อ่ืน ๆ 

4 

4 

17.40 

17.40 

  รวม 23 100.00 

19 มีประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

 มี 18 78.30 

  ไมมี 5 21.70 

  รวม 23 100.00 
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จากตารางท่ี 4.2 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูลการ

ใชแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ินในการศึกษานอกสถานท่ี พบวาดานสถานท่ีท่ี ใช ในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร ผูตอบแบบสอบถามเคยใชวัดคิดเปนรอยละ 60.90 

เคยใชทะเลคิดเปนรอยละ 60.90 เคยใชทะเลสาบ คิดเปนรอยละ 8.70 เคยใชภูมิปญญาทองถ่ินคิด

เปนรอยละ 21.70 เคยใชโครงการพระราชดําริคิดเปนรอยละ 8.70 เคยใชโบราณสถานคิดเปนรอย

ละ 26.10 เคยใชปาไมคิดเปนรอยละ 17.40 เคยใช ไร สวน นาคิดเปนรอยละ 13.00 เคยใช

พิพิธภัณฑคิดเปนรอยละ 26.10 เคยใชศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษาคิดเปนรอยละ 8.70 เคยใช

ภูเขาคิดเปนรอยละ 26.10 เคยใชอุทยานแหงชาติคิดเปนรอยละ 8.70 เคยใชเข่ือนคิดเปนรอยละ

17.40 เคยใชสวนสัตวคิดเปนรอยละ 26.10 และไมเคยใชเมืองโบราณเพ่ือการจัดการศึกษานอก

สถานท่ี ดานประสบการณในการใชอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร พบวา

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเคยใชคิดเปนรอยละ 95.70 โดยมีความถ่ีในการใชขอมูลจาก

อินเตอรเน็ตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ดังนี้ ใช 1-2 ครั้ง/สัปดาห สูงท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 65.20 และมีความถ่ีในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ดังนี้ 1-2 

ครั้ง/สัปดาห สูงท่ีสุดคิดเปนรอยละ 65.20 ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

สาระภูมิศาสตร พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีประสบการณในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี

สาระภูมิศาสตรคิดเปนรอยละ 78.30 

 1.3 ผลการวิเคราะหขอมูลดานขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ี จําแนกเปนขอจํากัด

ดานตางๆ ดังตอไปนี้ ใชเวลามาก สิ้นเปลืองงบประมาณ สถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร เสี่ยง

อันตรายจากการเดินทาง บางสถานท่ีไมมีในทองถ่ิน/ประเทศ สภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม นักเรียน

ไมสามารถทํากิจกรรมไดท่ัวถึง นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดท่ัวถึง รายละเอียดตาม        

ตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ขอมูลขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ีจริง 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดานใชเวลามาก 

  

 เห็นดวย 14 60.90 

  ไมเห็นดวย 9 39.10 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.3  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

2 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน ส้ินเปลืองงบประมาณ 

  

 เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

3 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน สถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร 

  

 เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

4 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน เส่ียงอันตรายจากการเดินทาง 

  

 เห็นดวย 17 73.90 

  ไมเห็นดวย 6 26.10 

  รวม 23 100.00 

5 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน บางสถานท่ีไมมีในทองถิ่น/ประเทศ 

  

  เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 20 69.60 

  รวม 23 100.00 

6 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน สภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม 

  

 เห็นดวย 4 17.40 

  ไมเห็นดวย 19 82.60 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.3  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

 

7 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน นักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมได

ท่ัวถึง 

  

 เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

8 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูล

ไดท่ัวถึง 

  

 เห็นดวย 8 34.80 

  ไมเห็นดวย 15 65.20 

  รวม 23 100.00 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูล

ขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ีจริง พบวามีระดับความคิดเห็นดังตอไปนี้ ผูตอบแบบสอบถามเห็น

ดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานเวลามาก คิดเปนรอยละ 

60.90 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานสิ้นเปลือง

งบประมาณ คิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมี

ขอจํากัดดานสถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตรคิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานเสี่ยงอันตรายจากการเดินทางคิดเปนรอยละ 

73.90 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานบางสถานท่ีไม

มีในทองถ่ิน/ประเทศ คิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรม การศึกษานอกสถานท่ีสาระ

ภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานสภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม คิดเปนรอยละ 17.40 เห็นดวยวาการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานนักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมไดท่ัวถึง

คิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดาน

นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดท่ัวถึง คิดเปนรอยละ 34.80 
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 1.4 ผลการวิเคราะหขอมูลดานประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง จําแนกระดับออกเปนระดับ มาก นอย ปานกลาง ดังตอไปนี้ การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงชวยแกปญหาการจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถ

ทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียน  ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการสอนสาระภูมิศาสตรสําหรับครู 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนสาระภูมิศาสตร

สําหรับนักเรียน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนตอการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร 

และการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนและเหมาะสมสําหรับนําไปใชกับสาระการเรียนรูอ่ืน

ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม รายละเอียดตามตาราง 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ขอมูลประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

1 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร  

ชวยแกปญหาการจัดการศึกษานอกสถานที่จริงไดในระดบัใด 

  

 ปานกลาง 7 30.40 

  มาก 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

2 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร  สามารถทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนในระดบัใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

1 

7 

4.30 

26.10 

  มาก 15 65.20 

  รวม 23 100.00 

3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง  สาระภูมิศาสตรในระดบัใด 

 

 นอย 

ปานกลาง 

มาก 

1 

6 

16 

4.30 

26.10 

69.60 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.4  (ตอ) 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

4 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยอํานวย

ความสะดวกในการสอนสาระภูมิศาสตรสําหรับครูในระดับใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

มาก 

2 

7 

14 

8.70 

30.40 

60.90 

  รวม 23 100.00 

5 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยอํานวย

ความสะดวกในการเรียนสาระภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนใน

ระดับใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

2 

3 

8.70 

13.00 

  มาก 18 78.30 

  รวม 23 100.00 

6 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีประโยชนตอ

การเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรในระดบัใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

2 

2 

8.70 

8.70 

  มาก 19 82.60 

  รวม 23 100.00 

7 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีประโยชน

และเหมาะสมสําหรับนําไปใชกบัสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ในกลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมในระดับใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

3 

7 

13.00 

30.40 

  มาก 13 56.50 

  รวม 23 100.00 
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 จากตารางท่ี 4.4 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูล

ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดานระดับความคิดเห็นตอการจัดการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง มีประโยชนตอการ

เรียนการสอนสาระภูมิศาสตร พบวาระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 82.60 ใน

ประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียน พบวามีระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 78.30 ใน

ประเด็นผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงพบวามีระดับ

ระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 69.60 ในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียน มีระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด 

คิดเปนรอยละ 65.20 ในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความ

สะดวกในการสอนสาระภูมิศาสตรสําหรับครู พบวามีระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 60.90 และในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนและ

เหมาะสมสําหรับนําไปใชกับสาระการเรียนรูอ่ืนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม พบวามีความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 56.50 

1.5 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ จําแนก

เปนผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงในประเด็นองคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานกระบวนการ และ

องคประกอบดานผลลัพธ ดังตอไปนี้   

1.5.1 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอองคประกอบดานปจจัยนําเขา 

ของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรสําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ประเด็น สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน ปญหาจาก

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง วัตถุประสงคของ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เทคโนโลยีและคุณสมบัติ

คอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง รายละเอียดตามตารางท่ี 4.5 – 4.12 
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ตารางท่ี 4.5  สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

3 

4 

5 

6 

 

7 

 

8 

9 

10 

เนนจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในทองถ่ิน/จังหวัด/

ภูมิภาค 

เนนจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในประเทศ                               

เนนจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เดิมที่มีความคุนเคย 

นักเรียนเพียงสวนนอยที่ไดไปศึกษานอกสถานที่ตางประเทศ 

ใชระยะเวลา 1-3 วัน 

มีวัตถุประสงคเพื่อใหผูเรียนมีพัฒนาการดานรางกาย สติปญญา 

อารมณ และสังคม 

เนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงและเกิดความรูอยาง

แทจริง 

เนนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองจากประสาทสัมผัสทัง้หา 

วิทยากรเปนผูเชี่ยวชาญในทองถ่ิน 

วิทยากรมีความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรู 

4.26   

 

3.96 

3.78 

4.00 

3.78 

4.48 

 

4.39 

 

3.04 

4.39 

4.13 

0.75 

 

1.02 

0.52 

1.51 

1.10 

0.51 

 

0.58 

 

1.33 

0.58 

0.63 

มาก 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

 รวม 4.02   0.43 มาก     

 

จากตารางท่ี 4.5 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันอยูในระดับมาก เ ม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูใน

ระดับมาก 6 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ มีวัตถุประสงคเพ่ือใหผูเรียนมีพัฒนาการดานรางกาย 

สติปญญา อารมณและสังคม (Χ = 4.48, S.D.= 0.51)   
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ตารางท่ี 4.6  ปญหาจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 การศึกษานอกสถานที่จริง มักไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร 3.57 1.03 ปานกลาง 

2 เนื้อหาบางประการของสาระภูมศิาสตรไมเหมาะกับการศึกษา

นอกสถานที่จริง เชน แผนที่ ภาพถายทางอากาศ ภาพถาย

ดาวเทียม 

3.52 1.34 ปานกลาง 

3 การศึกษานอกสถานที่จริงทําใหเสียงบประมาณจาํนวนมาก 

การศึกษานอกสถานที่จริงตองกระทําในเวลาอันจํากัด 

การศึกษานอกสถานที่จริงใชเวลาจํานวนมาก 

การศึกษานอกสถานที่จริงทําใหผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยง

อันตรายจากการเดินทาง 

3.70 

3.78 

4.17 

3.96 

 

1.33 

1.08 

0.88 

0.83 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

 

4 

5 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

การศึกษานอกสถานที่จริง นักเรียนทุกคนไมสามารถทํา

กิจกรรมไดอยางทั่วถึง 

การศึกษานอกสถานที่จริงไมสามารถทําใหนักเรียนมองเห็น

ภาพรวมของพื้นที่นัน้ๆ ได 

การศึกษานอกสถานที่จริงมักมีอุปสรรคจากสภาพอากาศ 

3.35 

 

3.04 

 

3.74 

1.34 

 

1.33 

 

1.14 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.64 0.33 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.6 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูใน

ระดับมาก 1 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหใชเวลาจํานวนมาก    (

Χ  = 4.17, S.D. = 0.88)   
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ตารางท่ี 4.7  ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

ทานตองการแหลงความรูที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 

ทานตองการแหลงความรูที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดตามระดบั

ความสามารถของตนเอง 

ทานตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสุข 

ทานตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรียนสามารถเรียนรูซ้ําแลว 

ซ้ําอีก จนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาที่ตองการ 

ทานตองการแหลงกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่แหงใหมๆ 

ที่เปนประโยชนตอการเรียนของผูเรียน 

ทานตองการแหลงการเรียนรูใหมที่นักเรียนสามารถทํากิจกรรม

ไดหลากหลาย 

4.39 

4.30 

 

4.17 

 

4.22 

 

4.57 

 

4.39 

 

0.72 

0.64 

 

0.58 

 

0.79 

 

0.66 

 

0.72 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

 

ทานตองการลดความเสี่ยงที่เกิดจากอันตรายจากการเดินทาง

ไปศึกษานอกสถานที่จริง 

ทานตองการลดคาใชจายในการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่

จริง 

ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานที่ใหมที่ตรงตาม

หลักสูตรการศึกษา 

ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานที่ใหมที่มีลักษณะเปน

พลวัติ ทันยุคอยูเสมอ 

4.39 

 

4.39 

 

4.52 

 

4.43 

 

0.58 

 

0.72 

 

0.73 

 

0.59 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

11 

 

ทานตองการแหลงการศึกษาใหมที่ผูเรียนสามารถเขาถึง

สถานทีไ่ดทุกที่ทุกเวลา 

4.57 

 

0.59 

 

มาก 

 

12 

 

 

13 

 

14 

 

ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานที่ ทีช่วยกระตุนผูเรียน

ใหเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรูในทองถ่ิน

ภาคใต 

ทานตองการรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ชวยใหครูสอน

ไดสะดวกยิ่งข้ึน 

ทานตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ันตอน

ตางๆ ในการพาผูเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานที ่

4.70 

 

 

4.65 

 

4.30 

0.56 

 

 

0.49 

 

0.77 

มาก 

 

 

มาก 

 

มาก 

 รวม 4.43 0.16 มาก 
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จากตารางท่ี 4.7 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาอยูในระดับมากทุกขอรวม 14 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ทานตองการแหลงการศึกษานอก

สถานท่ีท่ีชวยกระตุนผูเรียนใหเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรูในทองถ่ินภาคใต (Χ  = 4.70, 

S.D. = 0.56)  

 

ตารางท่ี 4.8  ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที ่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

4 

 

5 

 

 

 

 

6 

 

 

7 

เครื่องมือทางภูมิศาสตร (การใชภาพถายทางอากาศ               

ภาพถายดาวเทียม แผนที่ และแผนผังเพ่ือการเรียนรูพ้ืนที)่ 

ภูมิประเทศ (ภูมิประเทศภูเขา ที่ดอน ที่ราบ ชายฝงทะเล สงผลตอ

ที่อยูอาศัย อาหาร การประกอบอาชีพ) 

ภูมิลักษณ (ภูมิลักษณแตละภูมิภาคของประเทศไทย) 

ภูมิอากาศ (การเปล่ียนแปลงของภูมิอากาศและผลตอการดําเนิน

ชีวิต) 

สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ (ความสัมพันธของสภาพแวดลอมที่

สงผลตอการดําเนินชวีิต : การพ่ึงพิง การปรับตัวและอิทธิพล) 

(ความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพกับปรากฏการณ

ธรรมชาติของประเทศ : อุทกภัย วาตภัย แผนดินไหว) (การ

เปล่ียนแปลงสภาพแวดลอม : สาเหตุและผลของการเปล่ียนแปลง) 

ทรัพยากรธรรมชาต ิ(การอนุรักษส่ิงแวดลอมและทรัพยากร         

ธรรมชาติ : แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานขึน้โดยมีจิตสํานึก 

และรูคุณคา) 

ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร  ดวงอาทิตย 

(ขางขึ้น ขางแรม ฤดูกาล) 

4.17 

 

4.26 

 

4.26 

4.22 

 

4.22 

 

 

 

 

4.22 

 

 

4.04 

0.83 

 

0.75 

 

0.75 

0.74 

 

0.74 

 

 

 

 

0.79 

 

 

0.77 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

 

 

 

มาก 

 

 

มาก 

 รวม 4.19 0.08 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.8 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาอยูในระดับมากทุกขอรวม 7 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 2 ขอ คือ ภูมิประเทศ                

(ภูมิประเทศภูเขา ท่ีดอน ท่ีราบ ชายฝงทะเล สงผลตอท่ีอยูอาศัย อาหาร การประกอบอาชีพ) และ 

ภูมิลักษณ (ภูมิลักษณแตละภูมิภาคของประเทศไทย) (Χ  = 4.26, S.D. = 0.55)   
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ตารางท่ี 4.9  วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

นักเรียนสามารถอธิบายและสรุปความรูที่ไดจากการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงได 

นักเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะหนา   

จากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได 

นักเรียนสามารถสรางองคความรูจากการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงไดดวยตัวเอง 

นักเรียนสามารถจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมในการศึกษา 

นอกสถานที่เสมือนจริงได 

3.69 

 

3.87 

 

3.78 

 

3.96 

 

0.77 

 

0.76 

 

0.67 

 

0.77 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

5 

 

นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมใน

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได 

3.91 0.79 ปานกลาง 

 รวม 3.84 0.11 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.9 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาไมมีอยูในระดับมาก ทุกขออยูในระดับปานกลางท้ังหมด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียน

สามารถจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได (Χ  = 3.96, S.D. = 

0.77)    
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ตารางท่ี 4.10  กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน 

ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับครู

ผูเรียน 

ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับ

ผูสอน 

ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับ

ผูเรียน 

ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

สําหรับครูผูสอน 

ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

สําหรับครูผูเรียน 

4.13 

 

4.09 

 

4.04 

 

4.13 

 

3.57 

 

3.83 

 

1.01 

 

0.85 

 

0.82 

 

1.01 

 

1.08 

 

0.83 

  

 รวม 3.96 0.22 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.10 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 4 

ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 2 ขอ คือ ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน และข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน (Χ  = 4.13, S.D. = 

1.01)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4.11  คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

3 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

8 

 

9 

 

10 

11 

12 

13 

14 

ความสามารถในการปรับบทบาทใหสอดคลองเหมาะสมกับ

กระบวนการและเทคโนโลยีทีน่าํมาใช 

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู 

มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน 

มีความยืดหยุน สามารถติดตอไดงาย เพื่อใหคําปรึกษาไดในทุก

เวลาที่ผูเรียนตองการ 

ทําหนาที่วางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ตามกระบวนการ 

มีความรูมีทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชซอฟแวรผลิตเว็บไซต 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต / ระบบ

เครือขาย 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม                  

ไมโครซอฟท ออฟฟศ 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม 

สามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได 

มีความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหาภูมิศาสตร 

มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานที่จริง 

มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานที่เสมือนจริง 

4.30 

 

4.09 

4.04 

4.30 

 

4.04 

 

4.00 

 

3.48 

3.96 

 

3.74 

 

3.78 

3.78 

4.00 

4.00 

3.83 

0.70 

 

0.67 

0.64 

0.47 

 

0.64 

 

0.85 

 

1.03 

0.82 

 

0.91 

 

0.99 

0.99 

1.13 

1.09 

0.98 

มาก 

 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

 รวม 3.95 0.22 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.11 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

คุณสมบัติของผูสอนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับปานกลาง เม่ือ

พิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 8 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 2 ขอ คือ มี

ความสามารถในการปรับบทบาทใหสอดคลองเหมาะสมกับกระบวนการและเทคโนโลยีท่ีนํามาใชและ

มีความยืดหยุนสามารถติดตอไดงายเพ่ือใหคําปรึกษาไดในทุกเวลาท่ีผูเรียนตองการ (Χ = 4.30, S.D. 

= 0.70) 
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ตารางท่ี 4.12  คุณสมบัติของผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

มีความสามารถในการปรับตวัใหเหมาะสมกับกระบวนการ

เรียนการสอนดวยเทคโนโลย ี

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ   

การแลกเปลี่ยนเรียนรู 

4.00 

 

3.74 

 

0.85 

 

0.91 

 

     

ปานกลาง 

 

3 

 

4 

มีความสามารถในการเลือกรับ และตัดสนิใจในการนาํขอมูล

ที่ไดมาใชใหเกิดประโยชน 

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ                 

การแลกเปลี่ยนเรียนรู และการเผยแพรความรู 

4.00 

 

4.00 

 

0.74 

 

0.85 

 

มาก 

 

มาก 

 

5 

6 

7 

 

8 

 

9 

มีทักษะที่ดีในการวิเคราะห สงัเคราะห และสรุปสาระสําคัญ 

มีความรูพื้นฐานในการใชคอมพวิเตอร/ระบบปฏิบตัิการ 

มีความรูพื้นฐานความรูดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบ

เครือขาย 

มีความรูพื้นฐานความรูดานการใชโปรแกรมไมโครซอฟท 

ออฟฟศ 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม

มัลติมีเดีย 

3.83 

3.83 

4.00 

 

3.87 

 

3.57 

0.94 

0.83 

0.74 

 

0.81 

 

0.94 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.87 0.15 ปานกลาง 

              

จากตารางท่ี 4.12 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

คุณสมบัติของผูเรียนในการเตรียมความพรอมของผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

อยูในระดับปานกลาง  เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 4 ขอ โดยขอมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 

4 ขอ คือ มีความสามารถในการปรับตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีมี

ความสามารถในการเลือกรับและตัดสินใจในการนําขอมูลท่ีไดมาใชใหเกิดประโยชนมีทักษะและ

ความสามารถในการแสวงหาการจัดเก็บการแลกเปลี่ยนเรียนรู การเผยแพรความรู และมีความรู    

พ้ืนฐานความรูดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย (Χ  = 4.00, S.D. = 0.85) 

 

 

 

 

มาก 



100 

ตารางท่ี 4.13  เทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

                  เสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

มีระบบเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วไมต่ํากวา 6 MB 

มีซอฟแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย 

มีซอฟแวรโปรแกรมไมโครซอฟท ออฟฟศ 

มีหนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB  

มีกราฟกการด 

มีลําโพง/หูฟง 

3.83 

4.09 

4.04 

4.13 

3.57 

4.13 

0.83 

0.85 

0.82 

0.76 

1.08 

1.01 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

 รวม 3.96 0.22 มาก 

             

จากตารางท่ี  4.13 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

เทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูใน

ระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 4 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 2 ขอ คือ มี

หนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB และมีลําโพง/หูฟง (Χ  = 4.13, S.D. = 1.01)   

 

ตารางท่ี 4.14  เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

เกณฑการประเมินผลกิจกรรมทีไ่ดรับมอบหมาย 

เกณฑการประเมินแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.09 

3.83 

0.85 

0.83 

ปานกลาง 

มาก 

 รวม 3.96 0.18 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.14  พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาอยูในระดับมาก 1 ขอ มีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ เกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย            

(Χ  = 3.96, S.D. = 0.18)   
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1.5.2 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอองคประกอบดานกระบวนการ

ของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษาฯ ประกอบดวยข้ันตอนดังตอไปนี้ ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ี

ไดรับมอบหมาย ตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม และข้ันตอนท่ี 5 

การติดตามผลและประเมินผลรายละเอียดตามตารางท่ี 4.15-4.19 

  

ตารางท่ี 4.15  ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

3 

4 

 

5 

การปฐมนิเทศจากครูเก่ียวกับ มารยาท ขอหาม ขอควรระวัง          

ของการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ครูมอบหมายงานตามประเดน็ทีจ่ะศึกษานักเรียนตั้งคําถาม

จากประเด็นทีจ่ะศึกษา 

นักเรียนศึกษาขอมูลพื้นฐานของสถานที่จากแหลงขอมูลที่ครู

กําหนด 

ครูสรุปสาระสําคัญของสถานทีท่ี่จะศึกษา 

4.43 

 

4.30 

4.22 

4.09 

 

4.30 

0.79 

 

0.63 

0.85 

0.59 

 

0.76 

มาก 

 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 รวม 4.26 0.12 มาก 

   

จากตารางท่ี 4.15 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือ

พิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมากทุกขอรวม 5 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การปฐมนิเทศ

จากครูเก่ียวกับ มารยาท ขอหาม ขอควรระวังของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Χ  = 4.43, 

S.D. = 0.97)   
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ตารางท่ี 4.16  ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด    

 

ขอที ่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

9 

 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดให ไดโดยวิธอีาน

ขอความบรรยายประกอบภาพบนเวบ็เพจ 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดใหไดโดยวิธอีาน

ขอความสรุปพรอมกับฟงไฟลเสียงบนเว็บเพจเนื้อหา 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดให  ไดโดยวิธศีึกษา

จากภาพเคล่ือนไหว 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดใหโดยวิธี ศึกษาจาก

วิดีโอ 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดใหไดโดยวิธศีึกษา

จากการบรรยายของวิทยากร  

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนกิส  

(E-Mail)          

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางกระดานสนทนา           

(Web board) 

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางการสนทนา (Chat) 

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางการประชุมทางไกล   

(Videoconference)     

นักเรียนบนัทึกขอมูลดวยการจดบันทึกและวาดภาพ 

นักเรียนบนัทึกขอมูลดวยการบันทึกหนาเว็บ (Webpage) 

ส่ิงที่นักเรียนควรบันทกึ คือ ชื่อและความสําคัญของสถานที ่

ส่ิงที่นักเรียนควรบันทกึ คือ รปูภาพของสถานที ่

ส่ิงที่นักเรียนควรบันทกึ คือ ความประทับใจ/จุดเดนของสถานที ่

นักเรียนบนัทึกขอมูลดวยการคัดลอกและวางลงในโปรแกรมงาน

เอกสาร (Microsoft Office Word)       

4.00 

 

3.96 

 

3.87 

 

4.13 

 

4.09 

 

3.65 

 

3.65 

 

3.52 

3.65 

 

3.48 

4.26 

3.70 

4.35 

3.96 

3.87 

0.95 

 

0.93 

 

0.87 

 

0.87 

 

0.73 

 

1.02 

 

1.04 

 

1.04 

1.07 

 

1.16 

0.69 

1.18 

0.71 

1.02 

1.01 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 รวม 3.87 0.26 ปานกลาง 

   

จากตารางท่ี 4.16 พบวา โดยภาพรวม ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ 

ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 

5 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 2 ขอ คือ สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ ชื่อ และความสําคัญ

ของสถานท่ี และสิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ รูปภาพของสถานท่ี  (Χ  = 4.35, S.D. = 0.71)   
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ตารางท่ี 4.17  ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอที่ ความตองการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทาง โปรแกรมนําเสนอ

ผลงาน (Microsoft Office PowerPoint) 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

(E-book) 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางภาพยนตรสั้น              

(Video Clip) 

ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

3.74 

 

3.35 

 

2.87 

 

3.43 

 

0.86 

 

1.22 

 

1.32 

 

1.61 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

นอย 

 

ปานกลาง 

 

5 

 

6 

7 

 

ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

3.74 

 

3.35 

3.74 

 

1.09 

 

1.02 

1.05 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 รวม 3.46 0.32 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.17 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวา

ไมมีขอท่ีอยูในระดับ มาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากสูงสุดอยูในระดับปานกลางเทากัน 3 ขอ คือ นักเรียน

สรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานโปรแกรมนําเสนอผลงาน (Microsoft Office PowerPoint) ผูประเมินผล

งาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

และผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา 

(Chat) (Χ  = 3.74, S.D. = 1.09)   
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ตารางท่ี 4.18  ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 

 

ขอท่ี ความตองการ Χ  DS.  แปลความ 

1 การขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 4.17 0.71 มาก 

2 การใหคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 4.17 0.71 มาก 

 รวม 4.17 0 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.18 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณา

รายขอพบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากสูงสุดอยูในระดับมากเทากัน 2 ขอ คือ การใหคําปรึกษาระหวางการ

ดําเนินกิจกรรม และการขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม (Χ  = 4.17, S.D. =0.71)   

 

ตารางท่ี 4.19  ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

 

ขอที่ ความตองการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางหนาเว็บ (Webpage) 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางกระดานสนทนา (Web board) 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางการสนทนา (Chat) 

ประเมินความพงึพอใจจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผานทางแบบสอบถามบนเว็บไซต 

ประเมินความพงึพอใจจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผานทางแบบสอบถามที่ครูสงไปทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส         

(E-Mail) 

3.74 

 

3.70 

 

3.83 

 

3.74 

 

3.57 

 

3.70 

1.29 

 

1.06 

 

1.11 

 

1.77 

 

1.08 

 

1.06 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.71 0.08 ปานกลาง 
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จากตารางท่ี 4.19 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผลอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาไมมีขอท่ี

อยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดอยูในระดับปานกลาง คือ ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรู

ของนักเรียน โดยประเมินผานทาง กระดานสนทนา (Web board) (Χ  = 3.83, S.D. = 1.11) 

1.5.3 องคประกอบดานผลลัพธของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ รายละเอียดตามตารางท่ี 

4.20 

 

ตารางท่ี 4.20  องคประกอบดานผลลัพธ 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

3 

4 

 

5 

ประเมินผลกอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเมินผลระหวางการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเมินผลหลงัจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

เสมือนจริง 

การปรับปรุงแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

เสมือนจริง 

3.96 

4.00 

4.04 

3.74 

 

3.78 

0.71 

0.79 

0.77 

0.67 

 

0.67 

 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.90 0.14 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.20 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็น

ตอองคประกอบดานผลลัพธอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 2 ขอ 

โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ประเมินผลหลังจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Χ  = 4.04, S.D. 

= 0.77)   
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ตอนที่ 2  ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่   

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

 

ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตรฯ  มีรายละเอียดครอบคลุมการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือจริง สาระภูมิศาสตรฯ  โดยมีรายละเอียด ดังนี้  

ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ  สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต  

จากการศึกษาแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงรูปแบบตางๆ 

ของนักวิชาการท้ังในและตางประเทศ โดยใชหลักการพัฒนาแบบจําลอง ซ่ึงสวนใหญแบงออกเปน 4 

ข้ันตอน ประกอบดวย การวิเคราะห การสังเคราะห การสรางแบบจําลอง และการทดสอบแบบจําลอง 

ดังนั้นการพัฒนาแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ในครั้งนี้ผูวิจัยจึงเลือกใชข้ันตอนการพัฒนาแบบจําลอง จํานวน 4 ข้ันตอน และสําเสนอ

ใหผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษาท่ีมีความรู และประสบการณเปน

ผูประเมินใหคําแนะนําและแกไขแบบจําลองท่ีพัฒนาข้ึนใหมีความสมบูรณ โดยผลการพัฒนา

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือจริง สาระภูมิศาสตรฯ ประกอบดวย 1) 

องคประกอบของปจจัยนําเขา 2) องคประกอบของกระบวนการ และ 3) องคประกอบของผลลัพธ 

โดยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือจริง สาระภูมิศาสตรฯ โดยมี

รายละเอียด ดังนี้ 
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ภาพท่ี 4.1  แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

107 
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 2.1 องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี เสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ คลอบคลุม (1) องคประกอบดานปจจัย

นําเขา (2) องคประกอบดานกระบวนการ และ (3) องคประกอบดานผลลัพธ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 2.1.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 10 ดาน 

ไดแก 

 1) การวิเคราะหสภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริ งในปจจุบัน การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ 

ควรมีการวิเคราะหสภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบันกอน เพ่ือจะไดทราบถึงสภาพ

ของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง สาระภูมิศาสตร ของนักเรียนระดับประถมศึกษาในปจจุบัน 

เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป 

โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

  (1) ดานวัตถุประสงค เปนการวิเคราะหเปาหมายของการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีสถานศึกษากําหนดไวในปจจุบัน โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี เนนใหผูเรียนพัฒนาดาน

รางกายสติปญญา อารมณ และสังคม (2) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง เกิดความรูอยางแทจริง และเรียนรูดวยตนเองจาก

ประสาทสัมผัสท้ังหาดาน (3) วัตถุประสงคดานทักษะพิสัยของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเนนให

ผูเรียนพัฒนาดานทักษะการแกไขปญหาเฉพาะหนา (4) วัตถุประสงคดานจิตพิสัยของการจัดการศึกษา

นอกสถานท่ีเนนใหผูเรียนเกิดจิตสํานึกในการอนุรักษ    

 (2) ดานวิทยากร เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของผูท่ีทําหนาท่ีถายทอด

ความรูใหกับผูเรียน โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) วิทยากรเปนผูเชี่ยวชาญในทองถ่ิน

และมีความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรู (2) วิทยากรเปนคนท่ีมีอัธยาศัยและมีมนุษยสัมพันธท่ีดี   

 (3) ดานเหตุผลในการพิจารณาเลือกสถานท่ี เปนการวิเคราะหเหตุผลของ

การเลือกสถานท่ีท่ีใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ผูเรียนไดรับความรูและประสบการณใหมๆ (2) เปนสถานท่ีในทองถ่ิน/จังหวัด/ภูมิภาค (3) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีมักใชสถานท่ีเดิมๆ ท่ีมีความคุนเคยภายในประเทศ (4) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีมักเปนสถานท่ีเดิมท่ีมีความคุนเคย 

(4) ดานระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี เปนการ

วิเคราะหจํานวนวันสวนใหญท่ีใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจาก
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ประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีสวนใหญจัดข้ึนเปนระยะเวลาสั้นๆ คือ ใชเวลาประมาณ 

1-3 วัน (2) การศึกษานอกสถานท่ีมักอยูในลักษณะของการไปเชาเย็นกลับไมพักคางคืน 

(5) ดานแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ิน เปนการวิเคราะหสถานท่ีสวน

ใหญท่ีเปนแหลงเรียนรูและสถานท่ีดานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีนํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

ครูผูสอนมักใชสถานท่ีตอไปนี้ คือ วัด ทะเล ทะเลสาบ โครงการพระราชดําริ โบราณสถาน ปาไม ไร 

สวน นา พิพิธภัณฑ เข่ือน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ภูเขาอุทยานแหงชาติ สวนสัตว และภูมิ

ปญญาทองถ่ิน เชน การทํากะละแม การทําสวนมะพราวแบบดังเดิมโดยใชลิงปนเก็บมะพราว เปนตน  

2) การวิเคราะหปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบัน การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ควร

มีการวิเคราะหปญหาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีสถานศึกษาในปจจุบันจัดข้ึนกอน

ในเบื้องตน เพ่ือไดทราบถึงปญหาจากการศึกษานอกสถานท่ีจริงของนักเรียนระดับประถมศึกษาใน

การเรียนสาระภูมิศาสตร เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิด

ประโยชนสูงสุดตอไป  โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้    

(1) ระยะเวลาและงบประมาณในการจัดกิจกรรม เปนการวิเคราะห

ประเด็นปญหาดานเวลาและงบประมาณท่ีมักเกิดจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักประสบปญหา

ดานการใชเวลามากในการจัดกิจกรรม สงผลใหการจัดกิจกรรมไมสมบูรณเพราะเวลามีจํากัด (2) 

การจัดกิจกรรมการศึกษา นอกสถานท่ีจริงตองใชงบประมาณจํานวนมาก เชน งบประมาณในการจัด

กิจกรรม งบประมาณในการเขาชมสถานท่ี และงบประมาณสําหรับยานพาหนะในการเดินทาง    

(2) ผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง เปนการวิเคราะห

ประเด็นปญหาการเสี่ยงอันตรายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นตอไปนี้(1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักประสบปญหาดานการเสี่ยงอันตราย

จากการเดินทางโดยครูผูสอนและนักเรียนจะตองเสี่ยงตอการเกิดอุบัติเหตุระหวางการเดินทางซ่ึง

นําไปสูการเสี่ยงอันตรายตอสุขภาพ/ชีวิตและทรัพยสินไมมากก็นอย 

(3) ดานการทํากิจกรรมในระยะเวลาอันจํากัด เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาดานความเหมาะสมของระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณา

จากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักไมสามารถทําใหนักเรียนทุก

คนทํากิจกรรมไดทันภายในเวลาท่ีกําหนด (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักไมสามารถ

ทําใหนักเรียนทุกคนเขาถึงแหลงขอมูลไดอยางท่ัวถึง (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมัก

ไมสามารถทําใหนักเรียนเขารวมกิจกรรมไดครบทุกกิจกรรม 
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(4) ดานอุปสรรคจากสภาพอากาศไมเหมาะสม เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาสภาพดินฟาอากาศท่ีไมเอ้ืออํานวยขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักเจออุปสรรคจาก

สภาพดินฟาอากาศท่ีไมเอ้ืออํานวยในการจัดกิจกรรมตางๆ เชน สภาพดินฟาอากาศรอนมากเกินไป 

หรือฝนตกหนักอาจทําใหนักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมตามเปาหมายท่ีกําหนดไดสงผลใหไมสามารถ

บรรลุวัตถุประสงคท่ีวางไวไดครบถวน  

(5) ดานสถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาดานความสอดคลองของสถานท่ีในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับสถานท่ีตาม

เนื้อหาบทเรียนซ่ึงตรงกับหลักสูตรแกนกลาง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักประสบปญหา คือสถานท่ีท่ีตรงกับเนื้อหาในหลักสูตรมักไมมีใน

ทองถ่ินหรือไมมีในประเทศทําใหสถานท่ีสวนใหญท่ีเลือกใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

จริงมักไมตรงกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวในหลักสูตรแกนกลาง 

(6) ดานการมองภาพรวมของพ้ืนท่ี เปนการวิเคราะหลักษณะการมองเห็น

และจดจําลักษณะพ้ืนท่ีท่ีใชในการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักไมสามารถทําใหนักเรียนมองเห็นภาพรวมของพ้ืนท่ีได 

(Bird Eye View)  

(7) ดานเนื้อหาบางเรื่องของสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับการศึกษานอก

สถานท่ีจริง เปนการวิเคราะหประเด็นความเหมาะสมของเนื้อหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) เนื้อหาบางเรื่องของสาระภูมิศาสตรไม

เหมาะกับการจัดกิจกรรมการการศึกษานอกสถานท่ีจริง เชน แผนผัง แผนท่ี เข็มทิศ ภาพถายทาง

อากาศ ภาพถายดาวเทียม    

 3) การวิเคราะหความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาฯ โดยควรวิเคราะหความจําเปนของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือเปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใน

ระดับประถมศึกษา สาระภูมิศาสตรท่ีสถานศึกษามีเหตุผลความจําเปนกําหนดใหเกิดข้ึนในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีท่ี

สามารถชวยกระตุนผูเรียนในการเรียนรู เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยกระตุนและสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสนใจตอการเรียน (2) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยกระตุน และสงเสริมใหผูเรียนเกิดจินตนาการ 

และรักในการแสวงหาความรู 

(2) ดานความตองการรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีชวยให

ครูสอนสะดวกยิ่งข้ึน เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการรูปแบบในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงสามารถแบงเบาภาระครูในการสอน (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

ชวยอํานวยความสะดวกครูในการจัดการเรียนการสอน 

(3) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ี

เปนประโยชนตอการเรียนของผูเรียน เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรมการศึกษาแบบใหมสําหรับผูเรียน (2) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรมการศึกษาแบบใหมสําหรับ

ครูผูสอนได  

(4) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ี

ผูเรียนสามารถเขาถึงสถานท่ีไดทุกท่ีทุกเวลา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนแหลงเรียนรูท่ีมีความยืดหยุน ผูเรียนสามารถเขาถึงหรือเขาศึกษาไดทุกท่ี 

(2)การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนแหลงเรียนรูท่ีมีความยืดหยุน ผูเรียนสามารถ

เขาถึงหรือเขาศึกษาไดทุกเวลา 

(5) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีตรง

ตามหลักสูตรการศึกษา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงโดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสามารถแกปญหาการศึกษานอกสถานท่ีไดในประเด็นสามารถแกปญหาประเด็นสถานท่ีไมตรงกับ

เนื้อหาในหลักสูตร โดยครูผูสอนสามารถเลือกสรรเนื้อหาท่ีมีความเหมาะสม และตรงตามวัตถุประสงค

หรือตัวชี้วัดของหลักสูตร (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถแกปญหา

การศึกษานอกสถานท่ีไดในประเด็นสามารถแกปญหาประเด็นสถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร 

โดยนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาสามารถนําเนื้อหามาผลิตสื่อหรือสามารถเลือกสรรสื่อท่ีมีความ

เหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงคหรือตัวชี้วัดของหลักสูตร   

(6) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีมี

ลักษณะเปนพลวัตทันยุคสมัยอยูเสมอ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงสามารถแกปญหาการศึกษานอกสถานท่ีในประเด็น การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

สามารถปรับปรุงเนื้อหาของสถานท่ีใหเหมาะสมและทันสมัยอยูเสมอได    

(7) ดานความตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 

เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนสามารถทําการศึกษาได

ดวยตนเองเพราะมีคําชี้แจง คําสั่ง ภาระงาน และกิจกรรมระบุไวอยางชัดเจน สามารถทําใหนักเรียน

สามารถศึกษาดวยตนเองได   

(8) ดานความตองการแหลงการเรียนรู ใหมท่ีผูเรียนสามารถทํากิจกรรม

ไดหลากหลาย เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประกอบดวย

กิจกรรมการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ เชน การชมวีดิทัศน การชมการตูนแอนนิเมชัน การดูภาพ 

การอานตัวอักษร การทํากิจกรรมตั้งคําถาม ตอบคําถาม และการเลนเกม เปนตน 

(9) ดานความตองการลดความเสี่ยงท่ีเกิดจากอันตรายจากการเดินทางไป

ศึกษานอกสถานท่ีจริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุท่ีอาจจะเกิดแกนักเรียนในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริงได 

(2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุท่ีอาจจะเกิดแกครูผูสอน

ในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริงได 

(10) ดานความตองการลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ี

จริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควร

พิจาร-ณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการเรียนการสอนท่ี

สามารถกระทําไดในหองเรียน ไมตองเสียคาเดินทางหรือคาเขาชม ดังนั้นการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงจึงชวยลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริง 

(11) ดานความตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดตามระดับ

ความสามารถของตนเอง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงโดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสามารถชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาตามระดับความสามารถของตัวเองได โดยจะมีกิจกรรมให

เลือกปฏิบัติท้ังแบบงายและแบบยาก (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถ

ชวยใหผูเรียนศึกษาตามระดับความสามารถของตัวเองได และมีสื่อท่ีทําใหผูเรียนเกิดความเพลิดเพลิน
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ในการเรียน สรางแรงจูงในเพ่ือใหนักเรียนมีความสนใจบทเรียนมากข้ึน เชน การใชเกมจะชวยทําให

นักเรียนจดจําบทเรียนไดดีและคงทน  

(12) ดานความตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ันตอน

ตางๆ ในการพาผูเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานท่ีจริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองจัดเตรียมข้ันตอนตางๆ มากมายเพ่ือให

การศึกษานอกสถานท่ีประสบผลสําเร็จบรรลุวตัถุประสงคท่ีวางไว เชน เตรียมติดตอสถานท่ี เตรียม

เอกสาร เตรียมอุปกรณสําหรับจัดกิจกรรม เตรียมอาหารและเครื่องดื่ม เปนตน ดังนั้นการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจึงเปนการประหยัดเวลาในการจัดเตรียมสิ่งตางๆ และทําใหผูสอนมี

ความสะดวกยิ่งข้ึน   

(13) ดานความตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูซํ้าแลวซํ้า

อีกจนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาท่ีตองการ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถศึกษาซํ้าแลวซํ้าอีกได โดยหากผูเรียนศึกษาครั้งแรกแลวไม

สามารถทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายไดหรือไมเขาใจในสิ่งท่ีศึกษา ผูเรียนสามารถศึกษาไดอีกครั้งใน

ภายหลังและสามารถใชเวลาไดนานเทาท่ีตองการจนกวาจะเขาใจบทเรียน 

(14) ดานความตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสุขเปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนแหลงความรูใหมท่ีทําให

ผูเรียนเกิดความสุขจากการเรียนรูและมีความสุขจากการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ เพราะเปนสื่อท่ีมี

กิจกรรมหลากหลายลวนสนุกและนาสนใจ เชน เกม การตูน แอนนิเมชัน วีดิทัศนขนาดสั้น เปนตน 

 4) ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ควร

มีการกําหนดขอบขายเนื้อหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยเปนการ

กําหนดเนื้อหาสาระท่ีเหมาะสมนั้น เบื้องตนมีการนําเนื้อหาสาระท้ังหมดมาวิเคราะหเพ่ือสรุปเนื้อหาท่ี

เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยจะเลือกเนื้อหาหลักจาก

หลักสูตรแกนกลางและเนื้อหาสวนท่ีเพ่ิมเติมจากหลักสูตรเพ่ือเปนเนื้อหาท่ีชวยสนับสนุนการเรียนรู

ของผูเรียนใหเกิดความเขาใจและสงเสริมความรูท่ีคงทนข้ึน เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ภูมิลักษณ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ภูมิลักษณจากหลักสูตร

แกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย
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ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสม

กับเนื้อหา เรื่อง ภูมิลักษณ เชน ภูมิลักษณภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทย  

(2) ภูมิประเทศ ภูมิอากาศ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ภูมิประเทศจาก

หลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และเปนการ

วิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ภูมิอากาศจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง ภูมิประเทศ เชน ภูมิประเทศภูเขา ท่ีดอน ท่ีราบ และ

ชายฝงทะเล (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง ความ

แตกตางของภูมิประเทศทําใหเกิดความแตกตางดานการเลือกการตั้งถ่ินฐาน อาหาร การแตงกายและ

การประกอบอาชีพ (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง 

การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และผลของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศตอการดําเนินชีวิต  

(3) สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง 

สภาพแวดลอมทางธรรมชาติจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เชน 

ความสัมพันธของสภาพแวดลอมท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิต (การพ่ึงพิง การปรับตัว และอิทธิพล) (2) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง ความสัมพันธระหวางลักษณะ

ทางกายภาพกับปรากฏการณธรรมชาติของประเทศ (อุทกภัย วาตภัย แผนดินไหว) (3) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม 

สาเหตุ และผลของการเปลี่ยนแปลง 

(4) ทรัพยากรธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ทรัพยากรธรรมชาติ

จากหลักสูตรแกนกลาง พิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสม

กับเนื้อหา เรื่อง การอนุรักษสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานข้ึนโดยมีจิตสํานึกและ

รูคุณคา 

 5) การกําหนดวัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา

ฯ ตองมีการกําหนดวัตถุประสงคของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยกําหนดวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมเพ่ือใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคดังกลาว เชน นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามผลการ

เรียนรูท่ีคาดหวัง นักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวหลังจากผานการเรียนดวย
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กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ดานความสามารถในการอธิบายและสรุปความรูท่ีไดจากกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการวิเคราะหความสามารถของนักเรียนในการอธิบายและ

สรุปผลความรู  ท่ีไดจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น 

ดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ 

นักเรียนสามารถอธิบายเนื้อหาและสามารถสรุปสาระสําคัญท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงได 

(2) ดานความสามารถในการจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถของนักเรียนในการจัดเก็บผลงานจากการ

ทํากิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ นักเรียนสามารถจัดเก็บ

ผลงานหรือชิ้นงานท่ีครูมอบหมายใหปฏิบัติระหวางกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได    

(3) ดานความสามารถในการนําเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถของนักเรียนในการนําเสนอผลงานจากการ

ทํากิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ นักเรียนสามารถนําเสนอ

ผลงานท่ีไดรับมอบหมายระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได เชน การพูดนําเสนอ 

การเขียนนําเสนอ  เปนตน 

(4) ดานความสามารถในการวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะ

หนาจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถในการวิเคราะห

สถานการณและแกปญหาเฉพาะหนาของนักเรียนขณะศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงมีเปาหมายระหวางและหลังการศึกษา นักเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณหรือเรื่องท่ีครู

มอบหมายใหศึกษาได (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายระหวาง

การศึกษาและหลังการศึกษา คือ นักเรียนมีทักษะในการแกปญหาเฉพาะหนาท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการ

ทํากิจกรรมได   

(5) ดานความสามารถในการสรางองคความรูไดดวยตัวเอง เปนการ

วิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการสรางองคความรูดวยตนเอง อันเกิดจากากรศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงโดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี
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เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ นักเรียนสามารถสรุปองคความรูจากเรื่องท่ีศึกษาดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงไดดวยตนเอง 

 6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการกําหนดข้ันตอนและ

หนาท่ีของผูสอนและผูเรียนกอนท่ีจะจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้มีวัตถุประสงค

เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยควรพิจารณา

จากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอน 

เปนการเตรียมความพรอมสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปนี้ (1) ครูผูสอนมีหนาท่ีกําหนดสถานท่ีใหตรงกับเนื้อหาสาระท่ีตรงกับหลักสูตร

แกนกลาง (2) ครูผูสอนมีหนาท่ีกําหนดวัตถุประสงคของเนื้อหา (ตรงตามตัวชี้วัดรายป) (3) ครูผูสอนมี

หนาท่ีพิจารณาเนื้อหาจากแบบเรียนของสํานักพิมพตางๆ ควบคูกับการพิจารณาหลักสูตรแกนกลาง 

สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา (4) 

ครูผูสอนมีหนาท่ีรวมกับนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา เพ่ือจัดเตรียมเว็บไซตใหมีความเหมาะสม

ท่ีสุดสําหรับการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (5) ครูผูสอนมีหนาท่ีวางแผนกําหนดกิจรรม

ตางๆ ใหเหมาะสมกับระดับพ้ืนฐานความรูของผูเรียนและกําหนดกิจกรรมใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคในการศึกษา 

(2) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน เปน

การเตรียมความพรอมของผูเรียนสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณา

จากประเด็นดังตอไปนี้ (1) ผูเรียนมีหนาท่ีปรับตัวและเตรียมความพรอมสําหรับการเรียนการสอนโดย

ใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน (2) ผูเรียนมีหนาท่ีศึกษาบทเรียนลวงหนาตามหัวขอท่ีผูสอน

กําหนด 

(3) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอน เปน

การดําเนินการเพ่ือใหผูสอนปฏิบัติหลังจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินผลและแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (2) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือ

แสดงความคิดเห็นเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) (3) ผูประเมินผลงาน 

(ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

(4) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน  

สําหรับผูเรียนเปนข้ันตอนการสรุปและนําเสนอผลการเรียนรูจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงโดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอดวยโปรแกรมนําเสนอผลงาน 
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(Microsoft Power Point) (2) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 

(3) นักเรียนสรุปผลงาน โดยนําเสนอผานภาพยนตรสั้น (Video Clip) (4) นักเรียนสรุปผลงานโดย

นําเสนอผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

(5) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน เปนกระบวนการประเมินผลระหวางและหลังจากการทํากิจกรรมหรือภาระงานท่ีผูสอน

กําหนดใหผูเรียนปฏิบัติระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปนี้ (1) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผานทางหนาเว็บ 

(Webpage) (2) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผานทาง

กระดานสนทนา (Web Board)  (4) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางการสนทนา (Chat) 

(6) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน 

เปนการดําเนินการตามกระบวนการท่ีวางแผนไวหลังสิ้นสุดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) ประเมินผลหลังเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จาก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (2) 

ประเมินผลหลังเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผาน

แบบสอบถามท่ีผูสอนสงทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินความพึงพอใจจาก

การศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง (4) ประเมินความพึงพอใจจากการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงผานแบบสอบถามท่ีผูสอนสงไปทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

 7) คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มี

ความจําเปนตองมีการวิเคราะหความพรอมของผูสอนในประเด็น ความพรอมในการจัดการสอนดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ความพรอมในการแกปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนระหวางการ

สอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้   

(1) ดานความสามารถในการปรับบทบาทของผูสอน เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติของผูสอนตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวใหมีความสอดคลองเหมาะสม

กับกระบวนการสอนโดยใชเทคโนโลยีเปนฐาน (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

ครูผูสอนจะตองปรับตัวดานการใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการและการใชซอฟตแวรตางๆ ท่ี
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เก่ียวของ (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองปรับตัวดานการใช

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

(2) ดานการติดตอสื่อสารระหวางการจัดกิจกรรม เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติความยืดหยุนดานเวลาของผูสอน ตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอน

จะตองปรับตัวใหมีความยืดหยุนดานเวลา เพ่ือใหคําปรึกษาแกผูเรียนเม่ือตองการ เชน ชวงเวลาใน

คาบเรียนปกติโดยกําหนดระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงประมาณ 2 คาบ (2) 

การกําหนดวันเวลาพิเศษนอกเหนือจากการใชคาบเรียนปกติ เชน กําหนดวันเวลาหลังเลกิเรียนตั้งแต 

16.00 น.-18.00 น. ชวงสัปดาหท่ีมีการสอนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนตน 

(3) ดานทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการแสวงหาและเผยแพรความรูของผูสอนในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวดานการแสวงหาความรูเพ่ิมเติมอยู

อยางสมํ่าเสมอ ท้ังนี้เพ่ือจะไดนําความรูหรือขาวสารใหมๆ มาเสริมใหแกนักเรียนและนําไปสูการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีทันสมัยและทันเหตุการณอยูเสมอ (2) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวโดยควรมีทักษะในการเผยแพรความรูแบบ

ใหม เชน การสอนโดยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเปนฐานซ่ึงจะแตกตางจากการสอนในหองเรียน

ปกติ การสอนโดยใหนักเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู (Child Center) สามารถศึกษาหาความรูดวย

ตนเองได เปนตน 

(4) ดานวางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูตาม

กระบวนการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการวางแผนการจัดกิจกรรมของผูสอนตอ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองเปนผูวางแผนการจัดกิจกรรมหลักท้ังหมดใหแก

นักเรียน โดยจะตองเปนกิจกรรมท่ีกอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูสอนกับผูเรียน (2) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองเปนผูวางแผนการจัดกิจกรรมหลักท้ังหมด

ใหแกนักเรียน โดยจะตองเปนกิจกรรมท่ีกอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูเรียนกับผูเรียน   

(5) ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการสอนนอกสถานท่ีจริงของผูสอนในการ

นํามาปรับใชสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปนี้ (1) การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนควรมีประสบการณตรงจากการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง เพ่ือครูผูสอนจะไดนําไปประยุกตนําวิธีการหรือเทคนิคตางๆ จาก
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การศึกษานอกสถานท่ีจริงมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เชน การ

จัดโปรแกรมหรือเสนทางการศึกษา การทํากิจกรรมระหวางการศึกษา เปนตน 

(6) ดานทักษะในการสังเกต ดูแลเอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการดูแลพฤติกรรมผูเรียนของผูสอนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีทักษะในการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน ดูแลเอาใจใสนักเรียน 

เพราะนักเรียนอาจไมเขาใจกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยเฉพาะนักเรียนท่ีขาด

ประสบการณในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และนักเรียนท่ีขาดทักษะและประสบการณในการ

ใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา  

(7) ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูดานการใชคอมพิวเตอรของผูสอนในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีความรู มีทักษะดานการใชคอมพิวเตอร

ระบบปฏิบัติการ เชน ระบบปฏิบัติการวินโดว (2) การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอน

จะตองมีพ้ืนฐานความรูในการแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอร  

(8) ดานความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหาภูมิศาสตร เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูความเชี่ยวชาญในเนื้อหาสาระของผูสอนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความ

เชี่ยวชาญในการถายทอดความรูตอผูเรียน และเพ่ือนําไปสูการจัดทําเว็บไซตกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงท่ีถูกตองสมบูรณ (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอน

ตองมีประสบการณในการสอนสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรูตอ

ผูเรียน   

(9) ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบ

เครือขาย  เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูในการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายของผูสอนใน

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองมีความรูและมีทักษะดานการใชอินเทอรเน็ต

และระบบเครือขายเพราะการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการสอนโดยใช

อินเทอรเน็ตและระบบเครือขายเปนฐาน (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอน

ตองมีความรูพ้ืนฐานในการแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากการใชอินเทอรเน็ต และระบบเครือขาย เพ่ือทําให

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนไปตามเปาหมายท่ีวางไวอยางสมบูรณท่ีสุด   
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(10) ดานประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงของผูสอน โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอน

จําเปนตองมีประสบการณตรงในการจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง หรือมีประสบการณจากการเรียน

การฝกอบรมเพ่ือนําหลักการมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง  

(11) ดานความสามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถของผูสอนในการแกปญหาเบื้อตนอันเกิดจากการใชคอมพิวเตอร

ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจําเปนตองมีทักษะความสามารถในการ

แกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากการใชคอมพิวเตอรของนักเรียนได เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงเปนไปตามเปาหมายท่ีวางไวอยางสมบูรณท่ีสุด   

(12) ดานความรูทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟท

ออฟฟศ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมีความรูความสามารถในการใชโปรแกรม

ไมโครซอฟทออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน เปนตน 

(13) ดานความรูทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนจากการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม ในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมีความรูในการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม เชน 

โปรแกรมผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) โปรแกรมสําหรับการทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 2(E-

book) เปนตน2 เพ่ือนําไปสูการจัดทําเว็บไซตกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสมบูรณตอไป 

(14) ดานความรูทักษะความสามารถในการใชซอฟตแวรผลิตเว็บไซต เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชซอฟตแวรผลิตเว็บไซตเพ่ือการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมีความรูในการใชโปรแกรมผลิตสื่อเว็บไซต เชน โปรแกรม 

Dreamweaver Magix Website Maker และ Flash Player เปนตน เพ่ือนําไปสูการจัดทําเว็บไซต

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสมบูรณตอไป 

 8) คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มี
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ความจําเปนตองวิเคราะหความพรอมของผูเรียนในประเด็นความพรอมในการเรียนรูดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การเตรียมความพรอมแกปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนระหวางการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้   

(1) ดานความสามารถในการปรับตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการเรียนการ

สอนดวยเทคโนโลยี เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการปรับตัวใหเหมาะสมกับเรียนดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการวิเคราะหคุณสมบัติของผูเรียนท่ีตองมีหรือตอง

ปรับตัวเพ่ือเตรียมพรอมกับการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรเทคโนโลยีและระบบเครือขาย 

(2) ดานความสามารถในการเลือกรับขอมูล เปนการวิเคราะหคุณสมบัติ

ความสามารถของผูเรียนในการเลือกรับขอมูลจากการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้  (1) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการเรียน

โดยนักเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู (Child Center) (2) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

เปนการเรียนโดยเนนผูเรียนใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน (3) กิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความสามารถในการตัดสินใจในการเลือกรับขอมูลและนําขอมูลท่ี

ไดมาใชใหเกิดประโยชน   

(3) ดานความรูพ้ืนฐานในการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายในการเรียน

ดวยกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) กิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูมีทักษะในการใชอินเทอรเน็ตและระบบ

เครือขาย เชน การเชื่อมตออินเทอรเน็ต การสืบคนขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต การใชจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส การดาวโหลดขอมูลการอัพโหลดขอมูล การจัดเก็บขอมูลจากเว็บเพจลงในคอมพิวเตอร 

เปนตน  

(4) ดานความรูพ้ืนฐานในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชโปรแกรมสํานักงานในการเรียนดวยกิจกรรม

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) นักเรียนจําเปนตองมีความรู

ความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรม

นําเสนอผลงาน  เปนตน    

(5) ดานความรูพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการในการเรียนดวย

กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนจะตองมีความรูดานการใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ เชน 

ระบบปฏิบัติการวินโดว  

(6) ดานการมีทักษะท่ีดีในการวิเคราะห สังเคราะห และสรุปสาระสําคัญ 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการเลือกรับขอมูลเนื้อหาและนํามาปรับใชใน

การเรียนดวยกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูในการวิเคราะหขอมูล (การ

แยกแยะสิ่งท่ีจะพิจารณาออกเปนสวนยอยและมีความสัมพันธกัน) (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนจะตองมีความรูในการสังเคราะหขอมูล (การคิดพิจารณาเพ่ือดึง

องคประกอบตางๆ มาหลอมรวมกันอยางเหมาะสม) (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงนักเรียนจะตองมีความรูในการสรุปเนื้อหาสาระสําคัญจากการเรียน 

(7) ดานการมีทักษะและความสามารถในการใชประโยชนจากแหลงขอมูล

บนระบบเครือขาย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียนในการใชประโยชน

ขอมูลจากการเรียนดวยกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนควรมีทักษะในการแสวงหาความรูจาก

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนควรมี

ความสามารถในการบัน-ทึกขอมูลท่ีตองการได (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

นักเรียนควรมีความสามารถในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและสามารถเผยแพรความรูนั้นได   

(8) ดานการมีทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียน  ในการใชโปรแกรมมัลติมีเดียจากการเรียนดวย

กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนตองมีความสามารถในการใชโปรแกรมมัลติมีเดียตางๆ เชน 

โปรแกรม 1Microsoft Windows Media Player และ Cool Screen Capture เปนตน 

(9) ดานจิตวิทยาการเรียนรูของเด็ก เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะ

ความพรอมของผูเรียนในการเรียนรูตามหลักทฤษฎีท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยกิจกรรมศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น ดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง ผูเรียนสามารถระบุความตองการของตนเองได เชน อยากทราบอะไรจากเรื่องท่ีกําลังจะ

ศึกษา (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนควรมีความสนใจตอสิ่งเรามีความ

ดิ้นรนขวนขวาย และใสใจท่ีจะเรียนรูในสิ่งท่ีนาสนใจ (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงผูเรียนควรตอบสนองตอสิ่งเราท่ีนาสนใจ ผานทางประสาทสัมผัสตางๆ ทําใหมีการแปล

ความหมายจากการสัมผัสสิ่งเรานั้นเปนการรับรูและเรียนรูทําใหสามารถประสานความรูเขาดวยกัน มี

การเปรียบเทียบและคิดอยางมีเหตุผล 

http://www.ubmthai.com/leksoundsmf3/index.php?PHPSESSID=de81ad88cca4ea4d056e1f605d791dfa&topic=78065.msg389425#msg389425
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 9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาฯ มีความจําเปนตองวิเคราะหความพรอมดานเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการระบุคุณสมบัติ เทคโนโลยีและ

อุปกรณท่ีผูสอน และผูเรียนตองเตรียมความพรอมกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

พิจารณาจากประเด็น ดังตอไปนี้   

(1) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร

ซอฟตแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความพรอมของเทคโนโลยี 

คุณสมบัติคอม-พิวเตอร ไดแก ซอฟตแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดียสําหรับการเรียนดวยกิจกรรม

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรมท่ีควรนํามาพิจารณา ไดแก โปรแกรมสําหรับเปดใชวิดีโอ 

โปรแกรมสําหรับเปดใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โปรแกรมสําหรับเปดการตูนแอนนิเมชั่น เปนตน ดังนั้น

ควรมีโปรแกรมพรอมท่ีมีความสมบูรณกอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือให

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

(2) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร 

ซอฟตแวรโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความพรอมของเทคโนโลยีและ

คุณสมบัติคอมพิวเตอร ไดแก ซอฟทแวรรองรับโปรแกรมไมโครซอฟทออฟพิศสําหรับการเรียนดวย

กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศรองรับอยางครบถวน 

เพ่ือใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายไดอยางสะดวกและสมบูรณ เชน โปรแกรมจัดการงาน

เอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน เปนตน 

(3) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติ

คอมพิวเตอรหนวยความจําสํารอง (RAM) และกราฟกการด เปนการวิเคราะหคุณสมบัติภายในเครื่อง

คอมพิวเตอรของหนวยความจําหลักและการดแสดงผลท่ีเหมาะสม สามารถรองรับซอฟทแวร

โปรแกรมตางๆ สําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีหนวยความจํา

สํารองภายในเครื่องคอมพิวเตอร หรือ Ramไมนอยกวา 4 GB และภายในคอมพิวเตอรตองมีกราฟก

การดหรือการดแสดงผล ท้ังนี้เพ่ือประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เครื่องคอมพิวเตอรสามารถรองรับการทํางานไดเต็มประสิทธิภาพ ไมลาชาหรือดับระหวางทํากิจกรรม 

ภาพและและเสียงมีความคมชัดเต็มประสิทธิภาพ   
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(4) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร 

ลําโพง/หูฟง เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของอุปกรณแสดงผลของเสียงสําหรับการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีลําโพงหรือหูฟงท่ีมีคุณภาพเพ่ือใหนักเรียนไดยินเสียงท่ีชัดเจนอัน

จะนําไปสูประสิทธิภาพในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  

(5) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร 

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการวิเคราะหคุณภาพของความเร็วอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายท่ี

เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณภาพของระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร และระบบอินเทอรเน็ตมีความสําคัญมาก ความเร็วอินเทอรเน็ตไมควรต่ํากวา 6 MB 

ท้ังนี้เพ่ือประสิทธิภาพสูงสุดของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มีความ

จําเปนตองวิเคราะหเกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีนํามาใชในการวัดผลและประเมินผลการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการระบุเกณฑการประเมินผลท่ีผูสอนและผูเรียน

ตองพิจารณากอนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปนี้   

(1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือการ

ทดสอบกอนเรียนเปนการทดสอบความรูพ้ืนฐานเดิมของผูเรียนกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือนําผลการทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยประเมินผลดวยแบบสอบถามแบบอัตนัย ซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือวัดผลตาม

วัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบหลังเรียน ท้ังนี้การ

ทดสอบกอนเรียนไมจําเปนตองกําหนดเกณฑในการประเมินผล แตมีไวเพ่ือใหวัตถุประสงคในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

(2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปน

การประเมินผลจากกิจกรรม ภาระงาน หรือชิ้นงานท่ีผูสอนกําหนดใหผูเรียนปฏิบัติระหวางทํา

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนตามวัตถุประสงคในแต

ละตัวชี้วัดท่ีกําหนดไว ท้ังนี้เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนการสอนอยางตอเนื่อง โดยประเมินผล

จากชิ้นงานท่ีไดรับมอบหมาย เชน สมุดบันทึกการเรียนรู นิทรรศการแสดงผลงาน และการพูดนําเสนอ

สถานท่ีประทับใจ เปนตน โดยแตละชิ้นงานควรมีแบบบันทึกการประเมินผลท่ีชัดเจน และมีกําหนดการ
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ผานเกณฑการประเมินท่ี 60% จากคะแนนเต็มตอชิ้นงาน ท้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

(3) ประเมินผลหลังจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือ

การทด-สอบหลังเรียนเปนการทดสอบความรูของนักเรียนหลังจากผานการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษา โดย

ประเมินผลดวยการใชแบบสอบถามอัตนัย ซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามวัตถุประสงคของสาระ

ภูมิศาสตรเปนแบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน เปนการนําผลการทดสอบกอน

และหลังเรียนมาเปรียบเทียบระดับคะแนน เพ่ือพิจารณาความกาวหนาทางการเรียน หลังจากเรียนดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ควรมีกําหนดการผานเกณฑการประเมินท่ี 60% จาก

คะแนนเต็มของแบบทดสอบ ท้ังนี้การทดสอบหลังเรียนมีวัตถุประสงค เพ่ือใหการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณ และมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 2.1.2 องคประกอบดานกระบวนการ ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 5 ดาน 

ไดแก 

องคประกอบดานกระบวนการของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มี 5 ข้ันตอน 

โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.21  ข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 1  

การแนะนาํข้ันตอน

กิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือน

จริง ครอบคลุม 

เปนการแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงเปนการปฐมนิเทศอบรมเชิงปฏิบตัิการแบบ

เผชิญหนาและ/หรือผานทางกระดานขาวสนทนา เพื่อ

สรางทักษะที่จําเปนและใหผูเรียนมีความเขาใจและมี

เจตคติในทางบวกตอการเรียนดวยการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงเปนการอธิบายหลักการ  แนวคิด 

และแนะนํารายละเอียดสาํหรับการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงสาระภูมิศาสตร  แนะนําการเรียนและ

ชี้แจงรายละเอียดกิจกรรมหรือภาระงานที่ตองปฏิบัติ 

รวมทั้งชองทางการสื่อสารที่ใช  วิธีการเกณฑการ

ประเมินผล และข้ันตอนการลงทะเบียน   

- ผูเรียนเขาใจ

วัตถุประสงคของการ

เรียน 

- ผูเรียนทราบแนวปฏิบัติ

กฎ กติกา ขอตกลงใน

การเรียน 

- ผูเรียนทราบภาระงาน

และเขาใจการวัดและ

ประเมินผล 

- ลงทะเบียนเขาสูระบบ

คร้ังแรก 
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ตารางท่ี 4.21  (ตอ) 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 2  

การศึกษาเนื้อหาที่

กําหนด  

ครอบคลุม 

เปนการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียนที่ผูสอนกําหนดไวให

ผูเรียนไดศึกษาผานกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง ประกอบดวย  

2.1 เขาสูระบบ ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2.2 การฟง/อาน  การบรรยายเนื้อหาของวิทยากรจาก

เว็บเพจเนื้อหา  ประกอบดวยขอความ  ไฟลเสียง  

ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศนขนาดสัน้ เกม และสื่อ

มัลติมีเดียตางๆ ในเนื้อหาบทเรียนที่ผูสอนกําหนด 

2.3 ทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดย

ใชกระดานสนทนาหรือโปรแกรมสนทนากลุม

ติดตอประสานงานกับผูสอน  ใชอีเมลหรือ

กระดานสนทนาซักถามผูสอน ใชโปรแกรมจัดการ

เอกสาร เชน Microsoft Word, Microsoft 

PowerPoint, Microsoft Excel ในการจดบนัทึก

ความรูลงในสมดุบนัทึกการเรียนรู ผูเรียนสังเกต

จุดเดนของสถานที่แลวแสดงความคิดเห็น ผูเรียน

เลือกภาพที่นาสนใจหรือประทบัใจของสถานที่

แลวนําภาพโพสต บนกระดานสนทนาแลว

บรรยายความประทบัใจ เปนตน 

 

 

 

- ผูเรียนเขาสูระบบดวย

ชื่อผูใชและรหัสผานที่

ระบบใหไวตอน

ลงทะเบียน 

 

 

- ผูเรียนทํากิจกรรมที่   

กําหนดไวอยาง

ครบถวน สมบูรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



127 

ตารางท่ี 4.21  (ตอ) 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 3  

การปฏิบัติตาม

กิจกรรมที่ไดรับ

มอบหมาย 

ครอบคลุม 

เปนการกําหนดภาระงาน/ชิ้นงานที่ผูเรียนจะตอง

ปฏิบัติ และวันทีส่งผลงาน ซึ่งมรีะดับความยากงาย

ของชิ้นงานแตกตางกันตามระดบัชั้นเรียน และข้ึนอยู

กับความเหมาะสมของเนื้อหาสาระที่เรียน เชน 

3.1 การทําสมุดบันทึกการเรียนรู (แบบฝกหัด              

ใบงาน) จากการศึกษานอกสถานที่ที่กําหนด   

3.2 จัดทําสมุดภาพ วาดภาพสถานที่ประทับใจและ

เขียนบรรยายความประทบัใจใตภาพนั้น 

3.3 การทํารายงานทางวิชาการตามหัวขอที่กําหนด 

จํานวน 1 ฉบับ 

     3.3.1  ชื่อเร่ือง 

     3.3.2  ชื่อผูทํารายงาน 

     3.3.3  คํานํา 

     3.3.4  สารบัญ 

     3.3.5  บทนํา 

     3.3.6  เนื้อหา 

     3.3.7  บทสรุป 

     3.3.8  บรรณานุกรม 

3.4 จัดทําแผนผังความคิด (Mind Map) สรุปรวม

ยอดประมวลความรูจากการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

3.5 การพูดนําเสนอสถานที่ประทับใจจาก 

การศึกษานอกสถานที่จํานวน 1 เร่ือง 

     3.5.1 สรุปเนื้อหาสาระสําคัญของสถานที่

ประทับใจเพื่อจัดทาํเอกสารประกอบการ

นําเสนอ 

     3.5.2 จัดทําสไลดคอมพิวเตอรและนําเสนอ

ผลงานดวยโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 

 

- ผูเรียนปฏิบัติตามภาระ  

งานที่กําหนดและสง

งาน ตามทีไ่ดรับ

มอบหมาย 

   1. สมุดบนัทึก 

   2. สมุดภาพ 

   3. รายงานทางวชิาการ 

   4. แผนผังความคิด 

   5. พูดนําเสนอผลงาน 

 



128 

ตารางท่ี 4.21  (ตอ) 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 4  

การใหคําปรึกษา/ 

ขอคําปรึกษา

ระหวางการศึกษา  

ครอบคลุม 

เปนการใหคําปรึกษาแกผูเรียนใหสามารถปฏิบัตงิาน

ตามที่ไดรับมอบหมายไดถูกตองสมบูรณ ประกอบดวย 

4.1 การใหคําปรึกษาเก่ียวกับหัวขอและข้ันตอนการ

ทําโครงงานภูมิศาสตร 

4.2 การใหคําปรึกษาเก่ียวกับหัวขอและข้ันตอนการ

ทํารายงานทางวชิาการ 

4.3 การใหคําปรึกษาและชี้แนะในการทําใบงาน

แบบฝกหัดและ/หรือทําสมุดบันทึกการเรียนรูจาก

กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

4.4 การใหคําปรึกษาและชี้แนะวิธีการสรุปเนื้อหาเพื่อ

จัดนิทรรศการแสดงผลการศึกษาทางภูมิศาสตร

เก่ียวกับสถานที่ที่ศึกษา 

4.5 การใหคําปรึกษาและชี้แนะวิธีการสรุปเนื้อหาเพื่อ

การพูดนําเสนอสถานที่ประทับใจ การทําเอกสาร

ประกอบการนําเสนอและการทาํสไลด

คอมพิวเตอร 

- ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรม

ไดถูกตองและบรรลุ

วัตถุประสงคที่ตัง้ไว 

ขั้นตอนที่ 5  

การติดตามผลและ

ประเมินผล  

ครอบคลุม 

เปนการทดสอบหลงัเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงและการใหคะแนนผลงานทีผู่เรียน

จัดทําโดยใหผูเรียนสงชิน้งานตามที่ไดรับมอบหมายแก

ผูสอนเปนผูประเมนิผลงานและแสดงความคิดเห็น

เก่ียวกับผลงานผานทางกระดานสนทนาหรือแสดง

ความคิดเห็นผานทางเว็บเพจหลัก ผูเรียนทําแบบทด 

สอบหลังเรียนและทําแบบสอบถามออนไลนในการ

แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับโปรแกรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง    

- ผูสอนสามารถ

ประเมินผลการเรียนรู

ของผูเรียนตาม

วัตถุประสงคที่วางไวได 

- ผูสอนสามารถนาํผล

การประเมินการเรียนรู

ของผูเรียนในภาพรวม

ไปปรับปรุงและพัฒนา

แบบจําลองใหสมบูรณ

ตอไป 
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 2.1.3. องคประกอบดานผลลัพธ ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 5 ดาน 

ไดแก 

1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือการ

ทดสอบกอนเรียนเปนการทดสอบความรูพ้ืนฐานเดิมของผูเรียนกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือนําผลการทอสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยประเมินผลดวยแบบสอบถามแบบอัตนัยออนไลน ซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือ

วัดผลตามวัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

ท้ังนี้การทดสอบกอนเรียนมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิด

ความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการ

ประเมินผลจากกิจกรรมภาระงานหรือชิ้นงาน ท่ีผูสอนกําหนดใหผูเรียนปฏิบัติระหวางทํากิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนตามวัตถุประสงคในแตละตัวชี้วัด

ท่ีกําหนดไว ท้ังนี้เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนการสอนอยางตอเนื่อง โดยประเมินผลจากชิ้นงานท่ี

ไดรับมอบหมาย เชน สมุดบันทึกการเรียนรู นิทรรศการแสดงผลงาน การพูดนําเสนอสถานท่ี

ประทับใจ เปนตน ท้ังนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิด

ความสมบูรณ และมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

3) ประเมินผลหลังกิจกรรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือการ

ทดสอบหลังเรียนเปนการทดสอบความรูของผูเรียนหลังจากผานการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษา โดยประเมินผลดวยการใช

แบบสอบถามอัตนัยออนไลนซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามวัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร เปน

แบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน ท้ังนี้การทดสอบหลังเรียนมีวัตถุประสงคเพ่ือให

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

4) ประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการรวบรวม วิเคราะหและแปล

ความหมายของขอมูลท่ีไดจากการประเมิน โดยจะดําเนินการหลังจากการใชแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเสร็จสิ้น เปนแบบประเมินเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนแบบประเมินออนไลน เพ่ือนําผล

ท่ีไดมาใชในการปรับปรุงพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ใหเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

5) ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการปรับปรุงแบบจําลองโดยจะ
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ดําเนินการหลังจากการใชแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเสร็จสิ้น 

โดยการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือประเมินผลรูปแบบการจัดกิจกรรมและเว็บไซตศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในประเด็นตางๆ เชน 

ความพึงพอใจ ความตองการใหมีการปรับปรุงพัฒนา และประโยชนจากการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนตน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการรับรองตนแบบช้ินงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกดัสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

 

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ โดยผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 คน ผูวิจัยนําเสนอขอมูล 3 ตอน จํานวน 25 ประเด็นตามขอบเขตการวิจัย วิเคราะหระดับ

ความเหมาะสม 5 ระดับ คือ เหมาะสมมากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอย 

เหมาะสมนอยท่ีสุด และนําเสนอในรูปของตารางและความเรียง รายละเอียดตามตารางท่ี 4.22 

 

ตารางท่ี 4.22  การประเมินบทนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี       

                  เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหาของแบบจําลอง

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ 

  

 เหมาะสมมากท่ีสุด 2 66.50 

  เหมาะสมมาก 1 33.50 

  รวม 3 100.00 
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ตารางท่ี 4.22  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

2 วัตถุประสงคของการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

  

 เหมาะสมมากท่ีสุด 2 66.50 

  เหมาะสมมาก 1 33.50 

  รวม 3 100.00 

3 คําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

  

 เหมาะสมมากท่ีสุด 1 33.50 

  เหมาะสมมาก 2 66.50 

  รวม 3 100.00 

 

 จากตารางท่ี 4.20 พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 1 การ

ประเมินบทนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ในประเด็นความเปนมาและความสําคัญของปญหา มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 65.50 และระดับเหมาะสมมาก  คิดเปนรอยละ 33.50 พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมี

ความคิดเห็นตอประเด็นวัตถุประสงคของการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิ-ศาสตร  มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด  คิดเปนรอยละ 

65.50 และระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 33.50 และพบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความ

คิดเห็นตอประเด็นคําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 33.50 และระดับเหมาะสมมาก 

คิดเปนรอยละ 66.50 
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ตารางท่ี 4.23  การประเมินตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก   

                  สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ในประเด็นองคประกอบของแบบจําลอง 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

 

 

 

1.     องคประกอบดานปจจัยนําเขา   

 1.1 สภาพกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่ในปจจุบัน   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.2 ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในปจจุบัน   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.3 ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

เสมือนจริง 

  

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.4 ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริง 

  

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.5 วัตถปุระสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

1.6 กิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

เหมาะสมมากที่สุด 

 

3 

 

100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.7 คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 
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ตารางท่ี 4.23  (ตอ) 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

 1.8 คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.9 เทคโนโลยีและคณุสมบัติของคอมพิวเตอรตอกิจกรรม 

     การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

  

      เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

1.10 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง                    

เหมาะสมมากที่สุด                                                            3            100.00   

 รวม 3 100.00 

2.     องคประกอบดานกระบวนการ   

2.1 ข้ันตอนที่ 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

                                  เหมาะสมมากที่สุด 

                                  เหมาะสมมาก 

 

 

1 

2 

 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

2.2 ข้ันตอนที่ 2 การศึกษาเน้ือหาที่กําหนด 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

1 

2 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

2.3 ข้ันตอนที่ 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

1 

2 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

2.4 ข้ันตอนที่ 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางดําเนิน

กิจกรรม 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

 

1 

2 

 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

 



134 

ตารางท่ี 4.23  (ตอ) 
 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

2.5 ข้ันตอนที่ 5 การติดตามผลและประเมินผล 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

1 

2 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

3.      องคประกอบดานผลลัพธ   

3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมปานกลาง 

1 

1 

1 

33.50 

33.50 

33.50 

 รวม 3 100.00 

3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมปานกลาง 

1 

1 

1 

33.50 

33.50 

33.50 

 รวม 3 100.00 

3.3 ประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมปานกลาง 

1 

1 

1 

33.50 

33.50 

33.50 

 รวม 3 100.00 

3.4 การประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

เหมาะสมมากที่สุด 

 

 

1 

 

 

33.50 

 เหมาะสมมาก 2 66.50 

 รวม 3 100.00 

3.5 การปรบัปรงุแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

  

 เหมาะสมมากที่สุด 1 33.50 

 เหมาะสมมาก 2 66.50 

 รวม 3 100.00 
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จากตารางท่ี 4.23 พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 2 การ

ประเมินองคประกอบตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรฯ ในประเด็นองคประกอบของแบบจําลองตอประเด็นองคประกอบดานปจจัย

นําเขามีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 100 ทุกองคประกอบ ดังตอไปนี้ 

สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เทคโนโลยีและคุณสมบัติของ

คอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และเกณฑการประเมินผลกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 2 

การประเมินองคประกอบตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ในประเด็นองคประกอบของแบบจําลองตอประเด็นองคประกอบดาน

ดานกระบวนการ ในทุกประเด็นของกระบวนการมีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 33.50 มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 66.50 ทุกองคประกอบ 

ดังตอไปนี้ ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 

การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย ข้ันตอนท่ี 4 การให

คําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางดําเนินกิจกรรม และข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 2 การประเมินองคประกอตนแบบ

ชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ใน

ประเด็นองคประกอบของแบบจําลองตอประเด็นองคประกอบดานดานผลลัพธ ในประเด็นการ

ประเมินผลกอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ในประเด็นประเมินผลระหวาง

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และในประเด็นประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงมีระดับความคิดเห็นเทากันท้ังสามประเด็น คือ มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสม

มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 33.50 มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 33.50 และมี

ความคิดเห็นในระดับปานกลาง คิดเปนรอยละ 33.50 ในประเด็นประเมินแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ และในประเด็นปรับปรุงแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ มีระดับความคิดเห็นเทากันท้ัง

สองประเด็น คือ มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 33.50 มีความคิดเห็นใน

ระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 66.50   
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บทที่ 5  

ตนแบบช้ินงาน 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา  

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ภาคใต 
 

 

 ตนแบบช้ินงานที่ไดจากการวิจัยครั้งน้ี คือ แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที ่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สงักัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต โดยมีรายละเอียดตนแบบช้ินงาน ประกอบดวย 

 ตอนที่ 1 บทนํา 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

3. คําอธิบายแบบจําลอง 

ตอนที่ 2  รายละเอียดตนแบบช้ินงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก 

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

1. องคประกอบแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

2. ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

3. ตัวอยางการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ตอนที่ 3 การนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง           

สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

1. ขอช้ีแจงสําหรับผูใชแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

2. เง่ือนไขการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

3. ขอเสนอแนะสําหรับการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 
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ตอนที่ 1 

บทนํา 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนวิชาที่มีบทบาทสําคัญมาก

วิชาหน่ึงในการพัฒนาคนใหเปนพลเมืองดี มีคุณภาพ สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมยุคโลกาภิวัตนได

อยางมีความสุข สาระภูมิศาสตรเปนสาระหน่ึงในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม กําหนดใหผูเรียนต้ังแตระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ถึงช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ทุกคนตอง

เรียน โดยมีสาระการเรียนรูโดยสรุป ดังน้ี โลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลงทรัพยากร 

และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผนที ่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร 

ความสัมพันธกันของสิ่งตางๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง

ธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือการ

พัฒนาที่ย่ังยืน 

โดยสรุปสาระการเรียนรูภูมิศาสตรเนนการศึกษาเชิงพ้ืนที่แตดวยขอจํากัดดานตางๆ 

พบวา รูปแบบการสอน และการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสาระภูมศิาสตรที่ผานไมประสบความสําเร็จ

เทาที่ควร เพราะใชเทคนิค และเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนนอย ครูผูสอนยังคงใชวิธีการ

สอนแบบเดิมเนนครูเปนศูนยกลางทําใหผูเรยีนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนนอย   

ดังน้ันการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรจึงควรนํานวัตกรรม เทคโนโลยี และวิธีการสอน

ที่หลากหลายมาใชในการสอน เชน การใชกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (Virtual Field 

Trips) เขามาเปนสวนหน่ึงของกิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งน้ีเพราะสาระภูมิศาสตรเปนศาสตร

เกี่ยวกับการศึกษาเชิงพ้ืนที่ และปรากฏการณตางๆ ที่เกิดขึ้นบนพ้ืนผิวโลก ซึ่งพ้ืนที่ตางกันยอมมีความ

แตกตางกันดานภูมิ-ศาสตรหลากหลายประการ ดังน้ันการศึกษาเน้ือหาสาระน้ีจึงมีความซับซอน อีก

ประการหน่ึงทีส่ําคญั คือ บางเน้ือหามลีักษณะเปนนามธรรมเขาใจยาก บางเน้ือหามคีวามเปนรูปธรรม

แตไมสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวันทั่วไปหรือไมมีในทองถิ่น เชน ภูขาไฟระเบิด แผนดินถลม 

แผนดินไหว จากเหตุผลดังที่กลาวมาขางตนทําใหผูเรียนไมสามารถเขาใจบทเรียนไดอยางถองแท

เพราะไมสามารถเรียนรูจากเหตุการณจริงได ดังน้ันวิธีการที่เหมาะสมอีกวิธีหน่ึง คือ การใชกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง(Virtual Field Trips) ซึ่งการใชกิจกรรมน้ีเปนการเรียนการสอนโดย

มีอินเทอรเน็ตเปนฐาน ใชการศึกษาผานเว็บไซตสถานที่ สถาบัน หนวยงานหรือแหลงทองเที่ยวตางๆ 

เพ่ือเปนแหลงศึกษาเรียนรูเพ่ิมพูนประสบการณความรู เปนสถานที่ใหความรูเฉพาะดาน เพ่ือศึกษาหา
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ความรูจากเรื่องราวและชมภาพประกอบของสถานที่ตางๆ  ที่อาจจะเดินทางไปไมสะดวก ทั้งน้ีเปนการ

ใชประโยชนจากการพัฒนาเทคโนโลยีและสือ่สารทางการศึกษา เชน ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน 

หรือแอนนิเมช่ันสถานการณจําลอง รวมถึงสามารถเช่ือมโยงขอมูลไดในหลายลักษณะ เชน ขอความ 

ภาพ เสียง ซึ่งรวมเรียกวา ไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) สื่อดังกลาวเปนสื่อที่จะชวยสงเสริมความ

เขาใจใหแกผูเรียนไดมากย่ิงขึ้น และที่สําคญัไมทําใหผูเรยีนเบ่ือหนายในการเรียน 

 

2.  วัตถุประสงคของแบบจําลอง 

 

2.1 เพ่ืออธิบายรายละเอียดขององคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต 

2.2 เพ่ืออธิบายขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ภาคใต 

 

3.  คําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ 

 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ประกอบดวยรายละเอียดขององคประกอบ จํานวน 3 ดาน ไดแก 

3.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขาของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ครอบคลุม  (1) สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงใน

ปจจุบัน (2) ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในปจจุบัน (3) ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง (4) ขอบขายเน้ือหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (5) 

วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

(7) คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (8) คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง และ (10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

3.2 องคประกอบดานกระบวนการของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ครอบคลุม (1) ขั้นตอนที่ 1 การแนะนําขั้นตอนกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ครอบคลมุ (2) ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาเน้ือหาที่กําหนด (3) ขั้นตอนที่ 

3 การปฏิบัติตามกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย (4) ขั้นตอนที่ 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวาง

การศึกษา และ (5) ขั้นตอนที่ 5 การติดตามผลและประเมินผล  

3.3 องคประกอบดานผลลพัธของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ครอบคลุม (1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง (2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (3) ประเมินผลหลังกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (4) ประเมินผลแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง และ(5) ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 
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ตอนที่ 2 

รายละเอียดแบบจําลอง 

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 
 

1.  องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศกึษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาคใต 

 

 องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสาํนักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้น

พ้ืนฐาน ภาคใต ครอบคลุม (1) องคประกอบดานปจจัยนําเขา (2) องคประกอบดานกระบวนการ   

(3) องคประกอบดานผลลัพธ    
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ภาพที่ 5.1  แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร   

สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต 
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1. องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม องคประกอบจํานวน 10 ดาน คือ 

 

 
 

ภาพที่ 5.2  องคประกอบดานปจจัยนําเขาการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาฯ 
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 โดยมีรายละเอียดและผลการวิเคราะหที่ไดจากการวิจัย ดังน้ี 

องคประกอบดานปจจัยนําเขาของกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา ครอบคลุม การดําเนินการ 10 ขั้นตอน ดังน้ี 

 1.1 สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีป่จจุบัน  

การวิเคราะหสภาพการศึกษานอกสถานที่จรงิในปจจุบันเปนการดําเนินการเพ่ือ

วิเคราะหสภาพการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงในระดับประถมศึกษาที่สถานศึกษาจัดขึ้น  

เพ่ือนําขอมูลที่ไดมาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ  

โดยการวิเคราะหสภาพการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง ควรวิเคราะห

ประเด็นที่เกี่ยวของดังน้ี 

1.1.1 ดานวัตถุประสงค เปนการวิเคราะหเปาหมายของการจัดกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานที่จรงิที่สถานศึกษากําหนดไวในปจจุบัน โดยควรวิเคราะหและพิจารณาวัตถุประสงคของ

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงเปรียบเทียบกับเปาหมายที่ตองการใหเกิดขึ้นแกผูเรียน   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่  เนน

ใหผูเรียนพัฒนาดานรางกาย สติปญญา อารมณ และสงัคม   

2) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่  เนน

ใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง เกิดความรูอยางแทจริงและเรียนรูดวยตนเองจากประสาทสัมผัสทัง้

หาดาน    

3) วัตถุประสงคดานทักษะพิสัยของการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่  

เนนใหผูเรียนพัฒนาดานทักษะการแกไขปญหาเฉพาะหนา    

4) วัตถุประสงคดานจิตพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เนนให

ผูเรียนเกิดจิตสํานึกในการอนุรักษ     

1.1.2 ดานวิทยากร เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของผูที่ทําหนาที่ถายทอดความรู

ใหกับผูเรียน  

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) วิทยากรเปนผูเช่ียวชาญในทองถิ่นและมีความเช่ียวชาญเฉพาะในการ

ถายทอดความรู 

2) วิทยากรเปนคนที่มีอัธยาศัยและมมีนุษยสัมพันธที่ดี  

1.1.3 ดานเหตุผลในการพจิารณาเลือกสถานที่ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่ เปนการวิเคราะหเหตุผลของการเลือกสถานที่ที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  
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1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่สงผลใหผูเรียนไดรับความรูและ

ประสบการณใหมๆ   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เนนสถานทีใ่นทองถิ่น/จังหวัด/ภูมิภาค   

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่มกัใชสถานที่เดิมที่มีความคุนเคย

ภายในประเทศ 

4) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่มกัใชสถานที่เดิมที่มีความคุนเคยใน

ทองถิ่น 

1.1.4 ดานระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ เปนการวิเคราะห 

จํานวนวันสวนใหญที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่สวนใหญจัดขึ้นภายในระยะเวลาสั้น 

ใชเวลาประมาณ 1-3 วัน   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่มกัอยูในลักษณะของการไปเชาเย็น

กลับไมพักคางคืน 

1.1.5 ดานแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ิน เปนการวิเคราะหสถานที่สวนใหญที่

เปนแหลงเรียนรูและสถานทีด่านภูมิปญญาทองถิ่นที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ครผููสอนมักใชสถานที่ดังตอไปน้ี  

คือ วัด ทะเล ทะเลสาบ โครงการพระราชดําร ิโบราณสถาน ปาไม ไร สวน นา พิพิธภัณฑ เขื่อน ศนูย

วิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ภูเขาอุทยานแหงชาติ สวนสัตว และภูมิปญญาทองถิ่น เชน การทํา

กะละแม  การทําสวนมะพราวแบบดังเดิมโดยใชลิง เปนตน 

1.2 ปญหาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีป่จจุบนั 

การวิเคราะหปญหาจากการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงในปจจบัุน เปน

การดําเนินการเพ่ือวิเคราะหปญหาจากการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในระดับประถมศึกษาที่

สถานศึกษาดําเนินการ เพ่ือนําขอมูลที่ไดมาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

โดยการวิเคราะหปญหาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ควรวิเคราะหประเด็น

ที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.2.1 ระยะเวลาและงบประมาณในการจัดกิจกรรม เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาดานเวลาและงบประมาณที่มักเกิดจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 
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        1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักประสบปญหาการใชเวลามาก

หรือเวลาไมเพียงพอตอกิจกรรมที่วางไว สงผลใหการจัดกิจกรรมไมครบสมบูรณ 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิตองใชงบประมาณจํานวนมาก

เชน งบประมาณในการจัดกิจกรรม งบประมาณในการเขาชมสถานที่ งบประมาณคายานพาหนะ 

คาใชจายในการเดินทาง  

1.2.2 ผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง เปนการวิเคราะห

ประเด็นปญหาการเสี่ยงอันตรายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก   

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักประสบปญหาในการเสีย่ง

อันตรายจากการเดินทาง โดยครูผูสอนและผูเรียนจะตองเสี่ยงตอการเกิดอุบัติเหตุตางๆ ระหวางการ

เดินทางไปยังสถานที่เปาหมาย สงผลใหครผููสอนและผูเรียนตองเสี่ยงตอสุขภาพ/ชีวิตและทรัพยสินไม

มากก็นอย 

1.2.3 ดานการทํากิจกรรมในระยะเวลาอันจํากัด เปนการวิเคราะหประเด็นปญหา

ดานความเหมาะสมของระยะเวลากับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียนทกุคน

ทํากิจกรรมไดทันภายในเวลาที่กําหนด   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียนทกุคน

เขาถึงแหลงขอมูลไดอยางทั่วถึง    

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียนทาํ

กิจกรรมไดครบทุกกิจกรรม 

1.2.4 ดานอุปสรรคจากสภาพอากาศไมเหมาะสม เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาจากสภาพดินฟาอากาศที่ไมเอ้ืออํานวยขณะจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักเจออุปสรรคจากสภาพดินฟา

อากาศ ที่ไมเอ้ืออํานวยในการจัดกิจกรรม เชน สภาพดินฟาอากาศรอนมากเกินไปหรือฝนตกหนัก 

ผูเรียนไมสามารถ ทํากิจกรรมตามเปาหมายที่กําหนดไวได สงผลใหไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคหรือ

บรรลุวัตถุประสงคที่วางไวไมครบ  

1.2.5 ดานสถานที่ไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร เปนการวิเคราะหประเด็นปญหา 

ดานความสอดคลองของสถานที่ที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงกับสถานที่ตาม

เน้ือหาบทเรียนซึ่งตรงกับหลักสูตรแกนกลาง 
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ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่จริงมักประสบปญหาเพราะสถานที่ที่ตรงกับเน้ือหา

ในหลักสูตรมักไมมีในทองถิ่นหรือไมมีในประเทศทําใหสถานที่ที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่จรงิมักไมตรงกับวัตถุประสงคที่กําหนดไวในหลักสูตรแกนกลาง 

1.2.6 ดานการมองภาพรวมของพื้นที่ เปนการวิเคราะหลักษณะการมองเห็นและ

จดจําลักษณะพ้ืนที่ที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียน

มองเห็นภาพรวมของพ้ืนที่ได (bird eye view)  

1.2.7 ดานเนือ้หาบางเรื่องในสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับการจัดกิจกรรมการ 

ศึกษานอกสถานที่จริง เปนการวิเคราะหประเด็นความเหมาะสมของเน้ือหาสําหรับพิจารณานํามาจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก   

1) เน้ือหาบางเรื่องจากสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับการศึกษานอกสถานที่จริง 

เชน แผนผัง แผนที่ ภาพถายทางอากาศ ภาพถายดาวเทียม เปนตน 

1.3 ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงในปจจุบนั 

การวิเคราะหความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงใน

ปจจุบันเปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนจากครูผูสอนและผูเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือนํา

ขอมูลที่ไดมาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

โดยการวิเคราะหความจําเปนของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ  ดังน้ี 

1.3.1 ดานความตองการสถานทีส่ําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีท่ี่

สามารถชวยกระตุนผูเรียนในการเรียนรู เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก   

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยกระตุนและสงเสริม

ใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียน     

2) การจัดกิจกรรมการการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยกระตุนและ

สงเสริมใหผูเรยีนเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรู 
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1.3.2 ดานความตองการรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ชวยใหครูสอนได

สะดวกยิ่งขึ้น เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการรูปแบบในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแบงเบาภาระครูใน

การสอน 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวก

ครูในการจัดการเรียนการสอน 

1.3.3 ดานความตองการแหลงจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่เปน

ประโยชนตอการเรียนของผูเรียน เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรม

การศึกษาแบบใหมสําหรับผูเรียนได 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรม

การศึกษาแบบใหมสําหรับครผููสอนได  

1.3.4 ดานความตองการแหลงการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่ผูเรยีนสามารถเขาถึง

สถานที่ไดทุกที่ทุกเวลา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนแหลงเรียนรูที่มคีวาม

ยืดหยุน ผูเรียนสามารถเขาถงึหรือเขาศึกษาไดทุกที่ 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนแหลงเรียนรูที่มคีวาม

ยืดหยุน ผูเรียนสามารถเขาถงึหรือเขาศึกษาไดทุกเวลา   

1.3.5 ดานความตองการแหลงการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่ตรงตามหลักสูตร

การศึกษา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแกปญหา

ประเด็นสถานที่ไมตรงกับเน้ือหาในหลักสูตรได โดยครูผูสอนสามารถเลอืกสรรเน้ือหาที่มีความ

เหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงคหรือตัวช้ีวัดของหลักสูตรได   
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2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแกปญหา

ประเด็นสถานที่ไมตรงกับเน้ือหาในหลักสูตร โดยนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาสามารถรวมมือ

กับครูผูสอนเพ่ือนําเน้ือหามาผลิตสื่อการเรยีนรูที่มีความเหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงคหรือ

ตัวช้ีวัดของหลักสูตร   

1.3.6 ดานความตองการแหลงการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่มีลักษณะเปนพลวัต 

ทันยุคอยูเสมอ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแกปญหา

ประเด็นการศึกษานอกสถานที่จริงมันศึกษาสถานที่เดิม เน้ือหาเดิม เพราะการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริงสามารถปรับปรุงเน้ือหาของสถานที่ใหเหมาะสม หรือเลือกรับเน้ือหาที่ทันสมยั

ทันตอเหตุการณอยูเสมอได    

1.3.7 ดานความตองการแหลงความรูที่ผูเรียนสามารถศกึษาไดดวยตนเอง เปน

การวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ผูเรียนสามารถศึกษาได

ดวยตนเอง เพราะมีคําช้ีแจง คําสั่ง ภาระงาน และกิจกรรมระบุไวอยางชัดเจน  

1.3.8 ดานความตองการแหลงการเรียนรูใหมที่ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมได

หลากหลาย เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ประกอบดวยกิจกรรม

การเรียนรูหลากหลายรูปแบบ เชน การชมวีดิทัศน การชมการตูนแอนนิเมชัน การดูภาพ การอาน

ตัวอักษร การทํากิจกรรมต้ังคําถาม-ตอบคําถาม การเลนเกม เปนตน 

1.3.9 ดานความตองการลดความเสี่ยงทีเ่กิดจากอันตรายจากการเดินทางไป

ศึกษานอกสถานที ่เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุที่อาจจะเกิดแก

ผูเรียนในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่จริงได 

2) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุที่อาจจะเกิดแก

ครูผูสอนในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่จริงได 
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1.3.10 ดานความตองการลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่ เปน

การวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเปนการเรียนการสอนที่สามารถกระทํา

ไดในหองเรยีน ไมตองเสียคาเดินทางหรือคาเขาชม ดังน้ันการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจึงชวยลด

คาใชจายจากการศึกษานอกสถานที่จริง 

1.3.11 ดานความตองการแหลงความรูทีผู่เรียนสามารถศึกษาไดตามระดับ

ความสามารถของตนเอง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงสามารถชวยผูเรียนใหศึกษาตามระดับ

ความสามารถของตัวเองได โดยมีกิจกรรมใหเลือกปฏิบัติทั้งแบบงายและแบบยาก 

2) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงสามารถชวยผูเรียนใหศึกษาตามระดับ

ความสามารถของตัวเองได และมีสื่อที่ทําผูเรียนเกิดความเพลิดเพลินในการเรียน สนใจเรียนมากขึ้น 

เชน  เกมที่ชวยทําใหผูเรียนจดจําบทเรียนไดงายและคงทนขึ้น   

1.3.12 ดานความตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมขัน้ตอนตางๆ 

ในการพาผูเรยีนไปแสวงหาความรูนอกสถานที่จริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัด

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตอง

จัดเตรียมขั้นตอนตางๆ มากมายเพ่ือใหการศึกษานอกสถานที่ประสบผลสําเร็จ บรรลุวัตถุประสงคที่

วางไว เชน เตรียมติดตอสถานที่ เตรียมเอกสาร เตรียมอุปกรณสําหรับจดักิจกรรม เตรยีมเรื่องอาหาร  

เปนตน ดังน้ันการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจึงเปนการประหยัดเวลาในการจัดเตรียมสิ่งตางๆ ทํา

ใหผูสอนมีความสะดวกย่ิงขึ้น   

1.3.13 ดานความตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรยีนสามารถเรียนรูซ้าํแลวซ้ําอีก

จนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาที่ตองการ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงสามารถศึกษาซ้ําแลวซ้ําอีกได  โดย

หากผูเรียนศึกษาครั้งแรกแลวไมสามารถทํากิจกรรมที่ไดรบัมอบหมายได หรือไมเขาใจในสิ่งที่ศึกษา  

ผูเรียนสามารถศึกษาไดอีกครัง้ในภายหลัง สามารถใชเวลาไดนานเทาที่ตองการจนกวาจะเขาใจบทเรียน 
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1.3.14 ดานความตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรยีนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสขุ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเปนแหลงความรูใหมที่ทําใหผูเรียนเกิด

ความสุขจากการเรียนรู มีความสุขจากการปฏิบัติจิกรรมตางๆ เพราะเปนสื่อที่มีกิจกรรมหลากหลาย

ลวนสนุกและนาสนใจ เชน เกม การตูนแอนนิเมชัน วีดิทัศน เปนตน 

 1.4 ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

การกําหนดขอบขายเน้ือหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

เปนการกําหนดเน้ือหาสาระที่เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระ

การเรียนรูภูมิศาสตร วิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม เปนการนําเน้ือหาทั้งหมดมาวิเคราะห

เพ่ือสรุปเน้ือหาที่เหมาะสมสาํหรับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยจะเลือกเน้ือหาหลักและ

เน้ือหาสวนเพ่ิมเติมจากการเรียนหรือเน้ือหาที่ชวยสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน ผูเรียนซึ่งเปนผูเรยีน

ในระดับประถมศึกษาสามารถเรียนรูไดดวยตนเองผานกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการกําหนดขอบขายเน้ือหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริงควรวิเคราะหเน้ือหาที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.4.1 ภูมิลักษณ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ภูมิลักษณจากหลักสูตรแกนกลาง

พิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง    

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ภูมิลักษณ เชน ภูมิลักษณภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทย 

1.4.2 ภูมิประเทศ ภูมิอากาศ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ภูมิประเทศจาก

หลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริง และเปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ภูมิอากาศจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเน้ือหาที่

เหมาะสมกับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ภูมิประเทศ เชน ภูเขา ที่ดอน ที่ราบ ชายฝงทะเล   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ประเด็นความแตกตางของภูมิประเทศทําใหเกิดความแตกตางดานที่อยูอาศัย อาหาร 

การแตงกาย และการประกอบอาชีพ 
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3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ภูมิอากาศ เชน การเปลี่ยนแปลงของภูมิอากาศผลของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศตอ

การดําเนินชีวิต  

1.4.3 สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง สภาพแวดลอม

ทางธรรมชาติจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกบัการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เชน ความสัมพันธของสภาพแวดลอมที่สงผลตอการดําเนิน

ชีวิต (การพ่ึงพิง การปรับตัวและอิทธิพล) 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพกับปรากฏการณธรรมชาติของประเทศ             

(วาตภัย อุทกภัย แผนดินไหว)   

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหาเรื่อง การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม สาเหตุ และผลของการเปลี่ยนแปลง 

1.4.4 ทรัพยากรธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ทรัพยากรธรรมชาติจาก

หลักสูตรแกนกลาง พิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง การอนุรักษสิ่งแวดลอมและทรพัยากรธรรมชาติ 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานขึ้นโดยมีจิตสํานึกและรูคุณคา 

1.4.5 ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร ดวงอาทิตย เปนการ

วิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร ดวงอาทิตย พิจารณาเลือก

เน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ขางขึ้น ขางแรม   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง นํ้าขึ้น นํ้าลง    



152 

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหาเรื่อง ฤดูกาล 

 1.5 วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

การกําหนดวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปน

การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือใหผูเรยีนไดรับและ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามผลการเรียนรูทีค่าดหวัง โดยจะพิจารณาหลังจากผูเรียนระดับ

ประถมศึกษาผานการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงแลว 

โดยการวิเคราะหวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.5.1 ดานความสามารถในการอธบิายและสรปุความรูทีไ่ดจากกิจกรรม

การศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการอธิบายและ

สรุปผลความรูที่ไดจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถอธิบายเน้ือหาและสามารถสรุปสาระสาํคัญที่ไดรับจากการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงได 

1.5.2 ดานความสามารถในการจัดเก็บผลงานจากการทาํกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการจัดเก็บผลงานจากการทํา

กิจกรรมที่เกิดขึ้นขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถจัดเก็บผลงานหรือช้ินงานที่ครูมอบหมายใหปฏิบัติระหวางทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริงได    

1.5.3 ดานความสามารถในการนาํเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมในการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการนําเสนอผลงานจาก

กิจกรรมขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถนําเสนอผลงานจาการทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได เชน การพูด

นําเสนอ การเขียนนําเสนอ การเขียนรายงาน เปนตน 
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1.5.4 ดานความสามารถในการวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะหนา

จากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถในการวิเคราะหสถานการณ

และแกปญหาเฉพาะหนาที่อาจจะเกิดขึ้นขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณหรือเรื่องที่ครูมอบหมายใหศึกษาได   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถแกปญหาเฉพาะหนาที่เกิดขึ้นจากการทํากิจกรรมได   

1.5.5 ดานความสามารถในการสรางองคความรูไดดวยตัวเอง เปนการวิเคราะห

ความสามารถของผูเรียนในการสรางองคความรูดวยตนเองอันเกิดจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถสรุปองคความรูจากเรื่องทีศ่ึกษาดวยกจิกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิไดดวยตนเอง 

 1.6 กิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง  

การวิเคราะหการกําหนดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการวิเคราะห

ขั้นตอน เปนการกําหนดขั้นตอน หนาที่ของผูสอนและผูเรยีนกอนที่จะจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง ทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเกิดประ

โยชนสูงสุดตอไป ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 4 ขั้นตอน โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปน้ี 

1.6.1 ขั้นกอนกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการ

กําหนดขั้นตอนและหนาที่ของผูสอนและผูเรียนกอนที่จะจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

ทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิเกิดประโยชนสูงสุดตอไป  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับครูผูสอน เปน

การเตรียมความพรอมสําหรับกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปน้ี (1) ครูผูสอนมีหนาที่กําหนดสถานที่ใหตรงกับเน้ือหาสาระที่ตรงกับหลักสูตร

แกนกลาง (2) ครูผูสอนมีหนาที่กําหนดวัตถุประสงคของเน้ือหา (ตรงตามตัวช้ีวัดรายป) (3) ครูผูสอนมี

หนาที่พิจารณาเน้ือหาจากแบบเรียนของสํานักพิมพตางๆ ควบคูกับการพิจารณาหลักสูตรแกนกลาง 

สาระภูมิศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา (4) 
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ครูผูสอนมีหนาที่รวมกับนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาเพ่ือจัดเตรียมเว็บไซตใหมคีวามเหมาะสม

ที่สุดสําหรับการจัดกิจกรรมศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง (5) ครูผูสอนมหีนาที่วางแผนกําหนดกิจรรม

ตางๆ ใหเหมาะสมกับระดับพ้ืนฐานความรูของผูเรียนและกําหนดกิจกรรมใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคในการศึกษา 

2) ขั้นกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับผูเรียน เปนการ

เตรียมความพรอมของผูเรียนสําหรับการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ผูเรียนมหีนาที่ปรับตัวและเตรียมความพรอมสําหรบัการเรียนการ

สอนโดยใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน (2) ผูเรียนมีหนาทีศ่ึกษาบทเรียนลวงหนาตาม

หัวขอที่ผูสอนกําหนด อาทิ กรณีครูผูสอนแจงลวงหนาวาจะทําการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงเกี่ยวกับการทําไขเค็มไชยา ผูเรียนจะตองทําการศึกษาสํารวจหาขอมูลเบ้ืองตน

เกี่ยวกับประวัติความเปนมาและวิธีการทําไขเค็มจากแหลงขอมูลตางๆ เชน หนังสือ อินเทอรเน็ต และ

การสอบถามบุคคลในทองถิ่น เปนตน 

1.6.2 ขั้นดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการกําหนดหนาที่

และขั้นตอนของผูสอนและผูเรียนระหวางการเรียนการสอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริงทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเกิดความสมบูรณและมี

ประสิทธิภาพมากที่สุด  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาํหรับครูผูสอน เปน

การดําเนินการตามกระบวนการที่วางแผนไวสําหรับการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) การแนะนําขั้นตอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจาก

ครู (วิทยากร) เปนการอธิบายเกี่ยวกับมารยาท ขอหาม ขอควรระวังในระหวางการทํากิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง รวมทั้งการแนะนํารายละเอียดของกิจกรรมหรือภาระงานที่ตอง

ปฏิบัติในการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือใหผูเรียนเขาใจแนวทางการปฏิบัติตนและภาระหนาที่

ที่ตองรับผิดชอบอยางพรอมเพรียงกัน (2) ครู (วิทยากร) ช้ีแจงรายละเอียดภาระงานที่ผูเรียนตอง

ปฏิบัติในสวนของรายละเอียด ตางๆเชน วัตถุประสงคของช้ินงาน แนวทางการปฏิบัติ วิธีการสงงาน 

และวันกําหนดสงผลงาน เปนตน ทั้งน้ีเพ่ือใหผูเรียนทราบเปาหมายจากการศึกษาที่เปนรูปธรรม (3) 

ผูสอน (วิทยากร) สรุปสาระสาํคัญของหัวขอ ประเด็น และจุดเนนของสถานที่ หรือหัวขอที่จะศึกษา

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือเปนการกระตุนความอยากรูอยากเรียนและอยาก

ศึกษาคนควาดวยตัวเองของผูเรียน (4) เขาสูกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง ผูสอน 

(วิทยากร) เปนผูอํานวยความสะดวกและใหความชวยเหลือผูเรียน เชน แนะนํา ตอบคําถาม ตอบขอ

สงสัย และคอยชวยแกปญหาเบ้ืองตนอันอาจจะเกิดจากการใชเทคโนโลยีเปนฐานในการจัดกิจกรรม 
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หรือปญหาอ่ืนๆ ซึ่งอาจจะเกิดขึ้นระหวางการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดย

ผูสอนจะอยูกับผูเรียนแบบเผชิญหนาตลอดระยะเวลาของการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง และ/หรือ

ผูสอนกําหนดวันเวลาพิเศษนอกเหนือจากการใชคาบเรียนปกติ  

2) ขั้นดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาํหรับผูเรียน เปน

การดําเนินการเพ่ือใหผูเรียนศกึษาและปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดไวใหสมบูรณบรรลุเปาหมายตาม

กระบวนการเรียนรูและวัตถุประสงคที่กําหนดไว โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ผูเรียน

ต้ังคําถามหรือสอบถามขอสงสัยจากหัวขอหรือประเด็นที่จะศึกษา โดยผูเรียนตองต้ังคําถามจากภาระ

งานที่ไดรับมอบหมายเพ่ือทําใหทราบจุดเนนประเด็นความรูที่จะตองศึกษาหรือควรปฏิบัติ หรือเพ่ือ

สอบถามขอสงสัยเกี่ยวกับภาพรวมในการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือ

สรางความเขาใจและทราบแนวปฏิบัติในการเรียนที่ถูกตองและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด (2) เขาสู

กระบวนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ผูเรียนจะตองศึกษาจากแหลงขอมูล

ที่ผูสอนกําหนดเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติกิจกรรมตามภาระงานที่ไดรับมอบหมาย โดยเปนไปตามลําดับ

ขั้นตอนโดยสังเขป ดังน้ี (2.1) ศึกษาหัวขอทีผู่สอนกําหนดใหดวยวิธีการอานขอความบรรยายประกอบ

ภาพบนเว็บเพจ (2.2) ศึกษาหัวขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีอานขอความสรุปพรอมกบัฟงไฟลเสียงบน

เว็บเพจเน้ือหา (2.3) ศึกษาหวัขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีศึกษาจากภาพเคลื่อนไหว (2.4) ศึกษา

หัวขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีศึกษาจากวิดีโอ (2.5) ศึกษาหัวขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีศึกษาจาก

การบรรยายของวิทยากร (3) การติดตอสอบถามผูสอนระหวางการดําเนินกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช่ัวโมงปกติประมาณ 2 ช่ัวโมง ผูเรียน 

และผูสอนสามารถติดตอสื่อสารดวยวิธีการเผชิญหนาในหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนได และ

หลังจากเสร็จกระบวนการเรียนในช่ัวโมงเรียนปกติ ประมาณ 2 ช่ัวโมง ผูเรียนจะตองปฏิบัติภาระงาน

ที่ไดรับมอบหมายจากผูสอนในระหวางน้ีผูเรียนสามารถเรยีนซ้ําบทเรียนเดิมไดเทาที่ตองการ เพ่ือให

สามารถปฏิบัติภาระงานหรือกิจกรรมทีผู่สอนกําหนดขึ้นใหมีประสิทธิภาพที่สุด โดยผูสอนจะ

กําหนดเวลาในการทํากิจกรรมประมาณ 1 สัปดาหกอนสงภาระงาน ระหวางน้ีผูสอนจะใหคําปรึกษา

โดยเปดใหมีการติดตอสอบถามดวยวิธีการตางๆ ดังน้ี  ติดตอสอบถามโดยผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) ติดตอสอบถามโดยผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

และติดตอสอบถามโดยผานการสนทนา (Chat) (4) สิ่งที่ผูเรียนควรบันทึกหรือควรจําจากการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เชน ช่ือสถานที่ ความสําคัญของสถานที ่รูปภาพของ

สถานที่ จุดเดนของสถานที่ ความประทับใจตอสถานที่ โดยผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลดวยการจด

บันทึก วาดภาพ บันทึกขอมลูดวยการบันทึกหนาเว็บเพจ ดาวนโหลด เปนตน 

1.6.3 ขั้นหลังกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการกําหนดหนาที่

และขั้นตอนของผูสอน และผูเรียนหลังจากการเรียนดวยกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 
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ทั้งน้ีมีวัตถุ-ประสงค เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเกิดความสมบูรณ และมี

ประสิทธิภาพมากที่สุด  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับครูผูสอน เปนการ

ดําเนินการ เพ่ือใหผูสอนปฏิบัติหลังจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นตอไปน้ี (1) ผูประเมินผลงาน (ครผููสอน) ประเมินผลและแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (2) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือ

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) (3) ผูประเมินผลงาน 

(ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

2) ขั้นหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับผูเรียน สําหรบั

ผูเรียนเปนขั้นตอนการสรุปและนําเสนอผลการเรียนรูจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอดวยโปรแกรมนําเสนอผลงาน 

(Microsoft PowerPoint) (2) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 

(3) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอผานภาพยนตรสั้น (Video Clip) (4) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ

ผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

1.6.4 ขั้นประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง เปนการกําหนด

ขั้นตอนหนาที่ของผูสอน และผูเรียนในการประเมินผลหลงัจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

เสร็จสิ้น เปนการกําหนดขั้นตอนการประเมินผลจากภาระงานที่ไดรับมอบหมายและเปนการประเมิน

ผูเรียนตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว ทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง เกิดความสมบูรณและมีประสทิธิภาพมากที่สุด  

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิสําหรับครูผูสอน 

เปนกระบวนการประเมินผลระหวางและหลังจากการทํากิจกรรมหรือภาระงานที่ผูสอนกําหนดให

ผูเรียนปฏิบัติระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปน้ี (1) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผานทางหนาเว็บ 

(Webpage) (2) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผานทาง

กระดานสนทนา (Web Board) (4) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผาน

ทางการสนทนา (Chat) 

2) ขั้นประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิสําหรับผูเรียน 

เปนการดําเนินการตามกระบวนการที่วางแผนไวหลังสิ้นสดุกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 
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โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ประเมินผลหลังเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จาก

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (2) 

ประเมินผลหลงัเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผาน

แบบสอบถามที่ผูสอนสงทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินความพึงพอใจจาก

การศึกษา ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง (4) ประเมินความพึงพอใจจากการศกึษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงผานแบบสอบถามที่ผูสอนสงไปทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail)   

 1.7 คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

การวิเคราะหความพรอมและความเปนไปไดในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงและการเตรียมความพรอมในการแกปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นของผูสอนตอตอการ

เรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงของครูผูสอนในระดับประถมศึกษาที่จะทําการ

สอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง    

โดยการกําหนดคุณสมบัติดานความพรอมของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง ควรกําหนดประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.7.1 ดานความสามารถในการปรบับทบาทของผูสอน เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ใหมีความสอดคลองเหมาะสมกับกระบวนการสอนโดยนําเทคโนโลยีทีนํ่ามาใช 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ดานการใชงานคอมพิวเตอร    

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ดานการใชงานเครือขายอินเทอรเน็ต  
1.7.2 ดานความสะดวกในการติดตอไดงาย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความ

ยืดหยุนดานเวลาของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ใหมีความยืดหยุนดานเวลา เพ่ือใหคําปรึกษาแกผูเรียนเมื่อตองการ เชน ชวงเวลาระหวางทํากิจกรรม

การศกึษานอกสถานทีเ่สมือนจริงประมาณ 2 ช่ัวโมง และกําหนดวันเวลาหลังเลิกเรียนต้ังแต 16.00 น. - 

18.00 น. ในชวงสัปดาหที่มีการสอนดวยการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ  
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1.7.3 ดานทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการแสวงหาและเผยแพรความรูของผูสอนตอการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวดาน

การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมอยูอยางสม่ําเสมอ เพ่ือจะไดนําความรูใหมๆ มาเสริมใหแกผูเรียนเพ่ิมเติม  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

โดยควรมีทักษะในการเผยแพรความรูแบบใหม เชน การสอนโดยการการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

เปนฐานซึ่งจะแตกตางจากการสอนในหองเรียนปกติ 

1.7.4 ดานทําหนาที่วางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรยีนรูตาม

กระบวนการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการวางแผนการจัดกิจกรรมของผูสอนตอ

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองเปนผูวาง

แผนการจัดกิจกรรมหลักทั้งหมดใหแกผูเรียน โดยตองเปนกิจกรรมที่กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางผูสอนกับผูเรียน   

    2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองเปนผูวาง

แผนการจัดกิจกรรมหลักทั้งหมดใหแกผูเรียน โดยตองเปนกิจกรรมที่กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางผูเรียนกับผูเรียน 

1.7.5 ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่จริงของผูสอนตอการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ประสบการณตรงในการจัดการศึกษานอกสถานที่จริง 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองนํา

วิธีการบางอยางจากการศึกษานอกสถานที่จริงมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง   

1.7.6 ดานทักษะในการสังเกต ดูแลเอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติความสามารถในการดูแลพฤติกรรมผูเรียนของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง 
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 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองมีทักษะ

ในการสังเกตพฤติกรรมผูเรียน ดูแลเอาใจใสผูเรียน เพราะผูเรียนอาจจะยังไมเขาใจกระบวนการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง โดยเฉพาะผูเรียนทีข่าดประสบการณในการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

1.7.7 ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูดานการใชคอมพิวเตอรของผูสอนตอการจัด

กิจกรรมศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองมีความรู   

ทักษะดานการใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ เชน ระบบปฏิบัติการวินโดว  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองม ี                

พ้ืนฐานความรูในการแกปญหาเบ้ืองตนอันเกิดจากคอมพิวเตอร  

1.7.8 ดานความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหาภูมิศาสตร เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูความเช่ียวชาญดานเน้ือหาสาระของผูสอนตอการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองมีความรู

ความสามารถในการสอนเน้ือหาสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความเช่ียวชาญในการถายทอดความรู

ตอผูเรียน   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองมี

ประสบการณในการสอนสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความเช่ียวชาญในการถายทอดความรูสูผูเรียน   

1.7.9 ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครอืขายของผูสอนตอการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีความรู

และมีทักษะดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีความรู

พ้ืนฐานในการแกปญหาเบ้ืองตนอันเกิดอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย   

1.7.10 ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการสอนนอกสถานที่เสมือนจริงของผูสอน  

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 
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1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ประสบการณตรงในการจัดการศึกษานอกสถานที่จริง มีประสบการณจากการเรียน และการอบรม 

เพ่ือสามารถนําหลักการมาปรบัเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

1.7.11 ดานความสามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถของผูสอนในการแกปญหาเบ้ืองตนของคอมพิวเตอรตอการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ทักษะความสามารถในการแกปญหาเบ้ือตนอันเกิดจากการใชคอมพิวเตอรของผูเรียนได   

1.7.12 ดานความรูทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศในการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร 

โปรแกรมนําเสนอผลงาน  

1.7.13 ดานความรูทกัษะความสามารถในการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชโปรแกรมผลติสื่อผสมในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูในการใชโปรแกรมผลติสื่อผสม เชน โปรแกรมในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูในการใชโปรแกรมผลติสื่อผสม เชน โปรแกรมในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book)   

1.7.14 ดานความรูทกัษะความสามารถในการใชซอฟตแวรผลิตเว็บไซต เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชซอฟตแวรผลติเว็บไซตเพ่ือการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูในการใชโปรแกรมผลติสื่อเว็บไซต เชน โปรแกรม Dreamweaver Magix Website Maker  
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 1.8 คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

การวิเคราะหความพรอมและความเปนไปไดในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงรวมถึงการเตรียมความพรอมในการแกปญหาที่จะเกิดขึ้นของผูเรียนตอการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการดําเนินการเพ่ือวิเคราะหความพรอมในการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงของผูเรียนในระดับประถมศึกษาที่จะทําการเรียนดวย

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการวิเคราะหความพรอมของผูเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.8.1 ดานความสามารถในการปรบัตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการเรยีนการ

สอนดวยเทคโนโลยี เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการในการปรับตัวใหเหมาะสมกับ

การเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการวิเคราะหคณุสมบัติ

ของผูเรียนที่ตองมีหรือตองปรับตัวเพ่ือเตรียมพรอมกับการเรียนผานคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย  

1.8.2 ดานความสามารถในการเลือกรับขอมูล เปนการวิเคราะหคุณสมบัติ

ความสามารถของผูเรียนในการเลือกรับขอมูลจากการเรียนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิเปนการเรียนโดยผูเรียนเปน

ศูนยกลางการเรียนรู (Child Center)  

2) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิเปนการเรียนโดยผูเรียนใชคอม-

พิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน  

3) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความสามารถใน

การตัดสินใจในการเลือกรับขอมูลและนําขอมูลที่ไดมาใชใหเกิดประโยชน    

1.8.3 ดานความรูพืน้ฐานในการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายในการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความรู มทีักษะ

การใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย : การเช่ือตออินเทอรเน็ต    

2) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความรู มทีักษะ

การใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย : การสืบคนขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต    
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3) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความรู มทีักษะ

การใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย : การจัดเก็บขอมูลจากเว็บเพจลงในคอมพิวเตอร 

1.8.4 ดานความรูพืน้ฐานในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชโปรแกรมสํานักงานในการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ผูเรียนจําเปนตองมีความรูความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟท

ออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน     

1.8.5 ดานความรูพืน้ฐานในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการสําหรับการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรู

การใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ เชน ระบบปฏิบัติการวินโดว  

1.8.6 ดานการมีทักษะที่ดีในการวิเคราะห สังเคราะหและสรุปสาระสาํคัญ เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานผูเรียนในการรับเน้ือหามาใชจากการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมคีวามรูใน

การวิเคราะหขอมูล (การแยกแยะสิ่งที่จะพิจารณาออกเปนสวนยอยที่มีความสัมพันธกัน)  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูใน

การสังเคราะหขอมูล (การคิดพิจารณาเพ่ือดึงองคประกอบตางๆ มาหลอมรวมกันอยางเหมาะสม)  

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูใน

การการสรุปเน้ือหาสาระสําคัญจากการศึกษา   

1.8.7 ดานการมีทักษะและความสามารถในการใชประโยชนจากแหลงขอมูลบน

ระบบเครือขาย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียนในการใชประโยชนจาก

ขอมูลในระบบเครือขายจากการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมีทักษะในการ

แสวงหาความรูจากระบบเครือขาย   
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2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมี

ความสามารถในการจัดเก็บขอมูลที่ตองการได 

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมี

ความสามารถในการแลกเปลีย่นเรียนรูและสามารถเผยแพรความรูน้ันได   

1.8.8 ดานการมีทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียนในการใชโปรแกรมมลัติมีเดีย ในการเรียนดวย

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนตองมีความสามารถในการ

ใชโปรแกรมมลัติมีเดียตางๆ เชน โปรแกรม Microsoft Windows Media Player และCool Screen 

Capture 

1.8.9 ดานจิตวิทยาการเรียนรูของเด็ก เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะความ

พรอมของผูเรียนในการเรียนรูของผูเรียนตามหลักทฤษฎีทีเ่หมาะสม ในการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนสามารถระบุความ

ตองการของตนเองได เชน อยากทราบอะไรจากเรื่องที่กําลังจะศึกษา  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมีความสนใจ

ตอสิ่งเรา มีความด้ินรนขวนขวายและใสใจทีจ่ะเรียนรูในสิ่งที่นาสนใจ 

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรตอบสนองตอ

สิ่งเราที่นาสนใจ ผานทางประสาทสัมผสัตางๆ ทําใหมีการแปลความหมายจากการสัมผสัสิ่งเราเปน

การรับรูทําใหสามารถจําได  สามารถประสานความรูเขาดวยกัน มกีารเปรียบเทียบและคิดอยางมีเหตุผล 

 1.9 เทคโนโลยแีละคณุสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

การวิเคราะหความพรอมดานเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการระบุเทคโนโลยีและอุปกรณที่ผูสอนและผูเรียนตอง

เตรียมการสําหรับใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิของผูเรียนในระดับ

ประถมศึกษาที่จะทําการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการวิเคราะหคุณสมบัติคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีตอการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

http://www.ubmthai.com/leksoundsmf3/index.php?PHPSESSID=de81ad88cca4ea4d056e1f605d791dfa&topic=78065.msg389425%23msg389425
http://www.ubmthai.com/leksoundsmf3/index.php?PHPSESSID=de81ad88cca4ea4d056e1f605d791dfa&topic=78065.msg389425%23msg389425
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1.9.1 ดานพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติที่ตองพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรที่รองรับโปรแกรมมลัติมีเดียในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรมที่

ควรนํามาพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรมัลติมีเดียตางๆรองรับอยางครบถวน เพ่ือใหการจดักิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่จริงมีประสิทธิภาพ เชน โปรแกรมสําหรับเปดไฟลวิดีโอ โปรแกรมสําหรับเปด

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  โปรแกรมสําหรับเปดการตูนแอนนิเมช่ัน   

1.9.2 ดานพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติที่ตองพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรที่รองรับโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศในการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรม

ไมโครซอฟทออฟฟศรองรับอยางครบถวนเพ่ือใหผูเรียนทาํงานที่ไดรับมอบหมายอยางสมบูรณ เชน 

โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน   

1.9.3 ดานหนวยความจําสาํรอง (RAM) และกราฟกการด เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติภายในเครื่องคอมพิวเตอรของหนวยความจําหลักและการดแสดงผลที่เหมาะสมสําหรับการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

 1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมี

หนวยความจําสํารองภายในเครื่องคอมพิวเตอร หรือ Ram ไมนอยกวา 4GB 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีตองมี

กราฟก-การดหรือการดแสดงผล เพ่ือประสทิธิภาพของการใชสื่อมัลติมีเดียขณะทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่จรงิไมใหติดขัด ไมลาชา ภาพและและเสียงมคีวามคมชัด   

1.9.4 ดานลาํโพง/หูฟง เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของอุปกรณดานแสดงผลของ

เสียงที่เหมาะสมสําหรับการจดักิจกรรมศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีลําโพงหรือหู

ฟงที่มีคุณภาพเพ่ือใหผูเรียนไดยินเสียงที่ชัดเจนอันจะนําไปสูประสิทธิภาพในทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง  
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1.9.5 ดานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการวิเคราะหคุณภาพของความเร็วของ

อินเทอรเน็ตและระบบเครือขายที่เหมาะสมสําหรับการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงคุณภาพของระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรและระบบอินเทอรเน็ตมีความสําคัญมาก โดยความเร็วอินเทอรเน็ตไมควร     

ตํ่ากวา 6 MB ทั้งน้ีเพ่ือประสิทธิภาพสูงสุดของการจัดกิจกรรม 

 1.10 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

การวิเคราะหความพรอมดานเกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง เปนกําหนดเกณฑการใหคะแนนสําหรับผูสอนใชในการประเมินกิจกรรมทีม่อบหมายหรอื

แบบทดสอบสาํหรับการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงของผูเรียนในระดับ

ประถมศึกษาที่จะทําการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการวิเคราะหวิธีการประเมินผลและเกณฑการใหคะแนนจากกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.10.1 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย เปนการวิเคราะห

เกณฑการใหคะแนน และระดับเกณฑการประเมินผลสําหรับภาระงานหรือกกิจกรรมที่กําหนดขึ้นเพ่ือ

พิจารณา ผานหรือไมผานเกณฑการประเมินที่กําหนดไวสําหรับการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินผลก็ตอเมื่อผานการรวมกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงครบทุก

กิจกรรม 

2) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินผลก็ตอเมื่อสงงานตามที่ไดรับมอบหมายครบทุกกิจกรรม 

3) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินผลก็ตอเมื่อไดดําเนินการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริงและสงงานภายในเวลาที่กําหนด 

4) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินก็ตอเมื่อมีคะแนนในแตละกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายไมตํ่ากวา 70% ของ

คะแนนเต็มแตละกิจกรรม หากทําคะแนนตํ่ากวาเกณฑที่กําหนดไวถือวาไมผานและจะตองดําเนินการ

ปรับแกช้ินงานน้ัน 
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1.10.2 เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน เปนการ

วิเคราะหเกณฑการใหคะแนน และระดับเกณฑการประเมินผลสําหรับแบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือพิจารณาเปรียบเทียบผลการทดสอบกอนและหลังเรียน และเพ่ือพิจารณา

ตัดสินคะแนนวา ผานหรือไมผานเกณฑการประเมินที่กําหนดไวสําหรับการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนจากการ

เรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะไดรับการประเมินผลก็ตอเมื่อผานการ

ทดสอบขอสอบกอนเรียน และหลังเรียนแลว 

2) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนจากการ

เรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงโดยจะเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังการเรียน 

เพ่ือพิจารณาเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังจากการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

3) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนดวย

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนผานเกณฑการประเมินก็ตอเมื่อมีคะแนนจาก

แบบทดสอบหลังเรียนไมตํ่ากวา 60% ของคะแนนเต็มของแบบทดสอบน้ัน หากผูเรียนทําคะแนนตํ่า

กวาเกณฑที่กําหนดไวถือวาไมผานและจะตองดําเนินการทําแบบทดสอบหลังเรียนใหม 
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องคประกอบดานกระบวนการ  ครอบคลมุ ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรม จํานวน 5 ขั้นตอน 

 

 
 

แผนภาพที่ 5.3  ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาฯ 
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2.  องคประกอบดานกระบวนการ ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

 

1.0 ขั้นตอนที่ 1 การแนะนําขัน้ตอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการแนะนํา

ขั้นตอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยการปฐมนิเทศอบรมเชิงปฏิบัติการแบบเผชิญหนาและ/

หรือผานทางกระดานขาวสนทนา เพ่ือสรางทักษะที่จําเปนและใหผูเรยีนมคีวามเขาใจและมีเจตคติใน

ทางบวกตอการเรียนดวยการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการอธิบายหลักการ แนวคดิ และแนะนํา

รายละเอียดสําหรับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระภูมิศาสตร แนะนําการเรียนและกิจกรรม

หรือภาระช้ินงานที่ตองปฏิบัติ รวมทั้งเครื่องมือสื่อสารที่ใชและแนวทางการประเมิน  

2.0 ขั้นตอนที ่2 การศึกษาเนื้อหาที่กําหนดของกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน

จริง เปนการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนที่ผูสอนกําหนดไวใหผูเรียนไดศึกษาผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ประกอบดวย  

2.1 การลงทะเบียน และทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2.2 การฟง/อาน การบรรยายเน้ือหาของวิทยากรจากเว็บเพจเน้ือหา ประกอบดวย

ขอความ ไฟลเสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนขนาดสั้น และสื่อมัลติมีเดียตางๆ ในเน้ือหาบทเรียนที่

ผูสอนกําหนด 

2.3 ทํากิจกรรมผานเครอืขาย โดยใชกระดานสนทนาหรือโปรแกรมสนทนากลุมติดตอ

ประสานงานกบัผูสอน ใชอีเมลหรือก๒ระดานสนทนาซกัถามผูสอน ใชโปรแกรมจดัการเอกสาร เชน 

Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint ในการจดบันทึกความรูลงในสมุดบันทึก

การเรยีนรู ผูเรยีนสังเกตจุดเดนของแตละสถานทีแ่ลวแสดงความคดิเห็น ผูเรียนเลือกภาพที่นาสนใจหรอื

ประทับใจของสถานทีแ่ลวนําภาพมาโพสตไวบนกระดานสนทนาแลวบรรยายความประทบัใจ 

3.0 ขั้นตอนที ่3 การปฏิบัติตามกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายจากกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง เปนการกําหนดภาระงานที่ผูเรียนจะตองปฏิบัติและวันที่สงผลงาน ซึ่งมีระดับ

ความยากงายระดับความแตกตางของช้ินงานตางกันไปตามระดับช้ันและขึ้นอยูกับความเหมาะสมของ

เน้ือหาสาระที่เรียนเชน 

3.1 การทําสมุดบันทึกการเรยีนรู (ใบงานแบบฝกหัด) จากการศึกษานอกสถานที่ที่

กําหนด   

3.2 จัดทําสมุดภาพ วาดภาพสถานที่ประทับใจและเขียนบรรยายความประทับใจใต

ภาพน้ัน 

3.3 การทํารายงานทางวิชาการตามหัวขอที่กําหนด จํานวน 1 ฉบับ 

3.3.1 ช่ือเรื่อง 
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3.3.2 ช่ือผูทํารายงาน 

3.3.3 คํานํา 

3.3.4 สารบัญ 

3.3.5 บทนํา 

3.3.6 เน้ือหา 

3.3.7 บทสรุป 

3.3.8 บรรณานุกรม 

3.4 จัดทําแผนผังความคิด (Mind Map) หรือผังมโนทัศน (Conceptual Map) 

สรุปรวมยอดประมวลความรูจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

3.5 การพูดนาํเสนอสถานทีป่ระทับใจจากการศึกษานอกสถานที่จํานวน 1 เรื่อง 

3.5.1 สรุปเน้ือหาสาระสําคัญของสถานที่ประทับใจเพ่ือจัดทําเอกสาร

ประกอบการนําเสนอ 

3.5.2 จัดทําสไลดคอมพิวเตอรและนําเสนอผลงานดวยโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 

4.0 ขั้นตอนที ่4 การใหคาํปรึกษา/ขอคาํปรึกษาระหวางการศึกษา เปนการให

คําปรึกษาแกผูเรียนใหสามารถปฏิบัติงานตามที่ไดรับมอบหมายไดถูกตองสมบูรณ ประกอบดวย 

4.1 การใหคําปรึกษาเกี่ยวกับหัวขอและขัน้ตอนการทําโครงงานภูมิศาสตร 

4.2 การใหคําปรึกษาเกี่ยวกับหัวขอและขัน้ตอนการทํารายงานทางวิชาการ 

4.3 การใหคําปรึกษาและช้ีแนะในการทําใบงานแบบฝกหัด และ/หรือทําสมุดบันทึก

การเรียนรูจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

4.4 การใหคําปรึกษาและช้ีแนะวิธีการสรุปเน้ือหาเพ่ือจัดนิทรรศการแสดงผล

การศึกษาทางภูมิศาสตรเกี่ยวกับสถานที่ที่ศกึษา 

4.5 การใหคําปรึกษาและช้ีแนะวิธีการสรุปเน้ือหาเพ่ือการพูดนําเสนอสถานที่

ประทับใจการทําเอกสารประกอบการนําเสนอและการทําสไลดคอมพิวเตอร 

5.0 ขั้นตอนที ่5 การติดตามผลและประเมินผล เปนการทดสอบหลังการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงและการใหคะแนนผลงานที่ผูเรียนจัดทําโดยใหผูเรียนสงช้ินงานตามที่ไดรับ

มอบหมายผูสอนเปนผูประเมินผลงานและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานผานทางกระดานสนทนา

หรือของเว็บเพจหลัก 

ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนและทําแบบสอบถามออนไลนในการแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกับโปรแกรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 
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3. องคประกอบดานผลลพัธ ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 5 ดาน คือ 

 

 
 

แผนภาพที่ 5.4 องคประกอบดานผลลัพธของการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิสาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรยีนระดับประถมศึกษาฯ 

170
 



171 

 โดยมีรายละเอียดและผลการวิเคราะหจากการวิจัย ดังน้ี 

 

3.  องคประกอบดานผลลัพธ 

 

3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง เปนการทดสอบความรู

พ้ืนฐานเดิมของผูเรียนกอนจะดําเนินการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนเหมือนกับการทดสอบ

กอนเรียนทั่วไป เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิกอนและหลังการศึกษาดวยกิจกรรมการศกึษานอก

สถานที่เสมือนจริง โดยประเมินผลดวยการใชแบบสอบถามอัตนัยออนไลน 

3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการประเมินผล

ดวยช้ินงานที่มอบหมายใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติและคนควาเชิงวิชาการ เกิดขึ้นระหวางการใช

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการประเมินที่ทําตลอดเวลาขณะทําการเรียนดวย

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือดูผลสะทอนของผูเรียนและผลการเรียนรูที่คาดหวังไว ทั้งน้ีเพ่ือ

นําไปสูการปรับปรุงการเรียนการสอนอยางตอเน่ืองโดยประเมินผลจากช้ินงานที่ไดรับมอบหมาย เชน 

สมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโครงงานภูมิศาสตรรายงานทางวิชาการ การจัดนิทรรศการแสดงผล

งาน และประเมินจากการพูดนําเสนอสถานที่ประทับใจ 

3.3 ประเมินผลหลงักิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริงเปนการทดสอบความรู

ของผูเรียนหลงัจากผานการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง ทั้งน้ีเพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสมัฤทธ์ิกอนและหลังการศึกษา โดยประเมินผลดวยการใชแบบสอบถามอัตนัยออนไลนซึ่งเปน

แบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามวัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร   

3.4 การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตร สาํหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา เปนการรวบรวม วิเคราะห และแปลความหมายของ

ขอมูลที่ไดจากการใชรูปแบบ เพ่ือนําผลที่ไดมาใชในการปรบัปรุง และพัฒนารูปแบบการศึกษานอก

สถานที่จริง สาระภูมิศาสตรฯ  ใหสมบูรณ 

3.5 การปรบัปรุงแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง การ

ปรับปรุงแบบจําลองเปนการดําเนินการหลังจากการใชรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงแลว

เปนการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับโปรแกรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือ

ประเมินผลการจัดกิจกรรมและตัวเว็บวาผูเรียนมีความพึงพอใจหรือตองการใหมีการปรับปรุงพัฒนา

ในสวนใดบาง ทั้งน้ีเพ่ือใหการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาพที่ 5.5  ตัวอยางการจัดโปรแกรมกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง สาระภูมิศาสตร  

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ (ภัยธรรมชาติ) 
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ตอนที่ 3 

การนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร ไปใช 

 

1.  ขอช้ีแจงสําหรับผูใชแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ 

 

1.1 ในการจัดทําโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองเปนผูวางแผน

และออกแบบวัตถุประสงค  เนื้อหา  สื่อตาง ๆ ท่ีจะนําเสนอบนเว็บดวยตนเอง 

1.2 ผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรม ภาระงาน  การเรียนการสอนบนเว็บไซตโดยตอง

คํานึงถึงทฤษฏีการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บไซตดวยเสมอ 

1.3 บทบาทของครูผูสอนในการเรียนการสอนผานเว็บไซต คือ การเปนผูอํานวยความสะดวก

แกนักเรียน  ดังนั้นครูผูสอนตองสังเกตการเรียนของนักเรียนอยางท่ัวถึง  เชน  การสนทนาระหวาง

นักเรียนบนกระดานสนทนา   และผูสอนจะตองตอบโตหรือตอบคําถามท่ีนักเรียนสงสัยบนกระดาน

สนทนาไดอยางทันทวงที (Real Time)  และตอบอยางท่ัวถึง  ท้ังนี้เพ่ือเปนการกระตุนและชักจูงให

นักเรียนทราบอยูเสมอวาผูสอนยังคงอยูดูแลและใหความชวยเหลือตลอดเวลาขณะท่ีทําการเรียนการสอน

ดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

1.4 นักเรียนจะตองมีความพรอมในการเรียนการสอนผานเว็บไซต  เนื่องจากการเรียนการ

สอนบนเว็บไซตนั้นเปนการเรียนดวยตนเองเปนหลัก นักเรียนจะตองควบคุมตนเอง ตองมีวินัยและมีสมาธิ

เพ่ือใหเรียนจนจบบทเรียนบนเว็บไซตท่ีครูกําหนดใหศึกษา  ดังนั้นเพ่ือการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและ

เกิดประสิทธิผลสูงสุดแกตัวผูเรียน คือ ควรจัดการเรียนการสอนในชั่วโมงเรียนปกติเทานั้น 

1.5 ครูผูสอนจะตองอธิบายวิธีการเรียน  เวลาเรียน กิจกรรมท่ีทําระหวางเรียน  ประโยชนท่ี

ไดรับจากการเรียน  และสรุปภาพรวมของการเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหนักเรียนฟง

โดยสรุป ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนเขาใจไดตรงกันและทราบจุดมุงหมายท่ีชัดเจนในการเรียน  และเพ่ือให

นักเรียนใหความรวมมือในการเรียนอยางเต็มความสามรถและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

1.6 ครูผูสอนท่ีนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรไปใชงาน  จะตองใหความสําคัญกับข้ันตอนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  สาระ

ภูมิศาสตรท้ัง 5 ข้ันตอน  ท้ังนี้เพราะทุกข้ึนตอนมีความสําคัญอยางยิ่งยวดในการสงเสริมใหการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงประสบความสําเร็จ  เชน ข้ันตอนของการปฏิบัติตามกิจกรรมท่ี

ไดรับมอบหมายนักเรียนจะไมสามารถเขาใจกิจกรรมหรืองานท่ีครูผูสอนกําหนดถาหากผูสอนไมไดอธิบาย

รายละเอียดในสวนของข้ันตอนท่ี 1 คือ การแนะนําข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนตน 
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2.  เงื่อนไขการนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไปใช 

 

2.1 การนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใชครูผูสอน

จะตองคํานึงถึงสภาพแวดลอม  ระบบเครือขาย คุณสมบัติคอมพิวเตอรและพิจารณา ไดแก 

ซอฟตแวรคอมพิวเตอรท่ีเก่ียวของ  โดยจะตองมีประสิทธิภาพและมีโปรแกรมสําคัญรองรับ เชน 

หนวยความจําคอมพิวเตอร 64 MB ข้ึนไป มีโปรแกรมสําหรับใชงานอินเทอรเน็ต (Internet 

Explorer, Mozilla Firefox, Chrome) ความเร็วในการสงผานขอมูลตั้งแต 32 Kbps ข้ึนไป  เปนตน 

2.2 การเรียนแบบเสมือนจริงหรือการเรียนการสอนผานเว็บไซตเปนการจัดระบบการ

เรียนการสอนท่ีอยูในสภาพแวดลอมผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนหลัก 

2.3 ครูผูสอนจะตองเปนผูมีความรูความเขาใจและมีประสบการณในการจัดการเรียนการ

สอนผานเว็บไซต  และมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย สามารถแกปญหาใน

เบื้องตนได   

2.4 นักเรียนจะตองมีพ้ืนฐานความรูในการใชคอมพิวเตอร และการใชอินเทอรเน็ต เชน 

การใช Search engine และควรมีพ้ืนฐานในการใชงานโปรแกรมสํานักงานท่ัวไป เปนตน 

 

3.  ขอเสนอแนะสําหรับการนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

 

3.1 ขอเสนอแนะสําหรับผูบริหารสถานศึกษา 

 3.1.1 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ปจจุบันยังไมเปนท่ีรูจักแพรหลายมากนักจึง

อาจทําใหเกิดความเขาใจผิดพลาดแกครูผูสอนและแกตัวนักเรียน ดังนั้นทางผูอํานวยการโรงเรียนจึง

ควรมีการสนับสนุนสงเสริมใหมีการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงเพ่ิมเติมในดานตางๆ  เชน 

การฝกอบรมจากผูมีประสบการณ  เปนตน 

 3.1.2 ฝายบริหารและฝายเทคโนโลยีคอมพิวเตอรของโรงเรียนควรคํานึงปจจัยท่ีมี

ความสําคัญตอการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร ไดแก ความพรอมในดาน

เครือขายอินเทอรเน็ตอุปกรณคอมพิวเตอรความสามารถของครูผูสอนและความพรอมของนักเรียน 

3.2 ขอเสนอแนะสําหรับครูผูสอน 

 3.2.1 ครูผูสอนท่ีนําการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร

มาใชงานควรมีพ้ืนฐานความรูในการแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย   
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3.3 ขอเสนอแนะสําหรับนักเรียน 

 3.3.1 นักเรียนท่ีกําลังจะเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร ควรมีความพรอมดานตางๆ ดังนี้ สามารถใชงานคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ 

อินเทอรเน็ต และโปรแกรมสําหรับจัดการงานเอกสารตางๆ  ไดดี 

 3.3.2 ระหวางการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรนักเรียนควรปฏิบัติตามคําแนะนําของครูผูสอนอยางเครงครัด เชน ทํากิจกรรมท่ีไดรับ

มอบหมายใหทันภายในเวลาท่ีกําหนด 

 3.3.3 กอนท่ีจะเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีจริง สาระภูมิศาสตร ผูเรียนควร

ศึกษาหาความรูพ้ืนฐานตามประเด็นหัวขอท่ีครูผูสอนแจงวาจะเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 
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บทท่ี 6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

การวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต ผูวิจัยมีวัตถุประสงค วิธีดําเนินการวิจัย และผลการวิจัยโดยสรุปไดดังตอไปนี้ 

 

1.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 1.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

1.1.1 เพ่ือพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต 

 1.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

1.2.1 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม ท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต  

1.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  

1.2.3 เพ่ือนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต 
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2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 2.1 รูปแบบการวิจัย     

  การวิจัยและพัฒนา 

 2.2 กลุมตัวอยาง  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย แบงไดเปน 3 กลุม คือ 

2.2.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดพ้ืนท่ี

อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี จํานวน 23 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ซ่ึงมีคุณสมบัติเปนผูปฏิบัติการสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี  

2.2.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สําหรับการสนทนากลุม 

(Focus Group) จํานวน 8 คน จากการแนะนําอางอิงแบบลูกโซ (Snowball Sampling) ดวยวิธีท่ี

อาจารยท่ีปรึกษาและผูวิจัยรวมกันกําหนดผูเชี่ยวชาญ และใหผูเชี่ยวชาญแนะนําผูเชี่ยวชาญคนอ่ืนๆ 

ตอไปจนครบจํานวน 8 คน ซ่ึงมีคุณสมบัติเปนผูเชี่ยวชาญมีผลงานวิชาการ มีประสบการณดาน

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาและผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร สําหรับการสนทนากลุม (Focus 

Group) จํานวน 2 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงมีคุณสมบัติเปน

ผูเชี่ยวชาญมีผลงานวิชาการและมีประสบการณดานภูมิศาสตร 

2.2.3 ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สําหรับการพิจารณารับรอง

ตนแบบชิ้นงาน จํานวน 3 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 2.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 

  ครอบคลุม (1) องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ไดแก องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานกระบวนการ  

องคประกอบดานผลลัพธ  (2) เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยนํามาจากหลักสูตรสถานศึกษา ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตรตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2555 

 2.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 2 ประเภท คือ 

2.4.1 แบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต แบบสอบถามชุดนี้ใชเปนแบบสอบถามสําหรับ
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ใชกับครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือรวบรวมขอมูลความ

คิดเห็นของครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง  สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือนําขอมูลความคิดเห็นของ

ครูผูสอนมาพัฒนาเปนประเด็นคําถามสําหรับการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญและรางตนแบบชิ้นงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา และนํารางแบบจําลองดังกลาวนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญในการสนทนากลุม (Focus 

Group) เพ่ือรวมพิจารณารางแบบจําลองอีกครั้งหนึ่งเพ่ือปรับปรุง แกไข และพัฒนา เปนตน แบบ

ชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาท่ีมีความสมบูรณและมีประสิทธิภาพตอไป 

2.4.2 ตนแบบชิ้นงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองนี้ไดมาจากการสนทนากลุม (Focus Group) 

ระหวางกลุมผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและทางการศึกษารวมกับผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตรจํานวน 10 

คน จากนั้นผูวิจัยนําขอเสนอแนะและความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญมาสรุปผล เพ่ือพัฒนาเปน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา เบื้องตนแบบจําลองนี้ประกอบดวย องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบ

ดานกระบวนการ และองคประกอบดานผลลัพธของการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามสําหรับครูผูสอน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จํานวน 23 ชุด และรางตนแบบชิ้นงานสําหรับการสนทนากลุม 

(Focus Group) จํานวน 10 ชุด ดังนี้ 

 3.1 แบบสอบถามประกอบการวิจัย การนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ประกอบดวย 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม แบงเปน 2 สวน คือ ขอมูลท่ัวไปสวน

บุคคลเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบ จํานวน 3 ขอ และขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับการสอนสาระ

ภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบ จํานวน 16 ขอ    
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบประมาณคา 5 ระดับ สําหรับองคประกอบ

ของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ จํานวน 

123 ขอ  

 3.2 ตนแบบช้ินงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต  ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองนี้ไดมาจากการสรุปผลความคิดเห็นของครูผูสอนวิชา

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม จํานวน 23 คน  และนํามาพัฒนาเปนฉบับรางแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาฯ เบื้องตนแบบจําลองประกอบดวย 2 สวนหลัก คือ องคประกอบของแบบจําลอง 

ครอบคลุม (1) องคประกอบดานปจจัยนําเขา (2) องคประกอบดานกระบวนการ และ(3) 

องคประกอบดานผลลัพธ  

  ผูวิจัยนําเสนอตนแบบชิ้นงานใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

จํานวน 8 คน และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน รวมกันสนทนากลุม (Focus Group) 

แสดงความคิดเห็น และขอเสนอแนะตอฉบับรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ จากนั้นผูวิจัยสรุปความคิดเห็น และขอเสนอแนะ

จากการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญอีกครั้งเพ่ือแกไข และปรับปรุงเปนตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ใหมีความสมบูรณและมี

ประสิทธิภาพตอไป 

 

4.  สรุปผลการวิจัย 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต เปนการวิจัยและพัฒนา 

โดยใชเทคนิคสนทนากลุม (Focus Group) ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยจากขอคิดเห็น และขอเสนอแนะ

ของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 8 คน และดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน ท่ีมีตอ

ฉบับรางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ มา

ปรับปรุง พัฒนาเปนตนแบบชิ้นงาน และใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 
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3 คน ตรวจพิจารณารับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลองอีกครั้ง เพ่ือใหแบบจําลองมีความสมบูรณและ

มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน   

 ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ ดังจะนําเสนอผลท่ีไดเปนความเรียงตอไปนี้   

 สรุปผลการวิเคราะหขอมูลจากการสนทนากลุม (Focus Group) จากผลการดําเนินการ

วิจัยเพ่ือศึกษา และหาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไดขอคิดเห็น และขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญท่ีมีความคิดเห็นสอดคลองและเปนไปใน

แนวทางเดียวกันอันนําไปสูการพัฒนาเปนตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 4.1 สรุปผลการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ประกอบดวย 3 สวนหลัก คือ   

  4.1.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม  

   1) สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

   2) ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

   3) ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   4) ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   5) วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   7) คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   8) คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

   10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  4.1.2 องคประกอบดานกระบวนการ ครอบคลุม  

   ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

   1) แนะนํารายละเอียดสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิ- 

ศาสตรฯ เชน การสมัครและลงทะเบียนเขาสูระบบ   

   2) ชองทางการติดตอสื่อสารระหวางทํากิจกรรม เชน กระดานสนทนาใน 
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เว็บไซตหลักของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โปรแกรมสนทนากลุม/รายบุคคล จดหมาย

อิเล็กทรอนิกสกลุมปดทางโซเชียลเน็ตเวิรค เชน Facebook Line หรือติดตอแบบเผชิญหนา 

3) ชี้แจงรายละเอียดกิจกรรม ภาระงาน ชิ้นงานท่ีตองปฏิบัติและวิธีการสง

ชิ้นงาน เชน ใชโปรแกรมจัดการเอกสาร Microsoft Word Excel และ PowerPoint ในการทํา

กิจกรรม หรือภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย วิธีการ และเกณฑประเมินผล การบันทึกความรูลงสมุด

บันทึกการเรียนรู 

เปนตน       

   ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด  

1) เขาสูระบบ ทําแบบทดสอบกอนเรียนในเว็บไซตหลักการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

2) ศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดใหดวยการฟงบรรยาย อานขอความ ศึกษาจาก

รูปภาพประกอบเว็บไซต เลนเกม ชมวิดีทัศนขนาดสั้น ฟงไฟลเสียง ชมภาพเคลื่อนไหว และศึกษาผาน

สื่อมัลติมีเดียอ่ืนๆ เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เหตุการณจําลอง (Animation) และ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) เปนตน 

   ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

1) ทําสมุดบันทึกการเรียนรู (ใบงานแบบฝกหัด)  

2) ทําสมุดภาพ วาดภาพสถานท่ีประทับใจและเขียนบรรยายความประทับใจ

ใตภาพนั้น 

3) ทํารายงาน 

4) ทําแผนผังความคิด หรือผังมโนทัศน (Mind Map) สรุป 

5) การพูดนําเสนอสถานท่ีหรือเรื่องราวประทับใจ 

6) ทําสไลดคอมพิวเตอรและนําเสนอผลงานประทับใจดวยโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 

   ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 

1) ชองทางใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษา   

(1) แบบเผชิญหนา 

(2) กระดานสนทนาในเว็บไซตหลักการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

(3) โปรแกรมสนทนากลุม/รายบุคคล 

(4) จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

(5) กลุมปดทางโซเชียลเน็ตเวิรค เชน Facebook, Line  
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2) เรื่องท่ีใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษา   

(1) ผูเรียนเกิดปญหาทางเทคนิคในการใชคอมพิวเตอรหรือระบบเครือขาย

ขัดของระหวางการศึกษา 

(2) ผูเรียนเกิดปญหาจากการทํากิจกรรมหรือภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย 

เชน ไมเขาใจกิจกรรมหรือแบบฝกหัดในสมุดบันทึกการเรียนรู 

(3) ผูเรียนตองการขอเสนอแนะหรือคําชี้แจงเพ่ิมเติมในการทํากิจกรรม

เชน วิธีการสรุปเนื้อหา เพ่ือการพูดนําเสนอสถานท่ีประทับใจ การทําเอกสารประกอบการนําเสนอ

และการทําสไลดคอมพิวเตอร 

(4) ผูเรียนตองการคําแนะนําหรือขอเสนอแนะในการสงชิ้นงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

   ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการประเมินผลดวยแบบทด 

สอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนในเว็บไซตหลักของการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงประเมินผลจากชิ้นงานหรือภาระงานตามท่ีนักเรียนสงหรือนําเสนอตามท่ีไดรับ

มอบหมาย 

2) ผูเรียนทําแบบสอบถามออนไลนแสดงความคิดเห็นหลังจากการเรียน ดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  สาระภูมิศาสตรฯ ในเว็บไซตหลักการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง  

  4.1.3 องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม  

1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

3) ประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

4) ประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

5) ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  4.1.4 ตัวอยางการจัดโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ (ภัยธรรมชาติ) 

ครอบคลุม 

1) ลงทะเบียนเขาสูโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

2) เขาสูหนาหลัก (Homepage) โปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

(ข้ันแนะนําการศึกษา) 

3) เขาสูกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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4) ข้ันเตรียมความพรอมกอนการศึกษา 

5) ข้ันตรวจเครื่องแตงกายและอุปกรณ 

6) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ลักษณะทางกายภาพธรรมชาติ) 

7) เก็บคะแนนกอนเดินทาง เรื่อง ลักษณะทางกายภาพธรรมชาติ 

(แบบทดสอบกอนเรียน) 

8) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ) 

9) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ : อุทกภัย) 

10) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ : ดินโคลนถลม 

11) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ : แผนดินไหว 

12) การเก็บคะแนนระหวางการศึกษา (แบบทดสอบหลังเรียน) 

13) เสร็จสิ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (สิ้นสุดโปรแกรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง) 

 

5.  อภิปรายผล 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต ผูวิจัยอภิปรายผลการศึกษาแบงเปน 2 สวนหลัก ดังนี้ 

 5.1 อภิปรายผลการวิจัยดานองคประกอบแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา สุราษฎรธานีเขต 1 จากผลการวิจัยพบวาการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ควรพิจารณาจาก 3 ประเด็น ตอไปนี้ คือ 

ปจจัยนําเขา กระบวนการและผลลัพธ   

5.1.1 อภิปรายผลการวิจัยองคประกอบดานปจจัยนําเขา จากผลการวิจัย

องคประกอบดานปจจัยนําเขา ประเด็นท่ีผูวิจัยนํามาพิจารณาในข้ันตอนแรกของการพัฒนา

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ  โดยพิจารณา

ปจจัยนําเขา ดังตอไปนี้  

 1) สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันเพ่ือทราบถึงสภาพท่ัวไป

ของการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบันวามีสภาพเปนเชนไร เพ่ือนํามาประกอบการ
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พัฒนาแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหใกลเคียงความเปนจริงและ

เหมาะสมมากท่ีสุด 

 2) ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันเพ่ือทราบถึงปญหาอันเกิด

จากการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบัน ท้ังนี้เพ่ือนํามาประกอบการพัฒนาแบบจําลอง

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิดประสิทธิภาพ สามารถแกปญหาอันเกิด

จากการศึกษานอกสถานท่ีจริงไดอยางตรงประเด็นและเหมาะสมมากท่ีสุด   

 3) ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

ทราบถึงเหตุผลความตองการหรือความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจาก

ครูผูสอน เพ่ือจะไดนําเหตุผลมาประกอบการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงใหเหมาะสมตรงความตองการและเกิดประโยชนมากท่ีสุด 

 4) ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือ

กําหนดเนื้อเรื่องท่ีเหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เชน ภูมิประเทศ 

ภูมิลักษณ และเนื้อหาบางเรื่องของสาระภูมิศาสตรไมเหมาะสมในการนํามาจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง เชน ภูมิอากาศ ขางข้ึน-ขางแรม น้ําข้ึน-น้ําลง กลางวัน-กลางคืน เครื่องมือทาง

ภูมิศาสตร  ซ่ึงตรงกับขอเสนอแนะของกลุมผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และดาน

ภูมิศาสตรท่ีทําการสนทนากลุม (Focus Group)  

 5) วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือกําหนด

เปาหมายของการศึกษาท่ีชัดเจน ประกอบดวยการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เชน นักเรียน

สามารถอธิบายสรุปความรูท่ีไดจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได และวัตถุประสงคตามตัวชี้วัด

หรือวัตถุประสงคเฉพาะตามหัวขอเนื้อหา และเพ่ือสะดวกตอการประเมินผลการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียน  

 6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือกําหนดวางแผนลําดับ

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนใหดําเนินไปตามลําดับท่ีกําหนดและบรรลุ

วัตถุประสงคท่ีวางไว เชน ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอนและ

ผูเรียน ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอนและผูเรียน  ข้ันหลังกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน  ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสําหรับครูผูสอนและผูเรียน   

 7) คุณสมบัติของผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

กําหนดหนาท่ีและเพ่ือใหผูสอนไดเตรียมความพรอมกอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง ข้ันกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูสอนมีบทบาทสูงมาก เชน เตรียมสอนโดยใช

เทคโนโลยีและเครือขายเปนฐาน เตรียมเนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค กําหนดเกณฑการประเมินผล 
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จัดทําเว็บเพจประจําวิชา กําหนดกิจกรรม กําหนดภาระงาน กําหนดขอตกลง กฎระเบียบ ท้ังนี้เพราะ

ผูสอนไมสามารถ  สังเกตการเรียนของผูเรียนไดตลอดเวลาเหมือนการเรียนการสอนในหองเรียนปกติ 

การเตรียมความพรอมของผูสอนเชนนี้สอดคลองกับแนวคิดของ กิดานันท มลิทอง (2543) ท่ีวาผูสอน

เปนเพียงผูใหคําปรึกษาและประเมินผลการเรียนการสอนเสมือนเทานั้น ดังนั้นการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูสอนจะตองเปนผูเตรียมความพรอมดานเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ 

ท่ีผูเรียนตองปฏิบัติ และขอมูลตางๆ ท่ีจะตองใชในโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  

 8) คุณสมบัติของผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

กําหนดหนาท่ีและเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมกอนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง เชน มีพ้ืนฐานความรูการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย เชน สืบคน (Search) ขอมูลบน

เว็บไซต การดาวนโหลดขอมูล และการศึกษาเนื้อหาลวงหนาตามท่ีผูเรียนกําหนด ดังนั้นการจัด

กิจกรรมการ ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองเตรียมศึกษาเนื้อหาลวงหนาเพ่ือจะไดมี

ความรูพ้ืนฐานกอนการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง เพ่ือกําหนดใหคอมพิวเตอรมีความพรอมตอการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เชน หนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB และมีลําโพง/หูฟง มีซอฟตแวรรองรับโปรแกรม

มัลติมีเดีย เปนตน ดังนั้นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูสอนจะตองเตรียมความ

พรอมเหลานี้กอนจัดการเรียนการสอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

กําหนดเกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีนํามาใชในการวัดผลและประเมินผลการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการระบุเกณฑการประเมินผลท่ีผูสอนและผูเรียนตองพิจารณา

กอนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

5.1.2 อภิปรายผลการวิจัยองคประกอบดานกระบวนการ จากผลการวิจัย

องคประกอบประกอบดานกระบวนการ คือ กระบวนการของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ตองประกอบดวยกระบวนการดังตอไปนี้

ตามลําดับ   

 1) การแนะนําข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และการศึกษาเนื้อหา

ท่ีกําหนด  สอดคลองกับแนวคิดของ กรกช รัตนโชตินันท (2547) ท่ีวากระบวนการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงในระยะแรกผูสอนตองคอยติดตาม และใหผลยอนกลับ เชน คําชมเชย คําแนะนํา เพ่ือให

ผูเรียนรับรูวาผูสอนยังคงดูแลและสังเกตการเรียนของผูเรียนอยูตลอดเวลา เปนการสรางแรงจูงใจ

ใหกับผูเรียน และผูสอนจะตองคอยเตือนเรื่องระยะเวลาในการศึกษา  เพ่ือใหผูเรียนทํากิจกรรมครบ
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ตามท่ีกําหนดไว ขณะเดียวกับผูเรียนจะตองควบคุมตัวเองในการทํากิจกรรมใหทันตามเวลาดวย

เชนกัน  

 2) การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษา

ระหวางการศึกษา สอดคลองกับแนวคิดของ กานน (Khan, 1997) และสุสัน เอท ออ (Susan et al, 

1996) ท่ีวาหากผูเรียนตองสอบถามผูสอนหรือวิทยากร ผูเรียนสามารถใชกกระดานสนทนา จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-mail) การสนทนารายบุคคล การสนทนากลุมเพ่ือใหบริการถามตอบแกผูเรียนท่ีมี

ปญหาในเรื่องตางๆได  และผูสอนควรเตรียมสมุดบันทึกการเรียนรูใหกับผูเรียน พรอมกําหนดสิ่งท่ี

ผูเรียนตองบันทึกลงในสมุดบันทึกการเรียนรู ไดแก ชื่อเรื่องหรือสถานท่ี ใจความสําคัญของเรื่องท่ี

ศึกษา รูปภาพและขอสงสัย เปนตน  นอกจากการทํากิจกรรมลงในสมุดบันทึกการเรียนรู  ผูเรียน

จะตองทํากิจกรรมสวนอ่ืนๆ ตามท่ีผูสอนกําหนดไวในเว็บไซตมอบหมายงาน ดังท่ี ฮักฮีส และ ฮิวสัน 

(Hughes and Hewson, 1998) แมคกริล (McGreal, 1997) สุสัน เอท ออ (Susan et al, 1996) 

และมหาวิทยาลัยแหงรัฐอิลลินนอยล (2002) อางถึงในวิชชุดา รัตนเพียร (2545) กลาววาการกําหนด

งาน (Task Setting) เปนการกําหนดกระบวนการในการทํางานสงตามกิจกรรม ดังนั้นเว็บเพจ

มอบหมายงาน (Assignment) ควรประกอบดวยดวยงานท่ีจะมอบหมายหรือกิจกรรมท่ีผูเรียนจะตอง

ปฏิบัติท้ังหมด การกําหนดวันเวลาสงงานและวิธีการสงงานกําหนดการติดตามผลและประเมินผล ตรง

กับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีวาควรใหความสําคัญกับการศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดเปนสําคัญ และ

สําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการศึกษาเปนสิ่งท่ี

สําคัญมาก สอดคลองกับแนวคิดของกลุมประชากรครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ี

ผูวิจัยดําเนินการเก็บแบบสอบถามจากครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษา สุราษฎรธานีเขต 1 

 จากผลการวิจัยผูวิจัยไดจัดทําโปรแกรมและตัวอยางการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ซ่ึงเปนสื่อสําคัญอยางหนึ่งในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง จากผลการวิจัยพบวาโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ควรประกอบดวย

เว็บไซตหลักการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือเว็บไซตประจําวิชาท่ีผูสอนรวมกับนักเทคโนโลยี

และสื่อสารการศึกษาออกแบบและสรางข้ึนมาเฉพาะเพ่ือจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร เว็บไซตนี้ประกอบดวย หนาหลัก (Homepage) สําหรับการลงทะเบียนเขาสูระบบ

เพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน รับทราบขอตกลง คําแนะนํา คําชี้แจง ข้ันตอน และรายละเอียด

การศึกษาจากวิทยากร เว็บเพจ (Webpage) อ่ืนๆ ประกอบดวย เว็บเพจสําหรับเตรียมความพรอม 

เชน เตรียมความพรอมของเครื่องแตงกายและอุปกรณ  และยานพาหนะสําหรับการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง เว็บเพจเนื้อหา เชน เนื้อหาสําหรับปรับพ้ืนฐานความรู เนื้อหาหลัก เนื้อหารอง ซ่ึง

ตรงกับท่ีผูวิจัยไดนําเสนอตัวอยางการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 



191 

เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ : ภัยธรรมชาติ ผูสอนกําหนดใหผูเรียนเรียนปรับพ้ืนฐานในสวนของ

พ้ืนฐานความรู เรื่อง ลักษณะทางกายภาพธรรมชาติ และสาเหตุการเปลี่ยนแปลงลักษะกายภาพทาง

ธรรมชาติกอนเบื้องตน  กอนเขาสูเนื้อหายอย เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ : ภัยธรรมชาติ 

ประกอบดวย อุทกภัย  ดินโคลนถลม แผนดินไหว เปนตน การนําเสนอเนื้อหาสาระบนเว็บเพจเนื้อหา

เชนนี้  สอดคลองกับแนวคิดของ ประทีป เมธาคุณวุฒิ (2543) และวิชชุดา รัตนเพียร (2545) กลาวไว

วา หนานําเสนอเนื้อหาบทเรียน (Content Presentation) ผูสอนควรจัดแบงเนื้อหาบทเรียนออกเปน

หนวยหรือบทเรียนยอย ผูเรียนสามารถเขาสูหนานําเสนอเนื้อหาบทเรียนเพ่ือศึกษา  หรือทบทวน

บทเรียนไดตลอดเวลาไมวาท่ีใดก็ตาม (Any Time Any Place) สอดคลองกับแนวคิดของ เสาวนีย 

สิกขาบัณฑิต (2528) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง (Self-Direct Learning) ดวยเหตุท่ีมนุษยมีความ

แตกตางกันแตละคนจึงมีความสามารถมีความสนใจและความตองการท่ีแตกตางกันทําใหการเรียนรูไม

เหมือนกัน ฉะนั้นในการจัดการศึกษาจึงจําเปนตองอยางยิ่งท่ีจะตองคํานึงถึงความแตกตางระหวาง

บุคคล  โดยมุงจัดสภาพการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถ 

ความสนใจและความพรอม จากท่ีกลาวมาผูวิจัยไดนําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ  โดยกําหนดใหมีเว็บเพจหลัก

สําหรับเชื่อมตอ (Link) ไปยังเนื้อหาเฉพาะหรือพิเศษท่ีเหมาะสม  สงเสริมการเรียนรูนอกเหนือจาก

เนื้อหาหลักตามท่ีผูสอนกําหนด สอดคลองกับแนวคิดของ คาหน (Khan, 1997: 6) กลาวไววา ควร

สนับสนุนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนเพราะฉะนั้นการนําเสนอบทเรียนในหลายมิติ 

(Multimedia) การนําเสนอบทเรียนระบบเปด (Open System) ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเขาสู

เว็บไซต อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของได และสอดคลองกับแนวคิดของ แมคกริล (McGreal, 1997) และวิชุดา 

รัตนเพียร (2545) กลาวถึงเว็บเพจทรัพยากรสนับสนุนการเรียน (Resources) แสดงรายชื่อแหลง

ทรัพยากร สื่อ พรอมการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตท่ีมีขอมูลความรูท่ีเก่ียวของกับรายวิชา ผูสอนควร

เตรียมตัวเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลหรือเว็บไซตตางๆ ในระบบเปด (Open System) เพ่ือใหผูเรียนได

ศึกษาเนื้อหาในแงมุมท่ีกวางข้ึน  ซ่ึงการศึกษาเนื้อหามีหลายชองทาง  เชน วิดีโอคลิปเหตุการณจริง 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ขอความ เกม และแอนนิเมชั่น เปนตน  สอดคลองกับแนวคิดของ เนลสัน 

(Nelson, 2000: 128) กลาวไววา ทัศนศึกษาเสมือนจริงเปนประสบการณท่ีนาตื่นเตนและทาทาย

สําหรับผูเรียน  ท้ังยังสามารถเปดประตูสูโลกแหงความมหัศจรรยและนาตื่นเตน  และสอดคลองกับ

แนวคิดของประทีป เมธาคุณวุฒิ (2543) และวิชชุดา รัตนเพียร (2545) กลาวไววา สวนใหญการ

นําเสนอบทเรียนสามารถนําเสนอไดหลายรูปแบบ  เชน การนําเสนอบทเรียนดวยขอความ ภาพ เสียง 

และสัญญาณภาพวีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดเว็บการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงของ ฟอเลย (Foley, 2001) ท่ีวาผูสอนท่ีสรางเว็บไซตเฉพาะสถานท่ีท่ีตองการศึกษาข้ึนตองมีท้ัง

เนื้อหารูปภาพประกอบ หรือภาพเคลื่อนไหวและเว็บเพจสําหรับมอบหมายงาน เชน การชี้แจง
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รายละเอียดการสงงาน  เกณฑการประเมินผลชิ้นงาน  และรายละเอียดงานท่ีไดรับมอบหมาย  

สอดคลองกับแนวคิดของ ฮักฮีส และ ฮิวสัน (Hughes and Hewson, 1998)  แมคกริล (McGreal, 

1997) และสุสัน เอท ออ (Susan et al, 1996) กลาววา การกําหนดงาน (Take Setting) เปนการ

กําหนดกระบวนการในการทํางานสงตามกิจกรรมซ่ึงเปนงานเดี่ยวหรือกลุม ดังนั้นเว็บเพจมอบหมาย

งาน (Assignment) ควรประกอบดวยงานท่ีจะมอบหมายหรืองานท่ีผูเรียนตองทําในรายวิชาท้ังหมด 

กําหนดสงงาน ควรมีเว็บบอรดสําหรับติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือระหวางผูเรียนดวย

กันเอง  เชน  กระดานสนทนากลุม  การสนทนารายบุคคลสอดคลองกับแนวคิดของ สุสัน เอท ออ 

(Susan et al, 1996) และมหาวิทยาลัยแหงรัฐอิลลินนอยล (2002) อางถึงในวิชุดา รัตนเพียร (2545) 

กลาววาการมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอนเสมือนหรือการเรียนการสอนโดยใชอินเทอรเน็ตเปนฐาน

นั้น  ควรมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวยกันเอง  เพ่ือสนทนาแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น และสอดคลองกับแนวคิดของ แอบโบทท (Abbott, 2001: 63) ท่ีวาการเรียนรูรวมกัน 

(Collaborative Learning) สวนสําคัญท่ีทําใหการเรียนรูรวมกันสามารถดําเนินไปไดอยางมี

ประสิทธิภาพ คือ การใชเทคโนโลยีเสริมการเรียนการสอน ซ่ึงอุปกรณสําคัญคือการใชคอมพิวเตอรใน

การประมวล สืบคนสารสนเทศ และจัดเก็บขอมูลท่ีผูเรียนคนควาและรวบรวมมาได รวมถึงการใช

เทคโนโลยีการสื่อสารติดตอสื่อสารและถายโอนสารสนเทศระหวางกัน และท่ีสําคัญเว็บไซตหลัก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือเว็บไซตประจําวิชานี้จะตองแสดงคะแนนจากการทํากิจกรรม

ของนักเรียนตลอดเวลา รวมถึงตองมีไกดแมพ (Guide Map) ของเว็บไซตแจงใหทราบวาแตละ

ชวงเวลาผูเรียนทํากิจกรรมถึงข้ันใดของโปรแกรมการศึกษาท้ังหมด ซ่ึงเว็บไซตหลักหรือเว็บไซต

ประจําวิชานี้ครูผูสอนประจําวิชาจะตองรวมกับนักเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษาสรางข้ึนมาเพ่ือ

อํานวยความสะดวกแกการเรียน  ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือใหบรรลุ

วัตถุประสงคและกอเกิดการเรียนรูมากท่ีสุด    

5.1.3 อภิปรายผลการวิจัยองคประกอบดานผลลัพธ จากผลการวิจัยองคประกอบ

ดานผลลัพธ คือ ผลลัพธ ประกอบดวยการพิจารณาดังนี้ ประเมินผลกอนการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง ประเมินผลระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประเมินผลหลังการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง (หลังจากผูเรียนทํากิจกรรรมตางๆ ผานเว็บไซตศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

เรียบรอยแลว ผูเรียนจะตองทํากิจกรรมหลังการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ซ่ึงเปนกิจกรรมตอเนื่อง

จากกิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ไดแก การสรุปทําแผนผังความคิด (Mind 

Map) การเตรียมนําเสนอผลการศึกษา ซ่ึงเปนการประมวลความรูของผูเรียนและทบทวนความรูความ

เขาใจท่ังหมดท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง) การประเมินแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี     
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6.  ขอเสนอแนะ 

 

 6.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยครั้งนี้ไปใช 

  6.1.1 จากผลการวิจัยผูวิจัยไดนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ข้ึนเพ่ือเปนตัวอยางหรือเปนแนวทางสําหรับครูผูสอน และ 

นักเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา รวมถึงผูสนใจท่ัวไปสามารถนําไปพัฒนาตอเพ่ือสรางโปรแกรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสมบูรณ และใชใหเกิดประโยชนสูงสุดสําหรับนักเรียนตอไป 

  6.1.2 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาแบบจําลองในลักษณะท่ีมีความเหมาะสม

สําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาเทานั้น หากจะนําผลสรุปงานวิจัยนี้ไปใชหรือพัฒนาตอยอดควรนําไปใชใหตรงกับสาระ

ภูมิศาสตรระดับประถมศึกษาเทานั้น แตหากผูสนใจตองการนําไปใชสําหรับนักเรียนตางระดับชั้น ใน

สาระเดียวกันผูสนใจควรศึกษา  คํานึงถึงความยากงายของเนื้อหา  และภาระงานใหมีความเหมาะสม

กับระดับชั้นของนักเรียนเปนสําคัญ 

  6.1.3 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ หากผูสนใจตองการนําไปพัฒนาตอยอดเปนโปรแกรมการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีความสมบูรณ ควรคํานึงถึงการนําไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยาง

ท้ังนี้เพ่ือนําผลการทดลองมาปรับปรุง  และพัฒนาใหเปนโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ี

มีความเหมาะสมและเกิดประโยชนแกตัวผูเรียนสูงสุด 

6.1.4 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ หากผูสนใจตองการนําไปพัฒนาตอยอดเปนโปรแกรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีความสมบูรณ ควรคํานึงถึงการพัฒนาสูโปรแกรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ควรเนนการทํางานเปนทีมจากผูมีความรู มีประสบการณและความเชี่ยวชาญ

เฉพาะดาน  เชน ผูมีประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ผูเชี่ยวชาญ

ดานโปรแกรมผลิตสื่อ เกม หรือแอนนิเมชั่นตางๆ ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรและเครือขาย และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาสาระนั้นๆ ท้ังนี้เพ่ือใหบทเรียน

ออกมามีความถูกตอง เหมาะสมสวยงาม สามารถนําไปใชงานแลวบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 

 6.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  6.2.1 จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด
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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต การศึกษาครั้งตอไปจึงควรเปนการนําเสนอ

แบบจําลองเรื่องเดียวกันแตนําเสนอภูมิภาคอ่ืนๆ 

  6.2.2 จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ การศึกษาครั้ง

ตอไปผูวิจัยควรพัฒนาตัวอยางโปรแกรมการศึกษาเพ่ือใหผูสอนหรือผูใชงานวิจัยสามารถมองภาพได

ชัด เขาใจงานไดดียิ่งข้ึน สามารถนําไปใชไดเกิดประโยชนตรงจุดประสงคมากท่ีสุด และควรนํา

ตัวอยางโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง เพ่ือจะไดนําผลมาพัฒนาโปรแกรม

การศึกษาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ใหมี

ความเหมาะสมและเกิดประโยชนแกผูเรียนสูงสุด 

  6.2.3 จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ดังนั้นจึงควรมี

การววิจัย เรื่อง การศึกษาผลของการใชแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ท่ีสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนในเขตภาคใต 

6.2.4 ควรมีการวิจัยเพ่ือนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับชั้นท่ีสูงข้ึนไป เชน ระดับมัธยมศึกษา เพราะ

การเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตองใชทักษะและกระบวนการเรียนโดยใช

เทคโนโลยีเปนฐาน หากใชกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษานักเรียนสวนใหญจะมีประสบการณในการใช

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีมากกวานักเรียนระดับประถม ซ่ึงจะทําใหการเรียนรูดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดประสิทธิผลและสมบูรณแบบยิ่งข้ึน 
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บรรณานุกรม 

 

กนกวรรณ  ชูชีพ  (2543)  “กรณีศึกษาคุณลักษณะของผูดําเนินการสนทนาในการวิจัยแบบสนทนา

กลุม”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิจัยการศึกษา               

ภาควิชาวิจัยการศึกษา  คณะครุศาสตร  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

กรกช  รัตนโชตินันท  (2547)  “การนําเสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนใน

การสอนบนเว็บ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต               

สาขาโสตทัศนศึกษา  ภาควิชาหลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีทางการศึกษา                        

คณะครุศาสตร  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลกรณมหาวิทยาลัย  

6กระทรวงศึกษาธิการ  (2542)  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ 2542  กรุงเทพมหานคร          

คุรุสภาลาดพราว 

__________.  (2544)  สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544  กรุงเทพมหานคร         

คุรุสภาลาดพราว 

__________.6  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551                  

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

กฤษมันต  วัฒนาณรงค  (2548)  เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา  กรุงเทพมหานคร  สถาบันเทคโนโลย-ี           

พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

กาญจนา  ศิริมุสิกะ  (2543)  สังคมศึกษาการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  โรงเรียนสาธิต                

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

กิดานันท  มลิทอง  (2531)  เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

__________.6  (2543)  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร              

อรุณการพิมพ 

__________.6  (2548)  เทคโนโลยีและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  อรุณการพิมพ 

เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์  (2545)  การคิดเชิงสรางสรรค  กรุงเทพมหานคร  ซัคเซสมีเดีย 

ครรชิต  มาลัยวงศ  (2534)  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ศูนยอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 

กรุงเทพมหานคร  สํานักงานกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ   
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จอหน โนเดล  อภิชาต จํารัสฤทธิ์รงค  และนิพนธ เทพวัลย  (2530)  “การสนทนากลุม”  อางถึงใน              

วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และโยธิน แสวงดี (2531) การสนทนากลุม : เทคนิคการวิจัยเชิง

คุณภาพ จากการวิจัยเก่ียวกับผูสูงอายุและเปลี่ยนแปลงในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  

กรุงเทพมหานคร  ชมรมวิจัยเชิงคุณภาพ  สถาบันวิจัยสังคม  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี  และคณะ  (2549)  การพัฒนารูปแบบเว็บการเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือน

ดวยกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบและการคิดอยางมีวิจารณญาณเพ่ือเสริมสรางผลกา 

เรียนรูทางวิทยาศาสตร  ภาควิชาหลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีทางการศึกษา             

คณะครุศาสตร  จุฬาลกรณมหาวิทยาลัย 

ฉลอง  ทับศรี  (2553)  “การออกแบบการเรียนการสอน”  คนคืนวันท่ี 24 มกราคม 2557 จาก 

http://boonin10.blogspot.com/ 

ชลาภรณ  สุวรรณสัมฤทธิ์  (2551)  การพัฒนาแบบจําลองศูนยความรูทางเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา สําหรับครูระดับมัธยมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2521)  นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษากับการสอนระดับอนุบาล           

กรุงเทพมหานคร  ไทยวัฒนาพาณิช 

__________.6  (2544)  ระบบและการจัดระบบ : พฤติกรรมของระบบ ในการจัดระบบทาง 

การศึกษา (Systems Approach in Education)  พิมพครั้งท่ี 3  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

__________.6  (2555)  “5การประยุกตใชเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา” 5 คนคืนวันท่ี 14 เมษายน 

2557 จาก 

https://www.facebook.com/permalink.php?id=394575170592451&story_fbi

d=394695467247088 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ  (2554)  “การพัฒนารูปแบบการสัมมนาเสริมทางไกลผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตสําหรับนักศึกษาบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช”  กลุมมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร Veridian E-

Journal, SU Vol.4 No.2 (September –December 2011): 312-326 

ทิศนา  แขมมณี  (2551)  “ความหมายของรูปแบบ”  คนคืนวันท่ี 5 พฤศจิกายน 2557 จาก 

http://www.kamsondeedee.com/school/index.php/chapter-002/50-2008-

12-13-14-34-57/108-2008-12-13-14-37-41%3Fformat%3Dpdf 

ธิดา  พิทักษสินสุข  (2533)  “การพัฒนารูปแบบการจัดการศึกษานอกสถานท่ีสําหรับนักเรียน

อนุบาล”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  ภาควิชาประถมศึกษา                 

คณะครุศาสตร  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

https://www.facebook.com/pages/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2/394575170592451?fref=nf
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นภาภรณ  หะวานนท  (2535);  Morgan  (1988);  Popham  (1993)  “การวิจัยดวยการสนทนา

กลุม”  อางถึงใน0  กนกวรรณ ชูชีพ  (2543)  กรณีศึกษาคุณลักษณะของผูดําเนินการ

สนทนาในการวิจัยแบบสนทนากลุม  ปริญญาโท  ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิจัย

การศึกษา  ภาควิชาวิจัยการศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

นิคม  ทาแดง  (2536)  “การสรางแบบจําลองระบบการศึกษา”  ใน  ประมวลสาระชุดวิชาการ

จัดระบบทางการศึกษา  หนวยท่ี 5  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชา

ศึกษาศาสตร 

4เนลสัน4 Nelson  (2543)  การสอนนยุคไซเบอรเชื่อมโยงอินเทอรเน็ตกับทฤษฎีสมอง  แปลโดย            

สนธิดา  เกยูรวงศ  กรุงเทพมหานคร  เพียรสัน เอ็ดดูเคชั่น อินโดไชนา 

บุญชม  ศรีสะอาด   (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 

__________.6  (2533)  รูปแบบการควบคุมวิทยานิพนธ  โครงการสถาบันวิจัยและพัฒนาการเรียน

การสอน  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  มหาสารคาม 

__________.6  (2535)  การวิจัยเบื้องตน  กรุงเทพมหานคร  ชมรมเด็ก  

บุญเรือง  เนียมหอม  (2540)  “การพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตในระบบ

อุดมศึกษา”  ดุษฎีนิพนธปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ปรเมศวร  บุญยืน  (2543)  “การนําเสนอรูปแบบการใชสื่อการศึกษานอกสถานท่ี เพ่ือการเรียน             

การสอนสิ่งแวดลอมศึกษาในโรงเรียนมัธยมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร-

มหาบัณฑิต  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ประศักดิ์ หอมสนิท  และคณะ  (2536)  “สัมมนาการวิจัยและทฤษฎีดานการจัดระบบ และการ

ออกแบบระบบทางการศึกษา”  ใน  ประมวลสาระชุดวิชาสัมมนาการวิจัยและทฤษฎี

ทางเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 1  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ประสบโชค  คงนาลึก  (2542)  “แบบจําลองศูนยสื่อการศึกษา สําหรับโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาด

ใหญพิเศษ สังกัดกรมสามัญศึกษา ในเขตการศึกษา 3”  วทิยานิพนธปริญญา-               

ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 5  สาขาวิชา

ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ปราโมทย  จันทรเรือง  (2553)  “การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการทักษะ

การคิดและการสรางสรรคสรางความรูสําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 2”  วารสาร

ศึกษาศาสตร 21, 1 (เดือนตุลาคม 2552-มกราคม 2553): 27-38 

http://202.28.199.3/tdc/basic.php?query=%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%E1%C5%D0%CA%D7%E8%CD%CA%D2%C3%A1%D2%C3%C8%D6%A1%C9%D2&field=1016&option=showresult&institute_code=0&doc_type=0
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ปญญา  ศิริโรจน  (2557)  “การออกแบบโมเดลทางการศึกษา”  คนคืนวันท่ี 14 เมษายน 2556 

จาก http://www.edu.ru.ac.th/etram/site/images/et_ram/archives/Article/IDM.p

df 

พิชิต  สุขเจริญพงษ  (2543)  การจัดการทางวิศวกรรม  กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น   

พูลสุข  หิงคานนท  (2540)  “การพัฒนารูปแบบการจัดองคการของวิทยาลัยพยาบาล สังกัด

กระทรวงสาธารณสุข”  ดุษฎีนิพนธปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาบริหาร

การศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณวิทยาลัย 

ไพฑูรย  ศรีฟา  (2554)  เปดโลก Tablet สูทิศทางการวิจัยดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา : 

จากแนวคิดสูกระบวนการปฏิบัติ  เอกสารประกอบการบรรยาย ณ มหาวิทยาลัยทักษิณ 

จังหวัดสงขลา  

ภัสนี  ปองกัน5  (2546)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2545)  ทฤษฎีและการใชงานอิเลคทรอนิคส เลม 2  กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น 

เยาวลักษณ อักษร  และคณะ  (ม.ป.ป.)  คูมือครูหนังสือรายวิชาพ้ืนฐาน สังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6  กรุงเทพมหานคร  อักษรเจริญทัศน   

รุง  แกวแดง  (2543)  ปฏิวัติการศึกษาไทย  พิมพครั้งท่ี 8  กรุงเทพมหานคร  พิฆเนศ พริ้นติ้งเซนเตอร 

รุงรัชดาพร  เวหะชาติ  (2548)  “การพัฒนารูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองคการของสถานศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน”  ดุษฎีนิพนธปริญญาการศึกษาดุษฎีบัณฑิต  คณะครุศาสตร                     

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยบูรพา 

ฤทธิชัย  ออนม่ิง  (2547)  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร                     

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

วชิระ  อินทรอุดม  (2546)  เอกสารคําสอนวิชา 212753 คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน 

ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยขอนแกน 

วสันต  อติศัพท  (2546)  “การบูรณาการนวัตกรรมเทคโนโลยีในการฝกหัดครู”  วารสาร

ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 1  

วิชุดา  รัตนเพียร  (2542)  “การเรียนการสอนบนเว็บ : ทางเลือกใหมของเทคโนโลยีการศึกษาไทย”  

วารสารครุศาสตร 27,3 (มีนาคม-มิถุนายน 2542)  

http://www.edu.ru.ac.th/etram/site/images/et_ram/archives/Article/IDM.pdf
http://www.edu.ru.ac.th/etram/site/images/et_ram/archives/Article/IDM.pdf
http://www.library.msu.ac.th/web/searching.php?MAUTHOR=%20%C0%D1%CA%B9%D5%20%BB%E9%CD%A7%A1%D1%B9
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__________.6  (2545)  การเรียนการสอนบนเว็บ เอกสารประกอบการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง

การออกแบบบทเรียนผานเครือขาย  ศูนยฝกอบรมทางวิชาการ  คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

วิวรรธน  จันทรเทพย  (2557)  “นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา”  คนคืนวันท่ี          

6 ธันวาคม 2556 จาก http://natacha-daengsom.blogspot.com/p/5_16.html 

วิษณุ  วงศออนตา  (2547)  “รูปแบบระบบการสอน ระบบการสอนของเคมพ (Kemp)”  คนคืนวันท่ี 

4 กุมภาพันธ 2557 จาก http://student.nu.ac.th/techno/system2.html 

วีรสิทธิ์  สิทธิไตรย  และโยธิน  แสวงดี  (2536)  การสนทนากลุม : เทคนิคการวิจัยเชิงคุณภาพ               

พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  สมาคมวิจัยเชิงคุณภาพแหงประเทศไทย จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

วีระเกษตร  สวนผกา  (2556)  “การศึกษาข้ันตนเก่ียวกับแบบจําลองคุณภาพการขับข่ีบนทางหลวง

โดยใชการรับรูระยะไกลในยานไมโครเวฟ”  คนคืนวันท่ี 10 เมษายน 2556 

จาก        http://research.rdi.ku.ac.th/forest/Project.aspx?ProjectNumber=11

30689000&BudgetYear=2009  

ศักดา  ไชกิจภิญโญ  (2547)  คูมืออาจารย การพัฒนาการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ             

ขอนแกน  คลังนานาวิทยา  

สมัครสมร  ภักดีเทวา  (2553)  “การพัฒนารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งระดับ

บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช”  ดุษฎีนิพนธปริญญาศึกษาศาสตร             
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  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร 

  การศึกษา   

  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ปณิตา วรรณพิรุณ      ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

  อาจารยประจํา1ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี  

1  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  

1  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

1  พระนครเหนือ 

 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ศันสนีย สังสรรคอนันต    ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา   

  อาจารยประจําแขนงวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร. อรนุตฎฐ สุธาคํา          ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา           

ผูชวยคณบดีฝายวิชาการ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา 

 

5. อาจารย ดร. ณัฐพล รําไพ ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา   

  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  

  คณะศึกษาศาสตร  

  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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6. อาจารย ดร. นัทธีรัตน  พีระพันธุ    ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

   อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร  

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

7. อาจารย ดร. นฤมล ศิระวงศ   ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร  

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

8. อาจารย ดร. ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร  

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ค 

รายนามผูเชี่ยวชาญโฟกัสกรุปดานเนื้อหาภูมิศาสตร 
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รายนามผูเช่ียวชาญโฟกัสกรุปดานเนื้อหาภูมิศาสตร 

 

1. อาจารย ดร. อุเทน ทองทิพย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาภูมิศาสตร 

อาจารยประจําสาขาเทคโนโลยีภูมิศาสตร  

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

 

2. อาจารย ดร. สุรียพร  นิพิฐวิทยา ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาภูมิศาสตร 

อาจารยประจําภาควิชาภูมิศาสตร   

คณะสังคมศาสตร  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
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ภาคผนวก ง 

รายนามผูทรงคุณวุฒิรับรองตนแบบชิ้นงาน 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิรับรองตนแบบช้ินงาน 

 

1. รองศาสตราจารย ดร. สุพัตรา คูหากาญจน   ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา   

 ผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยีการศึกษา 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

2. รองศาสตราจารย ดร. สารีพันธ ศุภวรรณ  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

3. รองศาสตราจารย ดร. ชลาภรณ สุวรรณสัมฤทธิ์   ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

 หัวหนาศูนยผลิตฯ สํานักเทคโนโลยีการศึกษา  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



216 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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\ 
 

คําชี้แจง :  

1. แบบสอบถามฉบบันี้มวีัตถุประสงค เพื่อสํารวจความคิดเห็นของผูสอนในการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ เพื่อใชเปนขอมูลประกอบการวิจัย เร่ือง “แบบจําลอง

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต” ซึ่งเปนสวนหนึง่ของ

วิทยานพินธแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร เสนอตอ

มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

2. คําตอบของทานมีคุณคายิง่ตอการพัฒนาแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สาํหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา จึงขอใหทานตอบคําถามโดยอิสระเพื่อ

คําตอบของทานจะใชประโยชนเพื่อการวิจัยและนําเสนอผลโดยภาพรวม 

3. คําตอบที่ไดรับจากการตอบแบบสอบถามฉบบันี้ รับรองวาจะเปนความลบัและใชประโยชน

เฉพาะงานวิจัยเร่ืองนี้เทานั้น   

4. แบบสอบถามนี้แบงเปน 3 ตอน ไดแก  

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม  

ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่ เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สัง กัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ภาคใต 

ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 5. นิยามศัพทเฉพาะสําหรับการวิจัยคร้ังนี้ การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (Virtual Field Trip) 

หมายถึง การนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตมาเปนฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เพื่อใหครูและนักเรียนมีโอกาสไดไปทัศนศึกษายังสถานที่ตางๆ ผานทางเวบ็ไซตโดยไมตองออกจากหองเรียน 

 

 

ขอขอบพระคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 

 

(                                               ) 

นางสาวจารุภัทร  มุสิกรัตน 

(ผูทําวจิัย) 

แบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 
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คําช้ีแจง  

โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงใน (    ) หรือเติมขอความท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน

ตามท่ีระบุไวในคําถามแตละขอ กรณีท่ีทานมีความตองการหรือความคิดเห็นเพ่ิมเติม โปรดระบุใน

ชองวางท่ีเวนไวให 
 

1. เพศ        

(   )  ชาย               (   )  หญิง 

2. อายุ         

(   )  20 - 30  ป                  (   )  31 - 40  ป            

(   )  41 – 50  ป                     (   )  51 - 60  ป          

3. การศึกษา 

(   )  ปริญญาตรี   สาขา  พระพุทธศาสนา   โท ประวัติศาสตร   

(   )  ปริญญาโท  สาขา………………………..................................................................       

(   )  อ่ืนๆ   (โปรดระบุ)……………………………………………......................................... 

4. ประสบการณในการสอนสาระภูมิศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม 

(   )  ต่ํากวา  1  ป      (   )  1 – 10  ป    

(   )  11 - 20  ป     (   )  21  ปข้ึนไป 

5. ประสบการณการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร (ถาทานตอบเคย กรุณา

ตอบตอ ขอ 6.- ขอ 7. และถาไมเคยกรุณาตอบตอขอ 8.) 

(   )  เคย     

(   )  ไมเคย (โปรดระบุเหตุผลหลักท่ีไมเคยจัด)  

6. ความถี่ในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

 (   )  เทอมละ 1 ครั้ง  (   )  ปละ 1 ครั้ง 

 (   )  2 ปครั้ง   (   )  อ่ืนๆ โปรดระบุ .......................................................  

 

ตอนท่ี 1 

ขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม ขอมูลการใชแหลงเรียนรูและ 

ภูมิปญญาทองถิ่น ขอมูลขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ี และ 

ขอมูลประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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7. สถานท่ีแบบใดท่ีทานใชในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

(   )  วัด    (   )  โบราณสถาน       (   )  เมืองโบราณ            

(   )  ทะเล   (   )  ปาไม        (   )  ภูเขา 

(   )  ทะเลสาบ     (   )  ไร/สวน/นา        (   )  อุทยานแหงชาติ 

(   )  ภูมิปญญาทองถ่ิน   (   )  พิพิธภัณฑ        (   )  เข่ือน 

(   )  โครงการพระราชดําริ (   )  ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา    (   )  สวนสัตว 

8. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร มีขอจํากัดดานใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

(   )  ใชเวลามาก (   )  บางสถานท่ีไมมีในทองถ่ิน/ประเทศ 

(   )  สิ้นเปลืองงบประมาณ (   )  สภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม 

(   )  สถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร (   )  นักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมไดท่ัวถึง 

(   )  เสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง (   )  นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูล

ไดท่ัวถึง 

9. ทานใชขอมูลจากอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร หรือไม (ถาทานตอบ

เคยกรุณา    ตอบตอในขอ 10. และถาไมเคยกรุณาตอบขอ 11.) 

(   )  เคย     

(   ) ไมเคย (โปรดระบุเหตุผลหลักท่ีไมเคยใช) ........................................................................ 

10. ความถี่ในการใชขอมูลจาก อินเทอรเน็ต ประกอบการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร  

(   )  1-2 ครั้ง/สัปดาห  (   ) 3-5 ครั้ง/สัปดาห   

(   )  อ่ืนๆ โปรดระบุ ............................................................................................................... 

11. ความถี่ในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนสําหรับสาระภูมิศาสตร 

(   )  1-2 ครั้ง/สัปดาห  (   ) 3-5 ครั้ง/สัปดาห   

(   )  อ่ืนๆ โปรดระบุ ............................................................................................................. 

12. ทานมีประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ สาระ

ภูมิศาสตร  

(   )  มี     

(   ) ไมมี (โปรดระบุเหตุผล) .................................................................................................. 

13. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร ชวยแกปญหาการจัด

การศึกษานอกสถานท่ีจริงไดในระดับใด (เชน เวลาจํากัด สถานท่ีจํากัด สภาพภูมิอากาศไม

เอ้ืออํานวย เนื้อหาบางเรื่องมีลักษณะเปนรูปธรรมตองแกปญหา ดวยการใชแอนิเมชั่น) 

(   )  มาก   (  )  ปานกลาง    (   )  นอย 
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14. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนในระดับ

ใด 

(    )  มาก   (   )  ปานกลาง    (   )  นอย 

15. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในระดับใด 

(    )  มาก   (   )  ปานกลาง    (   )  นอย 

16. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการสอนสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับ คร ู

(   )  มาก   (    ) ปานกลาง    (   )  นอย 

17. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับ นักเรียน 

(   )  มาก   (    ) ปานกลาง    (   )  นอย 

18. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนตอการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร 

(    )  มาก   (   ) ปานกลาง    (   )  นอย 

19. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนและเหมาะสําหรับนําไปใชกับสาระการ 

เรียนรูอ่ืนๆ ในกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 
 

(   )  มาก   (   ) ปานกลาง    (   )  นอย 
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คําช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 1  

2. แบบสอบถามประกอบดวย องคประกอบของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง ประกอบดวย 3 สวน คือ 

    2.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขา จํานวน 56 ขอ 

 2.2 องคประกอบดานกระบวนการ จํานวน 35 ขอ 

 2.3 องคประกอบดานผลลัพธ จํานวน   5 ขอ 

3. แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามแบบมาตราวัดประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

โดยใชเกณฑในการแปลความหมายระดับความคิดเห็นจากการใชคาน้ําหนัก ดังนี้  

5  หมายถึง         ขอความนั้นมีความเปนไปไดมากท่ีสุด หรือเห็นดวยอยางยิ่ง 

4 หมายถึง        ขอความนั้นมีความเปนไปไดมาก หรือเห็นดวยมาก 

3 หมายถึง         ขอความนั้นมีความเปนไปไดปานกลาง หรือเห็นดวย 

2 หมายถึง        ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอย หรือไมเห็นดวย 

1 หมายถึง         ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอยท่ีสุด หรือไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2 

ความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 
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1. องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานปจจัยนําเขา ไดแก 

1.1 สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 1) เนนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีในทองถ่ิน/จังหวัด/ภูมิภาค      

 2) เนนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีในประเทศ      

 3) เนนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีในสถานท่ีเดิมท่ีมี

ความคุนเคย 

     

 4) นักเรียนเพียงสวนนอยท่ีไดศึกษานอกสถานท่ีตางประเทศ      

 5) ใชระยะเวลาในการศึกษานอกสถานท่ี 1-3 วัน      

 6) มีวัตถุประสงคเพ่ือใหผูเรียนพัฒนาดานรางกาย สติปญญา

อารมณและสังคม 

     

 7) เนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง และเกิดความรูอยาง

แทจริง 

     

 8) เนนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองจากประสาทสัมผัสท้ังหา      

 9) วิทยากรเปนผูเชี่ยวชาญในทองถ่ิน      

 10) วิทยากรมีความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรู      

1.2 ปญหาจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 1) การจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง มักไมตรงกับเนื้อหาใน

หลักสูตร 

     

 

   

2) เนื้อหาบางประการของสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับ

การศึกษา  นอกสถานท่ีจริง เชน  แผนท่ี  ภาพถายทาง

อากาศ  ภาพถายดาวเทียม 

     

 3) การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหเสียงบประมาณจํานวนมาก      

 4) การศึกษานอกสถานท่ีจริงตองกระทําในเวลาอันจํากัด      

 5) การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหใชเวลาจํานวนมาก      

 

 

6) การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยง

อันตรายจากการเดินทาง 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 7) การศึกษานอกสถานท่ีจริง นักเรียนทุกคนไมสามารถทํา

กิจกรรมไดอยางท่ัวถึง 

     

 

 

8) การศึกษานอกสถานท่ีจริงไมสามารถทําใหนักเรียนมองเห็น

ภาพรวมของพ้ืนท่ีนั้นๆ ได 

     

 9) การศึกษานอกสถานท่ีจริงมักมีอุปสรรคจากสภาพอากาศ       

1.3 ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) ทานตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง      

 2) ทานตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดตามระดับ

ความสามารถของตนเอง 

     

 3) ทานตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสุข  

     

 

 

4) ทานตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูซํ้าแลว

ซํ้าอีกจนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาท่ีตองการ 

     

 

 

5) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมๆ ท่ีเปน

ประโยชนตอการเรียนของผูเรียน 

     

 6) ทานตองการแหลงการเรียนรูใหมท่ีนักเรียนสามารถทํา

กิจกรรมหลากหลาย 

     

 

 

7) ทานตองการลดความเสี่ยงท่ีเกิดจากอันตรายจากการเดินทาง

ไปศึกษานอกสถานท่ี 

     

 8) ทานตองการลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ี      

 9) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีตรงตาม

หลักสูตรการศึกษา 

     

 10) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีมีลักษณะ

เปนพลวัติทันยุคอยูเสมอ 

     

 

 

11) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีผูเรียน

สามารถเขาถึงสถานท่ีไดทุกท่ีทุกเวลา 

     

 

 

12) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ี ท่ีชวยกระตุน

ผูเรียนใหเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรู 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 13) ทานตองการรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีชวยให         

ครูสอนไดสะดวกยิ่งข้ึน 

     

 14) ทานตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ันตอน

ตางๆ ในการพาผูเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานท่ี 

     

1.4 ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) เครื่องมือทางภูมิศาสตร (การใชภาพถายทางอากาศ 

ภาพถายดาวเทียม แผนท่ี และแผนผังเพ่ือการเรียนรูพ้ืนท่ี) 

     

  2) ภูมิประเทศ (ภูมิประเทศภูเขา ท่ีดอน ท่ีราบ ชายฝงทะเล 

สงผลตอท่ีอยูอาศัยอาหาร การประกอบอาชีพ)  

     

 3) ภูมิลักษณ  (ภูมิลักษณแตละภูมิภาคของประเทศไทย)      

 4) ภูมิอากาศ  (การเปลี่ยนแปลงของภูมิอากาศและผลตอการ

ดําเนินชีวิต) 

     

 5) สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ (ความสัมพันธของ

สภาพแวดลอมท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิต : การพ่ึงพิง การ

ปรับตัวและอิทธิพล) (ความสัมพันธระหวางลักษณะทาง

กายภาพกับปรากฏการณธรรมชาติของประเทศ : อุทกภัย 

วาตภัย แผนดินไหว) (การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม : 

สาเหตุ และผลของการเปลี่ยนแปลง) 

     

 6) ทรัพยากรธรรมชาติ(การอนุรักษสิ่งแวดลอมและ

ทรัพยากรธรรมชาติ : แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานข้ึน

โดยมีจิตสํานึกและรูคุณคา) 

     

 7) ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร  ดวงอาทิตย 

(ขางข้ึน ขางแรม ฤดูกาล) 

     

1.5 วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) นักเรียนสามารถอธิบายและสรุปความรูท่ีไดจากการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงได 

     

 2) นักเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะ

หนาจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 3) จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนสามารถสราง

องคความรูไดดวยตัวเอง 

     

 4) นักเรียนสามารถจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได 

     

 5) นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได 

     

1.6 กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

       1) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน 

     

   2) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครู

ผูเรียน 

     

 3) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ผูสอน 

     

 4) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ผูเรียน 

     

 5) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

สําหรับครูผูสอน 

     

 6) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

สําหรับครูผูเรียน 

     

1.7 คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

 

1) มีความสามารถในการปรับบทบาทใหสอดคลองเหมาะสมกับ

กระบวนการเทคโนโลยีท่ีนํามาใช 

     

 2) มีทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู      

 3) มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน      

 4) มีความยืดหยุน สามารถติดตอไดงาย เพ่ือใหคําปรึกษาไดใน

ทุกเวลาท่ีผูเรียนตองการ 

     

 5) ทําหนาท่ีวางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยน

เรียนรูตามกระบวนการ 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 

 6) มีความรูมีทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ 

     

 7) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชซอฟแวรผลิต

เว็บไซต 

     

 8) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต / 

ระบบเครือขาย 

     

 9) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม

ไมโครซอฟท ออฟฟศ 

     

 10) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรมผลิต

สื่อผสม 

     

 11) สามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได      

 12) มีความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหา

ภูมิศาสตร 

     

 13) มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานท่ีจริง      

 14) มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานท่ีเสมือนจริง      

1.8 คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) มีความสามารถในการปรับตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการ

เรียนการสอนดวยเทคโนโลยี 

     

 2) มีความสามารถในการแกปญหาเฉพาะหนา      

 3) มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ การ

แลกเปลี่ยนเรียนรู 

     

 4) มีความสามารถในการเลือกรับ และตัดสินใจในการนําขอมูล

ท่ีไดมาใชใหเกิดประโยชน 

     

 5) มีทักษะท่ีดีในการวิเคราะห สังเคราะห และสรุปสาระสําคัญ      

 6) มีความรูพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ      

 7) มีความรูพ้ืนฐานความรูดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบ

เครือขาย 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 8) มีความรูพ้ืนฐานความรูดานการใชโปรแกรมไมโครซอฟท 

ออฟฟศ 

     

 9) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม

มัลติมีเดีย 

     

1.9 เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษา นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) มีระบบเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วไมต่ํากวา 6 MB      

 2) มีซอฟแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย      

 3) มีซอฟแวรโปรแกรมไมโครซอฟท ออฟฟศ      

 4) มีหนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB       

 5) มีกราฟกการด      

 6) มีลําโพง/หูฟง      

1.10 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย      

 2) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน      

2. องคประกอบดานกระบวนการ ไดแก 

 2.1 ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) การปฐมนิเทศจากครูเก่ียวกับ มารยาท ขอหาม ขอควร

ระวังของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

     

 2) ครูมอบหมายงานตามประเด็นท่ีจะศึกษา      

 3) นักเรียนตั้งคําถามจากประเด็นท่ีจะศึกษา      

 4) นักเรียนศึกษาขอมูลพ้ืนฐานของสถานท่ีจากแหลงขอมูลท่ี

ครูกําหนด 

     

 5) ครูสรุปสาระสําคัญของสถานท่ีท่ีจะศึกษา      

 2.2 ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด 

 1) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดให ไดโดยวิธี

อานขอความ บรรยายประกอบภาพบนเว็บเพจ 

     

 2) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดใหไดโดยวิธี

อานขอความ สรุปพรอมกับฟงไฟลเสียงบนเว็บเพจเนื้อหา 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

                3) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดให  ไดโดยวิธี

ศึกษาจากภาพเคลื่อนไหว 

     

 4) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดใหโดยวิธี 

ศึกษาจากวิดีโอ 

     

 5) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดให  ไดโดยวิธี

ศึกษาจากการบรรยายของวิทยากร 

     

 6) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail)          

     

 7) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางกระดานสนทนา 

(Web board) 

     

 8) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางการสนทนา (Chat)      

          9) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางการประชุมทางไกล 

(Videoconference)             

     

 10) นักเรียนบันทึกขอมูลดวยการจดบันทึกและวาดภาพ      

 11) นักเรียนบันทึกขอมูลดวยการบันทึกหนาเว็บ (Webpage)      

 12) สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ ชื่อและความสําคัญของสถานท่ี      

 13) สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ รูปภาพของสถานท่ี      

 14) สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ ความประทับใจ / จุดเดนของ

สถานท่ี 

     

 15) นักเรียนบันทึกขอมูลดวยการคัดลอกและวางลงใน

โปรแกรมงานเอกสาร (Microsoft Office Word) 

     

 2.3 ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

         1) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทาง โปรแกรม

นําเสนอผลงาน (Microsoft Office PowerPoint) 

     

 2) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (E-book) 

     

 3) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางภาพยนตรสั้น 

(Video Clip) 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 4) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความ

คิดเห็นขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

     

 5) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความ

คิดเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

     

 6) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนาเว็บ 

(Webpage) 

     

 7) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความ

คิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

     

 2.4 ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 

 1) การขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม      

 2) การใหคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม      

 2.5 ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

 1) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

     

 2) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

     

 3) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

     

 4) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางการสนทนา (Chat) 

     

 5) ประเมินความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงผานทางแบบสอบถามบนเว็บไซต 

     

 6) ประเมินความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงผานทางแบบสอบถามท่ีครูสงไปทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

     

3. องคประกอบดานผลลัพธ  ไดแก 

 3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง      

 3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง      
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 3.3 ประเมินผลหลังจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง      

 3.4 การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

     

 3.5 การปรับปรุงแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

     

 

ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

 

 

ขอบพระคุณท่ีทานกรุณาตอบแบบสอบถามเปนอยางดี 
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แบบประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 

คําช้ีแจง 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ผูทรงคุณวุฒิ

เปนผูประเมินแบงออกเปน 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 บทนํา ประกอบดวย ความเปนมาและความสําคัญของปญหา วัตถุประสงคของการ

วิจัย และคําอธิบายแบบจําลอง 

ตอนท่ี 2 ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง    

สาระภูมิศาสตรฯ ประกอบดวย องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานกระบวนการ และ  

องคประกอบดานผลลัพธของแบบจําลอง 

ตอนท่ี 3 การนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไปใชกรุณาประเมินรับรองตนแบบแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  โดยใสเครื่องหมาย ลงในชองวางท่ีตรงกับความ

คิดเห็นของทาน ซ่ึงมีน้ําหนักคะแนนกําหนดไวดังนี้  

อันดับคะแนน  5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

อันดับคะแนน  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

อันดับคะแนน  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

อันดับคะแนน  2  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

อันดับคะแนน  1  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด  
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ตอนท่ี 1  การประเมินบทนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง           

            สาระภูมิศาสตรฯ 

 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหาของแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ 

     

2. วัตถุประสงคของการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

     

3. คําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ   

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม............................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 2  การประเมินตนแบบช้ินงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

     

1. องคประกอบดานปจจัยนําเขา      

1.1. การวิเคราะหสภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน      

1.2 การวิเคราะหปญหาจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใน

ปจจุบัน 

     

1.3 การวิเคราะหความจําเปนในการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

       

1.4 การกําหนดขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

     

1.5 การกําหนดวัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

1.6 การกําหนดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

1.7 การเตรียมคุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

1.8 การเตรียมคุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

1.9 การเตรียมเทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

     

1.10 การกําหนดเกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

     

 

 

 

 

     



234 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

2. องคประกอบดานกระบวนการ      

2.1 ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

2.2 ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด      

2.3 ข้ันตอนท่ี 3 การปฏบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย      

2.4 ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนิน

กิจกรรม 

     

2.5 ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล      

3. องคประกอบดานผลลัพธ      

3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

3.3 ประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

3.4 การประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ 

     

3.5 การปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 3  การนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไปใช 

 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ขอชี้แจงสําหรับผูใชงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

     

2. เง่ือนไขการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

     

3. ขอเสนอแนะสําหรับการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 โดยภาพรวมทานเห็นวา ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต อยูเกณฑระดับใด 

 

  ดีมาก     ดี    พอใช   ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ..................................................

ผูทรงคุณวุฒิ 

(......................................................) 
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ประวัติผูวิจัย 

 

 

ช่ือ นางสาวจารุภัทร  มุสิกรัตน 

วัน เดือน ปเกิด 17  พฤษภาคม  2527 

สถานท่ีเกิด อําเภอขนอม  จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ประวัติการศึกษา ปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต (ภูมิศาสตร) คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี  ปการศึกษา 2549 

 บัณฑิตศึกษา สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรธิราช  

ปการศึกษา 2553   
สถานท่ีทํางาน  โรงเรียน มอ. วิทยานุสรณ สุราษฎรธานี   

ตําแหนง ครูประจําการสาขาสังคมศึกษา  
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