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Abstract 

  

 The purposes of this research were (1) to study the needs of teachers in the Social Studies, Religion 

and Culture Learning Area for organizing activities in virtual fieldtrip in the Geography Substance for primary school 

students under the Office of the Basic Education Commission in the Southern region; to construct a model of design 

for virtual field trip activities; and (3) to evaluate the model of design for virtual field trip activities. 

 The research sample consisted of (1) 23 teachers teaching in the Social Studies, Religion and Culture 

Learning Area of schools in Ko Samui district, Surat Thani province, (2) 10 experts comprising experts on educational 

technology and communications and experts on geography, and (3) three specialists on educational technology and 

communications.  The employed research instruments comprised (1) a questionnaire on the needs for virtual field trip 

activities, (2) a brainstorming form for focus group discussion, (3) a prototype of the model of design for virtual field 

trip activities, and (4) an evaluation and certifying form for the prototype of the model.  Statistics employed for data 

analysis were the percentage, mean, and standard deviation. 

 Research findings revealed that (1) the overall need for organizing virtual field trip activities of the 

teachers was at the high level; (2) as for results of constructing the model, the experts had opinions that the 

constructed model of design for virtual field trip activities in the Geography Substance for primary school students 

under the Office of the Basic Education Commission in the Southern region should be consisted of (a) the input 

component consisting of the following: the analysis of the current state of field trip activities; the analysis of problems 

of the current field trip activities; the analysis of the needs for organizing virtual field trip activities; the determination 

of the scope and contents of virtual field trip activities; the determination of objectives of virtual field trip activities; 

the determination of activities for virtual field trips; the determination of qualifications of teachers; the determination 

of qualifications of learners; the determination of technology and characteristics of computers; and the determination 

of criteria for evaluation of virtual field trip activities; (b) the process component consisting of the following steps: the 

first step: the introduction of steps of virtual field trip activities; the second step: the study of the determined 

contents; the third step: the undertaking of the assigned activities; the fourth step: the giving of advices and asking for 

advices during the activities; and the fifth step: the monitoring and evaluation of the activities; and (c) the output 

component consisting of the following: the evaluations before, during, and after the virtual field trip activities; the 

evaluation of the model of design for virtual field trip activities; and the improvement of the model of design for 

virtual field trip activities; (3) as for evaluation results of the constructed model of design for virtual field trip activities 

by specialists on educational technology and communications, the specialists had opinions that the constructed 

model was highly appropriate to be used as the guidelines for conducting virtual field trip activities in the Geography 

Substance for primary school students under the Office of the Basic Education Commission in the Southern region. 

 

Keywords: Model, Virtual field trip activities, Primary school student 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 การศึกษาระดับประถมศึกษาเปนสวนหนึ่งของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จากพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 4 มาตรา 22 กลาวไววาแนวทางการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา

ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด 

กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 

(กระทรวงศึกษาธิการ 2542: 12-14) หรือเรียกการสอนดังกลาววา “การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ”

โดยครูตองปรับเปลี่ยนบทบาทของตนเองจากผูถายทอดความรู มาเปนผูอํานวยความสะดวกในการ

จัดการเรียนรูใหแกผูเรียน ตลอดจนปรับเปลี่ยนแนวคิดวิธีการ และตองสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู

ใหสอดคลองกับเจตนารมณของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ดวย เพราะครูคือ

บุคคลสําคัญท่ีทําใหการเรียนรูเกิดข้ึนไดอยางสมบูรณ และมาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรูขอ 5 

ระบุวา สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และอํานวย

ความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู มีความรอบรู ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกัน

จากสื่อการเรียนการสอน โดยทําหนาท่ีเปนตัวนําความตองการของครูไปสูนักเรียนอยางถูกตอง 

รวดเร็ว สื่อการสอนจึงมีความสําคัญในกระบวนการเรียนการสอน ดังท่ี คินเดอร (Kinder, 1965) 

กลาววา สื่อการสอนชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยางถูกตอง ชวยใหนักเรียนจําเรื่องราวตางๆ ไดมาก 

จดจําไดนาน เราความรูสึกใหผูเรียนเกิดความสนใจ และยัว่ยุใหทํากิจกรรมดวยตนเอง ทําใหนักเรียน

ท่ีเรียนชาเรียนไดเร็วและมากข้ึน สวนนักเรียนท่ีฉลาดก็จะเรียนรูไดมากข้ึน ถาครูใชสื่อการสอนท่ี

เหมาะสมกับนักเรียน ยอมทําใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียนได บทบาทของสื่อในการ

เรียนการสอนมีมากมาย เชน ใชสื่อ /เทคโนโลยีชวยการสอนของครู โดยครูนําสื่อมาใชเพ่ือชวยการ

สอน ซ่ึงครูจะตองมีความรูความเขาใจเปนอยางดีเก่ียวกับหลักสูตร ระบบการสอน และเทคนิคตางๆ

ในการใชสื่อ ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาบทเรียน ชวยใหการเรียนรูของนักเรียนเกิดข้ึน

อยางมีประสิทธิภาพ สะดวก รวดเร็ว แกปญหา เรื่อง ความแตกตางระหวางบุคคล ชวยใหเกิด

ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับนักเรียนและระหวางครูกับนักเรียน (กิดานันท มลิทอง  2531: 81-82) 

 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนวิชาท่ีมีบทบาทสําคัญมาก

วิชาหนึ่งในการพัฒนาคนใหเปนพลเมืองดี มีคุณภาพ สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมยุคโลกาภิวัตนได
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อยางมีความสุข สังคมศึกษาจึงเปนวิชาท่ีสามารถสนองตอบตอความมุงหมายของการจัดการศึกษา 

ตามประราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีผูสอนสังคมศึกษาหรือ

ผูสนใจตองมีความรู ความเขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับโครงสรางหลักสูตร เทคนิค วิธีการสอน ทักษะการ

สอน ตลอดจนสื่อการสอนไดเปนอยางดี เพ่ือสามารถนําไปเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนให

มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน (กาญจนา ศิริมุสิกะ 2543: 151-152) 

 ภูมิศาสตรเปนสาระหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ี

เก่ียวกับความเขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธของสรรพสิ่งซ่ึงมีผลตอกันและกัน

ในระบบของธรรมชาติ ใชแผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตรอ่ืนๆ ในการคนหา วิเคราะห สรุป และใช

ขอมูล  ภูมิสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง

กายภาพท่ีกอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึก และมีสวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สภาพแวดลอม  เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา กลาวคือ การ

จัดการศึกษามีเจตนารมณและความมุงหมายในการจัดการศึกษา คือ การพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษย

ท่ีสมบูรณท้ังทางรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการ

ดํารงชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข ซ่ึงกระบวนการท่ีสําคัญท่ีหลอหลอมใหคนเปน

ทรัพยากรมนุษยท่ีมีคุณภาพนั้นมิใชแตเพียงการศึกษา และการเรียนรูจากในระบบโรงเรียนเทานั้น 

หากแตเปนความรับผิดชอบของทุกสวนของสังคมไทยโดยเฉพาะการอบรมเลี้ยงดูในครอบครัว และ

การเปนแบบอยางท่ีดีใหกับเด็กและเยาวชน (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ 2545 : 3) 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร กลาวคือ 

การพัฒนาเทคโน-โลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา (e-education) มีสวนสําคัญในการสนับสนุนการ

ปฏิรูปการศึกษาตามท่ีพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 โดยมีบทบัญญัติสนับสนุนการ

เรียนรู ท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูตลอดชีวิต การศึกษาเพ่ือมวลชน และการสนับสนุนใหมี

การรับรูและการเรียนรูท่ีมีคุณภาพมีคุณธรรม เพ่ือลดความเหลื่อมล้ําของการเขาถึงและรับบริการ

การศึกษา โดยคํานึงถึงการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ การผลิตเนื้อหาทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพ 

การใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาท่ีมีความหลากหลาย และพิจารณาสัมฤทธิ์ผลการเรียนรูของผูเรียน

เปนสําคัญ (สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ 2545: 47) การใช

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาผานการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตและเว็บเพจ (Online Learning 

Internet Web-based Education) เปนการนําเสนอเนื้อหาและปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอน 

โดยเนนสื่อประสมหลายอยางเขาดวยกัน มีการสรางสภาวะแวดลอมท่ีประสานงานกัน ใหผูเรียนและ

ผูสอนสามารถเขาถึงฐานขอมูลไดหลายประเภทโดยผูเรียนตองควบคุมจังหวะการเรียนรูดวยตนเองให
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ผูเรียน เลือกเวลาและเลือกสถานท่ีเรียนรูไดดวยตัวเอง (ศักดา ไชกิจภิญโญ 2547: 5) จากความกาวหนา

ทางดานเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต ขีดความสามารถของขอมูลขาวสารท่ีมีแนวโนมของการรับสงขอมูล

มัลติมีเดียไดดียิ่งข้ึน บทบาทของครูกับการสรางความรูในรูปแบบสื่อตางๆ ท่ีจะนํามาใชในการเรียน

การสอนจึงเปนไปไดและมีแนวโนมจะจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอยางมีประสิทธิภาพไดโดยใช

ตนทุนต่ํา การเรียนการสอนแนวใหมนี้จะใหผลดีตอผูเรียนเปนสําคัญ (ยืน ภูวรวรรณ 2545: 34) การ

เรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ตสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูโดยไรขอจํากัดดานเวลาและสถานท่ี โดย

ครูผูสอนจะพัฒนาบทเรียนไวบนฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกสของตนเอง  โดยบทเรียนอาจอยูในรูปของ

การนําเสนอดวยตัวอักษร (Text Mode) เปนหลักหรือในรูปของสื่อประสมท่ีมีภาพ ภาพเคลื่อนไหว 

เสียงประกอบท่ีจะสงเสริมการเรียนรูท่ีสูงข้ึน ถือวาเปนการศึกษามวลชลสําหรับสังคมยุคใหม เปนการ

เรียนรูท่ีปราศจากหองเรียน จนนําไปสูหองเรียนเสมือนหรือ Virtual Classroom (วสันต อติศัพท 

2546: ซีดีรอม) หองเรียนเสมือนจึงเปนทางเลือกท่ีสําคัญอีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะกระจายโอกาสทาง

การศึกษาและพัฒนาระบบการศึกษาใหมีความเทาเทียมกันสําหรับผูเรียน เพ่ือจะใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูในสิ่งท่ีผูเรียนตองการ (สันติ วิจักขณาลัญฉ 2547: ออนไลน) ซ่ึงสอดคลองกับท่ี ฤทธิชัย ออนม่ิง 

(2547: 70) กลาวไววาหองเรียนเสมือนไดชวยใหขอจํากัดทางการศึกษาทางดานสภาพภูมิศาสตร เวลา 

สถานท่ี งบประมาณและความแตกตางระหวางบุคคลลดนอยลง 

   นอกจากนั้น มิราบิโต (Mirabito M., 1996: 57-60) ยังไดกลาววาหองเรียน

เสมือนบนเว็บไซตนั้นมีศักยภาพในการนําเสนอประสบการณการเรียนท่ีดีกวา รวมท้ังความสนใจท่ีเพ่ิม

มากข้ึน ความเท่ียงตรง และการมีสวนรวมของผูเรียนในกลุมของการจัดกิจกรรมการศึกษาในยุค

ของสังคมสารสนเทศ (The Information Society) ท้ังในแงของการสรางสรรคสารสนเทศ การ

แพรกระจายและการเขาถึงสารสนเทศวงการตางๆ จึงไดตระหนักถึงความสําคัญของเทคโนโลยี

สารสนเทศและเทคโนโลยีเก่ียวกับการศึกษา  ซ่ึงมีเปาหมายเพ่ือใหเกิดการเรียนรูอยางอิสระเหมาะสม

กับศักยภาพแหงตน (วชิระ อินทรอุดม 2546: 17) การเรียนไมไดอยูภายใตการควบคุมกํากับของครู

เพียงเทานั้น  เพราะในโลกปจจุบันคนเราสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากแหลงความรูท่ีหลากหลาย โดยเฉพาะ

อยางยิ่งดวยการใชทางดวนสารสนเทศ ซ่ึงกําลังมีบทบาทและความสาํคัญยิ่งตอการศึกษาของ

มนุษย  (รุง แกวแดง 2543: 20) และดวยศักยภาพของการใชไอซีทีเปนเครื่องมือทําใหยุคสมัยนี้

สามารถมีการเรียนการสอนท่ีไมจําเปนตองถูกบังคับดวยการนั่งเรียนอยูแตเพียงเฉพาะในหองเรียน

เหมือนแตกอน ตัวอยาง เชน การทัศนศึกษาผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตหรือเรียกอีกอยางหนึ่ง

วาทัศนศึกษาเสมือนจริง (Virtual Field Trips) (Good, 1973: 370) 

  1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

กลาวคือ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือทัศนศึกษาเสมือนจริง (Virtual Field Trips) เปนการ

ใชสถานท่ี สถาบัน หนวยงานหรือแหลงทองเท่ียวตางๆ เปนแหลงทัศนศึกษาเรียนรูเพ่ือเพ่ิมพูน
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ประสบการณความรู เปนสถานท่ีใหความรูเฉพาะดาน เพ่ือหาความรูจากเรื่องราวและชมภาพประกอบ

ของสถานท่ีตางๆ ท่ีอาจจะเดินทางไปไดโดยไมสะดวก (กิดานันท มลิทอง 2548: 210) เปนการ

ชวยเหลือครูและนักเรียนใหเอาชนะตออุปสรรคอันนําไปสูประสบการณและสถานท่ีท่ัวโลกแหงความ

เปนจริง ชวยใหนักเรียนไดเรียนอยางสนุกสนานและสนับสนุนเขาใหคิดและแกไขปญหาตามแบบชีวิต

จริง ซ่ึงสอดคลองกับเนลสัน (Nelson, 2543: 126) ท่ีกลาววาทัศนศึกษาเสมือนจริงเปนสิ่งท่ีดีท่ีสุด

รองลงมาจากทัศนศึกษาของจริง ทัศนศึกษาเสมือนจริงนี้สามารถเปดประตูและหนาตางสูประสบการณ

และสถานท่ีท่ัวโลก พรอมท้ังนําเสนอประสบการณเสมือนจริงใหแกนักเรียนอยางท่ีไมเคยมีมากอน 

และการท่ีเว็บไซตทัศนศึกษาเสมือนจริงนี้ขยายตัวข้ึน จึงงายสําหรับครูท่ีจะเลือกใชการทัศนศึกษา

เสมือนจริงท่ีเหมาะสมกับมาตรฐานของหลักสูตรและจุดประสงคของการเรียน ทูทฮิลและเคล็ม 

(Tuthill G. & E.B. Klemm) ยังใหขอเสนอแนะวา ทัศนศึกษาเสมือนจริงนั้นควรไดรับการพัฒนาจาก

ครูผูสอน  สอดคลองกับเทร็ททินจัก (Tretinjak, 2004: online) ท่ีกลาววารูปแบบของเว็บไซตจะเปน

ลําดับชุดรูปภาพของสถานท่ีท่ีไปปฏิสัมพันธกับโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงผูเรียนสามารถเขาไปสํารวจ

คุณลักษณะหรือสถานท่ีนั้นไดโดยเฉพาะ นอกจากนั้น นิกซ (Nix R.K., 2000) ยังกลาววา ทัศนศึกษา

เสมือนจริงนั้นสามารถใชหลักการผูเรียนเปนสําคัญไดโดยใชวิธีการสอนแบบสืบสวน (Inquiry) และ

ทฤษฎสีรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivism) ซ่ึงนําไปสูการปฏิบัติอันเปนประโยชนตอ

ลักษณะและอายุของผูเรียนไดตลอดชีวิต 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา กลาวคือ 

กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใหเปน

หลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายและกรอบ

ทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตท่ีดีและมีขีดความสามารถใน

การแขงขันในเวทีระดับโลก  

   การพัฒนาผูเรียนใหเกิดความสมดุลตองคํานึงถึงหลักพัฒนาการทางสมอง

และพหุปญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จึงกําหนดใหผูเรียนเรียนรู 8 กลุมสาระการ

เรียนรู ในสวนของสาระการเรียนรูภูมิศาสตร จัดอยูในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม กําหนดใหนักเรียนตั้งแตระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ทุกคนตอง

เรียน โดยมีสาระการเรียนรูโดยสรุป ดังนี้ โลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลงทรัพยากร 

และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตาง ๆ ของโลก การใชแผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร 

ความสัมพันธกันของสิ่งตาง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง

ธรรมชาติ และสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือการ

พัฒนาท่ียั่งยืน 
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  1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร 

กลาวคือ ภูมิศาสตรเปนศาสตรท่ีเกาแกแขนงหนึ่ง แตเดิมการศึกษาวิชาภูมิศาสตรเปนการบรรยาย

เรื่องราวเก่ียวกับภูมิทัศนบนโลก ตอมาวิชาภูมิศาสตรไดเปลี่ยนแปลงไปเปนการศึกษาความสัมพันธ

ระหวางมนุษยและสิ่งแวดลอม ซ่ึงเปนบอเกิดของวัฒนธรรมท่ีบงบอกความเปนเอกลักษณของภูมิภาค

นั้นๆ ความสําคัญในการนําหลักการทางภูมิศาสตรมาใชประโยชนในสภาพปจจุบัน จะพบวาวิชา

ภูมิศาสตรนํามาใชท้ังในกระบวนการทางดานสังคมศาสตรและทางดานวิทยาศาสตร ประกอบดวย 

การนํามาใชแกไขปญหาวิกฤตการณตางๆ ท่ีเก่ียวเนื่องกับขอมูลเชิงภูมิศาสตร 

   ในประเทศไทยมีการนําแนวคิดการจัดการศึกษาแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง

หรือผูเรียนเปนสําคัญมาใช  โดยอาศัยการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการศึกษา 

โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชประโยชนจากเครือขายคอมพิวเตอรหรืออินเทอรเน็ตหลากหลายรูปแบบ 

และรูปแบบท่ีสําคัญอันหนึ่งท่ีนํามาใช คือ หองเรียนเสมือน ซ่ึงเปนการจําลองรูปแบบของหองเรียน

จริงมาไวบนเครือขาย เพ่ือใหผูเรียนไดเขาไปเรียนผานหนาจอคอมพิวเตอร โดยไมจํากัดเวลา สถานท่ี 

อันเปนการแกปญหาทางดานบุคลากรทางการศึกษาขาดแคลน และเปนการเปดโอกาสทางการศึกษา

ใหมีความทัดเทียมกันมากยิ่งข้ึน   นอกจากนี้ในการเรียนการสอนผานเครือขายยังมีกิจกรรมท่ีเพ่ิม

ความรูความเขาใจในการเรียนการสอนของนักเรียนและครู ดวยการแสวงหาความรูจากเว็บไซตท่ี

สรางข้ึนเพ่ือนําความรูมาประกอบการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูตางๆ ได    

  1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง กลาวคือ จากรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พ.ศ.2544 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ.2542 (แกไขเพ่ิมเติม พ.ศ.2545) และนโยบายการศึกษาของรัฐบาล ตางใหความสําคัญตอการ

ปฏิรูปการศึกษา โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ และการกระจายโอกาสทางการศึกษา เชนเดียวกับท่ี   

กฤษมันต วัฒนาณรงค (2548: 32) ไดกลาวไววาในระยะ 10 ปท่ีผานมามีการเปลี่ยนแปลงทางดาน

การศึกษาอยางมากในหลายประเทศท่ัวโลก เรียกกันวาเปนระยะของการปฏิรูปการศึกษา (Education 

Reform) โดยปจจุบันตางประเทศกําลังไดรับความนิยมและมีการทําเว็บไซตประเภทนี้ข้ึนมา โดยใช

ชื่อวา “ทัศนศึกษาเสมือนจริง (Virtual Field Trips)” ดังเชน แบดเจอร (Badger, 2000: 127)  

กลาววา กิจกรรมนี้อนุญาตใหผูสอนจัดเตรียมนักเรียนและการนําทางไปทัศนศึกษายังเว็บไซตของ 

เมือง สวนสาธารณะหรือแหลงธุรกิจตางๆ ตามท่ีผูสอนตองการพานักเรียนไปทัศนศึกษา โดยการจัด

ตารางและการวางแผนเปนพิเศษ  ซ่ึงในประเทศไทยนั้นลักษณะของเว็บไซตท่ีสรางข้ึนมาบาง

หนวยงานก็สามารถนํามาเปนแหลงทัศน-ศึกษาเสมือนจริงไดในบางสาระ และบางหนวยการเรียนรู 

ซ่ึงท้ังนี้ตองข้ึนอยูกับการเลือกสรรท่ีสําคัญของผูสอน  

   ปจจุบันสถานศึกษาหลายแหงจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ปละ

ประมาณ 1-2 ครั้ง สถานท่ีท่ีใชในการจัดกิจกรรมมักเปนสถานท่ีในจังหวัดหรือจังหวัดใกลเคียงท่ี
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สามารถเดินทางไปกลับไดภายใน 1 วัน หรือใชเวลาในการเดินทางไมมากนัก มักเปนสถานท่ีทองเท่ียว

มากกวาสถานท่ีอันเปนแหลงเรียนรูโดยเฉพาะ 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา กลาวคือ 

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันครูมักใหนักเรียนทองจํามากกวาการคนควาและการทดลองปฏิบัติ

จริง ขาดการสอนโดยเทคนิคสมัยใหม ขาดสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย หรือไมใชสื่อในการเรียนการสอนท่ี

หลากหลายนอกจากหนังสือแบบเรียน รวมท้ังยังขาดแหลงคนควาความรูท่ีหลากหลาย เชน หองสมุด

โรงเรียน สื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ขาดสื่อสรางสรรคท่ีกอใหเกิดองคความรูรวม หรือสงเสริมใหเด็กเกิด

ความกระตือรือรนในการแสวงหาความรู (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ 2540: 

10 อางถึงใน ภัสนี ปองกัน 2546: 3) 

  1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานสภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการเรียน    

การสอน สาระภูมิศาสตร  กลาวคือ รูปแบบการสอนและการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร

ท่ีผานมาพบวาไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร กลาวคือ ไมสามารถพัฒนาผูเรียนใหเปนไปตาม

เปาหมายของหลักสูตร เพราะวาขาดเทคนิคในการจัดการเรียนการสอน การเรียนการสอนสวนใหญยังคง

ใชวิธีการสอนแบบเดิม โดยยึดครูเปนศูนยกลาง นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนนอย   

  1.3.3 สภาพปญหาดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

กลาวคือ การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีผานมาไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร เพราะ

ผูเรียนสวนใหญไมบรรลุวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไว การจัดกิจกรรมสวนใหญมักไมเปน

กิจกรรมท่ีสงเสริมการเรียนรูแกนักเรียนเทาท่ีควร แตมักเปนกิจกรรมท่ีจัดข้ึนเพ่ือการทองเท่ียวและ

ความเพลิดเพลินมากกวาการศึกษาหาความรูจากแหลงนั้นๆ  

  ดังนั้นการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรจึงควรนําเอานวัตกรรม เทคโนโลยี และ

วิธีการสอนท่ีหลากหลายมาใชในการสอน เชน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual Field 

Trips) เขามาเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอน ท้ังนี้เพราะสาระภูมิศาสตรเปนศาสตร

เก่ียวกับการศึกษาเชิงพ้ืนท่ี และปรากฏการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนบนพ้ืนผิวโลก ซ่ึงพ้ืนท่ีตางกันยอมมี

ความแตกตางกันดานภูมิศาสตรในหลากหลายดาน ดังนั้นการศึกษาเนื้อหาสาระนี้จึงมีความซับซอน 

อีกประการหนึ่งท่ีสําคัญ คือบางเนื้อหามีลักษณะเปนนามธรรมหรือเปนรูปธรรมแตไมสามารถพบเห็น

ไดในชีวิตประจําวันท่ัวไปหรือไมมีในทองถ่ิน เชน ภูขาไฟระเบิด แผนดินถลม แผนดินไหว เปนตน 

จากสาเหตุขางตนทําใหนักเรียนไมสามารถเขาใจบทเรียนไดอยางถองแท ท้ังนี้เพราะไมอาจไปศึกษา

ในสถานท่ีจริงได ดังนั้นวิธีการท่ีเหมาะสมอีกวิธีหนึ่ง คือ การศึกษาดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงผานเครือขายอินเทอรเน็ตท้ังนี้สามารถใชประโยชนจากการพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา เชน 

การนําเสนอสื่อในรูปแบบตางๆ เชน ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน หรือแอนนิเมชั่นสถานการณจําลอง 
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รวมถึงสามารถเชื่อมโยงขอมูลไดในหลายลักษณะ เชน ขอความ ภาพ เสียง ซ่ึงรวมเรียกวา ไฮเปอร

มีเดีย (Hypermedia) สื่อดังกลาวเปนสื่อท่ีจะชวยสงเสริมความเขาใจใหแกนักเรียนไดมากยิ่งข้ึน และท่ี

สําคัญไมทําใหนักเรียนเบื่อหนายในการเรียน 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

   ความพยายามในการแกปญหามีหลากหลายวิธี เชน การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-Based learning - PBL) เปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนการใชปญหาจริงเปนสื่อในการเรียนรู 

และวิธีแสวงหาความรูบนพ้ืนฐานแนวคิดท่ีเชื่อวาการเรียนรูจะประกอบดวย การรู (Knowing) และ

การลงมือกระทํา(Doing) เนนการเชื่อมโยงความรูเดิม ความรูใหม และสามารถนําไปประยุกตใชใน

หลายๆ โอกาสได โดยใหผูเรียนเรียนรูผานกระบวนการแกไขปญหา และพัฒนาทักษะในการแกไข

ปญหา ท่ีเกิดจากการคนควาดวยตนเอง หรือไดรับมาจากการปรึกษาผูอ่ืน วิธีการจัดการเรียนการสอน 

ผูสอนจะมอบหมายใหผูเรียนทํางานเปนกลุม เพ่ือแกไขปญหา คนควา และนําเสนอผลงานโดยผูสอน

ทําหนาท่ีเปนเพียงผูแนะนํา (Facilitator)  

   การแกปญหานักเรียนเบื่อหนายเนื้อหาจากในหนังสือนั้นปจจุบันซ่ึงเปนสังคมแหง

การเรียนรู (Learning Society) สื่อและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาจะมีบทบาทสําคัญคอนขางมากตอ

การนํามาใชในการพัฒนาใหเกิดประสิทธิภาพทางการเรียนในสังคมยุคใหม ปจจุบันสื่อการศึกษา

ประเภท “คอมพิวเตอร (Computer)” มีอิทธิพลคอนขางสูง โดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาไทยตาม

นโยบายการแจกแท็บเล็ต (Tablet) เพ่ือเด็กนักเรียนในปจจุบันโดยมุงเนนใหกลุมนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 ตามโครงการ “One Tablet PC Per Child”  ซ่ึงเปนการสรางมิติใหมของ

การศึกษาไทยในการเขาถึงการปรับใชสื่อเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในยุคปฏิรูปการศึกษาทศวรรษท่ีสอง 

(ไพฑูรย ศรีฟา: 2554) 

  ความพยายามในการแกปญหาดานการจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตรนี้ คือ การนํา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตมาใชประกอบการสอน เชน การดูวิดีทัศนภาพเหตุการณหรือ

ภัยธรรมชาติจากอินเทอรเน็ต การดูแอนนิเมชั่นจําลองสถานการณตางๆ การดูเหตุการณจริงตางๆ

เก่ียวกับภัยธรรมชาติผานทางเว็บไซตท่ีใหผูใชงานสามารถอัพโหลด แลกเปลี่ยนคลิปวิดีโอ1ผานทาง

เว็บไซต และอีกหนึ่งวิธีการในการใชแกปญหา คือ การเรียนโดยการนํา e-Learning หรือ การเรียน

การสอนในลักษณะ หรือรูปแบบใดก็ได ซ่ึงการถายทอดเนื้อหานั้น กระทําผานทางสื่ออิเล็กทรอนิกส 

เชน ซีดีรอม เครือขายอินเทอรเน็ต หรือ ทางสัญญาณโทรทัศน หรือ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) 

ฯลฯ เปนตน ซ่ึงการเรียนลักษณะนี้ไดมีการนําเขาสูตลาดเมืองไทยในระยะหนึ่งแลว เชน คอมพิวเตอร

ชวยสอน (CAI) การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Learning) การเรียนออนไลน (On-line 

Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียม หรือ การเรียนดวยวีดิทัศนผานออนไลน เปนตน และอีก

วิธีการ คือ การสอนภูมิศาสตรดวย Google Earth ไดจัดทําแผนท่ีดาวเทียมท่ัวโลกในนาม Google 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD
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Earth Program  (กูเก้ิล เอิรธ) เพ่ือใหนักเรียนสามารถคนหาสถานท่ีตาง ๆ และสามารถคลิกดูภาพถาย

ดาวเทียมแผนท่ีโลกทางอินเทรเน็ตอยางอิสระ โดยครูผูสอนสามารถนําโปรแกรม กูเก้ิล เอิรธ 

(Google Earth Program) มาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร และอาจจะ

บูรณาการกับวิชาตาง ๆ ไดอีกดวย เชน คณิต-ศาสตร (มาตราสวนยอขยายแผนท่ี) ภาษาตางประเทศ 

(คําศัพท) สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม (ทรัพยากรปาไม สิ่งแวดลอม การประกอบอาชีพ 

รวมถึงแหลงทองเท่ียวและสถานท่ีสําคัญตางๆ) โปรแกรม กูเก้ิล เอิรธ (Google Earth Program) 

จึงเหมาะแกการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับนักเรียน จัดเปนแหลงเรียนรู แหลงขอมูลท่ีสามารถใช

ศึกษาคนควา เพ่ือใหรู เขาใจและนําไปสูพ้ืนฐานการเรียนรูวิชาภูมิศาสตรท่ีสูงข้ึนตอไป  

  ความพยายามในการแกปญหาในสวนของงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ไดแก (1) สุรศักดิ์            

มณีขํา (2550) ทําวิจัย เรื่อง ผลการใชทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน สาระท่ี 4 : 

ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบวาทัศนศึกษา

เสมือนจริงผานหองเรียนเสมือนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ดานเทคโนโลยี

การศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 91.40/91.83 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ท่ี

กําหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนกับทัศนศึกษาเสมือนจริงผาน

หองเรียนเสมือนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการ

เรียนดวยการทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน (2) แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี (2552) เขียน

บทความ เรื่อง การพัฒนารูปแบบเว็บ การเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือนจริง ดวยกระบวนการเรียนรู

แบบสืบสอบ และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เพ่ือเสริมสรางผลการเรียนรูทางวิทยาศาสตร 

ผลการวิจัยพบวาองคประกอบของเครื่องมือในการพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือน

ดวยกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบและการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยมีองคประกอบของการพัฒนา

เว็บไซตทัศนศึกษาเสมือนจริงท่ีมีการออกแบบใหสอดคลองกับกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบ 5 ข้ันตอน 

คือ การสรางความสนใจ การสํารวจคนควา การอธิบาย การขยายความรู และการประเมินผล ซ่ึง

เครื่องมือดังกลาวมีความสอดคลองกับทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 5 ดาน คือ การกระตุน การ

ระบุปญหา การประเมิน การวินิจฉัย และการลงขอสรุป โดยผลจากการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยจะไดนําไป

ทดลองใชตามรูปแบบการเรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือนจริงตอไป (3) กรกช รัตนโชตินัน (2547) ทํา

วิจัย เรื่อง การนําเสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบน

เว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

พบวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง แบงออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนท่ี 1 

การจัดกิจกรรมกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 การจัดกิจกรรมระหวางการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 3 การจัดกิจกรรมติดตามผลหลังการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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  จากขอดีและความสําคัญของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual Field 

Trips) และปญหาดานการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ดังท่ีกลาวมาแลวนั้น ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะ

ศึกษาและนําเสนอแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร 

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา อันจะสงเสริมใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน ท้ังนี้เพราะบทเรียน

ประกอบดวยสื่อมัลติมีเดียท่ีหลากหลายชวยสงเสริมความเขาใจ ทําใหเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ

และคงทน ท้ังยังเปนการแกปญหาการขาดแคลนสื่อท่ีมีประสิทธิภาพ และยังเปนการสอนท่ีสามารถ

ทราบผลยอนกลับไดในทันที ทําใหผูเรียนทราบผลลัพธและสามารถประเมินตนเองได ทําใหผูเรียนมี

ความสนใจและตองการพัฒนาตนเองและมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน สามารถเลือกเวลาเรียนได

ตามความตองการและสามารถกลับมาเรียนซํ้าไดเทา ท่ีตองการนอกเหนือจากเวลาเรียนปกติ อันจะ

สงเสริมใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพัฒนาไปในทางท่ีนาพอใจยิ่งข้ึน 

 1.5 แนวทางการดําเนินการวิจัย 

  จากสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรในปจจุบันครูมักใหนักเรียน

ทองจํามากกวาการคนควาและการทดลองปฏิบัติจริงและยังขาดการสอนโดยเทคนิคสมัยใหม รูปแบบ

การสอนและการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนยังไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร กลาวคือไมสามารถ

พัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามเปาหมายหลักสูตรไดเพราะขาดเทคนิคในการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 

จากเหตุผลขางตนทําใหผูวิจัยมีความสนใจศึกษา พัฒนา และนําเสนอแบบจําลองการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ท้ังนี้เพ่ือตองการเสนองานวิจัยท่ีจะชวยแกปญหาผูเรียนท่ีมี

ความเบื่อหนายในเนื้อหาบทเรียน และเพ่ือกระตุนใหผูเรียนตองการเรียนรูสิ่งแปลกใหมของเนื้อหา

สาระในรูปแบบสื่อมัลติมีเดียท่ีสงเสริมการเรียนรูมากกวาเนื้อหาจากตัวหนังสือในบทเรียนเพียงอยาง

เดียวอีกท้ังยังสามารถแกปญหาสําคัญ คือ ความเปนนามธรรมของบางเนื้อหาบทเรียน เพราะจะ

ถายทอดความเปนนามธรรมผานทางแอนนิเมชั่น วีดิทัศน ซ่ึงจะสงเสริมใหผูเรียนมีความเขาใจไดงาย

และมีความคงทนยิ่งข้ึน อีกท้ังยังสามารถชวยแกปญหาผูเรียนท่ีเขาใจบทเรียนลาชาไดเพราะผูเรียน

สามารถกลับมาเรียนซํ้าไดเสมอ   

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต   
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 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

2.2.1 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต  

2.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีมีตอแบบจําลองการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  

2.2.3 เพ่ือนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต 

 

3.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 3.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 

 3.2 กลุมตัวอยาง กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย แบงออกเปน 3 กลุม ไดแก (1) ครูผูสอน

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดพ้ืนท่ีอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุ

ราษฎรธานี จาํนวน 23 คน (2) ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 8 คน 

ผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน และ (3) ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน 

 3.3 เนื้อหาสาระในการวิจัย ครอบคลุม (1) องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ไดแก องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดาน

กระบวนการ  องคประกอบดานผลลัพธ (2) เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยนํามาจากหลักสูตรสถานศึกษา 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร 

ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2555 

 3.4 เครื่องมือการวิจัย ไดแก (1) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูผูสอนกลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (2) ประเด็นคําถามสําหรับการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญ (3) ตนแบบ

ชิ้นงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ครอบคลุม



11 

องคประกอบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใตและ (4) แบบประเมิน

ตนแบบชิ้นงานสําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 3.5 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน    

 3.6 ระยะเวลา ภาคปลายปการศึกษา 2557 

 

4.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 4.1 แบบจําลอง หมายถึง องคประกอบของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร วิชาสังคมศึกษา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ประกอบดวย ครู นักเรียน สื่อ กิจกรรม และงานท่ีไดรับมอบหมาย   

 4.2 กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หมายถึง การเรียนการสอนท่ีใชเว็บไซต 

และระบบเครือขายเปนฐานมีการจัดกิจกรรมในรูปแบบตางๆ ผานเว็บไซต และสื่อท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือให

นักเรียนไปศึกษาสถานท่ีหรือเนื้อหาท่ีครูผูสอนกําหนดผานเว็บไซตหลักท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือนําไปสูเว็บไซต

ท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนท่ีครูผูสอนกําหนด เพ่ือใหเกิดประสบการณ เกิดความรูสงเสริมความ

เขาใจบทเรียนสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยเรียนรูเสมือนจริงผานเครือขาย

ประมาณ 70% และเรียนแบบเผชิญหนากับครูผูสอนประมาณ 30% 

 4.3 แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หมายถึง การ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ประกอบดวย องคประกอบ กระบวนการ และ

ผลลัพธจากการจัดการเรียนการสอนนอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยครูผูสอนเปนผูกําหนดเนื้อหาสาระ

ภูมิศาสตรท่ีตองการใหนักเรียนศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ตองจัดกิจกรรม

ตามองคประกอบของแบบจําลอง และดําเนินกิจกรรมตามกระบวนการของแบบจําลอง เพ่ือใหได

ผลลัพธบรรลุวัตถุประสงคของการศึกษา 

 4.4 สาระภูมิศาสตร หมายถึง เนื้อหาการเรียนรูระดับชั้นประถมศึกษา เรื่อง ภูมิศาสตร

จากบทเรียนตามหลักสูตรแกนกลาง กระทรวงศึกษาธิการ สาระการเรียนรูประกอบดวย ลักษณะ

กายภาพของโลก แหลงทรัพยากร ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผน

ท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ความสัมพันธของสิ่งตางๆ ในระบบธรรมชาติ  ความสัมพันธของมนุษย

กับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 



12 

 4.5 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต หมายถึง โรงเรียน

ระดับประถมศึกษาในพ้ืนท่ีภาคใต 

 4.6 ครูผูสอน หมายถึง ผูมีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ีปฏิบัติหนาท่ีอยูในพ้ืนท่ีอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร

ธาน ีจํานวน 23 คน สําหรับตอบแบบสอบถาม เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  

 4.7 ผูเช่ียวชาญ หมายถึง ผูท่ีมีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 8 

คน และผูท่ีมีคุณวุฒิดานเนื้อหาภูมิศาสตร จํานวน 2 คน โดยมีประสบการณการสอนใน

ระดับอุดมศึกษาไมนอยกวา 5 ป สําหรับการสนทนากลุม (Focus Group) 

 4.8 ผูทรงคุณวุฒิ หมายถึง ผูท่ีมีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 3 

คนโดยมีประสบการณการสอนในระดับอุดมศึกษาไมนอยกวา 10 ป สําหรับพิจารณาแบบสอบถาม 

และสําหรับรับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 

 4.9 การรับรองตนแบบช้ินงาน หมายถึง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา จํานวน 3 คน รับรองวาตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต มีประโยชน สามารถนําไปใชจัดการเรียนการสอนสาระ

ภูมิศาสตรระดับประถมศึกษาได 

 

5. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 5.1 เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ระดับประถมศึกษาสามารถนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมดังกลาวไปใชในการจัดการสอนสาระ

ภูมิศาสตร ดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 5.2 ไดแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาท่ีพัฒนา

มาจากความคิดเห็นและประสบการณของผูเชี่ยวชาญดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

ผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสเอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร แบบจําลองระบบทางการศึกษา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของตางๆ ท่ีมีอยู

ภายในประเทศและตางประเทศ  เพ่ือนําเสนอเปนความรูพ้ืนฐานสําหรับการทําวิจัยและผูท่ีตองการ

ศึกษาตอไป ตามลําดับดังตอไปนี้ (1) แบบจําลอง (2) แบบจําลองระบบทางการศึกษา (3) การศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง (4) สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

(5) การสนทนากลุม (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ  

 

1.  แบบจําลอง   

 

 แบบจําลองมาจากภาษาอังกฤษ คําวา Model ในภาษาไทยมีการใชกันหลายคํา เชน รูป

แบตนแบบ แบบจําลอง เปนตน การศึกษาแบบจําลองผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ี

เก่ียวของครอบคลุม (1) ความหมายของแบบจําลอง (2) ความสําคัญของแบบจําลอง (3) ประเภทของ

แบบจําลอง (4) องคประกอบของแบบจําลอง (5) คุณลักษณะท่ีดีของแบบจําลอง (6) การพัฒนา

แบบจําลอง (7) การทดสอบแบบจําลอง  

1.1 ความหมายของแบบจําลอง 

  อําไพรัตน อักษรพรหม (2552: 48) ไดใหความหมายของแบบจําลองไววา 

แบบจําลองมาจากภาษาอังกฤษคําวา Model ซ่ึงมีการใชภาษาไทยหลายคํา เชน รูปแบบ ตนแบบ 

ตนแบบจําลอง  เปนตน โดยแบบจําลองถูกสรางข้ึนใหสอดคลองกับขอมูลและความรู จึงตองแสดง

โครงสรางทางความคิด องคประกอบ และความสัมพันธขององคประกอบตางๆ ท่ีเหมือนสภาพความ

เปนจริงอยางชัดเจน องคประกอบดังกลาวมีหลากหลายลักษณะ เชน บทเรียนชั้นเรียน บทเรียนดวย

ตนเอง คูมือพัฒนาตนเอง การเลมเกม การอภิปรายกลุม การแสดงบทบาทสมมติ การรองเพลง การ

เดินทางไกล การปนเขา การฟงการบรรยาย เปนตน นอกจากนี้แบบจําลองยังตองสามารถนําไป

ทดสอบเชิงประจักษ และนําไปสูการหาขอสรุปในวงกวางได 
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  พูลสุข หิงคานนท (2540: 50) อธิบายวา แบบจําลองหรือรูปแบบ หมายถึง สิ่งท่ี

แสดงโครงสรางทางความคิด องคประกอบและความสัมพันธขององคประกอบตางๆ ท่ีสําคัญของเรื่อง

ท่ีศึกษา 

  นิคม ทาแดง (2536: 122-123) ไดใหความหมายไวดังนี้ แบบจําลอง หมายถึง 

ระบบเทียบเหมือน ซ่ึงมีสวนประกอบ องคประกอบ กระบวนการการเปลี่ยนแปลงเหมือนกัน และมี

ความสําคัญตอการสื่อความหมาย การกํากับ การควบคุม ติดตาม และการพัฒนาระบบ 

  ประสบโชค คงนาลึก (2542: 8)  อธิบายวา  แบบจําลอง หมายถึง รูปแบบหรือภาพ

จําลองความเปนจริงท่ีพรรณนาถึงความจริงอยางใดอยางหนึ่ง หรือโครงสรางโดยสังเขปของสิ่งนั้นๆ 

แบบจํา-ลองระบบทางกาศึกษาจึงเปนระบบเทียบเหมือนของระบบทางการศึกษาท่ีมีสวนประกอบ

ลักษณะการรวมตัวของสวนประกอบลักษณะการรวมตัวของสวนประกอบเปนองคประกอบและ

กระบวนการเปลี่ยนแปลงของระบบเปรียบเทียบเหมือนกันไดท้ังหมด 

  พิชิต สุขเจริญพงษ (2543: 43) อธิบายวา แบบจําลอง หมายถึง สิ่งท่ีสรางข้ึนเพ่ือ

จําลองสภาพความเปนจริง ใชประโยชนเพ่ือการศึกษาวิเคราะหกอนท่ีจะนําผลการวิจัยหรือวิเคราะห

ไปดําเนินการปฏิบัติ  

  ชลาภรณ สุวรรณสัมฤทธิ์ (2551: 13) ไดใหความหมายของแบบจําลองไววา 

แบบจําลอง หมายถึง ลักษณะโครงสรางท่ีจําลองมาจากความเปนจริง ซ่ึงเปนผลมาจากการศึกษา

คนควาพัฒนาอยางเปนระบบ เพ่ืออธิบายหรือแสดงใหเห็นถึงองคประกอบสําคัญๆ ของเรื่องใดเรื่อง

หนึ่งใหเขาใจไดงายข้ึน เพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินการอยางใดอยางหนึ่งตอไป 

  ทิศนา แขมมณี (2551: 1) ใหความหมายของรูปแบบหมายถึง ตัวแทนท่ีสรางข้ึน

เพ่ืออธิบายพฤติกรรมของลักษณะบางประการของสิ่งท่ีเปนจริงอยางหนึ่ง หรือเปนเครื่องมือทาง

ความคิดท่ีบุคคลใชในการหาความรูความเขาใจปรากฏการณ  

  วีระเกษตร สวนผกา (2556: ออนไลน) โมเดลหรือแบบจําลอง (Model) คือ สิ่งท่ี

มนุษยไดสรางข้ึนเพ่ือใชแทนของจริง เพ่ือใหงายตอการศึกษา สามารถทําความเขาใจการทํางานของ

ระบบจริงไดงายกวาศึกษาจากระบบจริงโดยตรง 

  กูด (Good, 1973: 370) ไดรวบรวมความหมายของแบบจําลอง (Model) ไว 4 

ความหมาย คือ  

1. เปนแบบอยางของสิ่งใดสิ่งหนึ่งเพ่ือเปนแนวทางในการสรางหรือทําซํ้า 

2. เพ่ือเปนตัวอยางสําหรับเลียนแบบ เชน ตัวอยางการออกเสียงภาษาตางประเทศ

เพ่ือใหผูเรียนไดเลียนแบบ 

3. เปนแผนภาพหรือภาพ 3 มิติ ท่ีเปนตัวแทนของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหลักการหรือ

แนวคิด 
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4. เปนชุดของปจจัยหรือองคประกอบ หรือตัวแปรท่ีมีความสัมพันธกันและกันรวมตัว

เปนองคประกอบและเปนสัญลักษณของระบบสังคม อาจเขียนเปนสูตรทางคณิตศาสตรหรือบรรยาย

ดวยภาษาก็ได   

  ในการสรางแบบจําลองใดๆ มีวัตถุประสงคเพ่ือใหแบบจําลองนั้นสามารถแทน

ตนแบบท่ีตองการได ดังนั้นควรไดศึกษาทําความเขาใจตนแบบท่ีตองการจําลองใหชัดเจนกอน ยิ่งมี

ความเขาใจตนแบบละเอียดมากเทาใดจะชวยใหสามารถสรางแบบจําลองไดดีมากข้ึนตามไปดวย   

  ฮัวเซอร (Hausser, 1980: 132-161) ไดใหความหมายแตกตางกันออกไป โดยสรุป

ได ดังนี้  รูปแบบเปนสิ่งท่ีออกแบบมาเพ่ือแสดงถึงองคประกอบ และกระบวนการตรวจสอบความ

แตกตางระหวางความสัมพันธในเชิงทฤษฎีกับปรากฏการณจริง 

  บอรดู และ ฮารทแมน (Bordo and Hartman, 1982: 70-71) ยังไดกลาวถึง

ความหมายของแบบจําลองวา แบบจําลองเปนสิ่งท่ีไดรับการพัฒนาข้ึน เพ่ือบรรยายคุณลักษณะท่ี

สําคัญของปรากฏการณอยางใดอยางหนึ่งเพ่ือใหงายตอการทําความเขาใจ แบบจําลองจึงมิใชการ

บรรยายหรืออธิบายปรากฏการณอยางละเอียดทุกมุม  เพราะการกระทําเชนนั้นจะทําใหแบบจําลอง

นั้นดอยลงไป เพราะการท่ีจะระบุวาแบบจําลองใดๆ จะตองประกอบดวยรายละเอียดมากนอยเพียงใด

จึงจะเหมาะสมและแบบจําลองนั้นควรมีองคประกอบอะไรบางไมไดมีการกําหนดตายตัว ท้ังนี้ข้ึนอยูกับ

ปรากฏการณแตละอยาง และวัตถุประสงคของผูสรางแบบจําลองนั้นวาตองการจะอธิบาย

ปรากฏการณนั้นอยางไร      

  พจนานุกรม Contemporary English ของ Longman (1981) ใหความหมายไว 5 

ประการโดยสรุปแลวมี 3 ลักษณะ คือ (1) โมเดล หมายถึง สิ่งซ่ึงเปนแบบยอสวนของจริง ซ่ึงเทากับ

แบบจําลอง (2) โมเดล หมายถึง สิ่งของหรือคนท่ีนํามาใชเปนแบบอยางในการดําเนินการบางอยาง เชน 

ครูตนแบบ (3) โมเดล หมายถึง รุนของผลิตภัณฑตางๆ 

  สโตเนอร และแวนเคิล (Stoner amd Wankel, 1986: 12) ไดนิยามรูปแบบวาคือ

การจําลองความจริงของปรากฏการณ เพ่ืออธิบายปรากฏการณท่ีมีความสัมพันธองคประกอบท่ีเปน

กระบวนการของปรากฏการณนั้นๆ ใหงายข้ึน 

  โดยสรุป  แบบจําลองหรือรูปแบบ หมายถึง สิ่งท่ีสรางหรือพัฒนาข้ึนจาก

แนวความคิดทฤษฎีและประสบการณจากการศึกษาของผูสรางรูปแบบหรือแบบจําลอง เพ่ือถายทอด

ความสัมพันธขององคประกอบ โดยใชสื่อท่ีทําใหเขาใจไดงาย กระชับถูกตองสามารถตรวจสอบ

เปรียบเทียบกับปรากฏ-การณจริงได ท้ังนี้ตองตั้งอยูบนกระบวนการท่ีเปนระบบ เพ่ือชวยใหตนเอง

และผูอ่ืนสามารถเกิดความเขาใจไดงาย และนําไปใชไดอยางถูกตองและเกิดประสิทธิผลสูงสุด 
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1.2 ความสําคัญของแบบจําลอง 

  นิคม ทาแดง (2536: 124-125) ไดสรุปความสําคัญของแบบจําลองระบบตอการ

จัดระบบทางการศึกษาไว ดังนี้ 

1. ความสําคัญตอการสื่อความหมาย แบบจําลองระบบทํา ข้ึนเ พ่ือใหมองเห็น

ภาพรวมของระบบท่ีใหญๆ และสลับซับซอนได  แบบจําลองระบบจึงใชเปนเครื่องมือในการสื่อ

ความหมายอธิบาย 

2. ความสําคัญตอการแสวงหากระบวนการในการปฏิบัติรายละเอียด ในการปฏิบัติ

จริงตามแนวทางท่ีกําหนดไวในระบบ บางกรณีก็ยุงยากและอาจผิดพลาดไดงายจึงตองมีแบบจําลอง

ระบบเพ่ือไมเสี่ยงตอการผิดพลาดและลมเหลวได 

3. ความสําคัญตอการกํากับกระบวนการและติดตาม แบบจําลองระบบเปนคูมือใน

การกํากับและอํานวยการเพ่ือใหการดําเนินการเปนไปได และไมเสี่ยงตอการลมเหลว 

4. ความสําคัญตอการควบคุมและติดตาม  ในทํานองเดียวกันกับการอํานวยการและ

การกํากับ การควบคุม และติดตามระบบจะตองมีแบบจําลองระบบเปนคูมือ โดยเฉพาะวิถีของผล

ยอนกลับท่ีจะติดตามวาสวนใดผิดปกติ ชาเกินไปหรือเกิดปญหาข้ึนตรงจุดใดของระบบ 

5. ความสําคัญตอการพัฒนาระบบใดๆ ก็ตาม เม่ือสรางข้ึนมาแลวจะตองดําเนินการ

ไปเหมือนกับสิ่งมีชีวิต กลาวคือ ทุกระบบมีวงจรชีวิตของมัน การวิเคราะหระบบ การปรับปรุงและ

พัฒนาระบบจะตองดําเนินการหรือเกิดข้ึนตามชวงจังหวะในวงจรชีวิตของระบบนั้นๆ 

  สุมน อมรวิวัฒน (2555: 12)  ไดสรุปความสําคัญของแบบจําลองระบบตอการ

จัดระบบทางการศึกษาไว ดังนี้ 

1. แบบจําลอง HILLS Model  เปนแบบจําลองเปนแบบจําลองการจัดองคการ

การศึกษา โดยเฉพาะมหาวิทยาลัยท่ีตองมีลักษณะสําคัญ 5 ประการ คือ (1) H-Health Organization  

เปนองคกรท่ีเขมแข็ง (2) I-Intellectual Organization เปนองคกรท่ีมีเสรีภาพทางปญญา (3) L-

Learnin Organization เปนองคกรแหงการเรียนรู (4) L-Living Organization เปนองคกรท่ีมีชีวิต 

(5) S-Smart Organization เปนองคกรท่ีมีพลัง 

2. แบบจําลอง MAPS Model เปนการจัดการศึกษาเพ่ือใหผูเรียนเติบใหญเปนผูท่ี

ไดรับการกลอมเกลาดวยสุนทรียภาพเชิงปฏิบัติ ดวยการจัดสาระของกระบวนการใหเปนไปตาม

ทิศทางแผนท่ีหัวใจ (MAPS) โดยมีองคประกอบ 4 ประการ คือ (1) M-Music มีหัวใจดนตรี (2) A-Art 

มีหัวใจศิลปะ (3) P-Pay and Physical Activities มีหัวใจการแสดง การเลน และการออกกําลังกาย 

(4) S-Spiritual Development มีหัวใจท่ีไดรับการพัฒนาจิตวิญญาณ 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2544: 48) ไดสรุปความสําคัญของแบบจําลองระบบตอการ

จัดระบบทางการศึกษาไว ดังนี้ 
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1. แบบจําลอง EMASIS Model ชัยยงค พรหมวงศ กลาววา เปนการมุงพัฒนา

ผู เรียนใหเติบโตเปนประชาชนไทยท่ีมีคุณสมบัติ 6 ประการ คือ (1) Emotional Quality มีความเยือก 

เย็น (2) Moral Quality เปนคนดี (3) Adversity Quality มีความอดทนอดกลั้นฟนอารมณรวดเร็ว 

(4) Social Quality เขากับคนอ่ืนไดดี อยูในสังคมอยางมีความสุข (5) Intelligence Quality มีปญญา  

(6) Spiritual Quality มีวิญญาณ วิญูชน ประกอบดวยสัมมาทิฐิ 10  

2. แบบจําลอง HEARTIBE Model โดย ชัยยงค  พรหมวงศ  กลาววา มีแนวทางจัด

การศึกษา 8 ประการ คือ (1) H-Humanistic ปรับบริบทสังคมเพ่ือพัฒนา “คน” ใหเปน “มนุษย” 

คือ ผูมีจิตใจสูงและมุงพัฒนาทรัพยากรมนุษย โดยยึดฐานชุมชน  ฐานวัฒนธรรม ฐานวิถีชีวิต และฐาน

ประสบการณ (2) E-Epistemology รับแนวคิดประสบการณญาณทัศนนิยมและอภิธรรมทาง

พระพุทธศาสนาเพ่ือเปนพ้ืนฐานทางความคิดระดับสูง ไมผูกกับสัมผัสทางกายและการเชื่อตอกับ

สภาวธรรมท่ีเหนือความเขาใจของมนุษย (3) A-Architectural Design ปรับสถาปตยกรรมโรงเรียนท่ี

เนน 5 องคประกอบ (3.1) สถานท่ีเรียน บานในโรงเรียน (Home-in-School) (3.2) หอความรู 

(knowledge Center) (3.3) หอประสบการณ (Experience Center) (3.4) หอบริการ (Service 

Center) (3.5) สวนสนับสนุน (Supporting Facilities) (4) R-Realistic Assessment มีการประเมิน

ท่ีอิงประสบการณมากกวาอิงเนื้อหาสาระและมีการเทียบโอนประสบการณจากชีวิตจริง  (5) T-Thai 

Ways  พัฒนาหลักสูตรการศึกษา/ การฝกอบรมท่ีอิง “วิถีไทย” บนพ้ืนฐานของศาสตรและวิทยาการ

ท่ีเปนภูมิปญญาไทย  หลักสูตรตองปรับเปลี่ยนจากหลักสูตรแบบอิงเนื้อหาสาระเปนหลักสูตรแบบอิง

ประสบการณ  ท่ีมุงใหทําเปน ทําไดมากกวาการเรียนรู  (6) I-Integrate Whole ปรับระบบการศึกษา

แบบบูรณาการองครวม ผสมผสานการศึกษา 3 รูปแบบในโรงเรียน นอกโรงเรียน และตามอัธยาศัย

ดวยการศึกษาเพ่ือชีวิต (7) B-Borderless ขยายพรมแดนการเรียนการสอนจากบริเวณโรงเรียนไปสู

ชุมชนและโลกกวาง  อาทิ  โรงงาน สถานประกอบการ ไร นา เปนตน ในชุมชนเพ่ือเปนแหลงความรู 

แหลงเผชิญประสบการณ และแหลงพัฒนาทักษะชีวิต (8) E-Experience-Based ปรับเปลี่ยนระบบ

การสอนท่ีเนนการเรียนการสอนจากการอิงเนื้อหา เปนระบบการสอนแบบอิงประสบการณท่ี

ผสมผสานการเรียนการสอนดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

  โดยสรุป แบบจําลองมีความสําคัญตอการศึกษาของไทยในภาคอนาคต  แบบจําลอง

หรือรูปแบบมีประโยชนสําหรับการตั้งสมมติฐานของการวิจัย  แบบจําลองใดๆ ก็ตามจะข้ึนอยูกับ

สวนประกอบ องคประกอบหรือโครงสราง และกระบวนการเปลี่ยนแปลงโดยมีทฤษฎีหรือแนวคิด

พ้ืนฐาน หลักการ กระบวนการ วัตถุประสงค สภาพแวดลอมและสิ่งอ่ืนๆ เปนตัวกําหนด แบบจําลอง

จึงมีความสําคัญเพ่ือท่ีจะเปนตัวกําหนดในการดําเนินการตางๆ ในการจัดระบบทางการศึกษา 
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 1.3 ประเภทของแบบจําลอง 

  แบบจําลองมีความสําคัญตอการกําหนดการดําเนินการตางๆ เพ่ือใหตรงกับหนาท่ี 

ประโยชนตามลักษณะการใชงาน การจะเลือกใชแบบจําลองจะตองคํานึงถึงความถูกตอง ความ

นาเชื่อถือ และความยากงายตอการเขาใจ ดังนั้น การท่ีจะเลือกแบบจําลองมาใชเพ่ือการตัดสินในใจ

ปญหาตางๆ ควรมีการรวบรวมและวิเคราะหขอมูลอยางรอบคอบ เพ่ือกําหนดทางเลือกและนําไปสู

การตัดสินใจ แนวคิดของนักวิชาการไดจําแนกประเภทของแบบจําลองไวดังนี้ 

  ครรชิต สุขเจริญพงษ (2534: 131 ) จําแนกประเภทของแบบจําลองออกเปน 4 

ประเภท ไดแก  

1. แบบจําลองกายภาพ (physical model) หรือ แบบจําลองเชิงเปรียบเทียบ 

(Analogue Models) เปนแบบจําลองท่ีสรางเลียนแบบของจริงในทางกายภาพ ใชหลักการ

เปรียบเทียบโครงสรางของแบบจําลองใหสอดคลองกับลักษณะของจริง สวนใหญใชในวงการ

วิทยาศาสตร อาจเรียกวา หุนจําลอง เชน หุนจําลองอาคาร หุนจําลองยานยนต เปนตน 

2. แบบจําลองแผนภาพ (graphical or pictorial model) เปนแบบจําลองท่ีแสดง

ดวยแผนภาพ แผนภูมิ กราฟ หรือรูปภาพ เพ่ือใชอธิบายสภาพการทํางาน ลําดับข้ันตอนการทํางาน

หรือสิ่งท่ีตอการวิเคราะห เชน โฟลชารท (flowchart) โฟลไดอแกรม (flow diagram) ดีซิชั่นทรี 

(decision tree) อินฟลอนสไดอแกรม (inflencediagram) เปนตน 

3. แบบจําลองพรรณนา หรือแบบจําลองเชิงบรรยาย (verbal or descriptive or 

semantic model) เปนแบบจําลองท่ีแสดงดวยคําบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนการทํางาน ลําดับ

ข้ันตอนการทํางาน หรือสิ่งท่ีตองการวิเคราะห หรืออธิบายปรากฏการณดวยภาษาหรือแผนภูมิ 

เพ่ือใหเห็นแนวคิด โครงสราง องคประกอบ และความสัมพันธ 

  4. แบบจําลองคณิตศาสตร (mathematical model) เปนแบบจําลองท่ีแสดงดวย

สมการหรือฟงกชันทางคณิตศาสตร หรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร ซ่ึงเขียนความสัมพันธระหวางตัว

แปรเพ่ือใชในการศึกษา การวัดผล หรือการวิเคราะห เชน สมการตนทุน เปนตน นอกจากจะอธิบาย

ความสัมพันธของตัวแปรแลว ยังใชสรางทฤษฎีท่ีเปนขอสรุปจากการทดสอบสมมติฐานดวย 

  5. แบบจําลองเหตุผล (causal model) เปนแบบจําลองท่ีพัฒนาจากแบบจําลอง

เชิงบรรยาย โดยนําตัวแปรมาเขียนเปนสัญลักษณหรือคํายอ และใชเสนและลูกศรแสดงความสัมพันธ

เชิงสาเหตุของตัวแปร 

  นิคม ทาแดง (2536: 125) ไดจัดแบงประเภทแบบจําลองระบบทางการศึกษา

ออกเปน 3 ประเภท คือ  

1. แบบจําลองแบบไอโคนิค (Iconic Models) เปนแบบจําลองระบบดวยภาพเหมือน

ภาพถายหรือลักษณะโครงสรางทางกายภาพ เชน หุนจําลอง สิ่งกอสรางท่ีแสดงในแผนผังภูมิสถาปตย



19 

ของสถานท่ีตางๆ ภาพถายหรือภาพเหมือนท่ีสามารถบอกสัดสวนของสวนตางๆ ไดเปนแบบจําลอง

ระบบโครงสรางหรือระบบลักษณะภายนอกของสิ่งนั้นๆ แบบจําลองระบบไอโคนิก เปนภาพถายหรือ

ภาพเหมือน อาจตองมีหลายแผนหรือเปนชุดๆ เพ่ือแสดงกระสวนการเปลี่ยนแปลง 

2. แบบจําลองระบบอนาล็อก (Analogue Models) เปนระบบเทียบเหมือนท่ีใช

แทนสิ่งท่ีกําหนดข้ึนแทนสวนประกอบ องคประกอบ และกระสวนการเปลี่ยนแปลงของระบบจริง  

สามารถลดความสลับซับซอนของระบบจริง  และแสดงเฉพาะสวนสําคัญของระบบทําใหเขาใจระบบ

โดยสวนรวมไดงาย ซ่ึงสามารถแสดงไดดวยภาษา (Language Analogue) แผนภูมิ (Flow Chart)

แผนท่ี (Map) และกราฟ (Graph) 

3. แบบจําลองระบบแบบสัญลักษณ (Symbolic Models) เปนแบบจําลองระบบท่ี

เปนนามธรรมมากท่ีสุด แบบไอโคนิกมีขนาดเล็กกวาระบบจริงเปน 10 เทา 100 เทาได แตถึงอยางไร

ก็กินเนื้อท่ีแบบอนาล็อกอาจพับเก็บในกระเปาได แตแบบสัญลักษณไมกินเนื้อท่ีสามารถเก็บไวใน

ความนึกคิดหรือความทรงจําของสมองคนได  เพราะแบบจําลองระบบสัญลักษณเปนเพียงสัญลักษณ  

สมการหรือสูตรทางคณิตศาสตรเทานั้น เปนแบบจําลองระบบท่ีท้ิงรายละเอียดของระบบจริงใหงาย

ท่ีสุด แตเปนเครื่องมือสื่อสารองคประกอบ โครงสราง และกระสวนการเปลี่ยนแปลงของระบบไดดี

มากระบบหนึ่ง 

  เสรี ชัดแชม (2538: 7) ไดสรุปความเห็นของนักวิชาการหลายทานวา แบบจําลอง

จําแนกเปน 3 แบบ ไดแก   

1. แบบจําลองเชิงกายภาพ (Physical  Model) แบงออกเปน แบบจําลองของสิ่ ง

ใดสิ่งหนึ่ง (Model of) เชน แบบจําลองเครื่องบินท่ีสรางเหมือนจริงแตมีขนาดยอสวน 

2. แบบจําลองสําหรับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง (Model for) เชน แบบจําลองท่ีออกแบบไวเพ่ือ

เปนตนแบบผลิตสินคา โดยจะตองสรางแบบจําลองเทาของจริงข้ึนมากอนแลวจึงผลิตสินคาตาม

แบบจําลองนั้น 

3. แบบจําลองเชิงแนวคิด (Conceptual  Model) แบงออกเปน 

3.1 แบบจําลองเชิงแนวคิดของสิ่งหนึ่งสิ่งใด (Conceptual Model of) คือ 

แบบจําลองท่ีสรางข้ึนจากแนวคิดทฤษฎี เพ่ืออธิบายปรากฏการณบางอยาง เชน แบบจําลองการคงอยู

ของนักเรียนในโรงเรียน เปนตน 

3.2 แบบจําลองเชิงแนวคิดเพ่ือสิ่งหนึ่งสิ่งใด (Conceptual Model for) คือ 

แบบจําลองท่ีสรางข้ึนจากทฤษฎีการคัดสรรตามธรรมชาติ เพ่ือนําไปอธิบายทฤษฎีการคงอยูของ

นักเรียนในโรงเรียน เปนตน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2544: 46-47)  ไดแบงประเภทของแบบจําลองไว 4 ประเภท 

ดังนี้ 
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   1. แบบจําลองระบบแบบไอโคนิค (Iconic Models) เปนหุนจําลองของจริง เชน

ภาพวาด ภาพถายภาพเหมือนหุนจําลอง 

   2. แบบจําลองเปรียบเทียบหรือแบบจําลองระบบแบบอนาล็อก (Analogue Models) 

 เชน ภาพ แผนภูมิ แผนท่ี กราฟ 

3. แบบจําลองระบบแบบสัญลักษณ (Symbolic Models) เชน สัญลักษณทางคณิต-

ศาสตร สมการ และสูตรตางๆ 

4. แบบจําลองระบบแบบแนวคิด (Conceptual Models) เชน แบบจําลองท่ีแทน

ดวยแผนภูมิ หรือแผนภาพในรูปแบบตางๆ 

  โดยสรุป การแบงประเภทของแบบจําลองข้ึนอยูกับวัตถุประสงคในการอธิบาย

แบบจําลองนั้นๆ โดยท่ัวไปแบบจําลองแบงออกเปน 2 ประเภท คือ (1) แบบจําลองทางกายภาพ 

และ (2) แบบจําลองนามธรรม  ซ่ึงแบบจําลองรูปธรรม คือ แบบจําลองทางกายภาพ เปนแบบจําลอง

ท่ีสรางข้ึนหรือเลียนแบบของจริงมีจุดเดนสามารถจับตองและใหรายละเอียดท่ีทําความเขาใจไดงาย 

และแบบจําลองนามธรรมเปนแบบจําลองท่ีไมมีรูปแบบแนนอน จุดเดนคือสามารถนําแนวคิด ทฤษฎี 

หลักการวิธีการไปประยุกตใชในสภาพการณตางๆ ไดอยางกวางขวางและหลากหลาย จุดดอยคือ การ

ทําความเขาใจในรายละเอียดบางครั้งอาจจะตองใชความรู เจตคติ ทักษะและประสบการณมา

ประมวลเขาดวยกัน บางครั้งอาจจะตองใชเวลาในการทําความเขาใจ 

 1.4 องคประกอบของแบบจําลอง 

  สมาน อัศวภูมิ (2537: 17) กลาววา ในการกําหนดองคประกอบของแบบจําลองจะ

ประกอบดวยอะไรบาง จํานวนเทาใด มีโครงสรางและความสัมพันธกันอยางไรนั้น ข้ึนอยูกับ

ปรากฏการณท่ีเรากําลังศึกษาหรือจะออกแบบ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการพ้ืนฐานในการกําหนด

แบบจําลองนั้นๆ เปนหลักสําหรับองคประกอบของแบบจําลองการบริหารการศึกษาเทาท่ีพบจาก

การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของพบวา  สวนใหญจะกลาวถึงการจัดองคการบริหารหรือโครงสรางระบบ

บริหาร  แนวทางดําเนินการ ภาระหนาท่ีท่ีสําคัญๆ ในการบริหารงานขององคการนั้นๆ เชน การ

บริหารงานบุคลากร การบริหารงานการเงิน การบริหารงานวิชาการ เปนตน 

  เบราน และโมเบิรก (Brown and Moberg, 1980: 16-17) ไดทําการสังเคราะห

องคประ-กอบของแบบจําลอง พบวาแบบจําลองสวนใหญประกอบดวย (1) สภาพแวดลอม (2) 

เทคโนโลยี (3) โครงสราง (4) กระบวนการจัดการและการตัดสินใจสั่งการ 

  โดยสรุป องคประกอบของแบบจําลองระบบทางการศึกษาจะทําหนาท่ีจัดระเบียบ

ดวยวิธีวางลําดับและแสดงความสัมพันธของระบบตางๆ วาสัมพันธกันอยางไรพรอมท้ังใหภาพรวม

ท้ังหมด เพ่ือปองกันไมใหเกิดการเขาใจเปนอยางอ่ืน นักวิชาการจึงไดกําหนดองคประกอบของ

แบบจําลองเพ่ือชวยในการอธิบายโดยใหขอเท็จจริงตางๆ ในลักษณะท่ีงายตอความเขาใจ 
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1.5 คณุลักษณะท่ีดีของแบบจําลอง 

  พูลสุข หิงคานนท (2540: 53) สรุปความเห็นของนักวิชาการหลายทานวา 

แบบจําลองท่ีดีจะเปรียบเสมือนสิ่งท่ีทําใหผูสนใจศึกษาในเรื่องใดๆ ไดมีความเขาใจเปนเบื้องตนกอน

การศึกษาในแนวลึกตอไป ดังนั้นแบบจําลองท่ีดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

1. แบบจําลองควรประกอบดวยความสัมพันธเชิงโครงสรางระหวางตัวแปรมากกวา 

ท่ีจะเนนความสัมพันธระหวางตัวแปรรวมๆ 

2. แบบจําลองควรนําไปสูการทํานายผลท่ีตามมา ซ่ึงสามารถตรวจสอบไดดวยขอมูล

เชิงประจักษ โดยเม่ือทดสอบแบบจําลองแลวหากปรากฏวาไมสอดคลองกับขอมูลเชิงประจักษ 

แบบจําลองนั้นตองถูกยกเลิกไป 

3. แบบจําลองควรอธิบายโครงสรางความสัมพันธเชิงเหตุผลของเรื่องท่ีจะศึกษาได

อยางชัดเจน 

4. แบบจําลองควรนําไปสูการสรางแนวคิดใหมหรือความสัมพันธใหมของเรื่องท่ีศึกษาได 

5. แบบจําลองในเรื่องใดจะเปนเชนไรข้ึนอยูกับกรอบของทฤษฏีในเรื่องนั้น 

  คีฟส (Keeves, 1988: 560) กลาวถึงคุณลักษณะสําคัญของแบบจําลองไว 4 

ประการ ไดแก  

1. แบบจําลองควรประกอบข้ึนดวยความสัมพันธอยางมีโครงสรางของตัวแปร

มากกวาความสัมพันธเชิงเสนตรงธรรมดา อยางไรก็ตามความสัมพันธเชิงเสนตรงก็มีประโยชนในชวง

ตนของการพัฒนาแบบจําลอง 

2. แบบจําลองควรใชเปนแนวทางในการพยากรณผลท่ีจะเกิดข้ึนจากการใชแบบจํา-

ลองได สามารถตรวจสอบไดโดยการสังเกต และหาขอสนับสนุนดวยขอมูลเชิงประจักษได 

3. แบบจําลองตองระบุหรือชี้ใหเห็นถึงกลไกเชิงเหตุผลของเรื่องท่ีศึกษา ดังนั้น

นอกจากแบบจําลองจะเปนเครื่องมือในการพยากรณแลว ยังใชเปนเครื่องมือในการอธิบาย

ปรากฏการณไดดวย 

4. แบบจําลองควรเปนเครื่องมือในการสรางความคิดรวบยอด (Concept) ใหมและ

การสรางความสัมพันธของตัวแปรใหม ซ่ึงจะเปนการเพ่ิงองคความรู (Body of Knowledge) ในเรื่อง

ท่ีกําลังศึกษาดวย 

  โดยสรุป คุณลักษณะท่ีดีของแบบจําลองจะชวยเปนแนวทางท่ีจะทํานายผลหรือ

แนวทางท่ีจะเปนไปไดของเหตุการณตางๆ ดังนั้นคุณลักษณะท่ีดีของแบบจําลองจึงมีประโยชนสําหรับ

การดําเนินการอยางใดอยางหนึ่ง   
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 1.6 การพัฒนาแบบจําลอง 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนารูปแบบพบวา การ

พัฒนารูปแบบนั้นอาจจะมีข้ันตอนในการดําเนินงานแตกตางกันไป รายละเอียดในแตละข้ันตอนการ

ดําเนินการข้ึนอยูกับลักษณะและกรอบแนวคิด ซ่ึงเปนพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบนั้นๆ ตัวอยาง

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ ดังนี้ 

  รุงรัชดาพร เวหะชาติ (2548: 92-93) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการ

บริหารคุณภาพท้ังองคการของสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานมุงศึกษาการพัฒนารูปแบบการบริหารคุณภาพ

ท้ังองคการของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานท่ีเหมาะสม การศึกษา

มีรายละเอียดในการดําเนินการ 5 ข้ันตอน คือ 

  ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษาและสํารวจขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับแนวคิดและหลักการ

บริหารคุณภาพท้ังองคการ โดยสัมภาษณผูบริหารสถานศึกษาและครูผูสอนท่ีไดรับเลือกเปนโครงการ

นํารองการวิจัยและการพัฒนาการเรียนรูเพ่ือคุณภาพการศึกษา รวมท้ังการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ี

เก่ียวของ และการศึกษาสภาพจริงจากรายงานการประเมินตนเองของโรงเรียนท่ีผานการประเมิน

คุณภาพ 

  ข้ันตอนท่ี 2 เปนการสรางรูปแบบจําลองเพ่ือสรางรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ัง

องคการโดยการสังเคราะหแบบสัมภาษณจากการศึกษาในข้ันตอนท่ี 1 นํามาสรางเปนรูปแบบจําลอง

ระบบบริหารคุณภาพท้ังองคการดวยการสรางเปนแบบสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิแบบ

เลือกตอบ เห็นดวยและไมเห็นดวย ใหผูทรงคุณวุฒิแสดงความคิดเห็นโดยอิสระ 

  ข้ันตอนท่ี 3 เปนการพัฒนารูปแบบระบบบริหารคุณภาพท้ังองคกรโดยใชเทคนิคเดล

ฟายจากผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือใหไดรูปแบบท่ีมีความเปนไปไดในทางปฏิบัติการ ใชรูปแบบจําลองจาก

ข้ันตอนท่ี 2 นํามาศึกษาวิเคราะห และกําหนดรูปแบบระบบการบริหารคุณภาพท้ังองคการดวย

เทคนิคเดลฟาย 3 รอบ 

  ข้ันตอนท่ี 4 การวิเคราะหหาความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองค-

การ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบ โดยผูปฏิบัติงานในสถานศึกษาคือผูบริหารสถานศึกษา 

ครูผูสอน และกรรมการสถานศึกษา 

  ข้ันตอนท่ี 5 การสรุปและนําเสนอรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองคกรและจัดเปน

รายงานผลการวิจัยตอไป 

  สมุทร ชํานาญ (2546) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบบริหารโรงเรียนท่ีบริหาร

โดยใชโรงเรียนเปนฐาน มุงศึกษารูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ีบริหารโดยใชโรงเรียนเปนฐานท่ี

เหมาะสมกับสภาพสังคมแบงการวิจัย 4 ข้ันตอน คือ 
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  ข้ันตอนท่ี 1 เปนการศึกษาเอกสารงานวิจัย ท่ีเก่ียวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี วิธี 

การบริหารโรงเรียนท่ีใชโรงเรียนเปนฐาน และสัมภาษณผูบริหารสถานศึกษา เพ่ือกําหนดกรอบ

ความคิดในการวิจัย 

  ข้ันตอนท่ี 2 เปนการสรางรูปแบบจําลองเพ่ือสรางรูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ี

บริหารโดยใชโรงเรียนเปนฐาน มีองคประกอบ 5 องคประกอบ ดวยการสรางเปนแบบสอบถามชนิด

เลือกตอบเห็นดวยและไมเห็นดวย เพ่ือถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

  ข้ันตอนท่ี 3 เปนข้ันการพัฒนารูปแบบบริหารสถานศึกษาท่ีบริหารโดยใชโรงเรียน

เปนฐาน โดยใชเทคนิคเดลฟายจากผูเชี่ยวชาญ 

  ข้ันตอนท่ี 4 เปนข้ันการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบ โดยผูบริหารสถาน-

ศึกษา ครูผูสอน  และกรรมการสถานศึกษา 

  อุทัย บุญประเสริฐ (2521: 21-124) ทําการวิจัย เรื่อง แบบจําลองแบบสมบูรณ

สําหรับการวางแผนของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย : กรณีของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย(A 

ComprehensiveModel for Higher Education Institutional Planning in Thailand : The 

Case of Chulalongkorn University) วัตถุประสงคของการวิจัย เพ่ือเสนอทางเลือกท่ีเปนไปไดใน

การปรับปรุงการวางแผน และระบบการบริหารทรัพยากรของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย แบงข้ันตอน

การวิจัยเปน 5 ข้ันตอน ไดแก  

1. การศึกษาสภาพการวางแผนและระบบการบริหารทรัพยากรของจุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย  

2. ระบุปญหาและความตองการจําเปนในการวางแผนและบริหารทรัพยากร   

3. นําเสนอแบบจําลองท่ีเปนทางเลือก (Alterative Model)   

4. ทดสอบความเปนไปไดและการยอมรับของคณะผูบริหาร  

5. ทบทวนแบบจําลองและใหขอเสนอแนะจากการวิจัย   

  ผลการวิจัยพบวาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมีความจําเปนตองปรับปรุงการวางแผน

อยางเปนระบบในทุกระดับขององคการ ปญหาสําคัญ คือ การขาดบุคลากรรับผิดชอบเรื่องการ

วางแผน ขาดการสื่อสารและเผยแพรความรูเรื่องการวางแผน ขาดความสอดคลองระหวางการวาง

แผนการจัดสรรทรัพยากรและการประเมินผล ผูวิจัยไดเสนอแบบจําลองการวางแผนแบบสมบูรณ 

(Comprehensive Planning Model) ซ่ึงครอบคลุมภารกิจของสถาบัน เนนกระบวนการวางแผน

อยางตอเนื่องเปนการวางแผนในทุกระดับและเปนการดําเนินการในระยะยาว แบบจําลองดังกลาวมี 

2 ระบบ ไดแก ระบบหลัก (The Main System) ซ่ึงประกอบดวยงานวิชาการ การบริการทรัพยากร

อาคารสถานท่ีและสิ่งอํานวยความสะดวก และระบบเสริม (The Supplementary System) ซ่ึง

ประกอบดวยโปรแกรมพัฒนาการวางแผน โปรแกรมการประเมินตนเองของภาควิชาแผนการบริหาร
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งบประมาณ แผนการบริหารวิชาการ และการรายงานผลการบริหารงานแบบจําลองแบบสมบูรณท่ี

นําเสนอจะครอบคลุมภารกิจหลักและกระบวนการบริหารทุกข้ันตอนมากท่ีสุด 

  บุญชม ศรีสะอาด (2533: 3-5) ทําการวิจัย เรื่อง รูปแบบการควบคุมวิทยานิพนธ 

โดยแบงข้ันตอนการดําเนินการเปน 2 ข้ันตอน คือ การพัฒนารูปแบบและการทดสอบประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลของรูปแบบในสวนของการพัฒนารูปแบบนั้น ดําเนินการโดยวิเคราะหลําดับข้ันในการ

ทําวิทยานิพนธ หลักการเขียนรายงานการวิจัย จุดบกพรองท่ีมักจะพบในการทําวิทยานิพนธ เปนตน  

แลวนําองคประกอบเหลานั้นมาสรางเปนรูปแบบการควบคุมวิทยานิพนธ หลังจากนั้นเปนข้ันตอนท่ี

สอง คือ การนํารูปแบบดังกลาวไปทดสอบหาประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของรูปแบบ 

  สมาน อัศวภูมิ (2537 : 66) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการบริหาร

ประถมศึกษาระดับจังหวัด ข้ันตอนการวิจัยแบงเปน 4 ข้ันตอน ไดแก  

1. การศึกษาวิเคราะหเก่ียวกับหลักการและขอมูลพ้ืนฐานประกอบการสรางรูปแบบ   

2. การสรางรูปแบบและข้ันตอน   

3. การประมวลความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับรูปแบบ   

4. การปรับปรุงแกไขและพัฒนาเปนรูปแบบท่ีสมบูรณ 

  อํานาจ บัวศิริ (2539: 147) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบมหาวิทยาลัยสงฆ

นานาชาติในประเทศไทย  ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยแบงออกเปน 4 ข้ันตอน คือ  

1. การศึกษาองคประกอบและภารกิจของมหาวิทยาลัยสงฆนานาชาติ   

2. การประชุมสัมมนา เรื่อง รูปแบบมหาวิทยาลัยสงฆนานาชาติในประเทศไทย   

3. การตรวจสอบรูปแบบในการนํารูปแบบมหาวิทยาลัยสงฆนานาชาติในประเทศ

ไทยไปดําเนินการ   

4. การเปรียบเทียบองคการและภารกิจของมหาวิทยาลัยสงฆในปจจุบันกับมหา-

วิทยาลัยสงฆนานาชาติในประเทศไทย 

  จากการศึกษาวิเคราะหเรื่องการพัฒนารูปแบบหรือแบบจําลอง (Model) นั้น ไมมี

ขอกําหนดแนนอนตายตัว แตสรุปไดวาโดยท่ัวไปการพัฒนาแบบจําลองจะเริ่มตนจากการศึกษาองค

ความรูเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสรางหรือตองการจะพัฒนาแบบจําลองใหชัดเจน จากนั้นกําหนดหลักการ 

และองคประกอบของแบบจําลองท่ีจะพัฒนา แลวสรางแบบจําลองข้ึนและนําแบบจําลองนั้นไป

ตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได หรือทดลองใชตอไป 

  วิลเลอร (Willer, 1986: 83)  ไดอธิบายถึงข้ันตอนการพัฒนาแบบจําลองซ่ึงสามารถ

นําไปใชในการวิจัยวาอาจมีข้ันตอนในการดําเนินงานแตกตางกันไป แตโดยท่ัวไปแลวอาจแบงเปน 2 

ตอนหลักคือ การสราง (Construct) แบบจําลอง และการหาความตรง (Validity) ของแบบจําลอง 
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  โดยสรุป การพัฒนาแบบจําลอง (Model Development) ไมมีขอกําหนดท่ีแนนอน

แตโดยท่ัวไปกระบวนการสรางหรือพัฒนาแบบจําลอง ประกอบดวย (1) การศึกษาองคความรูท่ี

เก่ียวของ (2) การกําหนดหลักการ และองคประกอบของแบบจําลอง (3) การรางแบบจําลอง (4) การ

ตรวจสอบความเหมาะสมและความเปนไปไดหรือการทดลองใชแบบจําลองหรือการประเมินความ

เหมาะสมและการหาคุณภาพของแบบจําลอง 

 1.8 การทดสอบแบบจําลอง 

  พูลสุข หิงคานนท (2540: 53-55) สรุปความเห็นของนักวิชาการวาการทดสอบ

แบบจําลองทางสังคมศาสตรและพฤติกรรมศาสตร สามารถดําเนินการโดยใชผูทรงคุณวุฒิ การวิจัย

ทางการศึกษาสวนใหญดําเนินการโดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตรหรือการวิจัยเชิงปริมาณมากเกินไป 

ซ่ึงในบางเรื่องตองการความละเอียดออน ลึกซ้ึงมากกวานั้น การประเมินโดยอาศัยความรอบรูและการ

รับรูของผูทรงคุณวุฒิจะสามารถชวยใหการทดสอบแบบจําลองทางสังคมศาสตรดําเนินไปไดดวยดี 

สําหรับแนวคิดเรื่องการประเมินแบบจําลองโดยผูทรงคุณวุฒิ มีดังนี้ 

1. การประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิจะดําเนินการวิเคราะหอยางลึกซ้ึง เฉพาะประเด็นท่ี

ถูกนํามาพิจารณา ซ่ึงไมจําเปนตองเก่ียวโยงกับวัตถุประสงคหรือผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับการตัดสินใจ

เสมอไป แตอาจจะผสมผสานปจจัยตางๆ เขาดวยกันตามวิจารณญาณของผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือใหได

ขอสรุปเก่ียวกับคุณภาพ ประสิทธภิาพ หรือความเหมาะสมของสิ่งท่ีจะทําการประเมิน 

2. เปนรูปแบบการประเมินท่ีเปนความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง (Specialization) ใน

เรื่องท่ีจะประเมิน โดยพัฒนาจากรูปแบบการวิจารณงานศิลปะ (Art Criticism) ท่ีมีความละเอียดออน

ลึกซ้ึง และตองอาศัยผูเชี่ยวชาญระดับสูงมาเปนผูวินิจฉัย เนื่องจากเปนการวัดคุณคาไมอาจประเมิน

ดวยเครื่องมือวัดใดๆ และตองใชความรูความสามารถของผูประเมินอยางแทจริง  แนวคิดนี้ถูกนํามาใช

ในทางการศึกษาระดับสูงมากข้ึน ท้ังนี้เพราะองคความรูเฉพาะสาขานั้นผูท่ีศึกษาเรื่องนั้นๆ จริงๆ จึง

จะทราบและเขาใจอยางลึกซ้ึง  ดังนั้นในวงการอุดมศึกษาจึงนิยมนํารูปแบบนี้มาใชในการทดสอบหรือ

ประเมินเรื่องท่ีตองการความลึกซ้ึงและความเชี่ยวชาญเฉพาะทางสูง 

3. เปนรูปแบบท่ีใชตัวบุคคลหรือผูทรงคุณวุฒิเปนเครื่องมือในการประเมิน โดยให

ความเชื่อถือวาผูทรงคุณวุฒินั้นเท่ียงธรรมและมีดุลยพินิจท่ีดี ท้ังนี้มาตรฐานและเกณฑพิจารณาตางๆ 

นั้น จะเกิดข้ึนจากประสบการณและความชํานาญของผูทรงคุณวุฒิเอง 

4. เปนรูปแบบท่ียอมใหเกิดความยืดหยุนในกระบวนการการทํางานของ

ผูทรงคุณวุฒิตามอัธยาศัยและความถนัดของแตละคน นับตั้งแตการกําหนดประเด็นสําคัญท่ีพิจาณา 

การบงชี้ขอมูลท่ีตองการ การเก็บรวบรวม การประมวลผล การวินิจฉัยขอมูล ตลอดจนวิธีการนําเสนอ 

  คีฟส (Keeves, 1988: 589-560) จุดมุงหมายสําคัญของการทดสอบแบบจําลองนั้น 

เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และความเปนไปไดของแบบจําลองในการปฏิบัติจริง แบบจําลองทาง
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วิทยาศาสตรและคณิตศาสตรจะทําการทอดสอบโดยการพิสูจนตามสูตรหรือสมการหรือตรวจสอบ

ดวยขอมูลเชิงประจักษ โดยการประมาณคาพารามิเตอรของแบบจําลอง สําหรับการวิจัยทาง

สังคมศาสตรและพฤติกรรมศาสตร มักจะดําเนินการทดสอบแบบจําลองดวยวิธีการทางสถิติ ผลของ

การทดสอบจะนําไปสูการยอมรับหรือปฏิเสธแบบจําลองนั้น และนําไปสูการสรางทฤษฎีใหมตอไป แต

การทดสอบแบบจําลองบางเรื่องนั้นไมสามารถกระทําดวยวิธีการดังกลาวได เนื่องจากมีขอจํากัดบาง

ประการ  

  โดยสรุป การทดสอบแบบจําลองมีจุดมุงหมายสําคัญ คือ เพ่ือตรวจสอบความ

เหมาะสมและความเปนไปไดของแบบจําลองในการปฏิบัติจริง  โดยแบบจําลองทางวิทยาศาสตรและ

คณิตศาสตรจะทําการทดสอบโดยการพิสูจนตามสูตร การทดลองแบบจําลองทางสังคมศาสตรและ

พฤติกรรมศาสตร สามารถดําเนินการโดยใชผูทรงคุณวุฒิ   

 

2.  แบบจําลองระบบทางการศึกษา 

 

 แบบจําลองระบบทางการศึกษา (Instructional Design Model) มีชื่อเรียกหลายชื่อ

เชน การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design)  การออกแบบและพัฒนาการสอน 

(Instructional Design and Development) เปนตน โดยสรุปมาจากแนวคิดในการใชกระบวนการ

ของวิธีระบบ (System Approach) ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) 

ความหมายของแบบจําลองระบบทางการศึกษา (2) วิธีระบบสูระบบการเรียนการสอน (3) การ

ออกแบบแบบจําลองระบบทางการศึกษา (4) องคประกอบแบบจําลองระบบทางการศึกษา (5) 

รูปแบบของแบบจําลองระบบทางการศึกษา (6) แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจําลองระบบทาง

การศึกษา 

 2.1 ความหมายของแบบจําลองระบบทางการศึกษา   

  ปญญา ศิริโรจน (2557: ออนไลน) ใหความหมายแบบจําลองระบบทางการศึกษา

(Instructional Design Model) หมายถึง การจัดวางทรัพยากรและข้ันตอนท่ีสงเสริม การศึกษาหา

ความรู การออกแบบท่ีเปนการศึกษา คือ การประมวลผลท่ีระบบของการพัฒนาระบบท่ีเปนการศึกษา

และการพัฒนาท่ีเปนการศึกษา คือ การประมวลผลของการดําเนินการระบบหรือแผน 

  แบบจําลองระบบทางการศึกษา หมายถึง การกําหนดรูปแบบการออกแบบการเรียน

การสอนรูปแบบท่ีกําหนดนี้สามารถใชเปนแนวทางหรือกรอบการจัดระเบียบและโครงสราง

กระบวนการของการสรางกิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบเหลานี้สามารถนํามาปรับใชกับวิธีการ

หรือวิชาของแตละคน (ชัยยงค พรหมวงศ ออนไลน: 2555) 
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  ฉลอง ทับศรี (2553: ออนไลน) ใหความหมายแบบจําลองระบบทางการศึกษา (ID) 

หมายถึงเกิดจากการใชกระบวนการของวิธีระบบ (System Approach) ในการฝกทหารของ

กองทัพบกอเมริกันในชวงสงครามโลกครั้งท่ี 2 โดยมีความเชื่อวาการเรียนรูใดๆ ไมควรจะเกิดอยาง

บังเอิญแตควรเกิดจากการพัฒนาสิ่งตางๆ อยางเหมาะสมมีกระบวนการ มีข้ันตอน และสามารถวัดผล

จากการเรียนรูไดอยางชัดเจน ในการออกแบบการเรียนการสอนตองอาศัยความรูศาสตรสาขาตางๆ 

ไดแก จิตวิทยการศึกษาการสื่อความหมาย การศึกษาศาสตรทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามารวม   

  โดยสรุป แบบจําลองระบบทางการศึกษา หมายถึง การกําหนดรูปแบบหรือการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือเปนแนวทางเปนโครงสรางสําหรับผูสอนนําไปจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนใหเกิดความสมบูรณแบบตามระบบท่ีพัฒนาข้ึน 

 2.2 วิธีระบบสูแบบจําลองระบบทางการศึกษา    

  แนวคิดของวิธีระบบ ถือไดวาเปนรากฐานของระบบการเรียนการสอน โดยเฉพาะ

ความเชื่อท่ีวาระบบจะประกอบดวยองคประกอบตางๆ ท่ีทํางานสัมพันธกัน และระบบสามารถ

ปรับปรุง ปรับทิศทางของตนเองได จากการตรวจสอบจากขอมูลปอนกลับ (Feedback) วิธีระบบถูก

นํามาใชในระบบการศึกษาและไดรับการพัฒนา ปรับปรุงข้ึนเปนลําดับ โดยไดมีผูพัฒนารูปแบบ    

การสอน (Model) ข้ึนหลากหลายรูปแบบ รูปแบบเหลานี้เรียกชื่อวา ระบบการออกแบบการเรียน    

การสอน (Instructional Design Systems) หรือเรียกสั้นลงไปอีกวา การออกแบบการเรียนการสอน 

(Instructional Design) 

 2.3 การออกแบบ แบบจําลองระบบทางการศึกษา  

  การออกแบบ แบบจําลองระบบทางการศึกษาหรือการออกแบบการเรียนการสอน

ไมใชการสรางระบบใหม  กิจกรรมการออกแบบการเรียนการสอน (instructional design) นั้นไมใช

กิจกรรมการออกแบบและสรางระบบการสอนข้ึนใหม แตเปนกระบวนการนํารูปแบบ (model) ท่ีมีผู

คิดสรางไวแลวมาใชตามข้ันตอน (step) ตางๆ ท่ีเจาของรูปแบบนั้นกําหนดไวอาจจะมีคําถามวา ถา

ไมไดออกแบบระบบเองทําไมจึงใชคําวา “ออกแบบการเรียนการสอน” คําตอบท่ีชัดเจน คือ ผูใช

รูปแบบของการสอนนั้นจําเปนตองออกแบบตามข้ันตอนตางๆ ของรูปแบบนั้น ๆ ท้ังนี้เนื่องจาก

รูปแบบ (model) ท่ีมีผูสรางไวใหนั้นเปนเพียงกรอบและแนวทางในการดําเนินงานเทานั้น 

รายละเอียดตางๆ ภายในข้ันตอนจะแตกตางกันออกไปตามสภาพปญหา จุดมุงหมายของการเรียน

การสอน ลักษณะของผูเรียน และเง่ือนไขตางๆ 

 2.4 องคประกอบแบบจําลองระบบทางการศึกษา 

  การออกแบบการเรียนการสอนใหหลักการแนวทางของระบบ ดังนี้ การออกแบบ

การเรียนการสอนประกอบดวยองคประกอบตางๆ ท่ีสัมพันธกันอยางแยกไมได และในกระบวนการ

ออกแบบการเรียนการสอนก็จะมีกลไกในการปรับปรุงแกไขตัวเอง ไดแก กระบวนการใชขอมูล
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ปอนกลับ (Feedback) จากการประเมินผลท่ีเรียกวา การประเมินผลเพ่ือการปรับปรุง (Formative 

Evaluation) เนื่องจากรูปแบบ (Model) สําหรับนําไปใชในการออกแบบการเรียนการสอนอยูมากมาย 

จึงมีความหลากหลายในองคประกอบในรูปแบบนั้นๆ แตอยางไรก็ตามรูปแบบการเรียนการสอนใดๆ 

ตองยึดแนวทางของรูปแบบดั้งเดิม (Generic Model) โดยรูปแบบเดิม ประกอบดวย การวิเคราะห 

(Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การนําไปใช (Implementation) การ

ประเมิน(Evaluation) จากรูปแบบดังเดิม (Generic Model) นี้มีผูรูตางๆ นําไปสังเคราะหเปน

รูปแบบตางๆมากมาย ตามความเชื่อความตองการของตน 

 2.5 รูปแบบของแบบจําลองระบบทางการศึกษา 

2.5.1 1ระบบการเรียนการสอนของคลอสเมียรและริปเปล ( 1Klausmeier and 

Ripple, 1971: 11) ไดกําหนดองคประกอบของระบบการเรียนการสอนไว 7 สวน  

 

 
 

1ภาพท่ี 2.1  ระบบการเรียนการสอนของคลอสเมียรและริปเปล 

 

1. การกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนการสอน 

2. การพิจารณาความพรอมของผูเรียน 

3. การจัดเนื้อหาวิชา วัสดุ อุปกรณและเครื่องมือตาง ๆ 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

5. การดําเนินการสอน 
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6. การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 

7. สัมฤทธิผลของนักเรียน 

2.5.2 ระบบการสอนของดิคคและคาเรย (Dick and Carey model) 

ประกอบดวยองคประกอบดวย 10 ข้ันดวยกัน  

 

 

 
1ภาพท่ี 2.2  1ระบบการสอนของดิคคและคาเรย 

 

1. การกําหนดเปาหมายของการเรียนการสอน (Identify Instructional 

Goals) 

2. ดําเนินการวิเคราะหการเรียนการสอน (Conduct Instructional Analysis) 

3. กําหนดพฤติกรรมกอนเรียนและลักษณะผูเรียน (Identify Entry 

Behaviors, Characteristics) 

4. เขียนจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม (Write Performance Objective) 

      5. พัฒนาขอสอบอิงเกณฑ (Develop Criterion - Referenced Test 

Items) 

       6. พัฒนายุทธวิธีการสอน (Develop Instructional Strategies) 

7. พัฒนาและเลือกวัสดุการเรียนการสอน (Develop and Select 

Instructional Materials) 

8. ออกแบบและดําเนินการประเมินเพ่ือการปรับปรุง (Design and Conduct 

Formative Evaluation) 
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9. การปรับปรุงการสอน (Revise Instruction) 

10. การออกแบบและดําเนินการประเมินระบบการสอน (Design and 

Conduct  Summative Evaluation) 

2.5.3 ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลาย (Ger lach and Ely Model) 

เกอรลาช และอีลาย ( 1Gerlach & Ely, 1980) 1เสนอรูปแบบการออกแบบระบบการสอน      

ประกอบดวย องคประกอบ 10 อยางดวยกัน 

 

 
 

1ภาพท่ี 2.3  ระบบการสอนของเกอรลาชและอีลาย 

 

1. การกําหนด เปนการกําหนดวาตองการใหผูเรียนรูอะไร แคไหน อยางไร 

2. การกําหนดเนื้อหา (Specify Content) เปนการกําหนดวา ผูเรียนตอง 

เรียนอะไรบางในอันท่ีจะบรรลุเปาหมายท่ีตั้งไว 

3. การวิเคราะหประสบการณเดิมของผูเรียน (Analyze Learner 

Background Knowledge) เพ่ือทราบความสามารถพ้ืนฐานของผูเรียน 

4. เลือกวิธีสอน (Select Teaching Method) ทําการเลือกวิธีสอนให

สอดคลองกับจุดมุงหมาย 

5. กําหนดขนาดของกลุม (Determine Group Size) เลือกวาจะสอนเปน

กลุมยอยหรือกลุมใหญอยางไร 
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6. กําหนดเวลา (Time Allocation) กําหนดวาจะใชเวลาในการสอนมาก

นอยเพียงใด 

7. กําหนดสถานท่ี เครื่องอํานวยความสะดวก (Specify Setting and 

Facilities) กําหนดวาจะสอนท่ีไหน ตองเตรียมอะไรบาง 

8. เลือกแหลงวิชาการ (Select Learning Resources) ตองใชสื่ออะไรและ 

อยางไร 

9. ประเมินผล (Evaluation) ดูวาการสอนเปนไปตามจุดมุงหมายหรือไม 

10. วิเคราะหขอมูลปอนกลับเพ่ือการปรับปรุงแกไข (Analyze Feedback  

for Revision) เปนการวิเคราะหวาถาการสอนไมไดผลตามจุดมุงหมายจะทําการปรับปรุงแกไขตรงไหน 

อยางไร 

2.5.4 ระบบการจัดการเรียนการสอนของแคมพ1  ( 1Kemp, 1985: 1-10) เสนอ

องคประกอบของระบบการจัดการเรียนการสอน 10 องคประกอบ ดังนี้ 

 

 
 

1ภาพท่ี 2.4  ระบบการจัดการเรียนการสอนของเคมพ 

 

ท่ีมา: Kemp, J. E.  (1985).  The instructional design process.  New York: Haper and 

Row.  p. 11. 
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1. วิเคราะหความตองการในการเรียน จุดมุงหมายในการสอน สิ่งสําคัญ 

ขอจํากัด (Learning Needs, Goals, Priorities) การประเมินความตองการในการเรียน  มีสวนสําคัญ

ในการกําหนดจุดมุงหมายและโปรแกรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับความตองการนั้น กลาวได

วาการประเมินความตองการการกําหนดจุดมุงหมายและการเผชิญกับ ขอจํากัดตางๆ ท่ีจะเกิดข้ึน

เหลานี้ลวนเปนสิ่งสําคัญข้ันแรกในการเริ่มตนของกระบวนการออกแบบการสอนจึงจัดอยูในศูนยกลาง

ของระบบ และนับวาเปนพ้ืนฐานของขอปลีกยอยตางๆ 9 ประการในกระบวนการออกแบบระบบ 

การสอน 

2. กําหนดหัวขอเรื่องหรือภารกิจ (Topics or Job Tasks) และจุดมุงหมาย

ท่ัวไป (General Purposes) ในการสอน หรือโปรแกรมของการสอนนั้นยอมประกอบดวยหัวขอเรื่อง

ของวิชาซ่ึงเปนสิ่งท่ีเก่ียวของกับพ้ืนฐานความรู และ/หรือหัวของานท่ีเปนพ้ืนฐานทางทักษะดาน

กายภาพ  ซ่ึงหัวขอเหลานี้ยอมตองมีการเขียนเปนจุดประสงคท่ัวไปไว เพ่ือทราบอยางแนนอนวา

ผูสอนตองการใหผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานและทักษะ สามารถทํางานอะไรไดบางเม่ือเรียนจบบทเรียน

นั้นแลว จุดประสงคท่ัวไปและหัวขอตางๆ นี้จะเปนเสมือนกรอบในการออกแบบโปรแกรมการเรียน

การสอน ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหาความรูและวัตถุประสงคตางๆ ของการเรียน 

3. ศึกษาลักษณะของผูเรียน (Learner Characteristics) เปนการสํารวจเพ่ือ

พิจารณาถึงภูมิหลังดานสังคม การศึกษา และสภาพเศรษฐกิจของผูเรียนแตละคน ท้ังนี้เพ่ือความ

สะดวกในการจัดสภาพการเรียนรูและวิธีการเรียนใหเหมาะสมตามความสามารถและความสนใจของ

ผูเรียน 

4. วิเคราะหเนื้อหาวิชาและภารกิจ (Subject Content, Task Analysis) ใน

การวางแผนการสอนเนื้อหาวิชาท่ีเก่ียวของกับเรื่องนับวาเปนสิ่งสําคัญมากอยางหนึ่ง  โดยท่ีตองมีการ

เรียบเรียงเนื้อหาตามลําดับข้ันตอนใหเหมาะสม งายตอความเขาใจของผูเรียน เนื้อหาวิชา และการ

วิเคราะหงานนี้สามารถใช เพ่ือเปนเกณฑในการกําหนดวัตถุประสงค หรือเพ่ือจัดหาโสตทัศนูปกรณ 

และเพ่ือเปนการออกแบบเครื่องมือทดสอบเพ่ือประเมินการเรียนก็ได 

5. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู (Learning Objective) เปนการกําหนด

วัตถุประสงคของการเรียนวาผูเรียนควรรูหรือสามารถทําอะไรไดบางเม่ือผานการเรียนดวยบทเรียน

ดังกลาวแลว นอกจากนั้นผูเรียนจะตองมีพฤติกรรมอะไรบางท่ีสามารถวัด หรือสังเกตเห็นได ดังนั้น

วัตถุประสงคจะตองประกอบดวย วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือนําไปสูการกําหนดโครงรางการสอน 

นับวาเปนการชวยในการวางแผนการสอน การจัดลําดับเนื้อหาวิชา ตลอดจนเปนแนวทางในการ

ประเมินผลผูเรียนและประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน (Teaching/Learning Activities)            

ในการวางแผน และเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นผูสอนควรจะคํานึงถึงแผนสําคัญ 3 อยาง คือ 
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การสอนเนื้อหาในชั้นเรียนควรเปนรูปแบบใด วิธีการเรียนของผูเรียนควรเปนอยางไร และกิจกรรมท่ี

จะกอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนควรมีอะไรบาง สิ่งตางๆ เหลานี้ยอมข้ึนอยูกับความ

เหมาะสม เชน ควรมีการเสนอเนื้อหาการเรียนในชั้นแกผูเรียนพรอมกันในคราวเดียวท้ังหมด หรือควร

ใหเปนการเรียนรายบุคคล หรือการสรางเสริมประสบการณแกผูเรียนนั้นควรจะใชวิธีการอภิปรายหรือ

วิธีการทํากิจกรรมกลุม เปนตน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม ข้ึนอยูกับสภาพการณ

ตางๆ หลายประการ นับตั้งแตจุดมุงหมาย ลักษณะของผูเรียน เนื้อหาวิชา และการวัดผล โดยท่ีผูสอน

ตองคํานึงถึงกลุมผูเรียนวามีขนาดเทาใด เพ่ือสามารถจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของวิชา

และความสนใจของกลุม นอกจากนั้นการเลือกวัสดุอุปกรณสื่อการสอนก็ตองใหสัมพันธกับกิจกรรม

การเรียนการสอนดวย 

7. กําหนดแหลงทรัพยากรการเรียนการสอน (Instructional Resources)

ทรัพยากรในท่ีนี้ หมายถึงสื่อการสอนท่ีจะชวยสนับสนุน และสงเสริมใหกิจกรรมการเรียนการสอน

เปนไปอยางดมีีประสิทธิภาพ สื่อตางๆ เหลานี้สามารถแยกไดเปน 6 ประเภท คือ ของจริงสื่อท่ีไมใช

เครื่องฉาย เครื่องเสียง ภาพนิ่งท่ีใชกับเครื่องฉาย ภาพเคลื่อนไหวท่ีใชกับเครื่องฉาย และการใชสื่อประสม 

ผูสอนตองเลือกสื่อมาใชใหเหมาะสมโดยคํานึงถึงกลุมผูเรียน และสถานการณการเรียนการสอนดวย 

8. จัดบริการสิ่งสนับสนุน (Support Services) บริการสนับสนุนรวมถึงการ

จัดสิ่งอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน ซ่ึงนับวาเปนสิ่งสําคัญอยางหนึ่ง ท้ังนี้ยอมข้ึนอยูกับ

งบประมาณของโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาแตละแหงดวยวาจะมีงบประมาณในการจางบุคลากร

และซ้ือวัสดุอุปกรณเพ่ือใชในการศึกษามากนอยเพียงใด บริการนี้รวมถึงคาใชจายในการใหคําปรึกษา

และวางแผนของนักวิชาการ การทดลองผลงาน การฝกอบรม บริการสนับสนุนแบงไดเปน 6 ประเภท 

คือ งบประมาณ สถานท่ี สื่อวัสดุ อุปกรณ บุคลากร และตารางท่ีเหมาะสมในการทํางาน 

9. ประเมินผลการเรียน (Learning Evaluation) เปนการประเมินผลวา

ผูเรียนนั้นไดรับความรู สามารถบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีวางไวหรือไมเพียงใด โดยการสรางเครื่องมือ

ทดสอบและวัดผล ท้ังนี้เพ่ือเปนการทราบขอบกพรองตางๆ ของระบบการสอน และเพ่ือเปนแนวทาง

ในการปรับปรุงแกไขระบบการสอน 

10. ทดสอบกอนเรียน (Pretesting) เปนการทดสอบประสบการณเดิมของ

ผูเรียนและพ้ืนความรูเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสอนใหมอยางไรบาง หรือมีความรูความชํานาญอะไรบาง 

เก่ียวกับวิชาท่ีเรียนมาแลว การประเมินผลกอนการเรียนเปนเครื่องชี้ความพรอมของผูเรียน วาควรได

เรียนรูอะไรเพ่ิมเติมอีกบางจากความรูเกาท่ีเคยเรียนมา0  

ในการใชระบบการสอนท้ัง 10 ข้ันตอนนี้ ผูสอนตองเริ่มตนจากจุดศูนยกลาง

กอนโดยพิจารณาความตองการของผูเรียน จุดมุงหมายในการเรียนการสอนและขอจํากัดตางๆ 
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หลังจากนั้นจะเริ่มใชข้ันตอนใดกอนก็ได โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับ (วิษณุ วงศออนตา 2547: 

ออนไลน) 

 2.6 แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับแบบจําลองระบบทางการศึกษา 

  ประศักดิ์ หอมสนิท และอรจรีย ณ ตะก่ัวทุง (2536: 55-57) ไดสรุปทฤษฎีหรือ

แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจําลองระบบท่ีใชในการพัฒนาและออกแบบทางการศึกษา โดยภาพรวม

แบงไดเปน 5 ระบบ  ดังนี้  

1. แบบจําลองท่ีมีทฤษฎีระบบท่ัวไปเปนกรอบแนวคิดพ้ืนฐาน เนื่องจากกระบวน 

การออกแบบและพัฒนาทางการศึกษา เปนระบบท่ีเกิดจากการบูรณาการองคประกอบท่ีมีปฏิสัมพันธ

กันเปนจํานวนมาก ดังนั้นแบบจําลองจึงเนน เรื่อง ของการสื่อความหมาย ขอมูลยอยกลับและการ

ทํานายผลท่ีเกิดข้ึนกับระบบท้ังหมด 

2. แบบจําลองในการพัฒนาและออกแบบทางการศึกษา สามารถแบงออกไดเปน

กลุมตามลักษณะหรือเกณฑ เชน แบงตามขนาด จําแนกเปนแบบจําลองระดับมหาภาคและแบบจํา-

ลองระดับจุลภาค  แบงตามการวางแผน และพัฒนาการดําเนินงานและการจัดการศึกษาจําแนกเปน

แบบจําลองระบบบริหาร ระบบวิชาการ ระบบบริการ และแบงตามระบบการศึกษาจําแนกเปนระบบ

โรงเรียน นอกระบบโรงเรียน และระบบการอสอนทางไกล 

3. แบบจําลองระบบตามองคประกอบท่ีสําคัญ ลักษณะรูปรางของแบบจําลองระบบ

จะถูกสรางข้ึน โดยผานกระบวนการระบุองคประกอบท่ีสําคัญของระบบ 

4. แบบจําลองระบบเปนตัวแทนของระบบเดียวกันได ไมจําเปนตองประกอบไปดวย

องคประกอบหรือข้ันตอนเหมือนกันทุกประการ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับผูสรางแบบจําลองระบบแตละคนวาจะ

จัดองคประกอบใดไวในระบบการศึกษา หรือละเวนท่ีจะไมคํานึงถึงองคประกอบใดบาง 

5. แบบจําลองระบบทางการศึกษามีระดับความเปนนามธรรม แบบจําลองทุกแบบมี

ระดับความเปนนามธรรมในระดับใดระดับหนึ่ง ซ่ึงไมสามารถระบุไดวาแบบจําลองระบบของใครดี

ท่ีสุด หรือระบุวาของใครดีกวาของใครดานนี้ แบบจําลองระบบจะใชไดอยางมีประสิทธิภาพหรือไม

มากนอยเพียงใดข้ึนอยูกับการนําไปใชในสภาพแวดลอมตางกัน 

  โดยสรุป แบบจําลองใดๆ ก็ตามจะข้ึนอยูกับสวนประกอบหรือโครงสรางและ

กระบวนการเปลี่ยนแปลง โดยมีทฤษฎีหรือแนวคิดพ้ืนฐาน หลักเกณฑ กระบวนการ วัตถุประสงค 

สภาพแวดลอมและสิ่งอ่ืนๆ เปนตัวกําหนด 

 

 

 



35 

3.  การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

 

 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมาจากภาษาอังกฤษ คําวา Virtual Field Trip 

ภาษาไทยมีการใชหลายคํา เชน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน การทัศนศึกษาเสมือน การศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง การทัศนศึกษาเสมือนจริง เปนตน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual 

Field Trip) ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) ความหมายของการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง (2) ความแตกตางระหวางการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง (3) รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (4) ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง (5) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (6) กระบวนการสรางกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (7) การใชการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหองเรียน (8) ขอ

ไดเปรียบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (9) ขอจํากัดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

(10) ประโยชนของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา 

 3.1 ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี (2547: 125) ใหความหมายของการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงไววาเปนกิจกรรมหนึ่งท่ีจัดข้ึนเพ่ือใหผูเรียนเกิดความรูสึกเหมือนวาไดไปศึกษานอกสถานท่ี

ในสถานท่ีนั้นๆ จริง โดยการสรางเว็บไซตท่ีมีลักษณะหรือเนื้อหาตามท่ีตองการและจะตองเนนการ

สรางสถานการณและถายทอดประสบการณตางๆ ใหแกนักเรียนโดยผานสื่อในรูปแบบตางๆ ท้ังภาพ 

เสียง  วีดิทัศน ขอมูล ตลอดจนเนนการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและครูผูสอนไปพรอมๆ กันดวย

กระบวนการตางๆ เนนการสรางความรูตามหลักพหุปญญา (Multiple Intelligence) และตามความ

แตกตางของผูเรียนแตละคนดวยตนเอง 

  ดิวอ้ี2 (Dewey, 1952) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คือ ความเชื่อมโยงใหมท่ี

เกิดข้ึนในวงการศึกษาทางไกล เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีตองจัดบริบทการเรียนรูดวยทรัพยากร

ตางๆ  มากมาย  และแตกตางไปจากการศึกษาในรูปแบบปกติ ซ่ึงจะเนนการใชเนื้อหาขอความเปน

สวนใหญ 

2  แฮรริส 2(Harris, 1995) ไดใหคําจํากัดความของกิจกรรมท่ีจัดในการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงวา คือ รูปแบบสําหรับการออกแบบกิจกรรมทางการศึกษาตางๆ ผานเครือขาย โดย

ครูใชอินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือชวยในการบูรณาการหลักสูตร และรวบรวมสิ่งท่ีอยูในเนื้อหา โดยเนน

ความรู ทักษะและทัศนคติ โดยมีการตั้งจุดประสงคของการเรียนอยางมีเปาหมาย แบงกิจกรรม

ออกเปน 2 กลุม คือ 
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1. การใหนักเรียนเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะหขอมูล โดยใหนักเรียน

รวบรวมและเปรียบเทียบความแตกตางของสิ่งท่ีสนใจ มีการแลกเปลี่ยนขอมูล สรางฐานขอมูล การ

เผยแพรสื่อตางๆ การสอบถามและการวิเคราะหเลือกขอมูลท่ีเปนประโยชน 

2. กิจกรรมการแกปญหาดวยตนเอง การจัดกลุมเล็กๆ หลายๆ กลุม โดยใหปญหากับ

นักเรียนแลว ใหนักเรียนใชวิธีการสืบคนขอมูลตางๆ แลวมาแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนในชั้นเรียน หรือ

สอบถามผูเชี่ยวชาญทางโทรศัพท  กิจกรรมนี้ครูสามารถออกแบบใหนักเรียนทําเปนชิ้นงานเพ่ือแสดง

ในชั้นเรียนได 

  แว็กเนอร2 (Wagner, 1998) ไดใหคําจํากัดความของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงไววา สิ่งท่ีเกิดจากความตองการของบุคคลในลักษณะท่ีเปนเสมือนหรือการจัดสิ่งแวดลอมท่ีไมจริง 

เพ่ือใหผูท่ีเขาไปเรียนเกิดความรูสึกและเกิดจินตนาการ โดยใชเครือขายอินเทอรเน็ตเปนชอง

ทางการนําเสนอ 

  เบียล และ เมสัน (Beal and Mason, 1999) กลาวไววา การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงเปนการใหครูและนักเรียนไดมีโอกาสพบกับประสบการณอันนาตื่นเตน ซ่ึงขยายการเรียน

ออกไปจากฝาหองท้ังสี่ดาน อันเปนอีกวิธีการหนึ่งท่ีครูสามารถนําความไดเปรียบของเทคโนโลยีมา

ประยุกตใชในการศึกษา เพ่ือเพ่ิมความสามารถทางการเรียนแกนักเรียน  

  วอรเนอร (Woerner, 1999) ไดใหคําจํากัดความของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงวา หมายถึง การทองเท่ียวไปในท่ีตางๆ  ในเว็บไซต  โดยใชอุปกรณคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ

เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรูสึกเหมือนวากําลังอยูท่ีแหลงทองเท่ียวนั้นๆ โดยสรางปฏิสัมพันธตางๆ 

เหมือนการทองเท่ียวจริง การใชสื่อตางๆ ผานเครือขายของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

ไมจํากัด  สามารถใชภาพสไลด หนัง หรือวีดิทัศนขนาดสั้นๆ ก็ได 

  เนลสัน2 (Nelson, 2000) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนประสบการณท่ีนา

ตื่นเตนและทายทายสําหรับผูเรียน ท้ังยังสามารถเปดประตูนําผูเรียนสูโลกมหัศจรรยและนาตื่นเตน 

หากกิจกรรมนี้อยูในความดูแลของครูท่ีเขาใจถึงสิ่งท่ีผูเรียนจําเปนตองเรียน การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงจะเพ่ิมสีสันใหกับบทเรียน เพราะผูเรียนจะตองลงมือแสวงหาและสรางองคความรูดวยตนเอง 

  คลารก2 (Clark, 2002) กลาวไววา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คือ การจําลอง

สถานการณโดยใชอินเทอรเน็ตเปนฐาน อนุญาตใหผูใชเขาไปสูประสบการณแวดลอมท่ีทดแทนสถานท่ี

จริง โดยการจัดใหครูและนักเรียนไดมีโอกาสสํารวจลักษณะสถานท่ีจริงผานเว็บไซตท่ีเก่ียวของ หรือ

กําหนดข้ึน  โดยไมตองออกนอกหองเรียน  

  โบการ2ท (Bogart, 2003) กลาวไววา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการ

อนุญาตใหผูเรียนไดไปเยี่ยมชมสถานท่ีและเรียนเก่ียวกับสถานท่ีนั้น โดยปราศจากการออกจาก

หองเรียน 
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2  โฟเลย2 (Foley, 2003) ไดอธิบายวาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการสํารวจ

ตําแหนงของสถานท่ีตางๆ ผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยมีองคประกอบ คือ คําแนะนําและการ

ประกาศตางๆ คลายการจัดการศึกษานอกสถานท่ีแตผานบนเว็บไซต โดยนักเรียนจะเขาถึงแตละท่ี

จากการใชคําถามและจากกิจกรรมท่ีเก่ียวของตางๆ ซ่ึงกระบวนการดังกลาวเปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนใน

หองเรียนจริง หรือเกิดข้ึนในการศึกษานอกสถานท่ีจริงอยูแลว เพียงแตจัดประยุกตใหเกิดข้ึนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยครูจะทําหนาท่ีเปนผูอํานวยความสะดวกใหความชวยเหลือหรือจาก

ผูเชี่ยวชาญ 

  แฮรริส 2(Harris, 1995) กลาวไววา การแกปญหาของนักเรียนนั้นจะเกิดข้ึนจากการ

เรียนรูของผูเรียนเอง จากการเขาไปทองเท่ียวในสถานท่ีตางๆ ท่ีกําหนด นักเรียนจะใชวิธีการตางๆ

เพ่ือใหไดความรูในสิ่งท่ีตนเองสงสัย เพ่ือใหไดคําตอบท่ีตองการ เชน การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส

สอบถามหรือปรึกษาชิ้นงานท่ีตนเองสนใจกับผูเชี่ยวชาญ เปนตน 

  เชียง และ วงส (Cheng and Wong, 1997) ไดอธิบายความหมายของการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงไววา หมายถึง การจัดสิ่งแวดลอมตางๆ ท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธไดเปนสถานท่ี 

ท่ีนักเรียนไดความรูหรือหลักการตางๆ ภายใตสภาพแวดลอมท่ีกําหนดโดยใชหลักการ “ความรูท่ีเกิด

ข้ึนมาจากการปฏิสัมพันธในสิ่งท่ีเจาะจงใหศึกษา” 

  โดยสรุป การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หมายถึง การเรียนรูโดยนําเทคโนโลยีท่ี

ใชคอม-พิวเตอรและอินเทอรเน็ตมาเปนฐานในการสรางกิจกรรมการเรียนรู  เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาส

ไปศึกษานอกสถานท่ีจริงภายใตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยมีครูผูสอนเปนผูกําหนดหัวขอเรื่องท่ี

จะศึกษา  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนและผูสอนไมตองออกจากหองเรียนแตผูเรียน

สามารถบรรลุวัตถุประสงค สามารถเขาใจความเปนจริงในธรรมชาติมากท่ีสุดผานทางสิ่งแวดลอมและ

สถานการณตางๆ ท่ีกําหนดข้ึนบนเว็บไซต โดยเนนการสรางสถานการณจําลองและปฏิสัมพันธตางๆ

เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากความรูสึกและจินตนาการท่ีไดรับ 

 3.2. ความแตกตางระหวางการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

  มิลลาน  (Millan, 1995) ไดเปรียบเทียบการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงไวดังนี้ 
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ตารางที่ 2.1  ตารางเปรียบเทียบการศึกษานอกสถานที่จริงกับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 

การศึกษานอกสถานท่ีจริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

1. การจัดการศึกษานอกสถานท่ี  ตองตระหนัก

ถึงประโยชนของสถานท่ีท่ีจะสงไป  โดยทุก

ฝายมีสวนรวมในการเลือกและตัดสินใจ  โดย

ไมใหเกิดการขัดแยง 

1. ครูจะตองเปนผูตัดสินใจเลือกสิ่งแวดลอมใน

การเรียนใหนักเรียน  โดยมีเปาหมายในการ

เรียนใหนักเรียนเรียนบนเครือขาย ซ่ึง

สอดคลองกับหลักสูตรและเนื้อหาในการเรียน 

2. ครูตองไปสํารวจแหลงท่ีจัดการศึกษานอก

สถานท่ีนั้นๆ ท่ีจะชวยเสริมสรางการพัฒนา

ความรูของนักเรียน มีสิ่งอํานวยความสะดวก

ตางๆ โดยคํานึงถึงความสอดคลองของ

หลักสูตร 

2. ครูสามารถเลือกไปยังเว็บไซตแหลงเรียนรู

นั้นๆ กอนการตัดสินใจเลือกท่ีจะใหมี

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

3. ครูผูสอนจะตองทําการเชื่อมโยงแหลงท่ีไป

ศึกษานอกสถานท่ีใหสอดคลองกับหลักสูตร 

3. ครูผูสอนจะตองสรางการการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนใหสอดคลองกับหลักสูตร 

4. การจัดการศึกษานอกสถานท่ี  ควรจัดโดย

แบงเนื้อหาและกิจกรรมท่ีเก่ียวของในสัดสวน

ท่ีเหมาะสม   โดยท่ีจะตองพิจารณาในเรื่อง

ของเวลา   หลักสูตรท่ีจะทําการสอนและ

ประสบการณของผูเรียนรวมดวย 

4. แหลงการศึกษานอกสถานท่ีเหมือนจริงจะ

นําเสนอสิ่งตางๆ ตามเกณฑท่ีกําหนดใน

หลักสูตร  โดยเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

5. นักเรียนทุกคนจะตองเขารวมกิจกรรมการ

การศึกษานอกสถานท่ีท่ีจัดข้ึน  โดยมีความ

พรอมท้ังดาน  สภาพรางกาย  สติปญญา  

และฐานะทางการเงิน 

5. ครูผูสอนตองจัดหาคอมพิวเตอรใหนักเรียน

ในกรณีท่ีนักเรียนไมมีคอมพิวเตอรใช โดย

ตองมีการเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตดวย 

6. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีจะประสบ

ความสําเร็จไดถากิจกรรมไดรับการสนับสนุน

จากผูเขารวมอยางเต็มท่ี 

 

6. กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะ

ประสบความสําเร็จไดมาจาก  ความตองการ

ของตัวผูเรียนจากกิจกรรมตางๆท่ีผูเรียน

เลือกตามความสนใจ  โดยอาศัย

ประสบการณท่ีผูเรียนเคยมีใชชวยในการ

จินตนาการ 

 



39 

ตารางท่ี 2.1  (ตอ) 

 

การศึกษานอกสถานท่ีจริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

7. ผูเขารวมกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีได

ใกลชิดกับของจริงและรับประสบการณจริง 

7. ครูจะตองพยายามสรางสิ่งแวดลอมเสมือนใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนใหมากท่ีสุด 

เพ่ือใหนักเรียนไดเห็นสิ่งตางๆ ในสถานท่ี

นั้นๆ เหมือนไดไปจริง 

8. เปนการเรียนรูตามธรรมชาติ  ซ่ึงไมสามารถ

คาดเดาสิ่งท่ีจะเกิดข้ึนได อยางไรก็ตามความ

ปลอดภัยสําหรับผูเขารวมกิจกรรมทุกคนเปน

สิ่งท่ีตองคํานึงถึงเปนอันดับแรก เพ่ือปองกัน

ไมใหเกิดเหตุการณท่ีไมคาดฝนในทางท่ีไมดี 

8. การเรียนรูเรื่องเก่ียวกับธรรมชาติตางๆ จะใช

วิธีการเชื่อมโยงไปยังแหลงเว็บไซตนั้นๆ โดย

เลือกเว็บไซตท่ีมีความเหมาะสมกับบริบท

ของผูเรียน 

 

9. ตองใชทีมงานและทรัพยากรเพ่ือชวยในการ

ดําเนินงานการศึกษานอกสถานท่ี  ซ่ึงเปน

ปจจัยสําคัญท่ีจะทําใหการจัดการศึกษานอก

สถานท่ีประสบความสําเร็จ  เนื่องจาก

ทีมงานเหลานี้จะเปนแรงสนับสนุนท่ีดี  โดย

อาศัยความรวมมือและความคิดเห็นท่ีเปน

ประโยชนของแตละคนมาชวยกัน 

9. ครูเปนผูคอยใหการชวยเหลือตางๆ เชน การ

หาแหลงเรียนรูท่ีเชื่อมโยงหลักสูตร การตอบ

จดหมายอิเล็กทรอนิกส   

 

10. ควรมีการเลาและบันทึกเรื่องราวหรือ

กิจกรรมตางๆ ท่ีเกิดข้ึนไมวาเหตุการณเล็ก

หรือใหญ เพราะขอมูลเหลานี้จะชวยให

ผูเรียนไดเกิดประสบการณและเกิดความ

กระตือรือรนท่ีจะเขารวมกิจกรรมมากยิ่งข้ึน 

10. หลังจากมีกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงแลวทํากิจกรรมเชนเดียวกันกับ

การจัดศึกษานอกสถานท่ีจริง 

 

  โดยสรุป  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถชวยลดขอจํากัดในการศึกษา

นอกสถานท่ีจริงไดหลายประการ เชน ขอจํากัดดานงบประมาณ ความปลอดภัยของนักเรียน สภาพ

ภูมิอากาศท่ีเปลี่ยนแปลง ระยะเวลา การเขาถึงแหลงเรียนรู เปนตน 

 

 



40 

 3.3 รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  สุรศักดิ์ มณีขํา สรุปรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ดังนี้ ในการศึกษา

เรื่องใดจําเปนตองมีรูปแบบท่ีเปนเกณฑหรือเปนแนวทางในการใชเพ่ือออกแบบและสรางงานท่ีจะ

นําไปใช  ซ่ึงรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีนํามาใชงานวิจัยจะมีลักษณะ ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5  รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (The VFT Model) 

 

ท่ีมา : Leigh Schelks.  (2005).  The VTF Model. (Online) อางถึงใน สุรศักดิ์  มณีขํา (2551) 

“ผลการใชทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน สาระท่ี 4 : ประวัติศาสตร                

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3” 

ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา                              

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

1. นิยามปญหาหรือการสํารวจ (Define The Problem/Investigation) 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีปญหาเพ่ือนําไปสูการแกไข หรือการสํารวจเพ่ือนําไปสู

การดําเนินการอยางหนึ่งอยางใด โดยเปนการใชระบบเครือขาย ซ่ึงโดยปกติโรงเรียนจะตองมีสวนรวม

สวนหนึ่งหรือมากกวาก็ได การเปนสวนรวมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือใหนักเรียน

สามารถใชระบบออนไลนในกิจกรรมการศึกษาได 

2. การเก็บรวบรวมขอมูล (Data Collection) ขอมูลถูกรวบรวมจากแหลงขอมูล3 

แหลง และถูกเก็บไวบนเครือขายเพ่ือใชขอมูลเหลานั้นรวมกันกับผูอ่ืน และสวนอ่ืนในโลกท่ีแตกตาง

กันออกไป โดยมีแหลงขอมูลดังนี้ (1) แหลงขอมูลจากสิ่งตีพิมพ (Published Sources) ขอมูลอาจมา
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จากเว็บเพจ หนังสือ วารสาร นิตยสารท่ีออกตามกําหนดเวลาหรือสิ่งตีพิมพอ่ืนๆ ท่ีสามารถนํามา

อางอิงไดอยางเหมาะสม (2) การสังเกตโดยตรง (First–Hand Observations) โดยใชเครื่องมือ

รวบรวมขอมูลของการการศึกษานอกสถานท่ีหรือการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีอยู ขอมูลนี้

อาจจะเปนรูปภาพ ภาพพาโนรามา (Panorama) คลิปวีดิทัศน หรือคลิปเสียง พรอมคําอธิบายดวย

ตัวอักษรประกอบท่ีสนับสนุนขอมูลนั้น (3) ทัศนะท่ีมีอยูแลวจากคําอธิบาย (Indigenous 

Perspectives and Alternative Interpretations) ขอมูลเปนการศึกษารวบรวมจากการเลือกแงคิด

ท่ีมีอยูแลวและอาจจะเก็บรวบรวมโดยใชการสัมภาษณ จากนั้นก็เรียบเรียงบันทึกเขาไปในออนไลน 

3. การวิเคราะหขอมูล (Analysis The Data) โดยการใชคอมพิวเตอรประมวลผล

การเรียนรูสารสนเทศ (Information literacy) โดยการวิเคราะหจากขอมูล  

4. ขอสรุปหรือการคิดใครครวญ (Conclusion/Reflection) ขอสรุปหรือทัศนะของ

การคิดจะถูกนําเขาไปในออนไลน  

  กชกร รัตนโชตินันท (2547: 58) สรุปรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว  

ดังนี้ ปจจุบันมีเว็บเพ่ือการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมากมาย ซ่ึงก็สรางแตกตางกันออกไป ไมวา

จะเขียนดวยภาษา HTML หรือใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการสราง แตรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ี 

เสมือนจริงท่ีนํามาใชในการเรียนการสอน มี 3 แบบ ดังนี้ 

  1. ใชเว็บท่ีมีอยูแลว คือ เว็บท่ีมีผูทําเก่ียวกับสถานท่ีท่ีตองการศึกษาอยูแลว ผูสอนจะ 

ทํารายชื่อเว็บท่ีเก่ียวของกับสถานท่ีนั้น แลวใหผูเรียนเขาไปศึกษาและทําตามงานท่ีไดรับมอบหมาย 

  2. ใชเว็บท่ีเปนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยเฉพาะ ซ่ึงมีผูพัฒนาข้ึนมาอาจประ-

กอบดวยขอความแลภาพถาย ซ่ึงวงการศึกษาของไทยยังคงมีผูจัดทําข้ึนไมมากนัก 

  3. ใชเว็บการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีผูสอนเปนผูสรางข้ึนมาเฉพาะสถานท่ีท่ี

ตองการศึกษา ซ่ึงผูสอนตองเสียเวลาในการจัดทําอยางมาก แตก็สามารถสรางเว็บไดอยางตามตองการ

ท้ังเนื้อหา รูปภาพประกอบ และภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

  วิลสัน (Wilson, 1997) กลาววาการนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอนไมใช

เรื่องงาย ครูผูสอนจะตองวิเคราะหกลุมผูเรียนวามีความพรอมเพียงใด ในประเทศสหรัฐอเมริกาครู

สังคมศึกษานิยมดึงเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณเสมือน  เชน 

การเดินทางเสมือนไปยังฟลาเดลเฟย เพ่ือศึกษาประวัติศาสตรท่ีนั่น โดยใชกิจกรรม K-W-L(What I 

know-What I want to know-What I learned) ซ่ึงเปนกิจกรรมท่ีทําใหผูเรียนรูวาตนรูอะไรบาง  

แลวอยากจะรูอะไร ก็จะทําใหมีการวางแผนการเรียนรู หลังจากการเดินทางสิ้นสุดลงผูเรียนจะตอง

สรุปไดวาพวกเขาไดเรียนรูสิ่งใด 

  นอกจากนี้ยังมีการนําเว็บการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมาใชในการเรียนรวมกับการ

ไปทัศนศึกษานอกสถานท่ีจริงดวย ดังท่ี เบลเลน และ เจนนิเฟอร มาเรีย (Bellan and Jennifer 
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Marie, 1998) กลาววา การใชสถานท่ีเสมือนเพ่ือชวยเตรียมตัวนักเรียนสําหรับการทัศนศึกษาจริงแข

ยายความเขาใจเม่ือเรากลับเขาสูหองเรียน โดยครูจะเปนผูไปศึกษาจริงและคนหาเว็บไซตท่ีเก่ียวของ

กับเนื้อหา ซ่ึงควรคํานึงถึงภาพในเว็บสถานท่ีเสมือนจะมีขนาดใหญเกินไปหรือไม ใชเวลาในการดาวน

โหลดนานหรือไม  เม่ือครูไดสํารวจท้ังสถานท่ีจริงและสถานท่ีเสมือน ก็ไดเวลาท่ีนักเรียนจะเขาไปศึกษา

ในสถานท่ีนั้น  โดยครูจะใหนักเรียนศึกษาจากเว็บไซตสถานท่ีเสมือนท่ีครูกําหนดไวให และมีสมุดบันทึก

เพ่ือบันทึกขอความหรือคําถามท่ีเกิดข้ึนระหวางนักเรียนเขาศึกษาในเว็บไซตนั้นๆ รวมถึงประสบการณ

เสมือนท่ีนักเรียนไดรับ จากนั้นนักเรียนจึงไปเยือนยังสถานท่ีจริง เพ่ือพบกับวิทยากรและไดเห็น

สถานท่ีจริง  แลวบันทึกความรู เพ่ือนําขอมูลในสมุดบันทึกมาอภิปรายและสรุปผลในชั้นเรียน 

  โดยสรุป รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนรูปแบบท่ีใชการเรียนการ

สอนโดยใชเว็บไซตเปนฐานในการเรียนรูสถานท่ีตางๆ สามารถทําไดหลายรูปแบบตามความเหมาะสม

ของเนื้อหาสาระตามความเหมาะสมของสถานท่ี และข้ึนอยูกับเปาประสงคของผูสอน เชน เรียนผาน

เว็บไซตอ่ืนๆ ท่ีผูสอนจัดเตรียมไว เรียนผานเว็บไซตเฉพาะท่ีผูสอนจัดทําข้ึนเอง เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนโดยท่ัวไปของการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คลารก (Clark et al., 2002: ออนไลน) มีดังนี้  

1. ตรวจสอบวัตถุประสงคของรายวิชาและเลือกการศึกษานอกสถานท่ีรวมถึงการจัด

ประสบการณท่ีเหมาะสมภายในขอบเขตของวัตถุประสงคและทําใหการเรียนดีข้ึน  

2. สรางผังมโนทัศน (Concept Map) เก่ียวกับประสบการณท่ีจะรวบรวมไวในการ

การศึกษานอกสถานท่ี ผังมโนทัศนจะจัดเตรียมลักษณะท่ัวไปของสวนประกอบท้ังหมดท่ีรวมไวในการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และแสดงเปนกรอบการทํางานท่ีจะสรางข้ึนในโครงสรางผลผลิตข้ันสุด 

ทาย ผังมโนทัศนนั้นไมใชการพิจารณาข้ันสุดทายของการศึกษานอกสถานท่ี จนกวาจะมองเห็นการ

เคลื่อนไหวของลักษณะและจุดเริ่มตนจากผลผลิตท่ีไดเกิดข้ึน  

3. เลือกเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมใชเปนฐานในการสรางเนื้อเรื่องและวัตถุประสงคของ

หลักสูตรการเดินทางเทคโนโลยีรวมถึงเครื่องมือและโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการเก็บและ

นําเสนอขอมูล  

4. รวบรวมและจัดขอมูลเปนระบบรวมเขาดวยกันตามวัตถุประสงคของหลักสูตรและผังมโน

ทัศน  ขอมูลท่ีตองการรวบรวม เชน รูปภาพดิจิทัล ภาพนิ่ง ภาพวีดิทัศน ตัวหนังสือฐานขอมูลตางๆ 

กราฟ และคลิปเสียง เปนตน 

5. แปลงขอมูลท้ังหมดไปเปนรูปแบบดิจิทัล (Digital Format) เม่ือแปลงขอมูลเปน

ดิจิทัลแลวมักจะเกิดคําถามในการออกแบบสําหรับแบบท่ีจะใช (Windows and Mac OS) โดยตอง
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พิจารณาขณะออกแบบท้ัง 2 แบบ โดยดูจากความยากงายเวลาท่ีใชรูปแบบความเปนสวนตัวภาพและ

ตัวหนังสือตองพิจารณาใหเกิดความม่ันใจถึงความเหมาะสมสําหรับการเลือกท่ีจะใช  

6. รวมสวนประกอบท้ังหมดลงในฐานโปรแกรมระบบบนผังมโนทัศนในข้ันนี้สิ่งท่ีจะ 

ตองตัดสินใจ คือ รูปแบบของ (Windows and Mac OS) ท่ีจะใชกับโปรแกรมนําเสนอ ซ่ึงข้ึนอยูกับ

โปรแกรมเชน Macromedia Director Hyper studio Power Point หรือใชกับโปรแกรมนิพนธ 

(Authoring Program) อ่ืนๆ การเลือกโปรแกรมนิพนธท่ีใชมักจะเกิดกับผูรวบรวมจัดทํา ซ่ึงเลือกจาก

ความคุนเคยและทักษะการใชโปรแกรมนั้นๆ  

7. ประเมินผลผลผลิตข้ันสุดทาย เพ่ือใหเกิดความม่ันใจวาบรรลุวัตถุประสงคของผล 

ผลิตท่ีสรางข้ึน  ซ่ึงควรจะประเมินผลกระบวนการ (Formative) ในสภาพท่ีเปนจริงใหเกิดการเปลี่ยน 

แปลงอยางตอเนื่องตอการพัฒนาผลผลิต เม่ือเกิดการประเมินผลประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ี 

เสมือนจริง ควรพิจารณาท้ังความเหมาะสมและประสิทธิภาพของเทคโนโลยีท่ีใชในการแสดงเนื้อเรื่อง 

  โดยสรุป  รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประกอบดวย การตั้ง

ประเด็นปญหา  การสํารวจปญหา การเก็บรวบรวมขอมูล และการวิเคราะหขอมูล 

 3.5 กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  การใชกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ทําใหผูสอนไดเตรียมการเพ่ือให

ผูเรียนทํากิจกรรมศึกษานอกสถานท่ียังท่ีตางๆ ผานทางเว็บไซตท่ีกําหนด โดยผูสอนจําเปนตองวาง

แผนการและตารางเวลา มีสิ่งจําเปนท่ีผูสอนตองเตรียมความพรอม ดังนี้  

3.5.1 วัตถุประสงคของกิจกรรมท่ีควรมี คือ 

1) ใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูเก่ียวกับสถานท่ีตางๆ ผานทางเว็บไซตจากระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต 

2) ชวยใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเว็บไซตทองเท่ียวจากอินเทอรเน็ต 

3) สอนวิธีการจัดเก็บรวบรวมขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

3.5.2 ปจจัยหรือขอมูล ควรประกอบดวย 

1) รายชื่อของสถานท่ีท่ีจะไป รวมท้ังท่ีอยูของอินเทอรเน็ตท่ีจะไปท้ังหมด 

2) การสรางกิจกรรมพิเศษเฉพาะเพ่ือใหผูเรียนสํารวจเว็บไซตอยางมีเปาหมาย 

3) ให ISP (Internet Service Provider) สําหรับผูเรียนแตละคนในชั้นเรียน 

3.5.3 ข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม 

 1) เตรียมผูเรียนสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ดังนี้   

1.1) สงขอมูลคําบรรยายแนะนําข้ึนเว็บไซตเพ่ือใหผูเรียนเลือกใน

การศึกษานอกสถานท่ีเหมือนจริง หัวขอเฉพาะของการศึกษา เชน ประวัติศาสตร สารสนเทศวิทยา-

ศาสตร เปนตน เพ่ือใหผูเรียนทราบวัตถุประสงคของกิจกรรมอยางแทจริง   
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1.2) เตรียมผูเรียนโดยใหสมุดบันทึกการเดินทางและตารางเวลาในการเขา

เยี่ยมชมสถานท่ีในการเดินทาง ซ่ึงจะเปนประโยชนกับผูเรียน โดยเฉพาะกับงานท่ีมอบหมายพิเศษ 

1.3) กําหนดเวลา (Deadline) ในการศึกษาท่ีชัดเจนของแตละวันหรือแต

ละครั้งเพ่ือผูเรียนจะไดทราบวาจะทําอะไรใหสําเร็จหรือบรรลุผลอะไรบาง 

2) การรายงานผลลัพธของการเดินทาง 

2.1) ผูเรียนสงผลข้ันตนของการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงหนาชั้นเรียนเพ่ือการอภิปรายผล  โดยผลท่ีสงไปควรรวมการสรุปประสบการณลงไปดวย 

2.2) ผูสอนแสดงขอคิดเห็นบางสวนของขอมูลท่ีนํามาเสนอกระตุนให

ผูเรียนถามหรืออภิปรายประสบการณ หรือขอมูลของผูเรียนคนอ่ืนๆ ท่ีไดไปเยี่ยมชมมา 

2.3) เตรียมผูเรียนเขาสูข้ันตอนทุดทายของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สรุปบทเรียนใหผูเรียนสรุปท้ังหมดของการศึกษาบนอินเทอรเน็ต โดยตั้งคําถามแกผูเรียน

ใหอภิปรายถึงความไดเปรียบ และเสียเปรียบของการการศึกษานอกสถานท่ีบนอินเทอรเน็ตกับการไป

เยี่ยมชมสถานท่ีจริงดวยตนเอง 

  โดยสรุป กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนกิจกรรมท่ีผูสอนเตรียมการ

เพ่ือจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ียังสถานท่ีตางๆ ผานทางเว็บไซตท่ีกําหนดหรือเว็บไซตท่ี

พัฒนาข้ึน ซ่ึงสิ่งท่ีผูสอนตองเตรียมความพรอมประกอบดวย การเตรียมความพรอมเว็บไซต สถานท่ี 

กิจกรรม และข้ันตอนการดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 3.6 กระบวนการสรางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  การสรางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตองอาศัยความรวมมือของผูสอน

และผูสรางสื่อการเรียนการสอน หรือสื่อควรเปนสื่อท่ีถูกสรางข้ึนโดยผูสอนท่ีมีความเชี่ยวชาญดานการ

เรียนการสอน แตอยางไรก็ตามนักเทคโนโลยีทางการศึกษาจะมีบทบาทสําคัญในการสรางกิจกรรม

ตาง ๆ โดยใชจุดประสงคเปาหมายของผูสอนเปนหลัก และใหผูเรียนสามารถเรียนรูโดยผานสื่อ

เทคโนโลยีเพ่ือสรางความรูสึกใหผูเรียน รูสึกเหมือนไดเรียนรูเสมือนจริง แบงเปน 2 องคประกอบ 

  3.6.1 เครื่องมือ ตองมีการอํานวยความสะดวกตาง ๆ ใหแกผูเรียนโดยเฉพาะ

องคประกอบท่ีสําคัญ คือ อุปกรณคอมพิวเตอรและสื่อดานมัลติมีเดีย เชน การเชื่อมตออินเทอรเน็ต  

เครื่องมือจดบันทึก  ผูเชี่ยวชาญประจําแหลงเรียนรูนั้นๆ ภาพ วีดิทัศน ขอมูลตางๆ เปนตน เครื่องมือ

เหลานี้สามารถแบงออกเปน 3 รูปแบบของการนําเสนอ คือ ขอความ เสียง และภาพซ่ึงรวมท้ังภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหว   

  3.6.2 กิจกรรม กิจกรรมท่ีจะสรางเพ่ือใหผูเรียนเกิดจินตนาการรวมถึงสามารถสราง

องคความรูตางๆ ไดเองจากสิ่งแวดลอมหรือสถานการณท่ีกําหนด โดยอาศัยการเชื่อมโยงกับ

ประสบการณของผูเรียนเขามามีสวนเก่ียวของ 



45 

  3.6.3 วัตถุประสงคการสรางส่ือ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงตองตรงตามวัตถุประสงคดานการศึกษา โดยจะตองมีคุณสมบัติของสื่อท่ีสรางข้ึนอยางนอย 5 ดาน 

ดังนี้ 

   1) จะตองมีการเตรียมสื่อและเครื่องมือตางๆ ไวในเว็บไซตท่ีใชในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   2) ผูเรียนทุกคนจะตองเขาถึงเว็บไซตนั้นไดและขณะท่ีจะเริ่มทําการเรียนการ

สอนผูเรียนทุกคนจะตองใชงานเว็บไซตเดียวกัน 

   3) ชวงการถามตอบระหวางผูเรียนและผูตอบท่ีเปนผูเชี่ยวชาญ จะตองสื่อ 

สารกันแบบประสานเวลา 

   4) การนําเสนอสื่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง จะตองอยูในรูปแบบLive 

broadcast เชน มีการถายทอดใหบุคคลท่ัวๆ ไปสามารถรับชมไดมีการถายทอดผานดาวเทียมและอยู

ในลักษณะ Web streaming 

   5) ผูเรียนสามารถทําสําเนาสื่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไวในเครื่อง

คอมพิวเตอรของตัวเองได โดยท่ีสื่อนั้นๆ ยังคงครบถวนตามวัตถุประสงคของการเรียนรูในหัวขอนั้นๆ 

  3.6.4 องคประกอบของส่ือประเภทการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ดิวอ้ี 

(Dewey, 1952) แบงองคประกอบสําคัญของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงออกเปน 4 อยาง 

ดังตอไปนี้ 

1) เอกสารประกอบสื่อ เชน ขอความ รูปภาพ เอกสารท่ีจัดเตรียมนั้นจะตอง

ประกอบดวยเนื้อหาตางๆ ท่ีตองการนําเสนอจุดเดนๆ และเนื้อหาหลักๆ ท่ีตองการสอน ซ่ึงการ

จัดเตรียมในสวนนี้ครูผูสอนควรมีสวนรวมในการวางแผนเนื้อหา และวางแผนการสอน กางวางเนื้อหา

บนเว็บเพ่ือใหนักเรียนสํารวจนั้นควรแบงเปนหัวขอยอยๆ ตามระดับของเนื้อหานั้นๆ ท้ังนี้เพ่ือให

นักเรียนสามารถเห็นภาพรวมของเนื้อหาท่ีตองการแสดงท้ังหมดได 

2) การสื่อสารกับผูเรียน ผูสอน ผูเชี่ยวชาญในสาขานั้นๆ และผูสนใจหรือ

ประชาชนท่ัวโลกอาจอยูในรูปแบบอีเมล วิดีโอคอนเฟอรเรนซ การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงจัดใหมีการสื่อสารกับนักเรียนดวยกันกับผูสอน และผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้นๆ จะเปนศูนยกลางใน

การสรางความสนใจของผูเรียนเปนอยางมาก โดยมักจะจัดข้ึนในวันนั้นๆ ท่ีมีการสื่อสารแบบสดและ

ประสานเวลากันจริงๆ การใชกระดานประกาศและกระดานสนทนาในเว็บก็เปนชองทางใหผูเรียน

สามารถเขาไปถามอบและสนทนากันไดในกลุมเพ่ือนท่ีเรียนจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงเดียวกัน การใชการถายทอดสดนอกจากชวยกระตุนความสนในของนักเรียนแลว ยังชวยให

นักเรียนเกิดความรูสึกเชื่อมโยงและจินตนาการถึงสถานท่ีท่ีเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง
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นั้นได นอกจากนี้หลังจากท่ีมีการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงแบบประสานเวลาหรือ

ถายทอดสดแลวก็ยังเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีการถามตอบผานเว็บขยายตอไปอีกได 

3) สื่อประเภทเพ่ือการเรียนแบบรวมมือ เชน การใชสื่อหรือขอมูลรวมกัน

ระหวางผูเรียนผูสอนระบบการตัดสินใจรวมกันระหวางผูมีสวนหรือเก่ียวของกับการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง กิจกรรมท่ีเกิดการเรียนแบบรวมมือ เชน การรวมกันตั้งคําถาม โดยความรวมมือท่ีเกิดข้ึน

นั้นสามารถใชเครื่องมือจากบนเว็บ เชน การะดานสนทนาตางๆ การใชกระทูถาม–ตอบ เพ่ือฝกใหเกิด

การคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) การจัดกลุมใหนักเรียนมีการแลกเปลี่ยนกัน 

นอกจากนี้มาตรฐานของการจัดการสอนแบบรวมมือโดยท่ัวไปนั้นบทเรียนตางๆ ท่ีนําเสนอนั้นสามารถ

มอบหมายใหนักรเรียนไปสรางชิ้นงานรวมกันหรือทํากิจกรรมใหชวยกันแกปญหา 

4) สื่อการสอน เชน สื่อการสอนแบบจําลองสถานการณ แบบฝกหัด โดยสื่อ

การสอนสามารถชวยการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตร เชน ภาพเคลื่อนไหวท่ีอยูในสถานการณจําลอง 

การใหนักเรียนปอนคาบันทึกกิจกรรมประจําวัน เปนตน รูปแบบการนําเสนอกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงสามารถแสดงออกไดหลายแบบ เชน ภาพวาด ภาพเขียนจาโปรแกรม สื่อประเภท

มัลติมีเดีย และภาพเคลื่อนไหว เปนตน ซ่ึงการนําเสนอนี้ข้ึนอยูกับความตองการของผูจัดทําระบบ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และความถนัดของผูสรางสื่อซ่ึงจะเปนสวนชวยใหการจัดการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 

   การใชการถายทอดสดแบบประสานเวลามีขอดี คือ นักเรียนจะใหความสนใจ

เปนพิเศษรวมท้ังผูเรียนมีโอกาสสื่อสารหรือถามตอบกับผูสอนไดเหมือนอยูในสถานท่ีเดียวกัน ผูเรียน

สามารถเห็นหลักฐานการถายทอดสด สามารถนําไปประยุกตใชกับการเรียนการสอนท่ีผูเรียนอยูใน

ประเทเดียวกันหรืออยูตางประเทศได ผูเรียนสามารถสื่อสารหรือถามตอบกับผูเชี่ยวชาญโดยตรงและ

เปนปจจุบัน เนื่องจากการสื่อสารจะเปนแบบการถายทอดสด ซ่ึงมีการเชื่อมโยงสัญญาณกันตลอดเวลา 

และไดรับความนิยมอยางมากในปจจุบันทําใหมีการนําไปประยุกตใชในการถายทอดกิจกรรมหรือการ

ทดลองทางวิทยาศาสตรในหลายดานการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะมีจุดเดน คือ 

ปฏิสัมพันธและการเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียนและผูเก่ียวของทุกฝาย การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงตองอาศัยความรูและเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยในการสรางสรรคสื่อการเรียนการ

สอนเพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตามความตองการของผูสอนซ่ึงการนําเสนอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงนั้นสามารถแสดงออกไดอยางหลากหลายตามความตองการของผูนําเสนอและไมมีมาตรฐาน

ท่ีกําหนดอยางชัดเจน แตไดมีการจัดกลุมของสื่อเอาไวใหเปนแนวทางในการสรางสื่อการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ผูจัดทําจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองนําเสนอเนื้อหาท่ีเปนไปตามวัตถุประสงคของ

หลักสูตรท่ีจะนําสื่อดังกลาวไปใช และตองมีความเขาใจรวมถึงทักษะทางดานคอมพิวเตอร เพ่ือท่ี

นําไปใชในหองเรียน โดยปกติในชั้นเรียนผูเรียนจะแบงออกเปน 2 กลุมใหญ กลุมท่ี 1 กลุมประเภทสืบ
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คนหาขอมูล (Inquiry) กลุมท่ี 2 กลุมประเภทสื่อสาร (Communication) ซ่ึงในตัวสื่อของระบบ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไดมีการรวมเอาองคประกอบหลายอยางเขาไวในสื่อ ซ่ึงชวยให

สามารถดึงความสนใจ และกระตุนความอยากรูของผูเรียนไดตามหลักของ Dewey ผูสอน ผูเรียน

สามารถแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางกันโดยการศึกษาจากสื่อ Virtual Field Trip เดียวกัน 

อยางไรก็ดีกระบวนการเรียนรูโดยมีผูเรียนเปนศูนยกลางและใชเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพอยาง

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงถือวามีความเหมาะสมในการชวยใหนักเรียนหรือผูเรียนเกิด

ความสนใจและมีสวนรวมกับหลักสูตรมากข้ึน ซ่ึงถือวาเปนอีกแนวทางหนึ่งในรูปแบบการเรียนการ

สอนทางไกลโดยประยุกตใชเทคโนโลยีมาชวย 

   นอกจากองคประกอบในการสรางสื่อเพ่ือประกอบในเนื้อหาแตละเรื่องท่ี

ตองการนําเสนอของแหลงเรียนรูนั้นๆ แลวกระบวนการเรียนการสอนโดยเฉพาะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรนั้นมีสวนสําคัญเปนอยางมาก กลาวคือกิจกรรมตางๆ ตองพยายามสรางและกระตุนให

ผูเรียนศึกษาคนควาสิ่งท่ีสําเสนอ และคนควาเพ่ิมเพ่ือตอยอดความรูไดเพราะฉะนั้นกระบวนการ

เรียนรูแบบสืบเสา (Inquiry) จึงมีบทบาทสําคัญในการดําเนินกิจกรรมตางๆ ท่ีสนใจและนําไปสูการ

สรางองคความรูดวยตนเองได  ซ่ึงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนี้ผูสอนตองมี

บทบาทเปนเหมือนผูนําทาง ผูเชี่ยวชาญ ผูคอยอํานวยความสะดวก เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอน

บรรลุถึงวัตถุประสงคไดกระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนี้ 

หลายๆ ประเทศนําไปใชและประสบความสําเร็จ ประกอบกับมีงานวิจัยหลายๆ เรื่อง ไดแสดงใหเห็น

วาการเรียนการสอนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้นสงผลใหนักเรียนสามารถสรางองค

ความรูและมีเจตคติในการเรียนวิทยาศาสตรไดดี    

  โดยสรุป กระบวนการสรางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสื่อท่ีสรางข้ึน

ควรไดรับความรวมมือจากผูสอนและผูสรางสื่อ เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตรงวัตถุประสงคท่ีวางไว 

 3.7 การใชการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหองเรียน 

  การนําการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใชในหองเรียนนั้น ผูสอนจําเปนตองหา

ขอมูลอยางมากเพ่ือนํามาประยุกตใชกับผูเรียนในหองเรียน ดังนั้นผูสอนจะตองคํานึงถึงสิ่งตางๆ ดังนี2้ 

โฟเลย2 (Foley, 2001)  

  1. จํานวนนักเรียนตอจํานวนเครื่องคอมพิวเตอรภายในหองเรียน ถาภายใหองเรียน

มีคอมพิวเตอรเพียงเครื่องเดียว ผูสอนอาจใชเครื่องวิดีโอโปรเจ็กเตอร (Projector) เชื่อมตอกับเครื่อง

คอมพิวเตอรแลวฉายไปยังฉากรับเพ่ือใหนักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยผูสอนทําหนาท่ี

แบงผูเรียนออกเปนกลุมยอยแลวสั่งงาน จากนั้นก็ใหแตละกลุมเวียนกันศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจาก

คอมพิวเตอรหนาชั้นเรียน แตถาหองคอมพิวเตอรมีจํานวนคอมพิวเตอรเพียงพอ ผูสอนสามารถให

ผูเรียนคนเดียว หรือ 2-3 คน เรียนตอคอมพิวเตอรหนึ่งตัวก็ได แลวสั่งงานตามท่ีผูสอนตองการ เม่ือ
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ครบเวลาในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ผูสอนอาจใหผูเรียนออกมาอภิปรายหนาหอง หรือเขียน

รางานกลุม 

  2. การวางแผนในการใชคอมพิวเตอรของผูเรียน ผูสอนตองระวังการใชคอมพิวเตอร

ของผูเรียนเนื่องจากผูเรียนอาจออกนอกเรื่องท่ีไมเก่ียวของกับการเรียนการสอนก็ไดซ่ึงผูสอนไม สามารถ

ตรวจดูการศึกษาหาความรูจากอินเทอรเน็ตของผูเรียนไดทุกเครื่อง ดังนั้นผูสอนอาจตองพิจารณาสิ่งนี้

ดังนี้ การตั้งจอคอมพิวเตอรควรมองเห็นจอภาพไดจากมุมหลังหอง สรางขอตกลง กฎ ระเบียบ ในการ

ใชเครื่องคอมพิวเตอรและการเขาเว็บไซตท่ีเหมาะสม เปนประโยชนตอการเรียนการสอนเทานั้น ผูสอน

อาจปองกัน (Block) เว็บไซตท่ีไมเหมาะสมท่ีคอมพิวเตอรทุกเครื่องอาจมีการตั้งบทลงโทษตอผูเรียนท่ี

ไมทําตามขอตกลง 

  3. เว็บท่ีใชในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตรงตามความตองการและวัตถุประสงค

ในการเรียนการสอนของผูสอน 

  4. เนื้อหา ขอเท็จจริง ภายในเว็บท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนตองมีความถูกตอง

และเท่ียงตรงของขอมูล ซ่ึงผูสอนตองแนะนําผูเรียนเก่ียวกับวิธีการตรวจสอบขอมูลภายในเว็บดวย

โดยพิจารณา ดังนี้ ขอมูลท่ีอยูภายในเว็บวามีการอางอิงถึงผูเขียนหรือไม ขอมูลมีความทันสมัย โดย

ตรวจไดจากวันท่ีสวนทายสุดของหนาเว็บเพจ ซ่ึงบางเว็บจะมีวัน เดือน ป บอกถึงการปรับเปลี่ยน

ขอมูลครั้งลาสุด ขอมูลท่ีผูเรียนไดศึกษาอยูนั้นเก่ียวของกับความรูท่ีผูเรียนแสวงหา  

  5. วิธีการประเมินผูเรียนในระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ถาผูสอนจัด

กิจกรรมใหผูเรียนทํางานเปนกลุม ผูสอนสามารถประเมินไดจากการทํางานกลุมและความรวมมือ โดย

การสังเกตการณทํางานหรือรายงาน หรือการอภิปรายหนาชั้นเรียนวาสิ่งท่ีผูเรียนนําเสนอนั้นตรงตาม

ความคาดหวังของผูสอนท่ีมีตอผูเรียนหรือไม 

  6. ประสิทธิภาพแลความพรอมของเครื่องมืออุปกรณท่ีใชในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต 

การเรียนการสอนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนอยางยิ่งท่ีทางโรงเรียนจะตองมีความ

พรอมดานอุปกรณ ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร และความเร็วในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต

เพ่ือกระตุนการเรียนท่ีตอเนื่องและไมนาเชื่อ 

 3.8 ขอไดเปรียบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  ขอไดเปรียบท่ีสําคัญของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คลารก (Clark et al., 

2002: ออนไลน) คือ สามารถใชใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคของหลักสูตรความจําเปนและระดับ

ความสามารถสามารถของผูเรียน ความไดเปรียบตางๆ นั้น ประกอบดวย 

1. ใหโอกาสในการเยี่ยมชมเว็บไซตไดอยางตอเนื่องตลอดการเรียน 

2. ใหครูไดกําหนดเปาหมายเปนลักษณะพิเศษเฉพาะในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงในเวลาท่ีกําหนด 
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3. จัดการนําเสนอประสบการณใหมีความหลากหลายมากกวาการเดินทางจริง 

4. ความรูสึกเวลาไดเห็นภาพนั้นไม ได เห็นเพียงเฉพาะครั้งเดียวเหมือนอยางการ 

ศึกษานอกสถานท่ีจริง 

5. ใหเห็นความแตกตางจากสถานท่ีท่ีไปเยี่ยมชมจากภายในหองเรียนเปรียบเทียบ

กับแหลงความรูท่ีไปดวยตนเอง 

6. จัดบูรณาการกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไปสูสาขาวิชาหลักสูตรตางๆ 

7. ใหผูมีประสบการณไดเขามามีสวนรวมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

8. ใหนักเรียนไดดูอยางใกลชิดกับพ้ืนท่ีท่ีไมสามารถสํารวจไดอยางเต็มท่ีในการศึกษา

นอกสถานท่ีจริง 

9. ใชกับการประเมินจุดประสงค 

10. เกิดความรวมมือกันระหวางโรงเรียนกับผูปกครอง 

11. ครูสามารถใชซํ้าไดในครั้งตอไป 

12. นักเรียนสามารถทําการถามตอบในระหวางการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงไดตลอดเวลา   

  ดิวอ้ี (Dewey, 1952) ไดบอกประโยชนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว 

ดังนี้ 

1. เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนเรียนรูไปพรอมๆ กันได เพราะไดรับรูและ

ใชสื่อเดียวกันในการเรียนการสอน 

2. ผูสอนสามารถจํากัดและกําหนดพ้ืนท่ีในการเรียนการสอนได    

3. นักเรียนสามารถศึกษาซํ้าไดเทาท่ีตองการ 

4. ทําใหเกิดการสื่อสารสองทางระหวางผูสอนกับผูเรียน 

  โฟเลย (Foley, 2001) กลาวไววาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงยินยอมใหผูเรียน 

เรียนรูไดทุกสิ่ง และเยี่ยมชมสถานท่ีไดท่ัวโลกหรือภายนอกโลกก็ได ซ่ึงไดบอกประโยชนของการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ดังนี้ 

  1. ใชเวลาเรียนในหองเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  2. มีการคัดแยกเนื้อหาและจัดเว็บเชื่อมโยงใหเหมาะสมกับอายุของระดับผูเรียน 

  3. สามารถเรียนรูรายบุคคลได 

  4. ชวยกระตุนผูเรียนใหเกิดจินตนาการ และรักในการแสวงหาความรู 

  5. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ัน 

ตอนตางๆ ในการพกานักเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานท่ี 

  6. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนคาใชจายไมแพงเทาการศึกษานอกสถานท่ีจริง 
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  7. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไมตองกังวลกับสภาพอากาศระหวางการหาความรู 

นอกสถานท่ี 

  8. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถแบงปนความรู และความคิดเห็นถึงกัน

และกันไดท่ัวโลก 

  9. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนไปยังทุกสถานท่ี

ไดทุกเวลา 

  ลอส แองเจลิส เอ็ดดูเคชั่นแนล พาสเนอรชิพ (Los Angeles Educational 

Partnership, 2001) กลาวถึงประโยชนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ดังตอไปนี้ 

  1. ผูเรียนสามารถไปเยือนยังสถานท่ีเขาไมถึง หรืออยูหางไกล เชน แอนตารกติกา  

ภูเขาหิมาลัย  แกรนแคนยอน ภูเขาไฟ  เปนตน  

  2. ผูเรียนสามารถสํารวจและเรียนรูหลายๆ สถานท่ีไดจากชั้นเรียนและจากท่ีบาน 

  3. ผูเรียนสามารถกลับไปยังสถานท่ีท่ีตองการไดหลายครั้ง ตามอัตราการเรียนรูของ

ผูเรียนแตละคน 

  4. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมตองเผชิญกับสภาพอากาศท่ีไมเปนใจ 

 3.9 ขอจํากัดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  ขอจํากัดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คลารก (Clark et al., 2002: 

ออนไลน) แสดงใหเห็นถึงปญหาหรืออุปสรรคท่ีทําใหการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมสามารถ

นํามาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

1. ความสามารถในการใชการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกับวัตถุประสงคของหลัก 

สูตรเว็บไซตการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมักจะทําเพ่ือการพาณิชยมุงกลุมผูชมสวนใหญ ซ่ึงจําเปน 

ตองปรับใหเหมาะสมกับหลักสูตรของแตละระดับชั้น 

2. ขอจํากัดทางดานเปาหมายความเชี่ยวชาญของนักออกแบบในสวนพ้ืนท่ีของเนื้อ 

หาและวิธีการสอนท่ีเหมาะสมสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  โดยสรุป การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมสามารถมาทดแทนการศึกษานอก

สถานท่ีจริงได แตการใชกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้นสามารถเขามาชวยในการเรียน

การสอนใหผูเรียนสามารถเรียนรูและเพ่ิมพูนทักษะประสบการณไดดียิ่งข้ึนมากกวาการเรียนแบบปกติ 

เพราะชวยกระตุนการสอนใหผูเรียนเกิดความสนใจในกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

เพราะมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย เชน การถายทอดสดผานเว็บไซต ภาพเคลื่อนไหว เกมออนไลน และ

การพัฒนาเว็บไซตใหมีปฏิสัมพันธ เปนตน 
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 3.10 ประโยชนของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา 

  จากการศึกษารายงาน บทความและเอกสารจากนักวิชาการ (บุญเรือง เนียมหอม 

2540: 81-86) พบวาอินเทอรเน็ตไดรับการนํามาใชประโยชนตอการศึกษาดวยวิธีการและรูปแบบ

ตางๆ ซ่ึงสรุปไดดังตอไปนี้ 

1. การใชอินเทอรเน็ตเพ่ือติดตอสื่อสารสําหรับครูอาจารยและนักศึกษาสง

การบาน นัดหมาย อภิปราย ถกเถียงแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตางๆ ทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสหรืออยู

บนเวิลดไวดเว็บ 

2. การใชอินเทอรเน็ตเพ่ือคนหาขอมูลในการเรียนรูดวยตนเอง เนื่องจากขอมูลท่ี

อยูบนอินเทอรเน็ตปจจุบันมีอยูมากมาย และการจัดกระจายอยูตามท่ีตางๆ ดังนั้นผูใชอินเทอรเน็ตจึง

จําเปนตองเรียนรู วิธีการใชอินเทอรเน็ตและเลือกใชใหเหมาะสม ผูเรียนสามารถใชอินเทอรเน็ตในการ

สืบคนขอมูลการศึกษาคนควาและวิจัยไดหลายวิธีท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุดในปจจุบัน คือ การสืบคน

เวิลดไวดเว็บ เนื่องจากเว็บสามารถรองรับขอมูลหลายๆ รูปแบบและเว็บมีโปรแกรมสําหรับอานขอมูล

ท่ีสมบูรณมาก รวมท้ังบริการอ่ืนๆ เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การถายโอนแฟมขอมูล   

3. การประยุกตอินเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเสริมหลักสูตร ใน

ปจจุบันการใชอินเทอรเน็ตในกิจกรรมการสอนมีอยางแพรหลายในหลายๆประเทศ โดยเฉพาะในการ

เรียนการสอนตั้งแตระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ในสหรัฐอเมริกามีกิจกรรมการ

สอนในโครงการรวมมือระหวางหองเรียนจาก 2 โรงเรียนข้ึนไป (Classroom Exchange Project) 

นอกจากนี้ยังพบวา มีการใชอินเทอรเน็ตในหลักสูตรการสอนในโครงการรวมระหวางนักเรียนใน

ประเทศตางๆ เพ่ือการวิจัยและแลกเปลี่ยนขอมูลในเรื่องตางๆ เชน โครงการปญหาน้ําใตดินระหวาง

นักเรียนสหรัฐอเมริกากับนักเรียนออสเตรเลีย เปนตน 

นอกจากนี้ครูผูสอนยังสามารถใชอินเทอรเน็ตในการสนับสนุนการทํากิจกรรม

ในหองเรียนท่ีไมสามารถทําไดในชั้นเรียนปกติ เชน การพานักเรียนชมสถานท่ีตางๆ ในการเรียนวิชา

ภูมิศาสตรดวยการใชขอมูลบนอินเทอรเน็ต  

4. การศึกษาทางไกลผานอินเทอรเน็ต การศึกษาทางไกลผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตสามารถแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ การประชุมทางไกล ผูเรียนและผูสอนตองนัดหมาย

เวลาท่ีแนชัด ซ่ึงตองมีอุปกรณเพ่ิมเติมในการรับสงสัญญาณภาพ เสียงและซอฟตแวรพิเศษท้ังในหอง

ผูสอนและหองเรียนของผูเรียน โดยผูสอนไมจําเปนตองเดินทางไกลไปยังหองเรียนจริง ผูเรียนก็ไมตอง

เดินทางไปหาครูผูสอน  เพียงไปยังหองเรียนท่ีเตรียมไวและเรียนจากจอคอมพิวเตอร หากมีขอสงสัย

สามารถถามไดโดยทันที สวนการเรียนการสอนทางไกลมีลักษณะท่ีสําคัญ 2 ประการ คือ ผูสอน

จะตองเตรียมเอกสารหรือบทเรียนคอมพิวเตอรไวลวงหนาบนหนาเว็บไซต ผูเรียนสามารถเรียนไดจาก
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ทุกท่ีท่ีสามารถเขาใชเครือขายได ถาผูเรียนมีปญหาขอสงสัยใดๆ สามารถถามผูสอนไดทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

5. อินเทอรเน็ตเปนแหลงรวมแนวคิดทางการศึกษา นักเรียน ครู และคนท่ัวไป

จากท่ีตางๆ นําไปเสนอติดประกาศไวบนกระดานขาวอิเล็กทรอนิกส ผูท่ีมีความสนใจในโครงการ

สามารถนําไปใชไดสะดวก ผูเรียนมีโอกาสท่ีจะติดตอขอขอมูลเพ่ิมเติมได ผูเรียนจะไดมุมมองใหมใน

การเรียนและการคนควา นอกจากนี้เครือขายยังอํานวยความสะดวกในการทํากิจกรรมของกลุมรวม

อภิปรายทําใหมีโอกาสท่ีจะเรียนรูความคิดเห็นและประสบการณของผูอ่ืน อันจะเปนการพัฒนาและ

ขยายความรูความเขาใจของตนใหดีข้ึน 

6. อินเทอรเน็ตเปนแหลงสนับสนุนและจัดเตรียมทรัพยากรในการเรียนการสอน

เปนแหลงรวมโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน แผนการสอน ขอแนะนําเก่ียวกับการสอน การเรียน

และประสบการณการทําโครงการทางการศึกษาตางๆ ตลอดจนขอมูลสาขาตางๆ กวางขวางมี

ประโยชนตอการศึกษาขอมูลเหลานี้มีจํานวนมากและมีความทันสมัย  

โดยสรุป ประโยชนของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา ลวนมีสวนชวยสงเสริม

การเรียนรูแกผูเรียนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ท้ังมีสวนชวยสงเสริมความเขาใจและมีสวนในการเปด

โลกทัศนการเรียนรู รับรูขอมูลขาวสารท่ีทันสมัยและเปนปจจุบัน 

 

4.  สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

 

 สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผูวิจัยได

รวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม (2) วิสัยทัศนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

(3) คุณภาพของผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม (4) สาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (5) มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดสาระภูมิศาสตร (6) คําอธิบาย

รายวิชาชั้นประถมศึกษาปท่ี 4–6 กระทรวงศึกษาธิการไดจัดทําหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551เพ่ือมุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรู คุณธรรม ทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนใน

การศึกษาตอ และประกอบอาชีพได โดยมุงเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็ม

ศักยภาพ 

 ดังนั้นสถานศึกษาตองจัดการศึกษาท่ีเนนใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง 

กระตุนใหผูเรียนไดใชกระบวนการคิด โดยผูสอนจะตองเปลี่ยนบทบาทเปนผูจัดบรรยากาศเชิงบวก

สรางแรงจูงใจใหผูเรียนตองการเรียนรู ฝกใหผูเรียนคิดวิเคราะห ลงมือปฏิบัติ และสรุปเปนความรูฝง
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แนนคงทนซ่ึงเปนองคความรูท่ีเกิดจากประสบการณตรงของผูเรียนเองเพ่ือสามารถนําไปใชใน

ชีวิตประจําวัน 

 4.1 ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

  4หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลาวไว ดังนี้ กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีผูเรียนทุกคนในระดับ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาตองเรียน4 เปนสาระท่ีชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในการดํารงชีวิต

ของมนุษยท้ังในฐานะปจเจกบุคคล และการอยูรวมกันในสังคม การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูอยาง

จํากัด การปรับตัวตามสภาพแวดลอม เขาใจถึงการพัฒนาการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตาม

เหตุปจจัยตางๆ  เกิดความเขาใจในตนเองและผูอ่ืน มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกตาง

และมีคุณธรรม สามารถนําความรูไปปรับใชในการดําเนินชีวิต เปนพลเมืองดีของประเทศชาติและ

สังคมโลก  โดยใหผูเรียนเกิดความเจริญงอกงามในแตละดานดังนี้ 

4.1.1 ดานความรู กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมจะให

ความรูแกผูเรียนในเนื้อหาสาระความคิดรวบยอด และหลักการสําคัญๆ ในสาขาวิชาตางๆ ทาง

สังคมศาสตร ไดแก เศรษฐศาสตร ประชากร รัฐศาสตร จริยธรรม สังคมวิทยา สิ่งแวดลอม กฎหมาย 

และภูมิศาสตร ตามขอบเขตท่ีกําหนดไวในแตละระดับชั้น โดยจัดการเรียนรูในลักษณะบูรณาการ 

หรือสหวิทยาการ 

4.1.2 ดานทักษะและกระบวนการ ทักษะและกระบวนการในการเรียนกลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้น ผูเรียนควรจะไดพัฒนากระบวนการตางๆ จนเกิด

ทักษะและกระบวนการ ดังนี้      

1) ทักษะการคิด เชน การแปลความ การวิเคราะหหลักการ การสรุปความคิด 

และการนําไปใชตลอดจนการคิดอยางมีวิจารณญาณ      

2) ทักษะการแกปญหาตามกระบวนการทางสังคมศาสตร กระบวนการสืบ

สอบ เชน ความสามารถในการตั้งคําถาม การตั้งสมมุติฐานอยางมีระบบ การรวบรวมและวิเคราะห

ขอมูล การทดสอบสมมุติฐาน และสรุปเปนหลักการ      

3) ทักษะการเรียนรู เชน ความสามารถในการแสวงหา ขอมูลความรูโดยการ

อาน การฟง การสังเกต ความสามารถในการสังเกตความสามารถในการสื่อสารโดยการพูด การเขียน

และการนําเสนอ ความสามารถในการตีความ การสรางแผนภูมิ แผนท่ีตารางเวลา และการจดบันทึก

รวมท้ังการใชเทคโนโลยีและการสื่อสารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชนในการแสวงหาความรู      

4) ทักษะกระบวนการกลุม เชน ความสามารถในการเปนผูนําและผูตามใน

การทํางานกลุม มีสวนรวมในการกําหนดเปาหมายในการทํางานของกลุม ปฏิบัติหนาท่ีตามท่ีไดรับ
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มอบหมายดวย ความรับผิดชอบ สรางสรรคผลงาน ชวยลดขอขัดแยง และแกปญหาของกลุมไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

4.1.3 ดานเจตคติและคานิยม กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒน-

ธรรมจะชวยพัฒนาเจตคติ คานิยมเก่ียวกับประชาธิปไตย และความเปนมนุษย เชน รูจักตนเอง พ่ึงตน 

เอง ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย มีความกตัญู รักเกียรติภูมิแหงตน มีนิสัยในการเปนผูผลิตท่ีดีมีความพอดี

ในการบริโภค เห็นคุณคาของการทํางาน รูจักคิดวิเคราะห การทํางานเปนกลุม เคารพสิทธิของผูอ่ืน 

เสียสละ เห็นแกประโยชนสวนรวม มีความผูกพันกับกลุม รักทองถ่ิน รักประเทศชาติ เห็นคุณคาการ

อนุรักษ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดลอม ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา และการปกครองใน

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

4.1.4 ดานการจัดการและการปฏิบัติ กิจกรรมการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะในการทํางานเปนกลุม สามารถนําความรู

ทักษะคานิยม เจตคติท่ีไดรับการอบรมบมนิสัยไปใชในการแกปญหาตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน

ของผูเรียนได เม่ือมองในภาพรวม พบวาความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรมนอกจากจะชวยใหผูเรียนมีความรูในเรื่องท่ีเก่ียวของกับสภาพแวดลอมท้ังทางธรรมชาติและ

สังคมวัฒนธรรมยังมีทักษะกระบวนการตางๆ ท่ีสามารถนํามาใชประกอบการตัดสินใจอยางรอบคอบ

ในการดําเนินชีวิต และมีสวนรวมในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในฐานะพลเมืองท่ีดีแลวยัง

ชวยใหนําความรูทางจริยธรรมหลักธรรมทางศาสนาพัฒนาตนเองและสังคมไดทําใหผูเรียนสามารถ

ดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุข 

 4.2 วิสัยทัศนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

4.2.1 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนศาสตรบูรณาการ

ท่ีมุงใหเยาวชนเปนผูมีการศึกษาพรอมท่ีจะเปนผูนําเปนผูมีสวนรวมและเปนพลเมืองท่ีมีความ

รับผิดชอบโดย      

1) นําความรูจากอดีตมาสรางความเขาใจในมรดกทางวัฒนธรรมของประเทศ

เพ่ือการตัดสินใจในการเปนพลเมืองท่ีดี     

2) นําความรูเก่ียวกับโลกของเรามาสรางความเขาใจในกระบวนการกอเกิด

สภาพแวดลอมของมนุษยเพ่ือการตัดสินใจในการดํารงชีวิตในสังคม      

3) นําความรูเรื่องการเมืองการปกครองมาตัดสินใจเก่ียวกับการปกครอง

ชุมชนทองถ่ินและประเทศชาติของตน      

4) นําความรูเรื่องการผลิตการแจกจายและการบริโภคสินคา และบริการมา

ตัดสินใจในการใชทรัพยากรท่ีมีอยูจํากัดเพ่ือการดํารงชีวิตการประกอบอาชีพและการอยูรวมในสังคม      
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5) นําความรูเก่ียวกับคุณคาจริยธรรมศาสนามาตัดสินใจในการประพฤติปฏิบัติตน

และการอยูรวมกับผูอ่ืน      

6) นําวิธีการทางสังคมศาสตรมาคนหาคําตอบเก่ียวกับประเด็นปญหาในสังคม

และกําหนดแนวทางประพฤติปฏิบัติท่ีสรางสรรคตอสวนรวม เยาวชนจําเปนตองศึกษาสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพ่ือใหเขาใจสังคมโลกท่ีซับซอน สามารถปกครองดูแลตนเอง

รับผิดชอบเอาใจใสตอสังคม และสิ่งแวดลอมของโลกได ดังนั้น ตลอดเวลาของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ควรแสดงใหเห็นวาผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมไดใชความรูอยางมี

ความหมายเพ่ือการตัดสินใจ การสํารวจตรวจสอบ การสืบคน การสรางสรรคสิ่งตางๆ และนําทาง

ตนเองและผูอ่ืนเชื่อมโยงความรูท่ีเรียนสูโลกแหงความเปนจริงในชีวิตได      

4.2.2 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ไดบูรณาการสรรพ

ความรู กระบวนการและการตัดสินใจตางๆ เพ่ือการเรียนรูตามเปาหมายของทองถ่ินประเทศชาติและ

ระดับโลกเชื่อมโยงเขาดวยกัน 

4.2.3 ผูเรียนไดอภิปรายประเด็นปญหารวมสมัยรวมกับเพ่ือนและผูใหญสามารถแสดง

จุดยืนในคานิยมจริยธรรมของตนอยางเปดเผยและจริงใจ ขณะเดียวกันก็รับฟงเหตุผลของผูอ่ืนท่ี

แตกตางจากตนอยางตั้งใจ     

4.2.4 การเรียนการสอนเปนบรรยากาศของการสงเสริมการคิดข้ันสูงในประเด็นหัวขอ 

ท่ีลึกซ้ึง ทาทายผูสอนปฏิบัติตอผูเรียนท่ีจะใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางมีความหมาย

ใหผูเรียนไดรับการประเมินท่ีเนนการนําความรูมาประยุกตใชทุกรายวิชา 

4.2.5 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  มีการจัดเตรียมโครง 

การท่ีสอดคลองกับสภาพความเปนจริงของสังคมท่ีใหผูเรียนไดนําสิ่งท่ีเรียนไปใชไดจริงในการดําเนิน

ชีวิต 

 4.3 คณุภาพของผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

   4.3.1 จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

                1) มีความรูเรื่องของจังหวัด ภาค และประทศของตนเองท้ังเชิงประวัติศาสตร

ลักษณะทางกายภาพสังคมประเพณี วัฒนธรรม รวมท้ังการเมือง การปกครอง และสภาพเศรษฐกิจ

โดยเนนความเปนประเทศไทย 

2) มีความรูความเขาใจใน เรื่อง ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตน ตาม

หลักธรรมคําสอนของศาสนาท่ีตนนับถือ รวมท้ังมีสวนรวมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนามากยิ่งข้ึน  

3) ปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิหนาท่ี ในฐานะพลเมืองดีของ

ทองถ่ิน จังหวัด ภาคและประเทศ รวมท้ังไดมีสวนรวมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณีและ

วัฒนธรรมของทองถ่ินตนเองมากยิ่งข้ึน 
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4. สามารถเปรียบเทียบเรื่องราวของจังหวัดและภาคตางๆของประเทศไทย

กับประเทศเพ่ือนบาน ไดรับการพัฒนาแนวคิดทางสังคมศาสตรเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

หนาท่ีพลเมือง เศรษฐศาสตร ประวัติศาสตร และภูมิศาสตร เพ่ือขยายประสบการณไปสูการทําความ

เขาใจในภูมิภาคซีกโลกตะวันออกและตะวันตกเก่ียวกับศาสนา คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ความเชื่อ

ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การดําเนินชีวิต การจัดระเบียบทางสังคมและการเปลี่ยนแปลง

ทางสังคมจากอดีตสูปจจุบัน 

 4.4 สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

      สาระท่ีเปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรมประกอบดวย      

สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับศาสนาศีลธรรมและ

จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การนําหลักธรรมคําสอนไปปฏิบัติใน

การพัฒนาตนเอง และการอยูรวมกันอยางสันติสุขเปนผูกระทําความดี มีคานิยมท่ีดีงาม พัฒนาตนเอง

อยูเสมอ รวมท้ังบําเพ็ญประโยชนตอสังคมและสวนรวม 

สาระท่ี 2 หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิต ระบอบการเมือการ 

ปกครองในสังคมปจจุบัน การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข

ลักษณะและความสําคัญ การเปนพลเมืองดี ความแตกตางและความหลากหลายทางวัฒนธรรม  

คานิยม ความเชื่อ ปลูกฝงคานิยมดานประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข สิทธิ  

หนาท่ี เสรีภาพ  การดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร การผลิต การแจกจาย การบริโภคสินคาและบริการ การ

บริหารจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูอยางจํากัดอยางมีประสิทธิภาพ การดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพและการ

นําหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใชในชีวิตประจําวัน   

     สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร เวลา ยุคสมัยทางประวัติศาสตร วิธีการทางประวัติศาสตร

พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปจจุบัน ความสัมพันธ และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆ 

ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณสําคัญในอดีต บุคคลสําคัญท่ีมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงตางๆ ใน

อดีต ความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย แหลงอารยธรรมท่ีสําคัญของโลก   

สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลง

ทรัพยากรและภูมิอากาศของประเทศไทยและภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผนท่ีและเครื่องมือทาง

ภูมิศาสตร ความสัมพันธกันของสิ่งตางๆในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอม

ทางธรรมชาติ และสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือ

การพัฒนาท่ียั่งยืน 
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องคความรูท้ัง 5 สาระดังท่ีกลาวมาขางตนสถานศึกษาจะตองจัดใหผูเรียนเรียนครบ

ทุกสาระในทุกปตลอด 12 ป ของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ตั้งแตระดับประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงระดับ

ประถมศึกษาปท่ี 6 และระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 ถึงระดับมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 4.5 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดสาระภูมิศาสตร 

  4.5.1 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.1  เขาใจลักษณะของโลกทาง

กายภาพ และความสัมพันธของสรรพสิ่ง ซ่ึงมี

ผลตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผน

ท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศ

อยางมีประสิทธิภาพ 

1. ใชแผนท่ี ภาพถาย ระบุลักษณะสําคัญทาง

กายภาพของจังหวัดตนเอง 

2. ระบุแหลงทรัพยากรและสิ่งตางๆ ในจังหวัด 

ของตนเองดวยแผนท่ี 

3. ใชแผนท่ีอธิบายความสัมพันธของสิ่งตางๆ  

ท่ีมีอยูในจังหวัด 

มาตรฐาน ส 5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีกอให 

เกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึกและมี

สวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 

1. อธิบายสภาพแวดลอมทางกายภาพของ

ชุมชนท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิตของคนใน

จังหวัด 

2. อธิบายการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมใน

จังหวัดและผลท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงนั้น 

3. มีสวนรวมในการอนุรักษสิ่งแวดลอมในจังหวัด 

 

4.5.2 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.1 เขาใจลักษณะของโลกทาง

กายภาพ และความสัมพันธของสรรพสิ่งซ่ึงมีผล

ตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผนท่ี

และเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศ

อยางมีประสิทธิภาพ 

1. รูตําแหนง(พิกัดภูมิศาสตร ละติจูด ลองจิจูด)   

ระยะ ทิศทางของภูมิภาคของตนเอง 

2. ระบุลักษณะภูมิลักษณท่ีสําคัญในภูมิภาค 

ของตนเองในแผนท่ี 

3. อธิบายความสัมพันธของลักษณะทาง

กายภาพกับลักษณะทางสังคมในภูมิภาคของ

ตนเอง 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีกอให 

เกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึกและมี

สวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 

1. วิเคราะหสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีมี

อิทธิพลตอลักษณะการตั้งถ่ินฐานและการ

ยายถ่ินของประชากรในภูมิภาค 

2. อธิบายอิทธิพลของสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ

ท่ีกอใหเกิดวิถีชีวิตและการสรางสรรค

วัฒนธรรมในภูมิภา 

 

4.5.3 มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดช้ันป 

มาตรฐาน ส 5.1  เขาใจลักษณะของโลกทาง

กายภาพ และความสัมพันธของสรรพสิ่งซ่ึงมีผล

ตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผนท่ี  

และเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศ

อยางมีประสิทธิภาพ 

1. ใชเครื่องมือทางภูมิศาสตร (แผนท่ี ภาพถาย

ชนิดตางๆ) ระบุลักษณะสําคัญทางกายภาพ

และสังคมของประเทศ 

2. อธิบายความสัมพันธระหวางลักษณะทาง

กายภาพกับปรากฏการณทางธรรมชาติของ

ประเทศ 

มาตรฐาน ส  5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีกอให 

เกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึกและมี

สวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม  เพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

1. วิเคราะหความสัมพันธระหวางสิ่งแวดลอม

ทางธรรมชาติกับสิ่งแวดลอมทางสังคมใน

ประเทศ 

2. อธิบายการเปลี่ยนแปลงสภาพธรรมชาติใน

ประเทศไทยจากอดีตถึงปจจุบัน  และผลท่ี

เกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลงนั้น 

3. จัดทําแผนการใชทรัพยากรในชุมชน    

 

 4.6 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6 

4.6.1 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหผูเรียนศึกษา เรื่อง การใชแผนท่ี 

ภาพถายระบุลักษณะสําคัญทางกายภาพของจังหวัดตนเองระบุแหลงทรัพยากรและสิ่งตางๆ ในจังหวัด

ของตนเองดวยแผนท่ี ใชแผนท่ีอธิบายความสัมพันธของสิ่งตางๆ ท่ีมีอยูในจังหวัด อธิบายสภาพแวดลอม

ทางกายภาพของชุมชนท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิตของคนในจังหวัด อธิบายการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม
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ในจังหวัด ผลท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงนั้น มีสวนรวมในการอนุรักษสิ่งแวดลอมในจังหวัด โดยการให

ผูเรียนมีประสบการณท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง เปนเหตุการณใกลตัวในทองถ่ิน ชุมชนและสังคมการ

บอกเลาเหตุการณสมมุติท่ีอาจพบไดในชีวิตประจําวัน และเสนอแนวทางแกไขท่ีมีความนาติดตาม

อยางตอเนื่อง เพ่ือใหเกิดการเชื่อมโยงประสบการณเดิม สูการสรางประสบการณใหม การใชภาพ ขาว 

หรือสถานการณตางๆ ใหผูเรียนฝกการสังเกต ตอบคําถามเชิงวิเคราะห และสรุปความรูท่ีไดเปน

แผนผังความคิดกระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางหลากหลาย เพ่ือรวมกันหาแนวทางปฏิบัติท่ีถูกตอง

เหมาะสม สงเสริมการทํางานกลุม เพ่ือพัฒนาทักษะทางสังคมนําไปสูการยอมรับและเห็นคุณคาของ

ตนเองและผูอ่ืน เห็นความสําคัญในการเรียนรูและเขาใจหลักสําคัญทางศาสนา ปฏิบัติตนในฐานะ

พลเมืองดี เพ่ือการอยูรวมกันอยางสันติสุขในสังคม มีแนวคิดท่ีเหมาะสมในการดําเนินชีวิตอยาง

พอเพียงและมีความเขาใจสภาพภูมิศาสตรในทองถ่ิน เลือกใชและอนุรักษสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

4.6.2 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ใหผูเรียนศึกษาเรื่อง การรูตําแหนง

(พิกัดภูมิศาสตร ละติจูด ลองจิจูด) ระยะ ทิศทางของภูมิภาคของตน ระบุลักษณะภูมิลักษณท่ีสําคัญใน

ภูมิภาคของตนเองในแผนท่ี อธิบายความสัมพันธของลักษณะทางกายภาพกับลักษณะทางสังคมใน

ภูมิภาคของตนเอง วิเคราะหสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีมีอิทธิตอลักษณะการตั้งถ่ินฐาน และการ

ยายถ่ินของประชากรในภูมิภาค อธิบายอิทธิพลของสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติท่ีกอใหเกิดวิถีชีวิต และ

การสรางสรรควัฒนธรรมในภูมิภาค นําเสนอตัวอยางท่ีสะทอนใหเห็นผลจากการรักษาและการทําลาย

สภาพแวดลอม และเสนอแนวคิดในการรักษาสภาพแวดลอมในภูมิภาค 

   โดยใหผูเรียนฝกการสังเกต  ตอบคําถามเชิงวิเคราะหและสรุปความรูท่ีไดเปน

แผนผังความคิดกระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางหลากหลายเพ่ือใหผูเรียนรวมกันหาแนวทางปฏิบัติ

ท่ีถูกตองเหมาะสม สงเสริมการทํางานกลุม เพ่ือพัฒนาทักษะทางสังคม นําไปสูการยอมรับ และเห็น

คุณคาของตนเองและผูอ่ืน 

 ตระหนักถึงการปฏิบัติตนในฐานะท่ีเปนสวนหนึ่งของสังคมประชาธิปไตย 

ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาท่ีตนนับถือ มีแนวคิดท่ีเหมาะสมในการดําเนินชีวิตอยางพอเพียง และมี

ความเขาใจสภาพภูมิศาสตรรอบตัว เลือกใช และอนุรักษสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

4.6.3 คําอธิบายรายวิชาช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหผูเรียนศึกษาเรื่อง ใชเครื่องมือ

ทางภูมิศาสตร (แผนท่ี ภาพถายชนิดตางๆ) ระบุลักษณะสําคัญทางกายภาพและสังคมของประเทศ 

อธิบายความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพกับปรากฏการณทางธรรมชาติของประเทศวิเคราะห  

ความสัมพันธระหวางสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติกับสิ่งแวดลอมทางสังคมในประเทศ อธิบายการ

เปลี่ยนแปลงสภาพธรรมชาติในประเทศไทยจากอดีตถึงปจจุบัน และผลท่ีเกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลง

นั้นใหนักเรียนจัดทําแผนการใชทรัพยากรในชุมชน โดยใหผูเรียนฝกการสังเกต ตอบคําถามเชิง

วิเคราะหและสรุปความรูท่ีไดเปนแผนผังความคิด กระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางหลากหลาย  
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เพ่ือใหผูเรียนรวมกันหาแนวทางปฏิบัติท่ีถูกตอง เหมาะสม สงเสริมการทํางานกลุมเพ่ือพัฒนาทักษะ

ทางสังคมนําไปสูการยอมรับและเห็นคุณคาของตนเองและผูอ่ืน   

   ตระหนักถึงการปฏิบัติตนในฐานะท่ีเปนสวนหนึ่งของ สังคมประชาธิปไตย 

ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาท่ีตนนับถือ มีแนวคิดท่ีเหมาะสมในการดําเนินชีวิตอยางพอเพียง และมี

ความเขาใจสภาพภูมิศาสตรรอบตัว เลือกใชและอนุรักษสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

 

5.  การสนทนากลุม  

 

 การสนทนากลุม ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) 

ความหมายของการสนทนากลุม (2) วัตถุประสงคของการสนทนากลุม (3) ประโยชนของการสนทนา

กลุม (4) ขอดีของการสนทนากลุม (5) ขอจํากัดของการสนทนากลุม (6) ข้ันตอนการสนทนากลุม (7) 

การศึกษางานวิจัยโดยใชวิธีวิจัยแบบสนทนากลุม  

 5.1 ความหมายของสนทนากลุม 

  การสนทนากลุม คือ ชื่อเดียวสําหรับภาษาไทย แตสําหรับภาษาอังกฤษพบวามี 3 

ชื่อ ไดแก “Focus Group Discussion” “Focus Group” “Focus Group Interviews” และเม่ือ

ศึกษาในรายละเอียดท้ัง 3 ชื่อ พบวา มีความหมายหรือแนวทางในการดําเนินการไมแตกตางกัน 

ดังนั้น เพ่ือไมใหเปนการสับสน สําหรับการวิจัยครั้งนี้จึงขอใหชื่อภาษาอังกฤษคําวา “Focus Group 

Discussion” 

  การสนทนากลุม คือ การสัมภาษณในอีกรูปแบบหนึ่งท่ีรวบรวมขอมูลจากการ

สนทนากับกลุมผูใหขอมูลในประเด็นปญหาท่ีเฉพาะเจาะจง  โดยมีผูดําเนินการสนทนากลุม 

(Moderator) เปนผูคอยจุดประเด็นในการสนทนาเพ่ือชักจูงใหกลุมเกิดแนวคิด และแสดงความ

คิดเห็นตอประเด็นหรือแนวทางการสนทนาอยางกวางขวางละเอียดลึกซ้ึง โดยมีผูเขารวมสนทนาในแต

ละกลุมประมาณ 6-10 คน ซ่ึงเลือกมาจากประชากรเปาหมายท่ีกําหนดเอาไว  

  การสนทนากลุมเหมาะสําหรับการศึกษาท่ีมีจุดมุงหมายหลากหลาย เชน การคนหา

ประเด็นของเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ียังไมมีความรูมากอน (Exploratory) การหาคําอธิบายสําหรับ

ปรากฏการณบางอยาง (Explanatory) การประเมินสถานการณ (Assessment) 

  การสนทนากลุม คือ การรวบรวมขอมูลจากการสนทนากับกลุมผูใหขอมูลใน

ประเด็นปญหาท่ีเฉพาะเจาะจง โดยมีผูดําเนินการสนทนา (Moderator) เปนผูจุดประเด็นการสนทนา

เพ่ือชักจูงใหกลุมผูใหขอมูลเกิดแนวคิด และแสดงความคิดเห็นตอประเด็นหรือแนวทางการสนทนา
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อยางกวางขวางและละเอียดลึกซ้ึง โดยมีผูเขารวมสนทนาในแตละกลุมประมาณ 6-10 คน ซ่ึงเลือก

จากประชากรเปาหมายของการวิจัยท่ีผูวิจัยไดกําหนดไวแลว 

  การสนทนากลุมเปนเทคนิคการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยเชิงคุณภาพ เพ่ือใหเกิด

องคความรูและความเขาใจเก่ียวกับความนึกคิด จิตใจ และพฤติกรรมของมนุษย การสนทนากลุมมี

ลักษณะเปนการพูดคุยเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกันอยางกวางขวางระหวางผูเขารวม

สนทนาดวยกันเองกับนักวิจัย ซ่ึงในการแลกเปลี่ยนพูดประเด็นตางๆ ในวงสนทนา ผูเขารวมสนทนา

จะมีความอิสระในการแสดงความคิดเห็น หรือการโตแยง และหัวขอของการสนทนาจะถูกกําหนดโดย

นักวิจัยหรือผูสนใจทําการศึกษาเรื่องนั่นๆ แลวเลือกสรรบุคคลท่ีคาดวาจะสามารถใหคําตอบในเรื่อง

หรือประเด็นท่ีสนใจไดตรงประเด็นท่ีสุดเขารวมสนทนา (จอหน โนเดล อภิชาต จํารัสฤทธิ์รงค และ

นิพนธ เทพวัลย 2530 อางถึงในวีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และ โยธนิ แสวงดี 2531) 

  การสนทนากลุม คือ การรวบรวมขอมูลจากการนั่งสนทนากับผูใหขอมูล (Key 

Information) เปนกลุม ซ่ึงผูรวมสนทนากลุมนี้จะไดมาจากการเลือกสรรตามหลักเกณฑท่ีนักวิจัย

กําหนดไววาจะเปนผูท่ีสามารถใหคําตอบตรงประเด็น และสามารถตอบวัตถุประสงคท่ีสนใจศึกษาได

มากท่ีสุด (วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และโยธิน แสวงดี 2531: 2) 

 5.2 วัตถุประสงคของการสนทนากลุม 

  วีรสิทธิ์ สิทธิไตรย และโยธิน แสวงดี (2536: 9) กลาวไววา ผูวิจัยจําเปนตองทราบ

วัตถุประสงคหลักของการสนทนากลุมเพ่ือสามารถนําเอาเทคนิคดังกลาวไปใชไดเหมาะสมและ

สอดคลองกับสภาพปญหา ซ่ึงสามารถสรุปเปนรายขอได ดังนี้   

1. ใชเพ่ือสรางใหเกิดสมมติฐานใหม 

2. ใชเพ่ือสํารวจความคิดเห็นทัศนคติของกลุมประชากรเก่ียวกับปรากฏการณท่ีเกิดข้ึน 

 5.3 ประโยชนของการสนทนากลุม 

5.3.1 ใชในการศึกษาความคิดเห็น ทัศนคติ ความรูสึก การรับรู ความเชื่อและ

พฤติกรรม  

         5.3.2 ใชในการกําหนดสมมติฐานใหมๆ  

         5.3.3 ใชในการกําหนดคําถามตางๆท่ีใชในแบบสอบถาม  

        5.3.4 ใชคนหาคําตอบท่ียังคลุมเครือ หรือยังไมแนชัดของการวิจัยแบบสํารวจ เพ่ือ

ชวยใหงานวิจัยสมบูรณยิ่งข้ึน  

         5.3.5 ใชในการประเมินผลทางดานธุรกิจ 

5.3.6 ใชในการประเมินผลทางดานการศึกษา 

 5.4 ขอดีของการสนทนากลุม 

5.4.1 ผูเก็บขอมูลจะไดรับการฝกอบรมเปนอยางดี  
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5.4.2 เปนการเผชิญหนากันในลักษณะกลุมมากกวาการสัมภาษณตัวตอตัว  

5.4.3 มีปฏิกิริยาโตตอบกันได  

5.4.4 บรรยากาศของการคุยกันเปนกลุมจะชวยลดความกลัวท่ีจะแสดงความเห็น

สวนตัว 

 5.5 ขอจํากัดของการสนทนากลุม 

5.5.1 ถาในการสนทนากลุมยอย (Focus Group) มีผูรวมสนทนาเพียงไมก่ีคนท่ี

แสดงความคิดเห็นอยูตลอดเวลาจะทําใหขอมูลท่ีไดเปนเพียงความคิดเห็นของคนสวนนอยจึงตองระวัง

มิใหเกิดการผูกขาดการสนทนา  

5.5.2 พฤติกรรมบางอยางท่ีชุมชนไมยอมรับอาจไมไดรับการเปดเผยในกลุมสนทนา 

กรณีนี้ ควรใชการสัมภาษณตัวตอตัว  

5.5.3 ถาผูดําเนินการสนทนาควบคุมการสนทนาไมได การสนทนากลุมจะไมราบรื่น 

 5.6 ข้ันตอนการสนทนากลุม 

5.6.1 กําหนดวัตถุประสงค 

       5.6.2 กําหนดกลุมเปาหมายของผูใหขอมูล 

   5.6.3 ตัดสินใจวาจะทําก่ีกลุม 

       5.6.4 วางแผนเรื่องระยะเวลาและตารางเวลา ออกแบบแนวคําถามโดยเรียงคําถาม

จากคําถามท่ีเปนเรื่องท่ัวๆ ไป เบาๆ งายตอการเขาใจและสรางบรรยากาศใหคุนเคยกันระหวาง

นักวิจัยกับผูเขารวมสนทนาแลวจึงวก เขาสูคําถามหลัก หรือคําถามหลักของประเด็นท่ีทําการศึกษา

แลวจึงจบลงดวยคําถามเบาๆ อีกครั้งหนึ่ง เพ่ือผอนคลายบรรยากาศในวงสนทนา และสราง

บรรยากาศท่ีเปนกันเองในชวงทายอาจเติมคําถามเสริมเขาไปแตตองเปนคําถามสั้นๆ อาจเปนคําถาม

ท่ีไมไดเตรียมมากอนเปนคําถามท่ีปรากฏข้ึนมาระหวางการสนทนา 

       5.6.5 ทดสอบแนวคําถามท่ีสรางข้ึน 

       5.6.6 ทําความเขาใจกับผูดําเนินการสนทนา (Moderator) และผูจดบันทึก (Note 

taker) 

1) ผูดําเนินการสนทนา (Moderator) ตองสรางบรรยากาศในการสนทนา 

และควบคุมเกมไดเปนอยางดี ทําใหเกิดความเปนกันเองมากท่ีสุดผูดําเนินการสนทนาจะตองไมแสดง

ความคิดเห็นของตนเอง ควรจะปลอยใหผูเขารวมแสดงความคิดเห็นไดอยางเต็มท่ี อิสระเสรีและเปน

ธรรมชาติมากท่ีสุด ผูดําเนินการสนทนาท่ีดีจะตองสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดเปนอยางดี 

2) ผูจดบันทึก (Note taker) จะตองอยูรวมตลอดเวลาและควรทําหนาท่ีใน

การจดบันทึกเพียงอยางเดียวไมควรรวมสนทนาดวย เพราะจะทําใหการจดบันทึกขอมูลไมครบถวน

และจะตองเปนผูถอดเทปดวยตนเอง เพ่ือความเขาใจในสิ่งท่ีไดบันทึกและเนื้อหาสาระในเทปท่ีตรงกัน                         
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3) ผูชวยท่ัวไป (Assistant) มีหนาท่ีคอยควบคุมเครื่องบันทึกเสียง และ

เปลี่ยนเทปขณะท่ีกําลังดําเนินการสนทนา และอํานวยความสะดวกแกผูดําเนินการสนทนาและผูจด

บันทึก เพ่ือใหแตละคนทําหนาท่ีไดอยางเต็มท่ี 

4) คัดเลือกผูเขารวมกลุมสนทนาใหตรงตามคุณสมบัติท่ีตั้งไว 

5) การจัดการเพ่ือเตรียมการทําสนทนากลุมเปนการเตรียมสถานท่ี กําหนดวัน 

เวลา และจัดเตรียม 

6) อุปกรณตางๆ ท่ีจําเปน เชน คอมพิวเตอร โปรแจ็คเตอร เครื่องบันทึกเสียง 

กลองถายรูป กลองวิดีโอ ถาน สมุด ดินสอ เครื่องดื่ม อาหารวาง เปนตน 

7) จัดสนทนากลุมยอย 

8) ประมวลผลและการวิเคราะหขอมูล 

9) ถอด เทปเสียง/ถอดคลิปวิดีโอ จะตองถอดเปนบทสนทนาท่ีออกมาอยาง

ละเอียด เพ่ือใหไดขอมูลท่ีครบถวนและตองไมใสความคิดของตนเองท่ีถือเปนขอสรุปลงไปดวย จะตอง

วิเคราะหขอมูล โดยการตีความหมายในรูปของการวิเคราะหเนื้อหาถาใหดีควรทําการวิเคราะหรวมกัน

หลายๆ คนเพ่ือเปนการอภิปรายรวมกันถามีความเห็นไมตรงกันควรกลับไปฟงรายละเอียดจากเทป/

คลิปวิดีโอใหมแลวกลับมาอภิปรายอีกครั้ง 

10) การเขียนรายงานการวิจัยควรเริ่มตนโดยการเขียนเคาโครงเรื่องกอน แลว

เขียนผลการศึกษาแยกตามวัตถุประสงคของการศึกษาและหัวขอของแนวคําถาม โดยพรรณนาในเชิง

อธิบาย 

 5.7 การศึกษาวิจัยโดยใชวิธีวิจัยแบบสนทนากลุม (Focus Group Research) 

  การวิจัยแบบสนทนากลุมจัดเปนการวิจัยเชิงคุณภาพวิธีหนึ่งท่ีกําลังไดรับความสนใจ

เปนอยางมากในการวิจัยทางดานพฤติกรรมศาสตรและสังคมศาสตร การจัดกลุมสนทนากลุมเปน

กระบวนการกลุม (Group Process) ท่ีตองการอาศัยหลักของการกระทําระหวางกันกลุม (Group 

Interaction) ทําใหเกิดพลวัตของกลุม (Group Dynamic) เพ่ือไปกระตุนใหคนแสดงความคิดเห็น

และทัศนะของตนออกมาอยางเปดเผยและจริงใจ ในขณะท่ีสนทนากลุมความคิดเห็นของคนๆ หนึ่ง 

ในกลุมอาจไปกระตุนใหคนอ่ืนๆ อยากพูด อยากแสดงความคิดเห็นของตนออกมาบาง (กนกวรรณ            

ชูชีพ: 2543) 

  การสนทนากลุมเกิดข้ึนครั้งแรกในปลายป ค.ศ. 1941 ท่ีมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย โดย 

Robert Merton ไดประเมินรายการวิทยุท่ีไดออกอากาศของสถานีวิทยุ ดวยเทคนิควิจัยท่ีเรียกวา 

“Focused Interviews” โดยเชิญผูฟงรายการวิทยุมารวมกันสนทนาเปนกลุมเล็กๆ  ซ่ึงปรากฏวา

ไดผลดี หลังจากนั้นก็มีผูนําวิธีการดังกลาวไปใชอยางแพรหลายมากข้ึน ในระยะแรกๆ ไดมีการนํา

เทคนิคการสนทนากลุมไปใชในการวิจัยทางการตลาด (Marketing Research) หาความตองการและ
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ความพึงพอใจสินคาของผูบริโภค ตอมาจึงไดมีการนําไปใชอยางแพรหลายในทางสังคมศาสตร 

สาธารณสุขและการศึกษา ซ่ึงไดมีการประยุกตและเรียกชื่อแตกตางกันไป 

  ทางสังคมศาสตร  สาธารณสุขและการศึกษา  ซ่ึงไดมีการประยุกตและเรียกชื่อ

แตกตางกันไป เชน “Focus Group”“Focus Group Interview”“Group In depth 

Interview”“Focus Interview”“Focus Group Discussion” (Gillespie, 1992) ซ่ึงอาจใช

เทคนิคประกอบในการเก็บขอมูลรวมกับเทคนิคอ่ืนๆ หรือใชเก็บขอมูลเบื้อตนเพ่ือสรางเครื่องมือหรือ

ยืนยันขอมูลในการวิจัย แตเม่ือพิจารณาถึงรูปแบบวิธีการของการสนทนากลุมจะเห็นวามีรูปแบบ

กระบวนการเฉพาะ และใชเก็บขอมูลท่ีมีลักษณะพิเศษ คือ เปนขอมูลของคนในกลุมท่ีมีประสบการณ

รวมกันในสถานการณใดๆ และเกิดข้ึนจากปฏิสัมพันธของกลุมกระตุนใหผูรวมสนทนาแสดงความ

คิดเห็นออกมา ซ่ึง Flores และ Alonso (1995) ไดเรียกวิธีการดังกลาวเปนวิธีวิจัย (Methodology) 

วิธีหนึ่งในการวิจัยเชิงคุณภาพ เรียกวา “Focus Group Research” ซ่ึงใชในการศึกษาการรับรู 

ความรูสึก ทัศนคติ การปฏิบัติหรือสิ่งอ่ืนๆ ในตัวคนท่ีสามารถเทียบเคียงได จากความคิดเห็นจากการ

สนทนา ดังนั้น ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงเรียกวา “การวิจัยแบบสนทนากลุม” 

  โดยสรุป การสนทนากลุม คือ การพูดคุยเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกัน ในการ

สนทนาผูเขารวมสนทนาจะมีความเปนอิสระในการแสดงความคิดเห็น เปนการสนทนาท่ีผูเขารวม

สนทนามีความเชี่ยวชาญเฉพาะหัวขอจะถูกกําหนดข้ึนโดยนักวิจัย หรือผูจัดสนทนากลุมมีวัตถุประสงค

เพ่ือระดมสมอง ระดมความคิดเห็น ในประเด็นท่ีตองการหาขอสรุปหรือหาแนวทางการพัฒนาตอไป   

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 กชกร รัตนโชตินันท (2547) ไดทําการวิจัย เรื่อง การนําเสนอรูปแบบการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเว็บ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา วัตถุประสงคสําหรับการวิจัย เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับการนําเสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เพ่ือนําเสนอ

รูปแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเว็บ และเพ่ือศึกษาผลของการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนและผู

เชี่ยวชา แบงไดเปน 3 กลุม 1) กลุมผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม และผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนนอกสถานท่ี จํานวน 8 คน เลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 2) กลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
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18 คน จากการแนะนําอางอิงแบบลูกโซ (Snowball Sampling) และ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน จํานวน 10 คน จากโรงเรียนหนองบัวบาน ผลการวิจัยพบวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนแบงออกเปน 3 ข้ันตอน 1) การจัดกิจกรรมกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 2) การ

จัดกิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 3) การจัดกิจกรรมติดตามผลหลังการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือน 

 แจมจันทร ศรีอรุณรัศมี และคณะ (2547) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบเว็บการ

เรียนโดยใชทัศนศึกษาเสมือนดวยกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบ และการคิดอยางมีวิจารณญาณเพ่ือ

เสริมสรางผลการเรียนรูทางวิทยาศาสตร ซ่ึงมี 4 ดาน คือ ดานการสืบคน การสื่อความหมาย มโน

ทัศนในการเรียนรู และการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยในข้ันตอนนี้ผูวิจัยจะนําเสนอผลจากการ

วิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของการพัฒนาเว็บทัศนศึกษาเสมือน ท่ีมีการออกแบบให

สอดคลองกับกระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบ 5 ข้ันตอน คือ การสรางความสนใจ การสํารวจและ

คนหา การอธิบาย การขยายความรู การประเมินผลและการคิดอยางมีวิจารณญาณ 5 ดาน คือ การ

กระตุน การระบุปญหา การประเมิน การวินิจฉัย การลงขอสรุป โดยผลจากการวิจัยในครั้งนี้ ได

องคประกอบสําหรับเครื่องมือตาง ๆ สําหรับการพัฒนาเว็บตามรูปแบบการเรียนดวยทัศนศึกษา

เสมือน 5 ดาน คือ เครื่องมือสําหรับการสรางความสนใจ เครื่องมือสําหรับการสํารวจและคนหา 

เครื่องมือสําหรับการอธิบาย เครื่องมือสําหรับการขยายความรู และเครื่องมือสําหรับการประเมินผล 

 สุรศักดิ์ มณีขํา (2550) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการใชทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียน

เสมือนสาระท่ี 4 : ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียนชวงชั้นท่ี 3 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2550 จํานวน 110  คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ 

ทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถามวัด

เจตคติท่ีมีตอการเรียนทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน แบบประเมินคุณภาพทัศนศึกษา

เสมือนจริง ผานหองเรียนเสมือน แผนการจัดการเรียนรู สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ 

คาเฉลี่ย และ t-test ผลการวิจยัพบวาทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพ

ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพ 91.40/91.83 

เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ท่ีกําหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยทัศนศึกษาเสมือนจริง ผานหองเรียนเสมือน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนกับทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน สูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนจากการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ

การเรียนทัศนศึกษาเสมือนจริงผานหองเรียนเสมือน 
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 การเนอร (Garner, 2004) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบ เรื่อง การศึกษานอกสถานท่ีทาง

กายภาพกับศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและเจตคติตอวิชา

วิทยาศาสตร กลุมตัวอยางนักศึกษาชั้นปท่ี 1 และชั้นปท่ี 2 ท่ีไมไดเรียนวิทยาศาสตรเปนวิชาเอก 

จํานวน 67 คน โดยการสุมเขากลุมทดลอง 2 กลุม กลุมศึกษานอกสถานท่ีทางกายภาพ 32 คน และ

กลุมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 35 คน กอนการทดลองนักเรียนประเมินวัดผลกอนเรียนท้ัง 2 กลุม 

และนักเรียนท้ังหมดตองไปฟงการบรรยายอยางตอเนื่อง 4 ครั้ง เก่ียวกับนิเวศวิทยาปากแมน้ํา Indian 

River Lagoon (IRL) ในหองเรียนเปนเวลา 75 นาที ซ่ึงขอมูลการประเมินผลกอนเรียนไมมีความ

แตกตางกันระหวางกลุมผลการวิจัยการใช Mancova พบวา ไมมีความแตกตางทางนัยสําคัญ ตอ

ปจจัยการวิจัยท้ังหมด เชน สมาชิกกลุม รูปแบบการเรียนและปฏิสัมพันธตอรูปแบบการใชกลุมการ

เรียน การวิเคราะหขอมูลแสดงวาไมมีผลทางนัยสําคัญของสมาชิกกลุมตอความสามารถตอบคําถามท่ี

ระดับความแตกตางทางเทคนิคการแบงประเภทของบลูม ผลการวิจัยยังบอกเปนนัยถึงนักการศึกษา

วาสามารถบูรณาการใชศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนํามาสรางในลักษณะเชนเดียวกันกับการศึกษา

นอกสถานท่ีทางกายภาพ  โดยไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือเจตคติ 

 สตินสัน (Stinson, 2004) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับผลของการทองเท่ียวพิพิธภัณฑทาง

เว็บไซตท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด 5 จุดมุงหมายของการวิจัย คือ 

การอธิบายประสิทธิภาพทางการศึกษาของนักเรียนตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยการใช

เว็บไซตของ The Bayou Bend Collection and Gardens กับศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ี Bayou Bend 

กับนักเรียนเกรด 5 ท่ีเรียนประวัติศาสตรชาวอเมริกัน งานวิจัยนี้มีรูปแบบ Pretest – Posttest 

Control Group Design กลุมตัวอยางใชวิธีจับฉลากจากประชากรชั้นเรียน เกรด 5 จากโรงเรียน

รัฐบาล  ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 211 คน จาก 2 โรงเรียน ตัวแปรตามเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคม

ศึกษาท่ีวัดผลโดยแบบทดสอบท่ีพัฒนาโดยผูวิจัยและทีมงานท่ีมีสวนประกอบดวย ครูสอนสังคมศึกษา

เกรด 5 ผูบรรยายของพิพิธภัณฑจาก Bayou Bend และอาจารยจากมหาวิทยาลัยอุสตัน 

(University of Houston) แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อเรื่องของ Bayou Bend ท่ีเรียกวา Lift in 

Early America และหัวขอเก่ียวกับประวัติศาสตรอเมริกัน ขอมูลวิเคราะหโดยใช An nova ระดับ

ความเชื่อม่ัน 95% เปนเกณฑสําหรับการตัดสิน ผลวิจัยพบวาคาเฉลี่ยของกลุมทดลองมีนัยสําคัญทาง

สถิติสูงกวาคาเฉลี่ยของกลุมควบคุม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด 5 ท่ีเรียน

ดวยการศึกษานอกสถานท่ีพิพิธภัณฑเสมือนจริงผานเว็บไซตมีคานัยสําคัญทางสถิติ สูงกวานักเรียนท่ี

เรียนดวยการการศึกษานอกสถานท่ีท่ีพิพิธภัณฑจริง ผลของการวิจัยครั้งนี้ยังไดใหขอเสนอแนะวา 

การศึกษานอกสถานท่ีท่ีพิพิธภัณฑเสมือนจริง มีประสิทธิภาพทางการศึกษา และเปนอีกวิธีหนึ่งท่ีทํา

ไดและนําไปสูศึกษานอกสถานท่ีจริง จากการคนพบครั้งนี้ใหความสําคัญกับครูผูสอนในการสนับสนุน
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การใชศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงทางอินเทอรเน็ตในหองเรียนและนักการศึกษาทางดานพิพิธภัณฑ

ในการสนับสนุนการใชเว็บไซตสําหรับขยายการศึกษาออกไป 

 เทร็ททินจัก (Tretinjak, 2004: ออนไลน) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับการเสริมความรูเนื้อหา

เก่ียวกับธรณีวิทยาของครูผูสอนตามผลการวิจัยภาคสนาม (Fieldwork) วัตถุประสงคของการวิจัย ขอ

แรกเปนการสนับสนุนขอสรุปของการวิจัยการศึกษาดานธรณีวิทยา  โดยการจัดการศึกษานอกสถานท่ี

หรือไมจัดท่ีสามารถทําใหผลการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน ขอท่ีสอง เปนการระบุความคิดเห็นท่ีวาการ

เรียนท่ีดีท่ีสุดเปนการจัดสภาพแวดลอมนอกสถานท่ี ขอท่ี 3 เปนการเปรียบเทียบการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกับศึกษานอกสถานท่ีจริง ผลการวิจัยพบวา 

การศึกษานอกสถานท่ีทําใหนักเรียนมีความเขาใจสูงข้ึนทําใหเกิดความคิดเปนรูปธรรม กระตุนความ

กระตือรือรนของนักเรียนมากกวาในชั้นเรียน แตไมมีการเปลี่ยนนัยสําคัญ ดานคะแนน ระหวางศึกษา

นอกสถานท่ีจริงและศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ซ่ึงแสดงวาศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้นมี

ประโยชนเชนเดียวกับศึกษานอกสถานท่ีจริง ในการสนับสนุนการเรียนในรูปของสารสนเทศ  สิ่งท่ี

เก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้สําหรับนักการศึกษา คือ ในขณะท่ีศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอาจ

เหมาะสมกับการสอนดานขอคิดเห็นพ้ืนฐาน ครูควรจะนํานักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี เม่ือคาดหวัง

วานักเรียนจะเขาใจสิ่งท่ีเปนนามธรรมหรือขอคิดเห็นท่ีซับซอนทางดานธรณีวิทยา  

 แคนทเวลล (Cantwell, 2004: ออนไลน) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับการเปรียบเทียบผลของ

การเรียนจากการบูรณาการการใชศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกับศึกษานอกสถานท่ีจริงในวิชา

พ้ืนฐานสิ่งแวดลอมทางธรณีวิทยา โดยใชรูปแบบ Pre-test/Post-test activity ผลการวิจัยพบวา

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไมประสบผลสําเร็จในการจําลองการสอนจากการสังเกตและการ

ประเมินผลขอมูลตามจุดประสงคของการเรียนรู อยางไรก็ตามศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถ

ตอบคําถามท่ีมีอยูและทักษะสมมติฐานท่ีตั้งไวไดศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงยังเปนการใชท่ีดีท่ีสุดใน

การเตรียมกิจกรรมกอนไปศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีชวยลดความตื่นเตนของสถานท่ีท่ีไป และการสราง

ความรูเนื้อหาท่ีจําเปนกอน 

 เซลเลอรส ราเชล เกอรราลิน (Sellers; Rachel Geralyn, 2001) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับ

การเรียนรูการสอนในสภาพแวดลอมเสมือนกรณีศึกษาของผูสอนหองเรียนเสมือนหลุยเซียนา 

การศึกษาครั้งนี้นําไปสูการใหความเขาใจอยางแทจริงในการเปลี่ยนแปลงวิธีการสอนข้ันพ้ืนฐานสําหรับ

ผูสอนท่ีสนใจในการสอนกับสภาพแวดลอมเสมือนในการเตรียมการสอนวิชาออนไลน ผูเขารวมจัดเขา

กลุมละ 5 คน จากจํานวนคนครั้งแรกท่ีถูกเลือกเขาโครงการ ขอมูลถูกจัดเก็บและวิเคราะหใน

การศึกษาครั้งนี้เพ่ือใหเปนพ้ืนฐานของความเขาใจไปยังนักการศึกษาในอนาคตท่ีสนใจในการนําเสนอ

หลักสูตรบนเว็บ การสรางสารสนเทศพ้ืนฐานท่ีนักการศึกษาจะนําไปใชพัฒนาความเขาใจวาอะไรเปน

ความจําเปนตอการสอนออนไลน 
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 โดยสรุป งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีท้ังงานวิจัยท้ังใน

ประเทศและตางประเทศ งานวิจัยสวนใหญมุงแกปญหาจากการศึกษานอกสถานท่ีจริง และเพ่ือ

สงเสริมใหการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดปะสิทธิภาพสงเสริมการเรียนรูแกผูเรียนมากท่ีสุด 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

 โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือสรางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานภาคใต ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยครอบคลุม (1) การกําหนดกลุมตัวอยาง (2) การ

สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  การกําหนดกลุมตัวอยาง 

 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบดวย   

 1.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดพ้ืนท่ี

อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี จาํนวน 23 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ในภาคผนวก ก. หนา 

152) 

 1.2 ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาสําหรับสนทนากลุม (Focus 

Group) ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญจํานวน 8 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ในภาคผนวก ข. หนา 154) โดย

มีเกณฑการคัดเลือกผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ คือ 

1.2.1 มีวุฒิทางการศึกษาดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาไมต่ํากวาปริญญาเอก 

1.2.2 มีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษามาแลว

อยางนอย 5 ป 

1.2.3 เปนนักวิชาการท่ีมีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยี และสื่อสาร

การศึกษาเปนท่ียอมรับในวงการศึกษา 

 1.3 ผูเช่ียวชาญดานภูมิศาสตรสําหรับสนทนากลุม (Focus Group) ประกอบดวย

ผูเชี่ยวชาญจํานวน 2 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ในภาคผนวก ค. หนา 156)  โดยมีเกณฑการคัดเลือก

ผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ คือ 
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1.3.1 มีวุฒิทางการศึกษาดานภูมิศาสตรไมต่ํากวาปริญญาเอก 

1.3.2 มีประสบการณในการทํางานดานภูมิศาสตรมาแลวอยางนอย 5 ป 

1.3.3 เปนนักวิชาการท่ีมีประสบการณในการทํางานดานภูมิศาสตรเปนท่ียอมรับใน

วงการศึกษา 

 1.4 ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาสําหรับพิจารณารับรองตนแบบ

ช้ินงานแบบจําลอง ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ภาคผนวก ง. หนา 

158) โดยมีเกณฑการคัดเลือกผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ คือ  

1.4.1 มีวุฒิทางการศึกษาดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษาไมต่ํากวาปริญญาเอก  

1.4.2 มีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษามาแลว

อยางนอย 10 ป 

1.4.3 เปนนักวิชาการท่ีมีประสบการณในการทํางานดานเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษาเปนท่ียอมรับในวงการศึกษา 

 

2.  การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย (1) เครื่องมือสํารวจความคิดเห็นของ

ครูผูสอนแบบสอบถามสํารวจความคิดเห็นของครูผูสอน ไดแก แบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (2) แบบระดม

ความเห็นในการสนทนากลุม (Focus Group) (3) ตนแบบชิ้นงาน (4) แบบประเมินรับรองตนแบบ

ชิ้นงาน    

 2.1 เครื่องมือสํารวจความคิดเห็นของครูผูสอน : แบบสอบถามสํารวจความคิดเห็น

ของครูผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา  

  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามสํารวจความคิดเห็นของครูผูสอน เพ่ือศึกษาความคิดเห็น

ท่ีมีตอแบบจําลองการออกกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาฯ  เปนแบบสอบถาม 3 ตอน ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

เปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบ จํานวน 19 ขอ ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามตอ

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 123 ขอ และตอนท่ี 3 
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม เปนแบบสอบถามแบบปลายเปด โดยมีข้ันตอนในการสรางตามลําดับข้ันตอน 

ดังนี้ 

2.1.1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของเรื่องการสรางแบบสอบถามครอบคลุม

ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.1.2 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นภายใตคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือ

พิจารณาความถูกตอง ความเหมาะสมของการใชสํานวนภาษา และจํานวนขอคําถามเปนแบบสอบถาม

แบบเลือกตอบจํานวน 19 ขอ และแบบประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) แบงเปน 2 ตอน 

จํานวน 123 ขอในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของความตองการ ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดมากท่ีสุด หรือ

เห็นดวยอยางยิ่ง 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดมาก หรือเห็น

ดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดปานกลาง หรือ

เห็นดวย 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอย หรือไม

เห็นดวย  

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง   ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอยท่ีสุด

หรือไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

2.1.3 นําแบบสอบถามตรวจความเท่ียงตรงของเครื่องมือ โดยใหผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 3 คน พิจารณาหาคาความเท่ียงตรงของวัตถุประสงคกับ

เนื้อหาหรือคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จากนั้นผูวิจัยทําการเลือกขอคําถามท่ีมีคา IOC เทากับหรือ

มากกวา 0.66 ไปใช สวนขอท่ีมีคา IOC นอยกวา 0.66 นําไปปรับปรุงแกไขหรือตัดออก 

2.1.4 นําผลการตรวจสอบความเท่ียงตรงของแบบสอบถาม และขอเสนอแนะของ  

ผูทรงคุณวุฒิมาพิจารณาปรับปรุงขอคําถามแลวนําเสนออาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือปรับปรุง และพัฒนาขอ

คําถามใหเหมาะสมถูกตอง 

2.15 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษา 

คือ ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต   

 2.2 ประเด็นคําถามสําหรับการระดมความคิดเห็นสําหรับผูเช่ียวชาญในการสนทนา

กลุมเพ่ือใหผูเชี่ยวชาญ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับรางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา
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นอกสถานท่ีเสมือนจริง  สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ซ่ึงมีข้ันตอนการสราง

ประเด็นคําถามเพ่ือระดมความคิดเห็นในการสนทนากลุม ดังนี้ 

  2.2.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา ทบทวนวรรณกรรม และรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  2.2.2 กําหนดประเด็นขอคําถามครอบคลุมองคประกอบในการดําเนินงานท้ัง 3 ดาน

ของแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรบันักเรียน

ระดับประถมศึกษาฯ ไดแก  

1) องคประกอบดานปจจัยนําเขาประกอบดวย สภาพการศึกษาการศึกษานอก

สถานท่ีปจจุบัน ปญหาการศึกษานอกสถานท่ีปจจุบัน ความจําเปนในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงในปจจุบัน ขอบขายเนื้อหาสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง วัตถุประสงคของการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณสมบัติของผูสอนตอการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และคุณสมบัติของผูเรียนตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

2) องคประกอบดานกระบวนการ ประกอบดวย ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนํา

ข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด ข้ันตอนท่ี 3 การ

ปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนิน

กิจกรรม และข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

3) องคประกอบดานผลลัพธ ประกอบดวย ประเมินผลกอนการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ประเมินผลระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประเมินผลหลังจาก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง การปรับปรุงแบบจําลอง การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และข้ันตอน

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  2.2.3 นําประเด็นคําถามสําหรับการระดมความเห็นเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ เพ่ือตรวจสอบและดําเนินการปรับปรุง ปรับแก ตามขอเสนอแนะใหสมบูรณ 

 2.3 รางตนแบบช้ินงาน ไดแก  แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐานภาคใต ซ่ึงมีข้ันตอนการพัฒนาเครื่องมือ ดังตอไปนี้ 

2.3.1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของ เรื่อง การพัฒนาแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรม ครอบคลุม ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.3.2 สํารวจความคิดเห็นหรือความตองการในการพัฒนาตนแบบชิ้นงาน 

2.3.3 รางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบดวย องคประกอบของแบบจําลองการจัด
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กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ 

ประกอบดวยองคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานดานกระบวนการ และองคประกอบดาน

ผลลัพธ   

2.3.4 ใหอาจารยท่ีปรึกษาพิจารณารางตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 

2.3.5 แกไขใหสมบูรณและนําไปใชในการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญตอไป 

2.3.6 นํารางตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา และนําเขาสูกระบวนการ

สนทนากลุม (Focus Group) เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 10 คน พิจารณาแสดงความเห็น และ

ขอเสนอแนะตอรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองนั้น 

2.3.7 ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใตโดยรวบรวมความคิดเห็น และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญจากการสนทนากลุม เพ่ือพัฒนาเปน

แบบจําลองท่ีมีความเหมาะสม ชัดเจน และสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

2.3.8 ตรวจสอบและรับรองตนแบบชิ้นงานของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต โดยใชแบบประเมินสอบถามความคิดเห็นของ

ผูทรงคุณวุฒิท่ีมีความรู ความสามารถและประสบการณดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 

3 คน เพ่ือตรวจพิจารณารับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 

2.8.9 นําตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ไปปรับปรุงแกไขใหสมบูรณยิ่งข้ึน 

2.4 แบบประเมินการรับรองตนแบบช้ินงาน เพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษาตรวจประเมินคุณภาพและรับรองตนแบบชิ้นงาน ซ่ึงมีข้ันตอนการสรางแบบประเมิน

รับรองตนแบบชิ้นงานของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต ดังนี้ 

  2.4.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา ทบทวนวรรณกรรมและรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  2.4.2 กําหนดประเด็นคําถามเพ่ือการรวบรวมความคิดเห็นของกลุมผูทรงคุณวุฒิใน

การประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน และปรับปรุงใหไดตนแบบชิ้นงานท่ีมีความสมบูรณยิ่งข้ึน โดย

จัดทําเปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ โดยมีระดับในการประเมิน คือ เหมาะสม

มากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอย และเหมาะสมนอยท่ีสุด 
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2.4.3 นําแบบประเมินรับรองตนแบบชิ้นงานท่ีสรางเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจสอบ และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะใหสมบูรณ 

2.4.4 นํารางแบบจําลองท่ีปรับปรุงแกไขเสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา จํานวน 3 คน ตรวจพิจารณารับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลองดวยแบบประเมิน 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 การเก็บรวบรวมขอมูลแบงไดเปน 2 ตอน คือ การรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของครูผูสอน และเก็บรวบรวมขอมูลจากการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญ มีรายละเอียด ดังนี้ 

 3.1 การรวบรวมขอมูลแบบสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนตอการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา สุราษฎรธานี เขต 1 มีข้ันตอน ดังนี้ 

  3.1.1 ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลจากครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม จํานวน 23 ฉบับ ไดกลับมา 23 ฉบับ เปนแบบสอบถามท่ีมีความสมบูรณทุก

ฉบับ คิดเปน รอยละ 100 

  3.1.2 ตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถาม และนําไปวิเคราะหดวย

กระบวนการทางสถิติ 

 3.2 การรวบรวมขอมูลจากการสนทนากลุมผูเช่ียวชาญ เพ่ือพิจารณารางตนแบบ

ชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เพ่ือใหไดความคิดเห็นและขอเสนอแนะท่ีมีตอตนแบบชิ้นงานราง

แบบจําลอง มีข้ันตอน ดังนี้ 

3.2.1 ติดตอประสานงานเพ่ือเรียนเชิญผูเชี่ยวชาญในเบื้องตนผานทางโทรศัพท 

และ/หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) และสงหนังสือขอความอนุเคราะห พรอมดวยเอกสารราง

ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต แนบไปดวย ท้ังนี้เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญได

ศึกษารางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองดังกลาวกอนเขาสูกระบวนการสนทนากลุม (Focus Group) 

  3.2.2 จัดประชุมกลุมระดมความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 10 คน ดวยกระบวนการสนทนากลุม (Focus 

Group) จัดข้ึนวันพุธท่ี 3 ตุลาคม พ.ศ. 2555 เวลา 13.00-16.00 น. ณ หอง 2304 อาคารสัมมนา 1 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช จังหวัดนนทบุรี  
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  3.2.3 ดําเนินการสนทนากลุม (Focus Group) ระดมความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ โดย 

   1) แจกเอกสารรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภมิูศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

   2) นําเสนอรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ดวยสไลดคอมพิวเตอร (Microsoft PowerPoint) นําเขาสู

การสนทนากลุมดวยการกลาวนําถึงความสําคัญ และท่ีมาของปญหาอันนําไปสูการเลือกหัวขอวิจัย 

วัตถุประสงคของการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมเรื่องดังกลาว นําไปสูรายละเอียดราง

แบบจําลอง ประกอบดวย องคประกอบของการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ  

   3) เปดประเด็นคําถามพรอมสไลดคอมพิวเตอรเพ่ือพิจารณาไปตามลําดับทีละ

ประเด็นในแตละองคประกอบ เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญรวมแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะ ผูวิจัยและ

ผูชวยบันทึกทําหนาท่ีบันทึกความคิดเห็น ขอเสนอแนะ และประเด็นสําคัญในแตละประเด็นคําถาม 

   4) สรุปประเด็นสําคัญท่ีไดจากการระดมความคิดเห็นจากการสนทนากลุมให

ผูเชี่ยวชาญรับทราบทีละประเด็น จนครบทุกประเด็นครอบคลุมกระบวนการทํางานของแบบจําลอง

ท้ังหมด 

   5) สรุปผลจากการสนทนากลุมและนําเสนอผลสรุปจากการสนทนากลุมตอ

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธอีกครั้ง  

   6) นําผลสรุปท่ีไดจากการสนทนากลุมและผานการพิจารณาจากอาจารยท่ี

ปรึกษาเรียบรอยแลวนั้น นํามาพัฒนาเปนตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ฉบับสมบูรณ 

   7) นําตนแบบชิ้นงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต เสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 3 คน 

พิจารณาและตรวจรับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลอง 
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) วิเคราะหความคิดเห็นของครูผู สอนท่ีมี

ตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (2) วิเคราะห

ความเหมาะสมของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร 

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต (3) 

วิเคราะหขอมูลจากการประเมินรับรองตนแบบชิ้นงานของผูทรงคุณวุฒิท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต จากการประเมินรับรองตนแบบชิ้นงานของ

ผูทรงคุณวุฒิ โดยมีรายละเอียด ดังนี้   

 4.1 วิเคราะหความคิดเห็นของครูผูสอนท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ การวิเคราะหคารอยละ (Percent) การวิเคราะห

ใชคาเฉลี่ยคากลาง (Mean) และการวิเคราะหคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.) ใช

สูตร ดังนี้  

  4.1.1 คารอยละ (Percent)  
 

คารอยละ = 
จํานวนผูตอบ

จํานวนคนท้ังหมด
X 100 

  

  4.1.2 คาเฉล่ีย (Mean - 𝑋)   
 

คาเฉลี่ย   X  = 
∑𝑋
𝑁

 
 

X      คือ  คะแนนเฉลี่ย 

∑𝑋  คือ  ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

   N       คือ  จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 
 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความเหมาะสมของแบบจําลองการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ โดยผูทรงคุณวุฒิกําหนดชวงของคาเฉลี่ยตาม

แนวคิดของลิเคอร (Likert Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00 แปลผลเปน มากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 แปลผลเปน มาก 
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   คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 แปลผลเปน ปานกลาง 

   คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 แปลผลเปน นอย 

   คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49 แปลผลเปน นอยท่ีสุด 

  4.1.3 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.)  

(Lefferty; Peter and Rowe; Julain, 1995: 561-562) 
 

      
 

   เม่ือกําหนดให  

S.D. คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

N ∑ 2𝑋  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

(∑ )2𝑋  คือ ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

N  คือ จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 

 4.2 วิเคราะหความเหมาะสมของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ โดยวิเคราะหความเหมาะสมของแบบจําลองจากการระดมความคิดเห็น

ของผูเชี่ยวชาญจากการสนทนากลุม (Focus Group) โดยกลุมผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 9 คน และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน ซ่ึง

วิเคราะหขอมูลโดยการตีความหมายในรูปแบบของการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) ใน

ประเด็นองคประกอบของแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ผูวิจัยนําผลการวิเคราะหจากการสนทนากลุมของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงตนแบบชิ้นงานให

มีความสมบูรณยิ่งข้ึน และนํารางตนแบบชิ้นงานใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ ดําเนินการ

แกไขตามคําแนะนําและนําตนแบบชิ้นงานใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาตรวจ

ประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน 

 4.3 วิเคราะหขอมูลจากการประเมินรับรองตนแบบช้ินงานของผูทรงคุณวุฒิท่ีมีตอ

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ โดยใชการ

ประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน วิเคราะหรอยละ (Percent) โดยใชเกณฑการแปลความหมายระดับ

ความคิดเห็นจากการใหคาน้ําหนัก เกณฑการใหคะแนนแบบประเมิน ดังนี้ 

  เหมาะสมมากท่ีสุด ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  5 

  เหมาะสมมาก  ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  4 

เหมาะสมปานกลาง ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  3 

เหมาะสมนอย  ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  2 
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เหมาะสมนอยท่ีสุด ใหน้ําหนักคะแนนเทากับ  1 

  เกณฑในการวิเคราะหขอมูล กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวคิดของ จอหน 

ดับบลิว เบสท  และ เจมส วี คาหน (Best John W. and Kahn James V., 1986: 181-182) ดังนี้ 

  4.50 – 5.00  หมายความวา  มีความเหมาะสมอยางยิ่ง 

  3.50 – 4.49  หมายความวา มีความเหมาะสมมาก 

  2.50 – 3.49 หมายความวา มีความเหมาะสมปานกลาง 

  1.50 – 2.49 หมายความวา มีความเหมาะสมนอย 

  1.00 – 1.49 หมายความวา มีความเหมาะสมนอยท่ีสุดหรือไมเหมาะสมอยางยิ่ง 
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บทท่ี 4 

  ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต จากทัศนะของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม และจากทัศนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และ

ผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร ผูวจิัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ แบงผลการ

วิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ตอน คือ  

ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของครูผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ตอนท่ี 2  ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ตอนท่ี 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการรับรองตนแบบชิ้นงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 
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ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของครูผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต 

 

 1.1 ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศ อายุ 

วุฒิการศึกษา  ประสบการณสอน ประสบการณการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร 

ความถ่ีในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร รายละเอียดตามตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม   

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 เพศ   

  ชาย 6 26.10 

  หญิง 17 73.90 

  รวม 23 100.00 

2 อายุ   

  20 – 30 ป 8 34.80 

  31 – 40 ป 9 39.10 

  41 – 50 ป 3 13.00 

  51 – 60 ป 3 13.00 

  รวม 23 100.00 

3 วุฒิการศึกษา   

  ปริญญาตรี 19 82.60 

  ปริญญาโท 4 17.40 

  รวม 23 100.00 

4 ประสบการณสอน   

  ต่ํากวา 1 ป 6 26.10 

  1 – 10 ป 15 65.20 

  11 – 20 ป 1 4.30 
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ตารางท่ี 4.1  (ตอ)   

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

  21 ป ข้ึนไป 1 4.30 

  รวม 23 100.00 

5 ประสบการณการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร 

  

  เคย 20 87.00 

  ไมเคย 3 13.00 

  รวม 23 100.00 

    6 ความถี่ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เทอมละ 1 ครั้ง 7 30.40 

  ปการศึกษาละ 1 ครั้ง 

2 ป 1 ครั้ง 

11 

2 

47.80 

8.70 

  อ่ืนๆ  3 13.00 

  รวม 23 100.00 

 

จากตารางท่ี 4.1 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูล

ท่ัวไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถามพบวาผูตอบแบบสอบถาม จําแนกเปนเพศหญิง รอยละ73.90 และ

เพศชาย รอยละ 26.10  ดานอายุพบวา มีอายุในชวง 31-40 ป สูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 39.10 ดาน

วุฒิการศึกษาพบวา มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรีมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 82.60 โดยมี

ประสบการณสอนสาระภูมิศาสตรในชวง 1-10 ป สูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 65.20 ดานประสบการณจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเคยมีประสบการณ 

คิดเปนรอยละ 87.00 ดานความถ่ีในการจัดการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร พบวา มีความถ่ี

ระดับปละ 1 ครั้ง สูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ47.80     
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 1.2 ผลการวิเคราะหขอมูลการใชแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถิ่นในการศึกษานอก

สถานท่ี จําแนกเปนการเคยใชและไมเคยใชสถานท่ี ดังตอไปนี้ โครงการพระราชดําริ วัด ทะเล 

ทะเลสาบ ภูมิปญญาทองถ่ิน โบราณสถาน ปาไม  ไร สวน นา พิพิธภัณฑ ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือ

การศึกษา เมืองโบราณ ภูเขา อุทยานแหงชาติ เข่ือนสวนสัตว การใชอินเทอรเน็ต ความถ่ีจากการใช

ขอมูลจากอินเทอรเน็ตความถ่ีในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนการสอน และประสบการณในการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร รายละเอียดตามตาราง 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  ขอมูลการใชแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ินในการศึกษานอกสถานท่ี 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 ใช วัด ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 14 60.90 

  ไมเคยใช 9 39.10 

  รวม 23 100.00 

2 ใช ทะเล ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 14 60.90 

  ไมเคยใช 9 39.10 

  รวม 23 100.00 

3 ใช ทะเลสาบ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

4 ใช ภูมิปญญาทองถิ่น ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 5 21.70 

  ไมเคยใช 18 78.30 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

5 ใช โครงการพระราชดําริ ในการจัดกิจกรรมการศึกษา        

นอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

6 ใช โบราณสถาน ในการจัดกจิกรรมการศึกษานอกสถานท่ี      

สาระภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 6 26.10 

  ไมเคยใช 17 73.90 

  รวม 23 100.00 

7 ใช ปาไม ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

  เคยใช 4 17.40 

  ไมเคยใช 19 82.60 

  รวม 23 100.00 

8 ใช ไร สวน นา ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร           

  

  เคยใช 3 13.00 

  ไมเคยใช 20 87.00 

  รวม 23 100.00 

9 ใช พิพิธภัณฑ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร           

  

      เคยใช 6 26.10 

  ไมเคยใช 17 73.90 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

10 ใช ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร           

  

      เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

11 ใช เมืองโบราณ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

สาระภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 0 0 

  ไมเคยใช 23 100.00 

  รวม 23 100.00 

12 ใช ภูเขา ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 6 26.10 

  ไมเคยใช 17 73.90 

  รวม 23 100.00 

13 ใช อุทยานแหงชาติ ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ี สาระภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 2 8.70 

  ไมเคยใช 21 91.30 

  รวม 23 100.00 

14 ใช เข่ือน ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 4 17.40 

  ไมเคยใช 19 82.60 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

15 ใช สวนสัตว ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระ

ภูมิศาสตร           

  

 เคยใช 

ไมเคยใช 

6 

17 

26.10 

73.90 

  รวม 23 100.00 

16 ใชอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร

หรือไม 

  

 เคยใช 22 95.70 

  ไมเคยใช 1 4.30 

  รวม 23 100.00 

17 ความถี่จากการใชขอมูลจากอินเทอรเน็ตประกอบการเรียน

การสอนสาระภูมิศาสตร 

  

 1 – 2 ครั้ง / สัปดาห 15 65.20 

  3 – 5 ครั้ง / สัปดาห 

อ่ืน ๆ 

4 

4 

17.40 

17.40 

  รวม 23 100.00 

18 ความถี่ในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนการสอนสาระ

ภูมิศาสตร 

  

 1 – 2 ครั้ง / สัปดาห 15 65.20 

  3 – 5 ครั้ง / สัปดาห 

อ่ืน ๆ 

4 

4 

17.40 

17.40 

  รวม 23 100.00 

19 มีประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระ

ภูมิศาสตร 

  

 มี 18 78.30 

  ไมมี 5 21.70 

  รวม 23 100.00 
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จากตารางท่ี 4.2 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูลการ

ใชแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ินในการศึกษานอกสถานท่ี พบวาดานสถานท่ีท่ี ใช ในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร ผูตอบแบบสอบถามเคยใชวัดคิดเปนรอยละ 60.90 

เคยใชทะเลคิดเปนรอยละ 60.90 เคยใชทะเลสาบ คิดเปนรอยละ 8.70 เคยใชภูมิปญญาทองถ่ินคิด

เปนรอยละ 21.70 เคยใชโครงการพระราชดําริคิดเปนรอยละ 8.70 เคยใชโบราณสถานคิดเปนรอย

ละ 26.10 เคยใชปาไมคิดเปนรอยละ 17.40 เคยใช ไร สวน นาคิดเปนรอยละ 13.00 เคยใช

พิพิธภัณฑคิดเปนรอยละ 26.10 เคยใชศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษาคิดเปนรอยละ 8.70 เคยใช

ภูเขาคิดเปนรอยละ 26.10 เคยใชอุทยานแหงชาติคิดเปนรอยละ 8.70 เคยใชเข่ือนคิดเปนรอยละ

17.40 เคยใชสวนสัตวคิดเปนรอยละ 26.10 และไมเคยใชเมืองโบราณเพ่ือการจัดการศึกษานอก

สถานท่ี ดานประสบการณในการใชอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร พบวา

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเคยใชคิดเปนรอยละ 95.70 โดยมีความถ่ีในการใชขอมูลจาก

อินเตอรเน็ตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ดังนี้ ใช 1-2 ครั้ง/สัปดาห สูงท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 65.20 และมีความถ่ีในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร ดังนี้ 1-2 

ครั้ง/สัปดาห สูงท่ีสุดคิดเปนรอยละ 65.20 ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

สาระภูมิศาสตร พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีประสบการณในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี

สาระภูมิศาสตรคิดเปนรอยละ 78.30 

 1.3 ผลการวิเคราะหขอมูลดานขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ี จําแนกเปนขอจํากัด

ดานตางๆ ดังตอไปนี้ ใชเวลามาก สิ้นเปลืองงบประมาณ สถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร เสี่ยง

อันตรายจากการเดินทาง บางสถานท่ีไมมีในทองถ่ิน/ประเทศ สภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม นักเรียน

ไมสามารถทํากิจกรรมไดท่ัวถึง นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดท่ัวถึง รายละเอียดตาม        

ตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ขอมูลขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ีจริง 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดานใชเวลามาก 

  

 เห็นดวย 14 60.90 

  ไมเห็นดวย 9 39.10 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.3  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

2 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน ส้ินเปลืองงบประมาณ 

  

 เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

3 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน สถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร 

  

 เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

4 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน เส่ียงอันตรายจากการเดินทาง 

  

 เห็นดวย 17 73.90 

  ไมเห็นดวย 6 26.10 

  รวม 23 100.00 

5 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน บางสถานท่ีไมมีในทองถิ่น/ประเทศ 

  

  เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 20 69.60 

  รวม 23 100.00 

6 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน สภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม 

  

 เห็นดวย 4 17.40 

  ไมเห็นดวย 19 82.60 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.3  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

 

7 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน นักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมได

ท่ัวถึง 

  

 เห็นดวย 7 30.40 

  ไมเห็นดวย 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

8 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร

มีขอจํากัดดาน นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูล

ไดท่ัวถึง 

  

 เห็นดวย 8 34.80 

  ไมเห็นดวย 15 65.20 

  รวม 23 100.00 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูล

ขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ีจริง พบวามีระดับความคิดเห็นดังตอไปนี้ ผูตอบแบบสอบถามเห็น

ดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานเวลามาก คิดเปนรอยละ 

60.90 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานสิ้นเปลือง

งบประมาณ คิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมี

ขอจํากัดดานสถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตรคิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานเสี่ยงอันตรายจากการเดินทางคิดเปนรอยละ 

73.90 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานบางสถานท่ีไม

มีในทองถ่ิน/ประเทศ คิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรม การศึกษานอกสถานท่ีสาระ

ภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานสภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม คิดเปนรอยละ 17.40 เห็นดวยวาการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดานนักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมไดท่ัวถึง

คิดเปนรอยละ 30.40 เห็นดวยวาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตรมีขอจํากัดดาน

นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดท่ัวถึง คิดเปนรอยละ 34.80 
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 1.4 ผลการวิเคราะหขอมูลดานประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง จําแนกระดับออกเปนระดับ มาก นอย ปานกลาง ดังตอไปนี้ การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงชวยแกปญหาการจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถ

ทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียน  ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการสอนสาระภูมิศาสตรสําหรับครู 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนสาระภูมิศาสตร

สําหรับนักเรียน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนตอการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร 

และการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนและเหมาะสมสําหรับนําไปใชกับสาระการเรียนรูอ่ืน

ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม รายละเอียดตามตาราง 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ขอมูลประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

1 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร  

ชวยแกปญหาการจัดการศึกษานอกสถานที่จริงไดในระดบัใด 

  

 ปานกลาง 7 30.40 

  มาก 16 69.60 

  รวม 23 100.00 

2 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร  สามารถทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนในระดบัใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

1 

7 

4.30 

26.10 

  มาก 15 65.20 

  รวม 23 100.00 

3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง  สาระภูมิศาสตรในระดบัใด 

 

 นอย 

ปานกลาง 

มาก 

1 

6 

16 

4.30 

26.10 

69.60 

  รวม 23 100.00 
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ตารางท่ี 4.4  (ตอ) 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

4 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยอํานวย

ความสะดวกในการสอนสาระภูมิศาสตรสําหรับครูในระดับใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

มาก 

2 

7 

14 

8.70 

30.40 

60.90 

  รวม 23 100.00 

5 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยอํานวย

ความสะดวกในการเรียนสาระภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนใน

ระดับใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

2 

3 

8.70 

13.00 

  มาก 18 78.30 

  รวม 23 100.00 

6 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีประโยชนตอ

การเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรในระดบัใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

2 

2 

8.70 

8.70 

  มาก 19 82.60 

  รวม 23 100.00 

7 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีประโยชน

และเหมาะสมสําหรับนําไปใชกบัสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ในกลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมในระดับใด 

  

 นอย 

ปานกลาง 

3 

7 

13.00 

30.40 

  มาก 13 56.50 

  รวม 23 100.00 
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 จากตารางท่ี 4.4 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอขอมูล

ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดานระดับความคิดเห็นตอการจัดการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง มีประโยชนตอการ

เรียนการสอนสาระภูมิศาสตร พบวาระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 82.60 ใน

ประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียน พบวามีระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 78.30 ใน

ประเด็นผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงพบวามีระดับ

ระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 69.60 ในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียน มีระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด 

คิดเปนรอยละ 65.20 ในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความ

สะดวกในการสอนสาระภูมิศาสตรสําหรับครู พบวามีระดับความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 60.90 และในประเด็นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนและ

เหมาะสมสําหรับนําไปใชกับสาระการเรียนรูอ่ืนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม พบวามีความคิดเห็นในระดับมากสูงท่ีสุด คิดเปนรอยละ 56.50 

1.5 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ จําแนก

เปนผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงในประเด็นองคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานกระบวนการ และ

องคประกอบดานผลลัพธ ดังตอไปนี้   

1.5.1 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอองคประกอบดานปจจัยนําเขา 

ของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรสําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ประเด็น สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน ปญหาจาก

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง วัตถุประสงคของ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เทคโนโลยีและคุณสมบัติ

คอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง รายละเอียดตามตารางท่ี 4.5 – 4.12 
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ตารางท่ี 4.5  สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

3 

4 

5 

6 

 

7 

 

8 

9 

10 

เนนจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในทองถ่ิน/จังหวัด/

ภูมิภาค 

เนนจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในประเทศ                               

เนนจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เดิมที่มีความคุนเคย 

นักเรียนเพียงสวนนอยที่ไดไปศึกษานอกสถานที่ตางประเทศ 

ใชระยะเวลา 1-3 วัน 

มีวัตถุประสงคเพื่อใหผูเรียนมีพัฒนาการดานรางกาย สติปญญา 

อารมณ และสังคม 

เนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงและเกิดความรูอยาง

แทจริง 

เนนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองจากประสาทสัมผัสทัง้หา 

วิทยากรเปนผูเชี่ยวชาญในทองถ่ิน 

วิทยากรมีความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรู 

4.26   

 

3.96 

3.78 

4.00 

3.78 

4.48 

 

4.39 

 

3.04 

4.39 

4.13 

0.75 

 

1.02 

0.52 

1.51 

1.10 

0.51 

 

0.58 

 

1.33 

0.58 

0.63 

มาก 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

 รวม 4.02   0.43 มาก     

 

จากตารางท่ี 4.5 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันอยูในระดับมาก เ ม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูใน

ระดับมาก 6 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ มีวัตถุประสงคเพ่ือใหผูเรียนมีพัฒนาการดานรางกาย 

สติปญญา อารมณและสังคม (Χ = 4.48, S.D.= 0.51)   
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ตารางท่ี 4.6  ปญหาจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 การศึกษานอกสถานที่จริง มักไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร 3.57 1.03 ปานกลาง 

2 เนื้อหาบางประการของสาระภูมศิาสตรไมเหมาะกับการศึกษา

นอกสถานที่จริง เชน แผนที่ ภาพถายทางอากาศ ภาพถาย

ดาวเทียม 

3.52 1.34 ปานกลาง 

3 การศึกษานอกสถานที่จริงทําใหเสียงบประมาณจาํนวนมาก 

การศึกษานอกสถานที่จริงตองกระทําในเวลาอันจํากัด 

การศึกษานอกสถานที่จริงใชเวลาจํานวนมาก 

การศึกษานอกสถานที่จริงทําใหผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยง

อันตรายจากการเดินทาง 

3.70 

3.78 

4.17 

3.96 

 

1.33 

1.08 

0.88 

0.83 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

 

4 

5 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

การศึกษานอกสถานที่จริง นักเรียนทุกคนไมสามารถทํา

กิจกรรมไดอยางทั่วถึง 

การศึกษานอกสถานที่จริงไมสามารถทําใหนักเรียนมองเห็น

ภาพรวมของพื้นที่นัน้ๆ ได 

การศึกษานอกสถานที่จริงมักมีอุปสรรคจากสภาพอากาศ 

3.35 

 

3.04 

 

3.74 

1.34 

 

1.33 

 

1.14 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.64 0.33 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.6 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูใน

ระดับมาก 1 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหใชเวลาจํานวนมาก    (

Χ  = 4.17, S.D. = 0.88)   
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ตารางท่ี 4.7  ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

ทานตองการแหลงความรูที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 

ทานตองการแหลงความรูที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดตามระดบั

ความสามารถของตนเอง 

ทานตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสุข 

ทานตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรียนสามารถเรียนรูซ้ําแลว 

ซ้ําอีก จนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาที่ตองการ 

ทานตองการแหลงกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่แหงใหมๆ 

ที่เปนประโยชนตอการเรียนของผูเรียน 

ทานตองการแหลงการเรียนรูใหมที่นักเรียนสามารถทํากิจกรรม

ไดหลากหลาย 

4.39 

4.30 

 

4.17 

 

4.22 

 

4.57 

 

4.39 

 

0.72 

0.64 

 

0.58 

 

0.79 

 

0.66 

 

0.72 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

 

ทานตองการลดความเสี่ยงที่เกิดจากอันตรายจากการเดินทาง

ไปศึกษานอกสถานที่จริง 

ทานตองการลดคาใชจายในการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่

จริง 

ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานที่ใหมที่ตรงตาม

หลักสูตรการศึกษา 

ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานที่ใหมที่มีลักษณะเปน

พลวัติ ทันยุคอยูเสมอ 

4.39 

 

4.39 

 

4.52 

 

4.43 

 

0.58 

 

0.72 

 

0.73 

 

0.59 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

11 

 

ทานตองการแหลงการศึกษาใหมที่ผูเรียนสามารถเขาถึง

สถานทีไ่ดทุกที่ทุกเวลา 

4.57 

 

0.59 

 

มาก 

 

12 

 

 

13 

 

14 

 

ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานที่ ทีช่วยกระตุนผูเรียน

ใหเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรูในทองถ่ิน

ภาคใต 

ทานตองการรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ชวยใหครูสอน

ไดสะดวกยิ่งข้ึน 

ทานตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ันตอน

ตางๆ ในการพาผูเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานที ่

4.70 

 

 

4.65 

 

4.30 

0.56 

 

 

0.49 

 

0.77 

มาก 

 

 

มาก 

 

มาก 

 รวม 4.43 0.16 มาก 
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จากตารางท่ี 4.7 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาอยูในระดับมากทุกขอรวม 14 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ทานตองการแหลงการศึกษานอก

สถานท่ีท่ีชวยกระตุนผูเรียนใหเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรูในทองถ่ินภาคใต (Χ  = 4.70, 

S.D. = 0.56)  

 

ตารางท่ี 4.8  ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที ่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

4 

 

5 

 

 

 

 

6 

 

 

7 

เครื่องมือทางภูมิศาสตร (การใชภาพถายทางอากาศ               

ภาพถายดาวเทียม แผนที่ และแผนผังเพ่ือการเรียนรูพ้ืนที)่ 

ภูมิประเทศ (ภูมิประเทศภูเขา ที่ดอน ที่ราบ ชายฝงทะเล สงผลตอ

ที่อยูอาศัย อาหาร การประกอบอาชีพ) 

ภูมิลักษณ (ภูมิลักษณแตละภูมิภาคของประเทศไทย) 

ภูมิอากาศ (การเปล่ียนแปลงของภูมิอากาศและผลตอการดําเนิน

ชีวิต) 

สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ (ความสัมพันธของสภาพแวดลอมที่

สงผลตอการดําเนินชวีิต : การพ่ึงพิง การปรับตัวและอิทธิพล) 

(ความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพกับปรากฏการณ

ธรรมชาติของประเทศ : อุทกภัย วาตภัย แผนดินไหว) (การ

เปล่ียนแปลงสภาพแวดลอม : สาเหตุและผลของการเปล่ียนแปลง) 

ทรัพยากรธรรมชาต ิ(การอนุรักษส่ิงแวดลอมและทรัพยากร         

ธรรมชาติ : แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานขึน้โดยมีจิตสํานึก 

และรูคุณคา) 

ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร  ดวงอาทิตย 

(ขางขึ้น ขางแรม ฤดูกาล) 

4.17 

 

4.26 

 

4.26 

4.22 

 

4.22 

 

 

 

 

4.22 

 

 

4.04 

0.83 

 

0.75 

 

0.75 

0.74 

 

0.74 

 

 

 

 

0.79 

 

 

0.77 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

 

 

 

มาก 

 

 

มาก 

 รวม 4.19 0.08 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.8 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาอยูในระดับมากทุกขอรวม 7 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 2 ขอ คือ ภูมิประเทศ                

(ภูมิประเทศภูเขา ท่ีดอน ท่ีราบ ชายฝงทะเล สงผลตอท่ีอยูอาศัย อาหาร การประกอบอาชีพ) และ 

ภูมิลักษณ (ภูมิลักษณแตละภูมิภาคของประเทศไทย) (Χ  = 4.26, S.D. = 0.55)   
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ตารางท่ี 4.9  วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

นักเรียนสามารถอธิบายและสรุปความรูที่ไดจากการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงได 

นักเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะหนา   

จากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได 

นักเรียนสามารถสรางองคความรูจากการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงไดดวยตัวเอง 

นักเรียนสามารถจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมในการศึกษา 

นอกสถานที่เสมือนจริงได 

3.69 

 

3.87 

 

3.78 

 

3.96 

 

0.77 

 

0.76 

 

0.67 

 

0.77 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

5 

 

นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมใน

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได 

3.91 0.79 ปานกลาง 

 รวม 3.84 0.11 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.9 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาไมมีอยูในระดับมาก ทุกขออยูในระดับปานกลางท้ังหมด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียน

สามารถจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได (Χ  = 3.96, S.D. = 

0.77)    
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ตารางท่ี 4.10  กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน 

ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับครู

ผูเรียน 

ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับ

ผูสอน 

ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับ

ผูเรียน 

ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

สําหรับครูผูสอน 

ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

สําหรับครูผูเรียน 

4.13 

 

4.09 

 

4.04 

 

4.13 

 

3.57 

 

3.83 

 

1.01 

 

0.85 

 

0.82 

 

1.01 

 

1.08 

 

0.83 

  

 รวม 3.96 0.22 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.10 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 4 

ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 2 ขอ คือ ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน และข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน (Χ  = 4.13, S.D. = 

1.01)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4.11  คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

3 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

8 

 

9 

 

10 

11 

12 

13 

14 

ความสามารถในการปรับบทบาทใหสอดคลองเหมาะสมกับ

กระบวนการและเทคโนโลยีทีน่าํมาใช 

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู 

มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน 

มีความยืดหยุน สามารถติดตอไดงาย เพื่อใหคําปรึกษาไดในทุก

เวลาที่ผูเรียนตองการ 

ทําหนาที่วางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ตามกระบวนการ 

มีความรูมีทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชซอฟแวรผลิตเว็บไซต 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต / ระบบ

เครือขาย 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม                  

ไมโครซอฟท ออฟฟศ 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม 

สามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได 

มีความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหาภูมิศาสตร 

มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานที่จริง 

มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานที่เสมือนจริง 

4.30 

 

4.09 

4.04 

4.30 

 

4.04 

 

4.00 

 

3.48 

3.96 

 

3.74 

 

3.78 

3.78 

4.00 

4.00 

3.83 

0.70 

 

0.67 

0.64 

0.47 

 

0.64 

 

0.85 

 

1.03 

0.82 

 

0.91 

 

0.99 

0.99 

1.13 

1.09 

0.98 

มาก 

 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

 รวม 3.95 0.22 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.11 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

คุณสมบัติของผูสอนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับปานกลาง เม่ือ

พิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 8 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 2 ขอ คือ มี

ความสามารถในการปรับบทบาทใหสอดคลองเหมาะสมกับกระบวนการและเทคโนโลยีท่ีนํามาใชและ

มีความยืดหยุนสามารถติดตอไดงายเพ่ือใหคําปรึกษาไดในทุกเวลาท่ีผูเรียนตองการ (Χ = 4.30, S.D. 

= 0.70) 
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ตารางท่ี 4.12  คุณสมบัติของผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

มีความสามารถในการปรับตวัใหเหมาะสมกับกระบวนการ

เรียนการสอนดวยเทคโนโลย ี

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ   

การแลกเปลี่ยนเรียนรู 

4.00 

 

3.74 

 

0.85 

 

0.91 

 

     

ปานกลาง 

 

3 

 

4 

มีความสามารถในการเลือกรับ และตัดสนิใจในการนาํขอมูล

ที่ไดมาใชใหเกิดประโยชน 

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ                 

การแลกเปลี่ยนเรียนรู และการเผยแพรความรู 

4.00 

 

4.00 

 

0.74 

 

0.85 

 

มาก 

 

มาก 

 

5 

6 

7 

 

8 

 

9 

มีทักษะที่ดีในการวิเคราะห สงัเคราะห และสรุปสาระสําคัญ 

มีความรูพื้นฐานในการใชคอมพวิเตอร/ระบบปฏิบตัิการ 

มีความรูพื้นฐานความรูดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบ

เครือขาย 

มีความรูพื้นฐานความรูดานการใชโปรแกรมไมโครซอฟท 

ออฟฟศ 

มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม

มัลติมีเดีย 

3.83 

3.83 

4.00 

 

3.87 

 

3.57 

0.94 

0.83 

0.74 

 

0.81 

 

0.94 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.87 0.15 ปานกลาง 

              

จากตารางท่ี 4.12 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

คุณสมบัติของผูเรียนในการเตรียมความพรอมของผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

อยูในระดับปานกลาง  เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 4 ขอ โดยขอมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 

4 ขอ คือ มีความสามารถในการปรับตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีมี

ความสามารถในการเลือกรับและตัดสินใจในการนําขอมูลท่ีไดมาใชใหเกิดประโยชนมีทักษะและ

ความสามารถในการแสวงหาการจัดเก็บการแลกเปลี่ยนเรียนรู การเผยแพรความรู และมีความรู    

พ้ืนฐานความรูดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย (Χ  = 4.00, S.D. = 0.85) 

 

 

 

 

มาก 
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ตารางท่ี 4.13  เทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 

                  เสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

มีระบบเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วไมต่ํากวา 6 MB 

มีซอฟแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย 

มีซอฟแวรโปรแกรมไมโครซอฟท ออฟฟศ 

มีหนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB  

มีกราฟกการด 

มีลําโพง/หูฟง 

3.83 

4.09 

4.04 

4.13 

3.57 

4.13 

0.83 

0.85 

0.82 

0.76 

1.08 

1.01 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

 รวม 3.96 0.22 มาก 

             

จากตารางท่ี  4.13 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

เทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูใน

ระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 4 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 2 ขอ คือ มี

หนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB และมีลําโพง/หูฟง (Χ  = 4.13, S.D. = 1.01)   

 

ตารางท่ี 4.14  เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

เกณฑการประเมินผลกิจกรรมทีไ่ดรับมอบหมาย 

เกณฑการประเมินแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.09 

3.83 

0.85 

0.83 

ปานกลาง 

มาก 

 รวม 3.96 0.18 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.14  พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ

พบวาอยูในระดับมาก 1 ขอ มีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ เกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย            

(Χ  = 3.96, S.D. = 0.18)   
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1.5.2 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูสอนตอองคประกอบดานกระบวนการ

ของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษาฯ ประกอบดวยข้ันตอนดังตอไปนี้ ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ี

ไดรับมอบหมาย ตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม และข้ันตอนท่ี 5 

การติดตามผลและประเมินผลรายละเอียดตามตารางท่ี 4.15-4.19 

  

ตารางท่ี 4.15  ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

3 

4 

 

5 

การปฐมนิเทศจากครูเก่ียวกับ มารยาท ขอหาม ขอควรระวัง          

ของการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ครูมอบหมายงานตามประเดน็ทีจ่ะศึกษานักเรียนตั้งคําถาม

จากประเด็นทีจ่ะศึกษา 

นักเรียนศึกษาขอมูลพื้นฐานของสถานที่จากแหลงขอมูลที่ครู

กําหนด 

ครูสรุปสาระสําคัญของสถานทีท่ี่จะศึกษา 

4.43 

 

4.30 

4.22 

4.09 

 

4.30 

0.79 

 

0.63 

0.85 

0.59 

 

0.76 

มาก 

 

มาก 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 รวม 4.26 0.12 มาก 

   

จากตารางท่ี 4.15 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงอยูในระดับมาก เม่ือ

พิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมากทุกขอรวม 5 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การปฐมนิเทศ

จากครูเก่ียวกับ มารยาท ขอหาม ขอควรระวังของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Χ  = 4.43, 

S.D. = 0.97)   
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ตารางท่ี 4.16  ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด    

 

ขอที ่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

9 

 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดให ไดโดยวิธอีาน

ขอความบรรยายประกอบภาพบนเวบ็เพจ 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดใหไดโดยวิธอีาน

ขอความสรุปพรอมกับฟงไฟลเสียงบนเว็บเพจเนื้อหา 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดให  ไดโดยวิธศีึกษา

จากภาพเคล่ือนไหว 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดใหโดยวิธี ศึกษาจาก

วิดีโอ 

นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนทีท่ี่ครูกําหนดใหไดโดยวิธศีึกษา

จากการบรรยายของวิทยากร  

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนกิส  

(E-Mail)          

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางกระดานสนทนา           

(Web board) 

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางการสนทนา (Chat) 

นักเรียนติดตอสอบถามไดโดยผานทางการประชุมทางไกล   

(Videoconference)     

นักเรียนบนัทึกขอมูลดวยการจดบันทึกและวาดภาพ 

นักเรียนบนัทึกขอมูลดวยการบันทึกหนาเว็บ (Webpage) 

ส่ิงที่นักเรียนควรบันทกึ คือ ชื่อและความสําคัญของสถานที ่

ส่ิงที่นักเรียนควรบันทกึ คือ รปูภาพของสถานที ่

ส่ิงที่นักเรียนควรบันทกึ คือ ความประทับใจ/จุดเดนของสถานที ่

นักเรียนบนัทึกขอมูลดวยการคัดลอกและวางลงในโปรแกรมงาน

เอกสาร (Microsoft Office Word)       

4.00 

 

3.96 

 

3.87 

 

4.13 

 

4.09 

 

3.65 

 

3.65 

 

3.52 

3.65 

 

3.48 

4.26 

3.70 

4.35 

3.96 

3.87 

0.95 

 

0.93 

 

0.87 

 

0.87 

 

0.73 

 

1.02 

 

1.04 

 

1.04 

1.07 

 

1.16 

0.69 

1.18 

0.71 

1.02 

1.01 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

มาก 

 

มาก 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

มาก 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 รวม 3.87 0.26 ปานกลาง 

   

จากตารางท่ี 4.16 พบวา โดยภาพรวม ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ 

ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 

5 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากัน 2 ขอ คือ สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ ชื่อ และความสําคัญ

ของสถานท่ี และสิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ รูปภาพของสถานท่ี  (Χ  = 4.35, S.D. = 0.71)   
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ตารางท่ี 4.17  ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

 

ขอที่ ความตองการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทาง โปรแกรมนําเสนอ

ผลงาน (Microsoft Office PowerPoint) 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

(E-book) 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางภาพยนตรสั้น              

(Video Clip) 

ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

3.74 

 

3.35 

 

2.87 

 

3.43 

 

0.86 

 

1.22 

 

1.32 

 

1.61 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

นอย 

 

ปานกลาง 

 

5 

 

6 

7 

 

ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

3.74 

 

3.35 

3.74 

 

1.09 

 

1.02 

1.05 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

 รวม 3.46 0.32 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.17 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวา

ไมมีขอท่ีอยูในระดับ มาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากสูงสุดอยูในระดับปานกลางเทากัน 3 ขอ คือ นักเรียน

สรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานโปรแกรมนําเสนอผลงาน (Microsoft Office PowerPoint) ผูประเมินผล

งาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

และผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา 

(Chat) (Χ  = 3.74, S.D. = 1.09)   

 

 

 

 

 

 



104 

ตารางท่ี 4.18  ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 

 

ขอท่ี ความตองการ Χ  DS.  แปลความ 

1 การขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 4.17 0.71 มาก 

2 การใหคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 4.17 0.71 มาก 

 รวม 4.17 0 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.18 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณา

รายขอพบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากสูงสุดอยูในระดับมากเทากัน 2 ขอ คือ การใหคําปรึกษาระหวางการ

ดําเนินกิจกรรม และการขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม (Χ  = 4.17, S.D. =0.71)   

 

ตารางท่ี 4.19  ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

 

ขอที่ ความตองการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางหนาเว็บ (Webpage) 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางกระดานสนทนา (Web board) 

ประเมินจากสมดุบนัทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางการสนทนา (Chat) 

ประเมินความพงึพอใจจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผานทางแบบสอบถามบนเว็บไซต 

ประเมินความพงึพอใจจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผานทางแบบสอบถามที่ครูสงไปทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส         

(E-Mail) 

3.74 

 

3.70 

 

3.83 

 

3.74 

 

3.57 

 

3.70 

1.29 

 

1.06 

 

1.11 

 

1.77 

 

1.08 

 

1.06 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.71 0.08 ปานกลาง 
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จากตารางท่ี 4.19 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอ

ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผลอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาไมมีขอท่ี

อยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดอยูในระดับปานกลาง คือ ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรู

ของนักเรียน โดยประเมินผานทาง กระดานสนทนา (Web board) (Χ  = 3.83, S.D. = 1.11) 

1.5.3 องคประกอบดานผลลัพธของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ รายละเอียดตามตารางท่ี 

4.20 

 

ตารางท่ี 4.20  องคประกอบดานผลลัพธ 

 

ขอที่ รายการ Χ  DS.  แปลความ 

1 

2 

3 

4 

 

5 

ประเมินผลกอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเมินผลระหวางการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเมินผลหลงัจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

เสมือนจริง 

การปรับปรุงแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

เสมือนจริง 

3.96 

4.00 

4.04 

3.74 

 

3.78 

0.71 

0.79 

0.77 

0.67 

 

0.67 

 

ปานกลาง 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

 

ปานกลาง 

 รวม 3.90 0.14 ปานกลาง 

 

จากตารางท่ี 4.20 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็น

ตอองคประกอบดานผลลัพธอยูในระดับปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมาก 2 ขอ 

โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ประเมินผลหลังจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Χ  = 4.04, S.D. 

= 0.77)   
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ตอนที่ 2  ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่   

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

 

ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตรฯ  มีรายละเอียดครอบคลุมการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือจริง สาระภูมิศาสตรฯ  โดยมีรายละเอียด ดังนี้  

ผลการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ  สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต  

จากการศึกษาแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงรูปแบบตางๆ 

ของนักวิชาการท้ังในและตางประเทศ โดยใชหลักการพัฒนาแบบจําลอง ซ่ึงสวนใหญแบงออกเปน 4 

ข้ันตอน ประกอบดวย การวิเคราะห การสังเคราะห การสรางแบบจําลอง และการทดสอบแบบจําลอง 

ดังนั้นการพัฒนาแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ในครั้งนี้ผูวิจัยจึงเลือกใชข้ันตอนการพัฒนาแบบจําลอง จํานวน 4 ข้ันตอน และสําเสนอ

ใหผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษาท่ีมีความรู และประสบการณเปน

ผูประเมินใหคําแนะนําและแกไขแบบจําลองท่ีพัฒนาข้ึนใหมีความสมบูรณ โดยผลการพัฒนา

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือจริง สาระภูมิศาสตรฯ ประกอบดวย 1) 

องคประกอบของปจจัยนําเขา 2) องคประกอบของกระบวนการ และ 3) องคประกอบของผลลัพธ 

โดยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือจริง สาระภูมิศาสตรฯ โดยมี

รายละเอียด ดังนี้ 
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ภาพท่ี 4.1  แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 
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 2.1 องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี เสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ คลอบคลุม (1) องคประกอบดานปจจัย

นําเขา (2) องคประกอบดานกระบวนการ และ (3) องคประกอบดานผลลัพธ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 2.1.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 10 ดาน 

ไดแก 

 1) การวิเคราะหสภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริ งในปจจุบัน การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ 

ควรมีการวิเคราะหสภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบันกอน เพ่ือจะไดทราบถึงสภาพ

ของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง สาระภูมิศาสตร ของนักเรียนระดับประถมศึกษาในปจจุบัน 

เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป 

โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

  (1) ดานวัตถุประสงค เปนการวิเคราะหเปาหมายของการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีสถานศึกษากําหนดไวในปจจุบัน โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี เนนใหผูเรียนพัฒนาดาน

รางกายสติปญญา อารมณ และสังคม (2) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง เกิดความรูอยางแทจริง และเรียนรูดวยตนเองจาก

ประสาทสัมผัสท้ังหาดาน (3) วัตถุประสงคดานทักษะพิสัยของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเนนให

ผูเรียนพัฒนาดานทักษะการแกไขปญหาเฉพาะหนา (4) วัตถุประสงคดานจิตพิสัยของการจัดการศึกษา

นอกสถานท่ีเนนใหผูเรียนเกิดจิตสํานึกในการอนุรักษ    

 (2) ดานวิทยากร เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของผูท่ีทําหนาท่ีถายทอด

ความรูใหกับผูเรียน โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) วิทยากรเปนผูเชี่ยวชาญในทองถ่ิน

และมีความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรู (2) วิทยากรเปนคนท่ีมีอัธยาศัยและมีมนุษยสัมพันธท่ีดี   

 (3) ดานเหตุผลในการพิจารณาเลือกสถานท่ี เปนการวิเคราะหเหตุผลของ

การเลือกสถานท่ีท่ีใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ผูเรียนไดรับความรูและประสบการณใหมๆ (2) เปนสถานท่ีในทองถ่ิน/จังหวัด/ภูมิภาค (3) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีมักใชสถานท่ีเดิมๆ ท่ีมีความคุนเคยภายในประเทศ (4) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีมักเปนสถานท่ีเดิมท่ีมีความคุนเคย 

(4) ดานระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี เปนการ

วิเคราะหจํานวนวันสวนใหญท่ีใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจาก
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ประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีสวนใหญจัดข้ึนเปนระยะเวลาสั้นๆ คือ ใชเวลาประมาณ 

1-3 วัน (2) การศึกษานอกสถานท่ีมักอยูในลักษณะของการไปเชาเย็นกลับไมพักคางคืน 

(5) ดานแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ิน เปนการวิเคราะหสถานท่ีสวน

ใหญท่ีเปนแหลงเรียนรูและสถานท่ีดานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีนํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

ครูผูสอนมักใชสถานท่ีตอไปนี้ คือ วัด ทะเล ทะเลสาบ โครงการพระราชดําริ โบราณสถาน ปาไม ไร 

สวน นา พิพิธภัณฑ เข่ือน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ภูเขาอุทยานแหงชาติ สวนสัตว และภูมิ

ปญญาทองถ่ิน เชน การทํากะละแม การทําสวนมะพราวแบบดังเดิมโดยใชลิงปนเก็บมะพราว เปนตน  

2) การวิเคราะหปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบัน การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ควร

มีการวิเคราะหปญหาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงท่ีสถานศึกษาในปจจุบันจัดข้ึนกอน

ในเบื้องตน เพ่ือไดทราบถึงปญหาจากการศึกษานอกสถานท่ีจริงของนักเรียนระดับประถมศึกษาใน

การเรียนสาระภูมิศาสตร เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิด

ประโยชนสูงสุดตอไป  โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้    

(1) ระยะเวลาและงบประมาณในการจัดกิจกรรม เปนการวิเคราะห

ประเด็นปญหาดานเวลาและงบประมาณท่ีมักเกิดจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักประสบปญหา

ดานการใชเวลามากในการจัดกิจกรรม สงผลใหการจัดกิจกรรมไมสมบูรณเพราะเวลามีจํากัด (2) 

การจัดกิจกรรมการศึกษา นอกสถานท่ีจริงตองใชงบประมาณจํานวนมาก เชน งบประมาณในการจัด

กิจกรรม งบประมาณในการเขาชมสถานท่ี และงบประมาณสําหรับยานพาหนะในการเดินทาง    

(2) ผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง เปนการวิเคราะห

ประเด็นปญหาการเสี่ยงอันตรายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นตอไปนี้(1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักประสบปญหาดานการเสี่ยงอันตราย

จากการเดินทางโดยครูผูสอนและนักเรียนจะตองเสี่ยงตอการเกิดอุบัติเหตุระหวางการเดินทางซ่ึง

นําไปสูการเสี่ยงอันตรายตอสุขภาพ/ชีวิตและทรัพยสินไมมากก็นอย 

(3) ดานการทํากิจกรรมในระยะเวลาอันจํากัด เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาดานความเหมาะสมของระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณา

จากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักไมสามารถทําใหนักเรียนทุก

คนทํากิจกรรมไดทันภายในเวลาท่ีกําหนด (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักไมสามารถ

ทําใหนักเรียนทุกคนเขาถึงแหลงขอมูลไดอยางท่ัวถึง (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมัก

ไมสามารถทําใหนักเรียนเขารวมกิจกรรมไดครบทุกกิจกรรม 
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(4) ดานอุปสรรคจากสภาพอากาศไมเหมาะสม เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาสภาพดินฟาอากาศท่ีไมเอ้ืออํานวยขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักเจออุปสรรคจาก

สภาพดินฟาอากาศท่ีไมเอ้ืออํานวยในการจัดกิจกรรมตางๆ เชน สภาพดินฟาอากาศรอนมากเกินไป 

หรือฝนตกหนักอาจทําใหนักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมตามเปาหมายท่ีกําหนดไดสงผลใหไมสามารถ

บรรลุวัตถุประสงคท่ีวางไวไดครบถวน  

(5) ดานสถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาดานความสอดคลองของสถานท่ีในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงกับสถานท่ีตาม

เนื้อหาบทเรียนซ่ึงตรงกับหลักสูตรแกนกลาง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักประสบปญหา คือสถานท่ีท่ีตรงกับเนื้อหาในหลักสูตรมักไมมีใน

ทองถ่ินหรือไมมีในประเทศทําใหสถานท่ีสวนใหญท่ีเลือกใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

จริงมักไมตรงกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวในหลักสูตรแกนกลาง 

(6) ดานการมองภาพรวมของพ้ืนท่ี เปนการวิเคราะหลักษณะการมองเห็น

และจดจําลักษณะพ้ืนท่ีท่ีใชในการศึกษานอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงมักไมสามารถทําใหนักเรียนมองเห็นภาพรวมของพ้ืนท่ีได 

(Bird Eye View)  

(7) ดานเนื้อหาบางเรื่องของสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับการศึกษานอก

สถานท่ีจริง เปนการวิเคราะหประเด็นความเหมาะสมของเนื้อหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) เนื้อหาบางเรื่องของสาระภูมิศาสตรไม

เหมาะกับการจัดกิจกรรมการการศึกษานอกสถานท่ีจริง เชน แผนผัง แผนท่ี เข็มทิศ ภาพถายทาง

อากาศ ภาพถายดาวเทียม    

 3) การวิเคราะหความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาฯ โดยควรวิเคราะหความจําเปนของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือเปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใน

ระดับประถมศึกษา สาระภูมิศาสตรท่ีสถานศึกษามีเหตุผลความจําเปนกําหนดใหเกิดข้ึนในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีท่ี

สามารถชวยกระตุนผูเรียนในการเรียนรู เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยกระตุนและสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสนใจตอการเรียน (2) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยกระตุน และสงเสริมใหผูเรียนเกิดจินตนาการ 

และรักในการแสวงหาความรู 

(2) ดานความตองการรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีชวยให

ครูสอนสะดวกยิ่งข้ึน เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการรูปแบบในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงสามารถแบงเบาภาระครูในการสอน (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

ชวยอํานวยความสะดวกครูในการจัดการเรียนการสอน 

(3) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ี

เปนประโยชนตอการเรียนของผูเรียน เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรมการศึกษาแบบใหมสําหรับผูเรียน (2) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรมการศึกษาแบบใหมสําหรับ

ครูผูสอนได  

(4) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ี

ผูเรียนสามารถเขาถึงสถานท่ีไดทุกท่ีทุกเวลา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนแหลงเรียนรูท่ีมีความยืดหยุน ผูเรียนสามารถเขาถึงหรือเขาศึกษาไดทุกท่ี 

(2)การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนแหลงเรียนรูท่ีมีความยืดหยุน ผูเรียนสามารถ

เขาถึงหรือเขาศึกษาไดทุกเวลา 

(5) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีตรง

ตามหลักสูตรการศึกษา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงโดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสามารถแกปญหาการศึกษานอกสถานท่ีไดในประเด็นสามารถแกปญหาประเด็นสถานท่ีไมตรงกับ

เนื้อหาในหลักสูตร โดยครูผูสอนสามารถเลือกสรรเนื้อหาท่ีมีความเหมาะสม และตรงตามวัตถุประสงค

หรือตัวชี้วัดของหลักสูตร (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถแกปญหา

การศึกษานอกสถานท่ีไดในประเด็นสามารถแกปญหาประเด็นสถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร 

โดยนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาสามารถนําเนื้อหามาผลิตสื่อหรือสามารถเลือกสรรสื่อท่ีมีความ

เหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงคหรือตัวชี้วัดของหลักสูตร   

(6) ดานความตองการแหลงการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีมี

ลักษณะเปนพลวัตทันยุคสมัยอยูเสมอ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงสามารถแกปญหาการศึกษานอกสถานท่ีในประเด็น การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

สามารถปรับปรุงเนื้อหาของสถานท่ีใหเหมาะสมและทันสมัยอยูเสมอได    

(7) ดานความตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 

เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนสามารถทําการศึกษาได

ดวยตนเองเพราะมีคําชี้แจง คําสั่ง ภาระงาน และกิจกรรมระบุไวอยางชัดเจน สามารถทําใหนักเรียน

สามารถศึกษาดวยตนเองได   

(8) ดานความตองการแหลงการเรียนรู ใหมท่ีผูเรียนสามารถทํากิจกรรม

ไดหลากหลาย เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประกอบดวย

กิจกรรมการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ เชน การชมวีดิทัศน การชมการตูนแอนนิเมชัน การดูภาพ 

การอานตัวอักษร การทํากิจกรรมตั้งคําถาม ตอบคําถาม และการเลนเกม เปนตน 

(9) ดานความตองการลดความเสี่ยงท่ีเกิดจากอันตรายจากการเดินทางไป

ศึกษานอกสถานท่ีจริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุท่ีอาจจะเกิดแกนักเรียนในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริงได 

(2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุท่ีอาจจะเกิดแกครูผูสอน

ในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริงได 

(10) ดานความตองการลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ี

จริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควร

พิจาร-ณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการเรียนการสอนท่ี

สามารถกระทําไดในหองเรียน ไมตองเสียคาเดินทางหรือคาเขาชม ดังนั้นการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงจึงชวยลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจริง 

(11) ดานความตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดตามระดับ

ความสามารถของตนเอง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงโดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสามารถชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาตามระดับความสามารถของตัวเองได โดยจะมีกิจกรรมให

เลือกปฏิบัติท้ังแบบงายและแบบยาก (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถ

ชวยใหผูเรียนศึกษาตามระดับความสามารถของตัวเองได และมีสื่อท่ีทําใหผูเรียนเกิดความเพลิดเพลิน
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ในการเรียน สรางแรงจูงในเพ่ือใหนักเรียนมีความสนใจบทเรียนมากข้ึน เชน การใชเกมจะชวยทําให

นักเรียนจดจําบทเรียนไดดีและคงทน  

(12) ดานความตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ันตอน

ตางๆ ในการพาผูเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานท่ีจริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองจัดเตรียมข้ันตอนตางๆ มากมายเพ่ือให

การศึกษานอกสถานท่ีประสบผลสําเร็จบรรลุวตัถุประสงคท่ีวางไว เชน เตรียมติดตอสถานท่ี เตรียม

เอกสาร เตรียมอุปกรณสําหรับจัดกิจกรรม เตรียมอาหารและเครื่องดื่ม เปนตน ดังนั้นการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจึงเปนการประหยัดเวลาในการจัดเตรียมสิ่งตางๆ และทําใหผูสอนมี

ความสะดวกยิ่งข้ึน   

(13) ดานความตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูซํ้าแลวซํ้า

อีกจนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาท่ีตองการ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถศึกษาซํ้าแลวซํ้าอีกได โดยหากผูเรียนศึกษาครั้งแรกแลวไม

สามารถทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายไดหรือไมเขาใจในสิ่งท่ีศึกษา ผูเรียนสามารถศึกษาไดอีกครั้งใน

ภายหลังและสามารถใชเวลาไดนานเทาท่ีตองการจนกวาจะเขาใจบทเรียน 

(14) ดานความตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสุขเปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนแหลงความรูใหมท่ีทําให

ผูเรียนเกิดความสุขจากการเรียนรูและมีความสุขจากการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ เพราะเปนสื่อท่ีมี

กิจกรรมหลากหลายลวนสนุกและนาสนใจ เชน เกม การตูน แอนนิเมชัน วีดิทัศนขนาดสั้น เปนตน 

 4) ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ควร

มีการกําหนดขอบขายเนื้อหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยเปนการ

กําหนดเนื้อหาสาระท่ีเหมาะสมนั้น เบื้องตนมีการนําเนื้อหาสาระท้ังหมดมาวิเคราะหเพ่ือสรุปเนื้อหาท่ี

เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยจะเลือกเนื้อหาหลักจาก

หลักสูตรแกนกลางและเนื้อหาสวนท่ีเพ่ิมเติมจากหลักสูตรเพ่ือเปนเนื้อหาท่ีชวยสนับสนุนการเรียนรู

ของผูเรียนใหเกิดความเขาใจและสงเสริมความรูท่ีคงทนข้ึน เพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปใชในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ภูมิลักษณ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ภูมิลักษณจากหลักสูตร

แกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย
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ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสม

กับเนื้อหา เรื่อง ภูมิลักษณ เชน ภูมิลักษณภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทย  

(2) ภูมิประเทศ ภูมิอากาศ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ภูมิประเทศจาก

หลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และเปนการ

วิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ภูมิอากาศจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง ภูมิประเทศ เชน ภูมิประเทศภูเขา ท่ีดอน ท่ีราบ และ

ชายฝงทะเล (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง ความ

แตกตางของภูมิประเทศทําใหเกิดความแตกตางดานการเลือกการตั้งถ่ินฐาน อาหาร การแตงกายและ

การประกอบอาชีพ (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง 

การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และผลของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศตอการดําเนินชีวิต  

(3) สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง 

สภาพแวดลอมทางธรรมชาติจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เชน 

ความสัมพันธของสภาพแวดลอมท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิต (การพ่ึงพิง การปรับตัว และอิทธิพล) (2) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง ความสัมพันธระหวางลักษณะ

ทางกายภาพกับปรากฏการณธรรมชาติของประเทศ (อุทกภัย วาตภัย แผนดินไหว) (3) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม 

สาเหตุ และผลของการเปลี่ยนแปลง 

(4) ทรัพยากรธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง ทรัพยากรธรรมชาติ

จากหลักสูตรแกนกลาง พิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสม

กับเนื้อหา เรื่อง การอนุรักษสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงเหมาะสมกับเนื้อหา เรื่อง แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานข้ึนโดยมีจิตสํานึกและ

รูคุณคา 

 5) การกําหนดวัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา

ฯ ตองมีการกําหนดวัตถุประสงคของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยกําหนดวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมเพ่ือใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคดังกลาว เชน นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามผลการ

เรียนรูท่ีคาดหวัง นักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวหลังจากผานการเรียนดวย
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กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ดานความสามารถในการอธิบายและสรุปความรูท่ีไดจากกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการวิเคราะหความสามารถของนักเรียนในการอธิบายและ

สรุปผลความรู  ท่ีไดจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น 

ดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ 

นักเรียนสามารถอธิบายเนื้อหาและสามารถสรุปสาระสําคัญท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงได 

(2) ดานความสามารถในการจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถของนักเรียนในการจัดเก็บผลงานจากการ

ทํากิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ นักเรียนสามารถจัดเก็บ

ผลงานหรือชิ้นงานท่ีครูมอบหมายใหปฏิบัติระหวางกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได    

(3) ดานความสามารถในการนําเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถของนักเรียนในการนําเสนอผลงานจากการ

ทํากิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ นักเรียนสามารถนําเสนอ

ผลงานท่ีไดรับมอบหมายระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได เชน การพูดนําเสนอ 

การเขียนนําเสนอ  เปนตน 

(4) ดานความสามารถในการวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะ

หนาจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถในการวิเคราะห

สถานการณและแกปญหาเฉพาะหนาของนักเรียนขณะศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงมีเปาหมายระหวางและหลังการศึกษา นักเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณหรือเรื่องท่ีครู

มอบหมายใหศึกษาได (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีเปาหมายระหวาง

การศึกษาและหลังการศึกษา คือ นักเรียนมีทักษะในการแกปญหาเฉพาะหนาท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการ

ทํากิจกรรมได   

(5) ดานความสามารถในการสรางองคความรูไดดวยตัวเอง เปนการ

วิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการสรางองคความรูดวยตนเอง อันเกิดจากากรศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงโดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี
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เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา คือ นักเรียนสามารถสรุปองคความรูจากเรื่องท่ีศึกษาดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงไดดวยตนเอง 

 6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการกําหนดข้ันตอนและ

หนาท่ีของผูสอนและผูเรียนกอนท่ีจะจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้มีวัตถุประสงค

เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยควรพิจารณา

จากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอน 

เปนการเตรียมความพรอมสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปนี้ (1) ครูผูสอนมีหนาท่ีกําหนดสถานท่ีใหตรงกับเนื้อหาสาระท่ีตรงกับหลักสูตร

แกนกลาง (2) ครูผูสอนมีหนาท่ีกําหนดวัตถุประสงคของเนื้อหา (ตรงตามตัวชี้วัดรายป) (3) ครูผูสอนมี

หนาท่ีพิจารณาเนื้อหาจากแบบเรียนของสํานักพิมพตางๆ ควบคูกับการพิจารณาหลักสูตรแกนกลาง 

สาระภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา (4) 

ครูผูสอนมีหนาท่ีรวมกับนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา เพ่ือจัดเตรียมเว็บไซตใหมีความเหมาะสม

ท่ีสุดสําหรับการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (5) ครูผูสอนมีหนาท่ีวางแผนกําหนดกิจรรม

ตางๆ ใหเหมาะสมกับระดับพ้ืนฐานความรูของผูเรียนและกําหนดกิจกรรมใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคในการศึกษา 

(2) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน เปน

การเตรียมความพรอมของผูเรียนสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณา

จากประเด็นดังตอไปนี้ (1) ผูเรียนมีหนาท่ีปรับตัวและเตรียมความพรอมสําหรับการเรียนการสอนโดย

ใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน (2) ผูเรียนมีหนาท่ีศึกษาบทเรียนลวงหนาตามหัวขอท่ีผูสอน

กําหนด 

(3) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอน เปน

การดําเนินการเพ่ือใหผูสอนปฏิบัติหลังจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินผลและแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (2) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือ

แสดงความคิดเห็นเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) (3) ผูประเมินผลงาน 

(ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

(4) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน  

สําหรับผูเรียนเปนข้ันตอนการสรุปและนําเสนอผลการเรียนรูจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงโดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอดวยโปรแกรมนําเสนอผลงาน 
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(Microsoft Power Point) (2) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 

(3) นักเรียนสรุปผลงาน โดยนําเสนอผานภาพยนตรสั้น (Video Clip) (4) นักเรียนสรุปผลงานโดย

นําเสนอผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

(5) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน เปนกระบวนการประเมินผลระหวางและหลังจากการทํากิจกรรมหรือภาระงานท่ีผูสอน

กําหนดใหผูเรียนปฏิบัติระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปนี้ (1) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผานทางหนาเว็บ 

(Webpage) (2) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผานทาง

กระดานสนทนา (Web Board)  (4) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมินผาน

ทางการสนทนา (Chat) 

(6) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน 

เปนการดําเนินการตามกระบวนการท่ีวางแผนไวหลังสิ้นสุดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) ประเมินผลหลังเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จาก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (2) 

ประเมินผลหลังเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผาน

แบบสอบถามท่ีผูสอนสงทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินความพึงพอใจจาก

การศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง (4) ประเมินความพึงพอใจจากการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงผานแบบสอบถามท่ีผูสอนสงไปทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

 7) คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มี

ความจําเปนตองมีการวิเคราะหความพรอมของผูสอนในประเด็น ความพรอมในการจัดการสอนดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ความพรอมในการแกปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนระหวางการ

สอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้   

(1) ดานความสามารถในการปรับบทบาทของผูสอน เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติของผูสอนตอการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) 

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวใหมีความสอดคลองเหมาะสม

กับกระบวนการสอนโดยใชเทคโนโลยีเปนฐาน (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

ครูผูสอนจะตองปรับตัวดานการใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการและการใชซอฟตแวรตางๆ ท่ี
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เก่ียวของ (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองปรับตัวดานการใช

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

(2) ดานการติดตอสื่อสารระหวางการจัดกิจกรรม เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติความยืดหยุนดานเวลาของผูสอน ตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอน

จะตองปรับตัวใหมีความยืดหยุนดานเวลา เพ่ือใหคําปรึกษาแกผูเรียนเม่ือตองการ เชน ชวงเวลาใน

คาบเรียนปกติโดยกําหนดระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงประมาณ 2 คาบ (2) 

การกําหนดวันเวลาพิเศษนอกเหนือจากการใชคาบเรียนปกติ เชน กําหนดวันเวลาหลังเลกิเรียนตั้งแต 

16.00 น.-18.00 น. ชวงสัปดาหท่ีมีการสอนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนตน 

(3) ดานทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการแสวงหาและเผยแพรความรูของผูสอนในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวดานการแสวงหาความรูเพ่ิมเติมอยู

อยางสมํ่าเสมอ ท้ังนี้เพ่ือจะไดนําความรูหรือขาวสารใหมๆ มาเสริมใหแกนักเรียนและนําไปสูการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีทันสมัยและทันเหตุการณอยูเสมอ (2) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวโดยควรมีทักษะในการเผยแพรความรูแบบ

ใหม เชน การสอนโดยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเปนฐานซ่ึงจะแตกตางจากการสอนในหองเรียน

ปกติ การสอนโดยใหนักเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู (Child Center) สามารถศึกษาหาความรูดวย

ตนเองได เปนตน 

(4) ดานวางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูตาม

กระบวนการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการวางแผนการจัดกิจกรรมของผูสอนตอ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองเปนผูวางแผนการจัดกิจกรรมหลักท้ังหมดใหแก

นักเรียน โดยจะตองเปนกิจกรรมท่ีกอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูสอนกับผูเรียน (2) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองเปนผูวางแผนการจัดกิจกรรมหลักท้ังหมด

ใหแกนักเรียน โดยจะตองเปนกิจกรรมท่ีกอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูเรียนกับผูเรียน   

(5) ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการสอนนอกสถานท่ีจริงของผูสอนในการ

นํามาปรับใชสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปนี้ (1) การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนควรมีประสบการณตรงจากการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง เพ่ือครูผูสอนจะไดนําไปประยุกตนําวิธีการหรือเทคนิคตางๆ จาก
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การศึกษานอกสถานท่ีจริงมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เชน การ

จัดโปรแกรมหรือเสนทางการศึกษา การทํากิจกรรมระหวางการศึกษา เปนตน 

(6) ดานทักษะในการสังเกต ดูแลเอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการดูแลพฤติกรรมผูเรียนของผูสอนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีทักษะในการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน ดูแลเอาใจใสนักเรียน 

เพราะนักเรียนอาจไมเขาใจกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยเฉพาะนักเรียนท่ีขาด

ประสบการณในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และนักเรียนท่ีขาดทักษะและประสบการณในการ

ใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา  

(7) ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูดานการใชคอมพิวเตอรของผูสอนในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีความรู มีทักษะดานการใชคอมพิวเตอร

ระบบปฏิบัติการ เชน ระบบปฏิบัติการวินโดว (2) การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอน

จะตองมีพ้ืนฐานความรูในการแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอร  

(8) ดานความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหาภูมิศาสตร เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูความเชี่ยวชาญในเนื้อหาสาระของผูสอนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความ

เชี่ยวชาญในการถายทอดความรูตอผูเรียน และเพ่ือนําไปสูการจัดทําเว็บไซตกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงท่ีถูกตองสมบูรณ (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอน

ตองมีประสบการณในการสอนสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรูตอ

ผูเรียน   

(9) ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบ

เครือขาย  เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูในการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายของผูสอนใน

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจะตองมีความรูและมีทักษะดานการใชอินเทอรเน็ต

และระบบเครือขายเพราะการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการสอนโดยใช

อินเทอรเน็ตและระบบเครือขายเปนฐาน (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอน

ตองมีความรูพ้ืนฐานในการแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากการใชอินเทอรเน็ต และระบบเครือขาย เพ่ือทําให

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนไปตามเปาหมายท่ีวางไวอยางสมบูรณท่ีสุด   
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(10) ดานประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงของผูสอน โดย

ควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอน

จําเปนตองมีประสบการณตรงในการจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง หรือมีประสบการณจากการเรียน

การฝกอบรมเพ่ือนําหลักการมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง  

(11) ดานความสามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถของผูสอนในการแกปญหาเบื้อตนอันเกิดจากการใชคอมพิวเตอร

ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจําเปนตองมีทักษะความสามารถในการ

แกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากการใชคอมพิวเตอรของนักเรียนได เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงเปนไปตามเปาหมายท่ีวางไวอยางสมบูรณท่ีสุด   

(12) ดานความรูทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟท

ออฟฟศ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมีความรูความสามารถในการใชโปรแกรม

ไมโครซอฟทออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน เปนตน 

(13) ดานความรูทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนจากการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม ในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมีความรูในการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม เชน 

โปรแกรมผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) โปรแกรมสําหรับการทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 2(E-

book) เปนตน2 เพ่ือนําไปสูการจัดทําเว็บไซตกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสมบูรณตอไป 

(14) ดานความรูทักษะความสามารถในการใชซอฟตแวรผลิตเว็บไซต เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชซอฟตแวรผลิตเว็บไซตเพ่ือการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมีความรูในการใชโปรแกรมผลิตสื่อเว็บไซต เชน โปรแกรม 

Dreamweaver Magix Website Maker และ Flash Player เปนตน เพ่ือนําไปสูการจัดทําเว็บไซต

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสมบูรณตอไป 

 8) คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มี
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ความจําเปนตองวิเคราะหความพรอมของผูเรียนในประเด็นความพรอมในการเรียนรูดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การเตรียมความพรอมแกปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนระหวางการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ท้ังนี้เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงเกิดประโยชนสูงสุดตอไป โดยพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้   

(1) ดานความสามารถในการปรับตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการเรียนการ

สอนดวยเทคโนโลยี เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการปรับตัวใหเหมาะสมกับเรียนดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการวิเคราะหคุณสมบัติของผูเรียนท่ีตองมีหรือตอง

ปรับตัวเพ่ือเตรียมพรอมกับการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรเทคโนโลยีและระบบเครือขาย 

(2) ดานความสามารถในการเลือกรับขอมูล เปนการวิเคราะหคุณสมบัติ

ความสามารถของผูเรียนในการเลือกรับขอมูลจากการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้  (1) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเปนการเรียน

โดยนักเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู (Child Center) (2) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

เปนการเรียนโดยเนนผูเรียนใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน (3) กิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความสามารถในการตัดสินใจในการเลือกรับขอมูลและนําขอมูลท่ี

ไดมาใชใหเกิดประโยชน   

(3) ดานความรูพ้ืนฐานในการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายในการเรียน

ดวยกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) กิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูมีทักษะในการใชอินเทอรเน็ตและระบบ

เครือขาย เชน การเชื่อมตออินเทอรเน็ต การสืบคนขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต การใชจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส การดาวโหลดขอมูลการอัพโหลดขอมูล การจัดเก็บขอมูลจากเว็บเพจลงในคอมพิวเตอร 

เปนตน  

(4) ดานความรูพ้ืนฐานในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชโปรแกรมสํานักงานในการเรียนดวยกิจกรรม

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) นักเรียนจําเปนตองมีความรู

ความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรม

นําเสนอผลงาน  เปนตน    

(5) ดานความรูพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการในการเรียนดวย

กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนจะตองมีความรูดานการใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ เชน 

ระบบปฏิบัติการวินโดว  

(6) ดานการมีทักษะท่ีดีในการวิเคราะห สังเคราะห และสรุปสาระสําคัญ 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการเลือกรับขอมูลเนื้อหาและนํามาปรับใชใน

การเรียนดวยกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูในการวิเคราะหขอมูล (การ

แยกแยะสิ่งท่ีจะพิจารณาออกเปนสวนยอยและมีความสัมพันธกัน) (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนจะตองมีความรูในการสังเคราะหขอมูล (การคิดพิจารณาเพ่ือดึง

องคประกอบตางๆ มาหลอมรวมกันอยางเหมาะสม) (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงนักเรียนจะตองมีความรูในการสรุปเนื้อหาสาระสําคัญจากการเรียน 

(7) ดานการมีทักษะและความสามารถในการใชประโยชนจากแหลงขอมูล

บนระบบเครือขาย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียนในการใชประโยชน

ขอมูลจากการเรียนดวยกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนควรมีทักษะในการแสวงหาความรูจาก

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนควรมี

ความสามารถในการบัน-ทึกขอมูลท่ีตองการได (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

นักเรียนควรมีความสามารถในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและสามารถเผยแพรความรูนั้นได   

(8) ดานการมีทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียน  ในการใชโปรแกรมมัลติมีเดียจากการเรียนดวย

กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนตองมีความสามารถในการใชโปรแกรมมัลติมีเดียตางๆ เชน 

โปรแกรม 1Microsoft Windows Media Player และ Cool Screen Capture เปนตน 

(9) ดานจิตวิทยาการเรียนรูของเด็ก เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะ

ความพรอมของผูเรียนในการเรียนรูตามหลักทฤษฎีท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยกิจกรรมศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น ดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง ผูเรียนสามารถระบุความตองการของตนเองได เชน อยากทราบอะไรจากเรื่องท่ีกําลังจะ

ศึกษา (2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนควรมีความสนใจตอสิ่งเรามีความ

ดิ้นรนขวนขวาย และใสใจท่ีจะเรียนรูในสิ่งท่ีนาสนใจ (3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงผูเรียนควรตอบสนองตอสิ่งเราท่ีนาสนใจ ผานทางประสาทสัมผัสตางๆ ทําใหมีการแปล

ความหมายจากการสัมผัสสิ่งเรานั้นเปนการรับรูและเรียนรูทําใหสามารถประสานความรูเขาดวยกัน มี

การเปรียบเทียบและคิดอยางมีเหตุผล 

http://www.ubmthai.com/leksoundsmf3/index.php?PHPSESSID=de81ad88cca4ea4d056e1f605d791dfa&topic=78065.msg389425#msg389425
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 9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาฯ มีความจําเปนตองวิเคราะหความพรอมดานเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการระบุคุณสมบัติ เทคโนโลยีและ

อุปกรณท่ีผูสอน และผูเรียนตองเตรียมความพรอมกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดย

พิจารณาจากประเด็น ดังตอไปนี้   

(1) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร

ซอฟตแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความพรอมของเทคโนโลยี 

คุณสมบัติคอม-พิวเตอร ไดแก ซอฟตแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดียสําหรับการเรียนดวยกิจกรรม

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรมท่ีควรนํามาพิจารณา ไดแก โปรแกรมสําหรับเปดใชวิดีโอ 

โปรแกรมสําหรับเปดใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โปรแกรมสําหรับเปดการตูนแอนนิเมชั่น เปนตน ดังนั้น

ควรมีโปรแกรมพรอมท่ีมีความสมบูรณกอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือให

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

(2) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร 

ซอฟตแวรโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความพรอมของเทคโนโลยีและ

คุณสมบัติคอมพิวเตอร ไดแก ซอฟทแวรรองรับโปรแกรมไมโครซอฟทออฟพิศสําหรับการเรียนดวย

กิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศรองรับอยางครบถวน 

เพ่ือใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายไดอยางสะดวกและสมบูรณ เชน โปรแกรมจัดการงาน

เอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน เปนตน 

(3) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติ

คอมพิวเตอรหนวยความจําสํารอง (RAM) และกราฟกการด เปนการวิเคราะหคุณสมบัติภายในเครื่อง

คอมพิวเตอรของหนวยความจําหลักและการดแสดงผลท่ีเหมาะสม สามารถรองรับซอฟทแวร

โปรแกรมตางๆ สําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีหนวยความจํา

สํารองภายในเครื่องคอมพิวเตอร หรือ Ramไมนอยกวา 4 GB และภายในคอมพิวเตอรตองมีกราฟก

การดหรือการดแสดงผล ท้ังนี้เพ่ือประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เครื่องคอมพิวเตอรสามารถรองรับการทํางานไดเต็มประสิทธิภาพ ไมลาชาหรือดับระหวางทํากิจกรรม 

ภาพและและเสียงมีความคมชัดเต็มประสิทธิภาพ   
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(4) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร 

ลําโพง/หูฟง เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของอุปกรณแสดงผลของเสียงสําหรับการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงจําเปนตองมีลําโพงหรือหูฟงท่ีมีคุณภาพเพ่ือใหนักเรียนไดยินเสียงท่ีชัดเจนอัน

จะนําไปสูประสิทธิภาพในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  

(5) ดานการเตรียมความพรอมของเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอร 

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการวิเคราะหคุณภาพของความเร็วอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายท่ี

เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปนี้ (1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณภาพของระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร และระบบอินเทอรเน็ตมีความสําคัญมาก ความเร็วอินเทอรเน็ตไมควรต่ํากวา 6 MB 

ท้ังนี้เพ่ือประสิทธิภาพสูงสุดของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มีความ

จําเปนตองวิเคราะหเกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีนํามาใชในการวัดผลและประเมินผลการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการระบุเกณฑการประเมินผลท่ีผูสอนและผูเรียน

ตองพิจารณากอนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โดยพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปนี้   

(1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือการ

ทดสอบกอนเรียนเปนการทดสอบความรูพ้ืนฐานเดิมของผูเรียนกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือนําผลการทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยประเมินผลดวยแบบสอบถามแบบอัตนัย ซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือวัดผลตาม

วัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบหลังเรียน ท้ังนี้การ

ทดสอบกอนเรียนไมจําเปนตองกําหนดเกณฑในการประเมินผล แตมีไวเพ่ือใหวัตถุประสงคในการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

(2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปน

การประเมินผลจากกิจกรรม ภาระงาน หรือชิ้นงานท่ีผูสอนกําหนดใหผูเรียนปฏิบัติระหวางทํา

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนตามวัตถุประสงคในแต

ละตัวชี้วัดท่ีกําหนดไว ท้ังนี้เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนการสอนอยางตอเนื่อง โดยประเมินผล

จากชิ้นงานท่ีไดรับมอบหมาย เชน สมุดบันทึกการเรียนรู นิทรรศการแสดงผลงาน และการพูดนําเสนอ

สถานท่ีประทับใจ เปนตน โดยแตละชิ้นงานควรมีแบบบันทึกการประเมินผลท่ีชัดเจน และมีกําหนดการ
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ผานเกณฑการประเมินท่ี 60% จากคะแนนเต็มตอชิ้นงาน ท้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

(3) ประเมินผลหลังจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือ

การทด-สอบหลังเรียนเปนการทดสอบความรูของนักเรียนหลังจากผานการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษา โดย

ประเมินผลดวยการใชแบบสอบถามอัตนัย ซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามวัตถุประสงคของสาระ

ภูมิศาสตรเปนแบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน เปนการนําผลการทดสอบกอน

และหลังเรียนมาเปรียบเทียบระดับคะแนน เพ่ือพิจารณาความกาวหนาทางการเรียน หลังจากเรียนดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ควรมีกําหนดการผานเกณฑการประเมินท่ี 60% จาก

คะแนนเต็มของแบบทดสอบ ท้ังนี้การทดสอบหลังเรียนมีวัตถุประสงค เพ่ือใหการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณ และมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 2.1.2 องคประกอบดานกระบวนการ ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 5 ดาน 

ไดแก 

องคประกอบดานกระบวนการของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ มี 5 ข้ันตอน 

โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.21  ข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 1  

การแนะนาํข้ันตอน

กิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือน

จริง ครอบคลุม 

เปนการแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงเปนการปฐมนิเทศอบรมเชิงปฏิบตัิการแบบ

เผชิญหนาและ/หรือผานทางกระดานขาวสนทนา เพื่อ

สรางทักษะที่จําเปนและใหผูเรียนมีความเขาใจและมี

เจตคติในทางบวกตอการเรียนดวยการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงเปนการอธิบายหลักการ  แนวคิด 

และแนะนํารายละเอียดสาํหรับการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงสาระภูมิศาสตร  แนะนําการเรียนและ

ชี้แจงรายละเอียดกิจกรรมหรือภาระงานที่ตองปฏิบัติ 

รวมทั้งชองทางการสื่อสารที่ใช  วิธีการเกณฑการ

ประเมินผล และข้ันตอนการลงทะเบียน   

- ผูเรียนเขาใจ

วัตถุประสงคของการ

เรียน 

- ผูเรียนทราบแนวปฏิบัติ

กฎ กติกา ขอตกลงใน

การเรียน 

- ผูเรียนทราบภาระงาน

และเขาใจการวัดและ

ประเมินผล 

- ลงทะเบียนเขาสูระบบ

คร้ังแรก 
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ตารางท่ี 4.21  (ตอ) 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 2  

การศึกษาเนื้อหาที่

กําหนด  

ครอบคลุม 

เปนการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียนที่ผูสอนกําหนดไวให

ผูเรียนไดศึกษาผานกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง ประกอบดวย  

2.1 เขาสูระบบ ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2.2 การฟง/อาน  การบรรยายเนื้อหาของวิทยากรจาก

เว็บเพจเนื้อหา  ประกอบดวยขอความ  ไฟลเสียง  

ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศนขนาดสัน้ เกม และสื่อ

มัลติมีเดียตางๆ ในเนื้อหาบทเรียนที่ผูสอนกําหนด 

2.3 ทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดย

ใชกระดานสนทนาหรือโปรแกรมสนทนากลุม

ติดตอประสานงานกับผูสอน  ใชอีเมลหรือ

กระดานสนทนาซักถามผูสอน ใชโปรแกรมจัดการ

เอกสาร เชน Microsoft Word, Microsoft 

PowerPoint, Microsoft Excel ในการจดบนัทึก

ความรูลงในสมดุบนัทึกการเรียนรู ผูเรียนสังเกต

จุดเดนของสถานที่แลวแสดงความคิดเห็น ผูเรียน

เลือกภาพที่นาสนใจหรือประทบัใจของสถานที่

แลวนําภาพโพสต บนกระดานสนทนาแลว

บรรยายความประทบัใจ เปนตน 

 

 

 

- ผูเรียนเขาสูระบบดวย

ชื่อผูใชและรหัสผานที่

ระบบใหไวตอน

ลงทะเบียน 

 

 

- ผูเรียนทํากิจกรรมที่   

กําหนดไวอยาง

ครบถวน สมบูรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



127 

ตารางท่ี 4.21  (ตอ) 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 3  

การปฏิบัติตาม

กิจกรรมที่ไดรับ

มอบหมาย 

ครอบคลุม 

เปนการกําหนดภาระงาน/ชิ้นงานที่ผูเรียนจะตอง

ปฏิบัติ และวันทีส่งผลงาน ซึ่งมรีะดับความยากงาย

ของชิ้นงานแตกตางกันตามระดบัชั้นเรียน และข้ึนอยู

กับความเหมาะสมของเนื้อหาสาระที่เรียน เชน 

3.1 การทําสมุดบันทึกการเรียนรู (แบบฝกหัด              

ใบงาน) จากการศึกษานอกสถานที่ที่กําหนด   

3.2 จัดทําสมุดภาพ วาดภาพสถานที่ประทับใจและ

เขียนบรรยายความประทบัใจใตภาพนั้น 

3.3 การทํารายงานทางวิชาการตามหัวขอที่กําหนด 

จํานวน 1 ฉบับ 

     3.3.1  ชื่อเร่ือง 

     3.3.2  ชื่อผูทํารายงาน 

     3.3.3  คํานํา 

     3.3.4  สารบัญ 

     3.3.5  บทนํา 

     3.3.6  เนื้อหา 

     3.3.7  บทสรุป 

     3.3.8  บรรณานุกรม 

3.4 จัดทําแผนผังความคิด (Mind Map) สรุปรวม

ยอดประมวลความรูจากการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

3.5 การพูดนําเสนอสถานที่ประทับใจจาก 

การศึกษานอกสถานที่จํานวน 1 เร่ือง 

     3.5.1 สรุปเนื้อหาสาระสําคัญของสถานที่

ประทับใจเพื่อจัดทาํเอกสารประกอบการ

นําเสนอ 

     3.5.2 จัดทําสไลดคอมพิวเตอรและนําเสนอ

ผลงานดวยโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 

 

- ผูเรียนปฏิบัติตามภาระ  

งานที่กําหนดและสง

งาน ตามทีไ่ดรับ

มอบหมาย 

   1. สมุดบนัทึก 

   2. สมุดภาพ 

   3. รายงานทางวชิาการ 

   4. แผนผังความคิด 

   5. พูดนําเสนอผลงาน 
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ตารางท่ี 4.21  (ตอ) 

 

ลําดับ แนวทางปฏิบัต ิ ผลลัพธ 

ขั้นตอนที่ 4  

การใหคําปรึกษา/ 

ขอคําปรึกษา

ระหวางการศึกษา  

ครอบคลุม 

เปนการใหคําปรึกษาแกผูเรียนใหสามารถปฏิบัตงิาน

ตามที่ไดรับมอบหมายไดถูกตองสมบูรณ ประกอบดวย 

4.1 การใหคําปรึกษาเก่ียวกับหัวขอและข้ันตอนการ

ทําโครงงานภูมิศาสตร 

4.2 การใหคําปรึกษาเก่ียวกับหัวขอและข้ันตอนการ

ทํารายงานทางวชิาการ 

4.3 การใหคําปรึกษาและชี้แนะในการทําใบงาน

แบบฝกหัดและ/หรือทําสมุดบันทึกการเรียนรูจาก

กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

4.4 การใหคําปรึกษาและชี้แนะวิธีการสรุปเนื้อหาเพื่อ

จัดนิทรรศการแสดงผลการศึกษาทางภูมิศาสตร

เก่ียวกับสถานที่ที่ศึกษา 

4.5 การใหคําปรึกษาและชี้แนะวิธีการสรุปเนื้อหาเพื่อ

การพูดนําเสนอสถานที่ประทับใจ การทําเอกสาร

ประกอบการนําเสนอและการทาํสไลด

คอมพิวเตอร 

- ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรม

ไดถูกตองและบรรลุ

วัตถุประสงคที่ตัง้ไว 

ขั้นตอนที่ 5  

การติดตามผลและ

ประเมินผล  

ครอบคลุม 

เปนการทดสอบหลงัเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงและการใหคะแนนผลงานทีผู่เรียน

จัดทําโดยใหผูเรียนสงชิน้งานตามที่ไดรับมอบหมายแก

ผูสอนเปนผูประเมนิผลงานและแสดงความคิดเห็น

เก่ียวกับผลงานผานทางกระดานสนทนาหรือแสดง

ความคิดเห็นผานทางเว็บเพจหลัก ผูเรียนทําแบบทด 

สอบหลังเรียนและทําแบบสอบถามออนไลนในการ

แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับโปรแกรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง    

- ผูสอนสามารถ

ประเมินผลการเรียนรู

ของผูเรียนตาม

วัตถุประสงคที่วางไวได 

- ผูสอนสามารถนาํผล

การประเมินการเรียนรู

ของผูเรียนในภาพรวม

ไปปรับปรุงและพัฒนา

แบบจําลองใหสมบูรณ

ตอไป 
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 2.1.3. องคประกอบดานผลลัพธ ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 5 ดาน 

ไดแก 

1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือการ

ทดสอบกอนเรียนเปนการทดสอบความรูพ้ืนฐานเดิมของผูเรียนกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือนําผลการทอสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง โดยประเมินผลดวยแบบสอบถามแบบอัตนัยออนไลน ซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือ

วัดผลตามวัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

ท้ังนี้การทดสอบกอนเรียนมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิด

ความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการ

ประเมินผลจากกิจกรรมภาระงานหรือชิ้นงาน ท่ีผูสอนกําหนดใหผูเรียนปฏิบัติระหวางทํากิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนตามวัตถุประสงคในแตละตัวชี้วัด

ท่ีกําหนดไว ท้ังนี้เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนการสอนอยางตอเนื่อง โดยประเมินผลจากชิ้นงานท่ี

ไดรับมอบหมาย เชน สมุดบันทึกการเรียนรู นิทรรศการแสดงผลงาน การพูดนําเสนอสถานท่ี

ประทับใจ เปนตน ท้ังนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิด

ความสมบูรณ และมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

3) ประเมินผลหลังกิจกรรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือการ

ทดสอบหลังเรียนเปนการทดสอบความรูของผูเรียนหลังจากผานการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการศึกษา โดยประเมินผลดวยการใช

แบบสอบถามอัตนัยออนไลนซ่ึงเปนแบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามวัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร เปน

แบบสอบถามแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน ท้ังนี้การทดสอบหลังเรียนมีวัตถุประสงคเพ่ือให

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

4) ประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการรวบรวม วิเคราะหและแปล

ความหมายของขอมูลท่ีไดจากการประเมิน โดยจะดําเนินการหลังจากการใชแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเสร็จสิ้น เปนแบบประเมินเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนแบบประเมินออนไลน เพ่ือนําผล

ท่ีไดมาใชในการปรับปรุงพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ใหเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   

5) ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการปรับปรุงแบบจําลองโดยจะ
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ดําเนินการหลังจากการใชแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเสร็จสิ้น 

โดยการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เพ่ือประเมินผลรูปแบบการจัดกิจกรรมและเว็บไซตศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในประเด็นตางๆ เชน 

ความพึงพอใจ ความตองการใหมีการปรับปรุงพัฒนา และประโยชนจากการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนตน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการรับรองตนแบบช้ินงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกดัสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 

 

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิในการประเมินรับรองตนแบบชิ้นงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ โดยผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 คน ผูวิจัยนําเสนอขอมูล 3 ตอน จํานวน 25 ประเด็นตามขอบเขตการวิจัย วิเคราะหระดับ

ความเหมาะสม 5 ระดับ คือ เหมาะสมมากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอย 

เหมาะสมนอยท่ีสุด และนําเสนอในรูปของตารางและความเรียง รายละเอียดตามตารางท่ี 4.22 

 

ตารางท่ี 4.22  การประเมินบทนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี       

                  เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหาของแบบจําลอง

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ 

  

 เหมาะสมมากท่ีสุด 2 66.50 

  เหมาะสมมาก 1 33.50 

  รวม 3 100.00 
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ตารางท่ี 4.22  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

2 วัตถุประสงคของการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

  

 เหมาะสมมากท่ีสุด 2 66.50 

  เหมาะสมมาก 1 33.50 

  รวม 3 100.00 

3 คําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

  

 เหมาะสมมากท่ีสุด 1 33.50 

  เหมาะสมมาก 2 66.50 

  รวม 3 100.00 

 

 จากตารางท่ี 4.20 พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 1 การ

ประเมินบทนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ในประเด็นความเปนมาและความสําคัญของปญหา มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 65.50 และระดับเหมาะสมมาก  คิดเปนรอยละ 33.50 พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมี

ความคิดเห็นตอประเด็นวัตถุประสงคของการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิ-ศาสตร  มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด  คิดเปนรอยละ 

65.50 และระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 33.50 และพบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความ

คิดเห็นตอประเด็นคําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 33.50 และระดับเหมาะสมมาก 

คิดเปนรอยละ 66.50 
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ตารางท่ี 4.23  การประเมินตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก   

                  สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ในประเด็นองคประกอบของแบบจําลอง 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

 

 

 

1.     องคประกอบดานปจจัยนําเขา   

 1.1 สภาพกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่ในปจจุบัน   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.2 ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในปจจุบัน   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.3 ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

เสมือนจริง 

  

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.4 ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริง 

  

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.5 วัตถปุระสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

1.6 กิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

เหมาะสมมากที่สุด 

 

3 

 

100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.7 คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 
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ตารางท่ี 4.23  (ตอ) 

 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

 1.8 คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

 1.9 เทคโนโลยีและคณุสมบัติของคอมพิวเตอรตอกิจกรรม 

     การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

  

      เหมาะสมมากที่สุด 3 100.00 

 รวม 3 100.00 

1.10 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง                    

เหมาะสมมากที่สุด                                                            3            100.00   

 รวม 3 100.00 

2.     องคประกอบดานกระบวนการ   

2.1 ข้ันตอนที่ 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

                                  เหมาะสมมากที่สุด 

                                  เหมาะสมมาก 

 

 

1 

2 

 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

2.2 ข้ันตอนที่ 2 การศึกษาเน้ือหาที่กําหนด 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

1 

2 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

2.3 ข้ันตอนที่ 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

1 

2 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

2.4 ข้ันตอนที่ 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางดําเนิน

กิจกรรม 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

 

1 

2 

 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 
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ตารางท่ี 4.23  (ตอ) 
 

ลําดับที ่ ขอมูลทั่วไป จํานวน รอยละ 

2.5 ข้ันตอนที่ 5 การติดตามผลและประเมินผล 

เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

 

1 

2 

 

33.50 

66.50 

 รวม 3 100.00 

3.      องคประกอบดานผลลัพธ   

3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมปานกลาง 

1 

1 

1 

33.50 

33.50 

33.50 

 รวม 3 100.00 

3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมปานกลาง 

1 

1 

1 

33.50 

33.50 

33.50 

 รวม 3 100.00 

3.3 ประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 เหมาะสมมากที่สุด 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมปานกลาง 

1 

1 

1 

33.50 

33.50 

33.50 

 รวม 3 100.00 

3.4 การประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

เหมาะสมมากที่สุด 

 

 

1 

 

 

33.50 

 เหมาะสมมาก 2 66.50 

 รวม 3 100.00 

3.5 การปรบัปรงุแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 

  

 เหมาะสมมากที่สุด 1 33.50 

 เหมาะสมมาก 2 66.50 

 รวม 3 100.00 
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จากตารางท่ี 4.23 พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 2 การ

ประเมินองคประกอบตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรฯ ในประเด็นองคประกอบของแบบจําลองตอประเด็นองคประกอบดานปจจัย

นําเขามีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 100 ทุกองคประกอบ ดังตอไปนี้ 

สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เทคโนโลยีและคุณสมบัติของ

คอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และเกณฑการประเมินผลกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 2 

การประเมินองคประกอบตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ในประเด็นองคประกอบของแบบจําลองตอประเด็นองคประกอบดาน

ดานกระบวนการ ในทุกประเด็นของกระบวนการมีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 33.50 มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 66.50 ทุกองคประกอบ 

ดังตอไปนี้ ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ข้ันตอนท่ี 2 

การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย ข้ันตอนท่ี 4 การให

คําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางดําเนินกิจกรรม และข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

พบวาโดยภาพรวมผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอขอมูลตอนท่ี 2 การประเมินองคประกอตนแบบ

ชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ใน

ประเด็นองคประกอบของแบบจําลองตอประเด็นองคประกอบดานดานผลลัพธ ในประเด็นการ

ประเมินผลกอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ในประเด็นประเมินผลระหวาง

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และในประเด็นประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงมีระดับความคิดเห็นเทากันท้ังสามประเด็น คือ มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสม

มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 33.50 มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 33.50 และมี

ความคิดเห็นในระดับปานกลาง คิดเปนรอยละ 33.50 ในประเด็นประเมินแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ และในประเด็นปรับปรุงแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ มีระดับความคิดเห็นเทากันท้ัง

สองประเด็น คือ มีความคิดเห็นในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 33.50 มีความคิดเห็นใน

ระดับเหมาะสมมาก คิดเปนรอยละ 66.50   
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บทที่ 5  

ตนแบบช้ินงาน 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา  

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ภาคใต 
 

 

 ตนแบบช้ินงานที่ไดจากการวิจัยครั้งน้ี คือ แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที ่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สงักัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต โดยมีรายละเอียดตนแบบช้ินงาน ประกอบดวย 

 ตอนที่ 1 บทนํา 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

3. คําอธิบายแบบจําลอง 

ตอนที่ 2  รายละเอียดตนแบบช้ินงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก 

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

1. องคประกอบแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

2. ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

3. ตัวอยางการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ตอนที่ 3 การนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง           

สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

1. ขอช้ีแจงสําหรับผูใชแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

2. เง่ือนไขการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

3. ขอเสนอแนะสําหรับการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 
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ตอนที่ 1 

บทนํา 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนวิชาที่มีบทบาทสําคัญมาก

วิชาหน่ึงในการพัฒนาคนใหเปนพลเมืองดี มีคุณภาพ สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมยุคโลกาภิวัตนได

อยางมีความสุข สาระภูมิศาสตรเปนสาระหน่ึงในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม กําหนดใหผูเรียนต้ังแตระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ถึงช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ทุกคนตอง

เรียน โดยมีสาระการเรียนรูโดยสรุป ดังน้ี โลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลงทรัพยากร 

และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผนที ่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร 

ความสัมพันธกันของสิ่งตางๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง

ธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือการ

พัฒนาที่ย่ังยืน 

โดยสรุปสาระการเรียนรูภูมิศาสตรเนนการศึกษาเชิงพ้ืนที่แตดวยขอจํากัดดานตางๆ 

พบวา รูปแบบการสอน และการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสาระภูมศิาสตรที่ผานไมประสบความสําเร็จ

เทาที่ควร เพราะใชเทคนิค และเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนนอย ครูผูสอนยังคงใชวิธีการ

สอนแบบเดิมเนนครูเปนศูนยกลางทําใหผูเรยีนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนนอย   

ดังน้ันการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรจึงควรนํานวัตกรรม เทคโนโลยี และวิธีการสอน

ที่หลากหลายมาใชในการสอน เชน การใชกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (Virtual Field 

Trips) เขามาเปนสวนหน่ึงของกิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งน้ีเพราะสาระภูมิศาสตรเปนศาสตร

เกี่ยวกับการศึกษาเชิงพ้ืนที่ และปรากฏการณตางๆ ที่เกิดขึ้นบนพ้ืนผิวโลก ซึ่งพ้ืนที่ตางกันยอมมีความ

แตกตางกันดานภูมิ-ศาสตรหลากหลายประการ ดังน้ันการศึกษาเน้ือหาสาระน้ีจึงมีความซับซอน อีก

ประการหน่ึงทีส่ําคญั คือ บางเน้ือหามลีักษณะเปนนามธรรมเขาใจยาก บางเน้ือหามคีวามเปนรูปธรรม

แตไมสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวันทั่วไปหรือไมมีในทองถิ่น เชน ภูขาไฟระเบิด แผนดินถลม 

แผนดินไหว จากเหตุผลดังที่กลาวมาขางตนทําใหผูเรียนไมสามารถเขาใจบทเรียนไดอยางถองแท

เพราะไมสามารถเรียนรูจากเหตุการณจริงได ดังน้ันวิธีการที่เหมาะสมอีกวิธีหน่ึง คือ การใชกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง(Virtual Field Trips) ซึ่งการใชกิจกรรมน้ีเปนการเรียนการสอนโดย

มีอินเทอรเน็ตเปนฐาน ใชการศึกษาผานเว็บไซตสถานที่ สถาบัน หนวยงานหรือแหลงทองเที่ยวตางๆ 

เพ่ือเปนแหลงศึกษาเรียนรูเพ่ิมพูนประสบการณความรู เปนสถานที่ใหความรูเฉพาะดาน เพ่ือศึกษาหา
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ความรูจากเรื่องราวและชมภาพประกอบของสถานที่ตางๆ  ที่อาจจะเดินทางไปไมสะดวก ทั้งน้ีเปนการ

ใชประโยชนจากการพัฒนาเทคโนโลยีและสือ่สารทางการศึกษา เชน ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน 

หรือแอนนิเมช่ันสถานการณจําลอง รวมถึงสามารถเช่ือมโยงขอมูลไดในหลายลักษณะ เชน ขอความ 

ภาพ เสียง ซึ่งรวมเรียกวา ไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) สื่อดังกลาวเปนสื่อที่จะชวยสงเสริมความ

เขาใจใหแกผูเรียนไดมากย่ิงขึ้น และที่สําคญัไมทําใหผูเรยีนเบ่ือหนายในการเรียน 

 

2.  วัตถุประสงคของแบบจําลอง 

 

2.1 เพ่ืออธิบายรายละเอียดขององคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต 

2.2 เพ่ืออธิบายขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ภาคใต 

 

3.  คําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ 

 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

ประกอบดวยรายละเอียดขององคประกอบ จํานวน 3 ดาน ไดแก 

3.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขาของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ครอบคลุม  (1) สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงใน

ปจจุบัน (2) ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในปจจุบัน (3) ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง (4) ขอบขายเน้ือหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (5) 

วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

(7) คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (8) คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง และ (10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

3.2 องคประกอบดานกระบวนการของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ครอบคลุม (1) ขั้นตอนที่ 1 การแนะนําขั้นตอนกิจกรรม
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การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ครอบคลมุ (2) ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาเน้ือหาที่กําหนด (3) ขั้นตอนที่ 

3 การปฏิบัติตามกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย (4) ขั้นตอนที่ 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวาง

การศึกษา และ (5) ขั้นตอนที่ 5 การติดตามผลและประเมินผล  

3.3 องคประกอบดานผลลพัธของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ครอบคลุม (1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง (2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (3) ประเมินผลหลังกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  (4) ประเมินผลแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง และ(5) ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 
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ตอนที่ 2 

รายละเอียดแบบจําลอง 

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 
 

1.  องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศกึษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาคใต 

 

 องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสาํนักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้น

พ้ืนฐาน ภาคใต ครอบคลุม (1) องคประกอบดานปจจัยนําเขา (2) องคประกอบดานกระบวนการ   

(3) องคประกอบดานผลลัพธ    
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ภาพที่ 5.1  แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร   

สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต 
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1. องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม องคประกอบจํานวน 10 ดาน คือ 

 

 
 

ภาพที่ 5.2  องคประกอบดานปจจัยนําเขาการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาฯ 
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 โดยมีรายละเอียดและผลการวิเคราะหที่ไดจากการวิจัย ดังน้ี 

องคประกอบดานปจจัยนําเขาของกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา ครอบคลุม การดําเนินการ 10 ขั้นตอน ดังน้ี 

 1.1 สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีป่จจุบัน  

การวิเคราะหสภาพการศึกษานอกสถานที่จรงิในปจจุบันเปนการดําเนินการเพ่ือ

วิเคราะหสภาพการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงในระดับประถมศึกษาที่สถานศึกษาจัดขึ้น  

เพ่ือนําขอมูลที่ไดมาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ  

โดยการวิเคราะหสภาพการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง ควรวิเคราะห

ประเด็นที่เกี่ยวของดังน้ี 

1.1.1 ดานวัตถุประสงค เปนการวิเคราะหเปาหมายของการจัดกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานที่จรงิที่สถานศึกษากําหนดไวในปจจุบัน โดยควรวิเคราะหและพิจารณาวัตถุประสงคของ

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงเปรียบเทียบกับเปาหมายที่ตองการใหเกิดขึ้นแกผูเรียน   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่  เนน

ใหผูเรียนพัฒนาดานรางกาย สติปญญา อารมณ และสงัคม   

2) วัตถุประสงคดานพุทธิพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่  เนน

ใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง เกิดความรูอยางแทจริงและเรียนรูดวยตนเองจากประสาทสัมผัสทัง้

หาดาน    

3) วัตถุประสงคดานทักษะพิสัยของการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่  

เนนใหผูเรียนพัฒนาดานทักษะการแกไขปญหาเฉพาะหนา    

4) วัตถุประสงคดานจิตพิสัยของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เนนให

ผูเรียนเกิดจิตสํานึกในการอนุรักษ     

1.1.2 ดานวิทยากร เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของผูที่ทําหนาที่ถายทอดความรู

ใหกับผูเรียน  

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) วิทยากรเปนผูเช่ียวชาญในทองถิ่นและมีความเช่ียวชาญเฉพาะในการ

ถายทอดความรู 

2) วิทยากรเปนคนที่มีอัธยาศัยและมมีนุษยสัมพันธที่ดี  

1.1.3 ดานเหตุผลในการพจิารณาเลือกสถานที่ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่ เปนการวิเคราะหเหตุผลของการเลือกสถานที่ที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที ่

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  
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1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่สงผลใหผูเรียนไดรับความรูและ

ประสบการณใหมๆ   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เนนสถานทีใ่นทองถิ่น/จังหวัด/ภูมิภาค   

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่มกัใชสถานที่เดิมที่มีความคุนเคย

ภายในประเทศ 

4) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่มกัใชสถานที่เดิมที่มีความคุนเคยใน

ทองถิ่น 

1.1.4 ดานระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ เปนการวิเคราะห 

จํานวนวันสวนใหญที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่สวนใหญจัดขึ้นภายในระยะเวลาสั้น 

ใชเวลาประมาณ 1-3 วัน   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่มกัอยูในลักษณะของการไปเชาเย็น

กลับไมพักคางคืน 

1.1.5 ดานแหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ิน เปนการวิเคราะหสถานที่สวนใหญที่

เปนแหลงเรียนรูและสถานทีด่านภูมิปญญาทองถิ่นที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ครผููสอนมักใชสถานที่ดังตอไปน้ี  

คือ วัด ทะเล ทะเลสาบ โครงการพระราชดําร ิโบราณสถาน ปาไม ไร สวน นา พิพิธภัณฑ เขื่อน ศนูย

วิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ภูเขาอุทยานแหงชาติ สวนสัตว และภูมิปญญาทองถิ่น เชน การทํา

กะละแม  การทําสวนมะพราวแบบดังเดิมโดยใชลิง เปนตน 

1.2 ปญหาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีป่จจุบนั 

การวิเคราะหปญหาจากการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงในปจจบัุน เปน

การดําเนินการเพ่ือวิเคราะหปญหาจากการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ในระดับประถมศึกษาที่

สถานศึกษาดําเนินการ เพ่ือนําขอมูลที่ไดมาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

โดยการวิเคราะหปญหาการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่ควรวิเคราะหประเด็น

ที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.2.1 ระยะเวลาและงบประมาณในการจัดกิจกรรม เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาดานเวลาและงบประมาณที่มักเกิดจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 
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        1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักประสบปญหาการใชเวลามาก

หรือเวลาไมเพียงพอตอกิจกรรมที่วางไว สงผลใหการจัดกิจกรรมไมครบสมบูรณ 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิตองใชงบประมาณจํานวนมาก

เชน งบประมาณในการจัดกิจกรรม งบประมาณในการเขาชมสถานที่ งบประมาณคายานพาหนะ 

คาใชจายในการเดินทาง  

1.2.2 ผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง เปนการวิเคราะห

ประเด็นปญหาการเสี่ยงอันตรายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก   

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักประสบปญหาในการเสีย่ง

อันตรายจากการเดินทาง โดยครูผูสอนและผูเรียนจะตองเสี่ยงตอการเกิดอุบัติเหตุตางๆ ระหวางการ

เดินทางไปยังสถานที่เปาหมาย สงผลใหครผููสอนและผูเรียนตองเสี่ยงตอสุขภาพ/ชีวิตและทรัพยสินไม

มากก็นอย 

1.2.3 ดานการทํากิจกรรมในระยะเวลาอันจํากัด เปนการวิเคราะหประเด็นปญหา

ดานความเหมาะสมของระยะเวลากับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียนทกุคน

ทํากิจกรรมไดทันภายในเวลาที่กําหนด   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียนทกุคน

เขาถึงแหลงขอมูลไดอยางทั่วถึง    

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียนทาํ

กิจกรรมไดครบทุกกิจกรรม 

1.2.4 ดานอุปสรรคจากสภาพอากาศไมเหมาะสม เปนการวิเคราะหประเด็น

ปญหาจากสภาพดินฟาอากาศที่ไมเอ้ืออํานวยขณะจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักเจออุปสรรคจากสภาพดินฟา

อากาศ ที่ไมเอ้ืออํานวยในการจัดกิจกรรม เชน สภาพดินฟาอากาศรอนมากเกินไปหรือฝนตกหนัก 

ผูเรียนไมสามารถ ทํากิจกรรมตามเปาหมายที่กําหนดไวได สงผลใหไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคหรือ

บรรลุวัตถุประสงคที่วางไวไมครบ  

1.2.5 ดานสถานที่ไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร เปนการวิเคราะหประเด็นปญหา 

ดานความสอดคลองของสถานที่ที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริงกับสถานที่ตาม

เน้ือหาบทเรียนซึ่งตรงกับหลักสูตรแกนกลาง 
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ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่จริงมักประสบปญหาเพราะสถานที่ที่ตรงกับเน้ือหา

ในหลักสูตรมักไมมีในทองถิ่นหรือไมมีในประเทศทําใหสถานที่ที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่จรงิมักไมตรงกับวัตถุประสงคที่กําหนดไวในหลักสูตรแกนกลาง 

1.2.6 ดานการมองภาพรวมของพื้นที่ เปนการวิเคราะหลักษณะการมองเห็นและ

จดจําลักษณะพ้ืนที่ที่ใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิมักไมสามารถทําใหผูเรียน

มองเห็นภาพรวมของพ้ืนที่ได (bird eye view)  

1.2.7 ดานเนือ้หาบางเรื่องในสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับการจัดกิจกรรมการ 

ศึกษานอกสถานที่จริง เปนการวิเคราะหประเด็นความเหมาะสมของเน้ือหาสําหรับพิจารณานํามาจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่จริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก   

1) เน้ือหาบางเรื่องจากสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับการศึกษานอกสถานที่จริง 

เชน แผนผัง แผนที่ ภาพถายทางอากาศ ภาพถายดาวเทียม เปนตน 

1.3 ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงในปจจุบนั 

การวิเคราะหความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงใน

ปจจุบันเปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนจากครูผูสอนและผูเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือนํา

ขอมูลที่ไดมาใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

โดยการวิเคราะหความจําเปนของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ  ดังน้ี 

1.3.1 ดานความตองการสถานทีส่ําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีท่ี่

สามารถชวยกระตุนผูเรียนในการเรียนรู เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก   

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยกระตุนและสงเสริม

ใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียน     

2) การจัดกิจกรรมการการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยกระตุนและ

สงเสริมใหผูเรยีนเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรู 
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1.3.2 ดานความตองการรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ชวยใหครูสอนได

สะดวกยิ่งขึ้น เปนการวิเคราะหเหตุผลความตองการรูปแบบในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแบงเบาภาระครูใน

การสอน 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวก

ครูในการจัดการเรียนการสอน 

1.3.3 ดานความตองการแหลงจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่เปน

ประโยชนตอการเรียนของผูเรียน เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรม

การศึกษาแบบใหมสําหรับผูเรียนได 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือจริงสามารถเปนแหลงกิจกรรม

การศึกษาแบบใหมสําหรับครผููสอนได  

1.3.4 ดานความตองการแหลงการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่ผูเรยีนสามารถเขาถึง

สถานที่ไดทุกที่ทุกเวลา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนแหลงเรียนรูที่มคีวาม

ยืดหยุน ผูเรียนสามารถเขาถงึหรือเขาศึกษาไดทุกที่ 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนแหลงเรียนรูที่มคีวาม

ยืดหยุน ผูเรียนสามารถเขาถงึหรือเขาศึกษาไดทุกเวลา   

1.3.5 ดานความตองการแหลงการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่ตรงตามหลักสูตร

การศึกษา เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแกปญหา

ประเด็นสถานที่ไมตรงกับเน้ือหาในหลักสูตรได โดยครูผูสอนสามารถเลอืกสรรเน้ือหาที่มีความ

เหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงคหรือตัวช้ีวัดของหลักสูตรได   
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2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแกปญหา

ประเด็นสถานที่ไมตรงกับเน้ือหาในหลักสูตร โดยนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาสามารถรวมมือ

กับครูผูสอนเพ่ือนําเน้ือหามาผลิตสื่อการเรยีนรูที่มีความเหมาะสมและตรงตามวัตถุประสงคหรือ

ตัวช้ีวัดของหลักสูตร   

1.3.6 ดานความตองการแหลงการศึกษานอกสถานทีใ่หมที่มีลักษณะเปนพลวัต 

ทันยุคอยูเสมอ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสามารถแกปญหา

ประเด็นการศึกษานอกสถานที่จริงมันศึกษาสถานที่เดิม เน้ือหาเดิม เพราะการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริงสามารถปรับปรุงเน้ือหาของสถานที่ใหเหมาะสม หรือเลือกรับเน้ือหาที่ทันสมยั

ทันตอเหตุการณอยูเสมอได    

1.3.7 ดานความตองการแหลงความรูที่ผูเรียนสามารถศกึษาไดดวยตนเอง เปน

การวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ผูเรียนสามารถศึกษาได

ดวยตนเอง เพราะมีคําช้ีแจง คําสั่ง ภาระงาน และกิจกรรมระบุไวอยางชัดเจน  

1.3.8 ดานความตองการแหลงการเรียนรูใหมที่ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมได

หลากหลาย เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ประกอบดวยกิจกรรม

การเรียนรูหลากหลายรูปแบบ เชน การชมวีดิทัศน การชมการตูนแอนนิเมชัน การดูภาพ การอาน

ตัวอักษร การทํากิจกรรมต้ังคําถาม-ตอบคําถาม การเลนเกม เปนตน 

1.3.9 ดานความตองการลดความเสี่ยงทีเ่กิดจากอันตรายจากการเดินทางไป

ศึกษานอกสถานที ่เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุที่อาจจะเกิดแก

ผูเรียนในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่จริงได 

2) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงชวยแกปญหาอุบัติเหตุที่อาจจะเกิดแก

ครูผูสอนในระหวางการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่จริงได 
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1.3.10 ดานความตองการลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานที่ เปน

การวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเปนการเรียนการสอนที่สามารถกระทํา

ไดในหองเรยีน ไมตองเสียคาเดินทางหรือคาเขาชม ดังน้ันการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจึงชวยลด

คาใชจายจากการศึกษานอกสถานที่จริง 

1.3.11 ดานความตองการแหลงความรูทีผู่เรียนสามารถศึกษาไดตามระดับ

ความสามารถของตนเอง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัดกิจกรรมการศกึษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงสามารถชวยผูเรียนใหศึกษาตามระดับ

ความสามารถของตัวเองได โดยมีกิจกรรมใหเลือกปฏิบัติทั้งแบบงายและแบบยาก 

2) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงสามารถชวยผูเรียนใหศึกษาตามระดับ

ความสามารถของตัวเองได และมีสื่อที่ทําผูเรียนเกิดความเพลิดเพลินในการเรียน สนใจเรียนมากขึ้น 

เชน  เกมที่ชวยทําใหผูเรียนจดจําบทเรียนไดงายและคงทนขึ้น   

1.3.12 ดานความตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมขัน้ตอนตางๆ 

ในการพาผูเรยีนไปแสวงหาความรูนอกสถานที่จริง เปนการวิเคราะหเหตุผลความจาํเปนในการจัด

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตอง

จัดเตรียมขั้นตอนตางๆ มากมายเพ่ือใหการศึกษานอกสถานที่ประสบผลสําเร็จ บรรลุวัตถุประสงคที่

วางไว เชน เตรียมติดตอสถานที่ เตรียมเอกสาร เตรียมอุปกรณสําหรับจดักิจกรรม เตรยีมเรื่องอาหาร  

เปนตน ดังน้ันการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจึงเปนการประหยัดเวลาในการจัดเตรียมสิ่งตางๆ ทํา

ใหผูสอนมีความสะดวกย่ิงขึ้น   

1.3.13 ดานความตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรยีนสามารถเรียนรูซ้าํแลวซ้ําอีก

จนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาที่ตองการ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงสามารถศึกษาซ้ําแลวซ้ําอีกได  โดย

หากผูเรียนศึกษาครั้งแรกแลวไมสามารถทํากิจกรรมที่ไดรบัมอบหมายได หรือไมเขาใจในสิ่งที่ศึกษา  

ผูเรียนสามารถศึกษาไดอีกครัง้ในภายหลัง สามารถใชเวลาไดนานเทาที่ตองการจนกวาจะเขาใจบทเรียน 
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1.3.14 ดานความตองการแหลงความรูใหมที่ผูเรยีนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสขุ เปนการวิเคราะหเหตุผลความจําเปนในการจัดการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเปนแหลงความรูใหมที่ทําใหผูเรียนเกิด

ความสุขจากการเรียนรู มีความสุขจากการปฏิบัติจิกรรมตางๆ เพราะเปนสื่อที่มีกิจกรรมหลากหลาย

ลวนสนุกและนาสนใจ เชน เกม การตูนแอนนิเมชัน วีดิทัศน เปนตน 

 1.4 ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

การกําหนดขอบขายเน้ือหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

เปนการกําหนดเน้ือหาสาระที่เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระ

การเรียนรูภูมิศาสตร วิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม เปนการนําเน้ือหาทั้งหมดมาวิเคราะห

เพ่ือสรุปเน้ือหาที่เหมาะสมสาํหรับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยจะเลือกเน้ือหาหลักและ

เน้ือหาสวนเพ่ิมเติมจากการเรียนหรือเน้ือหาที่ชวยสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน ผูเรียนซึ่งเปนผูเรยีน

ในระดับประถมศึกษาสามารถเรียนรูไดดวยตนเองผานกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการกําหนดขอบขายเน้ือหาสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริงควรวิเคราะหเน้ือหาที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.4.1 ภูมิลักษณ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ภูมิลักษณจากหลักสูตรแกนกลาง

พิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง    

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ภูมิลักษณ เชน ภูมิลักษณภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทย 

1.4.2 ภูมิประเทศ ภูมิอากาศ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ภูมิประเทศจาก

หลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริง และเปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ภูมิอากาศจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเน้ือหาที่

เหมาะสมกับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ภูมิประเทศ เชน ภูเขา ที่ดอน ที่ราบ ชายฝงทะเล   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ประเด็นความแตกตางของภูมิประเทศทําใหเกิดความแตกตางดานที่อยูอาศัย อาหาร 

การแตงกาย และการประกอบอาชีพ 
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3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ภูมิอากาศ เชน การเปลี่ยนแปลงของภูมิอากาศผลของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศตอ

การดําเนินชีวิต  

1.4.3 สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง สภาพแวดลอม

ทางธรรมชาติจากหลักสูตรแกนกลางพิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกบัการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เชน ความสัมพันธของสภาพแวดลอมที่สงผลตอการดําเนิน

ชีวิต (การพ่ึงพิง การปรับตัวและอิทธิพล) 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ความสัมพันธระหวางลักษณะทางกายภาพกับปรากฏการณธรรมชาติของประเทศ             

(วาตภัย อุทกภัย แผนดินไหว)   

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหาเรื่อง การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม สาเหตุ และผลของการเปลี่ยนแปลง 

1.4.4 ทรัพยากรธรรมชาติ เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ทรัพยากรธรรมชาติจาก

หลักสูตรแกนกลาง พิจารณาเลือกเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง การอนุรักษสิ่งแวดลอมและทรพัยากรธรรมชาติ 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานขึ้นโดยมีจิตสํานึกและรูคุณคา 

1.4.5 ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร ดวงอาทิตย เปนการ

วิเคราะหเน้ือหา เรื่อง ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร ดวงอาทิตย พิจารณาเลือก

เน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง   

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง ขางขึ้น ขางแรม   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา เรื่อง นํ้าขึ้น นํ้าลง    
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3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีความเหมาะสมกับ

เน้ือหาเรื่อง ฤดูกาล 

 1.5 วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

การกําหนดวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปน

การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือใหผูเรยีนไดรับและ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามผลการเรียนรูทีค่าดหวัง โดยจะพิจารณาหลังจากผูเรียนระดับ

ประถมศึกษาผานการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงแลว 

โดยการวิเคราะหวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.5.1 ดานความสามารถในการอธบิายและสรปุความรูทีไ่ดจากกิจกรรม

การศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการอธิบายและ

สรุปผลความรูที่ไดจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถอธิบายเน้ือหาและสามารถสรุปสาระสาํคัญที่ไดรับจากการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงได 

1.5.2 ดานความสามารถในการจัดเก็บผลงานจากการทาํกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการจัดเก็บผลงานจากการทํา

กิจกรรมที่เกิดขึ้นขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถจัดเก็บผลงานหรือช้ินงานที่ครูมอบหมายใหปฏิบัติระหวางทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริงได    

1.5.3 ดานความสามารถในการนาํเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมในการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการนําเสนอผลงานจาก

กิจกรรมขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถนําเสนอผลงานจาการทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได เชน การพูด

นําเสนอ การเขียนนําเสนอ การเขียนรายงาน เปนตน 
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1.5.4 ดานความสามารถในการวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะหนา

จากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงได เปนการวิเคราะหความสามารถในการวิเคราะหสถานการณ

และแกปญหาเฉพาะหนาที่อาจจะเกิดขึ้นขณะทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณหรือเรื่องที่ครูมอบหมายใหศึกษาได   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถแกปญหาเฉพาะหนาที่เกิดขึ้นจากการทํากิจกรรมได   

1.5.5 ดานความสามารถในการสรางองคความรูไดดวยตัวเอง เปนการวิเคราะห

ความสามารถของผูเรียนในการสรางองคความรูดวยตนเองอันเกิดจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก  

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงมีเปาหมายหลังการศึกษา 

คือ ผูเรียนสามารถสรุปองคความรูจากเรื่องทีศ่ึกษาดวยกจิกรรมการศึกษานอกสถานที่จรงิไดดวยตนเอง 

 1.6 กิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง  

การวิเคราะหการกําหนดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการวิเคราะห

ขั้นตอน เปนการกําหนดขั้นตอน หนาที่ของผูสอนและผูเรยีนกอนที่จะจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง ทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเกิดประ

โยชนสูงสุดตอไป ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 4 ขั้นตอน โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปน้ี 

1.6.1 ขั้นกอนกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง การจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาฯ เปนการ

กําหนดขั้นตอนและหนาที่ของผูสอนและผูเรียนกอนที่จะจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

ทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิเกิดประโยชนสูงสุดตอไป  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับครูผูสอน เปน

การเตรียมความพรอมสําหรับกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจาก

ประเด็นดังตอไปน้ี (1) ครูผูสอนมีหนาที่กําหนดสถานที่ใหตรงกับเน้ือหาสาระที่ตรงกับหลักสูตร

แกนกลาง (2) ครูผูสอนมีหนาที่กําหนดวัตถุประสงคของเน้ือหา (ตรงตามตัวช้ีวัดรายป) (3) ครูผูสอนมี

หนาที่พิจารณาเน้ือหาจากแบบเรียนของสํานักพิมพตางๆ ควบคูกับการพิจารณาหลักสูตรแกนกลาง 

สาระภูมิศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา (4) 
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ครูผูสอนมีหนาที่รวมกับนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาเพ่ือจัดเตรียมเว็บไซตใหมคีวามเหมาะสม

ที่สุดสําหรับการจัดกิจกรรมศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง (5) ครูผูสอนมหีนาที่วางแผนกําหนดกิจรรม

ตางๆ ใหเหมาะสมกับระดับพ้ืนฐานความรูของผูเรียนและกําหนดกิจกรรมใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคในการศึกษา 

2) ขั้นกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับผูเรียน เปนการ

เตรียมความพรอมของผูเรียนสําหรับการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ผูเรียนมหีนาที่ปรับตัวและเตรียมความพรอมสําหรบัการเรียนการ

สอนโดยใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน (2) ผูเรียนมีหนาทีศ่ึกษาบทเรียนลวงหนาตาม

หัวขอที่ผูสอนกําหนด อาทิ กรณีครูผูสอนแจงลวงหนาวาจะทําการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงเกี่ยวกับการทําไขเค็มไชยา ผูเรียนจะตองทําการศึกษาสํารวจหาขอมูลเบ้ืองตน

เกี่ยวกับประวัติความเปนมาและวิธีการทําไขเค็มจากแหลงขอมูลตางๆ เชน หนังสือ อินเทอรเน็ต และ

การสอบถามบุคคลในทองถิ่น เปนตน 

1.6.2 ขั้นดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการกําหนดหนาที่

และขั้นตอนของผูสอนและผูเรียนระหวางการเรียนการสอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริงทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงเกิดความสมบูรณและมี

ประสิทธิภาพมากที่สุด  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาํหรับครูผูสอน เปน

การดําเนินการตามกระบวนการที่วางแผนไวสําหรับการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) การแนะนําขั้นตอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจาก

ครู (วิทยากร) เปนการอธิบายเกี่ยวกับมารยาท ขอหาม ขอควรระวังในระหวางการทํากิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง รวมทั้งการแนะนํารายละเอียดของกิจกรรมหรือภาระงานที่ตอง

ปฏิบัติในการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือใหผูเรียนเขาใจแนวทางการปฏิบัติตนและภาระหนาที่

ที่ตองรับผิดชอบอยางพรอมเพรียงกัน (2) ครู (วิทยากร) ช้ีแจงรายละเอียดภาระงานที่ผูเรียนตอง

ปฏิบัติในสวนของรายละเอียด ตางๆเชน วัตถุประสงคของช้ินงาน แนวทางการปฏิบัติ วิธีการสงงาน 

และวันกําหนดสงผลงาน เปนตน ทั้งน้ีเพ่ือใหผูเรียนทราบเปาหมายจากการศึกษาที่เปนรูปธรรม (3) 

ผูสอน (วิทยากร) สรุปสาระสาํคัญของหัวขอ ประเด็น และจุดเนนของสถานที่ หรือหัวขอที่จะศึกษา

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือเปนการกระตุนความอยากรูอยากเรียนและอยาก

ศึกษาคนควาดวยตัวเองของผูเรียน (4) เขาสูกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง ผูสอน 

(วิทยากร) เปนผูอํานวยความสะดวกและใหความชวยเหลือผูเรียน เชน แนะนํา ตอบคําถาม ตอบขอ

สงสัย และคอยชวยแกปญหาเบ้ืองตนอันอาจจะเกิดจากการใชเทคโนโลยีเปนฐานในการจัดกิจกรรม 
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หรือปญหาอ่ืนๆ ซึ่งอาจจะเกิดขึ้นระหวางการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดย

ผูสอนจะอยูกับผูเรียนแบบเผชิญหนาตลอดระยะเวลาของการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง และ/หรือ

ผูสอนกําหนดวันเวลาพิเศษนอกเหนือจากการใชคาบเรียนปกติ  

2) ขั้นดําเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาํหรับผูเรียน เปน

การดําเนินการเพ่ือใหผูเรียนศกึษาและปฏิบัติตามกิจกรรมที่กําหนดไวใหสมบูรณบรรลุเปาหมายตาม

กระบวนการเรียนรูและวัตถุประสงคที่กําหนดไว โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ผูเรียน

ต้ังคําถามหรือสอบถามขอสงสัยจากหัวขอหรือประเด็นที่จะศึกษา โดยผูเรียนตองต้ังคําถามจากภาระ

งานที่ไดรับมอบหมายเพ่ือทําใหทราบจุดเนนประเด็นความรูที่จะตองศึกษาหรือควรปฏิบัติ หรือเพ่ือ

สอบถามขอสงสัยเกี่ยวกับภาพรวมในการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือ

สรางความเขาใจและทราบแนวปฏิบัติในการเรียนที่ถูกตองและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด (2) เขาสู

กระบวนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ผูเรียนจะตองศึกษาจากแหลงขอมูล

ที่ผูสอนกําหนดเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติกิจกรรมตามภาระงานที่ไดรับมอบหมาย โดยเปนไปตามลําดับ

ขั้นตอนโดยสังเขป ดังน้ี (2.1) ศึกษาหัวขอทีผู่สอนกําหนดใหดวยวิธีการอานขอความบรรยายประกอบ

ภาพบนเว็บเพจ (2.2) ศึกษาหัวขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีอานขอความสรุปพรอมกบัฟงไฟลเสียงบน

เว็บเพจเน้ือหา (2.3) ศึกษาหวัขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีศึกษาจากภาพเคลื่อนไหว (2.4) ศึกษา

หัวขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีศึกษาจากวิดีโอ (2.5) ศึกษาหัวขอที่ผูสอนกําหนดใหดวยวิธีศึกษาจาก

การบรรยายของวิทยากร (3) การติดตอสอบถามผูสอนระหวางการดําเนินกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช่ัวโมงปกติประมาณ 2 ช่ัวโมง ผูเรียน 

และผูสอนสามารถติดตอสื่อสารดวยวิธีการเผชิญหนาในหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนได และ

หลังจากเสร็จกระบวนการเรียนในช่ัวโมงเรียนปกติ ประมาณ 2 ช่ัวโมง ผูเรียนจะตองปฏิบัติภาระงาน

ที่ไดรับมอบหมายจากผูสอนในระหวางน้ีผูเรียนสามารถเรยีนซ้ําบทเรียนเดิมไดเทาที่ตองการ เพ่ือให

สามารถปฏิบัติภาระงานหรือกิจกรรมทีผู่สอนกําหนดขึ้นใหมีประสิทธิภาพที่สุด โดยผูสอนจะ

กําหนดเวลาในการทํากิจกรรมประมาณ 1 สัปดาหกอนสงภาระงาน ระหวางน้ีผูสอนจะใหคําปรึกษา

โดยเปดใหมีการติดตอสอบถามดวยวิธีการตางๆ ดังน้ี  ติดตอสอบถามโดยผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) ติดตอสอบถามโดยผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

และติดตอสอบถามโดยผานการสนทนา (Chat) (4) สิ่งที่ผูเรียนควรบันทึกหรือควรจําจากการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เชน ช่ือสถานที่ ความสําคัญของสถานที ่รูปภาพของ

สถานที่ จุดเดนของสถานที่ ความประทับใจตอสถานที่ โดยผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลดวยการจด

บันทึก วาดภาพ บันทึกขอมลูดวยการบันทึกหนาเว็บเพจ ดาวนโหลด เปนตน 

1.6.3 ขั้นหลังกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการกําหนดหนาที่

และขั้นตอนของผูสอน และผูเรียนหลังจากการเรียนดวยกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 
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ทั้งน้ีมีวัตถุ-ประสงค เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเกิดความสมบูรณ และมี

ประสิทธิภาพมากที่สุด  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับครูผูสอน เปนการ

ดําเนินการ เพ่ือใหผูสอนปฏิบัติหลังจากการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นตอไปน้ี (1) ผูประเมินผลงาน (ครผููสอน) ประเมินผลและแสดงความคิดเห็น

ขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (2) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือ

แสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) (3) ผูประเมินผลงาน 

(ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

2) ขั้นหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสําหรับผูเรียน สําหรบั

ผูเรียนเปนขั้นตอนการสรุปและนําเสนอผลการเรียนรูจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควร

พิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอดวยโปรแกรมนําเสนอผลงาน 

(Microsoft PowerPoint) (2) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 

(3) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอผานภาพยนตรสั้น (Video Clip) (4) ผูเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ

ผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

1.6.4 ขั้นประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง เปนการกําหนด

ขั้นตอนหนาที่ของผูสอน และผูเรียนในการประเมินผลหลงัจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

เสร็จสิ้น เปนการกําหนดขั้นตอนการประเมินผลจากภาระงานที่ไดรับมอบหมายและเปนการประเมิน

ผูเรียนตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว ทั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง เกิดความสมบูรณและมีประสทิธิภาพมากที่สุด  

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ขั้นประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิสําหรับครูผูสอน 

เปนกระบวนการประเมินผลระหวางและหลังจากการทํากิจกรรมหรือภาระงานที่ผูสอนกําหนดให

ผูเรียนปฏิบัติระหวางทํากิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยควรพิจารณาจากประเด็น

ดังตอไปน้ี (1) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผานทางหนาเว็บ 

(Webpage) (2) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผานทาง

กระดานสนทนา (Web Board) (4) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโดยประเมินผาน

ทางการสนทนา (Chat) 

2) ขั้นประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิสําหรับผูเรียน 

เปนการดําเนินการตามกระบวนการที่วางแผนไวหลังสิ้นสดุกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 



157 

โดยควรพิจารณาจากประเด็นดังตอไปน้ี (1) ประเมินผลหลังเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จาก

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (2) 

ประเมินผลหลงัเรียน (แบบทดสอบหลังเรียน) จากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผาน

แบบสอบถามที่ผูสอนสงทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) (3) ประเมินความพึงพอใจจาก

การศึกษา ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผานแบบสอบถามบนเว็บไซตศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง (4) ประเมินความพึงพอใจจากการศกึษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงผานแบบสอบถามที่ผูสอนสงไปทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail)   

 1.7 คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

การวิเคราะหความพรอมและความเปนไปไดในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงและการเตรียมความพรอมในการแกปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นของผูสอนตอตอการ

เรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงของครูผูสอนในระดับประถมศึกษาที่จะทําการ

สอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง    

โดยการกําหนดคุณสมบัติดานความพรอมของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง ควรกําหนดประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.7.1 ดานความสามารถในการปรบับทบาทของผูสอน เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ใหมีความสอดคลองเหมาะสมกับกระบวนการสอนโดยนําเทคโนโลยีทีนํ่ามาใช 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ดานการใชงานคอมพิวเตอร    

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ดานการใชงานเครือขายอินเทอรเน็ต  
1.7.2 ดานความสะดวกในการติดตอไดงาย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความ

ยืดหยุนดานเวลาของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

ใหมีความยืดหยุนดานเวลา เพ่ือใหคําปรึกษาแกผูเรียนเมื่อตองการ เชน ชวงเวลาระหวางทํากิจกรรม

การศกึษานอกสถานทีเ่สมือนจริงประมาณ 2 ช่ัวโมง และกําหนดวันเวลาหลังเลิกเรียนต้ังแต 16.00 น. - 

18.00 น. ในชวงสัปดาหที่มีการสอนดวยการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ  
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1.7.3 ดานทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการแสวงหาและเผยแพรความรูของผูสอนตอการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัวดาน

การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมอยูอยางสม่ําเสมอ เพ่ือจะไดนําความรูใหมๆ มาเสริมใหแกผูเรียนเพ่ิมเติม  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองปรับตัว

โดยควรมีทักษะในการเผยแพรความรูแบบใหม เชน การสอนโดยการการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

เปนฐานซึ่งจะแตกตางจากการสอนในหองเรียนปกติ 

1.7.4 ดานทําหนาที่วางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรยีนรูตาม

กระบวนการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถดานการวางแผนการจัดกิจกรรมของผูสอนตอ

การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองเปนผูวาง

แผนการจัดกิจกรรมหลักทั้งหมดใหแกผูเรียน โดยตองเปนกิจกรรมที่กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางผูสอนกับผูเรียน   

    2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองเปนผูวาง

แผนการจัดกิจกรรมหลักทั้งหมดใหแกผูเรียน โดยตองเปนกิจกรรมที่กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางผูเรียนกับผูเรียน 

1.7.5 ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่จริง เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่จริงของผูสอนตอการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ประสบการณตรงในการจัดการศึกษานอกสถานที่จริง 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองนํา

วิธีการบางอยางจากการศึกษานอกสถานที่จริงมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง   

1.7.6 ดานทักษะในการสังเกต ดูแลเอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติความสามารถในการดูแลพฤติกรรมผูเรียนของผูสอนตอการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง 
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 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจะตองมีทักษะ

ในการสังเกตพฤติกรรมผูเรียน ดูแลเอาใจใสผูเรียน เพราะผูเรียนอาจจะยังไมเขาใจกระบวนการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง โดยเฉพาะผูเรียนทีข่าดประสบการณในการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

1.7.7 ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูดานการใชคอมพิวเตอรของผูสอนตอการจัด

กิจกรรมศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองมีความรู   

ทักษะดานการใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ เชน ระบบปฏิบัติการวินโดว  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองม ี                

พ้ืนฐานความรูในการแกปญหาเบ้ืองตนอันเกิดจากคอมพิวเตอร  

1.7.8 ดานความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหาภูมิศาสตร เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูความเช่ียวชาญดานเน้ือหาสาระของผูสอนตอการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองมีความรู

ความสามารถในการสอนเน้ือหาสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความเช่ียวชาญในการถายทอดความรู

ตอผูเรียน   

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนตองมี

ประสบการณในการสอนสาระภูมิศาสตรอันจะนําไปสูความเช่ียวชาญในการถายทอดความรูสูผูเรียน   

1.7.9 ดานความรูทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครอืขายของผูสอนตอการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีความรู

และมีทักษะดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ครูผูสอนจะตองมีความรู

พ้ืนฐานในการแกปญหาเบ้ืองตนอันเกิดอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย   

1.7.10 ดานประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความสามารถในการจัดกิจกรรมการสอนนอกสถานที่เสมือนจริงของผูสอน  

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 
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1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ประสบการณตรงในการจัดการศึกษานอกสถานที่จริง มีประสบการณจากการเรียน และการอบรม 

เพ่ือสามารถนําหลักการมาปรบัเปลี่ยนใหเหมาะสมกับการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง  

1.7.11 ดานความสามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความสามารถของผูสอนในการแกปญหาเบ้ืองตนของคอมพิวเตอรตอการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ทักษะความสามารถในการแกปญหาเบ้ือตนอันเกิดจากการใชคอมพิวเตอรของผูเรียนได   

1.7.12 ดานความรูทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ 

เปนการวิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศในการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร 

โปรแกรมนําเสนอผลงาน  

1.7.13 ดานความรูทกัษะความสามารถในการใชโปรแกรมผลิตสื่อผสม เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชโปรแกรมผลติสื่อผสมในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูในการใชโปรแกรมผลติสื่อผสม เชน โปรแกรมในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูในการใชโปรแกรมผลติสื่อผสม เชน โปรแกรมในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book)   

1.7.14 ดานความรูทกัษะความสามารถในการใชซอฟตแวรผลิตเว็บไซต เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูของผูสอนในการใชซอฟตแวรผลติเว็บไซตเพ่ือการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงครูผูสอนจําเปนตองมี

ความรูในการใชโปรแกรมผลติสื่อเว็บไซต เชน โปรแกรม Dreamweaver Magix Website Maker  
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 1.8 คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

การวิเคราะหความพรอมและความเปนไปไดในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงรวมถึงการเตรียมความพรอมในการแกปญหาที่จะเกิดขึ้นของผูเรียนตอการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการดําเนินการเพ่ือวิเคราะหความพรอมในการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงของผูเรียนในระดับประถมศึกษาที่จะทําการเรียนดวย

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการวิเคราะหความพรอมของผูเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.8.1 ดานความสามารถในการปรบัตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการเรยีนการ

สอนดวยเทคโนโลยี เปนการวิเคราะหความสามารถของผูเรียนในการในการปรับตัวใหเหมาะสมกับ

การเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการวิเคราะหคณุสมบัติ

ของผูเรียนที่ตองมีหรือตองปรับตัวเพ่ือเตรียมพรอมกับการเรียนผานคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย  

1.8.2 ดานความสามารถในการเลือกรับขอมูล เปนการวิเคราะหคุณสมบัติ

ความสามารถของผูเรียนในการเลือกรับขอมูลจากการเรียนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิเปนการเรียนโดยผูเรียนเปน

ศูนยกลางการเรียนรู (Child Center)  

2) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิเปนการเรียนโดยผูเรียนใชคอม-

พิวเตอรและระบบเครือขายเปนฐาน  

3) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความสามารถใน

การตัดสินใจในการเลือกรับขอมูลและนําขอมูลที่ไดมาใชใหเกิดประโยชน    

1.8.3 ดานความรูพืน้ฐานในการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนดานการใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขายในการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความรู มทีักษะ

การใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย : การเช่ือตออินเทอรเน็ต    

2) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความรู มทีักษะ

การใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย : การสืบคนขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต    
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3) กิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิผูเรียนจะตองมีความรู มทีักษะ

การใชอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย : การจัดเก็บขอมูลจากเว็บเพจลงในคอมพิวเตอร 

1.8.4 ดานความรูพืน้ฐานในการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชโปรแกรมสํานักงานในการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) ผูเรียนจําเปนตองมีความรูความสามารถในการใชโปรแกรมไมโครซอฟท

ออฟฟศ เชน โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน     

1.8.5 ดานความรูพืน้ฐานในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานของผูเรียนในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการสําหรับการเรียน

ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรู

การใชคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ เชน ระบบปฏิบัติการวินโดว  

1.8.6 ดานการมีทักษะที่ดีในการวิเคราะห สังเคราะหและสรุปสาระสาํคัญ เปน

การวิเคราะหคุณสมบัติความรูพ้ืนฐานผูเรียนในการรับเน้ือหามาใชจากการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมคีวามรูใน

การวิเคราะหขอมูล (การแยกแยะสิ่งที่จะพิจารณาออกเปนสวนยอยที่มีความสัมพันธกัน)  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูใน

การสังเคราะหขอมูล (การคิดพิจารณาเพ่ือดึงองคประกอบตางๆ มาหลอมรวมกันอยางเหมาะสม)  

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะตองมีความรูใน

การการสรุปเน้ือหาสาระสําคัญจากการศึกษา   

1.8.7 ดานการมีทักษะและความสามารถในการใชประโยชนจากแหลงขอมูลบน

ระบบเครือขาย เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียนในการใชประโยชนจาก

ขอมูลในระบบเครือขายจากการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมีทักษะในการ

แสวงหาความรูจากระบบเครือขาย   
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2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมี

ความสามารถในการจัดเก็บขอมูลที่ตองการได 

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมี

ความสามารถในการแลกเปลีย่นเรียนรูและสามารถเผยแพรความรูน้ันได   

1.8.8 ดานการมีทักษะความสามารถในการใชโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติทักษะความสามารถของผูเรียนในการใชโปรแกรมมลัติมีเดีย ในการเรียนดวย

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนตองมีความสามารถในการ

ใชโปรแกรมมลัติมีเดียตางๆ เชน โปรแกรม Microsoft Windows Media Player และCool Screen 

Capture 

1.8.9 ดานจิตวิทยาการเรียนรูของเด็ก เปนการวิเคราะหคุณสมบัติทักษะความ

พรอมของผูเรียนในการเรียนรูของผูเรียนตามหลักทฤษฎีทีเ่หมาะสม ในการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง   

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนสามารถระบุความ

ตองการของตนเองได เชน อยากทราบอะไรจากเรื่องที่กําลังจะศึกษา  

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรมีความสนใจ

ตอสิ่งเรา มีความด้ินรนขวนขวายและใสใจทีจ่ะเรียนรูในสิ่งที่นาสนใจ 

3) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนควรตอบสนองตอ

สิ่งเราที่นาสนใจ ผานทางประสาทสัมผสัตางๆ ทําใหมีการแปลความหมายจากการสัมผสัสิ่งเราเปน

การรับรูทําใหสามารถจําได  สามารถประสานความรูเขาดวยกัน มกีารเปรียบเทียบและคิดอยางมีเหตุผล 

 1.9 เทคโนโลยแีละคณุสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

การวิเคราะหความพรอมดานเทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการระบุเทคโนโลยีและอุปกรณที่ผูสอนและผูเรียนตอง

เตรียมการสําหรับใชในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิของผูเรียนในระดับ

ประถมศึกษาที่จะทําการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการวิเคราะหคุณสมบัติคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีตอการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริงควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

http://www.ubmthai.com/leksoundsmf3/index.php?PHPSESSID=de81ad88cca4ea4d056e1f605d791dfa&topic=78065.msg389425%23msg389425
http://www.ubmthai.com/leksoundsmf3/index.php?PHPSESSID=de81ad88cca4ea4d056e1f605d791dfa&topic=78065.msg389425%23msg389425
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1.9.1 ดานพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติที่ตองพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรที่รองรับโปรแกรมมลัติมีเดียในการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรมที่

ควรนํามาพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรมัลติมีเดียตางๆรองรับอยางครบถวน เพ่ือใหการจดักิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่จริงมีประสิทธิภาพ เชน โปรแกรมสําหรับเปดไฟลวิดีโอ โปรแกรมสําหรับเปด

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  โปรแกรมสําหรับเปดการตูนแอนนิเมช่ัน   

1.9.2 ดานพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เปนการ

วิเคราะหคุณสมบัติที่ตองพิจารณา ไดแก ซอฟตแวรที่รองรับโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศในการจัด

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีโปรแกรม

ไมโครซอฟทออฟฟศรองรับอยางครบถวนเพ่ือใหผูเรียนทาํงานที่ไดรับมอบหมายอยางสมบูรณ เชน 

โปรแกรมจัดการงานเอกสาร โปรแกรมนําเสนอผลงาน   

1.9.3 ดานหนวยความจําสาํรอง (RAM) และกราฟกการด เปนการวิเคราะห

คุณสมบัติภายในเครื่องคอมพิวเตอรของหนวยความจําหลักและการดแสดงผลที่เหมาะสมสําหรับการ

จัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ  

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

 1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมี

หนวยความจําสํารองภายในเครื่องคอมพิวเตอร หรือ Ram ไมนอยกวา 4GB 

2) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีตองมี

กราฟก-การดหรือการดแสดงผล เพ่ือประสทิธิภาพของการใชสื่อมัลติมีเดียขณะทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่จรงิไมใหติดขัด ไมลาชา ภาพและและเสียงมคีวามคมชัด   

1.9.4 ดานลาํโพง/หูฟง เปนการวิเคราะหคุณสมบัติของอุปกรณดานแสดงผลของ

เสียงที่เหมาะสมสําหรับการจดักิจกรรมศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงจําเปนตองมีลําโพงหรือหู

ฟงที่มีคุณภาพเพ่ือใหผูเรียนไดยินเสียงที่ชัดเจนอันจะนําไปสูประสิทธิภาพในทํากิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่เสมือนจริง  
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1.9.5 ดานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการวิเคราะหคุณภาพของความเร็วของ

อินเทอรเน็ตและระบบเครือขายที่เหมาะสมสําหรับการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

 ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงคุณภาพของระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรและระบบอินเทอรเน็ตมีความสําคัญมาก โดยความเร็วอินเทอรเน็ตไมควร     

ตํ่ากวา 6 MB ทั้งน้ีเพ่ือประสิทธิภาพสูงสุดของการจัดกิจกรรม 

 1.10 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 

การวิเคราะหความพรอมดานเกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง เปนกําหนดเกณฑการใหคะแนนสําหรับผูสอนใชในการประเมินกิจกรรมทีม่อบหมายหรอื

แบบทดสอบสาํหรับการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงของผูเรียนในระดับ

ประถมศึกษาที่จะทําการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง    

โดยการวิเคราะหวิธีการประเมินผลและเกณฑการใหคะแนนจากกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง ควรวิเคราะหประเด็นที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1.10.1 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย เปนการวิเคราะห

เกณฑการใหคะแนน และระดับเกณฑการประเมินผลสําหรับภาระงานหรือกกิจกรรมที่กําหนดขึ้นเพ่ือ

พิจารณา ผานหรือไมผานเกณฑการประเมินที่กําหนดไวสําหรับการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินผลก็ตอเมื่อผานการรวมกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริงครบทุก

กิจกรรม 

2) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินผลก็ตอเมื่อสงงานตามที่ไดรับมอบหมายครบทุกกิจกรรม 

3) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินผลก็ตอเมื่อไดดําเนินการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริงและสงงานภายในเวลาที่กําหนด 

4) การประเมินผลการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง

ผูเรียนจะผานการประเมินก็ตอเมื่อมีคะแนนในแตละกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายไมตํ่ากวา 70% ของ

คะแนนเต็มแตละกิจกรรม หากทําคะแนนตํ่ากวาเกณฑที่กําหนดไวถือวาไมผานและจะตองดําเนินการ

ปรับแกช้ินงานน้ัน 
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1.10.2 เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน เปนการ

วิเคราะหเกณฑการใหคะแนน และระดับเกณฑการประเมินผลสําหรับแบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือพิจารณาเปรียบเทียบผลการทดสอบกอนและหลังเรียน และเพ่ือพิจารณา

ตัดสินคะแนนวา ผานหรือไมผานเกณฑการประเมินที่กําหนดไวสําหรับการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

ประเด็นที่ควรพิจารณา ไดแก 

1) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนจากการ

เรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนจะไดรับการประเมินผลก็ตอเมื่อผานการ

ทดสอบขอสอบกอนเรียน และหลังเรียนแลว 

2) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนจากการ

เรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงโดยจะเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังการเรียน 

เพ่ือพิจารณาเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังจากการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

3) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนดวย

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงผูเรียนผานเกณฑการประเมินก็ตอเมื่อมีคะแนนจาก

แบบทดสอบหลังเรียนไมตํ่ากวา 60% ของคะแนนเต็มของแบบทดสอบน้ัน หากผูเรียนทําคะแนนตํ่า

กวาเกณฑที่กําหนดไวถือวาไมผานและจะตองดําเนินการทําแบบทดสอบหลังเรียนใหม 
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องคประกอบดานกระบวนการ  ครอบคลมุ ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรม จํานวน 5 ขั้นตอน 

 

 
 

แผนภาพที่ 5.3  ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาฯ 
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2.  องคประกอบดานกระบวนการ ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

 

1.0 ขั้นตอนที่ 1 การแนะนําขัน้ตอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการแนะนํา

ขั้นตอนการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง โดยการปฐมนิเทศอบรมเชิงปฏิบัติการแบบเผชิญหนาและ/

หรือผานทางกระดานขาวสนทนา เพ่ือสรางทักษะที่จําเปนและใหผูเรยีนมคีวามเขาใจและมีเจตคติใน

ทางบวกตอการเรียนดวยการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการอธิบายหลักการ แนวคดิ และแนะนํา

รายละเอียดสําหรับการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงสาระภูมิศาสตร แนะนําการเรียนและกิจกรรม

หรือภาระช้ินงานที่ตองปฏิบัติ รวมทั้งเครื่องมือสื่อสารที่ใชและแนวทางการประเมิน  

2.0 ขั้นตอนที ่2 การศึกษาเนื้อหาที่กําหนดของกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน

จริง เปนการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนที่ผูสอนกําหนดไวใหผูเรียนไดศึกษาผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ประกอบดวย  

2.1 การลงทะเบียน และทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2.2 การฟง/อาน การบรรยายเน้ือหาของวิทยากรจากเว็บเพจเน้ือหา ประกอบดวย

ขอความ ไฟลเสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนขนาดสั้น และสื่อมัลติมีเดียตางๆ ในเน้ือหาบทเรียนที่

ผูสอนกําหนด 

2.3 ทํากิจกรรมผานเครอืขาย โดยใชกระดานสนทนาหรือโปรแกรมสนทนากลุมติดตอ

ประสานงานกบัผูสอน ใชอีเมลหรือก๒ระดานสนทนาซกัถามผูสอน ใชโปรแกรมจดัการเอกสาร เชน 

Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint ในการจดบันทึกความรูลงในสมุดบันทึก

การเรยีนรู ผูเรยีนสังเกตจุดเดนของแตละสถานทีแ่ลวแสดงความคดิเห็น ผูเรียนเลือกภาพที่นาสนใจหรอื

ประทับใจของสถานทีแ่ลวนําภาพมาโพสตไวบนกระดานสนทนาแลวบรรยายความประทบัใจ 

3.0 ขั้นตอนที ่3 การปฏิบัติตามกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายจากกิจกรรมการศึกษานอก

สถานทีเ่สมือนจริง เปนการกําหนดภาระงานที่ผูเรียนจะตองปฏิบัติและวันที่สงผลงาน ซึ่งมีระดับ

ความยากงายระดับความแตกตางของช้ินงานตางกันไปตามระดับช้ันและขึ้นอยูกับความเหมาะสมของ

เน้ือหาสาระที่เรียนเชน 

3.1 การทําสมุดบันทึกการเรยีนรู (ใบงานแบบฝกหัด) จากการศึกษานอกสถานที่ที่

กําหนด   

3.2 จัดทําสมุดภาพ วาดภาพสถานที่ประทับใจและเขียนบรรยายความประทับใจใต

ภาพน้ัน 

3.3 การทํารายงานทางวิชาการตามหัวขอที่กําหนด จํานวน 1 ฉบับ 

3.3.1 ช่ือเรื่อง 
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3.3.2 ช่ือผูทํารายงาน 

3.3.3 คํานํา 

3.3.4 สารบัญ 

3.3.5 บทนํา 

3.3.6 เน้ือหา 

3.3.7 บทสรุป 

3.3.8 บรรณานุกรม 

3.4 จัดทําแผนผังความคิด (Mind Map) หรือผังมโนทัศน (Conceptual Map) 

สรุปรวมยอดประมวลความรูจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

3.5 การพูดนาํเสนอสถานทีป่ระทับใจจากการศึกษานอกสถานที่จํานวน 1 เรื่อง 

3.5.1 สรุปเน้ือหาสาระสําคัญของสถานที่ประทับใจเพ่ือจัดทําเอกสาร

ประกอบการนําเสนอ 

3.5.2 จัดทําสไลดคอมพิวเตอรและนําเสนอผลงานดวยโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 

4.0 ขั้นตอนที ่4 การใหคาํปรึกษา/ขอคาํปรึกษาระหวางการศึกษา เปนการให

คําปรึกษาแกผูเรียนใหสามารถปฏิบัติงานตามที่ไดรับมอบหมายไดถูกตองสมบูรณ ประกอบดวย 

4.1 การใหคําปรึกษาเกี่ยวกับหัวขอและขัน้ตอนการทําโครงงานภูมิศาสตร 

4.2 การใหคําปรึกษาเกี่ยวกับหัวขอและขัน้ตอนการทํารายงานทางวิชาการ 

4.3 การใหคําปรึกษาและช้ีแนะในการทําใบงานแบบฝกหัด และ/หรือทําสมุดบันทึก

การเรียนรูจากการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

4.4 การใหคําปรึกษาและช้ีแนะวิธีการสรุปเน้ือหาเพ่ือจัดนิทรรศการแสดงผล

การศึกษาทางภูมิศาสตรเกี่ยวกับสถานที่ที่ศกึษา 

4.5 การใหคําปรึกษาและช้ีแนะวิธีการสรุปเน้ือหาเพ่ือการพูดนําเสนอสถานที่

ประทับใจการทําเอกสารประกอบการนําเสนอและการทําสไลดคอมพิวเตอร 

5.0 ขั้นตอนที ่5 การติดตามผลและประเมินผล เปนการทดสอบหลังการศึกษานอก

สถานที่เสมือนจริงและการใหคะแนนผลงานที่ผูเรียนจัดทําโดยใหผูเรียนสงช้ินงานตามที่ไดรับ

มอบหมายผูสอนเปนผูประเมินผลงานและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานผานทางกระดานสนทนา

หรือของเว็บเพจหลัก 

ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนและทําแบบสอบถามออนไลนในการแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกับโปรแกรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิ 



136 

3. องคประกอบดานผลลพัธ ครอบคลุม องคประกอบรองจํานวน 5 ดาน คือ 

 

 
 

แผนภาพที่ 5.4 องคประกอบดานผลลัพธของการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิสาระภูมิศาสตร สําหรับผูเรยีนระดับประถมศึกษาฯ 
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 โดยมีรายละเอียดและผลการวิเคราะหจากการวิจัย ดังน้ี 

 

3.  องคประกอบดานผลลัพธ 

 

3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง เปนการทดสอบความรู

พ้ืนฐานเดิมของผูเรียนกอนจะดําเนินการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนเหมือนกับการทดสอบ

กอนเรียนทั่วไป เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิกอนและหลังการศึกษาดวยกิจกรรมการศกึษานอก

สถานที่เสมือนจริง โดยประเมินผลดวยการใชแบบสอบถามอัตนัยออนไลน 

3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เปนการประเมินผล

ดวยช้ินงานที่มอบหมายใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติและคนควาเชิงวิชาการ เกิดขึ้นระหวางการใช

กิจกรรมการศกึษานอกสถานที่เสมือนจริงเปนการประเมินที่ทําตลอดเวลาขณะทําการเรียนดวย

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือดูผลสะทอนของผูเรียนและผลการเรียนรูที่คาดหวังไว ทั้งน้ีเพ่ือ

นําไปสูการปรับปรุงการเรียนการสอนอยางตอเน่ืองโดยประเมินผลจากช้ินงานที่ไดรับมอบหมาย เชน 

สมุดบันทึกการเรียนรูของผูเรียนโครงงานภูมิศาสตรรายงานทางวิชาการ การจัดนิทรรศการแสดงผล

งาน และประเมินจากการพูดนําเสนอสถานที่ประทับใจ 

3.3 ประเมินผลหลงักิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริงเปนการทดสอบความรู

ของผูเรียนหลงัจากผานการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง ทั้งน้ีเพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสมัฤทธ์ิกอนและหลังการศึกษา โดยประเมินผลดวยการใชแบบสอบถามอัตนัยออนไลนซึ่งเปน

แบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามวัตถุประสงคของสาระภูมิศาสตร   

3.4 การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตร สาํหรับผูเรียนระดับประถมศึกษา เปนการรวบรวม วิเคราะห และแปลความหมายของ

ขอมูลที่ไดจากการใชรูปแบบ เพ่ือนําผลที่ไดมาใชในการปรบัปรุง และพัฒนารูปแบบการศึกษานอก

สถานที่จริง สาระภูมิศาสตรฯ  ใหสมบูรณ 

3.5 การปรบัปรุงแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง การ

ปรับปรุงแบบจําลองเปนการดําเนินการหลังจากการใชรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงแลว

เปนการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับโปรแกรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง เพ่ือ

ประเมินผลการจัดกิจกรรมและตัวเว็บวาผูเรียนมีความพึงพอใจหรือตองการใหมีการปรับปรุงพัฒนา

ในสวนใดบาง ทั้งน้ีเพ่ือใหการศึกษานอกสถานที่เสมือนจรงิมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาพที่ 5.5  ตัวอยางการจัดโปรแกรมกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมอืนจริง สาระภูมิศาสตร  

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ (ภัยธรรมชาติ) 
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ตอนที่ 3 

การนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร ไปใช 

 

1.  ขอช้ีแจงสําหรับผูใชแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ 

 

1.1 ในการจัดทําโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ครูผูสอนจะตองเปนผูวางแผน

และออกแบบวัตถุประสงค  เนื้อหา  สื่อตาง ๆ ท่ีจะนําเสนอบนเว็บดวยตนเอง 

1.2 ผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรม ภาระงาน  การเรียนการสอนบนเว็บไซตโดยตอง

คํานึงถึงทฤษฏีการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บไซตดวยเสมอ 

1.3 บทบาทของครูผูสอนในการเรียนการสอนผานเว็บไซต คือ การเปนผูอํานวยความสะดวก

แกนักเรียน  ดังนั้นครูผูสอนตองสังเกตการเรียนของนักเรียนอยางท่ัวถึง  เชน  การสนทนาระหวาง

นักเรียนบนกระดานสนทนา   และผูสอนจะตองตอบโตหรือตอบคําถามท่ีนักเรียนสงสัยบนกระดาน

สนทนาไดอยางทันทวงที (Real Time)  และตอบอยางท่ัวถึง  ท้ังนี้เพ่ือเปนการกระตุนและชักจูงให

นักเรียนทราบอยูเสมอวาผูสอนยังคงอยูดูแลและใหความชวยเหลือตลอดเวลาขณะท่ีทําการเรียนการสอน

ดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

1.4 นักเรียนจะตองมีความพรอมในการเรียนการสอนผานเว็บไซต  เนื่องจากการเรียนการ

สอนบนเว็บไซตนั้นเปนการเรียนดวยตนเองเปนหลัก นักเรียนจะตองควบคุมตนเอง ตองมีวินัยและมีสมาธิ

เพ่ือใหเรียนจนจบบทเรียนบนเว็บไซตท่ีครูกําหนดใหศึกษา  ดังนั้นเพ่ือการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและ

เกิดประสิทธิผลสูงสุดแกตัวผูเรียน คือ ควรจัดการเรียนการสอนในชั่วโมงเรียนปกติเทานั้น 

1.5 ครูผูสอนจะตองอธิบายวิธีการเรียน  เวลาเรียน กิจกรรมท่ีทําระหวางเรียน  ประโยชนท่ี

ไดรับจากการเรียน  และสรุปภาพรวมของการเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหนักเรียนฟง

โดยสรุป ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนเขาใจไดตรงกันและทราบจุดมุงหมายท่ีชัดเจนในการเรียน  และเพ่ือให

นักเรียนใหความรวมมือในการเรียนอยางเต็มความสามรถและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

1.6 ครูผูสอนท่ีนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรไปใชงาน  จะตองใหความสําคัญกับข้ันตอนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  สาระ

ภูมิศาสตรท้ัง 5 ข้ันตอน  ท้ังนี้เพราะทุกข้ึนตอนมีความสําคัญอยางยิ่งยวดในการสงเสริมใหการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงประสบความสําเร็จ  เชน ข้ันตอนของการปฏิบัติตามกิจกรรมท่ี

ไดรับมอบหมายนักเรียนจะไมสามารถเขาใจกิจกรรมหรืองานท่ีครูผูสอนกําหนดถาหากผูสอนไมไดอธิบาย

รายละเอียดในสวนของข้ันตอนท่ี 1 คือ การแนะนําข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนตน 
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2.  เงื่อนไขการนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไปใช 

 

2.1 การนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใชครูผูสอน

จะตองคํานึงถึงสภาพแวดลอม  ระบบเครือขาย คุณสมบัติคอมพิวเตอรและพิจารณา ไดแก 

ซอฟตแวรคอมพิวเตอรท่ีเก่ียวของ  โดยจะตองมีประสิทธิภาพและมีโปรแกรมสําคัญรองรับ เชน 

หนวยความจําคอมพิวเตอร 64 MB ข้ึนไป มีโปรแกรมสําหรับใชงานอินเทอรเน็ต (Internet 

Explorer, Mozilla Firefox, Chrome) ความเร็วในการสงผานขอมูลตั้งแต 32 Kbps ข้ึนไป  เปนตน 

2.2 การเรียนแบบเสมือนจริงหรือการเรียนการสอนผานเว็บไซตเปนการจัดระบบการ

เรียนการสอนท่ีอยูในสภาพแวดลอมผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนหลัก 

2.3 ครูผูสอนจะตองเปนผูมีความรูความเขาใจและมีประสบการณในการจัดการเรียนการ

สอนผานเว็บไซต  และมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย สามารถแกปญหาใน

เบื้องตนได   

2.4 นักเรียนจะตองมีพ้ืนฐานความรูในการใชคอมพิวเตอร และการใชอินเทอรเน็ต เชน 

การใช Search engine และควรมีพ้ืนฐานในการใชงานโปรแกรมสํานักงานท่ัวไป เปนตน 

 

3.  ขอเสนอแนะสําหรับการนําแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือน

จริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

 

3.1 ขอเสนอแนะสําหรับผูบริหารสถานศึกษา 

 3.1.1 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ปจจุบันยังไมเปนท่ีรูจักแพรหลายมากนักจึง

อาจทําใหเกิดความเขาใจผิดพลาดแกครูผูสอนและแกตัวนักเรียน ดังนั้นทางผูอํานวยการโรงเรียนจึง

ควรมีการสนับสนุนสงเสริมใหมีการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงเพ่ิมเติมในดานตางๆ  เชน 

การฝกอบรมจากผูมีประสบการณ  เปนตน 

 3.1.2 ฝายบริหารและฝายเทคโนโลยีคอมพิวเตอรของโรงเรียนควรคํานึงปจจัยท่ีมี

ความสําคัญตอการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร ไดแก ความพรอมในดาน

เครือขายอินเทอรเน็ตอุปกรณคอมพิวเตอรความสามารถของครูผูสอนและความพรอมของนักเรียน 

3.2 ขอเสนอแนะสําหรับครูผูสอน 

 3.2.1 ครูผูสอนท่ีนําการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร

มาใชงานควรมีพ้ืนฐานความรูในการแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย   
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3.3 ขอเสนอแนะสําหรับนักเรียน 

 3.3.1 นักเรียนท่ีกําลังจะเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร ควรมีความพรอมดานตางๆ ดังนี้ สามารถใชงานคอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ 

อินเทอรเน็ต และโปรแกรมสําหรับจัดการงานเอกสารตางๆ  ไดดี 

 3.3.2 ระหวางการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรนักเรียนควรปฏิบัติตามคําแนะนําของครูผูสอนอยางเครงครัด เชน ทํากิจกรรมท่ีไดรับ

มอบหมายใหทันภายในเวลาท่ีกําหนด 

 3.3.3 กอนท่ีจะเรียนดวยการศึกษานอกสถานท่ีจริง สาระภูมิศาสตร ผูเรียนควร

ศึกษาหาความรูพ้ืนฐานตามประเด็นหัวขอท่ีครูผูสอนแจงวาจะเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร 
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บทท่ี 6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

การวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต ผูวิจัยมีวัตถุประสงค วิธีดําเนินการวิจัย และผลการวิจัยโดยสรุปไดดังตอไปนี้ 

 

1.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 1.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

1.1.1 เพ่ือพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต 

 1.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

1.2.1 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม ท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ภาคใต  

1.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีมีตอแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  

1.2.3 เพ่ือนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต 
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2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 2.1 รูปแบบการวิจัย     

  การวิจัยและพัฒนา 

 2.2 กลุมตัวอยาง  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย แบงไดเปน 3 กลุม คือ 

2.2.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัดพ้ืนท่ี

อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี จํานวน 23 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ซ่ึงมีคุณสมบัติเปนผูปฏิบัติการสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี  

2.2.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สําหรับการสนทนากลุม 

(Focus Group) จํานวน 8 คน จากการแนะนําอางอิงแบบลูกโซ (Snowball Sampling) ดวยวิธีท่ี

อาจารยท่ีปรึกษาและผูวิจัยรวมกันกําหนดผูเชี่ยวชาญ และใหผูเชี่ยวชาญแนะนําผูเชี่ยวชาญคนอ่ืนๆ 

ตอไปจนครบจํานวน 8 คน ซ่ึงมีคุณสมบัติเปนผูเชี่ยวชาญมีผลงานวิชาการ มีประสบการณดาน

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาและผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร สําหรับการสนทนากลุม (Focus 

Group) จํานวน 2 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงมีคุณสมบัติเปน

ผูเชี่ยวชาญมีผลงานวิชาการและมีประสบการณดานภูมิศาสตร 

2.2.3 ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สําหรับการพิจารณารับรอง

ตนแบบชิ้นงาน จํานวน 3 คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 2.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 

  ครอบคลุม (1) องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ไดแก องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานกระบวนการ  

องคประกอบดานผลลัพธ  (2) เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยนํามาจากหลักสูตรสถานศึกษา ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตรตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2555 

 2.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 2 ประเภท คือ 

2.4.1 แบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต แบบสอบถามชุดนี้ใชเปนแบบสอบถามสําหรับ
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ใชกับครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือรวบรวมขอมูลความ

คิดเห็นของครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง  สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือนําขอมูลความคิดเห็นของ

ครูผูสอนมาพัฒนาเปนประเด็นคําถามสําหรับการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญและรางตนแบบชิ้นงาน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา และนํารางแบบจําลองดังกลาวนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญในการสนทนากลุม (Focus 

Group) เพ่ือรวมพิจารณารางแบบจําลองอีกครั้งหนึ่งเพ่ือปรับปรุง แกไข และพัฒนา เปนตน แบบ

ชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาท่ีมีความสมบูรณและมีประสิทธิภาพตอไป 

2.4.2 ตนแบบชิ้นงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองนี้ไดมาจากการสนทนากลุม (Focus Group) 

ระหวางกลุมผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและทางการศึกษารวมกับผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตรจํานวน 10 

คน จากนั้นผูวิจัยนําขอเสนอแนะและความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญมาสรุปผล เพ่ือพัฒนาเปน

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา เบื้องตนแบบจําลองนี้ประกอบดวย องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบ

ดานกระบวนการ และองคประกอบดานผลลัพธของการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามสําหรับครูผูสอน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จํานวน 23 ชุด และรางตนแบบชิ้นงานสําหรับการสนทนากลุม 

(Focus Group) จํานวน 10 ชุด ดังนี้ 

 3.1 แบบสอบถามประกอบการวิจัย การนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ประกอบดวย 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม แบงเปน 2 สวน คือ ขอมูลท่ัวไปสวน

บุคคลเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบ จํานวน 3 ขอ และขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับการสอนสาระ

ภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบ จํานวน 16 ขอ    
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูสอนตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร เปนแบบสอบถามแบบประมาณคา 5 ระดับ สําหรับองคประกอบ

ของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ จํานวน 

123 ขอ  

 3.2 ตนแบบช้ินงาน แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต  ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองนี้ไดมาจากการสรุปผลความคิดเห็นของครูผูสอนวิชา

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม จํานวน 23 คน  และนํามาพัฒนาเปนฉบับรางแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาฯ เบื้องตนแบบจําลองประกอบดวย 2 สวนหลัก คือ องคประกอบของแบบจําลอง 

ครอบคลุม (1) องคประกอบดานปจจัยนําเขา (2) องคประกอบดานกระบวนการ และ(3) 

องคประกอบดานผลลัพธ  

  ผูวิจัยนําเสนอตนแบบชิ้นงานใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

จํานวน 8 คน และผูเชี่ยวชาญดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน รวมกันสนทนากลุม (Focus Group) 

แสดงความคิดเห็น และขอเสนอแนะตอฉบับรางตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ จากนั้นผูวิจัยสรุปความคิดเห็น และขอเสนอแนะ

จากการสนทนากลุมผูเชี่ยวชาญอีกครั้งเพ่ือแกไข และปรับปรุงเปนตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ใหมีความสมบูรณและมี

ประสิทธิภาพตอไป 

 

4.  สรุปผลการวิจัย 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต เปนการวิจัยและพัฒนา 

โดยใชเทคนิคสนทนากลุม (Focus Group) ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยจากขอคิดเห็น และขอเสนอแนะ

ของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 8 คน และดานภูมิศาสตร จํานวน 2 คน ท่ีมีตอ

ฉบับรางแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ มา

ปรับปรุง พัฒนาเปนตนแบบชิ้นงาน และใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จํานวน 
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3 คน ตรวจพิจารณารับรองตนแบบชิ้นงานแบบจําลองอีกครั้ง เพ่ือใหแบบจําลองมีความสมบูรณและ

มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน   

 ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตรฯ ดังจะนําเสนอผลท่ีไดเปนความเรียงตอไปนี้   

 สรุปผลการวิเคราะหขอมูลจากการสนทนากลุม (Focus Group) จากผลการดําเนินการ

วิจัยเพ่ือศึกษา และหาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไดขอคิดเห็น และขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญท่ีมีความคิดเห็นสอดคลองและเปนไปใน

แนวทางเดียวกันอันนําไปสูการพัฒนาเปนตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 4.1 สรุปผลการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ประกอบดวย 3 สวนหลัก คือ   

  4.1.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม  

   1) สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

   2) ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

   3) ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   4) ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   5) วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   7) คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   8) คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

   9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

   10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  4.1.2 องคประกอบดานกระบวนการ ครอบคลุม  

   ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

   1) แนะนํารายละเอียดสําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิ- 

ศาสตรฯ เชน การสมัครและลงทะเบียนเขาสูระบบ   

   2) ชองทางการติดตอสื่อสารระหวางทํากิจกรรม เชน กระดานสนทนาใน 



185 

เว็บไซตหลักของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง โปรแกรมสนทนากลุม/รายบุคคล จดหมาย

อิเล็กทรอนิกสกลุมปดทางโซเชียลเน็ตเวิรค เชน Facebook Line หรือติดตอแบบเผชิญหนา 

3) ชี้แจงรายละเอียดกิจกรรม ภาระงาน ชิ้นงานท่ีตองปฏิบัติและวิธีการสง

ชิ้นงาน เชน ใชโปรแกรมจัดการเอกสาร Microsoft Word Excel และ PowerPoint ในการทํา

กิจกรรม หรือภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย วิธีการ และเกณฑประเมินผล การบันทึกความรูลงสมุด

บันทึกการเรียนรู 

เปนตน       

   ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด  

1) เขาสูระบบ ทําแบบทดสอบกอนเรียนในเว็บไซตหลักการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

2) ศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดใหดวยการฟงบรรยาย อานขอความ ศึกษาจาก

รูปภาพประกอบเว็บไซต เลนเกม ชมวิดีทัศนขนาดสั้น ฟงไฟลเสียง ชมภาพเคลื่อนไหว และศึกษาผาน

สื่อมัลติมีเดียอ่ืนๆ เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เหตุการณจําลอง (Animation) และ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) เปนตน 

   ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

1) ทําสมุดบันทึกการเรียนรู (ใบงานแบบฝกหัด)  

2) ทําสมุดภาพ วาดภาพสถานท่ีประทับใจและเขียนบรรยายความประทับใจ

ใตภาพนั้น 

3) ทํารายงาน 

4) ทําแผนผังความคิด หรือผังมโนทัศน (Mind Map) สรุป 

5) การพูดนําเสนอสถานท่ีหรือเรื่องราวประทับใจ 

6) ทําสไลดคอมพิวเตอรและนําเสนอผลงานประทับใจดวยโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 

   ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 

1) ชองทางใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษา   

(1) แบบเผชิญหนา 

(2) กระดานสนทนาในเว็บไซตหลักการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

(3) โปรแกรมสนทนากลุม/รายบุคคล 

(4) จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

(5) กลุมปดทางโซเชียลเน็ตเวิรค เชน Facebook, Line  
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2) เรื่องท่ีใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษา   

(1) ผูเรียนเกิดปญหาทางเทคนิคในการใชคอมพิวเตอรหรือระบบเครือขาย

ขัดของระหวางการศึกษา 

(2) ผูเรียนเกิดปญหาจากการทํากิจกรรมหรือภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย 

เชน ไมเขาใจกิจกรรมหรือแบบฝกหัดในสมุดบันทึกการเรียนรู 

(3) ผูเรียนตองการขอเสนอแนะหรือคําชี้แจงเพ่ิมเติมในการทํากิจกรรม

เชน วิธีการสรุปเนื้อหา เพ่ือการพูดนําเสนอสถานท่ีประทับใจ การทําเอกสารประกอบการนําเสนอ

และการทําสไลดคอมพิวเตอร 

(4) ผูเรียนตองการคําแนะนําหรือขอเสนอแนะในการสงชิ้นงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

   ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการประเมินผลดวยแบบทด 

สอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนในเว็บไซตหลักของการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงประเมินผลจากชิ้นงานหรือภาระงานตามท่ีนักเรียนสงหรือนําเสนอตามท่ีไดรับ

มอบหมาย 

2) ผูเรียนทําแบบสอบถามออนไลนแสดงความคิดเห็นหลังจากการเรียน ดวย

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  สาระภูมิศาสตรฯ ในเว็บไซตหลักการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง  

  4.1.3 องคประกอบดานปจจัยนําเขา ครอบคลุม  

1) ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

2) ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

3) ประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

4) ประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

5) ปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

  4.1.4 ตัวอยางการจัดโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ (ภัยธรรมชาติ) 

ครอบคลุม 

1) ลงทะเบียนเขาสูโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

2) เขาสูหนาหลัก (Homepage) โปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

(ข้ันแนะนําการศึกษา) 

3) เขาสูกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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4) ข้ันเตรียมความพรอมกอนการศึกษา 

5) ข้ันตรวจเครื่องแตงกายและอุปกรณ 

6) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ลักษณะทางกายภาพธรรมชาติ) 

7) เก็บคะแนนกอนเดินทาง เรื่อง ลักษณะทางกายภาพธรรมชาติ 

(แบบทดสอบกอนเรียน) 

8) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ) 

9) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ : อุทกภัย) 

10) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ : ดินโคลนถลม 

11) ข้ันเขาสูเนื้อเรื่อง (ปรากฏการณทางธรรมชาติ : แผนดินไหว 

12) การเก็บคะแนนระหวางการศึกษา (แบบทดสอบหลังเรียน) 

13) เสร็จสิ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (สิ้นสุดโปรแกรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง) 

 

5.  อภิปรายผล 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ภาคใต ผูวิจัยอภิปรายผลการศึกษาแบงเปน 2 สวนหลัก ดังนี้ 

 5.1 อภิปรายผลการวิจัยดานองคประกอบแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา สุราษฎรธานีเขต 1 จากผลการวิจัยพบวาการจัด

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ควรพิจารณาจาก 3 ประเด็น ตอไปนี้ คือ 

ปจจัยนําเขา กระบวนการและผลลัพธ   

5.1.1 อภิปรายผลการวิจัยองคประกอบดานปจจัยนําเขา จากผลการวิจัย

องคประกอบดานปจจัยนําเขา ประเด็นท่ีผูวิจัยนํามาพิจารณาในข้ันตอนแรกของการพัฒนา

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ  โดยพิจารณา

ปจจัยนําเขา ดังตอไปนี้  

 1) สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันเพ่ือทราบถึงสภาพท่ัวไป

ของการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบันวามีสภาพเปนเชนไร เพ่ือนํามาประกอบการ
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พัฒนาแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหใกลเคียงความเปนจริงและ

เหมาะสมมากท่ีสุด 

 2) ปญหากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบันเพ่ือทราบถึงปญหาอันเกิด

จากการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีจริงในปจจุบัน ท้ังนี้เพ่ือนํามาประกอบการพัฒนาแบบจําลอง

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงใหเกิดประสิทธิภาพ สามารถแกปญหาอันเกิด

จากการศึกษานอกสถานท่ีจริงไดอยางตรงประเด็นและเหมาะสมมากท่ีสุด   

 3) ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

ทราบถึงเหตุผลความตองการหรือความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจาก

ครูผูสอน เพ่ือจะไดนําเหตุผลมาประกอบการพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงใหเหมาะสมตรงความตองการและเกิดประโยชนมากท่ีสุด 

 4) ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือ

กําหนดเนื้อเรื่องท่ีเหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เชน ภูมิประเทศ 

ภูมิลักษณ และเนื้อหาบางเรื่องของสาระภูมิศาสตรไมเหมาะสมในการนํามาจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง เชน ภูมิอากาศ ขางข้ึน-ขางแรม น้ําข้ึน-น้ําลง กลางวัน-กลางคืน เครื่องมือทาง

ภูมิศาสตร  ซ่ึงตรงกับขอเสนอแนะของกลุมผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และดาน

ภูมิศาสตรท่ีทําการสนทนากลุม (Focus Group)  

 5) วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือกําหนด

เปาหมายของการศึกษาท่ีชัดเจน ประกอบดวยการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เชน นักเรียน

สามารถอธิบายสรุปความรูท่ีไดจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได และวัตถุประสงคตามตัวชี้วัด

หรือวัตถุประสงคเฉพาะตามหัวขอเนื้อหา และเพ่ือสะดวกตอการประเมินผลการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียน  

 6) กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือกําหนดวางแผนลําดับ

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนใหดําเนินไปตามลําดับท่ีกําหนดและบรรลุ

วัตถุประสงคท่ีวางไว เชน ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอนและ

ผูเรียน ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครูผูสอนและผูเรียน  ข้ันหลังกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับผูเรียน  ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงสําหรับครูผูสอนและผูเรียน   

 7) คุณสมบัติของผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

กําหนดหนาท่ีและเพ่ือใหผูสอนไดเตรียมความพรอมกอนการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริง ข้ันกอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูสอนมีบทบาทสูงมาก เชน เตรียมสอนโดยใช

เทคโนโลยีและเครือขายเปนฐาน เตรียมเนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค กําหนดเกณฑการประเมินผล 
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จัดทําเว็บเพจประจําวิชา กําหนดกิจกรรม กําหนดภาระงาน กําหนดขอตกลง กฎระเบียบ ท้ังนี้เพราะ

ผูสอนไมสามารถ  สังเกตการเรียนของผูเรียนไดตลอดเวลาเหมือนการเรียนการสอนในหองเรียนปกติ 

การเตรียมความพรอมของผูสอนเชนนี้สอดคลองกับแนวคิดของ กิดานันท มลิทอง (2543) ท่ีวาผูสอน

เปนเพียงผูใหคําปรึกษาและประเมินผลการเรียนการสอนเสมือนเทานั้น ดังนั้นการจัดกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูสอนจะตองเปนผูเตรียมความพรอมดานเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ 

ท่ีผูเรียนตองปฏิบัติ และขอมูลตางๆ ท่ีจะตองใชในโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  

 8) คุณสมบัติของผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

กําหนดหนาท่ีและเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมกอนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง เชน มีพ้ืนฐานความรูการใชอินเทอรเน็ต/ระบบเครือขาย เชน สืบคน (Search) ขอมูลบน

เว็บไซต การดาวนโหลดขอมูล และการศึกษาเนื้อหาลวงหนาตามท่ีผูเรียนกําหนด ดังนั้นการจัด

กิจกรรมการ ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูเรียนจะตองเตรียมศึกษาเนื้อหาลวงหนาเพ่ือจะไดมี

ความรูพ้ืนฐานกอนการศึกษาดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 9) เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง เพ่ือกําหนดใหคอมพิวเตอรมีความพรอมตอการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

เชน หนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB และมีลําโพง/หูฟง มีซอฟตแวรรองรับโปรแกรม

มัลติมีเดีย เปนตน ดังนั้นการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูสอนจะตองเตรียมความ

พรอมเหลานี้กอนจัดการเรียนการสอนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 10) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เพ่ือ

กําหนดเกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีนํามาใชในการวัดผลและประเมินผลการเรียนดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เปนการระบุเกณฑการประเมินผลท่ีผูสอนและผูเรียนตองพิจารณา

กอนการเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

5.1.2 อภิปรายผลการวิจัยองคประกอบดานกระบวนการ จากผลการวิจัย

องคประกอบประกอบดานกระบวนการ คือ กระบวนการของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ตองประกอบดวยกระบวนการดังตอไปนี้

ตามลําดับ   

 1) การแนะนําข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง และการศึกษาเนื้อหา

ท่ีกําหนด  สอดคลองกับแนวคิดของ กรกช รัตนโชตินันท (2547) ท่ีวากระบวนการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริงในระยะแรกผูสอนตองคอยติดตาม และใหผลยอนกลับ เชน คําชมเชย คําแนะนํา เพ่ือให

ผูเรียนรับรูวาผูสอนยังคงดูแลและสังเกตการเรียนของผูเรียนอยูตลอดเวลา เปนการสรางแรงจูงใจ

ใหกับผูเรียน และผูสอนจะตองคอยเตือนเรื่องระยะเวลาในการศึกษา  เพ่ือใหผูเรียนทํากิจกรรมครบ
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ตามท่ีกําหนดไว ขณะเดียวกับผูเรียนจะตองควบคุมตัวเองในการทํากิจกรรมใหทันตามเวลาดวย

เชนกัน  

 2) การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษา

ระหวางการศึกษา สอดคลองกับแนวคิดของ กานน (Khan, 1997) และสุสัน เอท ออ (Susan et al, 

1996) ท่ีวาหากผูเรียนตองสอบถามผูสอนหรือวิทยากร ผูเรียนสามารถใชกกระดานสนทนา จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-mail) การสนทนารายบุคคล การสนทนากลุมเพ่ือใหบริการถามตอบแกผูเรียนท่ีมี

ปญหาในเรื่องตางๆได  และผูสอนควรเตรียมสมุดบันทึกการเรียนรูใหกับผูเรียน พรอมกําหนดสิ่งท่ี

ผูเรียนตองบันทึกลงในสมุดบันทึกการเรียนรู ไดแก ชื่อเรื่องหรือสถานท่ี ใจความสําคัญของเรื่องท่ี

ศึกษา รูปภาพและขอสงสัย เปนตน  นอกจากการทํากิจกรรมลงในสมุดบันทึกการเรียนรู  ผูเรียน

จะตองทํากิจกรรมสวนอ่ืนๆ ตามท่ีผูสอนกําหนดไวในเว็บไซตมอบหมายงาน ดังท่ี ฮักฮีส และ ฮิวสัน 

(Hughes and Hewson, 1998) แมคกริล (McGreal, 1997) สุสัน เอท ออ (Susan et al, 1996) 

และมหาวิทยาลัยแหงรัฐอิลลินนอยล (2002) อางถึงในวิชชุดา รัตนเพียร (2545) กลาววาการกําหนด

งาน (Task Setting) เปนการกําหนดกระบวนการในการทํางานสงตามกิจกรรม ดังนั้นเว็บเพจ

มอบหมายงาน (Assignment) ควรประกอบดวยดวยงานท่ีจะมอบหมายหรือกิจกรรมท่ีผูเรียนจะตอง

ปฏิบัติท้ังหมด การกําหนดวันเวลาสงงานและวิธีการสงงานกําหนดการติดตามผลและประเมินผล ตรง

กับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีวาควรใหความสําคัญกับการศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดเปนสําคัญ และ

สําหรับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการศึกษาเปนสิ่งท่ี

สําคัญมาก สอดคลองกับแนวคิดของกลุมประชากรครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ี

ผูวิจัยดําเนินการเก็บแบบสอบถามจากครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษา สุราษฎรธานีเขต 1 

 จากผลการวิจัยผูวิจัยไดจัดทําโปรแกรมและตัวอยางการจัดกิจกรรมการศึกษา

นอสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ซ่ึงเปนสื่อสําคัญอยางหนึ่งในการจัดกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง จากผลการวิจัยพบวาโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ควรประกอบดวย

เว็บไซตหลักการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือเว็บไซตประจําวิชาท่ีผูสอนรวมกับนักเทคโนโลยี

และสื่อสารการศึกษาออกแบบและสรางข้ึนมาเฉพาะเพ่ือจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สาระภูมิศาสตร เว็บไซตนี้ประกอบดวย หนาหลัก (Homepage) สําหรับการลงทะเบียนเขาสูระบบ

เพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน รับทราบขอตกลง คําแนะนํา คําชี้แจง ข้ันตอน และรายละเอียด

การศึกษาจากวิทยากร เว็บเพจ (Webpage) อ่ืนๆ ประกอบดวย เว็บเพจสําหรับเตรียมความพรอม 

เชน เตรียมความพรอมของเครื่องแตงกายและอุปกรณ  และยานพาหนะสําหรับการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง เว็บเพจเนื้อหา เชน เนื้อหาสําหรับปรับพ้ืนฐานความรู เนื้อหาหลัก เนื้อหารอง ซ่ึง

ตรงกับท่ีผูวิจัยไดนําเสนอตัวอยางการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 



191 

เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ : ภัยธรรมชาติ ผูสอนกําหนดใหผูเรียนเรียนปรับพ้ืนฐานในสวนของ

พ้ืนฐานความรู เรื่อง ลักษณะทางกายภาพธรรมชาติ และสาเหตุการเปลี่ยนแปลงลักษะกายภาพทาง

ธรรมชาติกอนเบื้องตน  กอนเขาสูเนื้อหายอย เรื่อง ปรากฏการณทางธรรมชาติ : ภัยธรรมชาติ 

ประกอบดวย อุทกภัย  ดินโคลนถลม แผนดินไหว เปนตน การนําเสนอเนื้อหาสาระบนเว็บเพจเนื้อหา

เชนนี้  สอดคลองกับแนวคิดของ ประทีป เมธาคุณวุฒิ (2543) และวิชชุดา รัตนเพียร (2545) กลาวไว

วา หนานําเสนอเนื้อหาบทเรียน (Content Presentation) ผูสอนควรจัดแบงเนื้อหาบทเรียนออกเปน

หนวยหรือบทเรียนยอย ผูเรียนสามารถเขาสูหนานําเสนอเนื้อหาบทเรียนเพ่ือศึกษา  หรือทบทวน

บทเรียนไดตลอดเวลาไมวาท่ีใดก็ตาม (Any Time Any Place) สอดคลองกับแนวคิดของ เสาวนีย 

สิกขาบัณฑิต (2528) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง (Self-Direct Learning) ดวยเหตุท่ีมนุษยมีความ

แตกตางกันแตละคนจึงมีความสามารถมีความสนใจและความตองการท่ีแตกตางกันทําใหการเรียนรูไม

เหมือนกัน ฉะนั้นในการจัดการศึกษาจึงจําเปนตองอยางยิ่งท่ีจะตองคํานึงถึงความแตกตางระหวาง

บุคคล  โดยมุงจัดสภาพการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถ 

ความสนใจและความพรอม จากท่ีกลาวมาผูวิจัยไดนําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ  โดยกําหนดใหมีเว็บเพจหลัก

สําหรับเชื่อมตอ (Link) ไปยังเนื้อหาเฉพาะหรือพิเศษท่ีเหมาะสม  สงเสริมการเรียนรูนอกเหนือจาก

เนื้อหาหลักตามท่ีผูสอนกําหนด สอดคลองกับแนวคิดของ คาหน (Khan, 1997: 6) กลาวไววา ควร

สนับสนุนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนเพราะฉะนั้นการนําเสนอบทเรียนในหลายมิติ 

(Multimedia) การนําเสนอบทเรียนระบบเปด (Open System) ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเขาสู

เว็บไซต อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของได และสอดคลองกับแนวคิดของ แมคกริล (McGreal, 1997) และวิชุดา 

รัตนเพียร (2545) กลาวถึงเว็บเพจทรัพยากรสนับสนุนการเรียน (Resources) แสดงรายชื่อแหลง

ทรัพยากร สื่อ พรอมการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตท่ีมีขอมูลความรูท่ีเก่ียวของกับรายวิชา ผูสอนควร

เตรียมตัวเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลหรือเว็บไซตตางๆ ในระบบเปด (Open System) เพ่ือใหผูเรียนได

ศึกษาเนื้อหาในแงมุมท่ีกวางข้ึน  ซ่ึงการศึกษาเนื้อหามีหลายชองทาง  เชน วิดีโอคลิปเหตุการณจริง 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ขอความ เกม และแอนนิเมชั่น เปนตน  สอดคลองกับแนวคิดของ เนลสัน 

(Nelson, 2000: 128) กลาวไววา ทัศนศึกษาเสมือนจริงเปนประสบการณท่ีนาตื่นเตนและทาทาย

สําหรับผูเรียน  ท้ังยังสามารถเปดประตูสูโลกแหงความมหัศจรรยและนาตื่นเตน  และสอดคลองกับ

แนวคิดของประทีป เมธาคุณวุฒิ (2543) และวิชชุดา รัตนเพียร (2545) กลาวไววา สวนใหญการ

นําเสนอบทเรียนสามารถนําเสนอไดหลายรูปแบบ  เชน การนําเสนอบทเรียนดวยขอความ ภาพ เสียง 

และสัญญาณภาพวีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดเว็บการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงของ ฟอเลย (Foley, 2001) ท่ีวาผูสอนท่ีสรางเว็บไซตเฉพาะสถานท่ีท่ีตองการศึกษาข้ึนตองมีท้ัง

เนื้อหารูปภาพประกอบ หรือภาพเคลื่อนไหวและเว็บเพจสําหรับมอบหมายงาน เชน การชี้แจง
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รายละเอียดการสงงาน  เกณฑการประเมินผลชิ้นงาน  และรายละเอียดงานท่ีไดรับมอบหมาย  

สอดคลองกับแนวคิดของ ฮักฮีส และ ฮิวสัน (Hughes and Hewson, 1998)  แมคกริล (McGreal, 

1997) และสุสัน เอท ออ (Susan et al, 1996) กลาววา การกําหนดงาน (Take Setting) เปนการ

กําหนดกระบวนการในการทํางานสงตามกิจกรรมซ่ึงเปนงานเดี่ยวหรือกลุม ดังนั้นเว็บเพจมอบหมาย

งาน (Assignment) ควรประกอบดวยงานท่ีจะมอบหมายหรืองานท่ีผูเรียนตองทําในรายวิชาท้ังหมด 

กําหนดสงงาน ควรมีเว็บบอรดสําหรับติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือระหวางผูเรียนดวย

กันเอง  เชน  กระดานสนทนากลุม  การสนทนารายบุคคลสอดคลองกับแนวคิดของ สุสัน เอท ออ 

(Susan et al, 1996) และมหาวิทยาลัยแหงรัฐอิลลินนอยล (2002) อางถึงในวิชุดา รัตนเพียร (2545) 

กลาววาการมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอนเสมือนหรือการเรียนการสอนโดยใชอินเทอรเน็ตเปนฐาน

นั้น  ควรมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวยกันเอง  เพ่ือสนทนาแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น และสอดคลองกับแนวคิดของ แอบโบทท (Abbott, 2001: 63) ท่ีวาการเรียนรูรวมกัน 

(Collaborative Learning) สวนสําคัญท่ีทําใหการเรียนรูรวมกันสามารถดําเนินไปไดอยางมี

ประสิทธิภาพ คือ การใชเทคโนโลยีเสริมการเรียนการสอน ซ่ึงอุปกรณสําคัญคือการใชคอมพิวเตอรใน

การประมวล สืบคนสารสนเทศ และจัดเก็บขอมูลท่ีผูเรียนคนควาและรวบรวมมาได รวมถึงการใช

เทคโนโลยีการสื่อสารติดตอสื่อสารและถายโอนสารสนเทศระหวางกัน และท่ีสําคัญเว็บไซตหลัก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง หรือเว็บไซตประจําวิชานี้จะตองแสดงคะแนนจากการทํากิจกรรม

ของนักเรียนตลอดเวลา รวมถึงตองมีไกดแมพ (Guide Map) ของเว็บไซตแจงใหทราบวาแตละ

ชวงเวลาผูเรียนทํากิจกรรมถึงข้ันใดของโปรแกรมการศึกษาท้ังหมด ซ่ึงเว็บไซตหลักหรือเว็บไซต

ประจําวิชานี้ครูผูสอนประจําวิชาจะตองรวมกับนักเทคโนโลยี และสื่อสารการศึกษาสรางข้ึนมาเพ่ือ

อํานวยความสะดวกแกการเรียน  ดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเพ่ือใหบรรลุ

วัตถุประสงคและกอเกิดการเรียนรูมากท่ีสุด    

5.1.3 อภิปรายผลการวิจัยองคประกอบดานผลลัพธ จากผลการวิจัยองคประกอบ

ดานผลลัพธ คือ ผลลัพธ ประกอบดวยการพิจารณาดังนี้ ประเมินผลกอนการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง ประเมินผลระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ประเมินผลหลังการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง (หลังจากผูเรียนทํากิจกรรรมตางๆ ผานเว็บไซตศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

เรียบรอยแลว ผูเรียนจะตองทํากิจกรรมหลังการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ซ่ึงเปนกิจกรรมตอเนื่อง

จากกิจกรรมระหวางการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ไดแก การสรุปทําแผนผังความคิด (Mind 

Map) การเตรียมนําเสนอผลการศึกษา ซ่ึงเปนการประมวลความรูของผูเรียนและทบทวนความรูความ

เขาใจท่ังหมดท่ีไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง) การประเมินแบบจําลองการออกแบบ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี     
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6.  ขอเสนอแนะ 

 

 6.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยครั้งนี้ไปใช 

  6.1.1 จากผลการวิจัยผูวิจัยไดนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ข้ึนเพ่ือเปนตัวอยางหรือเปนแนวทางสําหรับครูผูสอน และ 

นักเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา รวมถึงผูสนใจท่ัวไปสามารถนําไปพัฒนาตอเพ่ือสรางโปรแกรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสมบูรณ และใชใหเกิดประโยชนสูงสุดสําหรับนักเรียนตอไป 

  6.1.2 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาแบบจําลองในลักษณะท่ีมีความเหมาะสม

สําหรับการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาเทานั้น หากจะนําผลสรุปงานวิจัยนี้ไปใชหรือพัฒนาตอยอดควรนําไปใชใหตรงกับสาระ

ภูมิศาสตรระดับประถมศึกษาเทานั้น แตหากผูสนใจตองการนําไปใชสําหรับนักเรียนตางระดับชั้น ใน

สาระเดียวกันผูสนใจควรศึกษา  คํานึงถึงความยากงายของเนื้อหา  และภาระงานใหมีความเหมาะสม

กับระดับชั้นของนักเรียนเปนสําคัญ 

  6.1.3 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ หากผูสนใจตองการนําไปพัฒนาตอยอดเปนโปรแกรมการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีความสมบูรณ ควรคํานึงถึงการนําไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยาง

ท้ังนี้เพ่ือนําผลการทดลองมาปรับปรุง  และพัฒนาใหเปนโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ี

มีความเหมาะสมและเกิดประโยชนแกตัวผูเรียนสูงสุด 

6.1.4 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ หากผูสนใจตองการนําไปพัฒนาตอยอดเปนโปรแกรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีความสมบูรณ ควรคํานึงถึงการพัฒนาสูโปรแกรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง ควรเนนการทํางานเปนทีมจากผูมีความรู มีประสบการณและความเชี่ยวชาญ

เฉพาะดาน  เชน ผูมีประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง ผูเชี่ยวชาญ

ดานโปรแกรมผลิตสื่อ เกม หรือแอนนิเมชั่นตางๆ ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรและเครือขาย และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาสาระนั้นๆ ท้ังนี้เพ่ือใหบทเรียน

ออกมามีความถูกตอง เหมาะสมสวยงาม สามารถนําไปใชงานแลวบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 

 6.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  6.2.1 จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัด
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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต การศึกษาครั้งตอไปจึงควรเปนการนําเสนอ

แบบจําลองเรื่องเดียวกันแตนําเสนอภูมิภาคอ่ืนๆ 

  6.2.2 จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ การศึกษาครั้ง

ตอไปผูวิจัยควรพัฒนาตัวอยางโปรแกรมการศึกษาเพ่ือใหผูสอนหรือผูใชงานวิจัยสามารถมองภาพได

ชัด เขาใจงานไดดียิ่งข้ึน สามารถนําไปใชไดเกิดประโยชนตรงจุดประสงคมากท่ีสุด และควรนํา

ตัวอยางโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง เพ่ือจะไดนําผลมาพัฒนาโปรแกรม

การศึกษาแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ใหมี

ความเหมาะสมและเกิดประโยชนแกผูเรียนสูงสุด 

  6.2.3 จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการ 

ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ ดังนั้นจึงควรมี

การววิจัย เรื่อง การศึกษาผลของการใชแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาฯ สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ท่ีสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนในเขตภาคใต 

6.2.4 ควรมีการวิจัยเพ่ือนําเสนอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรสําหรับนักเรียนระดับชั้นท่ีสูงข้ึนไป เชน ระดับมัธยมศึกษา เพราะ

การเรียนดวยกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตองใชทักษะและกระบวนการเรียนโดยใช

เทคโนโลยีเปนฐาน หากใชกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษานักเรียนสวนใหญจะมีประสบการณในการใช

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีมากกวานักเรียนระดับประถม ซ่ึงจะทําใหการเรียนรูดวยกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเกิดประสิทธิผลและสมบูรณแบบยิ่งข้ึน 
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ชลาภรณ  สุวรรณสัมฤทธิ์  (2551)  การพัฒนาแบบจําลองศูนยความรูทางเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา สําหรับครูระดับมัธยมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2521)  นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษากับการสอนระดับอนุบาล           

กรุงเทพมหานคร  ไทยวัฒนาพาณิช 

__________.6  (2544)  ระบบและการจัดระบบ : พฤติกรรมของระบบ ในการจัดระบบทาง 

การศึกษา (Systems Approach in Education)  พิมพครั้งท่ี 3  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

__________.6  (2555)  “5การประยุกตใชเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา” 5 คนคืนวันท่ี 14 เมษายน 

2557 จาก 

https://www.facebook.com/permalink.php?id=394575170592451&story_fbi

d=394695467247088 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ  (2554)  “การพัฒนารูปแบบการสัมมนาเสริมทางไกลผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตสําหรับนักศึกษาบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช”  กลุมมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร Veridian E-

Journal, SU Vol.4 No.2 (September –December 2011): 312-326 

ทิศนา  แขมมณี  (2551)  “ความหมายของรูปแบบ”  คนคืนวันท่ี 5 พฤศจิกายน 2557 จาก 

http://www.kamsondeedee.com/school/index.php/chapter-002/50-2008-

12-13-14-34-57/108-2008-12-13-14-37-41%3Fformat%3Dpdf 

ธิดา  พิทักษสินสุข  (2533)  “การพัฒนารูปแบบการจัดการศึกษานอกสถานท่ีสําหรับนักเรียน

อนุบาล”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  ภาควิชาประถมศึกษา                 

คณะครุศาสตร  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

https://www.facebook.com/pages/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2/394575170592451?fref=nf
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นภาภรณ  หะวานนท  (2535);  Morgan  (1988);  Popham  (1993)  “การวิจัยดวยการสนทนา

กลุม”  อางถึงใน0  กนกวรรณ ชูชีพ  (2543)  กรณีศึกษาคุณลักษณะของผูดําเนินการ

สนทนาในการวิจัยแบบสนทนากลุม  ปริญญาโท  ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิจัย

การศึกษา  ภาควิชาวิจัยการศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

นิคม  ทาแดง  (2536)  “การสรางแบบจําลองระบบการศึกษา”  ใน  ประมวลสาระชุดวิชาการ

จัดระบบทางการศึกษา  หนวยท่ี 5  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชา

ศึกษาศาสตร 

4เนลสัน4 Nelson  (2543)  การสอนนยุคไซเบอรเชื่อมโยงอินเทอรเน็ตกับทฤษฎีสมอง  แปลโดย            

สนธิดา  เกยูรวงศ  กรุงเทพมหานคร  เพียรสัน เอ็ดดูเคชั่น อินโดไชนา 

บุญชม  ศรีสะอาด   (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 

__________.6  (2533)  รูปแบบการควบคุมวิทยานิพนธ  โครงการสถาบันวิจัยและพัฒนาการเรียน

การสอน  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  มหาสารคาม 

__________.6  (2535)  การวิจัยเบื้องตน  กรุงเทพมหานคร  ชมรมเด็ก  

บุญเรือง  เนียมหอม  (2540)  “การพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตในระบบ

อุดมศึกษา”  ดุษฎีนิพนธปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ปรเมศวร  บุญยืน  (2543)  “การนําเสนอรูปแบบการใชสื่อการศึกษานอกสถานท่ี เพ่ือการเรียน             

การสอนสิ่งแวดลอมศึกษาในโรงเรียนมัธยมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร-

มหาบัณฑิต  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ประศักดิ์ หอมสนิท  และคณะ  (2536)  “สัมมนาการวิจัยและทฤษฎีดานการจัดระบบ และการ

ออกแบบระบบทางการศึกษา”  ใน  ประมวลสาระชุดวิชาสัมมนาการวิจัยและทฤษฎี

ทางเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 1  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ประสบโชค  คงนาลึก  (2542)  “แบบจําลองศูนยสื่อการศึกษา สําหรับโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาด

ใหญพิเศษ สังกัดกรมสามัญศึกษา ในเขตการศึกษา 3”  วทิยานิพนธปริญญา-               

ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 5  สาขาวิชา

ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ปราโมทย  จันทรเรือง  (2553)  “การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการทักษะ

การคิดและการสรางสรรคสรางความรูสําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 2”  วารสาร

ศึกษาศาสตร 21, 1 (เดือนตุลาคม 2552-มกราคม 2553): 27-38 

http://202.28.199.3/tdc/basic.php?query=%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%E1%C5%D0%CA%D7%E8%CD%CA%D2%C3%A1%D2%C3%C8%D6%A1%C9%D2&field=1016&option=showresult&institute_code=0&doc_type=0
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ปญญา  ศิริโรจน  (2557)  “การออกแบบโมเดลทางการศึกษา”  คนคืนวันท่ี 14 เมษายน 2556 

จาก http://www.edu.ru.ac.th/etram/site/images/et_ram/archives/Article/IDM.p

df 

พิชิต  สุขเจริญพงษ  (2543)  การจัดการทางวิศวกรรม  กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น   

พูลสุข  หิงคานนท  (2540)  “การพัฒนารูปแบบการจัดองคการของวิทยาลัยพยาบาล สังกัด

กระทรวงสาธารณสุข”  ดุษฎีนิพนธปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาบริหาร

การศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณวิทยาลัย 

ไพฑูรย  ศรีฟา  (2554)  เปดโลก Tablet สูทิศทางการวิจัยดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา : 

จากแนวคิดสูกระบวนการปฏิบัติ  เอกสารประกอบการบรรยาย ณ มหาวิทยาลัยทักษิณ 

จังหวัดสงขลา  

ภัสนี  ปองกัน5  (2546)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2545)  ทฤษฎีและการใชงานอิเลคทรอนิคส เลม 2  กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น 

เยาวลักษณ อักษร  และคณะ  (ม.ป.ป.)  คูมือครูหนังสือรายวิชาพ้ืนฐาน สังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6  กรุงเทพมหานคร  อักษรเจริญทัศน   

รุง  แกวแดง  (2543)  ปฏิวัติการศึกษาไทย  พิมพครั้งท่ี 8  กรุงเทพมหานคร  พิฆเนศ พริ้นติ้งเซนเตอร 

รุงรัชดาพร  เวหะชาติ  (2548)  “การพัฒนารูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองคการของสถานศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน”  ดุษฎีนิพนธปริญญาการศึกษาดุษฎีบัณฑิต  คณะครุศาสตร                     

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยบูรพา 

ฤทธิชัย  ออนม่ิง  (2547)  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร                     

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

วชิระ  อินทรอุดม  (2546)  เอกสารคําสอนวิชา 212753 คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน 

ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยขอนแกน 

วสันต  อติศัพท  (2546)  “การบูรณาการนวัตกรรมเทคโนโลยีในการฝกหัดครู”  วารสาร

ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 1  

วิชุดา  รัตนเพียร  (2542)  “การเรียนการสอนบนเว็บ : ทางเลือกใหมของเทคโนโลยีการศึกษาไทย”  

วารสารครุศาสตร 27,3 (มีนาคม-มิถุนายน 2542)  

http://www.edu.ru.ac.th/etram/site/images/et_ram/archives/Article/IDM.pdf
http://www.edu.ru.ac.th/etram/site/images/et_ram/archives/Article/IDM.pdf
http://www.library.msu.ac.th/web/searching.php?MAUTHOR=%20%C0%D1%CA%B9%D5%20%BB%E9%CD%A7%A1%D1%B9
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__________.6  (2545)  การเรียนการสอนบนเว็บ เอกสารประกอบการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง

การออกแบบบทเรียนผานเครือขาย  ศูนยฝกอบรมทางวิชาการ  คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

วิวรรธน  จันทรเทพย  (2557)  “นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา”  คนคืนวันท่ี          

6 ธันวาคม 2556 จาก http://natacha-daengsom.blogspot.com/p/5_16.html 

วิษณุ  วงศออนตา  (2547)  “รูปแบบระบบการสอน ระบบการสอนของเคมพ (Kemp)”  คนคืนวันท่ี 

4 กุมภาพันธ 2557 จาก http://student.nu.ac.th/techno/system2.html 

วีรสิทธิ์  สิทธิไตรย  และโยธิน  แสวงดี  (2536)  การสนทนากลุม : เทคนิคการวิจัยเชิงคุณภาพ               

พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  สมาคมวิจัยเชิงคุณภาพแหงประเทศไทย จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

วีระเกษตร  สวนผกา  (2556)  “การศึกษาข้ันตนเก่ียวกับแบบจําลองคุณภาพการขับข่ีบนทางหลวง

โดยใชการรับรูระยะไกลในยานไมโครเวฟ”  คนคืนวันท่ี 10 เมษายน 2556 

จาก        http://research.rdi.ku.ac.th/forest/Project.aspx?ProjectNumber=11

30689000&BudgetYear=2009  

ศักดา  ไชกิจภิญโญ  (2547)  คูมืออาจารย การพัฒนาการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ             

ขอนแกน  คลังนานาวิทยา  

สมัครสมร  ภักดีเทวา  (2553)  “การพัฒนารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งระดับ

บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช”  ดุษฎีนิพนธปริญญาศึกษาศาสตร             

ดุษฎีบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน  ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน                       

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สมาน  อัศวภูมิ  (2537)  “การพัฒนารูปแบบการบริหารการประถมศึกษาระดับจังหวัด”  ดุษฎีนิพนธ

ปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาบริหารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

สมุทร  ชํานาญ (2546) การพัฒนารูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ีบริหารโดยใชโรงเรียนเปนฐาน ดุษฎี

นิพนธการศึกษาดุษฎีบัณฑิต  มหาวิทยาลัยบูรพา 

สันติ  วิจักขณาลัญฉ  (2547)  “การพัฒนาระบบการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปน

ฐาน สําหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา”  ดุษฎีนิพนธปริญญาศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยขอนแกน 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ  (2551)  ตัวชี้วัดและสาระการ

เรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตร

http://natacha-daengsom.blogspot.com/p/5_16.html
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  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร  

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

8. อาจารย ดร. ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

  คณะศึกษาศาสตร  

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ค 

รายนามผูเชี่ยวชาญโฟกัสกรุปดานเนื้อหาภูมิศาสตร 
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รายนามผูเช่ียวชาญโฟกัสกรุปดานเนื้อหาภูมิศาสตร 

 

1. อาจารย ดร. อุเทน ทองทิพย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาภูมิศาสตร 

อาจารยประจําสาขาเทคโนโลยีภูมิศาสตร  

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

 

2. อาจารย ดร. สุรียพร  นิพิฐวิทยา ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาภูมิศาสตร 

อาจารยประจําภาควิชาภูมิศาสตร   

คณะสังคมศาสตร  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
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ภาคผนวก ง 

รายนามผูทรงคุณวุฒิรับรองตนแบบชิ้นงาน 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิรับรองตนแบบช้ินงาน 

 

1. รองศาสตราจารย ดร. สุพัตรา คูหากาญจน   ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา   

 ผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยีการศึกษา 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

2. รองศาสตราจารย ดร. สารีพันธ ศุภวรรณ  ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

3. รองศาสตราจารย ดร. ชลาภรณ สุวรรณสัมฤทธิ์   ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

 หัวหนาศูนยผลิตฯ สํานักเทคโนโลยีการศึกษา  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก จ 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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\ 
 

คําชี้แจง :  

1. แบบสอบถามฉบบันี้มวีัตถุประสงค เพื่อสํารวจความคิดเห็นของผูสอนในการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ เพื่อใชเปนขอมูลประกอบการวิจัย เร่ือง “แบบจําลอง

การออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ภาคใต” ซึ่งเปนสวนหนึง่ของ

วิทยานพินธแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร เสนอตอ

มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

2. คําตอบของทานมีคุณคายิง่ตอการพัฒนาแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สาํหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา จึงขอใหทานตอบคําถามโดยอิสระเพื่อ

คําตอบของทานจะใชประโยชนเพื่อการวิจัยและนําเสนอผลโดยภาพรวม 

3. คําตอบที่ไดรับจากการตอบแบบสอบถามฉบบันี้ รับรองวาจะเปนความลบัและใชประโยชน

เฉพาะงานวิจัยเร่ืองนี้เทานั้น   

4. แบบสอบถามนี้แบงเปน 3 ตอน ไดแก  

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม  

ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานที่ เสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สัง กัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ภาคใต 

ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 5. นิยามศัพทเฉพาะสําหรับการวิจัยคร้ังนี้ การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง (Virtual Field Trip) 

หมายถึง การนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตมาเปนฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เพื่อใหครูและนักเรียนมีโอกาสไดไปทัศนศึกษายังสถานที่ตางๆ ผานทางเวบ็ไซตโดยไมตองออกจากหองเรียน 

 

 

ขอขอบพระคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 

 

(                                               ) 

นางสาวจารุภัทร  มุสิกรัตน 

(ผูทําวจิัย) 

แบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 
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คําช้ีแจง  

โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงใน (    ) หรือเติมขอความท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน

ตามท่ีระบุไวในคําถามแตละขอ กรณีท่ีทานมีความตองการหรือความคิดเห็นเพ่ิมเติม โปรดระบุใน

ชองวางท่ีเวนไวให 
 

1. เพศ        

(   )  ชาย               (   )  หญิง 

2. อายุ         

(   )  20 - 30  ป                  (   )  31 - 40  ป            

(   )  41 – 50  ป                     (   )  51 - 60  ป          

3. การศึกษา 

(   )  ปริญญาตรี   สาขา  พระพุทธศาสนา   โท ประวัติศาสตร   

(   )  ปริญญาโท  สาขา………………………..................................................................       

(   )  อ่ืนๆ   (โปรดระบุ)……………………………………………......................................... 

4. ประสบการณในการสอนสาระภูมิศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม 

(   )  ต่ํากวา  1  ป      (   )  1 – 10  ป    

(   )  11 - 20  ป     (   )  21  ปข้ึนไป 

5. ประสบการณการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร (ถาทานตอบเคย กรุณา

ตอบตอ ขอ 6.- ขอ 7. และถาไมเคยกรุณาตอบตอขอ 8.) 

(   )  เคย     

(   )  ไมเคย (โปรดระบุเหตุผลหลักท่ีไมเคยจัด)  

6. ความถี่ในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

 (   )  เทอมละ 1 ครั้ง  (   )  ปละ 1 ครั้ง 

 (   )  2 ปครั้ง   (   )  อ่ืนๆ โปรดระบุ .......................................................  

 

ตอนท่ี 1 

ขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม ขอมูลการใชแหลงเรียนรูและ 

ภูมิปญญาทองถิ่น ขอมูลขอจํากัดในการศึกษานอกสถานท่ี และ 

ขอมูลประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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7. สถานท่ีแบบใดท่ีทานใชในการจัดการศึกษานอกสถานท่ี สาระภูมิศาสตร 

(   )  วัด    (   )  โบราณสถาน       (   )  เมืองโบราณ            

(   )  ทะเล   (   )  ปาไม        (   )  ภูเขา 

(   )  ทะเลสาบ     (   )  ไร/สวน/นา        (   )  อุทยานแหงชาติ 

(   )  ภูมิปญญาทองถ่ิน   (   )  พิพิธภัณฑ        (   )  เข่ือน 

(   )  โครงการพระราชดําริ (   )  ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา    (   )  สวนสัตว 

8. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีสาระภูมิศาสตร มีขอจํากัดดานใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

(   )  ใชเวลามาก (   )  บางสถานท่ีไมมีในทองถ่ิน/ประเทศ 

(   )  สิ้นเปลืองงบประมาณ (   )  สภาพภูมิอากาศไมเหมาะสม 

(   )  สถานท่ีไมตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร (   )  นักเรียนไมสามารถทํากิจกรรมไดท่ัวถึง 

(   )  เสี่ยงอันตรายจากการเดินทาง (   )  นักเรียนไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูล

ไดท่ัวถึง 

9. ทานใชขอมูลจากอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร หรือไม (ถาทานตอบ

เคยกรุณา    ตอบตอในขอ 10. และถาไมเคยกรุณาตอบขอ 11.) 

(   )  เคย     

(   ) ไมเคย (โปรดระบุเหตุผลหลักท่ีไมเคยใช) ........................................................................ 

10. ความถี่ในการใชขอมูลจาก อินเทอรเน็ต ประกอบการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร  

(   )  1-2 ครั้ง/สัปดาห  (   ) 3-5 ครั้ง/สัปดาห   

(   )  อ่ืนๆ โปรดระบุ ............................................................................................................... 

11. ความถี่ในการใชเว็บไซตประกอบการเรียนสําหรับสาระภูมิศาสตร 

(   )  1-2 ครั้ง/สัปดาห  (   ) 3-5 ครั้ง/สัปดาห   

(   )  อ่ืนๆ โปรดระบุ ............................................................................................................. 

12. ทานมีประสบการณในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ สาระ

ภูมิศาสตร  

(   )  มี     

(   ) ไมมี (โปรดระบุเหตุผล) .................................................................................................. 

13. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตร ชวยแกปญหาการจัด

การศึกษานอกสถานท่ีจริงไดในระดับใด (เชน เวลาจํากัด สถานท่ีจํากัด สภาพภูมิอากาศไม

เอ้ืออํานวย เนื้อหาบางเรื่องมีลักษณะเปนรูปธรรมตองแกปญหา ดวยการใชแอนิเมชั่น) 

(   )  มาก   (  )  ปานกลาง    (   )  นอย 
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14. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนในระดับ

ใด 

(    )  มาก   (   )  ปานกลาง    (   )  นอย 

15. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในระดับใด 

(    )  มาก   (   )  ปานกลาง    (   )  นอย 

16. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการสอนสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับ คร ู

(   )  มาก   (    ) ปานกลาง    (   )  นอย 

17. การจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนสาระ

ภูมิศาสตรสําหรับ นักเรียน 

(   )  มาก   (    ) ปานกลาง    (   )  นอย 

18. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนตอการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร 

(    )  มาก   (   ) ปานกลาง    (   )  นอย 

19. การจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีประโยชนและเหมาะสําหรับนําไปใชกับสาระการ 

เรียนรูอ่ืนๆ ในกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 
 

(   )  มาก   (   ) ปานกลาง    (   )  นอย 
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คําช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 1  

2. แบบสอบถามประกอบดวย องคประกอบของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง ประกอบดวย 3 สวน คือ 

    2.1 องคประกอบดานปจจัยนําเขา จํานวน 56 ขอ 

 2.2 องคประกอบดานกระบวนการ จํานวน 35 ขอ 

 2.3 องคประกอบดานผลลัพธ จํานวน   5 ขอ 

3. แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามแบบมาตราวัดประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

โดยใชเกณฑในการแปลความหมายระดับความคิดเห็นจากการใชคาน้ําหนัก ดังนี้  

5  หมายถึง         ขอความนั้นมีความเปนไปไดมากท่ีสุด หรือเห็นดวยอยางยิ่ง 

4 หมายถึง        ขอความนั้นมีความเปนไปไดมาก หรือเห็นดวยมาก 

3 หมายถึง         ขอความนั้นมีความเปนไปไดปานกลาง หรือเห็นดวย 

2 หมายถึง        ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอย หรือไมเห็นดวย 

1 หมายถึง         ขอความนั้นมีความเปนไปไดนอยท่ีสุด หรือไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2 

ความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามตอแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต 
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1. องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานปจจัยนําเขา ไดแก 

1.1 สภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 1) เนนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีในทองถ่ิน/จังหวัด/ภูมิภาค      

 2) เนนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีในประเทศ      

 3) เนนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีในสถานท่ีเดิมท่ีมี

ความคุนเคย 

     

 4) นักเรียนเพียงสวนนอยท่ีไดศึกษานอกสถานท่ีตางประเทศ      

 5) ใชระยะเวลาในการศึกษานอกสถานท่ี 1-3 วัน      

 6) มีวัตถุประสงคเพ่ือใหผูเรียนพัฒนาดานรางกาย สติปญญา

อารมณและสังคม 

     

 7) เนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง และเกิดความรูอยาง

แทจริง 

     

 8) เนนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองจากประสาทสัมผัสท้ังหา      

 9) วิทยากรเปนผูเชี่ยวชาญในทองถ่ิน      

 10) วิทยากรมีความเชี่ยวชาญในการถายทอดความรู      

1.2 ปญหาจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน 

 1) การจัดการศึกษานอกสถานท่ีจริง มักไมตรงกับเนื้อหาใน

หลักสูตร 

     

 

   

2) เนื้อหาบางประการของสาระภูมิศาสตรไมเหมาะกับ

การศึกษา  นอกสถานท่ีจริง เชน  แผนท่ี  ภาพถายทาง

อากาศ  ภาพถายดาวเทียม 

     

 3) การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหเสียงบประมาณจํานวนมาก      

 4) การศึกษานอกสถานท่ีจริงตองกระทําในเวลาอันจํากัด      

 5) การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหใชเวลาจํานวนมาก      

 

 

6) การศึกษานอกสถานท่ีจริงทําใหผูสอนและผูเรียนตองเสี่ยง

อันตรายจากการเดินทาง 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 7) การศึกษานอกสถานท่ีจริง นักเรียนทุกคนไมสามารถทํา

กิจกรรมไดอยางท่ัวถึง 

     

 

 

8) การศึกษานอกสถานท่ีจริงไมสามารถทําใหนักเรียนมองเห็น

ภาพรวมของพ้ืนท่ีนั้นๆ ได 

     

 9) การศึกษานอกสถานท่ีจริงมักมีอุปสรรคจากสภาพอากาศ       

1.3 ความจําเปนในการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) ทานตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง      

 2) ทานตองการแหลงความรูท่ีผูเรียนสามารถศึกษาไดตามระดับ

ความสามารถของตนเอง 

     

 3) ทานตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมี

ความสุข  

     

 

 

4) ทานตองการแหลงความรูใหมท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูซํ้าแลว

ซํ้าอีกจนกวาผูเรียนจะไดรับความรูเทาท่ีตองการ 

     

 

 

5) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมๆ ท่ีเปน

ประโยชนตอการเรียนของผูเรียน 

     

 6) ทานตองการแหลงการเรียนรูใหมท่ีนักเรียนสามารถทํา

กิจกรรมหลากหลาย 

     

 

 

7) ทานตองการลดความเสี่ยงท่ีเกิดจากอันตรายจากการเดินทาง

ไปศึกษานอกสถานท่ี 

     

 8) ทานตองการลดคาใชจายจากการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ี      

 9) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีตรงตาม

หลักสูตรการศึกษา 

     

 10) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีมีลักษณะ

เปนพลวัติทันยุคอยูเสมอ 

     

 

 

11) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ีใหมท่ีผูเรียน

สามารถเขาถึงสถานท่ีไดทุกท่ีทุกเวลา 

     

 

 

12) ทานตองการแหลงการศึกษานอกสถานท่ี ท่ีชวยกระตุน

ผูเรียนใหเกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรู 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 13) ทานตองการรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีชวยให         

ครูสอนไดสะดวกยิ่งข้ึน 

     

 14) ทานตองการประหยัดเวลาของผูสอนในการจัดเตรียมข้ันตอน

ตางๆ ในการพาผูเรียนไปแสวงหาความรูนอกสถานท่ี 

     

1.4 ขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) เครื่องมือทางภูมิศาสตร (การใชภาพถายทางอากาศ 

ภาพถายดาวเทียม แผนท่ี และแผนผังเพ่ือการเรียนรูพ้ืนท่ี) 

     

  2) ภูมิประเทศ (ภูมิประเทศภูเขา ท่ีดอน ท่ีราบ ชายฝงทะเล 

สงผลตอท่ีอยูอาศัยอาหาร การประกอบอาชีพ)  

     

 3) ภูมิลักษณ  (ภูมิลักษณแตละภูมิภาคของประเทศไทย)      

 4) ภูมิอากาศ  (การเปลี่ยนแปลงของภูมิอากาศและผลตอการ

ดําเนินชีวิต) 

     

 5) สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ (ความสัมพันธของ

สภาพแวดลอมท่ีสงผลตอการดําเนินชีวิต : การพ่ึงพิง การ

ปรับตัวและอิทธิพล) (ความสัมพันธระหวางลักษณะทาง

กายภาพกับปรากฏการณธรรมชาติของประเทศ : อุทกภัย 

วาตภัย แผนดินไหว) (การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม : 

สาเหตุ และผลของการเปลี่ยนแปลง) 

     

 6) ทรัพยากรธรรมชาติ(การอนุรักษสิ่งแวดลอมและ

ทรัพยากรธรรมชาติ : แนวทางการใชทรัพยากรใหไดนานข้ึน

โดยมีจิตสํานึกและรูคุณคา) 

     

 7) ปรากฏการณธรรมชาติระหวางโลก ดวงจันทร  ดวงอาทิตย 

(ขางข้ึน ขางแรม ฤดูกาล) 

     

1.5 วัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) นักเรียนสามารถอธิบายและสรุปความรูท่ีไดจากการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริงได 

     

 2) นักเรียนสามารถวิเคราะหสถานการณและแกปญหาเฉพาะ

หนาจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 3) จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนักเรียนสามารถสราง

องคความรูไดดวยตัวเอง 

     

 4) นักเรียนสามารถจัดเก็บผลงานจากการทํากิจกรรมใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได 

     

 5) นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานจากการทํากิจกรรมใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได 

     

1.6 กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

       1) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ครูผูสอน 

     

   2) ข้ันกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับครู

ผูเรียน 

     

 3) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ผูสอน 

     

 4) ข้ันหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสําหรับ

ผูเรียน 

     

 5) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

สําหรับครูผูสอน 

     

 6) ข้ันประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง

สําหรับครูผูเรียน 

     

1.7 คุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 

 

1) มีความสามารถในการปรับบทบาทใหสอดคลองเหมาะสมกับ

กระบวนการเทคโนโลยีท่ีนํามาใช 

     

 2) มีทักษะและความสามารถในการแสวงหาและเผยแพรความรู      

 3) มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใสพฤติกรรมผูเรียน      

 4) มีความยืดหยุน สามารถติดตอไดงาย เพ่ือใหคําปรึกษาไดใน

ทุกเวลาท่ีผูเรียนตองการ 

     

 5) ทําหนาท่ีวางแผนการจัดกิจกรรมใหเกิดการแลกเปลี่ยน

เรียนรูตามกระบวนการ 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 

 6) มีความรูมีทักษะความสามารถดานการใชคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ 

     

 7) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชซอฟแวรผลิต

เว็บไซต 

     

 8) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชอินเทอรเน็ต / 

ระบบเครือขาย 

     

 9) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม

ไมโครซอฟท ออฟฟศ 

     

 10) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรมผลิต

สื่อผสม 

     

 11) สามารถแกปญหาเบื้องตนอันเกิดจากคอมพิวเตอรได      

 12) มีความเชี่ยวชาญ/ประสบการณดานการสอนเนื้อหา

ภูมิศาสตร 

     

 13) มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานท่ีจริง      

 14) มีประสบการณในการจัดการสอนนอกสถานท่ีเสมือนจริง      

1.8 คุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) มีความสามารถในการปรับตัวใหเหมาะสมกับกระบวนการ

เรียนการสอนดวยเทคโนโลยี 

     

 2) มีความสามารถในการแกปญหาเฉพาะหนา      

 3) มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ การ

แลกเปลี่ยนเรียนรู 

     

 4) มีความสามารถในการเลือกรับ และตัดสินใจในการนําขอมูล

ท่ีไดมาใชใหเกิดประโยชน 

     

 5) มีทักษะท่ีดีในการวิเคราะห สังเคราะห และสรุปสาระสําคัญ      

 6) มีความรูพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ      

 7) มีความรูพ้ืนฐานความรูดานการใชอินเทอรเน็ต/ระบบ

เครือขาย 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 8) มีความรูพ้ืนฐานความรูดานการใชโปรแกรมไมโครซอฟท 

ออฟฟศ 

     

 9) มีความรู มีทักษะความสามารถดานการใชโปรแกรม

มัลติมีเดีย 

     

1.9 เทคโนโลยีและคุณสมบัติคอมพิวเตอรตอกิจกรรมการศึกษา นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) มีระบบเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วไมต่ํากวา 6 MB      

 2) มีซอฟแวรรองรับโปรแกรมมัลติมีเดีย      

 3) มีซอฟแวรโปรแกรมไมโครซอฟท ออฟฟศ      

 4) มีหนวยความจําสํารอง (RAM) ไมนอยกวา 4 GB       

 5) มีกราฟกการด      

 6) มีลําโพง/หูฟง      

1.10 เกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) เกณฑการประเมินผลกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย      

 2) เกณฑการประเมินผลแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน      

2. องคประกอบดานกระบวนการ ไดแก 

 2.1 ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

 1) การปฐมนิเทศจากครูเก่ียวกับ มารยาท ขอหาม ขอควร

ระวังของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

     

 2) ครูมอบหมายงานตามประเด็นท่ีจะศึกษา      

 3) นักเรียนตั้งคําถามจากประเด็นท่ีจะศึกษา      

 4) นักเรียนศึกษาขอมูลพ้ืนฐานของสถานท่ีจากแหลงขอมูลท่ี

ครูกําหนด 

     

 5) ครูสรุปสาระสําคัญของสถานท่ีท่ีจะศึกษา      

 2.2 ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด 

 1) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดให ไดโดยวิธี

อานขอความ บรรยายประกอบภาพบนเว็บเพจ 

     

 2) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดใหไดโดยวิธี

อานขอความ สรุปพรอมกับฟงไฟลเสียงบนเว็บเพจเนื้อหา 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

                3) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดให  ไดโดยวิธี

ศึกษาจากภาพเคลื่อนไหว 

     

 4) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดใหโดยวิธี 

ศึกษาจากวิดีโอ 

     

 5) นักเรียนศึกษาภาคสนามในพ้ืนท่ีท่ีครูกําหนดให  ไดโดยวิธี

ศึกษาจากการบรรยายของวิทยากร 

     

 6) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail)          

     

 7) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางกระดานสนทนา 

(Web board) 

     

 8) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางการสนทนา (Chat)      

          9) นักเรียนติดตอสอบถามไดโดย ผานทางการประชุมทางไกล 

(Videoconference)             

     

 10) นักเรียนบันทึกขอมูลดวยการจดบันทึกและวาดภาพ      

 11) นักเรียนบันทึกขอมูลดวยการบันทึกหนาเว็บ (Webpage)      

 12) สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ ชื่อและความสําคัญของสถานท่ี      

 13) สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ รูปภาพของสถานท่ี      

 14) สิ่งท่ีนักเรียนควรบันทึก คือ ความประทับใจ / จุดเดนของ

สถานท่ี 

     

 15) นักเรียนบันทึกขอมูลดวยการคัดลอกและวางลงใน

โปรแกรมงานเอกสาร (Microsoft Office Word) 

     

 2.3 ข้ันตอนท่ี 3 การปฏิบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

         1) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทาง โปรแกรม

นําเสนอผลงาน (Microsoft Office PowerPoint) 

     

 2) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (E-book) 

     

 3) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางภาพยนตรสั้น 

(Video Clip) 
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 4) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความ

คิดเห็นขอเสนอแนะผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

     

 5) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความ

คิดเห็นขอเสนอแนะผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

     

 6) นักเรียนสรุปผลงานโดยนําเสนอ ผานทางหนาเว็บ 

(Webpage) 

     

 7) ผูประเมินผลงาน (ครูผูสอน) ประเมินหรือแสดงความ

คิดเห็นขอเสนอแนะผานทางการสนทนา (Chat) 

     

 2.4 ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม 

 1) การขอคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม      

 2) การใหคําปรึกษาระหวางการดําเนินกิจกรรม      

 2.5 ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล 

 1) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางหนาเว็บ (Webpage) 

     

 2) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

     

 3) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางกระดานสนทนา (Web board) 

     

 4) ประเมินจากสมุดบันทึกการเรียนรูของนักเรียนโดยประเมิน

ผานทางการสนทนา (Chat) 

     

 5) ประเมินความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงผานทางแบบสอบถามบนเว็บไซต 

     

 6) ประเมินความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงผานทางแบบสอบถามท่ีครูสงไปทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

     

3. องคประกอบดานผลลัพธ  ไดแก 

 3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง      

 3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง      
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องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 3.3 ประเมินผลหลังจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง      

 3.4 การประเมินแบบจําลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

     

 3.5 การปรับปรุงแบบจาํลองการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานที่

เสมือนจริง 

     

 

ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

 

 

ขอบพระคุณท่ีทานกรุณาตอบแบบสอบถามเปนอยางดี 
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แบบประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  

สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 

คําช้ีแจง 

แบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต ผูทรงคุณวุฒิ

เปนผูประเมินแบงออกเปน 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 บทนํา ประกอบดวย ความเปนมาและความสําคัญของปญหา วัตถุประสงคของการ

วิจัย และคําอธิบายแบบจําลอง 

ตอนท่ี 2 ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง    

สาระภูมิศาสตรฯ ประกอบดวย องคประกอบดานปจจัยนําเขา องคประกอบดานกระบวนการ และ  

องคประกอบดานผลลัพธของแบบจําลอง 

ตอนท่ี 3 การนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไปใชกรุณาประเมินรับรองตนแบบแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต  โดยใสเครื่องหมาย ลงในชองวางท่ีตรงกับความ

คิดเห็นของทาน ซ่ึงมีน้ําหนักคะแนนกําหนดไวดังนี้  

อันดับคะแนน  5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

อันดับคะแนน  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

อันดับคะแนน  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

อันดับคะแนน  2  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

อันดับคะแนน  1  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด  
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ตอนท่ี 1  การประเมินบทนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง           

            สาระภูมิศาสตรฯ 

 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหาของแบบจําลองการ

ออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ 

     

2. วัตถุประสงคของการวิจัยแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

     

3. คําอธิบายแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ   

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม............................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 2  การประเมินตนแบบช้ินงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

องคประกอบของแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

     

1. องคประกอบดานปจจัยนําเขา      

1.1. การวิเคราะหสภาพกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีในปจจุบัน      

1.2 การวิเคราะหปญหาจากกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีใน

ปจจุบัน 

     

1.3 การวิเคราะหความจําเปนในการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

       

1.4 การกําหนดขอบขายเนื้อหาสําหรับกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

     

1.5 การกําหนดวัตถุประสงคของกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

1.6 การกําหนดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

1.7 การเตรียมคุณสมบัติผูสอนตอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

1.8 การเตรียมคุณสมบัติผูเรียนตอกิจกรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

1.9 การเตรียมเทคโนโลยีและคุณสมบัติของคอมพิวเตอรตอ

กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

     

1.10 การกําหนดเกณฑการประเมินผลกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 
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รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

2. องคประกอบดานกระบวนการ      

2.1 ข้ันตอนท่ี 1 การแนะนําข้ันตอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนจริง 

     

2.2 ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนด      

2.3 ข้ันตอนท่ี 3 การปฏบัติตามกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย      

2.4 ข้ันตอนท่ี 4 การใหคําปรึกษา/ขอคําปรึกษาระหวางการดําเนิน

กิจกรรม 

     

2.5 ข้ันตอนท่ี 5 การติดตามผลและประเมินผล      

3. องคประกอบดานผลลัพธ      

3.1 ประเมินผลกอนกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

3.2 ประเมินผลระหวางกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

3.3 ประเมินผลหลังกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง      

3.4 การประเมินแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริงสาระภูมิศาสตรฯ 

     

3.5 การปรับปรุงแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง 

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 3  การนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระ

ภูมิศาสตรฯ ไปใช 

 

รายการประเมิน 
อันดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ขอชี้แจงสําหรับผูใชงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ 

     

2. เง่ือนไขการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

     

3. ขอเสนอแนะสําหรับการนําแบบจําลองการออกแบบกิจกรรม

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตรฯ ไปใช 

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 โดยภาพรวมทานเห็นวา ตนแบบชิ้นงานแบบจําลองการออกแบบกิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนจริง สาระภูมิศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภาคใต อยูเกณฑระดับใด 

 

  ดีมาก     ดี    พอใช   ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ..................................................

ผูทรงคุณวุฒิ 

(......................................................) 
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ประวัติผูวิจัย 

 

 

ช่ือ นางสาวจารุภัทร  มุสิกรัตน 

วัน เดือน ปเกิด 17  พฤษภาคม  2527 

สถานท่ีเกิด อําเภอขนอม  จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ประวัติการศึกษา ปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต (ภูมิศาสตร) คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี  ปการศึกษา 2549 

 บัณฑิตศึกษา สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรธิราช  

ปการศึกษา 2553   
สถานท่ีทํางาน  โรงเรียน มอ. วิทยานุสรณ สุราษฎรธานี   

ตําแหนง ครูประจําการสาขาสังคมศึกษา  
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