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Abstract 

 

 The purposes of this study were (1) to develop an electronic learning package in the 
Arts Learning Area on the topic of Life Reflecting Visual Arts for Prathom Suksa VI students of 
schools in Chom Thong district under Bangkok Metropolitan Administration based on the set 
efficiency criterion; (2) to study the learning progress of the students learning from the electronic 
learning package; and (3) to study opinions of the students learning from the electronic learning 
package. 
 The research sample consisted of 39 Prathom Suksa VI students studying in the first 
semester of the 2016 academic year at Wat Nang Nong (Pipat) School under Bangkok 
Metropolitan Administration, obtained by cluster sampling. The employed research instruments 
comprised (1) an electronic learning package in the Arts Learning Area on the topic of Life 
Reflecting Visual Arts  for Prathom Suksa VI Students comprising three units, namely, Unit 13: The 
Roles of Visual Arts in Life and Society; Unit 14: The Influence of Religion on Local Visual Arts 
Work; and Unit 15: The Influence of Local Culture on Creation of Visual Arts; (2) two parallel 
forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on opinions 
of the students learning from the electronic learning package.  Statistics employed for data 
analysis were the E1/E2 efficiency index, t-test, mean, and standard deviation. 
 Research findings showed that (1) the three units of the developed electronic 
learning package in the Arts Learning Area on the topic of Life Reflecting Visual Arts were efficient 
at 80.11/81.33, 80.92/81.67 and 81.33/82.00, respectively, thus meeting the set 80/80 efficiency 
criterion; (2) students learning from the electronic learning package achieved significant learning 
progress at the .05 level of statistical significance; and (3) the students learning from the 
electronic learning package had opinions that the electronic learning package was appropriate at 
the highest level. 
 
Keywords: Electronic learning package, Art, Prathom Suksa 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 มีแนวคิด ทิศทาง และวิธีการจัด

การศึกษา เพ่ือสรางการศึกษาใหมีคุณภาพสําหรับทุกคนในสังคมไทย โดยเฉพาะหมวด 4 แนวการจัด

การศึกษาและหมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองถือวาผูเรียนเปน

สําคัญท่ีสุด และตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ มาตรา 24 

การจัดกระบวนการเรียนรู ใหจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัด

ของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และสงเสริมใหผูสอนจัดสภาพแวดลอมและสื่อ

การเรียนใหเกิดความเรียนรูข้ึนไดทุกเวลาทุกสถานท่ี มาตรา 67 รัฐตองสงเสริมใหมีการวิจัยและ

พัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือใหเกิดการใชอยางคุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของ

คนไทย  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 

 สื่อมัลติมิเดียเพ่ือการเรียนการสอน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีออกแบบเพ่ือใชในการ

เรียนการสอน  โดยผูออกแบบไดบูรณาการเอาขอมูลรูปแบบตางๆ เขาไปเปนองคประกอบเพ่ือการ

เรียนการสอนและการใหประสบการณเพ่ือการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ   การออกแบบเปนสื่อมัล

ติมิเดียเพ่ือการเรียนการสอนชวยสงเสริมการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนใหมีคุณภาพดวย

เหตุผลดังนี้คือ เทคโนโลยีดานสื่อมัลติมิเดียชวยใหการออกแบบตอบสนองตอทฤษฎีการเรียนรูมากข้ึน  

สื่อมัลติมิเดียสามารถเก็บไวไดหลายรูปแบบ  ซ่ึงชวยใหงานตอการรักษาและพกพาไดสะดวก เปน           

สื่อการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตามศักยภาพ  ผูสอนสามารถใชสื่อ          

มัลติมิเดียสอนเนื้อหาใหมเพ่ือการฝกฝน สอนการคิดแกปญหา  สื่อมัลติมิเดียชวยสนับสนุนใหมี

สถานท่ีเรียนท่ีไมจํากัดอยูเพียงแตในหองเรียนเทานั้น (สุรศักดิ์ ปาเฮม, 2553, น. 30) 

 คุณคาของศิลปศึกษาตอการพัฒนาเด็กและเยาวชน  การสงเสริมศิลปศึกษาหรือความ

ซาบซ้ึงในคุณคาศิลปะ โดยท่ัวไปการสอนศิลปะในชั้นประถมศึกษานั้น มิไดมีเปาหมายท่ีจะใหนักเรียน

มีอาชีพในทางศิลปะแตเพ่ือปลูกฝงใหเกิดความรูคุณคาทางสุนทรียภาพ รูจักนําเอาความรูนี้ไปบูรณาการ

ประยุกตกับการศึกษาวิชาอ่ืน ๆ ตลอดจนการปรับปรุงชีวิตในอนาคตใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึน ใน

การศึกษานั้น มิใชเพียงแตสอนใหทําในภาคปฏิบัติเทานั้น แตควรตองอบรมใหมีความซาบซ้ึงในศิลปะ
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ท่ัว ๆ ไป นับตั้งแตความมุงหมายของวิชาศิลปศึกษา อิทธิพลของศิลปวัฒนธรรม ศิลปะกับ

ชีวิตประจําวัน ตลอดจนคุณคาของศิลปะ วัฒนธรรมประจําชาติและศิลปะสากล เปนตน 

 ศิลปะยังมีคุณคาในการสงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ ของเด็กดังตอไปนี้คือ (1) ทางดาน

สติปญญา ศิลปะจะชวยสงเสริมการเรียนรูโดยการท่ีเด็กไดเรียนจากการกระทํา  มีประสบการณตรง

ในการสํารวจ คนควา ทดลอง สรางสรรคแกปญหา สิ่งเหลานี้จะเสริมสรางใหเด็กเกิดปญญา 

ความรู  รูจักการแกปญหาตาง ๆ มีความเชื่อม่ันและสามารถคิดสรางสรรคในสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง 

(2) ทางดานรางกาย การสรางสรรคงานศิลปะทุกชนิดจะสงเสริมใหเด็กไดมีการเคลื่อนไหว และการใช

เครื่องมือออกแรงในการทํากิจกรรมศิลปะ ชวยทําใหรางกายและกลามเนื้อสวนตาง ๆ ไดเคลื่อนไหว 

ทํางานประสานสัมพันธกัน อันมีสวนชวยพัฒนาใหรางกายเจริญเติบโต (3) ทางดานสังคม  ศิลปะเปน

สื่อใหเด็กมีโอกาสในการทํางานรวมกับผูอ่ืน เสริมสรางความเขาใจอันดี รูจักรับผิดชอบรวมกัน โดย

การแบงหนาท่ีรับผิดชอบ  รูจักแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน รูจักยอมรับฟงความคิดเห็นของ

ผูอ่ืนกอใหเกิดประโยชนในวิถีทางของประชาธิปไตย (4) ทางดานอารมณ ศิลปะชวยสนองความ

ตองการท่ีแสดงออกและการสรางสรรคสิ่งตาง ๆ เม่ือเด็กสรางสรรคผลงานศิลปะสําเร็จ เด็กจะเกิด

ความพึงพอใจ มีอารมณแจมใส มีการแสดงออกอยางเสรี มีความม่ันใจในตัวเองอันเปนพ้ืนฐานของ

ความเจริญทางดานอารมณ (เลิศ อานันทนะ, 2525, น. 30)  

 คุณคาของศิลปศึกษาในดานการเรียนการสอนศิลปศึกษาในระดับประถมศึกษามุงพัฒนา

วุฒิภาวะ 3 ดานของเด็ก ดังนี้ (1)วุฒิภาวะทางทัศนคติ ศิลปศึกษามุงพัฒนาใหเด็กมีความรักศิลปะ 

สิ่งแวดลอมธรรมชาติ เห็นคุณคา บทบาททางศิลปะในชีวิตและสังคม เห็นคุณคาวัฒนธรรมและความ

ดีงาม เห็นคุณคาของอดีต ปจจุบัน และอนาคต (2) วุฒิภาวะทางการรูคิด ศิลปศึกษามุงพัฒนาใหเด็ก

มีความรู ความเขาใจในศิลปะ ประวัติศาสตรศิลป ท้ังของตนเองและสังคม ดุลยภาพท้ังของไทยและ

สากล ศิลปะท่ีสัมพันธกับมนุษย  สังคม และระบบเศรษฐกิจ และ (3) วุฒิภาวะทางการแสดงออก 

ศิลปศึกษามุงพัฒนาใหทํางานศิลปะ พัฒนาการทํางานอดิเรกใชศิลปะชวยเหลือวิชาอ่ืน เพ่ือ

ชีวิตประจําวัน พ้ืนฐานการศึกษาตอหรือวิชาชีพในอนาคตนับเปนการปลูกฝงกระบวนการทางการรูคิด 

จะมุงในการสรางสิ่งท่ีดีงามใหเกิดข้ึนในจิตใจเด็กเสียกอน เพราะการปลูกฝงใหเด็กรูจักรักและซาบซ้ึง

ในความงามเปนสิ่งท่ีทําใหเกิดความพึงพอใจ เบิกบานใจ  ความรูสึกอันเปนนามธรรมดังกลาวนี้คือมูล

ฐานของกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับศิลปะดวยเชนกัน (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2542, น. 202-203) 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค      

  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับประถมศึกษา เปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียน

มีความคิดริเริ่มสรางสรรค  มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซ่ึงมี

ผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย  กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย  จิตใจ สติปญญา 

อารมณ สังคม ตลอดจนการนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง 



3 

อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได  การเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู

ความเขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาของศิลปะ เปดโอกาสใหผูเรียน

แสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนงตาง ๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ  (1) ทัศนศิลป มีความรูความเขาใจ

องคประกอบศิลป  ทัศนธาตุ  สรางและนําเสนอผลงานทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใช

อุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิค วิธีการของศิลปนในการสรางงานไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  วิเคราะห  วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป  

ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม  เห็นคุณคางานศิลปะท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน   

ภูมิปญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  (2) ดนตรี มีความรูความเขาใจ

องคประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคาดนตรี 

ถายทอดความรูสึก ทางดนตรีอยางอิสระ ชื่นชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน เขาใจความสัมพันธ

ระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคาดนตรีท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญา

ทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล รองเพลงและเลนดนตรี ในรูปแบบตาง ๆ แสดงความคิดเห็น

เก่ียวกับเสียงดนตรี  แสดงความรูสึกท่ีมีตอดนตรีในเชิงสุนทรียะ เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรีกับ

ประเพณีวัฒนธรรมและเหตุการณในประวัติศาสตร  (3) นาฏศิลป มีความรูความเขาใจองคประกอบ

นาฏศิลป  แสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค  ใชศัพทเบื้องตนทางนาฏศิลป วิเคราะหวิพากษ 

วิจารณคุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอิสระ สรางสรรคการเคลื่อนไหวในรูปแบบ

ตาง ๆ ประยุกตใชนาฏศิลปในชีวิตประจําวัน  เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับประวัติศาสตร 

วัฒนธรรม เห็นคุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและ

สากล  

  จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ทัศนศิลปเปนสวน

หนึ่งของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะท่ีมีความสําคัญตอการเรียนการสอนข้ันพ้ืนฐาน โดยมีขอบขายองค

ความรูของกลุมสาระท้ังหมด 3 สาระ คือ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงาน

ทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป 

ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ชื่นชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน มาตรฐาน 

ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางานทัศนศิลปท่ี

เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล  สาระท่ี 2  ดนตรี มาตรฐาน  

ศ 1.2 เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคาดนตรี ถายทอด

ความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ ชื่นชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  มาตรฐาน ศ 2.2 

เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม เห็นคุณคาของดนตรีท่ีเปนมรดกทาง

วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากลและสาระท่ี 3 นาฏศิลป มาตรฐาน ศ 3.1 

เขาใจ และแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคานาฏศิลปถายทอด
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ความรูสึก ความคิดอยางอิสระ ชื่นชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  มาตรฐาน ศ 3.2 เขาใจ

ความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม     เห็นคุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดก

ทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 3) 

   สภาพท่ีพึงประสงคของการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระศิลปะ  ท่ีมีความ

สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สามารถวิเคราะหได 3 ดาน 

ครอบคลุม (1) ดานครูผูสอน(2) ดานวิธีการสอน และ (3) ดานสื่อการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1.1 ดานครูผูสอน 

 สภาพท่ีพึงประสงคดานครูผูสอน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนในกลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ครูผูสอนเปนบุคคลท่ีสําคัญท่ีสุดในการนําหลักสูตรไปสูการปฏิบัติและศิลปะ

เขามาเปนสวนหนึ่งของการศึกษาท่ีตองจัดการศึกษาในโรงเรียน การสอนศิลปะจึงเปนไปในลักษณะ

การบูรณาการ  มุงสงเสริมการแสดงออกทางศิลปะตามความสามารถ โดยประยุกตใชกับเทคโนโลยี

ตามความเหมาะสม ครูลดบทบาทการออกคําสั่งมาเปนการคอยกระตุน สงเสริม ใหนักเรียน

แสดงออกตามระดับอายุและตามขีดความสามารถ ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในโรงเรียนให

ศิลปะบรรลุผล ครูเปนผูนําเอาหลักการ แนวคิด วิธีการสอน ไปดําเนินการถายทอดความรู ฝกฝนและ

ความสามารถและปลูกฝงคุณลักษณะใหนักเรียน เกิดการเรียนรูมากท่ีสุด คือ ความรู ความสนใจ 

ความเขาใจในเรื่องการสอนศิลปะ การเตรียมการสอน วิธีการท่ีเลือกสรรใหเหมาะสม (นิรมล สวัสดิบุตร 

และคณะ, 2534, น. 34) โดยมีวัสดุอุปกรณเหมาะสมพอเพียงกับเรื่องท่ีจะทําการสอน และเขาใจ

จุดประสงคการเรียนรู วิธีสอนและการจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก ตลอดจนการวัด

และประเมินผลทางการเรียนท่ีถูกตอง 

1.1.2 ดานวิธีการสอน 

สภาพท่ีพึงประสงคดานวิธีสอนศิลปะ กลาวคือ การเรียนการสอนในกลุม

สาระการเรียนรูศิลปะสวนใหญเปนพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยใชวิธีการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย    

ไมใชวิธีการสอนวิธีเดียวอาจใชวิธีการสอนหลายวิธีรวมกันได โดยมีครูเปนผูเสนอแนะ กระตุน และให

กําลังใจนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนไดแสดงออกตามความถนัดของตนเอง และมีการสอนท่ีเปนไปตาม

ธรรมชาติ โดยสนองตอบความตองการและความสนใจของนักเรียนดวยการมีครูเปนผูแนะนําแนวทาง 

ครูใชวิธีการเรียนการสอนไดแก (1) การเรียนจากการปฏิบัติจริง เปนวิธีสอนท่ีครูเปดโอกาสให

นักเรียนลงมือปฏิบัติ เพ่ือใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง (กาญจนา วัฒายุ, 2544, น. 149)    

(2) การเรียนท่ีเนนขอมูลปอนกลับ  เปนการสอนในลักษณะท่ีเปนการใหขอมูลปอนกลับทันที (3) การ

เรียนแบบบูรณาการ เปนการบูรณาการดานความรู  เจตคติ และทักษะทางศิลปะอยางผสานกลมกลืน

ในทุกหนวยการเรียนรู (4) การเรียนจากสภาพจริง โดยการนําสิ่งแวดลอมท่ีมีอยูรอบตัว มาใชในการ

จัดการเรียนรู ใหนักเรียนไดเรียนรูและปฏิบัติงานในสภาพท่ีแทจริง และ (5) การเรียนจากสื่อและ
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แหลงเรียนรูตางๆ เปนการเรียนการสอนท่ีนําสื่อการเรียนตางๆ มาประกอบการจัดการเรียนรู เชน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิดีทัศน คอมพิวเตอร เปนตน 

1.1.3 ดานส่ือการสอน 

   สภาพท่ีพึงประสงคดานสื่อการสอน กลาวคือ สื่อการสอนศิลปะถือวาเปน

ปจจัยสําคัญท่ีสงเสริมตอการเรียนรูศิลปะ การสอนศิลปะมีท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ จึงควรใช

วิธีการสอนแบบผสมผสาน การจัดสื่อการสอนควรมีความหลายหลายตามไปดวย  โดยการเรียนการ

สอนวิชาศิลปะควรมีการใชสื่อการสอนประกอบ  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2542, น. 25) กลาวถึง 

บทบาทของสื่อการสอนท่ีมีตอการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาไวดังนี้ (1) สื่อการสอนชวย

กระตุนความสนใจของนักเรียนตอเรื่องท่ีจะเรียน เม่ือนักเรียนเกิดความสนใจก็จะเกิดความพยายาม

เรียนรูเรื่องนั้นเองโดยครูไมตองเสียเวลาพูดหรืออธิบายมากนัก (2) สื่อการสอนเปนเครื่องมือท่ีจะให

นักเรียนไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ  โดยนักเรียนจะเรียนรูไดดีท่ีสุดจากการลงมือทํา (3) สื่อการ

สอนชวยใหประสบการณรูปธรรมแกนักเรียน เพราะสื่อชวยขยายแนวคิดในเรื่องท่ีเรียนดวยการให

นักเรียนไดเห็นภาพ ไดยินเสียงหรือท้ังสองอยาง เห็นการเคลื่อนไหว  มีโอกาสเห็นของจริงจะทําให

ไดรับประสบการณตรงเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน (4) สื่อการสอนเปนตัวแบบท่ีดีสําหรับการเรียนของนักเรียน

และทําใหนักเรียนเรียนไดรวดเร็วข้ึน (5) สื่อการสอนในรูปของกิจกรรมหรือวิธีการตางๆจะทําใหเกิด

บรรยากาศของความเปนกันเอง เพราะครูจะสนุกสนานไปกับการเรียนรูของนักเรียน เปนการสราง

บรรยากาศของความอบอุนใจในการเรียน และ (6) สื่อการสอนชวยสรางสภาพการณท่ีเปดกวางตอ

การเรียนรูของนักเรียนและเปดโอกาสใหนักเรียนไดซักถาม คิดคนสิ่ง  

   การจัดสภาพท่ีพึงประสงคท้ัง 3 ดานนั้น สงผลใหการจัดการสอนทําใหผูเรียน

เกิดการเรียนรู มีความรู ความเขาใจ ทักษะ และมีเจตคติท่ีดีตอการสอนวิชาศิลปะยิ่งข้ึน 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

  จากการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับประถมศึกษา ไดมี

การสัมภาษณครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ของโรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) จํานวน 3 คน 

พบวา สภาพการจัดการเรียนการสอนท่ีเปนอยูจริงในปจจุบันของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สามารถ

วิเคราะหไดครอบคลุม 3 ดาน ไดแก (1) ดานครูผูสอน (2) ดานวิธีการสอน และ(3) ดานสื่อการสอน 

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.2.1. ดานครูผูสอน 

   สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันของการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะดานครูผูสอน พบวา ยังขาดครูผูสอนศิลปะท่ีมีวุฒิทางการศึกษาศิลปศึกษาโดยตรง ครูสวนมาก

จัดการเรียนการสอนโดยยึดเนื้อหาตามหนังสือท่ีกระทรวงจัดให  ทําใหเกิดการจํากัดทางดานความคิด



6 

ท่ีจะทําใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค  ครูขาดประสบการณการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

ภาระงานอ่ืนๆ ของครูผูสอนศิลปะมีมากทําใหไมมีเวลาในการสอนศิลปะอยางเต็มท่ี 

  1.2.2 ดานวิธีการสอน 

   สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันของการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ดานวิธีการสอน พบวา ครูผูสอนมีวิธีการสอนโดยยึดครูผูสอนเปนศูนยกลางการเรียนรู  ครูจัด

กิจกรรมโดยมุงเนนใหนักเรียนลอกเรียนแบบจากรูปภาพ หนังสือเรียนหรือหนังสือนิทาน  นักเรียนจึง

ไดแตปฏิบัติตามคําสั่งของครูเพียงอยางเดียวขาดการคิดสรางสรรค  การจัดกิจกรรมขาดความตื่นเตน

และเราใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู 

  1.2.3 ดานส่ือการสอน 

   สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันของการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ดานสื่อการสอน พบวา สื่อการสอนของวิชาศิลปะขาดความหลากหลาย จึงไมสามารถสราง

ความเราใจและแรงบันดาลใจใหนักเรียนเกิดความอยากเรียนรู  สื่อท่ีครูนํามาสอนเด็กขาดความ

ทันสมัย  ครูยังใชสื่อแบบเกาในการสอนทําใหไมสามารถนําเสนอเนื้อหาการเรียนสอนไดอยาง

ครบถวน ครูนําสื่อทางเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะนอยมาก ครู

ขาดความรู ในการผลิตสื่อทางอิเล็กทรอนิกส  เนื่องจากสื่อท่ีครูหามาใชในการสอนเปนสื่อท่ีหางาย 

สะดวกในการใชประหยัดเวลาเพราะเวลาในการเรียนศิลปะใชเวลาในการเรียน 1 หอง 1 คาบ ตอ 1 

สัปดาห  

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะจากโรงเรียนในเขต

จอมทอง พบวา ผลการเรียนของนักเรียนในวิชาศิลปะมีผลการเรียนสวนใหญอยูในระดับปานกลาง 

คืออยูในระหวางเกรด 2.5-3.0 สําหรับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะในโรงเรียน

วัดนางนอง (พิพัฒน) พบวา ผลการเรียนของนักเรียนในวิชาศิลปะมีผลการเรียนสวนใหญอยูในระดับ

ต่ํา คืออยูในระหวางเกรด2.0-2.5 ผูวิจัยไดมีการสัมภาษณครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ของ

โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) สํานักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร จํานวน 3 คน พบวา สภาพท่ี

เปนปญหาของการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สามารถวิเคราะหไดครอบคลุม 3 

ดาน ไดแก (1) ดานครูผูสอน (2) ดานวิธีการสอน และ (3) ดานสื่อการสอน 

1.3.1 ดานครูผูสอน 

   สภาพท่ีเปนปญหาดานครูผูสอน พบวา พฤติกรรมการจัดการเรียนการสอน

ของครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะสวนใหญไมมีการเปลี่ยนแปลงไปจากวิธีการสอนท่ีเคย

ปฏิบัติการสอนมา ครูผูสอนศิลปะไมมีวุฒิทางการศึกษาศิลปศึกษาโดยตรง จึงขาดทักษะในการ

ถายทอดเนื้อหาสาระใหกับผูเรียน ทําใหนักเรียนตองเรียนจากสื่อและวิธีการท่ีครูกําหนดเทานั้น ทําให
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ขาดอิสระทางการเรียน ขาดสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง จํานวนชั่วโมง

เรียนท่ีมีเวลาจํากัด ทําใหการปฏิบัติงานของนักเรียนไมทันเวลา และนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม

การเรียนนอย จึงทําใหการสอนขาดประสิทธิภาพในการนําความรูสูตัวผูเรียนอยางเต็มท่ี  

  1.3.2 ดานวิธีการสอน 

   สภาพท่ีเปนปญหาดานวิธีการสอน พบวา สวนมากเนื้อหาทางศิลปะประกอบ

ไปดวยเนื้อหาท่ีเปนท้ังภาคปฏิบัติและภาคทฤษฎี หากครูผูสอนเนนทางปฏิบัติมากเกินไป ผูเรียนก็จะ

ขาดความรูทางดานทฤษฎีทําใหการเรียนขาดประสิทธิภาพในการสอนครูผูสอนใชวิธีสอนแบบ

บรรยาย ประกอบการสาธิตใหดูหนาชั้นเรียน ทําใหนักเรียนขาดการมีสวนรวมในกิจกรรม ไมเขาใจ

บทเรียนอยางชัดเจนและเบื่อหนายตอการเรียนความสนใจนอย  ไมใสใจท่ีจะศึกษาข้ันตอนการสาธิต

ของครูผูสอน ทําใหผูเรียนไมสามารถนําไปสูการปฏิบัติท่ีถูกตองได และสงผลใหการจัดการเรียนการ

สอนไมบรรลุวัตถุประสงค  

  1.3.3 ดานส่ือการสอน 

   สภาพท่ีเปนปญหาดานสื่อการเรียนการสอน พบวา โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร ยังขาดอุปกรณในการสอนวิชาศิลปะอยูมาก สงผลให

นักเรียนขาดสื่อท่ีจะทําการทบทวนความรู  ครูขาดประสบการณและการสนับสนุนในการสรางสื่อท่ี

ทันสมัยเพราะสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนสวนใหญยังลาสมัยมาก  ทําใหการเรียนการสอนไมเรา

ความสนใจ ไมทันตอความกาวหนาของเทคโนโลยีในปจจุบัน ทําใหสื่อท่ีใชสอนไมสามารถใหนักเรียน

สามารถเรียนรูดวยตนเองได 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  จากสภาพปญหาท่ีไดกลาวมา ไดมีความพยายามในการแกปญหาการจัดการเรียน

การสอนใหมีคุณภาพตามหลักสูตรการศึกษาแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดย

ผูทําการวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ท้ัง 3 ดาน ครอบคลุม 

(1) ดานครูผูสอน (2) ดานวิธีการสอน และ (3) ดานสื่อการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  1.4.1 ดานครูผูสอน 

   จากปญหาท่ีเกิดข้ึนสํานักงานเขตจอมทอง สํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร 

ไดจัดใหมีการพัฒนาครูผูสอนวิชาศิลปะ โดยการฝกอบรมเก่ียวกับการจัดการเรียนรูดานการพัฒนา

หลักสูตร ตลอดจนใหมีการนิเทศติดตามผลการจัดการเรียนการสอนอยูเสมอ   

  1.4.2 ดานวิธีการสอน 

   จากปญหาท่ีเกิดข้ึนสํานักงานเขตจอมทอง สํานักการศึกษากรุงเทพมหานคร 

ไดจัดใหมีการฝกอบรมเก่ียวกับวิธีการสอนศิลปะท่ีหลากหลายวิธี การอบรมการทําสื่อทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีจะสามารถนํามาพัฒนาสื่อการเรียนการสอนทางดานศิลปะ   
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   ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาวิธีการสอนในกลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ  ในระดับประถมศึกษา พบวาไมมีผูทําการวิจัยในเรื่องดังกลาว แตมีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ

การพัฒนาวิธีการสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 1 เรื่อง ดังนี้ 

   ดํารง จรรัตน (2553) ไดทําการวิจัยเรื่อง กรณีศึกษาการเรียนการสอนศิลปะ 

โดยใชสื่อการสรางสรรคอิสระ ของนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอรัญประเทศ 

ผลการวิจัยพบวาการเรียนการสอนศิลปะ โดยใชสื่อการสรางสรรคอิสระ ของนักเรียน ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพ (1) การใชสื่อการสรางสรรคจากการเรียนการสอนศิลปะโดยใชสื่อ

การสรางสรรคอิสระ พบวาสวนมากนักเรียนถายทอดผลงานเปนภาพ ตนไม สิ่งของ คน และ

ครอบครัว ใชวัสดุเปนระนาบ หรือพ้ืนในการสรางผลงานเปนกระดาษ 100 ปอนด ฟวเจอรบอรด 

และกระดาษลัง ใชสื่อ/วัสดุท่ี นักเรียนใชในการสรางสรรคอิสระเปน สีน้ํา กระดาษ และดินน้ํามัน มา

กนอยตามลําดับ  (2) เทคนิค/วิธีการสรางสรรคจากการเรียนการสอนศิลปะโดยใชสื่อการสรางสรรค

อิสระ พบวา สวนมากนักเรียนใชเปนสื่อผสม วาดภาพ ระบายสี และ ภาพพิมพ มากนอยตามลําดับ 

(3) บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอนจากการเรียนการสอนศิลปะโดยใชสื่อการสรางสรรคอิสระ 

พบวา สภาพการจัดหองเรียน อากาศถายเทดีมีแสงสวางเหมาะสม ไมมีสิ่งรบกวน มี ความสะอาด 

สังคมในชั้นเรียน ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอกัน มีความเปนกันเอง ยืดหยุน สบายใจ มีความ 

ชวยเหลือเอ้ืออาทร สามัคคีรักใครกลมเกลียวกัน นักเรียนสวนมากมีรสนิยม ความ ชื่นชอบท่ีจะใช

เนื้อหา/เรื่องราวถายทอด เปนตนไมและสิ่งของ ใชวัสดุเปนระนาบหรือพ้ืนในการสรางผลงานเปน 

กระดาษ 100 ปอนดสื่อ /วัสดุ เปนสีน้ํา และ เทคนิค/วิธีการสรางสรรคผลงาน เปนสื่อผสมมากท่ีสุด 

(4) การประเมินผลงาน จากการเรียนการสอนศิลปะโดยใชสื่อการสรางสรรคอิสระ พบวา 

ความสามารถในการสรางสรรคผลงานของนักเรียนเฉลี่ย กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 ระดับคุณภาพดี 

กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมท่ี 4 ระดับคุณภาพดีมากและ ความสามารถในการสรางสรรคผลงาน ของ

นักเรียน เฉลี่ยท้ัง 4 กิจกรรมอยูในระดับคุณภาพดี 

  1.4.3 ดานส่ือการสอน  

   ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภท

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ระดับประถมศึกษา ของกลุมสาระศิลปะ จํานวน 1 เรื่อง ดังนี้ 

   นัฐพงศ ปฏิภาณอําไพ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องการเขียนภาพ  สําหรับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

5 ในโรงเรียนสังกัดเทศบาลนครปฐม ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องการเขียน

ภาพท่ีพัฒนาข้ึนท้ัง 3 หนวยการเรียน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (E1/E2 ดังนี้ 

80.15/82.00, 80.29/82.44 และ  80.15/81.11 ตามลําดับ) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน

ดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องการเขียนภาพ เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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   นอกจากผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีมีคนทําการวิจัยในกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ   แตทําใหรูปแบบของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายและบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ในชวงป พ.ศ. 2550-2552 จํานวน 3 เรื่อง ดังนี้ 

   สมพงษ  เกศีนิลพรรณ (2550)  ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่ององคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 เขตพ้ืนท่ีการศึกษาเพชรบุรี  เขต 1 ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขายข้ึนท้ัง 3 หนวยการเรียน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (E1/E2 ดังนี้ 

81.14/80.00 ,79.24/80.45 และ 79.33/81.21 ตามลําดับ) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนดวย

ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เรื่ององคประกอบศิลป เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05  

   วัชรี  โชติรัตน(2552) ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องสุนทรียศาสตรทางทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครปฐม ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนดวยบทเรียน

ผานเครือขายผลิตข้ึนท้ัง 3  หนวยการเรียน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (E1/E2 ดังนี้ 

80.67/82.33 ,80.67/81.00 และ 80.00/81.83   ตามลําดับ) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน

ดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เรื่องสุนทรียศาสตรทางทัศนศิลป เพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

   ประเสริฐ  ดามัง (2552) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องทัศนธาตุสรางสรรคงานทัศนศิลป  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผลิตข้ึน มีประสิทธิภาพของบทเรียนชวยสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

(E1/E2 ดังนี้ 84.83/87.73)นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องทัศนธาตุสรางสรรคงานทัศนศิลป เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ  พบวา  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายและชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีทําการพัฒนาดวย

กระบวนการทดสอบหาประสิทธิภาพลวนสงผลใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

 1.5 แนวทางในการวิจัย   

  จากความพยามในการแกปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะท่ีผานมา  พบวา 

การนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมาใชในการจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษา ใน

รายวิชาศิลปะ ทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการสอนมากข้ึน  มีการเรียนรูและตอบสนองความตองการ

ของผูเรียนแตละคน และชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาดวยกระบวนการทดสอบ

ประสิทธิภาพ สงผลใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน   ผูวิจัยไดเห็นคุณคาและความ
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เปนไปไดของการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เนื่องจากสื่อการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสทํา

ใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนการสอนมากข้ึน  เพราะสื่อการเรียนจําพวกบทเรียนออนไลนนั้น

ในบางโรงเรียนมีขีดจํากัดในดานการเชื่อมตอเครือขายอินเทอรเน็ต  ดังนั้นการพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงเปนสื่อการเรียนแบบออฟไลน  ท่ีมีลักษณะเปนสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนหลัก

และดําเนินการผลิตอยางเปนระบบ  จนทําใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไดอยางรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ   

  ผูวิจัยจึงศึกษาคุณลักษณะเดนของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและมีความ

ประสงคจะศึกษาและพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสข้ึน  เพ่ือถายทอดเนื้อหาสาระเรื่องทัศนศิลป

สะทอนชีวิตใน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  ตามหลักสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) สํานักงานเขตจอมทอง  กรุงเทพมหานคร โดยผานกระบวนการทดสอบ

ประสิทธิภาพ  เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและชวยใหผูเรียนเกิดความรูมีทักษะความสามารถไปใชใน

ชีวิตประจําวันไดอยางมีคุณคา 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนในเขตจอมทอง  สังกัด

กรุงเทพมหานคร 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนในเขตจอมทอง  สังกัด

กรุงเทพมหานคร  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต   

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส     

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต     

 

 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
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3.1 พัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอน

ชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิตวามีความเหมาะสมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  4.2.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ปการศึกษา 2559  ของ

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตจอมทอง  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 11 โรงเรียน  รวมจํานวนนักเรียน

ท้ังสิ้น 854 คน 

  4.2.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนวัดนางนอง 

(พิพัฒน) 

ท่ีกําลังศึกษาวิชาศิลปะ ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 รวมจํานวนนักเรียนท้ังสิ้น 39  คน  ไดมา

โดยการสุมแบบกลุม 

 4.3 ขอบเขตเนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย   

  เนื้อหาท่ีนํามาทําการทดลองนี้ เปนเนื้อหาสาระในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ใน

หลักสูตรสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ไดแก หนวยท่ี 13 บทบาท

ของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

และหนวยท่ี 15อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป    

 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก 

  4.4.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน เพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนหลังจากเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  
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4.4.3 แบบทดสอบความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต 

 4.5 ระยะเวลาท่ีดําเนินการวิจัย  ดําเนินการวิจัยในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีประกอบดวยมัลติมิเดีย

ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่งและเสียง ในรูปแบบซีดีรอมแบบออฟไลน  โดยการจัดระบบเนื้อหาสาระ  

แบบฝกปฏิบัติและแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  ท่ีชวยใหนักเรียนศึกษาหาความรู  ทําความ

เขาใจดวยตนเอง  ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหาสาระ 3 หนวย (1) หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปใน

ชีวิตและสังคม (2) หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน และ(3) หนวยท่ี 15 

อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป  โดยสรางชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสข้ึนดวยการยึดแนวทางการสรางชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของ ศาสตราจารย ดร.

ชัยยงค  พรหมวงศ  

 5.2 ทัศนศิลปสะทอนชีวิต หมายถึง สาระในหลักสูตรสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีผลตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและหนวยท่ี 15 อิทธิพลทาง

วัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป 

 5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  ชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูไปตามเกณฑท่ีกําหนด  มี

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีกําหนดไวในระดับ 80/80  โดย 80 ตัวแรก

หมายถึงคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท้ังหมดท่ีทําแบบฝกปฏิบัติ  สวน 80 ตัวหลังหมายถึง คะแนนเฉลี่ย

ท้ังหมดท่ีทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  คิด

เปนรอยละ 80 

 5.4 ความกาวหนาทางการเรียนตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง การ

เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท่ีทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  วามีคะแนนสูงกวาคะแนนกอนเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  โดยวัดและประเมินผลในระดับพุทธิพิสัย 

 5.5 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง คา

น้ําหนักจากการสอบถามความรูสึกการแสดงความคิดเห็นดวยแบบสอบถามของนักเรียนท่ีมีตอชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  ในดานตางๆ ดวยการใชคาระดับคะแนน 5 
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ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอยและนอยท่ีสุด โดยมีขอคําถามท่ีครอบคลุม แบบทดสอบ

กอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน บทเรียน ภาพประกอบเนื้อหา คูมือการใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส แบบฝกปฏิบัติ แนวตอบ  

 5.6 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน                 

วัดนางนอง (พิพัฒน)  สํานักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษารายวิชาศิลปะ                      

ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 

 5.7 โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) หมายถึง สถานศึกษาในสังกัดสํานักการศึกษา

กรุงเทพมหานคร ท่ีตั้งอยูในเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร จัดการเรียนการสอนตั้งแตชั้นอนุบาล

จนถึงชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีตั้ง 78 ถนนวุฒากาศ แขวงบางคอ เขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร 

10150 

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

6.1 ไดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องทัศนศิลป

สะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  80/80  

และทําใหนักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึน 

6.2 ไดตนแบบในการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในหนวยการเรียนรูอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในเขตจอมทอง สังกัด

กรุงเทพมหานคร  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ครอบคลุม (1) ชุดการเรียน   

(2) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (3) การเรียนการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน                   

(4) การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  (5) การเรียนการสอนกลุมสาระศิลปะ                   

(6) ทัศนศิลปสะทอนชีวิต และ (7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1. ชุดการเรียน 

 

 ชุดการเรียน  มีเนื้อหาครอบคลุมดังนี้ (1) ความหมายของชุดการเรียน (2) คุณคาของชุด

การเรียน  (3) ประเภทของชุดการเรียน (4) องคประกอบของชุดการเรียน (5) แนวคิดเก่ียวกับการสราง

ชุดการเรียน  และ (6) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

1.1 ความหมายของชุดการเรียน 

  ชุดการเรียน เดิมมักใชคําวาชุดการสอน เพราะเปนสื่อท่ีครูนํามาใชประกอบการสอน

แตตอมาแนวคิดการในการยึดเด็กเปนศูนยกลางการเรียนไดเขามามีอิทธิพลมากข้ึน จึงมีผูเรียกชุดการ

สอนเปนชุดการเรียนมากข้ึน บางคนมักเรียกรวมกันวาชุดการเรียนการสอนก็มี ในหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ไดใชคําวาการเรียนรูเปนคําหลักสําคัญ เพ่ือใหสอดคลองกับเปาหมายของ

การศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา ท่ี 22 ท่ีวาผูเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด ดังนั้นจึงใชคําวา “ชุดการจัดการ

เรียนรู”เพ่ือท่ีจะใหสอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 สําหรับชุดการเรียน

หรือชุดกิจกรรม เปนสื่อประสมท่ีมีความสมบูรณในตัวเอง  แตละชุดการเรียนท่ีสรางข้ึนจะมี

ประสิทธิภาพเชื่อถือไดหรือไม จําเปนตองเอาวิธีวิเคราะหระบบมาใช เพ่ือหาความเชื่อม่ันของชุดการ

สอน ไดมีนักการศึกษาหลายทานท่ีใหรายละเอียดของความหมายของชุดการเรียนไวดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 66) ชุดการ

เรียน หมายถึง ระบบการผลิตและนําสื่อการสอนประสมท่ีสอดคลองกับวิชา  หนวย  และหัวเรื่อง  ชวย

ใหพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  
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  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2530, น. 66) ชุดการเรียนหรือชุดการสอน  มาจากคําวา  

Instruction  Package  หรือ Learning Package เดิมทีใชคําวา ชุดการสอน  เพ่ือเปนสื่อท่ีครูนํามา

ประกอบการสอน  แตตอมามีการยึดนักเรียนเปนศูนยกลางไดเขามามีอิทธิพลมากข้ึน  การเรียนรูท่ีดีควร

ใหนักเรียนไดเรียนเอง  จึงมีผูนิยมเรียกชุดการสอนเปนชุดการเรียนมากข้ึน  บางคนอาจรวมเรียกวา   

ชุดการเรียนการสอน   

  บุญชม  ศรีสะอาด (2537, น. 95) ชุดการเรียน (Instruction  Package)  หมายถึง  

สื่อการเรียนหลายอยางประกอบกันเขาเปนชุด  (Package) เรียกวาสื่อประสม  (Multi  media)  เพ่ือมุง

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ   

  นิพนธ  ศุขปรีดี  (2537, น. 190) ชุดการเรียน  (Instruction  Package)  หมายถึง  

การจัดระบบการเรียนการสอนท่ีสมบูรณ  ผูเรียนรายบุคคลสามารถเรียนไดดวยตนเอง  หรือครูสามารถ

นําไปใชสอนนักเรียนกลุมเล็กกลุมใหญ หรือสามารถใชระบบการเรียนการสอนทางไกลใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดดวยตนเองในทองถ่ินท่ีอาศัย  สื่อประสมในชุดการเรียนจะประกอบดวยสื่อการวัดและ

ประเมินผลการเรียนการสอน  สื่อในกระบวนการเรียนการสอน  สื่อปฏิบัติการ  สื่อในระบบสื่อสาร             

สื่อในระบบการเรียนการสอนและคูมือครู  

  ฮูสตัน  และคณะ (Houston and Other, 1973, p. 10) ชุดการเรียน  หมายถึง            

ชุดของประสบการณท่ีอํานวยความสะดวกใหแกนักเรียน  เพ่ือใหสัมฤทธิ์ตามจุดมุงหมายเฉพาะ    

  แคปเฟอร และแคปเฟอร (Kapfer & Kapfer, 1973, p. 10) ชุดการเรียน  หมายถึง 

ชุดการเรียนเปนรูปแบบของการสื่อสารระหวางครูและนักเรียน  ซ่ึงประกอบดวยคําแนะนําท่ีใหนักเรียน

ไดทํากิจกรรมการเรียนข้ึน  บรรลุพฤติกรรมท่ีเปนผลการเรียนรู  และรวบรวมเนื้อหาท่ีนํามาสรางเปนชุด

การเรียนนั้น  ไดมาจากขอบขายของความรูท่ีหลักสูตรตองการใหนักเรียนไดเรียนรูและเนื้อหาจะตองตรง

และชัดเจนท่ีจะสื่อความหมายใหผูเรียนไดเกิดพฤติกรรมตามเปาหมายของการเรียน   

  คารเตอร วี กูด (Carter V.Good, 1973, p. 306) ชุดการเรียน หมายถึง  โปรแกรม

ทางการสอนท่ีทุกอยางจัดไวโดยเฉพาะ  ประกอบดวยวัสดุอุปกรณท่ีใชภายในชุดการเรียน  อุปกรณท่ีใช

ภายในการเรียน  คูมือครู  เนื้อหา  แบบทดสอบและมีการกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนไดครบถวน  

  กลาวโดยสรุปไดวา  ชุดการเรียน หมายถึง สื่อประสมท่ีสรางข้ึนเพ่ือใชในการเรียนการ

สอนท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงคอยางเปนระบบ  เพ่ือชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ผูเรียนใหเกิดการเรียนรูไดอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ 

 1.2 คุณคาของชุดการเรียน 

  ชุดการเรียนเปนนวัตกรรมในการผลิตและการใชสื่อการสอน  ท่ีเริ่มมีบทบาทตอ                    

การเรียนการสอนทุกระดับในปจจุบันและในอนาคต เพราะชุดการเรียนจะเปนแนวทางใหมท่ีจะชวย

แกปญหาและเพ่ิมประสิทธิภาพ ท้ังนี้เพราะชุดการเรียนเปนระบบของการวางแผนการสอนท่ีสอดคลอง
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กับจุดมุงหมายของเนื้อหาวิชานั้นๆจึงทําใหเกิดประโยชนและคุณคาในการเรียนการสอนอยางมาก โดยมี

นักการศึกษาไดกลาวถึงชุดการเรียนไวดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 54)  ไดกลาว

ไววา  ไมวาการสอนจะเปนประเภทใด  ยอมมีคุณคาตอการเพ่ิมคุณคาในการเรียนการสอนท้ังสิ้น  หากมี

ระบบผลิตท่ีทดสอบวิจัยแลว  คุณคาของชุดการเรียนพอจะสรุปไดดังนี้ 

  1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหา  และประสบการณท่ีสลับซับซอน   และมีลักษณะ

เปนนามธรรมสูง เชนการทําการทํางานของเครื่องกล การเติบโตของสัตวชั้นต่ํา  เปนตน 

  2. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน  เพราะชุดการเรียนผลิตไวเปน

หมวดหมูสามารถหยิบใชไดทันที  โดยเฉพาะผูท่ีไมคอยมีเวลาเตรียมการสอนลวงหนา 

  3. ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา  เพราะชุดการเรียนเปดโอกาส

ใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

  4. เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  ฝกการตัดสินใจ  แสวงหาความรูดวย

ตนเองและมีการรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  5. ชวยใหนักเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน  เนื่องจากชุดการเรียนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนผูสอน  แมผูสอนจะพูดหรือสอนไมเกง  นักเรียนก็สามารถเรียนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  จากชุดการเรียนท่ีไดผานการทดสอบประสิทธิภาพมาแลว 

  6. ทําใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน  ชุดการเรียนสามารถ

ทําใหนักเรียนเรียนไดตลอดเวลา  ไมวาผูสอนจะมีสภาพขัดของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

  นิพนธ  ศุขปรีดี  (2537, น. 76-77)  ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไววา 

  1. ใหนักเรียนศึกษาดวยตนเอง  ชุดการเรียนสําหรับนักเรียนนั้นสรางข้ึนใหนักเรียนใช 

นักเรียนจะทําตามคําแนะนําท่ีบอกไวในชุดการเรียนนั้นๆ ดวยตนเอง  ศึกษาและเรียนรูตลอดจนตอบ

คําถามดวยตนเอง 

  2. สรางข้ึนสําหรับการศึกษาตอเนื่อง  ชุดการเรียนจะถูกสรางข้ึนเปนรายวิชา  แตละ

วิชาจะถูกแบงยอยๆ ในแตละหนวย  สรางชุดการเรียนข้ึน 1 ชุด  แตละชุดเรียงลําดับจากงายไปหายาก

ตามลําดับ  ผูเรียนจะเริ่มเรียนตั้งแตชุดแรกแลวเรียนแตละชุดเรียงลําดับงายไปหายากตามลําดับ  

ผูเรียนมีโอกาสเลือกเรียนในแตละสาขาท่ีตนชอบไดตามความพอใจจะเรียนอยางไรกอน  อยางไรทีหลัง  

และจะใหนักเรียนกาวหนาไปเทาไรก็ไดไมมีขีดจํากัด  แตละวิชามีหนวยการสอนตามลําดับ  เม่ือจบแต

ละหนวยแลวมีโอกาสติดตามความตองการและความสามารถของผูเรียนนั้น 

  3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดใชความสามารถตามความตองการของตนเอง 

  4. ผูเรียนจะเรียนท่ีไหน เม่ือไรก็ไดตามความพอใจของผูเรียน และผูเรียนสามารถใช

เวลาเพียงใดก็ได 
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  กลาวโดยสรุปไดวา  ชุดการเรียนมีคุณคาท่ีชวยลดภาระการสอนของครู  และสามารถ

อํานวยความสะดวกแกครู  เพราะชวยในการถายทอดเนื้อหาท่ีสลับซับซอน  สรางความม่ันใจและความ

พรอมใหแกครูผูสอน  เราความสนผูเรียน  ทําใหนักเรียนมีโอกาสในการคิดตันสินใจ   มีอิสรภาพจาก

บุคลิกของผูสอนและมีอิสระจากอารมณของผูสอน  โดยผูเรียนสามารถใชเวลาใดในการเลือกท่ีจะเรียน  

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู 

 1.3 ประเภทของชุดการเรียน 

  การสรางชุดการเรียนการสอนในรูปแบบใดนั้น จะตองทําการศึกษาประเภทของชุดการ

เรียนการสอนวา ชุดการเรียนการสอนนั้นมีอยูก่ีประเภท ซ่ึงแตละประเภทก็จะมีจุดมุงหมายในการใช

แตกตางกัน  โดยมีนักการศึกษาหลายทานไดแบงประเภทของงชุดการเรียนการสอนดังนี้0  

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523 ,น. 15)  แบงชุดการเรียนออกเปน 4 ประเภท ดังนี้ 

  1. ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย  เปนชุดการเรียนท่ีมุงชวยขยายเนื้อหาสาระการ

เรียนแบบบรรยายใหชัดเจนข้ึน  ชวยใหผูสอนพูดนอยลงและสื่อสารการทําหนาท่ีแทนชุดการเรียนแบบ

บรรยายนี้นิยมใชกับการฝกอบรมและการเรียนในระดับอุดมศึกษาท่ียังถือวาการเรียนแบบบรรยายยังมี

บทบาทสําคัญในการถายทอดความรูแกผูเรียน 

  2. ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม  เปนชุดการเรียนแบบกิจกรรมท่ียึดแบบการผลิต

สื่อการสอนตามหนวย และหัวเรื่องท่ีจะเปดโอกาสใหนักเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน  โดยเฉพาะ

อยางยิ่งในหองเรียนแบบกิจกรรมท่ีเรียกวา “หองเรียนแบบศูนยการเรียน” ชุดการเรียนแบบกิจกรรม

กลุมประกอบดวย  ชุดยอยจํานวนตามศูนยท่ีแบงไวในแตละหนวย  ในแตละศูนยมีสื่อหรือบทเรียนครบ

ชุดตามจํานวนนักเรียนในศูนยกิจกรรมนั้นๆ  สื่อท่ีใชในศูนยจัดไวในรูปแบบสื่อประสม  อาจใชเปนสื่อ

รายบุคคลหรือสื่อสําหรับกลุมท่ีผูเรียนท้ังศูนยจะใชรวมกันได  นักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนแบบ

กิจกรรมกลุม  จะตองการความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะเริ่มเรียนเทานั้น  หลังจากเคยชิน

ตอวิธีการใชแลว  นักเรียนจะสามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันไดเอง  ระหวางประกอบกิจกรรมการเรียน  

หากมีปญหานักเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ 

  3. ชุดการเรียนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนรายบุคคล  เปนชุดการเรียนท่ีมุงให

ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเอง  ความแตกตางระหวางบุคคลอาจเปนการเรียนในโรงเรียนหรือ

ท่ีบานก็ได  เพ่ือใหนักเรียนกาวไปขางหนาตามความสามารถความสนใจและความพรอมของผูเรียน    

ชุดการเรียนรายบุคคลอาจใชในรูปแบบของหนวย หรือ “โมดูล” (Modules) 

  4. ชุดการเรียนทางไกล  เปนชุดการเรียนท่ีผูสอนกับผูเรียนอยูตางถ่ินกัน  มุงสอนให

ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง  โดยไมตองเขาชั้นเรียน  ประกอบดวยสื่อสิ่งพิมพ  รายการวิทยุกระจายเสียง  

รายการวิทยุโทรทัศน  ภาพยนตร  และการสอนเสริมศูนยบริการการศึกษา  เชนชุดการเรียนทางไกล  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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  นิคม ทาแดง และปรีชา วิหคโต (2536, น. 20) ไดจําแนกชุดการเรียนออกเปน 2 

ประเภทคือ 

  1. ชุดการเรียนท่ีผูเรียนเปนศูนยกลาง  หรือชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนผูดําเนินกิจกรม  

ไดแก  ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย  เปนชุดการเรียนท่ีชวยใหผูสอนบรรยายนอยลงโดยใชสื่อทํา

หนาท่ีแทน 

  2. ชุดการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง  หรือชุดการเรียนแบบกิจกรรมเปนชุดการ

เรียนท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายตามคําสั่งในชุดการเรียน ไดแก  ชุดการเรียนแบบ

ศูนยการเรียน  และชุดการเรียนแบบกลุมสัมพันธ 

  กลาวโดยสรุปไดวา  ชุดการเรียนมี  4  ประเภท คือ(1) ชุดการเรียนประกอบการ

บรรยาย  (2) ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม  (3) ชุดการเรียนรายบุคคล และ (4) ชุดการเรียนทางไกล  

ซ่ึงชุดการเรียนท่ี 4 ประเภท เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  โดยมีครูเปนผูดําเนินการ  ตามกิจกรรมท่ีครู

วางแผนไว  ซ่ึงสามารถศึกษาไดท้ังแบบเดี่ยวและกลุม 

 1.4 องคประกอบของชุดการเรียน 

  ชุดการเรียนท่ีผลิตข้ึน ไมวาจะเปนแบบบรรยายกิจกรรมกลุมหรือชุดการสอน

รายบุคคล จะประกอบดวยสื่อประสมซ่ึงอยูในลักษณะเปนวัสดุ อุปกรณและวิธีการตางๆ ท่ีผูผลิตนํามา

บูรณาการโดยใชวิธีระบบ เพ่ือใหชุดการสอนแตละชุดมีประสิทธิภาพ ดังนั้นหากจะพิจารณาแลวจะเห็น

วาสวนประกอบของชุดการสอนจะมี 4 สวน ท่ีสําคัญดังนี้ชุดการเรียนประกอบดวยสื่อประสมในรูปแบบ

ของวัสดุอุปกรณและวิธีการตั้งแตสองอยางข้ึนไปนํามาบูรณาการ โดยใชวิธีการจัดระบบเพ่ือใหชุดการ

เรียนแตละชุดมีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณ  โดยมีนักการศึกษาหลายทานไดแบงองคประกอบของ

ชุดการเรียนการสอนดังนี้0  

  ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว  เนตรประเสริฐและสุดา  สินสกุล  (2520, น. 105)  ได

กลาวถึงสวนประกอบสําคัญของชุดการเรียนวาประกอบดวยกัน  4 สวนดังนี้ 

  1. คูมือและแบบฝกปฏิบัติ  สําหรับครูผูใชชุดการเรียน  และผูใชตองเรียนจากชุดการ

เรียน  เพ่ือวาผูใชสามารถทราบไดวาจะใชชุดการเรียนอยางไรบาง  และมักประกอบดวยคําชี้แจงสําหรับ

ผูใช  สิ่งท่ีผูสอนหรือผูใชตองเตรียมบทบาทของผูเรียน   แผนการสอน  เนื้อหาโดยสังเขป  แบบ

ประเมินผลตางๆ  

  2. คําสั่งหรือการมอบงาน  เพ่ือกําหนดแนวทางการเรียนใหนักเรียนหรือผูใชการ

ประกอบกิจกรรมการเรียน  เนื้อหาสาระในรูปของสื่อประสมตางๆ การประเมินผล  ท้ังการประเมิน  

กอนเรียน  ระหวางเรียนและหลังเรียน 

  3. เนื้อหาสาระ  อยูในรูปของสื่อการสอนแบบประสม  และกิจกรรมการเรียนการสอน

ท้ังแบบกลุมและรายบุคคล  ซ่ึงกําหนดไวตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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  4. การประเมินผล  เปนการประเมินผลของกระบวนการ  ไดแก  แบบฝกหัด  รายงาน

การคนควา ฯลฯ และผลของการเรียนรูในรูปแบบของแบบสอบถามตางๆ สวนประกอบท้ังหมดจะอยูใน

กลองหรือซองโดยจัดหมวดหมูเพ่ือความสะดวกตอการใช 

  วิชัย  วงษใหญ  (2537, น. 186)  ไดกลาวถึงสวนประกอบของชุดการสอนวา

ประกอบดวยสวนประกอบท้ังสิ้น  6 สวน  ไดแก 

  1. หัวเรื่อง 

  2. คูมือการใชชุดการเรียนการสอน 

  3. วัสดุประกอบการเรียนการสอน 

  4. บัตรงาน 

  5. กิจกรรมสํารองหรือศูนยสํารอง 

  6. ขนาดรูปแบบของชุดการเรียนการสอน 

  สุนันท  สังขออน  (2526, น. 134)  กลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนไววา 

โดยท่ัวไปชุดการเรียนจะประกอบไปดวย 

  1. เนื้อหาหรือมโนทัศน  ท่ีตองการใหผูเรียนศึกษา 

  2. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  3. กิจกรรมใหเลือกหลายๆ อยาง 

  4. วัสดุประกอบการเรียน 

  5. แบบทดสอบ 

  6. กิจกรรมสํารองหรือกิจกรรมเพ่ิมเติม 

  7. คําชี้แจงวิธีใชชุดการสอน 

  กิดานันท  มลิทอง  (2531, น. 181)  ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนไวดังนี้ 

  1. คูมือสําหรับผูสอนในการใชชุดการเรียนการสอนและสําหรับนักเรียนใชชุดการเรียน

การสอน 

  2. คําสั่งเพ่ือกําหนดแนวทางการเรียน 

  3. เนื้อหาสาระบทเรียน  จะจัดอยูในรูปแบบของสื่อตางๆ เชนสไลด  เทป ฯลฯ 

  4. กิจกรรมการเรียนเปนการดําเนินกิจกรรมใหนักเรียนทํารายงานหรือคนควาตอจาก

ท่ีเรียนไปแลว 

  นิคม  ทาแดง  (2537, น. 111)  กลาวถึงองคประกอบสําคัญของชุดการสอนคือ  ใน

ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสหนึ่งๆ จะประกอบดวย  4 สวนไดแก   

1. คูมือการใชชุดการสอน 

2. คําสั่งหรือการมอบหมายงานท่ีใหผูเรียนทํากิจกรรม 
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3. เนื้อหาสาระและสื่อท่ีจัดในรูปแบบสื่อประสม 

4. แบบประเมิน 

กลาวโดยสรุปไดวาชุดการเรียนมีองคประกอบดังนี้  (1)  คูมือของครูและนักเรียน    

(2)  แบบฝกสําหรับครูและนักเรียน  (3)  คําสั่งมอบหมายงาน  (4)  เนื้อหาสาระในรูปแบบสื่อประสม  

(5)  กิจกรรมการเรียน  และ  (6)  การประเมินผล 

 1.5 แนวคิดเกี่ยวกับการสรางชุดการเรียน   

ชม  ภูมิภาค ( 2528, น. 100-101) การสรางชุดการเรียนประกอบไปดวยทฤษฎีความ

แตกตางระหวางบุคคล  หลักการสื่อประสม  กระบวนการกลุม  ทฤษฎีการเรียนรูและการวิเคราะห

ระบบ  

1. ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล โดยคํานึงถึงความตองการ  ความถนัด  และ

ความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ   เอกัตตบุคคลมีความแตกตางหลายดานคือ  ความสามารถ  สติปญญา  

ความตองการ ความสนใจ  รางกาย  สังคม  อารมณและความแตกตางปลีกยอยตางๆ  

2. การใชสื่อประสม  เปนการนําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกันและมี

คุณคาท่ีสงเสริมซ่ึงกันและกัน 

3. กระบวนการกลุม  เปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร  ซ่ึงนํามาใชในรูปของชุดการ

สอน  โดยเฉพาะชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม 

4. ทฤษฎีการเรียนรู  เปนการเปดโอกาสใหกับผูเรียนในการเรียนการสอน  ดังนี้  (1)  

การเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง  (2)  การทราบผลการเรียนของตนทันที  (3)  การเสริมแรง  และ (4)  

การไดเรียนรูไปทีละข้ัน  ตามความสามารถและความสนใจของผูเรียน 

5. การวิเคราะหระบบเปนการวิเคราะหปจจัยนําเขากระบวนการและผลผลิตแนวคิดท่ี

นํามาสูระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนหรือชุดการเรียนมีหลายแนว (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว 

เนตรประเสริฐ  และสุดา  สินสกุล 2520, น. 103-105)  ซ่ึงพอสรุปไดดังนี้คือ 

5.1 แนวคิดแรก  คือ ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล  ซ่ึงนักการศึกษาไดนํา

หลักจิตวิทยา มาประยุกตใชในการเรียนการสอน  โดยคํานึงถึงความตองการ  ความถนัดและความสนใจ

ของผูเรียนเปนสําคัญ  เอกัตตบุคคลมีความแตกตางกันหลายดาน  กลาวคือ  ความสามารถ  สติปญญา  

ความตองการ  ความสนใจ  รางกาย  อารมณ  สังคมและความแตกตางปลีกยอยอ่ืนๆ ในการนําเอาหลัก

ความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู  อาจกระทําไดโดยการคํานึงถึงความแตกตางเหลานี้มา

ใชในกระบวนการเรียนรู  อาจกระทําไดโดยการคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  วิธีท่ีเหมาะสม

ท่ีสุดคือ  การจัดการสอนรายบุคคล  หรือการศึกษาตามเอกัตตภาพการศึกษาโดยเสรี  และการศึกษา

ดวยตนเอง  ซ่ึงลวนแตเปนวิธีสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตามสติปญญา  

ความสามารถและความสนใจ  โดยมีครูแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม 
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5.2 แนวคิดท่ีสอง  คือ ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนไปจาก

เดิมท่ียึด “ครู” เปนแหลงความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชแหลงความรู

จากสื่อการสอนแบบตางๆ   ซ่ึงประกอบดวยวัสดุ  อุปกรณและวิธีการ  การนําสื่อการสอนมาใชจะตอง

จัดใหตรงเนื้อหาและประสบการณตามหนวยการสอนของวิชาตางๆ โดยนิยมจัดในรูปของชุดการสอน  

การเรียนดวยวิธีนี้  ครูถายทอดความรูใหแกผูเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด  สวนอีกสองใน

สามผูเรียนจะศึกษาดวยตนเองจากผูท่ีสอนเตรียมไวในรูปแบบของชุดการสอนและผูสอนชี้แหลงและชี้

ทางให 

5.3 แนวคิดท่ีสาม  คือ การใชโสตทัศนูปกรณ  ไดเปลี่ยนและขยายตัวออกไปเปน

สื่อการสอนซ่ึงครอบคลุมถึงการใชสิ่งสิ้นเปลือง (วัสดุ)  เครื่องมือตางๆ (อุปกรณ)  และกระบวนการอัน

ไดแก การสาธิต  ทดลอง  และกิจกรรมตางๆ เดิมนั้นการผลิตและการใชสื่อการสอนมักออกมาในรูปตาง

คนตางผลิต  ตางคนตางใชเปนสื่อเดี่ยว  มิไดมีการจัดระบบการใชสื่อหลายอยางมาบูรณาการให

เหมาะสมและใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนการใหครูเปนผูพูดถายทอดความรูแกนักเรียนอยู

ตลอดเวลา  แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตสื่อการสอนแบบประสมใหเปนชุดการเรียนอันจะมีผลตอการใช

ของครู  คือเปลี่ยนจากการใชสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน” คือ  ครูเปนผูหยิบใชอุปกรณตางๆ เองมาเปนใชสื่อ

การสอน  “เพ่ือชวยนักเรียนเรียน” คือใหนักเรียนไดหยิบและใชสื่อการสอนตางๆ ดวยตัวของนักเรียน

เอง  โดยจัดสื่ออยูในรูปแบบชุดการสอน 

5.4 แนวคิดท่ีสี่  คือปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน  นักเรียนกับนักเรียน  

และนักเรียนกับสภาพแวดลอม  เดิมนั้นความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนในหองเรียนมีลักษณะเปน

ทางเดียว  ครูเปนผูนําและนักเรียนเปนผูตาม  ครูมิไดเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเสรี  

นักเรียนจะมีโอกาสไดก็ตอเม่ือครูใหพูด  การตัดสินใจสวนใหญมักจะตามครู  นักเรียนเปนฝายเอาใจครู

มากกวาครูเอาใจนักเรียน  ในสวนท่ีเก่ียวกับความสัมพันธระหวางนักเรียนตอนักเรียนในหองเรียนก็แทบ

จะไมมีเลย  เพราะครูสวนใหญไมชอบใหนักเรียนคุยกัน  นักเรียนจึงไมมีโอกาสฝกฝนการทํางานรวมกัน

เปนหมูคณะ  นอกจากนี้ปฏิกิริยาระหวางนักเรียนกับสภาพแวดลอมก็มักอยูกับเพียงชอลกกับกระดาน

ดํา  และแบบเรียนภายในหองสี่เหลี่ยมแคบๆ แนวโนมในปจจุบันและอนาคตของกระบวนการเรียนรู  จึง

ตองนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการเปดโอกาสใหเด็กไดประกอบกิจกรรมรวมกัน  ทฤษฎี

กระบวนการกลุมจึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร  ซ่ึงนํามาไวในรูปแบบของชุดการสอน 

5.5 แนวคิดสุดทาย  คือการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูนั้นไดยึดหลักจิตวิทยาการ

เรียนมาใช  โดยจัดสภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม  ซ่ึงหมายถึงระบบการเรียนการสอนท่ี

เปดโอกาสใหนักเรียน  (1) ไดเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง  (2) มีทางทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางาน

ของตนถูกหรือผิดไดทันที  (3) มีการเสริมแรงบวกท่ีใหนักเรียนภาคภูมิใจท่ีทําถูกหรือคิดถูก  อันจะทําให

พฤติกรรมนั้นซํ้าอีกในอนาคต  และ (4) ไดคอยเรียนรูไปทีละข้ันตามความสามารถและความสนใจของ
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นักเรียนเอง  โดยไมตองมีใครบังคับการจัดสภาพการณท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูตามนัยดังกลาวขางตน

นี้  จะตองมีเครื่องมือชวยใหบรรลุจุดหมายปลายทาง  โดยการจัดการสอนแบบโปรแกรมในรูปแบบของ

กระบวนการ  และใชชุดการสอนเปนเครื่องมือสําคัญ 

กลาวโดยสรุปไดวา การสรางชุดการเรียน  ประกอบดวยทฤษฎีความแตกตางระหวาง

บุคคล  หลักการใชสื่อประสม  กระบวนการกลุม  ทฤษฎีการเรียนรูและการวิเคราะหระบบ  ทฤษฎีหลักๆ 

ท่ีเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษยและสงผลกระทบตอแนวคิดในการออกแบบโครงสรางของชุดการสอน 

 1.6 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 48)  แบง

ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนการสอนออกเปน 10 ข้ันคือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณอาจจะกําหนดเปนหมวดวิชาหรือ                   

บูรณาการเปนแบบสหวิทยาการตามท่ีเห็นเหมาะสม 

2. กําหนดหนวยการสอน  แบงเนื้อหาวิชาออกเปนหนวยการสอนโดยประมาณ

เนื้อหาวิชาท่ีจะใหครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาหหรือหนึ่งครั้ง 

3. กําหนดเรื่อง   ผูสอนจะตองถามตนเองวา  ในการสอนแตละหนวยควรได

ประสบการณออกมาเปน 4-6  หัวเรื่อง  

4. กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการจะตองใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง 

โดยสรุปแนวคิด  สาระ  และหลักเกณฑสําคัญไว  เพ่ือเปนแนวทางในการจัดการเนื้อหาท่ีสอนให

สอดคลองกัน 

5. กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหัวเรื่อง เปนจุดประสงคท่ัวไปกอนแลว

เปลี่ยนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองมีเง่ือนไขและเกณฑพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ซ่ึงจะเปน

แนวทางการเลือก และการผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน หมายถึงกิจกรรมทุกอยางท่ีนักเรียน

ปฏิบัติ เชน การอานตามบัตรคําสั่ง  ตอบคําถาม  เขียนภาพ  ทําการทดลองทางวิทยาศาสตร  เลนเกมส 

ฯลฯ 

7. กําหนดแบบประเมินผล  ตองออกแบบการประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม  

8. เลือกและผลิตสื่อการสอน  วัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีครูใช  ถือเปนสื่อการสอน

ท้ังสิ้น  เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่องแลว  ก็จัดสื่อเหลานั้นไวเปนหมวดหมูในกลองท่ีเตรียมไว  

กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ 

9. หาประสิทธิภาพชุดการเรียน  ชุดการเรียนท่ีสรางข้ึนมาผูสรางตองกําหนดเกณฑข้ึน

ลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวา  การเรียนรูเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียน 
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10. การใชชุดการเรียน  ชุดการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว  สามารถนําไป

สอนนักเรียนไดตามประเภทและระดับการศึกษา  โดยกําหนดข้ันตอนดังนี้ 

10.1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

10.3 ข้ันประกอบกิจกรรม 

10.4 ข้ันสรุปการสอน 

10.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชัย วงษใหญ (2537, น. 189) ไดกําหนดข้ันตอนของการผลิตชุดการเรียนการสอนไว 

10 ข้ันตอนดังนี้ 

1. ศึกษาเนื้อหาสาระของวิชาอยางละเอียด  วิเคราะหเนื้อหา  แลวมาแบงเปนหนวย

การเรียน  การสอน 

2. เลือกรูปแบบของชุดการเรียนการสอน 

3. กําหนดหนวยการเรียน  โดยประมาณเนื้อหาใหเหมาะสมกับเวลาท่ีสอน 

4. กําหนดความคิดรวบยอดใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง 

5. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

6. วิเคราะหจุดประสงคเพ่ือกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 

7. เรียงลําดับกิจกรรมการเรียน 

8. สื่อการเรียนตองจัดทําและจัดหาใหเรียบรอย 

9. แบบประเมินผลตองสอดคลองกับจุดประสงคท่ีตั้งไว 

10 ทดลองใชชุดการเรียนการสอนเพ่ือหาประสิทธิภาพ โดยใชกลุมเล็กเพ่ือตรวจสอบ

หาความบกพรองและปรับปรุงแกไข  แลวจึงนําไปทดลองใชกับนักเรียนท้ังชั้นโดยดําเนินตามข้ันตอนดังนี้ 

10.1 ชุดการเรียนการสอนตรงกับความรูเดิมของนักเรียนหรือไม 

10.2 การนําเขาสูบทเรียนเหมาะสมหรือไม 

10.3 การทํากิจกรรมการเรียนการสอนมีความสับสนกับนักเรียน  และดําเนินไป

ตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวหรือไม 

10.4 การสรุปผลการเรียนการสอนดีหรือไม  หรือตองปรับปรุงเพ่ิมเติมอยางไร 

10.5 การประเมินผลหลังการเรียนเพ่ือตรวจสอบดูวาพฤติกรรมการเรียนรูท่ี

เปลี่ยนแปลงเกิดข้ึนนั้น  ใหความเท่ียงไดมากนอยแคไหนกับนักเรียน 

  กลาวโดยสรุปไดวา ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนประกอบดวย  (1) กําหนดหมวดหมู

เนื้อหาและประสบการณ  (2) กําหนดหนวยการสอน  (3) กําหนดเรื่อง (4) กําหนดความคิดรวบยอดและ
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หลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงค  (6) กําหนดกิจกรรมการเรียน  (7) กําหนดแบบประเมินผล (8) เลือก

และผลิตสื่อการสอน (9) หาประสิทธิภาพชุดการเรียน และ (10) การใชชุดการเรียน 

 

2.  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส     

 

 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  มีเนื้อหาครอบคลุมดังนี้  (1) ความหมายของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  (2) ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (3) องคประกอบของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (4) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และ (5) การออกแบบ

หนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

2.1 ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชัยยงค พรหมวงศ และนิคม ทาแดง (อางถึงในปองพจน ชาญโลหะ  2547, น. 36) ได

กลาววา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหมายถึง  ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก  ผลิตอยาง

เปนระบบ  เพ่ือใหเปนสื่อท่ีสอดคลองกับวิชา  หนวย  หัวเรื่องและวัตถุประสงค  เพ่ือใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะไดสรางและพัฒนาอยางเปนระบบ  โดย

การวางโปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ   สื่อการสอน  กิจกรรมการเรียน  

สภาพแวดลอม  และการประเมินผล  ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระฉับกระเฉง  ไดรับการเสริมแรงท่ีเปน

ความสําเร็จและความภูมิใจ  และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน 

 2.2 ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมีความสําคัญดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2546, น. 11) 

  2.2.1 ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน  คือ  ชวยใหเกิดมี

การปฏิสัมพันธตอกัน  ทักทาย  ใหกําลังใจและใหขอมูลท่ีจําเปน  คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอน  

การมีปฏิสัมพันธลักษณะจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีนักเรียนมีจํานวนมาก  การเรียนในระบบ

ทางไกล  การเรียนดวยตนเองและการเรียนท่ีนักเรียนและผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา  และสถานท่ี 

  2.2.2 ชวยใหนักศึกษาเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากย่ิงข้ึน  ชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู  ซ่ึงนักศึกษาสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับ

ความตองการของแตละคน 

  2.2.3 ชวยสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน  ชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสมีความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการจะใชความสะดวกใน

ดานสถานท่ี  อาจศึกษาบทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย  หรือทําไวในรูปซีดีรอม  นักเรียนสามารถ

นําไปศึกษาเพ่ิมเติมได 
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  กลาวโดยสรุปไดวา ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไดแก  (1) ชวยให

นักเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน  (2) ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลาย

รูปแบบมากยิ่งข้ึน  และ (3) ชวยตอบสนองความตองการของนักเรียนแตละคน 

 2.3 องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  จําแนกได (1) ตามโครงสรางการ

ประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูและ (2) ตามการนําเสนอบนจอภาพ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2546,              

น. 7-12) 

  2.3.1 องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู  ในฐาน

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเปนสวนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล  จะตองมีองคประกอบตาม

โครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ 6  ประการ  คือ (1)  แบบทดสอบกอนเรียน  

(Pre-Test)   (2) สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance  Organizer)  (3) เนื้อหาสาระ (Body  of  

Content)  (4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดให (Activities  Assignments)  (5) แนวตอบหรือผลยอนกลับ 

(Feedback)  และ (6)  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

  2.3.2 องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ  จําแนกตามการนําเสนอบน

จอภาพ  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  มีองคประกอบ  12 สวน  คือ (1)  หนาบาน  (2) ศูนยการ

เรียน  (3) ศูนยความรู  (4) แหลงความรูเสริมภายนอก  (5) ศูนยปฏิบัติการ  (6) ศูนยสื่อโสตทัศน  (7) 

ศูนยการประเมินการเรียนรู  (8)  ปายประกาศ  (9)  หองสนทนา  (10) การติดตั้งสื่อสารทาง

อิเล็กทรอนิกส  (11) คําถามพบบอย และ (12) ศูนยขอมูลสวนบุคคล  สําหรับงานวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยได

นําเอาองคประกอบการนําเสนอบนจอภาพมาใชดังนี้ 

        1. หนาบาน  ผูวิจัยไดนําเอารายละเอียดของสวนท่ีเปนหนาบานมาใชดังนี้คือ 

หนาแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อสถาบันการศึกษา  คณะวิชา   ภาควิชา  ชื่อวิชา  คําอธิบายรายวิชา  

วัตถุประสงควิชา  รายชื่อหนวยการสอน  (ไมใช “บทท่ี” เพราะไมใชตํารา)  และขอมูลของผูสอน 

นักศึกษา  อาจมีภาพประกอบหนวย  สาระสรุปหรือสาระสังเขปของวิชา  (Synopsis)   

        2. ศูนยความรู  เปนแหลงความรูหลักของวิชา   ศูนยความรูจะบรรจุเนื้อหาสาระ

ของวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  หรือบรรจุเฉพาะเนื้อหาสาระของวิชานั้นก็ได  โดยจะจําแนกเนื้อหาสาระไว 

คือ  ระดับท่ีเปนแกนของเนื้อหาสาระท่ีไมมีการเปลี่ยนแปลง  (Hardcore)   

        3. ศูนยสื่อโสตทัศน เปนการเชื่อมโยงนักเรียนไปสูแหลงขอมูลท่ีเปนภาพและเสียง  

หรือท้ังภาพและเสียง  ไดแก  การชมเทปภาพ   

  กลาวโดยสรุปไดวา องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไดแก  (1) 

องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู  และ (2) องคประกอบจําแนกตามการ

นําเสนอบนจอภาพ  
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 2.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546, น. 17)  ไดกลาวถึงข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกสหรือชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสมี  8  ข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา  (Analysis  and Design  Contest)  มี

ข้ันตอนยอย   4 ข้ันตอน  คือ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา  (Study  Course  Description)  เปน

การศึกษาขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร  โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและ

วัตถุประสงคของวิชา  (หากมี)   (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct  Content  Analysis)  เปนการนํา

คําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย  เพ่ือใหนักศึกษาเรียนจากเวลาท่ีกําหนด  (3)  เขียนแผนผัง

แนวคิด  (Write  Concept  Mapping)  เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังการแสดง

ความสัมพันธของแนวคิด  (Concept)  (4)  ออกแบบลําดับเนื้อหา  (Design  Content  Story Board)  

เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปหาแคบ  เพ่ือใหนักเรียน

เขาถึงไดอยางรวดเร็ว  เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง  ท้ังอักษร   ภาพและเสียง 

  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา  (Write  the  Content)  เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของ

แตละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ  3 สวนคือ (1) คําอธิบาย  (2)  เสียงประกอบ และ (3) 

มัลติมีเดีย  คือเสนอท้ังภาพและเสียงในรูปแบบภาพเคลื่อนไหว 

  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม  แนวตอบ  และสรางแบบประเมิน  (Give 

Assignment/Feedback and Self-tests)  เปนข้ันกําหนดกิจกรรม  หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทํา

ระหวางการศึกษาจากบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   ผลงานข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช  3  แหง คือ  

กิจกรรม   แบบประเมินกอนเรียน  และแบบประเมินหลังเรียน  สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแต

ระบุการเขาถึงไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ  (Produce  Sound  and  Image  Works)  เปน

สวนท่ีจะขยายความความเขาใจในเนื้อหาสาระ  ดวยการใสเสียงและภาพ  การใสเสียงเพ่ืออธิบายหรือ 

คําบรรยาย  นําเรื่อง  หรือบรรยายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  เพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง  โดยใชภาพจากเทปภาพ  หรือภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิตจาก

โปรแกรมสําเร็จรูป  ไดแก  ภาพผูสอน   ภาพกระบวนการทํางาน  ภาพเหตุการณประวัติศาสตร                

สารคดี  เปนตน 

  ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน  (Write Study Guide  and/or Course Bulletin)  

เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน  (Study Guide)  สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียน

จากเครือขายและจากสื่ออ่ืน 

  ข้ันท่ี 6  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน  (Construct  Developmental  

Testing  and  Revise  E-Packge)  เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวาจะทํา
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ใหนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึน  เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ  และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอน

และนักเรียนหรือไม 

  ข้ันท่ี 7  นําเสนอและถายทอดการสอน  (Delivery  Course  Content)  เปนการเปด

สอนวิชาท้ังหมด  หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ข้ึนอยูกับการออกแบบวา

จะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก  2 แบบ  คือ  (1) ใชเปนสื่อหลัก  คือเรียนจากชุดการ

เรียนและ  (2)  ใชเปนสื่อแบบคูขนาน  คือใหนักเรียนเปนผูเลือกวา  จะเรียนชองทางใด 

  ข้ันท่ี 8  ติดตามและประเมินการสอน  (Monitoring  and  Evaluate  E-learning  

Packages)  เปนการติดตามผลการสอนและการประเมินการสอน  ท้ังระหวางสอน  และหลังการสอน

เสร็จเรียบรอยแลว  เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอบ

ภาคการศึกษาตอไป   

  กลาวโดยสรุปไดวา  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  มี 8 ข้ันตอนไดแก  (1) 

วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา  (2)  เขียนเนื้อหา  (3)  กําหนดกิจกรรมแนวตอบและสรางแบบประเมิน  

(4)  ผลิตงานเสียงและภาพ  (5)  จัดทําคูมือการเรียน  (6) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน  

(7) นําเสนอและถายทอดการสอน  และ (8) ติดตามและประเมินการสอน 

 2.5 การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  มีนักวิชาการหลายทานท่ีไดใหแนวทางในหารออกแบบหนาจอ ดังตอไปนี้ 

  ไฮนิค  โมแลนดาและรัสเซล  (Heinich olenda and Russel, 1982, p. 378) ได

ศึกษาเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของตาในการมองภาพจากการออกแบบหนาจอ  พบวา  คนเราจะมองสาระ

ของภาพท่ีอยูในตําแหนงซายบนเปนตําแหนงแรก  ถัดมาเปนซายลาง  ขวาบน  และขวาลางตามลําดับ  

นอกจากนี้  ยังเสนอแนะวา  ควรจัดองคประกอบของภาพใหมีความสมดุลเปนไปตามธรรมชาติของ

เนื้อหานั้น  และจอคอมพิวเตอรควรมีเนื้อหาท่ีเสนอ  3 ใน 4 ของจอภาพ 

  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545, น. 160-166)  ไดกลาวถึงหลักการออกแบบหนาจอ

และการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชไวดังนี้ 

1. หลักการออกแบบหนาจอ  การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําให

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ  ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม  จะมีผลทําใหนักเรียน

มีความสนใจ  มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก   และ

ขอความ  เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว  นอกจากนี้  พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็กกวา

หนาท่ีพิมพออกมา  ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนาและการ

ออกแบบเพ่ือการอานชัดเจน (Readability) มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบ  การพัฒนา
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สวนตอประสานและการออกแบบทางทัศนะไดแก  ความสามารถในการอาน  เนื้อหาของนักเรียน                 

ท่ีตองออกแบบใหอยูในรูปท่ีอานไดงายชัดเจนท่ีสุด 

2. หลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช  การออกแบบในสวนของการ

ประสานงานกับผูใชเปนการออกแบบวิธีการเขาสูเนื้อหาภายในบทเรียน  ใหนักเรียนมีความสะดวก   

การออกแบบเชื่อมโยงท้ังในลักษณะภายในและภายนอก  การออกแบบเครื่องชวยทางตางๆ รวมถึงการ

ออกแบบสื่อท่ีนําเสนอภายในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  ไมวาจะเปนขอความภาพและเสียง  หลักการ

ออกแบบในสวนตอประสานงานกับผูใชดังตอไปนี้ 

2.1 ออกแบบใหเรียบงาย  หนาจอมีประสิทธิภาพมักจะถูกออกแบบใหมีความเรียบ

งาย  และหลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีรกหรือเต็มไปดวยเนื้อหาท่ีมากเกินไป 

2.2 ออกแบบใหยืดหยุน  การออกแบบใหนักเรียนมีอิสระในการเขาถึงเนื้อหาท่ี

หลากหลาย  จะชวยใหนักเรียนรูสึกวาไดควบคุมชั้นเรียน  รวมท้ังทําใหบทเรียนไมนาเบื่อหนาย 

2.3 ควรออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว  โดยไม

ตองผานการคลิกมากเกินไป 

2.4 ควรมีการสรางเครื่องมือชวยนําทาง  (Navigation  Aids)  ท่ีชัดเจน  โดยมีการ

ใชไอคอน   กราฟก  หรือขอความ  สําหรับเชื่อมโยงท่ีคงท่ี  (Consistent) และชัดเจน  เพ่ือใหนักเรียน

เกิดความม่ันใจวาสามารถนําทางไปในท่ีๆ ตองการไดโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

2.5 ควรออกแบบโดยคํานึงความคงท่ี  (Consistent) ความเรียบงาย (Simplicity) 

ดังนั้นสวนตอประสานควรใชภาพ  หรือขอความท่ีสื่อความหมายชัดเจนและเปนเหตุผลสําหรับผูใช  

2.6 ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือ  การออกแบบอยางประณีต  จะทําใหผูใชเชื่อถือใน

สารสนเทศท่ีนําเสนอบนหนาจอ  ในขณะเดียวกันหนาจอท่ีออกแบบอยางไมพิถีพิถัน  เชนหนาจอท่ีเต็ม

ไปดวยการพิมพท่ีผิดพลาด  เปนตน  จะทําใหผูใชหมดความเชื่อถือไดเชนกัน 

  สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย  (2546, น. 133) กลาววา  การ

ออกแบบหนาจอ  (Screen  design) มีดังนี้   

1. ลักษณะของตัวอักษร (Font) กลาวคือ  ตัวอักษรภาษาไทยแบบหัวกลม  จําเปน

ท่ีสุดเพราะไดรับการยอมรับวาอานงาย   ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยไดพบเห็นบอยๆ จะสงผลใหอานงาย

กวาตัวอักษรท่ีไมคอยพบบอยนัก  และรูปแบบอักษรท่ีเปนมาตรฐานจะทําใหเกิดความสะดวกในการใช 

2. การจัดวางองคประกอบท่ีไดสัดสวน  สวยงาม งายตอการใช โดยสุกรี  รอดโพธิ์ทอง 

(2531, น. 58)   เสนอแนะวาหลักการออกแบบงานกราฟกท่ีตองคํานึงความสมดุลของหนาจอโดยรวม  

การเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอจากซายมาขวา  บนลงลาง  อยางเหมาะสม  ผูออกแบบจะ

จัดใหมีความสมดุลกัน  องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้คือ  รายละเอียดทุกอยางท่ี

เรามองเห็นในกรอบภาพ 
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3. ปุมหรือสัญรูป (Button and Icon)  ชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความ

ประสงค  การใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ  แตมีขอเสียคือ  หากใชขนาดไม

เหมาะสมอาจใชเวลาในการถายโอนขอมูลนาน  ดูเกะกะสายตา  นอกจากนี้ควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณ

สื่อความหมายไดเขาใจชัดเจน  ปุมทุกปุมควรเปนอักขระ  รูปแบบเดียวกัน  และใชแสดงผลพิเศษแบบ

เดียวกัน  ไมควรใชเอ็ฟเฟกตในการแสดงปุมมากจนผูใชไมเขาใจ  ควรมีความสมํ่าเสมอในการใชปุม  

และการเลือกใชปุม  และสัญรูปรวมถึงสัญลักษณตางๆ เปนสากล  เชนการกําหนดทิศทางใชลูกศร  จะ

ทําใหผูใชเขาใจงาย  สะดวกข้ึน 

กลาวโดยสรุปไดวา  การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ควรจัด

องคประกอบของภาพใหมีความสมดุลระหวางขอความและการใชภาพ  ควรกําหนดใหมีสีเดียวในการ

แสดงอักษรในจอ  ควรออกแบบใหมีความเรียบงาย  สามารถเขาถึงระบบสารสนเทศไดงายและรวดเร็ว 

 

3.  การเรียนการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

 

 กลุมการเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ

เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาศิลปะ เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนงตาง ๆ  

 ทัศนศิลป  มีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอผลงานทาง

ทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิค วิธีการของศิลปน

ในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป เขาใจ

ความสัมพันธระหวางการศึกษาทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรมเห็นคุณคางานศิลปะท่ีเปนมรดก

ทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ินภูมิปญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 ผูวิจัยไดศึกษาการเรียนการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานนี้ โดยมีเนื้อหาสาระ

ดังนี้   (1) สื่อการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และ (2) การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป

สําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

 

 

 3.1 ส่ือการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

  การใชสื่อการสอนวิชาทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานใหประสบความสําเร็จนั้น

ไมไดข้ึนอยูกับตัวสื่อเพียงอยางเดียว แตยังข้ึนอยูกับความสามารถในการใชของผูสอนและความสามารถ

ในการรับรูของผูเรียนดวย ซ่ึงสื่อการสอนวิชาทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานมีหลายประเภท  โดย

ผูสอนสามารถเลือกใชใหเหมาะสมตามเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง เพราะสื่อแตละประเภทก็จะมีหนาท่ีใน
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การสงผานความรูไดแตตางกัน  การใชสื่อการสอนวิชาทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มี

รายละเอียดดังนี้ 

  3.1.1. หนาท่ีของส่ือการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     วิรุณ  ตั้งเจริญ และ วชิระ อินทรอุดม  (2548)  ไดกลาววาโดยภาพรวมสื่อการ

สอนวิชาทัศนศิลป ทําหนาท่ีอยู 3 อยาง ดังนี้ 

1. สื่อการสอนท่ีเสนอใหผูเรียนรับรู แลวชวยขยายความรู ความคิด และความ

เขาใจ และผลจากการรับรูนั้นจะเปนผลตอการสรางสรรคทัศนศิลปโดยตรงหรือไมก็ได สื่อการสอนใน

ลักษณะนี้ก็คือ สื่อวัสดุ สื่ออุปกรณ และการสาธิตของผูสอน สื่อเหลานี้จะชวยขยายเนื้อหาสาระทาง

ทัศนศิลป และเม่ือถึงโอกาสท่ีผูเรียนปฏิบัติงานทัศนศิลป ความรูความคิดและความเขาใจนั้นจะมีผล

ทางดานเนื้อหาและรูปแบบดวย 

 

 

 

        สาร -----        รับร ู- ขยาย -----   -------  

  

 

 

ภาพท่ี 2.1  แผนผังสื่อการสอนท่ีใหผูเรียนรับรู ความคิด และความเขาใจ 

 

2. สื่อการสอนท่ีเสนอใหผูเรียนรับรูเพ่ือเปนสื่อดลใจในการแสดงออกและการ

สรางสรรคสรรคทัศนศิลป สื่อการสอนในลักษณะนี้จะทําหนาท่ีกระตุนการรับรูท้ังรูปแบบและเนื้อหา 

กระตุนใหเกิดอารมณ ความคิด และจินตนาการ และแสดงออกเปนผลงานทัศนศิลป สื่อการสอนชนิดนี้

คือสื่อดลใจ เชน หุนนิ่ง  คน  ทิวทัศน เปนตน 

 

 

 

 

          -----  สาร ---        รับรู     -----------------    ----

    

 

ภาพท่ี 2.2  แผนผังสื่อการสอนท่ีเสนอใหผูเรียนรับรูเพ่ือเปนสื่อดลใจในการแสดงออก 

สื่อการสอน เชน  

สื่อวัสดุ สื่ออุปกรณ 

และการสาธิตของ

ผูสอน 

ความรู 

ความคิด 

ความเขาใจ 

ทัศนศิลป 

สื่อดลใจ เชน หุนน่ิง  

คน  ทิวทัศน 

 

อารมณ 

ความคิด  

จินตนาการ 
ทัศนศิลป 
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3. สื่อการสอนท่ีเสนอใหผูเรียนไดปฏิบัติแลวเกิดความรู ความคิด และความ

เขาใจข้ึนผลจากการปฏิบัติคือ การปฏิบัติหรือผลงานทัศนศิลปตามเปาหมายของสื่อการสอน สื่อการ

สอนท่ีกลาวถึงนี้คือ การทดลองและการปฏิบัติกิจกรรมทัศนศิลป ซ่ึงการเสนอสื่อจะมีสภาพเปน

นามธรรมและปฏิบัติงานดวยสื่อวัสดุท่ีเปนรูปธรรม 

 

 

          -----  สาร ----      รับรู      ---------   ----------- 

   

 

ภาพท่ี 2.3  แผนผังสื่อการสอนท่ีเสนอใหผูเรียนไดปฏิบัติแลวเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ 

 

  3.2.2 การใชส่ือการสอนวิชาทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

   หลังจากท่ีผูสอนไดเลือกสื่อการสอนวิชาทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ใหเหมาะสมกับข้ันตอนของการเรียนการสอนในแตละเรื่องแลว ข้ันตอนตอจากการเลือกก็คือ การ

พิจารณาการใชสื่อ  การสอนใหเหมาะสมกับสถานการณของการเรียนการสอนแตละครั้ง การใชสื่อการ

สอนอาจใชในทุกข้ันตอนของการสอน หรือใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งก็ได โดนมีข้ันตอนในการใช  

5 ข้ันตอน ดังนี้ 

1) ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

    ข้ันตอนนี้เปนการกระตุนความสนใจของผูเรียนใหสนใจเนื้อหาท่ีผูสอนกําลัง

จะดําเนินการสอน ดังนั้นสื่อท่ีใชสามารถเลือกไดหลากหลายสื่อ เชน ผูสอนอาจใชสื่อท่ีมีความเชื่อมโยง

กับเนื้อหาเดิมท่ีไดเรียนไปแลวในครั้งกอน เชน หากการสอนในครั้งท่ีแลวสอนเก่ียวกับการวาดภาพดวยสี

น้ํา แตการสอนครั้งนี้ผูสอนกําลังจะสอนเก่ียวกับการวาดภาพดวยสีโปสเตอร การนําเขาสูบทเรียนก็ควร

นําภาพท่ีวาดดวยสีท่ีแตกตางกันมาใหผูเรียนไดเห็นความแตกตางของภาพหรืออาจเปนในลักษณะการตั้ง

คําถามแลวใหผูเรียนไดตอบ หรือผูสอนอาจใชสื่อวีดิทัศนมาเปดใหผูเรียนดูเพ่ือกระตุนความสนใจผูเรียน

ก็ได  

2) ข้ันประกอบกิจกรรม 

    ข้ันตอนนี้นับวาเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการเรียนการสอนเปนอยาง

มาก ดังนั้นผูสอนตองเลือกสื่อใหตรงกับเนื้อหาท่ีสอน โดยสื่อดังกลาวจะตองสามารถนําเสนอความรูได

อยางละเอียดเพ่ือใหผูเรียนไดรับความรูไดอยางถูกตองและชัดเจน เพ่ือใหการสอนของผูสอนบรรลุตาม

วัตถุประสงคท่ีวางไวสื่อท่ีควรเลือกใช เชน  หนังสือแบบเรียน  สไลดคอมพิวเตอร หรือถาเปนกิจกรรมท่ี

การปฏิบัต ิ
ความรู 

ความคิด  

ความเขาใจ 

ผลการปฏิบัติ

หรือทัศนศิลป 
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เนนใหผูเรียนไดสัมผัสกับประสบการณตรง ไดปฏิบัติ หรือลงมือกระทํากับกิจกรรมท่ีผูสอนจัดใหควรใช

สื่อวิธีการ ไดแก การศึกษานอกสถานท่ี  การจัดนิทรรศการ การทดลอง  และ การสาธิต  

3) ข้ันฝกปฏิบัติ 

ข้ันการฝกปฏิบัติสําหรับการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลป เปนข้ันท่ีผูเรียนนํา

ความรูดานทฤษฎีมาใชในการฝกหรือลงมือปฏิบัติ ข้ันตอนนี้เปนข้ันท่ีชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหแก

ผูเรียนไดทดลองปฏิบัติจริง สื่อท่ีนํามาใชในข้ันฝกปฏิบัติสวนมากไดแก สื่อประเภทวัสดุ ไดแก สี 

กระดาษ ดินสอ หุนจําลอง และสื่ออุปกรณ ไดแก พูกัน  แผนกระดานรองเขียน  ปายแสดงผลงาน  

เครื่องฉายภาพ 3 มิติ 

4) ข้ันสรุปบทเรียน 

    ข้ันการสรุปบทเรียนเปนข้ันตอนท่ีผูสอนย้ํา เนื้อหาเพ่ือใหผูเรียนเขาใจใน

บทเรียนมากยิ่งข้ึน  ข้ันการสรุปบทเรียนจะใชเม่ือไดดําเนินการในข้ันการสอนจบลงเรียบรอยแลว ดังนั้น

สื่อท่ีผูสอนนํามาใชในข้ันตอนนี้จึงเปนสื่อท่ีสามารถนําเสนอเนื้อหาการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลป ได

ครอบคลุมท้ังหมดแตใชระยะเวลานอย เชน สไลดคอมพิวเตอร แผนภูมิ รูปภาพ  

5) ข้ันประเมินผูเรียน 

    ข้ันตอนการประเมินผูเรียนเปนข้ันตอนสุดทายของการเรียนการสอนเพ่ือ

ตองการทดสอบวาผูเรียนไดรับความรู หรือเขาใจในเรื่องท่ีสอนมากนอยเพียงใด การประเมินผูเรียนจาก

การเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาทําไดโดยการทดสอบโดยใหผูเรียนปฏิบัติเพ่ือดูวาผูเรียนมีทักษะและ

สามารถปฏิบัติไดถูกตองตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวหรือไม เชน ใหผูเรียนวาดภาพ ปนดินเหนียว หรือ

แกะสลักผลไม 

 3.2 การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

  การเรียนรูศิลปะจะชวยใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ 

ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคาซ่ึงมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย กิจกรรมทางศิลปะชวย

พัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม ตลอดจนการนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม 

สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตัวเอง อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอ หรือประกอบอาชีพได 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2554, น. 182) 

  กระทรวงศึกษาธิการไดเปลี่ยนแปลงหลักสูตรการศึกษาเพ่ือใหมีความเหมาะสมเพ่ือให

เหมาะสมกับสถานการณในปจจุบันมาโดยตลอดนับตั้งแตหลักสูตรพุทธศักราช 2521 มาจนถึงหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  โดยแตเดิมการสอนไดใชชื่อวิชาวาศิลปศึกษาได

จัดแยกสอนไวเปนรายวิชาหนึ่งตางหาก เหมือนกับวิชา ภาษาไทย วิชาเลขคณิต ตอมาหลักสูตร

ประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 ไดจัดใหวิชาศิลปศึกษาจัดรวมอยูในกลุมวิชาสรางเสริมลักษณะนิสัย 

โดยจัดใหเปนวิชาสามัญ ซ่ึงประกอบดวย จริยศึกษา ศิลปศึกษา พลศึกษา และกิจกรรมสรางนิสัย  
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สําหรับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544  มีลักษณะคลายกับหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลาวคือ หลักสูตรไดถูกกําหนดใหเปนหลักสูตรแกนกลางท่ีมี

ลักษณะเปนกรอบและแนวทางในการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามจุดมุงหมายของ

หลักสูตร โดยกระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและ

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท้ัง 8 สาระการเรียนรู ใหสถานศึกษาไดจัดทําสาระของหลักสูตรและจัดการ

เรียนการสอนไดสอดคลองกับแนวทางของหลักสูตร  โดยการปรับหลักสูตรแตละครั้งก็ไดปรับให

เหมาะสมกับสถานการณดาน เศรษฐกิจ สังคม การเมือง และวิทยาการดานเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไป  

และไดเปลี่ยนชื่อจากวิชาศิลปศึกษา เปนวิชาทัศนศิลป จากการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรการศึกษาดังกลาว

นี้ ทําใหเกิดแนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนทัศนศิลปเปลี่ยนแปลงไป  เพ่ือใหเหมาะสมกับสภาพการณ

ในปจจุบัน โดยมีรายละเอียดในตารางท่ี 2.1  

 

ตารางท่ี 2.1  แสดงการเปรียบเทียบแนวคิดการเรียนการสอนทัศนศิลปแบบเดิม กับ แนวคิดการเรียน

การสอนทัศนศิลปแบบใหม 

 

ประเด็น แนวคิดการเรียนการสอน

ทัศนศิลปแบบเดิม 

แนวคิดการเรียนการสอนทัศนศิลป

แบบใหม 

บทบาทผูสอนและ

ผูเรียน 

ผูสอนเปนศูนยกลาง ควบคุมชั้น

เรียนและใหผูเรียนปฏิบัติตามคําสั่ง

ของตนเทานั้น 

ผูเรียนเปนศูนยกลางสามารถแสดง

ความสามารถตามความถนัดของ

ตนเองไดอยางเสรี 

การจัดกิจกรรมการ

สอน 

ผูสอนเปนผูออกแบบกิจกรรมการ

เรียนการสอน โดยใหผูเรียนปฏิบัติ

ตามคําสั่งของตนมุงเนนใหผูเรียน

ฝกสรางผลงานในลักษณะประณีต 

สวยงามจากการกําหนดหัวขอ หรือ  

ผูเรียนและผูสอนรวมกันกําหนด

กิจกรรมและเนื้อหา โดยกิจกรรมมี

ความหลากหลายและตอบสนองตอ

ความแตกตางระหวางบุคคลของ

ผูเรียนแตละคน และมีกิจกรรมท่ี  

ตารางท่ี 2.1 (ตอ) 

 

ประเด็น แนวคิดการเรียนการสอน

ทัศนศิลปแบบเดิม 

แนวคิดการเรียนการสอนทัศนศิลป

แบบใหม 

 ประเด็นการศึกษาโดยผูสอน แลว

ใหผูเรียนฝกปฏิบัติ 

สงเสริมใหมีการแสดงออกท้ัง

รายบุคคลและรายกลุม 

วิธีการสอน เนนวิธีสอนท่ีพัฒนาฝมือ ผูสอนจะ เปดโอกาส และสงเสริมใหผูเรียนไดมี
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ใหวาดภาพจากตนแบบท่ีผูสอนได

เตรียมไวให เชน แจกัน เปนตน 

โดยผูเรียนตองวาดใหเหมือนกับ

ตนแบบท่ีให ซ่ึงวิธีการฝกจากสิ่งท่ี

ผูสอนกําหนดใหทําสอนแบบนี้เปน

การสอนเนนท่ี 

ความคิดริเริ่มสรางสรรคอยางเปน

อิสระ ผูเรียนสามารถเลือกฝกวาด

ภาพไดตามท่ีตนเองพอใจไมมี

กฎเกณฑขอบังคับในการวาดภาพ 

เชน ในการสอนเรื่อง การปน  

 ดานทักษะ จะไมไดสงเสริมให

ผูเรียนไดมีการแสดงออกทาง

ความคิดริเริ่มสรางสรรค  เชน ใน

การสอนเรื่อง การปน ผูสอน

กําหนดใหผูเรียนปนตุกตาตามแบบ

ท่ีกําหนด ดังนั้นในชั้นเรียนก็

จะตองปฏิบัติตามคําสั่งของผูสอน

อยางเครงครัดโดยไดผลงานออกมา

เปนตุกตาท่ีมีรูปแบบ หนาตา

เหมือนกันท้ังชั้นเรียน 

ผูสอนจะบอกเพียงวา ใหปน รูป

ตุกตา หรือรูปสัตว ชนิดใดก็ได โดย

ไมกําหนดรูปแบบให ผลงานการปน

ของผูเรียนก็จะออกมาตามความคิด

สรางสรรคของแตละคนไมซํ้ากัน 

การประเมิน ผลงาน ประเมินตามเกณฑท่ีผูสอนได

กําหนดไว  โดยมีการประเมินผล

งานจากผูสอนเพียงคนเดียว 

ประเมินจากการสังเกตพัฒนาการ

ทางดานศิลปะของผูเรียนแตละคน 

และประเมินจากผลงานของผูเรียน 

นอกจากนี้ผูสอนยังเปดโอกาสให

ผูเรียนแตละคนสามารถประเมินผล

งานของเพ่ือนในชั้นเรียนดวย 

 

อยางไรก็ตามแมวาหลักสูตรจะเปลี่ยนแปลงไปตามแตละชวงเวลา แตสาระสําคัญยังคง

มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนผูมีความรู ความสามารถทางดานศิลปะ โดยกระทรวงศึกษาธิการ (2545, น. 3) 

ไดกําหนดเปาหมายใหผูเรียนท่ีเรียนจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลวผูเรียนจะมี

จิตใจงดงาม มีสุนทรียภาพ รักความสวยงามความเปนระเบียบ รับรูอยางพินิจพิเคราะห เห็นคุณคา

ความสําคัญของศิลปะ ธรรมชาติ สิ่งแวดลอม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางภูมิปญญาของ

คนในชาติ สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบ

อาชีพทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสรางสรรคมีความเชื่อม่ันพัฒนาตนเองไดและแสดงออกอยาง
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สรางสรรค มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมี

ความสุข  

สําหรับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดแบงกลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ ประกอบดวย 3 สาระ ไดแก สาระท่ี 1 ทัศนศิลป  สาระท่ี 2  ดนตรี และสาระท่ี 3 

นาฏศิลป  ไดกําหนดกรอบโครงสรางเวลาเรียนพ้ืนฐาน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะไวดังนี้ 

โครงสรางเวลาเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ พุทธศักราช 2551 

ระดับชั้นประถมศึกษา             (ป.1- ป.6)   ใหมีเวลาเรียนปละ 80 ชั่วโมง 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน     (ม.1- ม.3)   ใหมีเวลาเรียนปละ 80 ชั่วโมง                             

(2 หนวยกิต) 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  (ม.4- ม.6)   ใหมีเวลาเรียนปละ 120 ชั่วโมง                    

(3 หนวยกิต) 

กลาวโดยสรุปไดวา  การเรียนการสอนทัศนศิลปสําหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ไดมีการ

ปรับปรุงโครงสรางหลักสูตรการศึกษาเพ่ือใหเหมาะสมกับสถานการณในปจจุบันมาโดยตลอด โดย

หลักสูตรพุทธศักราช 2521 ไดจัดแยกการสอนวิชาศิลปศึกษาไวเปนรายวิชาหนึ่งตางหาก สวนหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดจัดวิชาศิลปศึกษาไวในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ซ่ึงประกอบดวย 3 สาระ ไดแก  สาระท่ี 1 ทัศนศิลป สาระท่ี 2  ดนตรี และสาระท่ี 3 นาฏศิลป และมี

การเปลี่ยนแปลงแนวคิดการเรียนการสอนศิลปะใหสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันมาก

ข้ึน แมวาหลักสูตรจะเปลี่ยนแปลงไปตามแตละชวงเวลา แตสาระสําคัญยังคงมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนผูมี

ความรู ความสามารถทางดานศิลปะ 

กลาวโดยสรุปไดวา  การใชสื่อการสอนมีข้ันตอนในการใช  5 ข้ันตอน ไดแก (1) ข้ัน

นําเขาสูบทเรียน (2) ข้ันประกอบกิจกรรม (3) ข้ันฝกปฏิบัติ (4) ข้ันสรุปบทเรียน และ (5) ข้ันประเมิน

ผูเรียน การใชสื่ออาจใชในทุกข้ันตอนของการสอน หรือใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งก็ได  

 

4.  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล  (2520, น. 134-142)  การ

ทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ครอบคลุมเนื้อหาดังนี้  (1)  ความหมายของ

การทดสอบประสิทธิภาพ (2)  ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ  (3)  กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  

(4)  การคํานวณหาประสิทธิภาพ  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ  และ (6) การยอมรับหรือไม

ยอมรับประสิทธิภาพ 

4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ   
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  การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสตรงกับภาษาอังกฤษวา  

“Development  Testing”  หมายถึง  การนําชุดการเรียนไปทดลองใช  (Try  out)  เพ่ือปรับปรุงแลว

ไปทดลองสอนจริง  (Trial  run)  นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข  เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก       

(ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134) 

 4.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ   

  การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  มีความจําเปนดวยเหตุผล

หลายประการคือ  (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล, 2520 , น. 134) 

  4.2.1 สําหรับหนวยงานผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เปนการประกัน

คุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ันสูง เหมาะท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก หากไมมี

การหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว  หากผลิตออกมาใชประโยชนไมดี  ก็จะตองทําใหมเปนการสิ้นเปลือง

เวลา  แรงงานและเงินทอง 

  4.2.2 สําหรับผูใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสทํา

หนาท่ีสอนโดยชวยสรางสภาพการเรียนรู  ใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง  บางครั้งตอง

ชวยครูผูสอน  บางครั้งตองสอนแทนครูผูสอน  ดังนั้นกอนจะนําชุดการเรียนไปใช  ผูสอนควรม่ันใจวาชุด

การเรียนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง  การหาประสิทธิภาพตามลําดับชวย

ใหเราไดชุดการเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  4.2.3 สําหรับผูผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  การทดสอบประสิทธิภาพจะทํา

ใหผูผลิตม่ันใจไดวา เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเหมาะสม  งายตอการเขาใจ  

ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง   เปนการประหยัดแรงสมอง   แรงงาน   เวลาและเงินทองในการเตรียม

ตนแบบ 

  กลาวโดยสรุปไดวา  ความจําเปนท่ีตองหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสคือ  (1) เปนการประกันคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวาอยูในข้ันเหมาะสมท่ี

จะลงทุน  (2)  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสทําหนาท่ีชวยสอนสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียน

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง  และ (3)  ทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา  เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสเหมาะสมและงายตอการเขาใจ 

 4.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ   

  เกณฑประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพ

ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเกิดการเรียนรูในระดับท่ีผูผลิตชุดการ

เรียนพึงพอใจวา  หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึงข้ันแลว  ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน  

และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 
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  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียนมี   

2ประเภท  คือ พฤติกรรมตอเนื่อง  (กระบวนการ)  และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ)  โดยกําหนด

ประสิทธิภาพเปน  E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ)  (ชัยยงค 

พรหมวงศ,  สมเชาว  เนตรประเสริฐ  และสุดา  สินสกุล, 2520, น. 135)  

  4.3.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง  (Transitional  Behavior) คือการประเมินผล

ตอเนื่อง  ประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม  เรียกวา “กระบวนการ” (Procress) ของ

นักเรียนท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม   (รายงานของกลุม)  และรายงานของบุคคล  ไดแก   

งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูผูสอนกําหนดไว 

  4.3.2 ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย  (Teminal Behavior)  คือประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน  โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียนและการสอบไล 

   ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูผูสอนคาดหมายวา

นักเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ  โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการ

ทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการทดสอบของนักเรียน

ท้ังหมดคือ  E1/ E2  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   การกําหนดเกณฑ  E1/ E2   ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตาม

ความพอใจ  โดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักตั้งไว  80/80   85/85 หรือ 90/90  สวนเนื้อหาท่ี

เปนทักษะหรือเจตนศึกษาตั้งไวต่ํากวานี้  เชน 75/75 เปนตน  อยางไรก็ตาม  ไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา  

เพราะตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น    

  กลาวโดยสรุปไดวา  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  คือ  ระดับประสิทธิภาพของชุด

การเรียนท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนเปนพฤติกรรม

ตอเนื่อง  (E1  )และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (E2  )  

 

 4.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ 

  การหาประสิทธิของกระบวนการ ใชสูตร  E1/ E2 ดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงศ, สม

เชาว  เนตรประเสริฐ  และ สุดา  สินสกุล, 2520 ,น.136)   
 

  สูตร   E1  = 
�∑𝑥𝑁 �

𝐴
× 100 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ∑𝑥 คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 
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  𝑁 คือ จํานวนนักเรียน  

  𝐴 คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรูท้ังหมดรวมกัน 
   

   E2  = 
�∑𝑓𝑁 �

𝐵
× 100 

 

  เม่ือ 

  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ∑𝑓 คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

  𝑁 คือ จํานวนนักเรียน   

  𝐵 คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  

 4.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ   

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล  (2520, น. 137)  

กลาววา  เม่ือผลิตชุดการเรียนข้ึนเปนตนแบบแลว  ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอนดังนี้(1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมและ (3) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  

  4.5.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  คือ ทดลองกับนักเรียน  1 คน  โดยใช

นักเรียนออน  ปานกลาง  และเกง  คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ี

ไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก  แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวสูงข้ึนมาก

กอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้  E1/ E2 ท่ีจะไดมีคาประมาณ 60/60 

  4.5.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  คือการทดลองกับนักเรียน  6-10 คน  

(โดยคละใหมีนักเรียนเกง  ปานกลางและออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง  ในคราวนี้คะแนน

ของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑ  โดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ  10 % นั่นคือ  E1/ E2 

ท่ีไดจะมีคาประมาณ  70/70 

  4.5.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือการทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น   

40 -100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน  ท่ีมีระดับผลการเรียนออน  ปานกลาง  และเกง   

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง  ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว  หากต่ําจาก

เกณฑ  ไมเกิน  2.5% ก็ใหยอมรับ  หากแตกตางกันมาก  ผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 



39 

  กลาวโดยสรุปไดวา  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย  (1) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม 

 4.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล (2520, น. 142)      

กลาววา การยอมรับประสิทธิภาพใหถือวาคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5  นั่นคือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไมควรต่ํากวาหรือสูงกวา ±2.5 % การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5%  ซ่ึง

กําหนดไว 3 ระดับคือ 

  4.6.1 สูงกวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน  สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  มีคาเกิน 

2.5% ข้ึนไป  ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบและทดลองใหม  หากยังสูงเกิน  2.5%  ตองปรับเกณฑ

ใหสูงข้ึน 

  4.6.2 เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน  เทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว

แตไมเกิน ±2.5%  

  4.6.3 ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว  มีคาต่ํากวา 

2.5% 

  ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ  80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  3 เกณฑ  คือ  เทาเกณฑ  80/80  สูงกวาเกณฑไมเกิน 

2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% (±2.5%) 

 

 

 

 

5.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

 

 การเรียนการสอนกลุมสาระศิลปะประกอบดวยเนื้อหาดังนี้  (1) สาระและมาตรฐานการ

เรียนรู  (2) คุณภาพผูเรียน (3) คําอธิบายรายวิชาและตัวชี้วัด และ (4) การจัดทําโครงสรางรายวิชาของ

ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 

 5.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

  ศิลปะ  สาระท่ี  1 ทัศนศิลป   
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  มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ  และความคิดสรางสรรค  

วิเคราะห  วิพากษ  วิจารณคุณคางานทัศนศิลป  ถายทอดความรูสึก  ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ  

ชื่นชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 5.2 คุณภาพผูเรียน 

   จบชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

  1. รูและเขาใจการใชทัศนธาตุ  รูปราง  รูปทรง  พ้ืนผิว  สี  แสงเงา  มีทักษะพ้ืนฐาน

ในการใชวัสดุ  อุปกรณ  ถายทอดความคิด อารมณ  ความรูสึก  สามารถใชหลักการจัดขนาด  สัดสวน

ความสมดุล  น้ําหนัก  แสงเงา  ตลอดจนการใชคูสีตรงขามท่ีเหมาะสมในการสรางงาน 2  มิติ 3  มิติ  

เชนงานสื่อผสม  งานวาดภาพ  ระบายสี  งานปน  งานพิมพภาพ  รวมท้ังสามารถสรางแผนภาพ  แผนผัง  

และภาพประกอบเพ่ือถายทอดความคิดจินตนาการเปนเรื่องเปนราวเก่ียวกับเหตุการณตางๆ และ

สามารถเปรียบเทียบความแตกตางระหวางงานทัศนศิลปท่ีสรางสรรคดวยวัสดุอุปกรณและวิธีการท่ี

แตกตางกัน  เขาใจปญหาในการจัดองคประกอบศิลป  หลักการลด  และการเพ่ิมในงานปน การสื่อ

ความหมายในงานทัศนศิลปของตน  รูวิธีการปรับปรุงงานใหดีข้ึน  ตลอดจนรูและเขาใจคุณคาของงาน

ทัศนศิลปท่ีมีผลตอชีวิตของคนในสังคม 

  2. รูและเขาใจบทบาทของงานทัศนศิลปท่ีสะทอนชีวิตและสังคม  อิทธิพลของความ

เชื่อ  ความศรัทธาในศาสนาและวัฒนธรรมท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

 5.3 คําอธิบายและตัวช้ีวัด 

  รายวิชาพ้ืนฐานศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  (ศ 16101 ศิลปะ)  กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะศึกษาคนควาระบุสีคูตรงขาม  และอภิปรายเก่ียวกับการใชสีคูตรงขามในการถายทอด

ความคิดและอารมณ  อธิบายหลักการจัดขนาด  สัดสวน  ความสมดุลในการสรางงานทัศนศิลป  สราง

งานทัศนศิลปโดยใชหลักการของรูปและพ้ืนท่ีวาง  สรางงานทัศนศิลปจากรูปแบบ 2 มิติ เปน 3 มิติ  โดย

ใชหลักการของแสงเงาและน้ําหนัก  สรางงานทัศนศิลป  โดยใชสีคูตรงขาม  หลักการจัดขนาด  สัดสวน

และความสมดุล  สรางงานทัศนศิลปเปนแผนภาพ  แผนผังและภาพประกอบ  เพ่ือถายทอดความคิด

หรือเรื่องราวเก่ียวกับเหตุการณตางๆ สรางงานปนโดยใชหลักการเพ่ิมและลด  บรรยายบทบาทของงาน

ทัศนศิลปท่ีสะทอนชีวิตและสังคม  อภิปรายเก่ียวกับอิทธิพลของความเชื่อ  ความศรัทธาในศาสนาท่ีมีตอ

ผลงานทัศนศิลปในทองถ่ิน  ระบุและบรรยายอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงาน

ทัศนศิลปของบุคคล 

  รหัสตัวชี้วัด  ศ1.1   ป.6/2    ป.6/3    ป.6/4   ป.6/5   ป.6/6   ป.6/7 

 5.4 การจัดทําโครงสรางรายวิชาทัศนศิลปของช้ันประถมศึกษาปท่ี  6 

  โครงสรางรายวิชาทัศนศิลป  มีเวลาเรียน 40 ชั่วโมง โดยมีรายละเอียดในตารางท่ี 2.2 
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ตารางท่ี 2.2.  โครงสรางรายวิชาทัศนศิลป  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เวลา  40  ชั่วโมง 

 

ลําดับท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู/

ตัวช้ีวัด 

จุดประสงคการเรียน เวลา

(ช่ัวโมง) 

1 พ้ืนฐานงานศิลปะ ศ.1.1  (ป.6/1) 

ศ.1.1  (ป.6/2) 

ศ.1.1  (ป.6/3) 

1. เขาใจความสัมพันธ

ระหวางศิลปะกับชีวิต

ปจจุบัน 

2. ใชการสังเกตจาก

ธรรมชาติแลวนํามา

สรางสรรคผลงาน 

3. สามารถวาดภาพตาม

ความคิดสรางสรรคได 

4 

 

4 

 

4 

2 สรางสรรคงานศิลป ศ.1.1  (ป.6/1) 

 

ศ.1.1  (ป.6/4) 

ศ.1.1  (ป.65) 

1. สามารถเขียนมาเปนภาพ

ตามท่ีตองการ 

2. จินตนาการและเขียนมา

เปนภาพท่ีตองการ 

4 

 

5 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 2.2 (ตอ) 

 

ลําดับท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู/

ตัวช้ีวัด 

จุดประสงคการเรียน 

3 ศิลปะกับชีวิต ศ.1.1  (ป.6/6) 

 

ศ.1.1  (ป.6/5) 

1. พิมพภาพท่ีเปนธรรมชาติรอบๆตัว

เราได 

2. สามารถสรางสรรคงานปนไดหลาย

รูปแบบ 
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4 ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ศ.1.1  (ป.6/6) 

ศ.1.2  (ป.6/1) 

ศ.1.2  (ป.6/2) 

ศ.1.2  (ป.6/3) 

1. ชื่นชมและภูมิในศิลปะทองถ่ิน  

2. รูจักและเขาใจศิลปะทองถ่ิน 

รวมตลอดป / ภาค 

 

6.  ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  

 

 การเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูเรื่อง “ทัศนศิลปสะทอนชีวิต” ครอบคลุมดวยเนื้อหา

ดังนี้ (1) ตัวชี้วัด (2) สาระการเรียนรูแกนกลาง (3) สาระสําคัญ และ (4) เนื้อหาสาระการเรียนรู 

 6.1 ตัวช้ีวัด   

  6.1.1 บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลปท่ีสะทอนชีวิตและสังคม (ศ 1.2  ป.6/1)   

  6.1.2 อธิบายเก่ียวกับอิทธิพลของความเชื่อ  ความศรัทธาในศาสนา  ท่ีมีผลตองาน

ทัศนศิลปในทองถ่ิน  (ศ 1.2  ป.6/2)   

  6.1.3 ระบุ และบรรยายอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงาน

ทัศนศิลปของบุคคล (ศ 1.2  ป.6/3)   

 6.2 สาระการเรียนรูแกนกลาง 

  6.2.1 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

  6.2.2 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

  6.2.3 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป 

 

 

 6.3 สาระสําคัญ 

  งานทัศนศิลปในทองถ่ินเปนงานท่ีมาจากภูมิปญญาของชาวบาน  โดยอาศัยแรงบันดาล

ใจ  จากอิทธิพลของสิ่งตางๆ ท่ีอยูรอบตัวในการสรางสรรคผลงาน  เชน  ความเชื่อในศาสนา  วัฒนธรรม

ในทองถ่ิน  ทุกผลงานท่ีออกมาจึงสะทอนใหเห็นถึงวิถีชีวิตของชาวบานในทองถ่ินนั้น 

 6.4 เนื้อหาสาระการเรียนรู 

  เนื้อหาสาระการเรียนรูในเรื่อง “ทัศนศิลปสะทอนชีวิต” ประกอบดวยเนื้อหา 3 หนวย

การเรียนดังนี้ 

  6.4.1 หนวยท่ี 13 เรื่องบทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 
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   งานทัศนศิลป  หมายถึง  ผลงานศิลปะท่ีมองเห็นหรือสามารถสัมผัส  รับรู         

ชื่นชม  ดวยประสาทตา  สัมผัสจับตองได  และกินเนื้อท่ีในอากาศ 

   งานทัศนศิลปแบงออกเปน  3  ประเภท  ไดแก  งานจิตรกรรม  งาน

ประติมากรรมและงานสถาปตยกรรม 

   ผลงานทัศนศิลปมีความสําคัญและกอใหเกิดประโยชนตอการดําเนินชีวิตในดาน

ตางๆ ของมนุษย  เชน 

1. เปนผลิตภัณฑสิ่งของเครื่องใช   มนุษยไดนําวิธีสรางสรรคงานทัศนศิลปมาใช

ในการออกแบบผลิตภัณฑสิ่งของเครื่องใชตางๆ มากมายเพ่ือเปนประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวัน 

2. เปนท่ีอยูอาศัย  มนุษยไดนําวิธีสรางงานสถาปตยกรรมมาใชในการออกแบบ

อาคาร  บานเรือนใหสัมพันธกับการใชงาน  เหมาะกับสภาพสังคม  ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

3. เปนสิ่งตกแตง   มนุษยไดนําวิธีการสรางสรรคงานจิตรกรรม  ประติมากรรม  

ภาพพิมพ  ศิลปะสื่อประสม  หรือศิลปะท่ีสรางดวยคอมพิวเตอร  มาใชในการตกแตงพ้ืนท่ีวางของ

อาคารหรือสถานท่ีตางๆ งานผลิตภัณฑ  หรือนํามาใชตกแตงรางกายใหสวยงาม 

4. เปนอาชีพ  ผูท่ีมีความรูความชํานาญในการสรางสรรคงานทัศนศิลปสามารถ

นําไปประกอบอาชีพตางๆ ได  โดยเฉพาะเปนครูสอนศิลปะ  จิตรกร  ประติมากร  สถาปนิก  ชางศิลป  

หรือเปดกิจการรับงานทางศิลปะ 

5. เปนอนุสรณสถาน  มนุษยไดสรางงานประติมากรรมและงานสถาปตยกรรม

มาใชสรางสรรคเปนผลงานทัศนศิลป  เพ่ือระลึกถึงบุคคลซ่ึงประกอบคุณงามความดี  บุคคลอันเปนท่ีรัก  

หรือเหตุการณสําคัญๆ อันควรคาแกการจดจํา  โดยสรางเปนอนุสรณสถานหรืออนุสาวรีย 

  6.4.2 หนวยท่ี 14  เรื่องอิทธิพลของศาสนาท่ีมีผลตองานทัศนศิลปในทองถิ่น 

   ศาสนาเปนสิ่งท่ีบรรพบุรุษไดยึดถือปฏิบัติมาตั้งแตสมัยโบราณ  ศาสนาเปนบอ

เกิดแหงความสันติสุข  ศาสนาทุกศาสนาตางก็มีจุดมุงหมายเสริมสรางใหเปนคนดี  ในทางศิลปะศาสนามี

อิทธิพลอยางยิ่งตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป   โดยเฉพาะในทองถ่ินตางๆ ไดมีการสรางสรรคผลงาน

ทัศนศิลปท่ีสําคัญๆ และทรงคุณคาไวมากมาย  ซ่ึงลวนเปนผลงานทัศนศิลปท่ีเก่ียวเนื่องกับศาสนาท้ังสิ้น 

1. งานจิตรกรรม  จุดมุงหมายในการสรางสรรคงานจิตรกรรม  

นอกเหนือไปจากการประดับตกแตงอาคารใหงดงาม  ยังเปนสื่อในการอธิบายเรื่องราวเก่ียวกับศาสนา 

2. งานประติมากรรม  ผลงานสวนใหญเปนการปลูกสรางรูปเคารพและรูป

ตกแตงสถาปตยกรรมทางศาสนามีท้ังการปนดวยปูน  ลงรักปดทอง  หลอดวยโลหะ  แกะสลักจากหิน

และไม  ผลงานประติมากรรมเหลานี้เปนผลงานสรางสรรคข้ึนโดยถายทอดความงามทางอุดมคติ  ความ

สงบนิ่ง  ความเมตตา  และความศรัทธา 
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3. งานสถาปตยกรรม  เนื่องจากชนชาติไทยนับถือศาสนาแตกตางกันไปตาม

ทองถ่ินและความเชื่อ  ดังนั้น  สถานท่ีประกอบพิธีกรรมจึงมีลักษณะแตกตางกันไปตามศาสนา  เชน  

(1)โบสถวิหาร  เปนสิ่งกอสรางทางศาสนา  มีท้ังศาสนาพุทธ  ศาสนาคริสต  ศาสนาอิสลาม  และศาสนา

ฮินดู  (2) เจดีย  เปนสิ่งกอสรางในศาสนาพุทธท่ีมีลักษณะเปนยอดแหลม  สูง  มีท้ังรูปทรงกลมและ

รูปทรงเหลี่ยม  ถาเปนทรงสี่เหลี่ยมนิยมสรางยอมุมใหเกิดเปนมุมเล็กๆ หลายมุม  และ (3)ปรางค  เปน

สิ่งกอสรางมีท้ังศาสนาพุทธและศาสนาฮินดู  มีลักษณะคลายปราสาทยอสวน  นิยมสรางดวยศิลาแลง  

หินทราย  อิฐ  บางแหงฉาบปูนประดับลวดลายอยางงดงาม 

4. งานหัตถศิลป   เปนงานทัศนศิลปท่ีเก่ียวของกับธรรมชาติและวิถีชีวิตความ

เปนอยูของผูคนในทองถ่ิน  ผลงานทัศนศิลปบางชิ้นสรางสรรคข้ึนเพ่ือใชในการประกอบพิธีกรรมทาง

ศาสนาหรือความเชื่อตางๆ 

  6.4.3 หนวยท่ี 15  เรื่องอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีผลตอการสรางงาน

ทัศนศิลป 

   ประเทศไทยมีความหลากหลายทางภูมิศาสตร  วัฒนธรรม  ประเพณีและวิถี

การดําเนินชีวิต  จากปจจัยดังกลาวทําใหในภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทยมีความเปนเอกลักษณ

โดยเฉพาะทางวัฒนธรรมและประเพณี  เกิดการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปตางๆ ท่ีมีความสวยงามและ

หลากหลาย  มีลักษณะท่ีแตกตางกันไป 

 1. การสรางงานทัศนศิลปในภาคเหนือ  ภาคเหนือเปนดินแดนท่ีอยูตอนบนสุด

ของประเทศไทย  มีอาณาเขตติดกับประเทศเพ่ือนบานคือลาวและเมียนมาร (พมา)  ดินแดนแถบนี้

เรียกวา  “ดินแดนลานนา”  มีความอุดมสมบูรณไปดวยทรัพยากรตางๆ โดยเฉพาะปาไม  ผูคนมีวิถีชีวิต

ท่ีเรียบงาย  เลื่อมใสศรัทธาในพระพุทธศาสนา  การสรางสรรคงานทัศนศิลปตางๆ  ทางภาคเหนือมี

เอกลักษณเฉพาะตัว  แสดงออกถึงความนุมนวล  ออนชอยและสวยงาม  สะทอนใหเห็นถึงอิทธิพลทาง

วัฒนธรรมท่ีมีผลตอการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปไดอยางชัดเจน 

 2. การสรางงานทัศนศิลปในภาคกลาง  ภาคกลางเปนดินแดนท่ีมีอารยธรรมท่ี

เกาแกตั้งแตสมัยกอนประวัติศาสตร  ดินแดนแถบนี้มีความอุดมสมบูรณ  มีทรัพยากรธรรมชาติ  

โบราณสถาน  และวัดวาอารามตางๆ ท่ีงดงาม  เนื่องจากภาคกลางเปนท่ีตั้งเมืองหลวงของประเทศไทย  

จึงเปนศูนยกลางของแหลงศิลปวัฒนธรรมและงานทัศนศิลปท่ีเปนเอกลักษณของชาติ  ดังนั้นการ

สรางสรรคผลงานทัศนศิลปตางๆ ในภาคกลาง  จึงมีลักษณะท่ีคลายคลึงกัน  มีเอกลักษณเฉพาะตัว                 

มีความสวยงาม  ออนชอย  และท่ีสําคัญคือแสดงออกถึงความเปนชาติไทยไดอยางชัดเจน 

 3. การสรางงานทัศนศิลปในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  ภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือหรือภาคอีสาน  เปนดินแดนท่ีมีอารยธรรมเกาแกตั้งแตสมัยกอนประวัติศาสตร

จนถึงสมัยขอมเรืองอํานาจ  มีหลักฐานท่ีปรากฏจนถึงปจจุบัน  เชนปราสาทหินพนมรุง  จังหวัดบุรีรัมย  
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ปราสาทหินพิมาย  จังหวัดนครราชสีมา  เปนตน  การสรางสรรคผลงานทางทัศนศิลปตางๆ ในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือแสดงออกถึงอิทธิพลทางวัฒนธรรมท่ีมีผลตองานทัศนศิลปไดอยางชัดเจน 

 4. การสรางงานทัศนศิลปในภาคใต ภาคใตเปนดินแดนท่ีตั้งอยูระหวางทะเล 

อันดามัน  ในมหาสมุทรอินเดียกับทะเลจีนใตในมหาสมุทรแปซิฟก  มีฝนตกชุกแทบท้ังป  ดินแดนแถบนี้

มีการสรางสรรคงานทัศนศิลปตางๆ  ท่ีมีเอกลักษณเฉพาะตัว  และแสดงใหเห็นถึง อิทธิพลทาง

วัฒนธรรมท่ีมีผลตอการสรางผลงานทัศนศิลปไดอยางชัดเจน 

     

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 เนื่องจากงานวิจัยท่ีเก่ียวของในระดับประถมศึกษามีนอย  ผูวิจัยจึงไดศึกษางานวิจัยท่ี

เก่ียวของในระดับมัธยมศึกษา โดยไดรวบรวมไวเปน 2 ประเด็น คือ (1)  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงมีจํานวน 1 เลม และ (2) งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับวิชาศิลปะ  โดยทําการวิจัย

ระหวางปพ.ศ. 2550-2552  จํานวน 5 เรื่อง ดังนี้ 

 7.1 งานวิจัยในประเทศ 

  นัฐพงศ  ปฏิภาณอําไพ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่องการเขียนภาพสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ในโรงเรียนสังกัดเทศบาล

นครปฐม  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค  เพ่ือการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่องการเขียน

ภาพสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   ผลการวิจัยพบวา  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง

การเขียนภาพท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 หนวยมีประสิทธิภาพ  80.15/82.00   80.29/82.44  และ 80.15/81.11  

(2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่องการเขียนภาพ  เพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เรื่องการเขียนภาพอยูในระดับเห็นดวยมาก 

  สมพงษ  เกศนิลพรรณ (2550) ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่ององคประกอบศิลปสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 เขต

พ้ืนท่ีการศึกษาเพชรบุรี  เขต 1   การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่ององคประกอบศิลปสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาเพชรบุรี  เขต 1  ผลการวิจัยพบวา   ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่ององคประกอบศิลปสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑเทากับ  80/80  ดังนี้  81.14/80.00 ,79.24/80.45   และ  79.33/81.21  (2) ความกาวหนา

ทางการเรียนของนักศึกษาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) นักศึกษามีความ

คิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในระดับท่ีเห็นดวยมาก 
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  อุษา  อภิพันธุ (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

วิชาหลักศิลป  เรื่ององคประกอบศิลปะ  สําหรับนักศึกษาคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัย

ราชมงคลกรุงเทพ  การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

วิชาหลักศิลป  เรื่ององคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นปท่ี 1  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  วิชาหลักศิลป  เรื่ององคประกอบศิลปะ  มีประสิทธิภาพตามเกณฑเทากับ 

80/80  ดังนี้  80.77 / 80.79 และ 81.78/82   (2) ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาเพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) นักศึกษามีความคิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายในระดับท่ีเหมาะสม 

  กนกศักดิ์  อุนศิริ (2551) ไดทําการวิจัย เรื่อง ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง การออกแบบพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนคาทอลิก  สังกัดอัครสังฆมณฑล กรุงเทพมหานคร  การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาชุด

การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง การออกแบบพ้ืนฐาน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2   ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 

78.83/78.05, 79.66/78.33, 77.61/78.88 (2) นักเรียน มีความกาวหนาทางการเรียนสูงข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายอยูในระดับเห็นดวยมาก 

  พรณี  เอียดแกว (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องศิลปะภาพพิมพ  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 เขตพ้ืนท่ีการศึกษานครนายก  การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องศิลปะภาพพิมพ  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5  เขตพ้ืนท่ีการศึกษานครนายก  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องศิลปะภาพพิมพ   สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  

หนวยท่ี 7-8  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  สวนหนวยท่ี 6 ไมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ   (2) 

ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) 

นักศึกษามีความคิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในระดับเหมาะสมมาก 

  กลาวโดยสรุปไดวา  งานวิจัยในประเทศไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายและการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีเก่ียวกับวิชาศิลปะใน

ลักษณะตางๆ ตั้งแตป  2550-2552  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 7.2 งานวิจัยตางประเทศ  
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  ไปค (Pike, 1989)  ไดทําการวิจัยเรื่อง  การรับรูของนักเรียนตอการใชคอมพิวเตอรใน

ศิลปศึกษา  วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาประสบการณทางศิลปะของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษาในการใชคอมพิวเตอรสรางงานศิลปะ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนชั้นประถมศึกษามีความ

สนใจความสามารถการทํางานของคอมพิวเตอรท่ีใชในการสรางผลงานศิลปะ  จากการสํารวจทดลอง

คนพบความคิดใหมๆ หรือเปนบอเกิดความคิดสรางสรรค  เพ่ือสรางความคุนเคยกับเครื่อง สําหรับ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษา  พบวา  นักเรียนประสบความสําเร็จสามารถหาประสบการณใชควบคุมและ

สรางสรรคงานโดยใชคอมพิวเตอรเหมือนกับการใชสื่อวัสดุท่ัวๆ ไป 

  หวาง (Wang, 1993 ) ไดทําการวิจัยเรื่องการนําเสนอและความเปนไปไดของการสอน

โดยใชคอมพิวเตอรในวิชาศิลปะ  ปญหาของการวิจัยในครั้งนี้  คือการมุงประเด็นความสนใจไปท่ีรายการ

ของหลักสูตรท่ีจะชี้นําและประยุกตใชไดสําหรับครูศิลปะและโปรแกรมสําคัญท่ีนาสนใจในการใช

คอมพิวเตอรในวิชาศิลปศึกษา  ผลการวิจัยพบวา  ในการนําคอมพิวเตอรเขาไปในหลักสูตร การ

ออกแบบหลักสูตร   โดยไดแบงประเภทออกเปนหัวขอดังนี้  คือ  แนวทางของหลักสูตร  ความรูและ

ทักษะ  รูปแบบการสอน  บทบาทของคอมพิวเตอรและครู 

  กลาวโดยสรุปไดวา  งานวิจัยตางประเทศไดทําการวิจัยเรื่อง การสอนโดยใช

คอมพิวเตอรในวิชาศิลปะ  เพ่ือสรางงานศิลปะ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนมีความสนใจในความสามารถ

ของคอมพิวเตอรในการสรางผลงานศิลปะ 

 

 

 



48 

บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินงานวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่องศิลปะสะทอนชีวิต โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส        

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) สังกัดกรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) 

ศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต      

การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสราง

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูลและ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร  ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2559 ของโรงเรียนใน

สํานักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร  จํานวน 11 โรงเรียน รวมจํานวนนักเรียนท้ังสิ้น 854 คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนวัดนางนอง 

(พิพัฒน) ท่ีกําลังศึกษาวิชาศิลปะ ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 รวมจํานวนนักเรียนท้ังสิ้น     

39 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

  1.2.1 สุมโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตจอมทอง จํานวน 11 โรงเรียน โดยการสุม

อยางงายโดยการจับฉลากไดโรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) 

  1.2.2 สุมหองเรียนของโรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) จากท้ังหมด 3 หองเรียน 

โดยการสุมอยางงายโดยการจับฉลากไดนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 ท่ีเรียนในปการศึกษา  

2559  จํานวน 39 คน จํานวน 1 หองเรียน 

  1.2.3 จําแนกนักเรียน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ  โดยจําแนกตามผลการเรียน

ของนักเรียน  รายวิชาศิลปะ  ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียน

ดังนี้คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีในระดับ 3.51-4.00 จํานวน 14  คน  ปานกลางระดับ 2.51-3.50  

จํานวน 14 คนและต่ําในระดับ 1.50-2.50 จํานวน 11 คน  รวมจํานวน 39 คน 
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  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จากนักเรียนจํานวน 39 คน ได

นักเรียนจํานวน 3 คน  โดยการสุมอยางงายโดยการจับฉลาก  ดังนี้คือ  ผลการเรียนดีจํานวน 1 คน  

ผลการเรียนปานกลางจํานวน 1 คนและผลการเรียนในระดับต่ําจํานวน 1 คน รวมจํานวน 3 คน 

  1.2.5 สุมเพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแบบกลุม จากนักเรียนจํานวน 39 คน ได

นักเรียนจํานวน 6 คน  โดยการสุมอยางงายโดยการจับฉลาก  ดังนี้คือ  ผลการเรียนดีจํานวน 2 คน  

ผลการเรียนปานกลางจํานวน 2 คนและผล    การเรียนในระดับต่ําจํานวน 2 คน รวมจํานวน 6 คน 

1.2.6 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนดีจํานวน 11 คน  ผลการเรียนปานกลางจํานวน 11 คนและผลการเรียนในระดับต่ําจํานวน              

8 คน รวมจํานวน 30 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในเขตจอมทอง  

สังกัดกรุงเทพมหานคร  (2) แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนานและ (3) แบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอน

ชีวิต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6   

 ในการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง

ศิลปะสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ผูวิจัยไดยึดหลักการผลิตชุดการเรียนของ

ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546, น. 16) โดยการแยกเนื้อหาการเรียนออกเปน 15 

หนวย  ผูวิจัยเลือกหนวยการเรียนท่ี 13, 14 และ 15 เนื่องจากเนื้อหารายวิชามีการวัดจุดประสงคเชิง

พฤติกรรมทางดานพุทธิพิสัย  คือ หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  หนวยท่ี 

14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน และหนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมใน

ทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป  ซ่ึงท้ัง 3 หนวยการเรียน   มีข้ันตอนในการผลิต 8 ข้ันตอน

ดังนี้ (1) การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา  (2)  การเขียนเนื้อหา  (3) การกําหนดกิจกรรม (3) ผลิต

งานเสียงและภาพ (4) จัดทําคูมือการเรียน (5) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (7) การ

นําเสนอและถายทอดการสอน และ (8) ติดตามและประเมินการสอน 
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 ข้ันท่ี 1 การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) 

ประกอบดวยข้ันตอนยอย 4 ข้ันตอนไดแก  (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา  (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ  

(3) เขียนแผนผังแนวคิดและ (4)ออกแบบลําดับเนื้อหา  โดยมีรายละเอียดดังนี้  

1.1 ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) การศึกษากลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวยกลุมสาระการเรียนรู 3 กลุมไดแก  (1) 

พ้ืนฐานงานศิลป ครอบคลุม การสรางภาพจากความสมดุล  สีคูตรงขามและการใชสีคูตรงขาม (2) การ

สรางสรรคงานศิลป ครอบคลุม รูปรางและพ้ืนท่ีวาง  รูป 2 มิติและ 3 มิติ  รูปทรงกับแสงเงา  หลักการ

ลงน้ําหนักและแสงเงา  แสงเงาเชิงสรางสรรค  หลักการเพ่ิม ลด ในงานปน  วิธีการปนสิ่งตางๆ การวาด

ภาพแผนภาพ แผนผังและการวาดภาพประกอบ  (3) ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ครอบคลุม บทบาทของงาน

ทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและอิทธิพลทาง

วัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

1.2 วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis)  ผูวิจัยได

ดําเนินการวิเคราะหเนื้อหาสาระท่ีจะนํามาพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยแบงเนื้อหากลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ออกเปน 15 หนวย  แตละหนวยมีเวลาในการเรียน

การสอน 40 ชั่วโมง  โดยมีรายละเอียดในตารางท่ี 3.1 

 

ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยการเรียนรูและประเภทเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6  

 

สาระ หนวยการเรียนรู ประเภทเนื้อหา 

พ้ืนฐานงานศิลป หนวยท่ี 1 การสรางภาพจากความสมดุล พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 2 สีคูตรงขาม พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 3 การใชสีคูตรงขาม พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

สรางสรรคงานศิลป หนวยท่ี 4 รูปรางและพ้ืนท่ีวาง พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 5 รูป 2 มิติและ 3 มิติ พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 6 รูปทรงกับแสงเงา พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 7 หลักการลงน้ําหนักแสงเงา พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 8 แสงเงาเชิงสรางสรรค พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 9 หลักการเพ่ิม ลด ในงานปน พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

สรางสรรคงานศิลป หนวยท่ี 10 วิธีการปนสิ่งตางๆ พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

ตารางท่ี 3.1  (ตอ)  
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สาระ หนวยการเรียนรู ประเภทเนื้อหา 

 หนวยท่ี 11 การวาดภาพแผนภาพ  

แผนผัง 

พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

 หนวยท่ี 12 การวาดภาพประกอบ พุทธิพิสัย /ทักษะพิสัย 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปใน

ชีวิตและสังคม   

พุทธิพิสัย 

 หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอ

งานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

พุทธิพิสัย 

 หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมใน

ทองถ่ินท่ีมีตอการ

สรางสรรคงานทัศนศิลป 

พุทธิพิสัย 

 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดคัดเลือกเนื้อหาโดยการสุมเลือกแบบเจาะจง   

ซ่ึงเปนเนื้อหาการเรียนรู เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ประกอบดวย หนวยเรียนรู จํานวน 3 หนวย 

ไดแก  หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม หนวยท่ี 14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอ

งานทัศนศิลปในทองถ่ินและหนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงาน

ทัศนศิลป  นํามาจัดทําเปนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส โดยคัดเลือกเนื้อหาท่ีมีความเก่ียวของ

ตอเนื่องกันอยางเปนลําดับ  และมีเนื้อหาท่ีเปนประโยชนตอการเรียนวิชาศิลปะ 

1.3 เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept Mapping)  ผูวิจัยไดนําเนื้อหาท่ี

ไดผานการวิเคราะหและออกแบบเนื้อหามาจัดทําเปนแผนผังแนวคิดในกลุมสาระการเรียนรู เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ซ่ึงประกอบดวย 3 หนวย  ไดแก  หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิต

และสังคม   หนวยท่ี 14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและหนวยท่ี 15 อิทธิพล

ทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป  โดยมีรายละเอียดดังภาพท่ี 3.1 -3.3 

 

 

 

 

 

 

 หนวยที่ 13.1 

ศิลปะทัศนศิลป 

หนวยที่ 13.2 

หนวยที่ 13.1.1 

ความหมายของศิลปะทัศนศิลป 

หนวยที่ 13.1.2 

องคประกอบของทัศนศิลป 

หนวยที่ 13.2.1 

สาขางานจิตรกรรม 

 ี่ 13 2 2 
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ภาพท่ี 3.1  แผนผังแนวคิดหนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยท่ี 14.1.1 

งานจิตรกรรมฝาผนงั 

หน่วยท่ี 14.1.2 

งานจิตรกรรมลายรดนํ้ า 

หนวยที่ 14.2.1 

งานประติมากรรมลายปูนปน 

ี่  

หน่วยท่ี 14.1 

อิทธิพลของศาสนาท่ีมี

ต่องานจิตรกรรม 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังแนวคิดหนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนวยที่ 15.1 

การสรางงานทัศนศิลปใน

ภาคเหนือ 

หนวยที่ 15.1.1 

งานจิตรกรรมภาคเหนือ 

หนวยที่ 15.1.2 

งานประติมากรรมภาคเหนือ 

หนวยที่ 15.1.3 

งานสถาปตยกรรมภาคเหนือ 

หนวยที่ 15.1.4 
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ภาพท่ี 3.3  แผนผังแนวคิดหนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ิน 

ท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

 

1.4 ออกแบบลําดับเนื้อหา  (Design Content Story Board)  ผูวิจัยไดนํา

เนื้อหาจากแผนผังแนวคิดท่ีไดมีการกําหนดเปนลําดับไวสวนหนึ่งแลว  มากําหนดลําดับการนําเสนอ
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จากกวางไปแคบ  เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็วท่ีสุด  ซ่ึงเนื้อหามีความสมบูรณและชัดเจนใน

ตัวเองท้ังภาพ  อักษรและเสียง  โดยผูวิจัยไดดําเนินการสรุปเนื้อหาเพ่ือจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

หนวยท่ี 13  บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

13.1  ศิลปะทัศนศิลป 

13.1.1  ความหมายของศิลปะทัศนศิลป 

13.1.2  องคประกอบของทัศนศิลป 

13.2  สาขางานทางดานทัศนศิลป 

13.2.1  สาขางานจิตรกรรม 

13.2.2  สาขางานประติมากรรม 

13.2.3  สาขางานสถาปตยกรรม 

13.3  ผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการดําเนินชีวิตดานตางๆ 

13.3.1  ผลงานดานผลิตภัณฑสิ่งของเครื่องใช   

13.3.2  ผลงานดานท่ีอยูอาศัย 

13.3.3  ผลงานดานสิ่งตกแตง 

13.3.4  ผลงานนําไปสูอาชีพ 

13.3.5  ผลงานดานอนุสรณสถาน 

หนวยท่ี 14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

14.1  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานจิตรกรรม 

14.1.1  งานจิตรกรรมฝาผนัง 

14.1.2  งานจิตรกรรมลายรดน้ํา 

14.2 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานประติมากรรม 

14.2.1  งานประติมากรรมลายปูนปน 

14.2.2  งานประติมากรรมหลอดวยโลหะ 

14.2.3  งานประติมากรรมการแกะสลักจากหินและไม 

14.2.4 งานประติมากรรมการลงรักปดทอง 

14.3  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานสถาปตยกรรม 

14.3.1  โบสถและวิหาร 

14.3.2  เจดีย 

14.3.3  พระปรางค 

14.4  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานหัตถกรรม 

14.4.1 งานหัตถกรรมท่ีใชประกอบพิธีทางศาสนา 
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14.4.2 งานหัตถกรรมท่ีใชประกอบพิธีตามความเชื่อ 

หนวยท่ี 15  อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงาน

ทัศนศิลป 

15.1  การสรางงานทัศนศิลปในภาคเหนือ 

15.1.1  งานจิตรกรรมภาคเหนือ 

15.1.2  งานประติมากรรมภาคเหนือ 

15.1.3  งานสถาปตยกรรมภาคเหนือ 

15.1.4  งานหัตถกรรมภาคเหนือ 

15.2  การสรางงานทัศนศิลปในภาคกลาง 

15.2.1  งานจิตรกรรมภาคกลาง 

15.2.2  งานประติมากรรมภาคกลาง 

15.2.3  งานสถาปตยกรรมภาคกลาง 

15.2.4  งานหัตถกรรมภาคกลาง 

15.3  การสรางงานทัศนศิลปในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

15.3.1  งานจิตรกรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

15.3.2  งานประติมากรรมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ 

15.3.3  งานสถาปตยกรรมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ 

15.3.4  งานหัตถกรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

15.4  การสรางงานทัศนศิลปในภาคใต 

15.4.1  งานจิตรกรรมภาคใต 

15.4.2  งานประติมากรรมภาคใต 

15.4.3  งานสถาปตยกรรมภาคใต 

15.4.4  งานหัตถกรรมภาคใต 

ข้ันท่ี 2  การเขียนเนื้อหา (Write the Content)  ในการเขียนเนื้อหา  ครอบคลุม 

(1) องคประกอบการนําเสนอเนื้อหาสาระ (2) การเขียนวัตถุประสงค (3)  การเขียนแนวคิด และ (4) 

การเขียนเนื้อหา  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.1 องคประกอบการนําเสนอเนื้อหาสาระ  ผูวิจัยไดกําหนดกรอบของ

เนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตหนาจอ  โดยในแตละกรอบ  ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวนไดแก  

(1) คําอธิบาย  (2) เสียงประกอบ  และ (3) มัลติมีเดีย  คือการนําเสนอท้ังภาพและเสียงในรูปแบบ
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ของภาพเคลื่อนไหว  ซ่ึงเก่ียวของกับเนื้อหาสาระในบทเรียน  ผูวิจัยไดออกแบบหนาจอของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยแบงเปน 4 สวนคือ (1) สวนบนของจอ  (2) เมนูหลัก (3) สวนแสดง

เนื้อหาสาระ  และ (4) ปุมควบคุมทิศทางบทเรียน  โดยมีรายละเอียดดังภาพท่ี 3.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.4  สวนประกอบของหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

2.2 การเขียนวัตถุประสงค  ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใน 

3 หนวยการเรียนรู  ไดแก หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม จํานวน 3 ขอ  

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน จํานวน 3 ขอ และหนวยท่ี 15 อิทธิพล

ทางวัฒนธรรมในทองถ่ิน ท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป จํานวน 3 ขอ 

2.3 การเขียนแนวคิด ผูวิจัยไดเขียนแนวคิดใน 3 หนวยการเรียนรู ไดแก  

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม จํานวน  3 แนวคิด  หนวยท่ี 14 อิทธิพลของ

ศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน จํานวน 4 แนวคิด และหนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมใน

ทองถ่ิน ท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป จํานวน 4 แนวคิด 

2.4 การเขียนเนื้อหา  ผูวิจัยไดกําหนดการนําเสนอเนื้อหาสาระ  

ประกอบดวย  ความนํา สวนอธิบายเนื้อหา สวนขยายเนื้อหาและสวนสรุปเนื้อหา 

ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม  แนวตอบและสรางแบบประเมิน (Give Assignment / 

Feedback and Self-Tests) เปนข้ันของการกําหนดกิจกรรมหรืองานท่ีไดรับมอบหมายใหนักเรียน

ทําระหวางการศึกษาบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้ผูวิจัยไดกําหนดกิจกรรมท่ีมอบหมาย

 

สวนที่ 1 

สวนที่ 2 
สวนที่ 4 

สวนที่ 4 
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ใหนักเรียนทําระหวางการศึกษาดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวย (1) แบบทดสอบ

กอนเรียน  (2) แบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียนรู (3) แนวตอบแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู 

(4) แบบทดสอบหลังเรียน และ (5)เฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 แบบทดสอบกอนเรียน  สําหรับใชในการประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัด

ความรูเดิมของนักเรียน  โดยแบบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวนหนวย

การเรียนละ 10 ขอ 

3.2 แบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียนรู สําหรับใชประกอบการทํา

กิจกรรมการเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติหลังศึกษาจบในแตละตอน 

3.3 แนวตอบแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู  สําหรับใชตรวจคําตอบ

หลังนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู  โดยอยูทายหนวยการเรียนรูของแตละตอน การ

ตรวจใหคะแนนมีท้ังแบบตอบไดตรงประเด็นใหคะแนนตามความถูกตองและแนวการใหคะแนนท่ี

ข้ึนอยูกับดุลพินิจของครูผูสอน 

3.4 แบบทดสอบหลังเรียน  สําหรับใชในการประเมินผลหลังเรียน  เพ่ือวัด

ความกาวหนาของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน

หนวยการเรียนละ 10 ขอ 

3.5 เฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  สําหรับใชตรวจสอบคําตอบ

หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

  ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound  and Image Works)  เปนสวน

ท่ีจะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคําบรรยาย  นําเรื่องหรือ

บรรยายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  เพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถอธิบายไดดวยตัวอักษร

หรือการอธิบายดวยเสียง  ประกอบดวย ข้ันตอนยอย 2 ข้ันตอน คือ (1) การใสเสียง และ (2) การใส

ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 การใสเสียง  ผูวิจัยไดใสเสียงบรรยาย  เพ่ืออธิบายเนื้อหาสาระใน

บทเรียน 

4.2 การใสภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  ผูวิจัยไดแสดงกระบวนการท่ีไม

สามารถอธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง  โดยการใชภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ  

วีดิทัศนท่ีมีความสอดคลองกับเนื้อหาสาระในบทเรียน 

  ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin)  

เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียน

ท้ังจากเครือขายและจากสื่ออ่ืน ผูวิจัยไดผลิตเอกสารสําหรับแนะนําข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปท่ี 6 ครอบคลุม (1) คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับครูผูสอน 

(2)คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับนักเรียนและ (3) แบบฝกปฏิบัติโดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

5.1 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   สําหรับครูผูสอน   คูมือ

การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับครูผูสอน  เปนเอกสารสําหรับครูผูสอนใชเปนแนวทาง

ในการสอนประกอบดวย (1) รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  (2) การ

เตรียมความพรอม (3) บทบาทของครูผูสอนและนักเรียน (4) สิ่งท่ีครูผูสอนตองเตรียม (5) การจัด

หองเรียน และ (6) สวนประกอบของชุดการเรียน 

5.2 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน เปน

เอกสารสําหรับนักเรียนเพ่ือแนะนําการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวย (1) การเตรียมตัวของ

นักเรียน (2) บทบาทของนักเรียน (3)ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและ (4) 

การใชซีดีรอมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

5.3 แบบฝกปฏิบัติเปนเอกสารสําหรับนักเรียน  ใชควบคูกับชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส โดยในแตละหนวยประกอบดวย (1) แผนการสอน  (2) แบบทดสอบกอนเรียน  

(3) กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน  (4) แบบฝกหัดทายหนวยการเรียน  (5) แนวตอบ

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียน (6)แบบทดสอบหลังเรียน (7) กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน  

(8) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (9) แบบบันทึกคะแนน 

  ข้ันท่ี 6  ตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เปนข้ันการนําชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะทําใหนักเรียน  ไดรับความรูเพ่ิมเติม  เกิดจากการเรียน

ตามเกณฑประสิทธิภาพและเปนสิ่งท่ีพึงพอใจของผูสอนหรือไม ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 4 ทาน  ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา

จํานวน 2 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1  ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและ

ประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย  แสดงในภาคผนวก  

ก หนา 449) 

 ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของผูทรงคุณวุฒิ 

ครอบคลุม  (1) ดานเนื้อหา ผลการประเมินอยูในระดับดี (2) ดานเทคโนโลยีการศึกษา  ผลการ

ประเมินอยูในระดับดีมาก.และ(3) ดานวัดผลประเมินผล  ผลการประเมินอยูในระดับดี. (รายละเอียด

แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  แสดงในภาคผนวก ข หนา 451) โดย

ผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงชุดการเรียนทางอเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
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 1. ใหปรับขอคําตอบในแบบทดสอบกอนหลังใหเกิดการกระจายของ

คําตอบ 

 2. ใหปรับวิดีโอท่ีแทรกเรื่องราวและเนื้อหาเสริมใหลดนอยลง 

 3. ใหปรับเสียงเพลงประกอบใหมีความเหมาะสมกับรายวิชา 

 4. ใหปรับเนื้อหาใหกระชับข้ึน 

 จากขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิท้ัง 4 ทาน ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุง

ตามขอเสนอแนะ ดังนี้ (1) ปรับขอคําตอบใหกระจายเพ่ือใหมีความหลากหลาย (2) ปรับลดวิดีโอลง

เพ่ือใหประหยัดเวลาในการเรียน (3)ปรับเลือกเสียงเพลงท่ีเหมาะกับการเรียนในรายวิชาศิลปะ และ 

(4)ปรับลดเนื้อหาใหกระชับข้ึน 

 ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน(Construct Developmental 

Testing and Revise E-Package)  โดยนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิเรียบรอยแลว  นํามาทําการทดลองแบบเดี่ยว  ทดสอบประสิทธิภาพ

แบบกลุมและทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (รายละเอียดในภาคผนวก  ฉ หนา 532) 

 2.2 การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน 

  ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน สําหรับชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัว เปนแบบทดสอบแบบ

คูขนาน  ใชในการทดสอบกอนเรียนจํานวน  60 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 60 ขอ  โดยมี

ข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนจํานวน  8  ข้ันตอน ครอบคลุม (1) สราง

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (2) ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ 

และเนื้อหาท่ีใชในการสรางแบบทดสอบ (3) กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียน (4) สรางแบบทดสอบ (5) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ 

(6) ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ (7) ทดสอบหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  และ (8) จัดทํา

แบบทดสอบฉบับสมบูรณ  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว  โดยยึดรูปแบบของ

เบนจามิน บลูม ซ่ึงแบงประเภทของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน 6 ระดับ คือ 

ความรู ความเขาใจ  การนําไปใช และการวิเคราะห  การสังเคราะหและการประเมินคา  ซ่ึง

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 4 ระดับ  คือความรู  ความเขาใจ  การนําไปใช และการวิเคราะห  โดย

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 3.2  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยของแบบทดสอบ 

       หนวยท่ี 13  บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

 

 

 

ขอท่ี 

 

 

วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 
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รน

ําไ
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ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั
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าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง “ศิลปะทัศนศิลป” แลว 

สามารถอธิบายถึงบทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิต

และสังคมได 

1 1 - - - - 

2 หลังจากศึกษาเรื่อง“สาขางานทางดานทัศนศิลป” 

แลวสามารถจําแนกงานทางดานทัศนศิลปไดอยาง

ถูกตอง 

- 2 1 2 - - 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “ผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการ

ดําเนินชีวิตดานตางๆ” แลว สามารถอธิบายถึง

ผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการดําเนินชีวิตตางๆ ท่ีสราง

ข้ึนจากภูมิปญญาในดานตางๆ ได 

- 2 1 - - - 

รวม 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยของแบบทดสอบ 

       หนวยท่ี 14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

 

  พุทธิพิสัย 
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ขอท่ี 

 

วัตถุประสงค 
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กา
รป

ระ
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นค
า 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอ

งานจิตรกรรม” แลว  สามารถอธิบายและจําแนก

ประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงาน

จิตรกรรมในทองถ่ินได 

- 1 1 - - - 

2 หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอ

งานประติมากรรม” แลว  สามารถอธิบายและ

จําแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงาน

ประติมากรรมในทองถ่ินได 

2 1 1 - - - 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอ

งานสถาปตยกรรม” แลว  สามารถอธิบายและ

จําแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงาน

สถาปตยกรรมในทองถ่ินได 

1 1 - 1 - - 

4 หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอ

งานหัตถกรรม” แลว  สามารถอธิบายและจําแนก

ประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงาน

หัตถกรรมในทองถ่ินได 

- 1 - - - - 

รวม 10 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 3.4  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยของแบบทดสอบ 

       หนวยท่ี 15  อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ิน ท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

 

  พุทธิพิสัย 
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ขอท่ี 
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1 หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางงานทัศนศิลปใน

ภาคเหนือ” แลว  สามารถอธิบายและจําแนก

ประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงานจาก

อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินได 

1 1 - 1 - - 

2 หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางงานทัศนศิลปในภาค

กลาง” แลว  สามารถอธิบายและจําแนกประเภท 

ลักษณะและวิธีการสรางผลงานจากอิทธิพลทาง

วัฒนธรรมในทองถ่ินได 

1 1 1 1 - - 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางงานทัศนศิลปในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ” แลว  สามารถอธิบายและ

จําแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงาน

จากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินได 

- 1 - 1 - - 

4 หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางงานทัศนศิลปใน

ภาคใต” แลว  สามารถอธิบายและจําแนกประเภท 

ลักษณะและวิธีการสรางผลงานจากอิทธิพลทาง

วัฒนธรรมในทองถ่ินได 

- - - 1 - - 

รวม 10 

 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใชใน

การสรางแบบทดสอบ ศึกษาเอกสาร ศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของวิชา  

รายละเอียดของเนื้อหา เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบและวิธีการสรางแบบทดสอบกอน

เรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ข้ันท่ี 3  กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนท่ี

ผูวิจัยไดสรางข้ึนมี 2 ระดับคือ ความรูและความเขาใจ  ผูวิจัยไดกําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอน

เรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  แบบคูขนาน  

ประกอบไปดวยแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 60 ขอและแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 60 ขอ 
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ข้ันท่ี 4  สรางแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ

หลังเรียน เพ่ือวัดระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย  เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

แบบคูขนาน  ประกอบไปดวยแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 60 ขอและแบบทดสอบหลังเรียน  

จํานวน 60 ขอ 

ข้ันท่ี 5  ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ  ผูวิจัยนําแบบทดสอบ

ท่ีสรางเสร็จแลว  นําใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  จํานวน 2 ทาน  และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและ

ประเมินผล จํานวน 1 ทาน  ตรวจสอบดานความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา  ภาษาท่ีใช  ความถูกตองของ

แบบทดสอบ  และความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยนําผลการประเมินมาวิเคราะห

หาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) (Rovinelli & Hambelton, 1977, pp. 49-60) และเลือก

แบบทดสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองมากกวาหรือเทากับ 0.50 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แบบทดสอบกอนเรียน 45 ขอและแบบทดสอบหลังเรียน 45 ขอ  

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  โดยมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบ  ดังตารางท่ี 3.5 

(รายละเอียดการวิเคราะหผลการประเมินความสอดคลอง (IOC) แสดงในภาคผนวก ค หนา 505) 

 

ตารางท่ี 3.5  คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบ 

 

หนวยการเรียนรู แบบทดสอบ คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

 

หนวยท่ี 13 

กอนเรียน 0.67-1.00 

หลังเรียน 0.67-1.00 

 

หนวยท่ี 14 

กอนเรียน 0.67-1.00 

หลังเรียน 0.67-1.00 

 

หนวยท่ี 15 

กอนเรียน 0.67-1.00 

หลังเรียน 0.67-1.00 

 

 

 

ข้ันท่ี 6  ปรับปรุงและแกไขแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดปรับปรุงแบบทดสอบตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ ดังนี้ (1) ปรับภาษาท่ีใชถามคําถามใหชัดเจนและสามารถเขาใจงายข้ึน  

(2) ปรับแบบทดสอบใหมีความถูกตองสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  (3) ปรับคําถามใหตรง

กับเนื้อหา 
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ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบกอนเรียน  

45 ขอและหลังเรียน 45 ขอไปทดลองกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 6   ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2558  โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนรายวิชาศิลปะมาแลว เพ่ือ

ทดสอบหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ โดยนําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) 

และคาอํานาจจําแนก (r) (Nitko, 1996, pp. 310-313) และเลือกแบบทดสอบท่ีมีคาความยากงาย 

(p) ระหวาง 0.20-0.80 และมีคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20-1.00  จากผลการวิเคราะหเปนราย

ขอของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  แบบทดสอบกอนเรียน 45 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน   

45 ขอ มีคา p คา r  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด จํานวน 30 ขอ กอนเรียนและหลังเรียน 30 ขอ   

โดยมีคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ  ดังตารางท่ี 3.6  (รายละเอียด

การวิเคราะหประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  แสดงในภาคผนวก จ หนา 514.) 

 

ตารางท่ี 3.6  คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

 

หนวยการเรียนรู แบบทดสอบ คาความยากงาย(p) คาอํานาจจําแนก(r) 

 

หนวยท่ี 13 

กอนเรียน 0.43-0.67 0.27-0.60 

หลังเรียน 0.43-0.70 0.33-0.60 

 

หนวยท่ี 14 

กอนเรียน 0.33-0.67 0.27-0.67 

หลังเรียน 0.37-0.70 0.27-0.60 

 

หนวยท่ี 15 

กอนเรียน 0.47-0.70 0.27-0.53 

หลังเรียน 0.47-0.70 0.27-0.67 

 

  จากนั้น  ผูวิจัยไดวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  โดยหาคาความเชื่อม่ัน

ของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใชหลักสูตรการคํานวณ KR20 (Kuder Richardson Formula 

20/KR20) (Kuder and Richardson, 1937, pp. 151-160) ผลการหาคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบท้ัง 6 ฉบับ มีรายละเอียดดังตารางท่ี 3.7 

 

ตารางท่ี 3.7  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

 

 

หนวยการเรียนรู 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 13 0.69 0.75 
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หนวยท่ี 14 0.57 0.72 

หนวยท่ี 15 0.63 0.76 

 

 ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษา

ครั้งนี้  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบฉบับสมบูรณไปใชกับกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  โดยนําไปทดสอบจริงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยไดสรางและพัฒนาข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  

 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับคะแนน  จํานวน 22 ขอ และ

แบบสอบถามแบบปลายเปด จํานวน 1 ขอ  โดยมีข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น จํานวน  

7 ข้ันตอน ครอบคลุม (1) กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม (2) ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสราง

แบบสอบถาม (3) กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม (4) สรางแบบสอบถาม (5) ตรวจสอบโดย

ผูทรงคุณวุฒิ (6) ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง และ (7) จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1  กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม  สิ่งท่ีจะสอบถามความคิดเห็นประกอบดวย                     

(1) องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (2) ดานเนื้อหาของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส (3) องคประกอบดานการออกแบบหนาจอ (4) ประโยชนท่ีนักเรียนไดจากการเรียน

ดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และ (5) ความพึงพอใจในการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1.1 องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไดแก  คูมือการใช

ชุดการเรียนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู 

1.2 ดานเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไดแก การอธิบาย การ

เรียบเรียง และความเหมาะสมของเนื้อหา 

   1.3 องคประกอบของการออกแบบหนาจอ  ไดแก การจัดวางสวนประกอบ

ของขอความ รูปแบบอักษร  ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  วีดีทัศน การใชเสียงดนตรีและเสียง

บรรยายและความสะดวกรวดเร็วในการใชโปรแกรมและปุมควบคุมการทํางานตางๆ 

   1.4 ประโยชนท่ีนักเรียนไดจากการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ไดแก  การนําความรูท่ีไดจากการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสไปใช  การไดรับความรูจากการ
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เรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ความเชื่อม่ันจากการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  

   1.5 ความพึงพอใจในการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไดแก การชวย

ดึงดูดความสนใจในการเรียน  ความตองการใหมีการสรางชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ  

 ข้ันท่ี 2  ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม  ใหครอบคลุม

เครื่องมือในการรวบรวมขอมูล  ประเภท  วิธีการ 

 ข้ันท่ี 3  กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม  ผูวิจัยกําหนดใหแบบสอบถามแบงเปน       

2 ตอนคือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา  5 ระดับ  ตามแนวคิดของลิเคิต (Likert  

Rating Scale) และตอนท่ี 2  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ข้ันท่ี 4  สรางแบบสอบถาม  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ี

มีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  แบบมาตรวัดประมาณคา  จํานวน 22 ขอ และแบบสอบถาม

แบบปลายเปด จํานวน 1 ขอ  เพ่ือใหไดรับทราบถึงขอเสนอแนะตามความคิดเห็นท่ีนักเรียนตองการ  

โดยในแตละขอคําถามมีน้ําหนักคะแนนของระดับความคิดเห็น  ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 

ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 ข้ันท่ี 5  ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ  ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผลตรวจสอบขอ

คําถามและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการประเมิน  โดยผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ

แบบสอบถามอยูในระดับดี 

 ข้ันท่ี 6  ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง  ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามความ

คิดเห็นไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรยีนวัดนางนอง (พิพัฒน) จํานวน  30 คน 

ท่ีไมใชกลุมตัวอยางในการวิจัย  และหาคาความเชื่อม่ันโดยวิธีสัมประสิทธิ์อัลฟา (Coefficient  

Alpha, 1951, pp 297-334) ไดคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความคิดเห็นท้ังฉบับเทากับ 0.982 

พบวานักเรียนสวนใหญมีความเขาใจในขอคําถามท้ังหมด   

 ข้ันท่ี 7  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  เพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยางใน

การศึกษาครั้งนี้  ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบสอบถามความคิดเห็นฉบับสมบูรณ โดยนําไปใชกับกลุมท่ีเรียน

ดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยไดสรางและพัฒนาข้ึน (รายละเอียดแบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  แสดงในภาคผนวก ซ หนา 554) 
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3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี  6  ไปทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดดําเนินการจํานวน 3  ข้ันตอน ครอบคลุม (1) 

การจัดเตรียมสถานท่ี  (2) วันเวลาในการทดสอบและ (3) ข้ันตอนของการทดลอง  โดยมีรายละเอียด

แตละข้ันดังนี้ 

 3.1 การจัดเตรียมสถานท่ี  คือการจัดโตะ  เกาอ้ี  อุปกรณการเรียนการสอนและสิ่ง

อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน  โดยใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนวัดนางนอง 

(พิพัฒน) โดยมีรายละเอียดการจัดครอบคลุม ดังนี้ (1) การจัดเตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

และ (2) การจัดเตรียมคูมือการเรียนและแบบฝกปฏิบัติ  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  3.1.1 การจัดเตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร

ของโรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) สํานักงานเขตจอมทอง  กรุงเทพมหานคร  โดยจัดโตะ  เกาอ้ี  และ

อุปกรณคอมพิวเตอร  จํานวน 40 เครื่อง  ปรับคาความละเอียดของหนาจอคอมพิวเตอรใหเหมาะสม  

พรอมติดตั้งหูฟง  รวมท้ังทดสอบเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรใหเหมาะสมอยูใน

สภาพพรอมใชงาน  เพ่ือความม่ันใจวาเครื่องคอมพิวเตอรสามารถใชไดดี  โดยมีแผนผังหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ  ดังภาพท่ี 3.5 
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ภาพท่ี  3.5  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ 

 

3.1.2 การจัดเตรียมคูมือการเรียนและแบบฝกปฏิบัติ  จัดเตรียมคูมือการเรียนดวย

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับนักเรียน 39 คน และแบบฝกปฏิบัติจํานวน 39 เลม  ให

นักเรียนนั่งประจําคอมพิวเตอรคนละ 1 เครื่อง และแจกคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  สําหรับนักเรียนและแบบฝกปฏิบัติใหนักเรียนอยางละ 1 เลม 

 3.2 กําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ไปทดสอบประสิทธิภาพตามวันและเวลาดังตารางท่ี 3.8 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 3.8  การกําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  แบบกลุมและแบบ

ภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 17  สิงหาคม 2559 9.30-10.30 น. 

แบบกลุม 19  สิงหาคม 2559 9.30-10.30 น. 

แบบภาคสนาม 22  สิงหาคม 2559 9.30-10.30 น. 

ทา
งเ

ขา
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 3.3 ข้ันตอนการทดลอง  ผูวิจัยเปนผูทําการทดลองและทําการสอนดวยตนเอง  โดย

ไดชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ตามข้ันตอน  ดังนี้ (1) แบงกลุมนักเรียน (2) ชี้แจงวัตถุประสงคในการทดสอบ

ประสิทธิภาพ (3) ชี้แจงข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และ (4) เก็บรวบรวม

ขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  แบงกลุมนักเรียน  โดยมีนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง

ในการทดสอบประสิทธิภาพ  จํานวน 39  คน แบงเปน(1) กลุมตัวอยางในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว จํานวน 3  คน ประกอบดวยนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน 1 คน ผลการเรียนปาน

กลาง จํานวน 1 คนและผลการเรียนออน จํานวน 1 คน (2) กลุมตัวอยางในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบกลุม  จํานวน 6 คน ประกอบดวยนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน 2 คน ผลการเรียนปาน

กลาง จํานวน 2 คน  และผลการเรียนออน จํานวน 2 คน และ (3) กลุมตัวอยางในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  จํานวน 30 คน ประกอบดวยนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน 11 คน 

ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 11 คน  และผลการเรียนออน จํานวน 8 คน 

  ข้ันท่ี 2  ชี้แจงวัตถุประสงคในการทดสอบสิทธิภาพ  โดยผูวิจัยไดชี้แจงวัตถุประสงค

ของการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ใหนักเรียนทราบดังนี้เพ่ือ (1) พัฒนา

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต    สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน)   สังกัดกรุงเทพมหานคร  ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) ศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต   สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6     

  ข้ันท่ี 3  ชี้แจงข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและการเก็บ

รวบรวมขอมูล  โดยผูวิจัยไดชี้แจงข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและการเก็บ

รวบรมขอมูลใหนักเรียนทราบ  โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี 3.9 

 

ตารางท่ี 3.9  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส การเก็บรวบรวมขอมูล 
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ข้ันท่ี 1 ประเมินผลกอนเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  ดวยการทําแบบทดสอบกอนเรียน  

เปนขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก  

จํานวน 10 ขอ ลงใน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ผลคะแนนจากแบบทดสอบ

กอนเรียนนํามาทดสอบหาคาที 

ข้ันท่ี 2 ดําเนินการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ตามเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสตามลําดับข้ัน 

- 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมดวยการทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวย

การเรียนหลังจากศึกษาเนื้อหาจบในแตละหนวยการ

เรียนและตรวจคําตอบ 

ผลคะแนนแบบฝกปฏิบัติ    

ทายหนวยการเรียนของแตละ

หนวย  บันทึกไวเพ่ือนํามาหา

คา E1  

ข้ันท่ี 4 ประเมินผลหลังเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  ดวยการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

เปนขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก  

จํานวน 10 ขอ ลงในชุด  การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ผลคะแนนจากแบบทดสอบ

หลังเรียนนํามาหา

ประสิทธิภาพคา E2 และการ

ทดสอบคาที 

 

 ข้ันท่ี 4  เก็บรวมรวมขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ในการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บรวบรวมขอมูล

จากคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน  แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (2) 

สัมภาษณกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) เก็บรวบรวม

ขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยมี

รายละเอียดดังนี้  

  4.1 เก็บรวบรวมขอมูลจากคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน  แบบฝกปฏิบัติ

ทายหนวยการเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  โดยเก็บในแบบบันทึกคะแนนในแตละหนวยการ

เรียนรูของนักเรียนทุกคน 

  4.2 สัมภาษณกลุมตัวอยางท่ีใชการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและ

แบบกลุม  เม่ือนักเรียนไดเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรียบรอยแลว  ผูวิจัยไดดําเนินการ

สัมภาษณกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  จํานวน 3  คน และแบบกลุม  

จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  



72 

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุง

แกไขใหชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี 3.10 

 

ตารางท่ี 3.10  ขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณเพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

 

ขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. รูปภาพมีขนาดเล็ก 1. จัดหารูปภาพใหมใหมีความคมชัดข้ึน 

2. สีพ้ืนหลังทําใหอานลําบาก 2. ปรับสีพ้ืนหลังใหเหมาะสมข้ึน   

3. เนื้อหามีมากเกินไป 3. ปรับเนื้อหาใหกระชับเขาใจงาย  

4. กรอบภาพเคลื่อนไหวมีขนาดเล็ก 4. จัดเนื้อหาใหม  สรางกรอบภาพเคลื่อนไหวใหมี

ขนาดใหญข้ึนเพ่ือความสะดวกในศึกษา  

 

 4.3 เก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หลังทดสอบหาประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ผูวิจัยไดแจก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหกับนักเรียน  จํานวน 

30 คน โดยการแจกแบบสอบถามดวยตนเอง  และไดรับแบบสอบถามแบบสมบูรณกลับคืนมาจํานวน 

30 ฉบับ คิดเปน 100  เปอรเซ็น เพ่ือนําไปวิเคราะหตอไป   

 

 

 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 

3 ประเด็น ดังนี้  (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (2) การ

วิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และ (3) การวิเคราะหความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสตาม
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เกณฑ 80/80  โดยใชสูตรการคํานวณ E1 / E2 (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา 

สินสกุล, 2520, น. 136) 
 

  สูตร   E1  = 
�∑𝑥𝑁 �

𝐴
× 100 

  

  เม่ือกําหนดให  

  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ∑𝑥 คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

  𝑁 คือ จํานวนนักเรียน  

  𝐴 คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรูท้ังหมดรวมกัน 

   E2  = 
�∑𝑓𝑁 �

𝐵
× 100 

 

  เม่ือ 

 E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ∑𝑓 คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

 𝑁 คือ จํานวนนักเรียน   

 𝐵 คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในกรณีท่ีไมเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนดไว  อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดไดสูงหรือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดให ± 2.5 % 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยใชสูตรการคํานวณ t-test 

แบบกลุมท่ีไมเปนอิสระจากกัน (Dependent) (Kohout, 1974, p. 351)  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 

  สูตร  

t =  
∑D

�N∑D2 − (∑D)2
N − 1

 

 

เม่ือ       df  =  n-1 
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  เม่ือ t คือ คานัยสําคัญ 

   n คือ จํานวนนักเรียน 

   D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เปนการวิเคราะหจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยนําคะแนนท่ีไดมาคํานวณหาคาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation S.D.)  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

4.3.1 คาเฉล่ีย (Mean) (Best and Kahh, 1986, p.181) 

   สูตร     
 

X    =   
N

fX∑  
 

   เม่ือ X  คือ   คาเฉลี่ย 

               ∑ fX  คือ  ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    f  คือ ความถ่ี 

    N คือ  จํานวนนักเรียน 
   

   การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เปนการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 กําหนด

ชวงคาเฉลี่ยตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Scale) ดังนี้          

   คาเฉลี่ย 4.50 – 5.00 แปลผลเปน เห็นดวยมากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย 3.50 – 4.49 แปลผลเปน เห็นดวยมาก 

   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 แปลผลเปน เห็นดวยปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 แปลผลเปน เห็นดวยนอย 

   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 แปลผลเปน เห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

  4.3.2 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.)  (Lefferty, Peter 

& Rowe Julain, 1995, pp. 561-562) 
 

สูตร S. D. =  �N∑X2−(∑X)2

n(n−1)  
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 เม่ือ S.D. คือ   สวนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 

  ΣX คือ   คะแนนดิบ 

  ΣX 2    คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

  n คือ   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส    

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) ซ่ึงไดมาดวยการเก็บรวบรวมขอมูลจากการผลคะแนนการทํา

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ผลคะแนนจากกิจกรรมระหวางการเรียน ผลจาก

และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  โดยผูวิจัยไดแบง 

ผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ตอน ไดแก ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย  

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และ ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ           

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 แบงผลการวิเคราะห

ประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสออกเปน 3 ตอน ไดแก (1) การทดสอบหาประสิทธิภาพ

ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แบบเดี่ยว (2) การทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส แบบกลุม และ (3) การทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

แบบภาคสนาม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักเรียน

กลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน คละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 1 คน  ผลการเรียน 

ปานกลางจํานวน 1 คนและผลการเรียนในระดับต่ําจํานวน 1 คน รวมจํานวน 3 คน โดยใชสูตร    

การหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 ในการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส                

ดังตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี 4.1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (n=3)  

 

หนวยการเรียนรู รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน 

 

คาประสิทธิภาพ 

 (E1) (E2) (E1/E2) 

หนวยท่ี 13 77.78 76.67 77.78/76.67 

หนวยท่ี 14 77.50 76.67 77.50/76.67 

หนวยท่ี 15 78.33 80.00 78.33/80.00 

 

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา หนวยท่ี 13 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =77.78/76.67  หนวยท่ี 14 มีคา

ประสิทธิภาพ E1/E2 =77.50/76.67  หนวยท่ี 15 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =78.33/80.00 

 หลังจากการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ผูวิจัยไดดําเนินการสัมภาษณ

นักเรียนในกลุมตัวอยาง 3 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดแบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบ

หาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม แสดงในภาคผนวก ซ หนา 532) โดยมีปญหาท่ีพบจากการ

สัมภาษณและการดําเนินการปรับปรุงแกไขชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังตารางท่ี 4.2  

 

ตารางท่ี 4.2  ปญหาท่ีพบจากการสัมภาษณ (แบบเดี่ยว) และการดําเนินการปรับปรุงแกไข 

 

ปญหาท่ีพบจากการสัมภาษณ การดําเนินการปรับปรุงแกไข 

1. เสียงดนตรีประกอบรบกวนสมาธิในการเรียน

และการทําแบบฝกหัด 

2. การดําเนินข้ันตอนการเรียนซํ้าซอนมาก

เกินไป 

1. ปรับเสียงดนตรีใหเปนแบบบรรเลงเบาๆ 

อยางตอเนื่องเพ่ือเพ่ิมสมาธิในการปฏิบัติงาน 

2. ปรับปรุงข้ันตอนการเรียนใหกระชับและไม

ซํ้าซอน 

 

 

 

 



78 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบกลุมกับนักเรียน

กลุมตัวอยาง จํานวน 6 คน คละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 2 คน  ผลการเรียนปาน

กลางจํานวน 2 คนและผลการเรียนในระดับต่ําจํานวน 2 คน รวมจํานวน 6 คนโดยใชสูตรการหาคา

ประสิทธิภาพ E1/E2 ในการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม (n=6)  

 

 

หนวยการเรียนรู 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน 

 

คาประสิทธิภาพ 

 (E1) (E2) (E1/E2) 

หนวยท่ี 13 77.78 78.33 77.78/78.33 

หนวยท่ี 14 77.92 80.00 77.92/80.00 

หนวยท่ี 15 77.50 78.33 77.50/78.33 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา หนวยท่ี 13 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =77.78/78.33  หนวยท่ี 14 มีคา

ประสิทธิภาพ E1/E2 =77.92/80.00  หนวยท่ี 15 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =77.50/78.33 

 หลังจากการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดดําเนินการสัมภาษณ

นักเรียนในกลุมตัวอยาง 6 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดแบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบ

หาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม แสดงในภาคผนวก ซ หนา 532) โดยมีปญหาท่ีพบจากการ

สัมภาษณและการดําเนินการปรับปรุงแกไขชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังตารางท่ี 4.4  

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 4.4  ปญหาท่ีพบจากการสัมภาษณ (แบบกลุม) และการดําเนินการปรับปรุงแกไข 
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ปญหาท่ีพบจากการสัมภาษณ การดําเนินการปรับปรุงแกไข 

1. เสียงบรรยายราบเรียบไมนาฟง  ทําใหไม

นาสนใจท่ีจะเกิดการเรียนรู 

1. ปรับเสียงในการบรรยายใหมีระดับสูงต่ําของ

เสียง พูดชา และชัดๆ 

2. มัลติมิเดียท่ีใชประกอบการเรียนมีมากเกินไป  

ไมเพียงพอกับระยะเวลาในการเรียน 

2. ลดมัลติมิเดียประกอบการเรียนลง ใหเหลือ

เพียงเรื่องหลักๆท่ีนาสนใจเทานั้น 

 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบภาคสนามกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน คละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 11 คน  ผล

การเรียนปานกลางจํานวน 11 คนและผลการเรียนในระดับต่ําจํานวน 8 คน รวมจํานวน 30 คนคน

โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 ในการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส ดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=30)  

 

 

หนวยการเรียนรู 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน 

 

คาประสิทธิภาพ 

 (E1) (E2) (E1/E2) 

หนวยท่ี 13 80.11 81.33 80.11/81.33 

หนวยท่ี 14 80.92 81.67 80.92/81.67 

หนวยท่ี 15 81.33 82.00 81.33/82.00 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา หนวยท่ี 13 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =80.11/81.33  หนวยท่ี 14 มีคา

ประสิทธิภาพ E1/E2 = 80.92/81.67  หนวยท่ี 15 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =81.33/82.00เปนไป

ตามเกณฑประสิทธิภาพท่ีกําหนด 80/80 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย            

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 มีรายละเอียดดังตารางท่ี 4.6  

 

ตารางท่ี 4.6  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง             

อิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=30) 

 

 

หนวยการเรียนรู 

 

คะแนนเฉล่ียกอนเรียน 

 

คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

 

t-test 

 X  S.D. X  S.D.  

หนวยท่ี 13 5.83 0.79 8.13 0.78 15.07* 

หนวยท่ี 14 6.30 0.95 8.17 0.87 13.18* 

หนวยท่ี 15 6.47 0.82 8.20 0.71 12.09* 

*P<.05 , df =29 , t=1.6991 

 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 30 คน 

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มี

รายละเอียดตาม ตารางท่ี 4.7 

 

ตารางท่ี 4.7  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส                

ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=30) 

 

ขอที่ รายการ X  S.D. แปลผล 

1 คูมือการใชชุดการเรียนชวยใหเราทราบข้ันตอน

การเรียนได 

4.53 0.51 เห็นดวยมากที่สุด 

2 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนกัเรียนทราบพื้น

ฐานความรูเดิมของตนเอง 

4.67 0.48 เห็นดวยมากที่สุด 

3 บทเรียนอิเล็กทรอนิกสชวยใหนกัเรียนมีความ

เขาใจในเนื้อหาสาระที่เรียนมากข้ึน 

4.70 0.47 เห็นดวยมากที่สุด 

4 แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนชวยใหนักเรียน

ฝกทบทวนความรูขณะที่เรียน 

4.40 0.50 เห็นดวยมาก 

5 แนวการตอบทายแบบฝกหัดทายหนวยการเรียน

สามารถตรวจสอบคําตอบดวยตนเอง 

4.37 0.67 เห็นดวยมาก 

6 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนกัเรียนทราบ

ความกาวหนาในการเรียนของตนเอง 

4.53 0.51 เห็นดวยมากที่สุด 

7 เนื้อหาในบทเรียนมีการจัดเรียงลําดับความยาก

งายตามความเหมาะสม 

4.53 0.63 เห็นดวยมากที่สุด 

8 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.50 0.73 เห็นดวยมากที่สุด 

9 เนื้อหามีประโยชนตอการเรียนศิลปะ 4.67 0.48 เห็นดวยมากที่สุด 

10 การออกแบบหนาจอสวยงามมคีวามเหมาะสม 4.40 0.50 เห็นดวยมาก 

11 การออกแบบเมนูที่หนาจอใชงานไดงายไมสับสน 4.27 0.69 เห็นดวยมาก 

12 บทเรียนกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนในเนื้อหาวิชา 4.83 0.38 เห็นดวยมากที่สุด 

13 ตัวอักษรอานงายมีความเหมาะสม 4.33 0.38 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 

 

ขอที่ รายการ X  S.D. แปลผล 

14 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม 4.57 0.66 เห็นดวยมากที่สุด 

15 รูปภาพประกอบสื่อความหมายและมีความ

สอดคลองกับเนื้อหาอยางชัดเจน 

4.37 0.50 เห็นดวยมาก 

16 วีดีทัศนในบทเรียนชวยทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา

มากยิ่งข้ึน 

4.53 0.61 เห็นดวยมากที่สุด 

17 นักเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4.63 0.49 เห็นดวยมากที่สุด 

18 นักเรียนสามารถหาความรูไดดวยตนเอง 4.37 0.51 เห็นดวยมาก 

19 นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้นเรียน 4.47 0.51 เห็นดวยมาก 

20 นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธกับครู 4.40 0.50 เห็นดวยมาก 

21 นักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเองมากยิ่งข้ึน 4.67 0.48 เห็นดวยมากที่สุด 

22 นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

4.43 0.50 เห็นดวยมาก 

รวม 4.53 0.53 เห็นดวยมากที่สุด 

 

จากตารางท่ี 4.7 พบวาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X =4.53, S.D.=0.53) 

ในการพิจารณาเปนรายขอ พบวา มีรายการท่ีมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก

ท่ีสุดจํานวน 12 รายการ จากรายการท้ังหมด 22 รายการ เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา รายการท่ีมี

คาเฉลี่ยสูงสุดคือบทเรียนกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนในเนื้อหาวิชา ( X =4.83 ,S.D.=0.38) สําหรับ

รายการท่ีมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก จํานวน 10 รายการ เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา 

รายการท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธกับเพ่ือนรวมชั้นเรียน( X =4.47 ,S.D.=0.51)  

ในสวนของขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไมมี

นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไว   
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ในการวิจัยในเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน)  

สํานักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร มีตนแบบชิ้นงาน ดังนี้ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงมี

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานดังตอไปนี้ 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับครูผูสอน 

 คํานํา 

 สารบัญ 

 รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 การเตรียมความพรอม 

 บทบาทของครูผูสอนและนักเรียน 

 สิ่งท่ีครูผูสอนและนักเรียนตองเตรียม 

 การจัดหองเรียน 

 สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน 

   คํานํา 

   สารบัญ 

   การเตรียมตัวของนักเรียน 

   บทบาทของนักเรียน 

   ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   การใชซีดีรอมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ 

   คํานํา 

   สารบัญ 

   คําชี้แจงในการใชแบบฝกปฏิบัติ 

   แผนการสอน 
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   แบบทดสอบกอนเรียน 

   แบบฝกปฏิบัติ 

   แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ 

   แบบทดสอบหลังเรียน 

   เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   แบบบันทึกคะแนน 

 ภาคท่ี 4 รายละเอียดของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   คํานํา 

   สารบัญ 

   หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   แนะนําบทเรียน 

   หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

   หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

   หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงาน

ทัศนศิลป 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับครูผูสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



86 
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 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนการนําเนื้อหาเรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท้ัง 3 หนวยไดแก (1) หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปใน

ชีวิตและสังคม  (2) หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน  และ (3) หนวยท่ี 

15  อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลป  ท่ีผานการตรวจสอบจาก

ผูทรงคุณวุฒิดานตางๆ ปรับปรุงคุณภาพและผานการทดสอบประสิทธิภาพมาพัฒนาเปนชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาผานทางชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลวเขาใจเนื้อหา 

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิตไดมากยิ่งข้ึน 

 ผูจัดทําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หวังวาคูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

สําหรับครูผูสอน  จะเปนประโยชนตอครูผูสอนอยางมาก  หากมีขอบกพรองประการใด  ผูจัดทําขอ

นอมรับเพ่ือนํามาปรับปรุงและพัฒนาตอไป 

 

 

 

 

      นางสาวจรรยา  ชะอุมวงค 

                 ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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 หนา 

รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 4 

การเตรียมความพรอม 6 

บทบาทของครูและนักเรียน 7 

การจัดหองเรียน 9 

สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 10 
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คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาคนควาระบุสีคูตรงขามและอภิปรายเก่ียวกับการใชสีคูตรงขามในการถายทอด

ความคิดและอารมณ  อธิบายหลักการจัดขนาด  สัดสวน  ความสมดุลในการสรางงานทัศนศิลป  

สรางสรรคงานทัศนศิลป  โดยใชหลักการของรูปและพ้ืนท่ีวาง  สรางงานทัศนศิลปจากรูปแบบ 2 มิติ 

เปน 3มิติ  โดยใชหลักการของแสงเงาและน้ําหนัก  สรางสรรคงานทัศนศิลป  โดยใชสีคูตรงขาม  

หลักการจัดขนาด  สัดสวน  และความสมดุล  สรางงานทัศนศิลปเปนแผนภาพ  แผนผังและ

ภาพประกอบ  เพ่ือถายทอดความคิดหรือเรื่องราวเก่ียวกับเหตุการณตางๆ   สรางงานปนโดยใช

หลักการเพ่ิมและลด  บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลปท่ีสะทอนชีวิตและสังคม  อภิปรายเก่ียวกับ

อิทธิพลความเชื่อ  ความศรัทธาในศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน  ระบุและบรรยายอิทธิพล

ทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลปของบุคคล 

 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1. สามารถอธิบายถึงบทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  อิทธิพลของศาสนาท่ีมี

ตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป 

2. จําแนกงานทางดานบทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  อิทธิพลของศาสนาท่ี

มีตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป 

3. สรางสรรคผลงานตามบทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม   อิทธิพลของ

ศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงาน

ทัศนศิลป 

4. วิเคราะหและประเมินผลการสรางงานตามบทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  

อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ินและอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการ

สรางงานทัศนศิลป 

 

 

 

 

 

 

รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
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หนวยการเรียนรู 

เรื่องท่ี 1   พ้ืนฐานงานศิลป หนวยท่ี 1   การสรางภาพจากความสมดุล 

    หนวยท่ี 2   สีคูตรงขาม 

    หนวยท่ี 3   การใชสีคูตรงขาม 

เรื่องท่ี 2   สรางสรรคงานศิลป หนวยท่ี 4   รูปรางและพ้ืนท่ีวาง 

    หนวยท่ี 5   รูป 2 มิติและ 3 มิติ 

    หนวยท่ี 6   รูปทรงกับแสงเงา 

    หนวยท่ี 7   หลักการลงน้ําหนักแสงเงา 

    หนวยท่ี 8   แสงเงาเชิงสรางสรรค 

    หนวยท่ี 9   หลักการเพ่ิม  ลด  ในงานปน 

    หนวยท่ี 10 วิธีการปนสิ่งตางๆ 

    หนวยท่ี 11 การวาดภาพแผนภาพ  แผนผัง 

    หนวยท่ี 12 การวาดภาพประกอบ 

เรื่องท่ี 3   ทัศนศิลปสะทอนชีวิต หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตอผลงานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

 หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรค

งานทัศนศิลป 
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กอนการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

1. ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

2. ครูผูสอนตองตรวจสอบแผนซีดีรอมและเครื่องคอมพิวเตอร  โดยทดลองใชแผน

ซีดีรอมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหพรอมนําเสนอในรูปแบบสื่อคอมพิวเตอรเสมือนเว็บเพจ 

3. ครูผูสอนตองจัดชั้นเรียนในลักษณะ 1 คน ตอ 1 เครื่อง และครูผูสอนจะตองเตรียม

เครื่องคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

4. ครูผูสอนควรมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน  เพ่ือสามารถใชงานชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5. ครูผูสอนตองจัดเตรียมคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับ

นักเรียนและแบบฝกปฏิบัติใหพรอม 

 

ระหวางการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

1. ปฐมนิเทศนักเรียน  โดยชีแ้จงวัตถุประสงคการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  พรอมท้ังแนะนําการใชชุด2. การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและแจกคูมือการเรียน

ดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหแกนักเรียน 

2. ดําเนินการสอน  โดยใชซีดีรอมเปนชองทางในการศึกษา  มีดวยกัน  4 ข้ันตอน  และ

นักเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน  ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน  โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสตามลําดับข้ันตอน 

 ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการ

เรียน  หลังจากศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน  และตรวจสอบคําตอบ 

 ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก  จํานวน 10  ขอ   ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

การเตรียมความพรอม 
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บทบาทของครูผูสอน 

ในการสอนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ครูผูสอนตองมีบทบาทดังนี้ 

1. กํากับดูแลการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2. กํากับการเรียนในชั้นเรียนใหนักเรียนเปนผูแสดงและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

3. ใหคําแนะนําและคําปรึกษาแกนักเรียน  ในกรณีท่ีนักเรียนประสบปญหาในการใช

คอมพิวเตอร 

4. ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของผูเรียน 

5. ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเปนรายบุคคล 

 

บทบาทของนักเรียน 

 ครูผูสอนตองชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ดังนี้ 

1. นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2. นักเรียนควรศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

3. นักเรียนควรทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  พรอมท้ังแบบฝก

ปฏิบัติทายหนวยการเรียนอยางตั้งใจ 

4. นักเรียนควรปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนอยางเต็มความสามารถ 

5. นักเรียนควรตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจัง และไมรบกวนสมาธิผูอ่ืนระหวางเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทบาทของครูผูสอนและนักเรียน 
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งท่ีครูผูสอนตองเตรียม 

1. ซีดีรอมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ตามจํานวนของนักเรียน 

2. เครื่องคอมพิวเตอร  จํานวน 30 เครื่อง 

3. คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับนักเรียน  ตามจํานวน

นักเรียน 

4. แบบฝกปฏิบัติ  ตามจํานวนของนักเรียน 

 

ส่ิงท่ีนักเรียนตองเตรียม 

 ปากกา  ดินสอ  ยางลบ  สําหรับปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิ่งท่ีครูผูสอนและนักเรยีนตองเตรียม 
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ภาพท่ี 5.1 แผนผังการจัดหองเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดหองเรียน 

 กระดานอิเล็กทรอนิกส์ 

โตะ๊ครู 
ท
าง
เข
า้ 

ท
าง
เข
า้ 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    



95 

 

 

 

 สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับครูผูสอน  (2) คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับ

นักเรียน  (3) ซีดีรอม (4) แบบฝกปฏิบัติ และ (5)รายละเอียดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

 

1.  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับครูผูสอน 

 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับครูผูสอน  เปนเอกสารสําหรับ

ครูผูสอนใชเปนแนวทางในการสอน 

 

2.  คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน 

  คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  สําหรับนักเรียน  เปนเอกสารสําหรับ

นักเรียน  เพ่ือแนะนําการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ประกอบดวยหนวยการเรียนรู  จํานวน 

3 หนวย ไดแก (1) หนวยท่ี  13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  (2) หนวยท่ี 14 อิทธิพล

ของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน  และ (3) หนวยท่ี 15 อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมี

การสรางสรรคงานทัศนศิลป 

 

3.  ซีดีรอม  

 ขอมูลในแผนซีดีรอมเปนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวย  (1)แนะนําบทเรียน 

(2)หนวยการเรียนรูท่ี 13 (3) หนวยการเรียนรูท่ี 14  (4) หนวยการเรียนรูท่ี 15  โดยมีรายละเอียด

ดังนี้ 

 3.1 แนะนําบทเรียน 

      เปนการแนะนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ประกอบดวย  คําอธิบายรายวิชา  

หนวยการเรียนรู  วัตถุประสงค  ข้ันตอนการเรียน  คําแนะนําวิธีการใชและขอมูลเก่ียวกับผูจัดทํา 

 

 

สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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 3.2 หนวยการเรียนรูท่ี  13   

      เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียนหนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและ

สังคม  ประกอบดวย (1) ข้ันตอนการเรียน  (2) วัตถุประสงค (3) แผนผังแนวคิด (4) แบบทดสอบ

กอนเรียน  (5) บทเรียน (6) แบบฝกปฏิบัติ และ (7) แบบทดสอบหลังเรียน  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  3.2.1 ข้ันตอนการเรียน  ประกอบดวย  ข้ันตอนการเรียน  จํานวน 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

  3.2.2 วัตถุประสงค  ประกอบดวย  วัตถุประสงคการเรียนรูหนวยท่ี 13 บทบาท

ของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  จํานวน  3 ขอ 

  3.2.3 แผนผังแนวคิด  ประกอบดวย เนื้อหา 3 ตอน จํานวน 10 เรื่อง 

  3.2.4 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัดความรูเดิม

ของนักเรียน  โดยแบบสอบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10ขอ 

  3.2.5 บทเรียน  เปนการแสดงเนื้อหาสาระในบทเรียนหนวยท่ี 13 บทบาทของงาน

ทัศนศิลปในชีวิตและสังคม  ประกอบดวย เนื้อหา  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงบรรยายและ

เสียงดนตรี 

  3.2.6 แบบฝกปฏิบัติ ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบ

ฝกปฏิบัติหลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  3.2.7 แบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับประเมินผลหลังเรียน  เพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 

 3.3 หนวยการเรียนรูท่ี  14   

      เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียนหนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลป

ในทองถ่ิน ประกอบดวย (1) ข้ันตอนการเรียน (2) วัตถุประสงค (3) แผนผังแนวคิด (4) แบบทดสอบ

กอนเรียน (5) บทเรียน (6) แบบฝกหัดทายหนวยการเรียน และ (7) แบบทดสอบหลังเรียน  โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

  3.3.1 ข้ันตอนการเรียน  ประกอบดวย  ข้ันตอนการเรียน  จํานวน 4 ข้ัน 

  3.3.2 วัตถุประสงค  ประกอบดวย  วัตถุประสงคการเรียนรูหนวยท่ี 14 อิทธิพล

ของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน  จํานวน  3 ขอ 

  3.3.3 แผนผังแนวคิด  ประกอบดวย เนื้อหา 4 ตอน จํานวน 11 เรื่อง 

  3.3.4 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัดความรูเดิม

ของนักเรียน  โดยแบบสอบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 
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  3.3.5 บทเรียน  เปนการแสดงเนื้อหาสาระในบทเรียนหนวยท่ี 14 อิทธิพลของ

ศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน  ประกอบดวย เนื้อหา  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงบรรยาย

และเสียงดนตรี 

  3.3.6 แบบฝกปฏิบัติ ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบ

ฝกปฏิบัติหลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  3.3.7 แบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับประเมินผลหลังเรียน  เพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 

 3.4 หนวยการเรียนรูท่ี  15   

      เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียนหนวยท่ี 15 อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการ

สรางสรรคงานทัศนศิลป  ประกอบดวย (1) ข้ันตอนการเรียน  (2) วัตถุประสงค (3) แผนผังแนวคิด 

(4) แบบทดสอบกอนเรียน  (5) บทเรียน (6) แบบฝกปฏิบัติ และ (7) แบบทดสอบหลังเรียน  โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

  3.4.1 ข้ันตอนการเรียน  ประกอบดวย  ข้ันตอนการเรียน  จํานวน 4 ข้ัน 

  3.4.2 วัตถุประสงค  ประกอบดวย  วัตถุประสงคการเรียนรูหนวยท่ี 15 อิทธิพล

ของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลป  จํานวน  3 ขอ 

  3.4.3 แผนผังแนวคิด  ประกอบดวย เนื้อหา 4 ตอน จํานวน 16 เรื่อง 

  3.4.4 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัดความรูเดิม

ของนักเรียน  โดยแบบสอบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 

  3.4.5 บทเรียน  เปนการแสดงเนื้อหาสาระในบทเรียนหนวยท่ี 15  อิทธิพลของ

วัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลป ประกอบดวย เนื้อหา  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  

เสียงบรรยายและเสียงดนตรี 

  3.4.6 แบบฝกปฏิบัติ ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบ

ฝกปฏิบัติหลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  3.4.7 แบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับประเมินผลหลังเรียน  เพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 

 

 

 

 



98 

4.  แบบฝกปฏิบัติ 

 แบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียน  เปนเอกสารสําหรับนักเรียนใชควบคูกับชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวย (1) แบบฝกปฏิบัติ ทายบทเรียนหนวยการเรียนรูท่ี 13  (2) แบบฝก

ปฏิบัติ ทายบทเรียนหนวยการเรียนรูท่ี 14  (3) แบบฝกปฏิบัติ ทายบทเรียนหนวยการเรียนรูท่ี 15  

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 แบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียนรูท่ี 13  บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและ

สังคม ประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) กระดาษคําตอบแบบทดสอบ

กอนเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียนรู (5)แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียนรู 

(6) แบบทดสอบหลังเรียน และ (7)แบบบันทึกคะแนน  โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

  4.1.1 แผนการสอน ใชสําหรับศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ  แนวคิด และ

วัตถุประสงคของหนวยการเรียนรู 

  4.1.2 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับการประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัดความรู

เดิมของนักเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียน  เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ  

  4.1.3 กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับเขียนคําตอบและบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

  4.1.4 แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู  ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน  

โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหลังจากศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  4.1.5 แนวตอบแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู  ใชสําหรับตรวจคําตอบ

หลังจากนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยเรียบรอยแลว  โดยใหแบบฝกปฏิบัติ อยูทายหนวยในแต

ละตอน 

  4.1.6 แบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับประเมินหลังเรียน  เพ่ือวัดความกาวหนา              

ทางการเรียนของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 

10 ขอ 

  4.1.7 กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับเขียนคําตอบและบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  4.1.8 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับ

ตรวจสอบคําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

  4.1.9 แบบบันทึกคะแนน  ใชสําหรับบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน

และการทดสอบหลังเรียนและคะแนนท่ีไดจากแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
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 4.2 แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรูท่ี 14  

  แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรูท่ี 14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปใน

ทองถ่ินประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) กระดาษคําตอบแบบทดสอบ

กอนเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู (5)แนวตอบแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู 

(6) แบบทดสอบหลังเรียน และ (7)แบบบันทึกคะแนน  โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

  4.2.1 แผนการสอน ใชสําหรับศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ  แนวคิด และ

วัตถุประสงคของหนวยการเรียนรู 

  4.2.2 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับการประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัดความรู

เดิมของนักเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียน  เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ  

  4.2.3 กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับเขียนคําตอบและบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

  4.2.4 แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู  ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน  

โดยใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ หลังจากศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  4.2.5 แนวตอบแบบฝกปฏิบัต ิทายหนวยการเรียนรู  ใชสาํหรับตรวจคําตอบ

หลังจากนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยเรียบรอยแลว  โดยใหแบบฝกปฏิบัติอยูทายหนวยในแต

ละตอน 

  4.2.6 แบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับประเมินหลังเรียน  เพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก  

จํานวน 10 ขอ 

  4.2.7 กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับเขียนคําตอบและบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  4.2.8  เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับ

ตรวจสอบคําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

  4.2.9  แบบบันทึกคะแนน  ใชสําหรับบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน

และการทดสอบหลังเรียนและคะแนนท่ีไดจากแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู 

 4.3 แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรูท่ี 15   

  แบบฝกปฏิบัติ ทายหนวยการเรียนรูท่ี 15  อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการ

สรางสรรคงานทัศนศิลป ประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู (5)แนวตอบแบบฝก

ปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู (6) แบบทดสอบหลังเรียน และ (7)แบบบันทึกคะแนน  โดยมี

รายละเอียดดังตอไปนี้ 
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  4.3.1 แผนการสอน ใชสําหรับศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ  แนวคิด และ

วัตถุประสงคของหนวยการเรียนรู 

  4.3.2 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับการประเมินผลกอนเรียน  เพ่ือวัดความรู

เดิมของนักเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ  

  4.3.3 กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับเขียนคําตอบและบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

  4.3.4 แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรู  ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน  โดย

ใหนักเรียนทําแบบฝกหลังจากศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  4.3.5 แนวตอบแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู  ใชสําหรับตรวจคําตอบหลังจาก

นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยเรียบรอยแลว  โดยใหแบบฝกหัดอยูทายหนวยในแตละตอน 

  4.3.6 แบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับประเมินหลังเรียน  เพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียน  โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4 ตัวเลือก  

จํานวน 10 ขอ 

  4.3.7 กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับเขียนคําตอบและบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  4.3.8 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ใชสําหรับ

ตรวจสอบคําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

  4.3.9 แบบบันทึกคะแนน  ใชสําหรับบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน

และการทดสอบหลังเรียนและคะแนนท่ีไดจากแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนรู 

 

5.  รายละเอียดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 รายละเอียดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เปนเอกสารท่ีแสดงรายละเอียดในแตละ

หนาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน 
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 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน เปนเอกสารท่ีใช

ประกอบการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลป

สะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจข้ันตอนและวิธีการใช 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

 ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ           

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จะทําใหนักเรียนไดรับความรูมาก

ยิ่งข้ึน  หากมีขอบกพรองประการใด  ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือนํากลับมาปรับปรุงและพัฒนาตอไป 

 

 

 

 

      นางสาวจรรยา  ชะอุมวงค 

                ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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 หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน 4 

บทบาทของนักเรียน 5 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 6 

การใชซีดีรอมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 7 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 
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ในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  นักเรียนควรเตรียมตัว  ดังนี้ 

1. เตรียมเครื่องมือและอุปกรณ ในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

ประกอบดวย เครื่องคอมพิวเตอร  ลําโพง หรือหูฟง 

2. เตรียมอุปกรณการเรียน  ปากกา  ดินสอ  ยางลบ  สําหรับปฏิบัติกิจกรรมระหวาง

เรียน 

3. ศึกษาคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส อยางละเอียดทุกข้ันตอน 

เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความราบรื่น  เกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระและเกิดประสิทธิภาพในการ

เรียนมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเตรียมตัวของนักเรยีน 



106 

 

 

 

1. นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2. นักเรียนควรศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

3. นักเรียนควรทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนและปฏิบัติกิจกรรม

ระหวางเรียนอยางตั้งใจ 

4. นักเรียนควรปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนอยางเต็มความสามารถ 

5. นักเรียนควรตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังและไมรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทบาทของนักเรียน 



107 

 

 

 

ในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กอนเรียนควรดําเนินการโดยใชซีดีรอม

เปนชองทางและนักเรียนจะตองประกอบกิจกรรมการเรียนใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย                  

4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ  ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน  โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสตามลําดับข้ันตอน 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ หลังจากศึกษา

เนื้อหาจบในแตละตอนและตรวจคําตอบ 

ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัย                   

4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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 การใชซีดีรอมเปนชองทางในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหนักเรียน

ปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้ 

 ข้ันตอนท่ี 1  ใสแผนซีดีรอมลงในไดรฟ CD-ROM 

 

 
 

ภาพท่ี 5.2  ใสแผนซีดีรอมลงในไดรฟ  CD-ROM 

 

 ข้ันตอนท่ี 2  รอสักครู  เครื่องคอมพิวเตอรจะปรากฏหนาจอ Install or run program 

from your media ดังภาพ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หนาจอ Install or run program from your media 

การใชซีดีรอมชุดการเรยีนทางอิเล็กทรอนิกส 
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 ข้ันตอนท่ี 3  คลิกท่ี “Art.exe ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส”  เพ่ือเปดโปรแกรมโดย

อัตโนมัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.4  คลิกท่ี “Art.exe ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส.” 

 

 

 ข้ันตอนท่ี 4  คลิกปุม                          เพ่ือเขาสูชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.5  หนาตางหลักชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

คลิกเขาสู

บทเรียน 



110 

 ข้ันตอนท่ี 5  กรอกชื่อและนามสกุลของนักเรียน  โดยใชแปนพิมพและคลิกท่ีปุม 

“บันทึก” 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6  หนาตางสําหรับล็อกอินดวยชื่อและนามสกุล 

 

 ข้ันตอนท่ี 6  โปรแกรมจะเขาสูหนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียน

คลิกท่ีเมนู “คําอธิบายรายวิชา” “หนวยการเรียนรู” “วัตถุประสงค” “ข้ันตอนการเรียน” และ 

“แนะนําวิธีการใช” ตามลําดับ เพ่ือทําความเขาใจเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กอนเขาสู

บทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนาตางแสดงรายละเอียดเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

กรอกช่ือ 

นามสกุลแลว

กด “บันทึก” 

หนาหลักจะ

แสดงเมนู

ตางๆ ดานบน 
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 ข้ันตอนท่ี 7  คลิกท่ีเมนู “เขาสูบทเรียน”  จะปรากฏหนาจอดังภาพ  แลวใหนักเรียน

คลิกท่ีปุม “เขาสูบทเรียน” 

 

 
 

ภาพท่ี 5.8  หนาตางเขาสูบทเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 8  ใหนักเรียนคลิกเลือกหนวยการเรียนรูท่ีตองการศึกษา โดยศึกษาตามลําดับ

ข้ันตอนไดแก (1) หนวยท่ี 13  (2) หนวยท่ี 14 และ (3) หนวยท่ี 15 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9  หนาตางสําหรับเลือกหนวยการเรียนรูท่ีตองการศึกษา 

คลิกเขาสู

บทเรียน 

คลิกเลือก

หนวยการ

เรียน 

ครั้งละ 1 

  
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ข้ันตอนท่ี  9 เม่ือคลิกเขาสูหนวยการเรียนรูท่ีตองการศึกษาแลว จะปรากฏหนาจอดัง

ภาพ ใหนักเรียนคลิกท่ีเมนู “ข้ันตอนการเรียน” “วัตถุประสงค” และ “แนวคิด” ตามลําดับ เพ่ือ

ศึกษาเก่ียวกับข้ันตอนการเรียน  วัตถุประสงคและแผนผังแนวคิดของหนวยการเรียนรูนั้นๆ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.10  หนาตางแรกของหนวยการเรียนรู 

 

ข้ันตอนท่ี 10  หลังจากศึกษาแผนผังแนวคิดเรียบรอยแลว  ใหนักเรียนคลิกท่ีเมนู  

“แบบทดสอบกอนเรียน” 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11  หนาตางแสดงแผนผังแนวคิด 

 

คลิกเขาสู 

แบบทดสอบ

กอนเรียน 

คลิกท่ีเมนู

ข้ันตอน       

การเรยีน, 

วัตถุประสงค 

และแนวคิด

ตามลาํดับ 



113 

ข้ันตอนท่ี 11  คลิกท่ีปุม  “เริ่มทําแบบทดสอบ”  เพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.12  หนาตางแบบทดสอบกอนเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 12  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบปรนัย    

4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ  โดยคลิกเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว  แลวคลิกท่ีปุม 

“ตอบ” 

 

 

 

ภาพท่ี 5.13  วิธีการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

คลิกท่ีปุม

เริ่มทํา

แบบทดสอบ 

คลิกท่ีปุมตอบ

เมื่อเลือกขอ

คําตอบแลวคลิก

ท่ีปุม “ตอบ” 
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ข้ันตอนท่ี 13  เม่ือทําแบบทดสอบกอนเรียนครบจํานวน 10 ขอแลว  จะปรากฏหนาจอ 

“ผลคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน” ใหนักเรียนบันทึกคะแนนท่ีไดลงในแบบบันทึกคะแนน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.14  หนาตางแสดงผลคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 14   คลิกท่ีเมนู  “บทเรียน” เพ่ือศึกษาเนื้อหา 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15  คลิกท่ีเมนู “บทเรียน” 

 

เมื่อทํา

แบบทดสอบครบ  

หนาจอจะ

ปรากฏผลคะแนน 

คลิกปุมบทเรียน        

เพ่ือศึกษาเน้ือหา 
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ข้ันตอนท่ี 15  คลิกเลือกตอนท่ีนักเรียนตองการศึกษา  โดยศึกษาตามลําดับข้ันตอน   

ดังภาพ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.16  หนาตางบทเรียน 
 

ข้ันตอนท่ี 16  เม่ือคลิกเลือกตอนท่ีนักเรียนตองการศึกษาเรียบรอยแลว  จะปรากฏ

หนาจอเนื้อหาสาระในบทเรียน  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาใหครบทุกเรื่อง  โดยใชปุม “ยอนกลับ” และ

ปุม “หนาถัดไป” เปนตัวกําหนดทิศทางในการศึกษาเนื้อหาแตละตอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17  การใชปุมกําหนดทิศทางในการศึกษาเนื้อหา 

คลิกเลือกเขา

สูบทเรียนและ

ใชปุม

ยอนกลับ 

หนาถัดไป 

กําหนดทิศ

ทางการ

ทํางาน 

คลิกเลือกตอน

ท่ีนักเรียนจะ

ศึกษา 
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ข้ันตอนท่ี 17  เม่ือศึกษาเนื้อหาครบทุกเรื่องในแตละตอนแลว  จะปรากฏหนาจอ

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียน  ใหนักเรียนคลิกท่ีปุม “แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี.....” เพ่ือทําแบบฝก

ปฏิบัติทายหนวยการเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18  หนาตางแบบฝกปฏิบัติ 
 

ข้ันตอนท่ี 18  ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ โดยปฏิบัติตามคําชี้แจงของแบบฝกปฏิบัติ  

แตละเรื่อง  และเม่ือไดคําตอบท่ีตองการแลว  ใหคลิกท่ีปุม “ตอบ” ใหครบทุกขอ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.19  วิธีการทําแบบฝกปฏิบัติ 

เลือกทํา  

แบบฝกปฏิบัติ

ใหครบทุกขอ 

ศึกษาเน้ือหาครบ

ทุกตอน แลวคลิกท่ี

ปุมแบบฝกปฏิบัติ 
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ข้ันตอนท่ี 19  คลิกท่ีปุม “หนาถัดไป” เพ่ือศึกษาเนื้อหาในตอนถัดไป  แลวนักเรียนทํา

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนจนครบทุกตอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.20  คลิกท่ีปุม “หนาถัดไป” 

 

ข้ันตอนท่ี 20  เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกปฏิบัติ ครบทุกตอนแลว  ใหนักเรียน

คลิกท่ีปุม “แบบทดสอบหลังเรียน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.21  คลิกท่ีปุม “แบบทดสอบหลังเรียน” 

 

เมื่อทําแบบ

ฝกครบ ให

คลิกท่ีปุม 

“หนาถัดไป” 

เพ่ือศึกษา

เน้ือหาตอไป 

เมื่อศึกษาเน้ือหา

และทําแบบฝก

ปฏิบัติจนครบ  

ใหนักเรียนคลิก

ปุม 

“แบบทดสอบ

หลังเรียน” 
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ข้ันตอนท่ี 21  คลิกท่ีปุม  “เริ่มทําแบบทดสอบ” เพ่ือทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.22  หนาตางแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 22  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ  โดยคลิกเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว  แลวคลิกท่ีปุม 

“ตอบ” 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23  วิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

คลิกท่ีปุม

เริ่มทําขอสอบ 

เมื่อเลือก

คําตอบแลว

ใหคลิกท่ีปุม 

“ตอบ” 
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ข้ันตอนท่ี 23  เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนครบจํานวน  10 ขอแลว  จะปรากฏหนาจอ 

“ผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน” ใหนักเรียนบันทึกคะแนนท่ีไดลงในแบบบันทึกคะแนน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.24  หนาตางแสดงผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 24  คลิกท่ีเมนู  “กลับสูหนาหลัก” เพ่ือเลือกหนวยการเรียนรูถัดไปท่ีนักเรียน

ตองการศึกษา 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25  คลิกท่ีเมนู “กลับสูหนาหลัก” 

เมื่อทําขอสอบ

ครบแลวจะข้ึน

ผลคะแนน 

คลิกปุม 

“กลับสูหนา

หลัก” เพ่ือ

เลือกหนวยท่ี

จะเรยีนตอไป 
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ข้ันตอนท่ี 25  เม่ือศึกษาครบทุกหนวยการเรียนรูแลว  ใหนักเรียนออกจากโปรแกรม  

โดยคลิกท่ีเมนู “ออกจากโปรแกรม” 

 

 
 

ภาพท่ี 5.26  ออกจากโปรแกรมโดยคลิกท่ีเมนู “ออกจากโปรแกรม” 

 

ข้ันตอนท่ี 26  นําแผนซีดีรอมออกจากไดรฟ CD-ROM และเก็บใสกลองใหเรียบรอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.27  นําแผนซีดีรอมออกจากไดรฟ  CD-ROM 

 

 

 

เมื่อศึกษา

เน้ือหาครบทุก

หนวย  ให

นักเรียนคลิก

ปุม “ออกจาก

โปรแกรม” 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกปฏิบัติ 
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 แบบฝกปฏิบัติ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนดวย

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบ

กิจกรรมการเรียน แลวสามารถเขาใจเนื้อหา เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ไดมากยิ่งข้ึน 

 ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา แบบฝกปฏิบัติ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จะทําใหนักเรียนไดรับความรูท่ีตรงตาม

วัตถุประสงคการเรียนรู หากมีขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงและ

พัฒนาตอไป 

 

 

 

 

      นางสาวจรรยา  ชะอุมวงค 

         ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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 หนา 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัติ 5 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 9 

แผนการสอน 10 

แบบทดสอบกอนเรียน 12 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1 16 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1 20 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2 17 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2 21 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3 19 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3 23 

แบบทดสอบหลังเรียน 24 

แบบบันทึกคะแนน 29 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น 30 

แผนการสอน 31 

แบบทดสอบกอนเรียน 33 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.1 37 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.1 40 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.2 38 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.2 41 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.3 39 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.3 42 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.4 39 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.4 43 

แบบทดสอบหลังเรียน 44 

แบบบันทึกคะแนน 49 
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สวนประกอบของแบบฝกปฏิบัติ 

 แบบฝกปฏิบัติ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวย (1) แบบฝกปฏิบัติหนวย

การเรียนรูท่ี 13 (2) แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 14 และ (3) แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 

15 โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 13 

  แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

ประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอน

เรียน (4) แบบฝกปฏิบัติ (5) แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ (6) แบบทดสอบหลังเรียน (7) กระดาษคําตอบ

แบบทดสอบหลังเรียน (8) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน และ (9) แบบ

บันทึกคะแนน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  1.1 แผนการสอน ใชสําหรับศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ แนวคิด และ

วัตถุประสงค ของหนวยการเรียนรู 

  1.2 แบบทดสอบกอนเรียน ใชสําหรับประเมินผลกอนเรียน เพ่ือวัดความรูเดิมของ

นักเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

  1.3 กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน ใชสําหรับเขียนคําตอบ และบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

  1.4 แบบฝกปฏิบัติ ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบฝก

ปฏิบัติหลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  1.5 แนวตอบแบบฝกปฏิบัต ิใชสําหรับตรวจสอบคําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบ

ฝกปฏิบัติเรียบรอยแลว โดยอยูทายแบบฝกปฏิบัติในแตละตอน 

  1.6 แบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับประเมินผลหลังเรียน เพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียน โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 

15 ขอ 

  1.7 กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับเขียนคําตอบ และบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  1.8 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับตรวจสอบ

คําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัติ 
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  1.9 แบบบันทึกคะแนน ใชสําหรับบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและ

ทดสอบหลังเรียน และคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกปฏิบัติ 

 2. แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 14 

  แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปใน

ทองถ่ิน ประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) กระดาษคําตอบแบบทดสอบ

กอนเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติ (5) แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ (6) แบบทดสอบหลังเรียน (7) 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน (8) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

และ (9) แบบบันทึกคะแนน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  2.1 แผนการสอน ใชสําหรับศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ แนวคิด และ

วัตถุประสงค ของหนวยการเรียนรู 

  2.2 แบบทดสอบกอนเรียน ใชสําหรับประเมินผลกอนเรียน เพ่ือวัดความรูเดิมของ

นักเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

  2.3 กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน ใชสําหรับเขียนคําตอบ และบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

  2.4 แบบฝกปฏิบัติ ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบฝก

ปฏิบัติหลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  2.5 แนวตอบแบบฝกปฏิบัต ิใชสําหรับตรวจสอบคําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบ

ฝกปฏิบัติเรียบรอยแลว โดยอยูทายแบบฝกปฏิบัติในแตละตอน 

  2.6 แบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับประเมินผลหลังเรียน เพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียน โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 

15 ขอ 

  2.7 กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับเขียนคําตอบ และบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  2.8 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับตรวจสอบ

คําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

  2.9 แบบบันทึกคะแนน ใชสําหรับบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและ

ทดสอบหลังเรียน และคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกปฏิบัติ 

 3. แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 15 

  แบบฝกปฏิบัติหนวยการเรียนรูท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมทองถ่ินท่ีมีตอการ

สรางสรรคงานทัศนศิลป ประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน (4) แบบบันทึกสาระสําคัญ (5) แบบฝกปฏิบัติ (6) แนวตอบ
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บันทึกสาระสําคัญ (7) แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ (8) แบบทดสอบหลังเรียน (9) กระดาษคําตอบ

แบบทดสอบหลังเรียน (10) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน และ (11) แบบ

บันทึกคะแนน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  3.1 แผนการสอน ใชสําหรับศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ แนวคิด และ

วัตถุประสงค ของหนวยการเรียนรู 

  3.2 แบบทดสอบกอนเรียน ใชสําหรับประเมินผลกอนเรียน เพ่ือวัดความรูเดิมของ

นักเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 

  3.3 กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน ใชสําหรับเขียนคําตอบ และบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

  3.4 แบบฝกปฏิบัติ ใชสําหรับประกอบกิจกรรมการเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบฝก

ปฏิบัติหลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน 

  3.5 แนวตอบแบบฝกปฏิบัต ิใชสําหรับตรวจสอบคําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบ

ฝกปฏิบัติเรียบรอยแลว โดยอยูทายแบบฝกปฏิบัติในแตละตอน 

  3.6 แบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับประเมินผลหลังเรียน เพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียน โดยแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 

15 ขอ 

  3.7 กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับเขียนคําตอบ และบันทึก

คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  3.8 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ใชสําหรับตรวจสอบ

คําตอบ หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลว 

  3.9 แบบบันทึกคะแนน ใชสําหรับบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและ

ทดสอบหลังเรียน และคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกปฏิบัติ 

 

ข้ันตอนการใชแบบฝกปฏิบัติ 

 ในการใชแบบฝกปฏิบัติ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอน ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 ศึกษาคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน เพ่ือ

เตรียมความพรอมในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 ข้ันท่ี 2 ศึกษาแผนการสอน เพ่ือศึกษาขอบเขตของเนื้อหาสาระ แนวคิด และ

วัตถุประสงค ของหนวยการเรียนรู 
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 ข้ันท่ี 3 ทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือวัดความรูเดิมของนักเรียน โดยแบบทดสอบกอน

เรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ ใหนักเรียนเลือกทําลงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส หรือทําลงในกระดาษคําตอบ 

 ข้ันท่ี 4 ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ข้ันท่ี 5 ทําแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ

หลังศึกษาเนื้อหาจบในแตละตอน โดยเลือกทําลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หรือทําลงในแบบ

ฝกปฏิบัติ 

 ข้ันท่ี 6 ตรวจสอบแนวตอบ ใหนักเรียนตรวจสอบแนวตอบแบบฝกปฏิบัติ หลังจากทํา

แบบฝกปฏิบัติเรียบรอยแลว 

 ข้ันท่ี 7 ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน โดย

แบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ ทําลงในชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนเลือกทําลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หรือทําลงใน

กระดาษคําตอบ 

 ข้ันท่ี 9 ตรวจสอบเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ใหนักเรียน

ตรวจสอบคําตอบของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากทําแบบทดสอบหลัง

เรียนเรียบรอยแลว 

 ข้ันท่ี 10 บันทึกคะแนน ใหนักเรียนบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและ

ทดสอบหลังเรียน และคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกปฏิบัติ ลงในแบบบันทึกคะแนน 
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หนวยที่ 13 

บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม                   เวลา  60 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการสอน 

หัวเรื่อง 

 13.1 ศิลปะทัศนศิลป 

 13.2 สาขางานทางดานทัศนศิลป 

 13.3 ผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการดําเนินชีวิตดานตางๆ 
 

แนวคิด 

1.  ศิลปะทัศนศิลป  เปนการสรางสรรคผลงานทางทัศนศิลปของกระบวนการอิสระและ

เปนสิ่งท่ีทําใหเกิดข้ึนใหม  มีความพอดี  มีเอกภาพ  มีการแสวงหาและการคิดท่ีมีสาระ ศิลปนผู

สรางสรรคงานตองมีความคิดริเริ่มสรางสรรค โดยงานทัศนศิลปท่ัวทุกภาคของประเทศไทยท่ี

ถายทอดกันมาตั้งแตบรรพบุรุษจนถึงปจจุบัน เปนงานท่ีมีคุณคา  สวนมากสรางข้ึนใหสอดคลอง

กับวิถีชีวิตของผูคนในทองถ่ินหรือสังคมนั้นๆ  

2. สาขางานดานทัศนศิลป (Visual  Art)  เปนลักษณะการมองเห็นรูปทรงแตละประเภท

และอาจจับตองได  เปนการกระทบประสาทภายนอกรางกายมนุษย รับรูทางสายตาหรือผิวกายมี

ดวยกัน  3  สาขาคือ  สาขาวิจิตรศิลป  (Painting)  สาขาประติมากรรม  (Sculpture)  และ

สาขาสถาปตยกรรม (Architecture) 

3. ผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการดําเนินชีวิตตางๆ สรางข้ึนจากภูมิปญญา  โดยสรางตาม

ความเชื่อ  ความศรัทธา  ศาสนาหรือสภาพทางภูมิศาสตรของทองถ่ิน  โดยจําแนกตามลักษณะ

ผลงานไดแก  ผลิตภัณฑเครื่องใช  ท่ีอยูอาศัย  สิ่งตกแตง  อาชีพและอนุสรณสถาน 
 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “ศิลปะทัศนศิลป” แลว  สามารถอธิบายถึงบทบาทของงาน

ทัศนศิลปใน 

ชีวิตและสังคมได 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง“สาขางานทางดานทัศนศิลป” แลวสามารถจําแนกงานทางดาน

ทัศนศิลปไดออยางถูกตอง 
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3. หลังจากศึกษาเรื่อง “ผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการดําเนินชีวิตดานตางๆ” แลว สามารถ

อธิบายถึงผลงานทัศนศิลปท่ีมีตอการดําเนินชีวิตตางๆ ท่ีสรางข้ึนจากภูมิปญญาในดานตางๆ ได 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม         คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 
 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน  10  ขอ โดยเลือก

คําตอบท่ีถูกท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ  สามารถอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรใน

ซีดีรอม  หรือคูมือการเรียน 
 

1. “ศิลปะทัศนศิลป”  หมายถึงอะไร 

    ก.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรูทางสายตา 

    ข.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรูทางการไดยิน 

    ค.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรูทางการสัมผัส 

    ง.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรูทางสายตาและไดยิน 
 

2. ขอใดตอไปนี้กลาวถูกตอง 

    ก.  ทัศนศิลปคือการรับรูทางการสัมผัส 

    ข.  มิติทางดานรูปภาพคืองานประติมากรรม 

    ค.  มิติทางดานรูปทรงคืองานสถาปตยกรรมเทานั้น 

    ง.  งานประติมากรรมและสถาปตยกรรมคือมิติในดานรูปทรง 
 

3.  

  

 

  

    ภาพตอไปนี้เปนงานจิตรกรรมลักษณะใด 

    ก.  การระบายสี 

    ข.  การพิมพภาพ 

    ค.  การดีดและพน 

    ง.   การวาดเสนแสงเงา 

แบบทดสอบกอนเรียน 
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4. ผูสรางสรรคงานจิตรกรรม  เรียกวาอะไร 

    ก.  จิตรกร 

    ข.  นักวาดภาพ 

    ค.  นักเขียนภาพ 

    ง.  นักวาดภาพระบายสี 

 

5. ขอใดกลาวถึงลักษณะของงานประเภทนูนต่ําไดถูกตอง 

    ก.  เปนประติมากรรมท่ีเกิดจากการกัดเซาะ 

    ข.  เปนประติมากรรมท่ีสามารถมองเห็นรูปทรงและเรื่องราว  

    ค.  เปนประติมากรรมท่ีสามารถมองเห็นไดดานเดียวคือดานหนา   

    ง   เปนประติมากรรมท่ีสามารถมองเห็นรูปทรงไดรอบดาน  ดานขางและดานหนา 

 

6. งานสถาปตยกรรมขอใดมีลักษณะโปรง 

    ก.  สถูป 

    ข.  โบสถ 

    ค.  ปรามิด 

    ง.  เมรุมาศ 

 

7. อาชีพปฏิมากร  เปนอาชีพท่ีเก่ียวกับงานศิลปะดานใด 

    ก.  การปนเพ่ืออุตสาหกรรม 

    ข.  การปนท่ัวๆไป  เชน คน  สัตว 

    ค.  การปนเชิงสรางสรรค  เชน สิ่งท่ีเหนือจริง 

    ง.  การปนเรื่องราวทางศาสนาเชนพระพุทธรูป 

 

8. ในการสานขอบกระบุงและตะกราควรใชวัสดุชนิดใด 

    ก.  ไมไผ 

    ข.  กระจูด 

    ค.  เชือกปอ 

    ง.  หวายหอม 
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9. “เม่ียะจี้”  คืออุปกรณในการทํางานหัตถกรรมประเภทใด 

    ก.  การปนโอง 

    ข.  การแกะสลัก 

    ค.  การสานกระบุง 

    ง.  การทําเครื่องเบญจรงคการ 

 

10. “กระตอบ”  เปนเรือนไทยภาคตะวันออกเฉียงเหนือท่ีมีลักษณะแบบใด 

     ก.  ลักษณะถาวร 

     ข.  ลักษณะก่ึงถาวร 

     ค.  ลักษณะชั่วคราว 

     ง.  ลักษณะก่ึงชั่วคราว 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม         คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย X  ลงในชอง        โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง     

ขอเดียว 

 

    ก ข ค ง 

  ขอ 1 

  ขอ 2 

  ขอ 3 

  ขอ 4 

  ขอ 5 

  ขอ 6 

  ขอ 7 

  ขอ 8 

  ขอ 9 

  ขอ 10 

 

 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนท่ีได 

 

10 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1. 

 

1. ใหนักเรียนหารูปภาพงานจิตรกรรม  งานประติมากรรม  และงานสถาปตยกรรม  โดย

นํามาติดบนกระดาษใบงาน  แลวเขียนอธิบายความเก่ียวของดานองคประกอบทัศนศิลปดานมิติตางๆ 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

ทัศนศิลปประเภท............................................. 

เปนมิติดาน..................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทัศนศิลปประเภท............................................. 

เปนมิติดาน.................................................... 

 

แบบฝกปฏิบัติ หนวยท่ี 13 
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ทัศนศิลปประเภท............................................. 

เปนมิติดาน.................................................... 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2 

 

1. ใหนักเรียนยกตัวอยางภาพงานประเภทหรือลักษณะงานจิตรกรรม  ประติมากรรม  และ

สถาปตยกรรม  สาขางานละ 1 ภาพ ตามประเภทหรือลักษณะใดก็ได  แลวเขียนอธิบายวาเปนภาพ

ลักษณะหรือประเภทใด   

  

  

  

  

  

 

 

 

 

งานทัศนศิลปประเภท....................................................... 

ลักษณะ/ประเภท.............................................................. 
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งานทัศนศิลปประเภท....................................................... 

ลักษณะ/ประเภท.............................................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งานทัศนศิลปประเภท....................................................... 

ลักษณะ/ประเภท.............................................................. 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3 

 

1. ใหนักเรียนคนควาผลงานดานผลิตภัณฑเครื่องใช  และผลงานดานสิ่งตกแตง   อยางละ 1 

ผลงานพรอมวิธีการสรางผลงานตามข้ันตอนพอสังเขปพรอมรูปภาพผลงานท่ีทําสําเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดานสิ่งตกแตง...............................................ชื่อผลิตภัณฑ........................................................... 

วิธีทํา....................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1 

 

1. ใหนักเรียนหารูปภาพงานจิตรกรรม  งานประติมากรรม  และงานสถาปตยกรรม  โดย

นํามาติดบนกระดาษใบงาน  แลวเขียนอธิบายความเก่ียวของดานองคประกอบทัศนศิลปดานมิติตางๆ 

  

  

  

 

 

 

 

 

ทัศนศิลปประเภท.......จิตรกรรม............... 

เปนมิติดาน..................รูปราง................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทัศนศิลปประเภท..........ประติมากรรม.......... 

เปนมิติดาน.................ดานรปูทรง................ 

 

 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ หนวยท่ี 13 
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ทัศนศิลปประเภท.......สถาปตยกรรม............. 

เปนมิติดาน................รูปทรง...................... 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2 

1. ใหนักเรียนยกตัวอยางภาพงานประเภทหรือลักษณะงานจิตรกรรม  ประติมากรรม  และ

สถาปตยกรรม  สาขางานละ 1 ภาพ ตามประเภทหรือลักษณะใดก็ได  แลวเขียนอธิบายวาเปนภาพ

ลักษณะหรือประเภทใด   

  

  

  

  

 

 

 

งานทัศนศิลปประเภท........งานจิตรกรรม................ 

ลักษณะ/ประเภท....................ระบายสี....................... 
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งานทัศนศิลปประเภท..........ประติมากรรม............... 

ลักษณะ/ประเภท................ประติมากรรมลอยตัว.................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งานทัศนศิลปประเภท...........สถาปตยกรรม............ 

ลักษณะ/ประเภท............สถาปตยกรรมแบบกลวง......... 
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แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3 

 

1. ใหนักเรียนคนควาผลงานดานผลิตภัณฑเครื่องใช  และผลงานดานสิ่งตกแตง  อยางละ    

1 ผลงานพรอมวิธีการสรางผลงานตามข้ันตอนพอสังเขปพรอมรูปภาพผลงานท่ีทําสําเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดาน...................เครื่องใช................................ช่ือผลิตภัณฑ.................ขันโตก

................................ 

วิธีทํา   1. ตัดหวายตามแบบทําเปนโครงพ้ืนตามขนาดท่ีตองการ    

          2. นําแหยงมาสานตามขนาดของโครงท่ีทําไว    

          3. แผนท่ีสานไดนํามาตอกติดโครงดวยตะปูเข็ม    

          4. นําไปใสขอบ ท่ีทําเปนแบบไว ( ตีดวยตะปู 1.5 นิ้ว )    

          5. ใชหวายท่ีจักเปนเสนนํามาสานเปนชั้นประมาณ 3 ชั้น    

          6. นําขาท่ีทําไวมาประกอบกับตัวขันโตก    

          7. นําหวายมาทําเปนขอบฐานดานลาง    

          8. ตกแตงตามชองระหวางฐานของขันโตก        

          9. นํามาเผาขนท่ีแตกยุยออกแลวขัดดวยกระดาษทราย     

        10. นํามาตกแตงดายวานิช (วานิชตองผสมตามสูตรเพ่ือใหไดความเขมขนและเงางามตาม

ตองการ)   

        11. นําขันโตกมาตากแดดใหแหง 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ             ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม        คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน  10  ขอ โดยเลือก

คําตอบท่ีถูกท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ  สามารถอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรใน

ซีดีรอม  หรือคูมือการเรียน 

 

1. ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรูทางสายตาคือขอใด 

    ก.  ศิลปประยุกต 

    ข.  ศิลปหัตถกรรม 

    ค.  ศิลปะทัศนศิลป 

    ง.  ศิลปะวิจิตรศิลป 

 

2. งานประติมากรรมและงานสถาปตยกรรมจัดเปนองคประกอบทัศนศิลปดานใด 

    ก.  ดานมิติส ี

    ข.  ดานมิติรูปทรง 

    ค.  ดานมิติรูปภาพ 

    ง.  ดานมิติระยะใกล  กลาง  ไกล 

 

3. ภาพใดตอไปนี้เปนจิตรกรรมลักษณะจิตรกรรมประเภทระบายสี 

 

 ก.   ข. 

   

 

 

ค.  ง. 

  

แบบทดสอบหลังเรียน 
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4. “จิตรกร” เปนชื่อเรียกของผูสรางศิลปะประเภทใด 

    ก.  จิตรกรรม 

    ข.  หัตถกรรม 

    ค.  ประติมากรรม 

    ง.  สถาปตยกรรม 

 

5. ประติมากรรมท่ีสามารถมองเห็นไดดานเดียวคือดานหนา  สวนดานขางจะถูกตัดออกหรือนอยกวา

ครึ่งเปนประติมากรรมประเภทใด 

    ก.  ประติมากรรมประเทรองลึก 

    ข.  ประติมากรรมประเภทนูนต่ํา  

    ค.  ประติมากรรมประเภทนูนสูง 

    ง.  ประติมากรรมประเภทลอยตัว 

 

6. “เมรุมาศ”  เปนสถาปตยกรรมท่ีมีลักษณะแบบใด 

    ก.  ลักษณะโปรง 

    ข.  ลักษณะกลวง 

    ค.  ลักษณะทึบตับ 

    ง.  ลักษณะโอโถง 

 

7. ชางปนท่ีปนเก่ียวกับเรื่องราวทางศาสนาประเภทพระพุทธรูป  รูปเคารพ  เราเรียกวาอะไร 

    ก.  ปฏิมากร 

    ข.  ประติมากร 

    ค.  ปฏิมากรรม 

    ง.  ประติมากรรม 

 

8. “หวายหอม”  มีประโยชนอยางไรในงานจักสาน 

    ก.  เพ่ือใชสานใหเกิดลวดลาย 

    ข.  เพ่ือใชถักรัดขอบเครื่องจักสาน 

    ค.  เพ่ือใชเพ่ิมน้ําหนักเครื่องจักสาน 

    ง.  เพ่ือใหเครื่องจักสานเกิดความสวยงาม 
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9. ขอใดคืออุปกรณในการปนโอง 

    ก.  หลาว 

    ข.  แชลง 

    ค.  เม่ียะจี้ 

    ง.  มีดตอก 

 

10. เรือนไทยภาคตะวันออกเฉียงเหนือประเภทใด  เปนเรือนไทยแบบก่ึงถาวร 

     ก.  เถียงไฮ 

     ข.  เถียงนา 

     ค.  เฮือนเกย 

     ง.  กระตอบ 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม         คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย X  ลงในชอง        โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง     

ขอเดียว 

 

    ก ข ค ง 

  ขอ 1 

  ขอ 2 

  ขอ 3 

  ขอ 4 

  ขอ 5 

  ขอ 6 

  ขอ 7 

  ขอ 8 

  ขอ 9 

  ขอ 10 

 

 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได 

 

10 
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ขอท่ี แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

1 ก ค 

2 ง ข 

3 ก ก 

4 ก ก 

5 ค ข 

6 ง ก 

7 ง ก 

8 ง ข 

9 ก ค 

10 ข ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

แบบบันทึกคะแนน 
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หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 

ชื่อ-นามสกุล.....................................................................................................................ชัน้ ป.6/……… 

 

 

 คะแนนท่ีได 

แบบทดสอบกอนเรียน  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3.  

แบบทดสอบหลังเรียน  
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หนวยที่ 14 

อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แผนการสอน 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น      เวลา  60 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หัวเร่ือง 

 14.1 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานจิตรกรรม 

 14.2 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานประติมากรรม 

 14.3 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานสถาปตยกรรม 

 14.4 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานหัตถกรรม 
 

แนวคิด 

1. อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานจิตรกรรมจะแสดงออกในงานศิลปะดานจิตรกรรมฝาผนัง  

ลายรดนํ้า  ท่ีเขียนเปนเรื่องราวทางพุทธศาสนา  พุทธประวัติ  สัตวหิมพานต  ชาดก  วรรณคดี  เพื่อ

ถายทอดใหผูคนไดศึกษาดานเน้ือหาและชื่นชมความงามท่ีเกิดขึ้นจากการวาดภาพ  ลงสี  หรือตลอดจน

การลงรักปดทอง  กรรมวิธีการสรางผลงานมีความแตกตางกันตามประเภทของงานจิตรกรรม 

2. อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานประติมากรรมจะแสดงออกในงานศิลปะดานประติมากรรม

ไดแกงาน  ลายปูนปน  ลงรักปดทอง  หลอดวยโลหะ  และงานแกะสลักไม  เปนตน  โดยสวนมาก

งานประติมากรรมจะมีหลายลักษณะ  งานปูนปนจะนิยมปนเปนแบบนูนสูง  นูนตํ่าสวนการลงรัก   

ปดทอง  การหลอดวยโลหะและการสลักไมหรือหิน  นิยมทําเปนงานประติมากรรมแบบลอยตัว     

ซึ่งในการทํางานประติมากรรมแตละประเภทมีความแตกตางกนั  และจะส่ือมาในเรื่องราวใกลเคียง

กันเชน  เรื่องราวเกี่ยวกับพระพุทธเจา  พุทธประวัติ  เทพเจา  ส่ิงศักด์ิสิทธ์ิ  สัตวหิมพานตและ

เรื่องราวทางศาสนา 

3. อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานสถาปตยกรรมจะแสดงออกในงานศิลปะในลักษณะท่ี

สนองตอบตอประโยชนใชสอย  โดยผลงานท่ีสรางน้ันจะมีประโยชนทางศาสนา  เชนโบสถสรางขึ้น

เพื่อประกอบพิธีทางศาสนา  เชน  ในศาสนาพุทธ  โบสถมีไวประกอบพิธีทําสังฆกรรม  เปนตน  งาน

สถาปตยกรรมท่ีมีอิทธิพลทางศาสนา  ยังรวมถึง  วิหาร  เจดีย  พระปรางค  ซึ่งประโยชนใชสอยของ

สถานท่ีตางๆ จะแตกตางกัน  การสรางจะนิยมทําตามความเชื่อของศาสนาและอิทธิพลทางศาสนา

ตามทองถิ่น 

4. อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานหัตถกรรม  แบงเปนงานหัตถกรรมท่ีใชประกอบพิธีทาง

ศาสนา  เชนตาลปตร  ธรรมมาสน  ซึ่งมีไวเพื่อใหพระสงฆใชในการประกอบพิธีทางศาสนา  และงาน

หัตถกรรมท่ีใชประกอบพิธีตามความเชื่อ  เชน  ตุง เปนตน 
 

วัตถุประสงค 

 1. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานจิตรกรรม” แลว  สามารถอธิบาย

และจําแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสรางผลงานจิตรกรรมในทองถิ่นได 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น        คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน  10  ขอ โดยเลือก

คําตอบท่ีถูกท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ  สามารถอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรใน

ซีดีรอม  หรือคูมือการเรียน 

 

1. เราใชพืชชนิดใดตมชโลมผนัง  เพ่ือลดความเปนดางของผนังและสามารถลงสีไดชัดเจน 

    ก. ใบเตย 

    ข. ใบชะอม 

    ค. ใบข้ีเหล็ก 

    ง. ใบกระถิน 

 

2. การทดสอบความเปนดางของผนังทําไดอยางไร 

    ก. ใชขม้ินขีดกับผนังถาขม้ินเปลี่ยนจากสีเหลืองเปนสีดําแสดงวาพ้ืนยังมีความเปนดาง 

    ข. ใชขม้ินขีดกับผนังถาขม้ินเปลี่ยนจากสีเหลืองเปนสีมวงแสดงวาพ้ืนยังมีความเปนดาง 

    ค. ใชขม้ินขีดกับผนังถาขม้ินเปลี่ยนจากสีเหลืองเปนสีแดงแสดงวาพ้ืนยังมีความเปนดาง 

    ง. ใชขม้ินขีดกับผนังถาขม้ินเปลี่ยนจากสีเหลืองเปนสีเขียวแสดงวาพ้ืนยังมีความเปนดาง 

 

3. วัสดุท่ีประกอบดวย “ปูนขาว  ทรายแมน้ํา  กาวหนังสัตว  น้ําตาลออยและกระดาษฟาง  คือปูน

ชนิดใดในวัสดุการปนปูนปน 

    ก. ปูนปน 

    ข. ปูนขาว 

    ค. ปูนน้ํามัน 

    ง. ปูนน้ํากาว 

 

 

4. “ดินมอม”  มีประโยชนอยางไรตอการหลอดวยโลหะ 

    ก. เพ่ือใหผิวหุนมีพ้ืนผิว 
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    ข. เพ่ือใหผิวหุนเรียบแนน 

    ค. เพ่ือใหผิวหุนแนนทนนาน 

    ง. เพ่ือใหผิวหุนหลุดออกงาย 

 

5. “การคัดลาย” ในงานแกะสลักไมหรือหินเพ่ือใหทราบวาสวนใดเปนลายสวนใดเปนพ้ืน จะตองใช

อุปกรณใดในการทํางาน 

    ก. สิ่วฉาก 

    ข. สิว่ขมวด 

    ค. สิว่เล็บมือ 

    ง. สิว่ขนาดใหญ 

 

6. “สีชาด” หมายถึงสีใดในการสรางงานประติมากรรมลงรักปดทอง 

    ก. สีดํา 

    ข. สีสม 

    ค. สีแดง 

    ง. สีเขียว 

 

7. สถานท่ีประกอบพิธีกรรมของศาสนาคือท่ีใด 

    ก. เจดีย 

    ข. วิหาร 

    ค. โบสถ 

    ง. พระปรางค 

 

8. ลักษณะของวิหารท่ีสรางออกท้ัง  4 ดานของพระสถูปเจดีย  เรียกวาวิหารแบบใด 

    ก. วิหารคต 

    ข. วิหารทิศ 

    ค. วิหารยอด 

    ง. วิหารหลวง 

 

9. พระปรางคของปราสาทนครวัด  ประเทศกัมพูชา  เปนพระปรางคลักษณะแบบใด 

    ก. ทรงศิขร 
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    ข. ทรงงาเนียม 

    ค. ทรงจอมแห 

    ง. ทรงฝกขาวโพด 

 

10. “ตุงปใหมเมือง”  คือตุงประเภทใด 

     ก. ตุงผา 

     ข. ตุงชอ 

     ค. ตุงไสหมู 

     ง. ตุง  12 ราศี 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น        คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย X  ลงในชอง        โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอ

เดียว 

 

    ก ข ค ง 

  ขอ 1 

  ขอ 2 

  ขอ 3 

  ขอ 4 

  ขอ 5 

  ขอ 6 

  ขอ 7 

  ขอ 8 

  ขอ 9 

  ขอ 10 

 

 

 

 
แบบฝกปฏิบัติ หนวยท่ี 14  

คะแนนท่ีได 

 

10 
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แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.1 

 

1. ใหนักเรียนคนควาจากสื่อ Internet  เพ่ือหาภาพผลงานลายรดน้ําของวัดตางๆ จํานวน   

3 วัด  โดยระบุรายละเอียดชื่อวัด  ลักษณะลวดลาย  และพ้ืนวัตถุท่ีสรางชิ้นงานวาเปนวัตถุประเภทใด  

เชนลายรดน้ําตูพระธรรม  บานประตู  บานหนาตาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ชื่อวัด....................................................................... 

ลักษณะลวดลาย.......................................................... 

เปนงานลายรดน้ําบน................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ชื่อวัด....................................................................... 

ลักษณะลวดลาย.......................................................... 

เปนงานลายรดน้ําบน................................................... 
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3.ชื่อวัด....................................................................... 

ลักษณะลวดลาย.......................................................... 

เปนงานลายรดน้ําบน................................................... 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.2 

 

1. ใหนักเรียนโยงเสนจับคูลักษณะงานลงรักปดทองใหถูกตอง  พรอมท้ังอธิบายถึงลักษณะ

งานลงรักปดทองแตละลักษณะใหถูกตอง 

 

  

ปดทองลองชาด................................................................. 

.......................................................................................... 

 
     ปดทองลองกระจก............................................................ 

.......................................................................................... 

 
     ปดทองทึบ......................................................................... 

.......................................................................................... 

 

     ปดทองลายฉลุ................................................................... 

.......................................................................................... 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.3 
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1. ใหนักเรียนนําตัวอักษรหนารูปภาพมาเติมในชองวางตอไปนี้ใหสัมพันธกัน  พรอมบอกชื่อ

สถานท่ีในภาพนั้นลงในชองวางใหถูกตอง 

  

..................1.  พระปรางคทรงศิขร     ก......................................... 

 

  

..................2.  พระปรางคทรงงาเนียม    ข. .........................................

     

  

..................3. พระปรางคทรงฝกขาวโพด    ค. .........................................

     

  

………………4. พระปรางคทรงจอมแห    ง. ......................................... 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.4 

 

1. ใหนักเรียนคนควาใน Internet  เพ่ือหาข้ันตอนวิธีการตุงมา  1  ประเภท  อธิบายทุก

ข้ันตอนโดยสรุป  พรอมรูปภาพประกอบ 

  

ชื่อ......................................วธิกีารทําตุง......................................................... 

   ..............................................................................    

   ..............................................................................    

   .............................................................................. 

   .............................................................................. 

   .............................................................................. 

   .............................................................................. 

   .............................................................................. 

   .............................................................................. 

 

 
แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ หนวยท่ี 14 
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แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.1 

1 ใหนักเรียนคนควาจากสื่อ  Internet  เพ่ือหาภาพผลงานลายรดน้ําของวัดตาง ๆ จํานวน 

3 วัด  โดยระบุรายละเอียดชื่อวัด  ลักษณะลวดลาย  และพ้ืนวัตถุท่ีสรางชิ้นงานวาเปนวัตถุประเภทใด  

เชนลายรดน้ําตูพระธรรม  บานประตู  บานหนาตาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ชื่อวัด....วัดเทพศิรินทราวาส. 

ลักษณะลวดลาย.......ลายใบไม         

เปนงานลายรดน้ําบน......บานหนาตาง  . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.ชื่อวัด...........วัดเชิงหวาย 

ลักษณะลวดลาย........สัตวหิม พานต 

เปนงานลายรดน้ําบน.....ตูพระ ธรรม. 
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3.ชื่อวัด...เบญจมบพิตร  

ลักษณะลวดลาย......ลายเซ่ียวกางเหยียบหลังสิงห 

เปนงานลายรดน้ําบน......บานประตู 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.2 

1. ใหนักเรียนโยงเสนจับคูลักษณะงานลงรักปดทองใหถูกตอง  พรอมท้ังอธิบายถึงลักษณะ

งานลงรักปดทองแตละลักษณะใหถูกตอง 

 

  

ปดทองลองชาด  งานปดทองเชนนี้เปนการปดดวย     

ทองคําเปลวลงบนศิลปวัตถุตางๆ โดยใชสีแดงทาถมใน

สวนท่ีเปนลองระหวางลวดลาย 

ปดทองลองกระจก  เปนงานปดทองท่ีลงรักปดทองบน 

ศิลปวัตถุ  ใชกระจกตัดชิ้นเล็กๆ ติดเพ่ือหนุนหรือขับ      

ลายใหเดนชัด 

ปดทองทึบ  เปนการปดทองคําเปลวลงบนงานศิลปวัตถุ

ตางๆ ท่ีสรางข้ึนดวยดินเผา ปูนปน ไมแกะสลักหรือ 

โลหะหลอ 

ปดทองลายฉลุ  เปนงานลงรักปดทองท่ีทําบนพ้ืนท่ีเปน

ลายฉลุ  เชนฝา  ข่ือ  มีลวดลายเปนเครื่องกําหนด  

ลวดลายจะมีลักษณะขาดจากกันไมตอเนื่อง 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.3 
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1. ใหนักเรียนนําตัวอักษรหนารูปภาพมาเติมในชองวางตอไปนี้ใหสัมพันธกัน  พรอมบอกชื่อ

สถานท่ีในภาพนั้นลงในชองวางใหถูกตอง 

  

......ง...1.  พระปรางคทรงศิขร    ก. ปราสาทพระเทพบิดร  วัดพระแกว 

 

  

.......ก..2.  พระปรางคทรงงาเนียม    ข. วัดเทพธิดาราม  กรุงเทพมหานคร

     

  

.......ข..3. พระปรางคทรงฝกขาวโพด   ค. วัดอรุณราชวราราม  

กรุงเทพมหานคร     

  

  …ค…4. พระปรางคทรงจอมแห    ง. นครวัด  ประเทศกัมพูชา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 14.4 
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1. ใหนักเรียนคนควาใน Internet  เพ่ือหาข้ันตอนวิธีการตุงมา   1  ประเภท  อธิบายทุก

ข้ันตอนโดยสรุป  พรอมรูปภาพประกอบ 

 

ชื่อ..........ตุงไสหมู.................วธิีการทําตุง...............ตุงไสหมู........................ 

 

ข้ันตอนท่ี 1 เตรียมกระดาษวาว 1 แผน ตัดกระดาษ

วาว ขนาด กวาง 30 เซนติเมตร ยาว 30 เซนติเมตร 

เปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส พับครึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

4 รูป 

ข้ันตอนท่ี 2 กระดาษท่ีพับเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส     

4รูป จากข้ันตอนท่ี 1 พับแบงครึ่งเปนรูปสามเลี่ยม

มุมฉาก เรียกวา ตุงไสหมูแบบพับสี่    

ข้ันตอนท่ี 3 แลวพับแบงครึ่งเปนรูปสามเลี่ยมมุม

ฉากอีกครั้งเรียกวา ตุงไสหมูแบบพับแปด 

ข้ันตอนท่ี 4 จากนั้น นํามาตัดเริ่มจากดานลางตาม

รูปสลับกันไปมาไมใหขาดจากกันตามรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ             ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น       คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน  10  ขอ โดยเลือก

คําตอบท่ีถูกท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ  สามารถอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรใน

ซีดีรอม  หรือคูมือการเรียน 

 

1. “ใบข้ีเหล็ก”  มีคุณสมบัติชวยในเรื่องใดของข้ันตอนการเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนัง 

    ก. ทําปฏิกิริยากับสีเพ่ือใหสีแจมชัดข้ึน 

    ข. ชวยลดความแข็งของปูนใหออนตัวลง 

    ค. ทําปฏิกิริยากับปูนชวยใหปูนเปนกรดลดความเค็ม 

    ง. ชวยลดความเปนดางของผนังปูน  ทําใหสีบางสีไมซีดจาง 

 

2. การใชขม้ินขีดท่ีฝาผนังและผลท่ีเกิดข้ึนคือขม้ินเปลี่ยนจากสีเหลืองเปนสีแดงหมายความวาอยางไร 

    ก. ผนังยังมีความชื้น 

    ข. ผนังยังมีความสกปรก 

    ค. ผนังยังมีความเปนดาง 

    ง. ผนังยังมีความเปนกรด 

 

3. ปูนน้ํากาว  เปนวัตถุดิบในการทํางานปูนปนท่ีประกอบดวยวัตถุดิบอะไรบาง 

    ก. ปูนขาว  ชัน  น้ํามันตั้งอ๊ิว  กระดาษฟาง  น้ํามันพืช 

    ข. ปูนขาว  ชัน  ทรายแมน้ํา  กาวหนังสัตว  น้ํามันพืช 

    ค. ปูนขาว  น้ํามันตั้งอ๊ิว  ทรายแมน้ํา  น้ําตาลออย  กระดาษฟาง 

    ง. ปูนขาว  ทรายแมน้ํา  กาวหนังสัตว  น้ําตาลออย กระดาษฟาง  

 

 

 

4. การทําการหลอดวยโลหะ  เพ่ือใหผิวหุนเรียบแนน  ตองใชวัสดุใดทาลงบนแมพิมพ 

    ก. ทาดวยข้ีผึ้ง 
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    ข. ทาดวยดินแดง 

    ค. ทาดวยดินมอม 

    ง. ทาดวยดินเหนียว 

 

5. สิ่วขนาดใหญ  มีหนาท่ีอยางไรในการแกะสลักไมและหิน 

    ก. ใชในการข้ึนรูปหรือโครงลาย 

    ข. ใชในการแกะลายหรือโกลนลาย 

    ค. ใชในการเก็บรายละเอียดของลวดลายใหเรียบรอยสมบูรณ 

    ง. ใชในการคัดลายเพ่ือใหรูวาสวนใดเปนพ้ืนสวนใดเปนลาย 

 

6. “สีแดง”  ในงานประติมากรรมลงรักปดทองเราเรียกวา 

    ก. ลงรักปดทองลองชาติ 

    ข. ลงรักปดทองลองชาด 

    ค. ลงรักปดทองลองคาด 

    ง. ลงรักปดทองรองซาด 

 

7. “โบสถ” ในศาสนาตางๆ มีประโยชนใชสอยเพ่ือสิ่งใด 

    ก. ประกอบพิธีกรรมทางศาสนา 

    ข. ประกอบพิธีกรรมบูชาเทพเจา 

    ค. ประกอบพิธีกรรมทําสังฆกรรม 

    ง. ประกอบพิธีกรรมนมัสการพระยาหเวห 

 

8. วิหารทิศ  มีลักษณะอยางไร 

    ก. วิหารท่ีมียอดรูปทรงตางๆ 

    ข. วิหารท่ีอยูตรงมุมกําแพงแกวของอุโบสถ 

    ค. วิหารท่ีสรางออกท้ัง 4 ดานของพระสถูปเจดีย 

    ง. วิหารท่ีดานทายเชื่อมตอกับพระสถูปเจดียหรือพระปรางค 

 

 

9. พระปรางคของสถานท่ีใดตอไปนี้เปนพระปรางคทรงศิขร 

    ก. พระปรางควัดเทพธิดาราม  กรุงเทพมหานคร 
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    ข. พระปรางคประสาทหินเขาพนมรุง  จ.บุรีรัมย 

    ค. พระปรางควัดพระศรีมหาธาตุ  เมืองเชลียง  จ.สุโขทัย 

    ง. พระปรางควัดอรุณราชวราราม  ธนบุรี  กรุงเทพมหานคร 

 

10. ตุง  12 ราศี  มีประโยชนอยางไร 

     ก. ใชงานมงคลท่ัวไป 

     ข. ใชในการพิธีสืบชะตา 

     ค. ใชในพิธีสะเดาะเคราะห 

     ง. ใชถวายเปนพุทธบูชาพรอมท้ังเจดียทรายในวันปใหมของชาวลานนา 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น        คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย X  ลงในชอง        โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอ

เดียว 

 

    ก ข ค ง 

  ขอ 1 

  ขอ 2 

  ขอ 3 

  ขอ 4 

  ขอ 5 

  ขอ 6 

  ขอ 7 

  ขอ 8 

  ขอ 9 

  ขอ 10 

 

 

 

 
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได 

 

10 
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ขอท่ี แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

1 ค ง 

2 ค ค 

3 ง ง 

4 ข ค 

5 ง ง 

6 ค ข 

7 ค ก 

8 ข ค 

9 ก ข 

10 ง ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกคะแนน 
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หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถิ่น 

ชื่อ-นามสกุล.....................................................................................................................ชั้น ป.6/……… 

 

 

 คะแนนท่ีได 

แบบทดสอบกอนเรียน  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.1.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.2.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.3.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.4  

แบบทดสอบหลังเรียน  
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หนวยที่ 15 

อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

แผนการสอน 
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หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป    เวลา  60 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หัวเรื่อง 

 15.1 การสรางงานทัศนศิลปในภาคเหนือ 

 15.2 การสรางงานทัศนศิลปในภาคกลาง 

 15.3 การสรางงานทัศนศิลปในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 15.4 การสรางงานทัศนศิลปในภาคใต 

แนวคิด 

1. อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลปของภาคเหนือ

แบงเปน  1) งานจิตรกรรมซ่ึงเนนการตกแตงบนงานสถาปตยกรรมท่ีมีจุดประสงคนอกจากความ

งามแลว ยังเปนงานเขียนเพ่ือใหสอดคลองกับคติความเชื่อทางศาสนา  จิตรกรรมในศิลปะลานนา

พบมากบนผืนผา    2) งานประติมากรรมเริ่มในสมัยเชียงแสน  เปนประติมากรรมในดินแดน

สุวรรณภูมิท่ีนับวาสรางข้ึนโดยฝมือชางไทย มีปรากฏแพรหลายอยูตามหัวเมืองตางๆ ทาง

ภาคเหนือของไทย  แหลงสําคัญอยูท่ีเมืองเชียงแสน  วัสดุท่ีนํามาสรางงานประติมากรรมมีท้ังงาน

ปูนปนและโลหะตางๆ ท่ีมีคาจนถึงทองคําบริสุทธิ์ประติมากรรมเชียงแสน  แบงไดเปน 2 ยุค     

3) งานสถาปตยกรรม  สถูปเจดียมณฑปหรือทรงปราสาท เจดียทรงนี้ระยะแรกแสดงรูปแบบ

อิทธิพลหริภุญไชย  เนื่องดวยดินแดนลานนาแตเดิมเคยไดรับอิทธิพลทางการเมือง  ศาสนาและ

วัฒนธรรมจาก  หริภุญไชยมากอน เจดียทรงกลมหรือทรงลังกาหรือทรงระฆัง  เจดียทรงนี้มี

วิวัฒนาการมาตลอด และไดกลายเปนแบบแผนของเจดียลานนาโดยเฉพาะระยะแรกลักษณะ

เจดียปรับปรุงมาจากเจดียแบบหนึ่งในศิลปะพุกาม  มีลักษณะคือ ฐานบัวในผังกลมสามฐาน

ลดหลั่นกันรองรับองคระฆังใหญ และ 4)  งานหัตถกรรมภาคเหนือ  เริ่มตนจากภูมิปญญาและ

วัฒนธรรมท่ีเรียกวา ภูมิปญญาลานนา  เปนสิ่งท่ีชายภาคเหนือไดสรางสรรคคิดคนเพ่ือใชใน

ชีวิตประจําวันและการดําเนินชีวิตเปนไปอยางราบรื่นสะดวกสบาย  มีความสุข  ภูมิปญญาชาว

ลานนานั้นมีใหเห็นในลักษณะของสิ่งท่ีเปนรูปธรรม 

2. อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลปของภาคกลางแบงเปน  

1) งานจิตรกรรมสมัยชางอยุธยาไดใชเปนส่ือสะทอนศรัทธาความเชื่อในพุทธศาสนา วาดไวในพระ

อุโบสถหรือวิหารหรือบนสมุดชางภาพ โดยใชสีฝุนผสมกาวระบายเรียบ ตัดเสนแสดงความรูสึกนึกคิด  

จิตรกรรมของภาคกลางเริ่มตนจากการสถาปนากรุงศรีอยุธยาขึ้นเปนราชธานี  2) ประติมากรรมใน

ภาคกลางไดมีการคนพบและขดุคนทางโบราณคดี เพื่อศึกษาแหลงท่ีผลิตเครื่องปนของภาคกลาง 2 

แหลง เปนผลใหเกิดความกาวหนาในการศึกษาพัฒนาการทางเศรษฐกิจ และสังคมในสมัยน้ันเปน

อยางมาก  3) ศิลปะและสถาปตยกรรมในภาคกลางของประเทศไทยท่ีไมใชของชนชาติไทย  

ประกอบดวย 2 ยุคสมัย  ไดแก ยุคมอญทวารวดี และยุคอาณาจักรเขมร  และหลังจากน้ันจะเปนยุค

  ่      
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4. อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลปของภาคใตแบงเปน       

1) งานจิตรกรรมในภาคใตไดมีการคนพบจากแหลงตางๆ มาตั้งแตสมัยโบราณ  ไมวาจะเปน

บริเวณผนังถํ้า  ในหนังสือบุดและตามฝาผนังในอุโบสถวัดตางๆ ในภาคใต  อันสะทอนใหเห็นถึง

การสรางสรรคงานศิลปกรรมดานจิตรกรรมไทย  2) งานประติมากรรมในภาคใตเริ่มตนข้ึนบน

เกาะสุมาตรา อินโดนีเซีย  โดยอาณาจักรนี้ครอบครองแหลมมาลายูและดินแดนบางสวนทาง

ภาคใตของประเทศไทยตามศิลาจารึกท่ีคนพบ  และศิลปกรรมท่ีเกิดข้ึนไดรับชื่อวา “ศิลปะแบบ

ศรีวิชัย”   ศิลปะศรีวิชัยไดรับอิทธิพลจากศิลปะอินเดียแบบคุปตะ  หลังคุปตะและปาละ-เสนะ

ตามลําดับ  ศิลปะแบบศรีวิชัยในประเทศไทยสวนมากสรางข้ึนในพุทธศาสนาลัทธิมหายาน   3) 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

แบบทดสอบกอนเรียน 
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หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป  

       คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน  10  ขอ โดยเลือก

คําตอบท่ีถูกท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ  สามารถอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรใน

ซีดีรอม  หรือคูมือการเรียน 

 

1. ดินแดนลานนา  หมายถึงภาคใดของประเทศไทย 

    ก. ภาคใต 

    ข. ภาคเหนือ 

    ค. ภาคกลาง 

    ง. ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 

2. ลักษณะพระวรกายแบบใด  เปนลักษณะสําคัญของพระพุทธรูปศิลปะลานนา 

    ก. พระวรกายอวบอูม 

    ข. พระวรกายโอบอุม 

    ค. พระวรกายอูมอวน 

    ง. พระวรกายอวบอวน 

 

3. “กาแล” เปนสัญลักษณการประดับตกแตงเรือนไทยของภาคใด 

    ก. ภาคใต 

    ข. ภาคเหนือ 

    ค. ภาคกลาง 

    ง. ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 

4. จิตรกรรมฝาผนังเรื่องรามเกียรติ์  เปนจิตรกรรมฝาผนังท่ีสําคัญของวัดอะไร 

    ก. วัดเชิงหวาย 

    ข. วัดพระนอน 

    ค. วัดคงคาราม 

    ง. วัดพระศรีรัตนศาสดาราม 
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5. พระศรีศากยะทศพลญาณ  เปนพระประธานปางลีลา ท่ีประดิษฐานอยูท่ีใด 

    ก. พระประธานวัดเชิงหวาย 

    ข. พระประธานวัดเบญจมบพิตร 

    ค. พระประธานพุทธมณฑลสุทรรศน 

    ง. พระประธานวัดพระศรีรัตนศาสดาราม 

 

6. ขอใดคือลักษณะเดนของพระพุทธรูปอูทอง 

    ก. พระวรกายอวบอูม  พระพักตยิ้ม  ค้ิวโกง 

    ข. พระวรกายอวบอูม  พระพักตยิ้ม  ค้ิวตอกันไมโกง 

    ค. พระวรกายดูสงา  พระพักตขรึมดูเปนรูปเหลี่ยม  ค้ิวตอกันไมโกง 

    ง. พระวรกายดูสงา  พระพักตขรึมดูเปนรูปสามเหลี่ยม  ค้ิวตอกันไมโกง 

 

7. ขอใดคือลักษณะของเรือนไทยภาคกลาง 

    ก. เรือนยกต่ํา  ใตถุนสูง  รูปทรงปานออก 

    ข. เรือนยกพ้ืนสูง  ใตถุนสูง  รูปทรงลมสอบ 

    ค. เรือนยกพ้ืนสูง  ใตถุนสูง  รูปทรงปานออก  

    ง. เรือนยกปานกลาง  ใตถุนสูง  รูปทรงลมสอบ 

 

8. “สิม” ในภาษาอีสานหมายถึงสิ่งใด  

    ก. สถูป  

    ข. เจดีย  

    ค. อุโบสถ 

    ง. พระปรางค 

 

 

9. งานทําบุญเขาพรรษาของชาวภาคอีสาน  ในงานฮีตสิบสองตรงกับเดือนใด 

    ก. เดือนเจ็ด 

    ข. เดือนเกา 

    ค. เดือนแปด  

    ง. เดือนสิบเอ็ด 
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10. จิตรกรรมท่ีวัดคูเตา  สามารถสันนิษฐานไดวาเกิดข้ึนในสมัยรัชกาลท่ี  5 เพราะเหตุใด 

     ก. การทําผมของชาวบานคลายคนในสมัยรัชกาลท่ี 5 

     ข. การกินอยูของทหารคลายทหารในสมัยรัชกาลท่ี  5 

     ค. การใชชีวิตของชาวบานคลายคนในสมัยรัชกาลท่ี 5 

     ง. การแตงกายของทหารคลายเครื่องแบบสมัยรัชกาลท่ี 5 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป    

กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
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       คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย X  ลงในชอง        โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง              

ขอเดียว 

 

    ก ข ค ง 

  ขอ 1 

  ขอ 2 

  ขอ 3 

  ขอ 4 

  ขอ 5 

  ขอ 6 

  ขอ 7 

  ขอ 8 

  ขอ 9 

  ขอ 10 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.1 

 

แบบฝกปฏิบัติ หนวยท่ี 15  

คะแนนท่ีได 

 

10 
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1. ใหนักเรียนศึกษาคนควางานหัตถกรรมทางภาคเหนือ  1 ผลงาน  โดยสรุปความเปนมา

และอุปกรณการสรางงานพรอมภาพประกอบพอสังเขป  

    ช่ือผลงานหัตถกรรม..................................................................................... 

ความเปนมา

......................................................................................................................

...................................................................................................................... 

...................................................................................................................... 

...................................................................................................................... 

อุปกรณการทํางานหัตถกรรม............................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.2 

 

1. ใหนักเรียนคนควาเก่ียวกับพระพุทธรูปสมัยอูทองและบอกชื่อพระพุทธรูป  พรอมประวัติ

พอสังเขป 

 พระพุทธรูปสมัยอูทองช่ือ........................................................................ 

 ประวัติความเปนมา................................................................................. 

 .................................................................................................................. 

 .................................................................................................................. 

 .................................................................................................................. 

 .................................................................................................................. 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.3 

 

1. ใหนักเรียนโยงเสนจับคูความสัมพันธของอิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการ

สรางสรรคงานทัศนศิลปของภาคตะวันออกเฉียงเหนือใหถูกตอง 

1. เถียงนา  คือ สถาปตยกรรมอยางงายๆหรือสิ่งกอสราง 
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    ชั่วคราว  ท่ีชาวบานอีสานสรางข้ึนเพ่ือใชเปนท่ีพักอาศัยชั่วคราว 

    ในการทํานา 

2. จิตรกรรมฝาผนังในอีสานจะตางกับภาคอ่ืน  ท่ีตําแหนง 

    พ้ืนท่ีผนังเขียนภาพ  คือนิยมเขียนไวดานนอกของผนังสิม       

(พระอุโบสถ)  

3. เดือนสี่ งานบุญพระเวส  ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

4. ประติมากรรมทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือเครื่องปนดินเผา 

    และภาชนะท่ีใชในการดํารงชีวิตตลอดระยะเวลาอันยาวนาน เชน 

    เครื่องปนบานเชียง 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.4 

 

1. ใหนักเรียนนําตัวอักษรหนาขอความทางขวามือ  นํามาใสในชองวางหนาขอท่ีกําหนดใหถูกตอง 

………1 สรางหลังคาใหลาดเอียงมาก  ก พระผุด 

……...2 ทะเลอันดามัน ข ภาคใต 

……...3 พืชตระกูลเฟรนหรือเถาวัลยชนิดหนึ่ง ค แหลงตางๆ สมัยโบราณท่ีพบงานจิตรกรรม 

………4 ตัวเทง     ง พระโพธิสัตวอวโลกิเตศวร 

………5 มัสยิดกรือเซะ    จ สมัยรัชกาลท่ี 5 

………6 ประติมากรรมในศิลปะแบบศรีวิชัย ช ยานลิเภา 

………7 หนังสือบุด    ซ สรางตามลักษณะภูมิอากาศ 

………8 จิตรกรรมฝาผนังวัดคูเตา ฌ หนังตะลุง 

………9 พระพุทธรูปท่ีโผลจากดินแคพระศอ ญ จังหวัดปตตานี 

……..10 มี 2 ฤดู  คือฤดูฝน  กับฤดูรอน  ฎ อยูฝงตะวันตก 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.1 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ หนวยท่ี 15 
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1. ใหนักเรียนศึกษาคนควางานหัตถกรรมทางภาคเหนือ  1 ผลงาน  โดยสรุปความเปนมา

และอุปกรณการสรางงานพรอมภาพประกอบพอสังเขป  

    ช่ือผลงานหัตถกรรม..........รมบอสราง 

ความเปนมา  ในสมัยโบราณ มีพระธุดงครูปหนึ่งมาปกกลดท่ีตําบล 

บอสราง อําเภอสันกําแพงจังหวัดเชียงใหมปรากฏวามีลมแรงพัดกลด

เสียหายใชการไมได ชายชราชื่อนายเผือก เปนชาวบานบอสรางไดซอมใหแลวก็เกิดความคิดวา        

ถากลดมีคันยาวก็จะใชถือไปไหนมาไหนไดสะดวกจึงคิดดัดแปลงจากกลดโดยใสคันรมเขาไปจน

กลายเปนรม ในสมัยแรก ก็ใชสีของเปลือกไมทาเปนลักษณะสีพ้ืนสีเดียวคือสีแดง ครั้นตอมาได

วิวัฒนาการเขียนลวดลายเปนดอกไม โดยทาพ้ืนเปนสีตางๆตั้งแตอดีตจนปจจุบันหมูบานตําบลบอ

สรางก็ยังคงทํารมกันทุกครัวเรือนและเปนหมูบานเดียวใน ประเทศไทยท่ียังรักษาเอกลักษณในการทํา

รมนี้ไว 

อุปกรณการทํางานหัตถกรรม 1. หัวรม ตุมรม ทําดวยไมเนื้อออน  2. ซ่ีรม ทําดวยไมไผ  3. กระดาษ

ปดรม 4. น้ํามันทารม 5. สีทารม 6. น้ํายางปดรม 7. ดาย 8. คันรม 9. หวายสําหรับพันดามรม  10. 

ปลอกสวมหัวรม 11. น้ํามันสําหรับผสมกับสี ใชน้ํามันกาด  12. หวงรม 

 

แบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.2 

1. ใหนักเรียนคนควาเก่ียวกับพระพุทธรูปสมัยอูทองและบอกชื่อพระพุทธรูป  พรอมประวัติพอสังเขป 

 พระพุทธรูปสมัยอูทองชื่อ...หลวงพอโตหรือพระพุทธไตรรัตนนายก 

 ประวัติความเปนมา........พระพุทธรูปศิลปะอูทองตอนปลายปางมาร

วิชัยขัดสมาธิราบ ขนาดหนาตักกวาง ๑๔.๒๐ เมตร สูง ๑๙.๒๐ 

เมตร วัสดุ ปูนปนลงรักปดทองหลวงพอโตหรือพระพุทธไตรรัตน

นายก หรือพระโตของชาวอยุธยาองคนี้ ถือกันวาเปนพระโบราณ

คูบานคูเมืองกรุงศรีอยุธยามาแตแรกสรางกรุง พงศาวดารกรุงเกา 

ฉบับหลวงประเสริฐ  อักษรนิติ์ ระบุวาสรางข้ึนเม่ือ พ.ศ. ๑๘๖๘ 

หรือสมเด็จพระรามาธิบดีท่ี ๑ สถาปนากรุงศรีอยุธยา ๒๖ ป และเม่ือกรุงศรีอยุธยาใกลจะแตกปรากฏ

ในคําใหการขาวกรุงเกาวาพระปฏิมากรใหญท่ีวัดพนัญเชิงมีน้ําพระเนตรไหลเปนท่ีอัศจรรย 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.3 

 

1. ใหนักเรียนโยงเสนจับคูความสัมพันธของอิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงาน

ทัศนศิลปของภาคตะวันออกเฉียงเหนือใหถูกตอง 

1. เถียงนา  คือ สถาปตยกรรมอยางงายๆหรือสิ่งกอสราง 
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    ชั่วคราว  ท่ีชาวบานอีสานสรางข้ึนเพ่ือใชเปนท่ีพักอาศัย

ชั่วคราวในการทํานา 

2. จิตรกรรมฝาผนังในอีสานจะตางกับภาคอ่ืน  ท่ีตําแหนง 

    พ้ืนท่ีผนังเขียนภาพคือนิยมเขียนไวดานนอกของผนังสิม

(พระอุโบสถ)  

3. เดือนสี่ งานบุญพระเวส  ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

4. ประติมากรรมทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือ

เครื่องปนดินเผาและภาชนะท่ีใชในการดํารงชีวิตตลอด

ระยะเวลาอันยาวนาน เชน เครื่องปนบานเชียง 

 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ เรื่องท่ี 15.4 

 

1. ใหนักเรียนนําตัวอักษรหนาขอความทางขวามือ  นํามาใสในชองวางหนาขอท่ีกําหนดใหถูกตอง 

.…ซ…1 สรางหลังคาใหลาดเอียงมาก  ก พระผุด 

.…ฎ...2 ทะเลอันดามัน ข ภาคใต 

.…ช...3 พืชตระกูลเฟรนหรือเถาวัลยชนิดหนึ่ง ค แหลงตางๆ สมัยโบราณท่ีพบงานจิตรกรรม 

.…ฌ…4 ตัวเทง     ง พระโพธิสัตวอวโลกิเตศวร 

.…ญ…5 มัสยิดกรือเซะ    จ สมัยรัชกาลท่ี 5 

.…ง…6 ประติมากรรมในศิลปะแบบศรีวิชัย ช ยานลิเภา 

.…ค…7 หนังสือบุด    ซ สรางตามลักษณะภูมิอากาศ 

.…จ…8 จิตรกรรมฝาผนังวัดคูเตา ฌ หนังตะลุง 

.…ก…9 พระพุทธรูปท่ีโผลจากดินแคพระศอ ญ จังหวัดปตตานี 

.…ข..10 มี 2 ฤดู  คือฤดูฝน  กับฤดูรอน  ฎ อยูฝงตะวันตก 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ             ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป    

แบบทดสอบหลังเรียน 
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       คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน  10  ขอ โดยเลือก

คําตอบท่ีถูกท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ  สามารถอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรใน

ซีดีรอม  หรือคูมือการเรียน 

 

1. ภาคเหนือ  มีชื่อเรียกตามดินแดนสมัยโบราณวาอยางไร 

    ก. ดินแดนลพบุรี 

    ข. ดินแดนลานนา 

    ค. ดินแดนทวารวด ี

    ง. ดินแดนเชียงแสน 

 

2. พระวรกายอวบอูม  พระพักตยิ้ม   เปนลักษณะสําคัญของพระพุทธรูปศิลปะแบบใด 

    ก. ศิลปะลพบุรี 

    ข. ศิลปะลานนา 

    ค. ศิลปะทวารวดี 

    ง. ศิลปะรัตนโกสินทร  

 

3. เรือนไทยภาคเหนือ  มีการประดับตกแตงท่ีสําคัญท่ีแสดงใหเห็นถึงลักษณะเดนของภาคเหนือคือสิ่ง

ใด 

    ก. กาแล 

    ข. ปนลม 

    ค. ปนจั่น 

    ง. คันทวย 

 

4. วัดพระศรีรัตนศาสดาราม  มีจิตรกรรมฝาผนังท่ีสําคัญท่ีแสดงเรื่องราวของวรรณกรรมเรื่องใด 

    ก. อิเหนา 

    ข. รามเกียรติ์ 

    ค. พระอภัยมณี  

    ง. พระเพ่ือนพระแพง 
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5. พระประธานพุทธทณฑลสุทรรศน  พระประธานปางลีลา ท่ีประดิษฐาน ณ พุทธมณฑล จ.นครปฐม  

มีชื่อวาอะไร 

    ก. พระศรีศากยะทศพลญาณ 

    ข. พระศรีทศพลศากยะญาณ  

    ค. พระศากยะศรีทศพลญาณ  

    ง. พระญาณศรีศากยะทศพล  

 

6. พระวรกายดูสงา  พระพักตขรึมดูเปนสี่เหลี่ยม  ค้ิวตอกันไมโกง  เปนลักษณะเดนของพระพุทธรูป

แบบใด 

    ก. แบบอูทอง 

    ข. แบบลพบุรี 

    ค. แบบสุโขทัย  

    ง. แบบเชียงแสน 

 

7. ลักษณะเรือนไทยแบบยกพ้ืนสูง  ใตถุนสูง  รูปทรงลมสอบ  เปนลักษณะเรือนไทยของภาคใด 

    ก. เรือนไทยภาคใต 

    ข. เรือนไทยภาคเหนือ 

    ค. เรือนไทยภาคกลาง  

    ง. เรือนไทยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 

8. “พระอุโบสถ”  ท่ีมีชื่อเรียกทางภาคอีสานวาอยางไร 

    ก.  สิบ 

    ข.  สิท 

    ค.  สิก 

    ง.  สิม 

9. “งานฮีตสิบสอง”  ในการทําบุญในเดือนแปดตรงกับประเพณีอะไร 

    ก. งานบุญบั้งไฟ 

    ข. งานบุญคูณลาน 

    ค. งานบุญเขาพรรษา 

    ง. งานบุญขาวประดับดิน 



185 

 

10. การแตงกายของทหารท่ีนุงโจงกระเบนหรือกางเกงฝรั่งแทนผาโจง  สวมเสื้อนอกกระดุม 5 เม็ด  

ตรงกับการแตงกายของทหารใน รัชกาลใด 

     ก. รชักาลท่ี 1  

     ข. รชักาลท่ี 3 

     ค. รชักาลท่ี 5 

     ง. รชักาลท่ี 7 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป    

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 



186 

       คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

................................................................................................................................................................ 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย X ลงในชอง        โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอ

เดียว 

 

    ก ข ค ง 

  ขอ 1 

  ขอ 2 

  ขอ 3 

  ขอ 4 

  ขอ 5 

  ขอ 6 

  ขอ 7 

  ขอ 8 

  ขอ 9 

  ขอ 10 

 

 

 

 

 

ขอท่ี แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

1 ข ข 

คะแนนท่ีได 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

 

10 
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2 ก ข 

3 ข ก 

4 ง ข 

5 ค ก 

6 ค ก 

7 ข ค 

8 ค ง 

9 ค ค 

10 ง ค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

ชื่อ-นามสกุล....................................................................................................................ชั้น ป.6/…….… 

 

แบบบันทึกคะแนน 
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 คะแนนท่ีได 

แบบทดสอบกอนเรียน  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.1.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.2.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.3.  

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.4  

แบบทดสอบหลังเรียน  
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต 
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191 

 

 

 

 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนการนําเนื้อหาเรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท้ัง 3 หนวยไดแก (1) หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปใน

ชีวิตและสังคม (2) หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน และ (3) หนวยท่ี 15  

อิทธิพลของวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีการสรางสรรคงานทัศนศิลป ท่ีผานการตรวจสอบจาก

ผูทรงคุณวุฒิดานตางๆ ปรับปรุงคุณภาพและผานการทดสอบประสิทธิภาพมาพัฒนาเปนชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาผานทางชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลวเขาใจเนื้อหา 

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิตไดมากยิ่งข้ึน 

 ผูจัดทําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หวังวาคูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

สําหรับครูผูสอน จะเปนประโยชนตอครูผูสอนอยางมาก  หากมีขอบกพรองประการใด  ผูจัดทําขอ

นอมรับเพ่ือนํามาปรับปรุงและพัฒนาตอไป 

 

 

 

 

      นางสาวจรรยา  ชะอุมวงค 

                 ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 



192 

 

 

 

 หนา 

หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 4 

แนะนําบทเรียน 5 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 9 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 51 

หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป 110 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 



193 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

แนะนําบทเรียน 



194 

 

 

คําอธิบายรายวิชา 

 

 

 
 

 

หนวยการเรียนรู 

 

 

 
 

 



195 

 
 

 

 
 

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 

 

 

 
 



196 

 
 

 

 
 

 

ข้ันตอนการเรียน 

 

 

 
 



197 

 
 

 

 
 

 

เกี่ยวกับผูจัดทํา 

 

 

 
 



198 

เขาสูบทเรียน 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิตและสังคม 



199 

    ข้ันตอนการเรียน หนวยท่ี 13 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



200 

วัตถุประสงคการเรียนรูหนวยท่ี 13 

 

 

 
 

 

แนวคิด หนวยท่ี 13 

 

 

 
 

 



201 

 
 

 

 
 

 

แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 13 

 

 

 
 



202 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



203 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



204 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



205 

 
 

 

เขาสูบทเรียน หนวยท่ี 13 

 

 

 
 

 

 
 



206 

บทเรียน ตอนท่ี 13.1 

 

 

 
 

 

 
 

 

 



207 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



208 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1 

 

 

 
 

 

 



209 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.1 

 

 

 
 

 

 
 



210 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 13.2 

 

 

 
 

 

 
 



211 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



212 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



213 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



214 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



215 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



216 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



217 

  แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



218 

 แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.2 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



219 

บทเรียน ตอนท่ี 13.3 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



220 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



221 
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223 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



224 
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227 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



228 
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230 
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233 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



234 

 
 

 

มัลติมิเดียบทเรียนท่ี 13  ตอนท่ี 13.3 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



235 

 แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3 

 

 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 13.3 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



236 

  แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 13 
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238 
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240 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ข้ันตอนการเรียน หนวยท่ี 14 

หนวยท่ี 14 อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน 



241 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคการเรียนรูหนวยท่ี 14 



242 

 

 

 
 

 

แนวคิด หนวยท่ี 14 

 

 

 
 

 



243 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



244 

แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 14 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



245 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



246 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



247 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

เขาสูบทเรียน หนวยท่ี 14 



248 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทเรียน ตอนท่ี 14.1 

 



249 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



250 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



251 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



252 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



253 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 



254 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



255 

 
 

 

    มัลติมิเดียบทเรียนท่ี 14  ตอนท่ี 14.1 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



256 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.1 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



257 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.1 

 

 

 
 

 

 
 



258 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 14.2 

 

 

 
 

 

 
 



259 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



260 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



261 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



262 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



263 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



264 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



265 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



266 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



267 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



268 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



269 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



270 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



271 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.2 

 

 

 
 

 

 
 

 



272 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.2 

 

 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 14.3 

 

 

 
 

 



273 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



274 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



275 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



276 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



277 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



278 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



279 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



280 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



281 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



282 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



283 

 
 

 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.3 

 

 

 
 

 



284 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.3 

 

 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 14.4 

 

 

 



285 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



286 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



287 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



288 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



289 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



290 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



291 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



292 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



293 

 
 

 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.4 

 

 

 
 

 



294 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 14.4 

 

 

 
 

 

แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 14 

 

 

 



295 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



296 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



297 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



298 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 



299 

 

 

 

 

 

 
 

 

    ข้ันตอนการเรียน หนวยท่ี 15 

 

 

 
 

 

หนวยท่ี 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในทองถิ่นท่ีมีตอการสรางสรรคงาน

ทัศนศิลป 



300 

 
 

 

วัตถุประสงคการเรียนรูหนวยท่ี 15 

 

 

 
 

 

แนวคิด หนวยท่ี 15 

 

 

 



301 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 15 



302 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



303 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



304 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



305 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



306 

เขาสูบทเรียน หนวยท่ี 15 

 

 

 
 

 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 15.1 

 

 

 
 



307 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



308 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



309 
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312 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



313 

    มัลติมิเดียบทเรียนท่ี 15  ตอนท่ี 15.1 

 

 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.1 

 

 

 
 

 

 
 



314 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.1 

 

 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 15.2 

 

 

 
 

 

 
 



315 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



316 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



317 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



318 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 



319 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



320 

 
 

 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.2 

 

 

 
 

 

 

 



321 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.2 

 

 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 15.3 

 

 

 
 



322 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



323 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



324 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



325 
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327 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 



328 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.3 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.3 



329 

 

 

 
 

 

บทเรียน ตอนท่ี 15.4 
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335 

 
 

 

 
 

 

แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.4 

 

 

 
 

 



336 

 
 

 

แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 15.4 

 

 

 
 

 

แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 15 

 

 

 
 



337 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



338 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



339 
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341 

บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนในเขตจอมทอง  สังกัด

กรุงเทพมหานคร  ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลวสรุปการวิจัย 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

1.1 รูปแบบการวิจัย  

 การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

1.2 วัตถุประสงคการวิจัย  

 1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนในเขตจอมทอง  สังกัด

กรุงเทพมหานคร 

 1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

   1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในเขตจอมทอง สังกัด

กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต   

   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต     

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

  1.3.1 พัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลป

สะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
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  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิตวามีความเหมาะสมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 1.4 การดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   1) ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ปการศึกษา 2559 ของ

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตจอมทอง  กรุงเทพมหานคร จํานวน  11 โรงเรียน รวมจํานวนนักเรียน

ท้ังสิ้น 854 คน 

   2) กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนวัดนางนอง 

(พิพัฒน)  ท่ีกําลังศึกษาวิชาศิลปะ ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 รวมจํานวนนักเรียนท้ังสิ้น 39 คน  

ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

  1.4.2 เครื่องมือในการวิจัย 

   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ     

การเรียนรูศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในเขต

จอมทอง  สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 3 หนวย  ไดแก หนวยท่ี 13 บทบาทของงานทัศนศิลปในชีวิต

และสังคม  หนวยท่ี 14  อิทธิพลของศาสนาท่ีมีตองานทัศนศิลปในทองถ่ิน และหนวยท่ี 15 อิทธิพลทาง

วัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีมีผลตอการสรางงานทัศนศิลป (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบ

คูขนาน เปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ แบบทดสอบ

มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.33-0.70  คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.27-0.67  และคาความเชื่อม่ัน

อยูระหวาง 0.57-0.76 และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 เปนแบบมาตราวัดประมาณคา จํานวน 22 ขอ และแบบสอบถามแบบปลายเปด จํานวน  1 ขอ 

โดยเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยนี้ไดผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิเรียบรอยแลว 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

   การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 นําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุมและแบบภาคสนาม โดยไดดําเนินการ 4  

ข้ันตอน ดังนี้  (1) การจัดเตรียมสถานท่ี คือหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน)  

สํานักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร โดยไดจัดโตะและเกาอ้ี ตลอดจนเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 

40 เครื่อง (2) กําหนดวันและเวลาในการทําการทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ จํานวน 3 วัน
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ไดแก วันท่ี 17 สิงหาคม 2559  วันท่ี 19 สิงหาคม 2559 และวันท่ี 22 สิงหาคม 2559 ใชเวลาตั้งแต 

09.30-10.30 น. และ (3) ข้ันตอน การเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม การเก็บ

รวบรวมขอมูลจากคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน  แบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลังเรียน การ

สัมภาษณกลุมตัวอยางแบบเดี่ยวและแบบกลุม และการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

   ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล โดยสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 

การหาคาประสิทธิภาพ E1/E2  การทดสอบหาคาที  คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.5 ผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในเขตจอมทอง สังกัด

กรุงเทพมหานคร สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

  1.5.1 ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส พบวา  

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดพัฒนาข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดให 80/80 

คือ (1) หนวยท่ี 13 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =80.11/81.33 (2) หนวยท่ี 14 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 

=80.92/81.67และ (3) หนวยท่ี 15 มีคาประสิทธิภาพ E1/E2 =81.33/82.00 

  1.5.2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส พบวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส พบวา ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีผลการ

วิเคราะหอยูในระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด ( X =4.53, S.D.=0.53) 
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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในเขตจอมทอง  

สังกัดกรุงเทพมหานคร ซ่ึงผลการวิจัยเปนไปตามท่ีตั้งสมมติฐานไว  โดยสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต 

ไดพัฒนาข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว  ท้ังนี้

เนื่องจากเหตุผล 3 ประเด็น ดังตอไปนี้ (1) การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิต 

ตรวจสอบ และปรับปรุงอยางเปนระบบ (2) การออกแบบหนาจอมี    การจัดวางขอความและรูปภาพ

เปนสัดสวนและเหมาะสม และ (3) มีการทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนอยางเปนระบบ 

  2.1.1 การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิต ตรวจสอบ และ

ปรับปรุงอยางเปนระบบ โดยผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา ตรวจสอบและปรับปรุง

แกไข เปนการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาพัฒนาเปนสื่ออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงเนื้อหา

ไดอยางรวดเร็วท่ีสุด ซ่ึงเนื้อหามีความสมบูรณและชัดเจนท้ังอักษร ภาพและเสียง ทําใหผูเรียนสนุกสนาน

ไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย  ผูวิจัยไดดําเนินการเขียนเนื้อหาสาระ ครอบคลุม (1) องคประกอบของ

การนําเสนอเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา เสียงประกอบ และมัลติมีเดีย (2) การเขียน

วัตถุประสงค (3) การเขียนแนวคิด และ (4) การเขียนเนื้อหา ประกอบดวย ความนํา สวนอธิบายเนื้อหา 

สวนขยายเนื้อหา และสวนสรุปเนื้อหา ซ่ึงตรงกับหลักการของ ชัยยงค พรหมวงศ (2552, น. 454) 

เก่ียวกับข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีกลาวไววา การวิเคราะหและออกแบบลําดับ

เนื้อหาอยางเปนลําดับข้ันตอน และมีการสรุปหัวเรื่องยอยในแตละหัวเรื่อง ชวยเพ่ิมความเขาใจในเนื้อหา

มากยิ่งข้ึน และงายตอการจดจํา  

  จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสไดดวยตนเอง มีความเขาใจในเนื้อหาสาระ สามารถสรุปเนื้อหาสาระไดตรงตามกับ

จุดประสงคการเรียนท่ีตั้งไว ซ่ึงในการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส พบวา บทเรียนอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาสาระท่ีเรียนมากข้ึน 

อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด บทเรียนกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนในเนื้อหาวิชา  และนักเรียนมีความ

กระตือรือรนท่ีจะเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงตรงกับหลักการของ ชัยยงค  พรหมวงศ  

(2532, น. 356) เก่ียวกับวิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ี

เตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมาอยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน  ในสิ่งแวดลอมของ

หองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอนไดเตรียมสื่อการเรียนไวลวงหนาแลว  นักเรียนจะ   ลงมือปฏิบัติดวย
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ตนเอง  ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง  มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอย

ตามลําดับข้ันสภาพการณท่ีเตรียมไว 

  2.1.2 การออกแบบหนาจอมีการจัดวางขอความและรูปภาพเปนสัดสวนและ

เหมาะสม โดยผูวิจัยไดดําเนินการ ครอบคลุมดังนี้ (1) การใชภาพมีความสมดุลระหวางภาพ  ภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือเราและกระตุนความสนใจในการเรียน (2) รูปแบบตัวอักษรอานงาย  มีความ

ชัดเจน ดูนาสนใจ สามารถสื่อความหมายไดเขาใจงาย เหมาะสมกับวัยของนักเรียน และ (3) การใชปุม 

ขอความหรือแถบขอความ มีความชัดเจน นาสนใจ สื่อความหมายไดและเขาใจงาย 

   จากการสังเกตจะเห็นไดวา เม่ือนักเรียนเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส นักเรียนสามารถดําเนินการเรียนตามท่ีผูวิจัยกําหนดไว ตามเมนูท่ีแสดงในหนาจอ มีความ

สนใจเรียน รูสึกเพลิดเพลินในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงในการสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  ในระดับเห็นดวยมาก ซ่ึงตรงกับหลักการของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 

160-166) ท่ีกลาวถึงหลักการออกแบบหนาจอและการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชไววา หลักการ

ออกแบบหนาจอนั้น  การออกแบบหนาจอเปนสวนสาํคัญอยางยิ่งท่ีจะทําใหชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ  ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม  จะมีผลทําใหนักเรียนมีความสนใจ   

มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบนจอคอมพิวเตอร ในการ

ออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟกและขอความ  เพ่ือใหผูใชสามารถ

เปดหนาจอไดรวดเร็ว   

  2.1.3 มีการทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนอยางเปนระบบ โดยผูวิจัยไดดําเนิน         

การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลป

สะทอนชีวิต  ครอบคลุม การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบภาคสนาม ซ่ึง

ผูวิจัยไดขอมูลยอนกลับท่ีแสดงถึงขอบกพรองท่ีควรปรับปรุงแกไข รวมท้ังการปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา ดานเนื้อหา และดานวัดผลประเมินผล เพ่ือ

นําขอเสนอแนะมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ80/80 ท่ีกําหนด 

ซ่ึงตรงกับหลักการของ ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) ท่ี

กลาววา การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนการประกันคุณภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ันสูง ดังนั้นกอนจะนําชุดการเรียนไปใช  ผูสอนควรม่ันใจวาชุดการเรียนนั้นมี

ประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง  การหาประสิทธิภาพตามลําดับชวยใหเราไดชุด

การเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจ

ไดวา เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเหมาะสม  งายตอการเขาใจ  ชวยใหผูผลิต

มีความชํานาญสูง เปนการประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมตนแบบ 
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 2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต 

ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนน

ทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน   ท้ัง 3 หนวย ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้

เนื่องจาก (1) รูปแบบการเรียน และ (2) การประกอบกิจกรรมระหวางเรียน ดังนี้ 

  2.2.1 รูปแบบการเรียน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ท่ีไดพัฒนาข้ึน มีความสัมพันธและสอดคลองกับเนื้อหาอยางเปนระบบ

ระหวางเนื้อหา  วิธีการสอนและสื่อการเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ และจัดลําดับให

เหมาะสมกับผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ความพรอมและแรงจูงใจในการเรียนรูของ

แตละบุคคล โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อและชองทางการนําเสนอเนื้อหา ซ่ึงประกอบดวยภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย สื่อมัลติมีเดีย เนนความสวยงามของสื่อและความตรงของเนื้อหาตาม

จุดประสงค  ซ่ึงตรงกับหลักการของ   ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 11)  คือ  ชวยใหเกิดมีการ

ปฏิสัมพันธตอกัน  ทักทาย  ใหกําลังใจและใหขอมูลท่ีจําเปน  คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอน  การมี

ปฏิสัมพันธลักษณะจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีนักเรียนมีจํานวนมาก  การเรียนในระบบทางไกล  

การเรียนดวยตนเองและการเรียนท่ีนักเรียนและผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา  และสถานท่ี  ชวยเพ่ิมชอง

ทางการเรียนรู  ซ่ึงนักศึกษาสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับความตองการของแตละคน  มีความ

ยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการจะใชความสะดวกในดานสถานท่ี  อาจศึกษา

บทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย  หรือทําไวในรูปซีดีรอม  นักเรียนสามารถนําไปศึกษาเพ่ิมเติมได 

  2.2.2 การประกอบกิจกรรมระหวางเรียน เปนการดําเนินกิจกรรมระหวางเรียน

ภายใน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต ดวย

กิจกรรมการตอบ คนควา ในแบบฝกปฏิบัติ ชวยใหนักเรียนไดรับความรู ความเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

และไดทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาแลว สงผลทําใหนักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอน

เรียน นอกจากนี้ยังมีแนวตอบ เพ่ือใหนักเรียนไดผลการเรียนรูดวยตนเองในทันที ซ่ึงตรงกับหลักการของ 

ชัยยงค พรหมวงศ  (2546, น. 7-12)  ท่ีกลาววา การประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู ในฐานชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสเปนสวนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล  จะตองมีองคประกอบตามโครงสรางการ

ประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ 6  ประการ  คือ (1)  แบบทดสอบกอนเรียน (2) สื่อจัดแนวคิด

รวบยอด (3) เนื้อหาสาระ (4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดให (5) แนวตอบหรือผลยอนกลับ และ (6) 

แบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะได

สรางและพัฒนาอยางเปนระบบ โดยการวางโปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการ

สอน  กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม และการประเมินผล ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระฉับกระเฉง 
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ไดรับการเสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและความภูมิใจและไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน พบวา แบบฝก

ปฏิบัติทายหนวยการเรียนชวยใหนักเรียนฝกทบทวนความรูขณะท่ีเรียน อยูในระดับเห็นดวยมาก  

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรู เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในภาพรวมอยูในระดับเห็น

ดวยมากท่ีสุด สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว และมีขอสังเกตเก่ียวกับระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ี

อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยสูงสุด พบวา บทเรียนกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนในเนื้อหาวิชา 

ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการออกแบบเมนูท่ีหนาจอใชงานไดงายไมสับสน รูปภาพประกอบสื่อความหมาย

และมีความสอดคลองกับเนื้อหาอยางชัดเจน และมีวีดีทัศนในบทเรียนชวยทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา

มากยิ่งข้ึน ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดกรอบของเนื้อหาท่ีตองนําเสนอในแตละหนาจอ โดยประกอบดวย 

คําอธิบาย เสียงประกอบ และสื่อมัลติมิเดีย คือการนําเสนอท้ังภาพและเสียง ในการออกแบบหนาจอ 

ผูวิจัยไดออกแบบหนาจอของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส โดยแบงออกเปน 4 สวน คือ (1) สวนบน

ของหนาจอ เปนสวนท่ีแสดงตราสัญลักษณของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ชื่อกลุมสาระวิชา ชื่อ

เรื่องท่ีเรียน (2) เมนูหลัก ประกอบดวยปุม คําอธิบายเนื้อหา หนวยการเรียน วัตถุประสงค  การ

ปฏิบัติงาน แนะนําวิธีการใช เขาสูบทเรียน เก่ียวกับผูจัดทํา และออกจากโปรแกรม (3) สวนแสดงเนื้อหา 

แบงเปน 2 สวน คือสวนท่ี 1 เปนสวนท่ีแสดงปุมควบคุมการเขาเรียนในเนื้อหาตางๆ ประกอบดวย 

ข้ันตอนการเรียน วัตถุประสงค แนวคิด แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบ

หลังเรียนและออกจากโปรแกรม  สวนท่ี 2 เปนสวนท่ีแสดงชื่อตอน หัวเรื่องท่ีนักเรียนกําลังเรียนอยู 

รวมถึงเนื้อหาท่ีไดผานการรวบรวมและเรียบเรียง ตลอดจนมัลติมิเดียประกอบเนื้อหา และ (4) ปุม

ควบคุมทิศทางในบทเรียน เปนปุมท่ีเปนตัวชวยใหนักเรียนควบคุมทิศทางของบทเรียนใหดําเนินไปตาม

ข้ันตอนการเรียน ประกอบไปดวยปุม ยอนกลับไป  กลับสูหนาหลัก และหนาถัดไป ผูวิจัยไดทําการ

ออกแบบการมองจอภาพจากทางดานบนลงมาเจอเมนูหลัก ทางซายเปนเมนูท่ีควบคุมการใชบทเรียน 

ทางดานขวาเปนสวนแสดงเนื้อหาและดานลางของจอเปนปุมควบคุมทิศทางในบทเรียน และในการ

ออกแบบจอภาพใชธีมสีเขียวของภาพพ้ืนหลัง จากการออกแบบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มี

ขอสังเกตในการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส พบวา การ

ออกแบบหนาจอสวยงามมีความเหมาะสม อยูในระดับเห็นดวยมาก  ตัวอักษรอานงายมีความเหมาะสม 

อยูในระดับเห็นดวยมาก  รูปภาพประกอบสื่อความหมายและมีความสอดคลองกับเนื้อหาอยางชัดเจน 

อยูในระดับเห็นดวยมาก สอดคลองกับ  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545, น. 160-166)  ไดกลาวถึง

หลักการออกแบบหนาจอ พบวา หลักการออกแบบหนาจอ  การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่ง

ท่ีจะทําใหชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ  ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม  จะมีผลทํา

ใหนักเรียนมีความสนใจ  มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบน



348 

จอคอมพิวเตอร ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟฟก และ

ขอความ  เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว  นอกจากนี้  พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็กกวา

หนาท่ีพิมพออกมา  ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนาและ       

การออกแบบเพ่ือการอานชัดเจน (Readability) มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบ  การ

พัฒนาสวนตอประสานและการออกแบบทางทัศนะ ไดแก  ความสามารถในการอาน  เนื้อหาของ

นักเรียน  ท่ีตองออกแบบใหอยูในรูปท่ีอานไดงายชัดเจนท่ีสุด 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนศิลปสะทอนชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนในเขตจอมทอง  สังกัด

กรุงเทพมหานคร   ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 

  3.1.1 การนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปใช ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง ทัศนศิลปสะทอนชีวิต กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ไดผานการทดสอบหาประสิทธิภาพ เปนไปตาม

เกณฑท่ีไดกําหนด 80/80 ดังนั้น โรงเรียนในสํานักงานเขตจอมทอง  สังกัดกรุงเทพมหานคร ท่ีมีการ

จัดการเรียน   การสอนในรายวิชาศิลปะ เรื่องทัศนศิลปสะทอนชีวิต สามารถนําชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยไดทําการวิจัยและพัฒนาข้ึนนี้ไปใชจัดการเรียนการสอนได 

  3.1.2 การจัดเตรียมสถานท่ีและอุปกรณ ดานสถานท่ีควรเลือกหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ท่ีมีสมรรถนะในการใชงานท่ีดี มีความพรอมของเครื่องในการรองรับขอมูล โดยทําการจัด

โตะ เกาอ้ีใหนักเรียนโดยนักเรียนนั่งประจําเครื่องคนละ 1 เครื่อง ปรับคาความละเอียดของหนาจอให

เหมาะสม  ดานอุปกรณควรติดตั้งหูฟงท่ีพรอมใชงาน ครูผูสอนควรแจกคูมือการเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียน และแบบฝกใหนักเรียนอยางละ 1 เลม  

  3.1.3 การจัดเตรียมความพรอมของครูผูสอนและนักเรียน ครูผูสอนและนักเรียนควร

เตรียมความพรอม ดังนี้ 

   1) การเตรียมความพรอมของครูผูสอน  ครูผูสอนควรติดตั้งโปรแกรมชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสไวในคอมพิวเตอรทุกเครื่อง ตรวจสอบชองซีดีไดรฟ และซีดีรอมทุกแผนใหอยูใน

สภาพพรอมใชงาน  ควรศึกษาคูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับครูผูสอน และทดลองใช

ชุด   การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสจนเกิดความชํานาญ  จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักเรียนและเตรียมแบบฝกปฏิบัติ ใหพรอมและเพียงพอกับจํานวนของนักเรียน 
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   2) การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนควรศึกษาคูมือการเรียนดวยชุด   

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกอนทําการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  นักเรียนควรมีความ

พรอมและทักษะการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

  3.1.4 ระยะเวลาและชวงเวลาในการวิจัย ผูสอนควรเลือกเวลาในชวงเชา เพราะใน

เวลาชวงเชาเปนเวลาท่ีนักเรียนมีความกระตือรือรนมากท่ีสุด 

  3.1.5 การปฏิบัติกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมทุกครั้ง ครูผูสอนควรชี้แจงให

นักเรียนเขาใจข้ันตอนการเขาสูบทเรียน เพ่ือท่ีนักเรียนจะไดเรียนไปตามข้ันตอน ปฏิบัติกิจกรรมทําแบบ

ฝกปฏิบัติไดดวยความเรียบรอยและอยางเต็มความสามารถ 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเปนบทเรียนผานเครือขาย 

   จากการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียน พบวา ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับครูและ

นักเรียนท่ีเรียนรวมชั้นไมมากนัก  เนื่องจากการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีแนวทางในการ

เรียนเปนแบบการเรียนรูรายบุคคลเปนหลัก จึงไมสามารถจัดกิจกรรมเก่ียวกับการปฏิสัมพันธของผูเรียน

ได  ดังนั้นหากทําการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเปนบทเรียนผานเครือขาย เพ่ือเนนการสราง

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน จะนําไปสูการพัฒนาทักษะ

ศิลปะทางดานการวิพากษงานศิลปะท่ีดีข้ึน 
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4. รองศาสตราจารย์ ดร. ทวีวัฒน์  วัฒนกุลเจริญ     ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 รองศาสตราจารย์ ดร. ประจ าแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
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ประเมินความสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบก่อนเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อต่อไปนี้ มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” 
ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
คะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 คะแนน  – 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถปุระสงค์ 
 

ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 อธิบายถึง

บทบาทของงาน
ทัศนศิลป์ในชีวิต
และสังคมได้ 

งานทัศนศิลป์หมายถึงอะไร 
ก.  ผลงานศิลปะท่ีมองเห็นได้ 
ข.  ผลงานศิลปะท่ีสามารถสัมผัสได้ 
ค.  ผลงานศิลปะท่ีสัมผัสจับต้องได้และกินเนื้อที่ใน

อากาศ 
ง.  ถูกทุกข้อ 

   

2  “ศิลปะทัศนศิลป์” หมายถึงอะไร 
ก.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรู้ทางสายตา 
ข.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรู้ทางการได้ยิน 
ค.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรู้ทางการสัมผัส 
ง.  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรู้ทางสายตาและ

ทางการได้ยิน 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
3  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 

ก. ทัศนศิลป์คือการรับรู้ทางการสัมผัส 
ข. มิติทางด้านรูปภาพคืองานประติมากรรม 
ค. มิติทางด้านรูปทรงคืองานสถาปัตยกรรมเท่านั้น 
ง.  งานประติมากรรมและสถาปัตยกรรมคือมิติใน

ด้านรูปทรง 

   

4 อธิบายถึง
บทบาทของงาน
ทัศนศิลป์ในชีวิต
และสังคมได้ 

ข้อใดคือประเภทของงานทัศนศิลป์ 
ก.  งานจิตรกรรม 
ข.  งานประติมากรรม 
ค.  งานสถาปัตยกรรม 
ง.  ถูกทุกข้อ 

   

5 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

การแกะสลักเทียน  เป็นงานทัศนศิลป์ด้านใด 
ก.  จิตรกรรม 
ข.  วิศวกรรม 
ค.  ประติมากรรม 
ง.  สถาปัตยกรรม 

   

6  ข้อใดคือทัศนศิลป์ที่เกี่ยวข้องกับตนเอง 
ก.  เครื่องแต่งกาย 
ข.  การตกแต่งสวน 
ค.  พิธีบายศรีสู่ขวัญ 
ง.  ป้ายโฆษณาการท่องเที่ยว 

   

7   
 
 

ภาพต่อไปนี้เป็นงานจิตรกรรมลักษณะใด 
ก.  การระบายสี 
ข.  การพิมพ์ภาพ 
ค.  การดีดและพ่น 
ง.  การวาดเส้นแสงเงา 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
8  อนุสาวรีย์ค่ายบางระจันเป็นงานประติมากรรม

ประเภทใด 
ก.  ประติมากรรมนูนต่ า 
ข.  ประติมากรรมนูนสูง 
ค.  ประติมากรรมลอยตัว 
ง.  ถูกทุกข้อ 

   

10 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

ข้อใดกล่าวถึงลักษณะของงานประเภทนูนต่ าได้
ถูกต้อง 
ก.  เป็นประติมากรรมที่เกิดจากการกัดเซาะ 
ข.  เป็นประติมากรรมที่สามารถมองเห็นรูปทรง 

และเรื่องราว  
ค.  เป็นประติมากรรมที่สามารถมองเห็นได้            

ด้านเดียวคือด้านหน้า   
ง.  เป็นประติมากรรมที่สามารถมองเห็นรูปทรงได้

รอบด้าน  ด้านข้างและด้านหน้า 

   

11 อธิบายถึงผลงาน
ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆได้ 

ข้อใดคือผลงานทัศนศิลป์ที่เป็นเครื่องมือจับสัตว์น้ า 
ก. 
 
 
ข. 
 
 
ค. 
 
 
ง. 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
12 อธิบายถึงผลงาน

ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆได้ 

การสร้างบ้านเรือนที่แตกต่างกันในแต่ละท้องถิ่นเกิด
จากปัจจัยใดเป็นส าคัญ 
ก.  ความเชื่อและการนับถือศาสนา 
ข.  วัฒนธรรมการแต่งกาย 
ค.  การท าเครื่องปั้นดินเผา 
ง.  สภาพภูมิอากาศ 

   

13 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

งานสถาปัตยกรรมข้อใดมีลักษณะโปร่ง 
ก.  สถูป 
ข.  โบสถ ์
ค.  ปิรามิด 
ง.  เมรุมาศ 

   

14 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

                จากภาพสัมพันธ์กับข้อใด 
                 ก.  เป็นอาชีพ 
                 ข.  เป็นสิ่งตกแต่ง 
                 ค.  เป็นที่อยู่อาศัย 
                 ง.  เป็นอนุสรณ์สถาน 

   

15  อาชีพปฏิมากร เป็นอาชีพที่เกี่ยวกับงานศิลปะด้านใด 
ก.  การปั้นเพ่ืออุตสาหกรรม 
ข.  การปั้นทั่วๆไป  เช่น คน  สัตว์ 
ค.  การปั้นเชิงสร้างสรรค์  เช่น สิ่งที่เหนือจริง 
ง.  การปั้นเรื่องราวทางศาสนาเช่น พระพุทธรูป 

   

16 อธิบายถึงผลงาน
ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆ ได้ 
 
 

ในการสานขอบกระบุงและตะกร้าควรใช้วัสดุชนิดใด 
ก.  ไม้ไผ่ 
ข.  กระจูด 
ค.  เชือกปอ 
ง.  หวายหอม 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
17 อธิบายถึงผลงาน

ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆได้ 

                          จากภาพสัมพันธ์กับข้อใด 
                          ก.  เป็นอาชีพ 
                          ข.  เป็นสิ่งตกแต่ง 
                          ค.  เป็นที่อยู่อาศัย 
                          ง.  เป็นอนุสรณ์สถาน 

   

18  “เมี่ยะจี้”  คืออุปกรณ์ในการท างานหัตถกรรม
ประเภทใด 
ก.  การปั้นโอ่ง 
ข.  การแกะสลัก 
ค.  การสานกระบุง 
ง.  การท าเครื่องเบญจรงค์ 

   

19  ข้อใดคือสถาปัตยกรรมแบบปิด 
ก.  เจดีย์ 
ข.  วิหาร 
ค.  พระสถูป 
ง.  พระปรางค์ 

   

20  “กระต๊อบ”  เป็นเรือนไทยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ที่มีลักษณะแบบใด 
ก.  ลักษณะถาวร 
ข.  ลักษณะกึ่งถาวร 
ค.  ลักษณะชั่วคราว 
ง.  ลักษณะกึ่งชั่วคราว 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
 โดยภาพรวมด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์
ในชีวิต มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
     ลงชื่อ ......................................................... ผู้ประเมิน 

(          ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



366 

 
ประเมินความสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบหลังเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อต่อไปนี้ มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” 
ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
คะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน  – 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 
ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 อธิบายถึง

บทบาทของงาน
ทัศนศิลป์ในชีวิต
และสังคมได้ 

ผลงานที่สามารถมองเห็นได้คือผลงานประเภทใด 
ก.  งานจิตรกรรม 
ข.  งานหัตถกรรม 
ค.  งานประติมากรรม 
ง.  งานสถาปัตยกรรม 

   

2  ศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรู้ทางสายตาคือ  ข้อใด 
ก.  ศิลปประยุกต์ 
ข.  ศิลปหัตถกรรม 
ค.  ศิลปะทัศนศิลป์ 
ง.  ศิลปะวิจิตรศิลป์ 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

3  งานประติมากรรมและงานสถาปัตยกรรมจัดเป็น
องค์ประกอบทัศนศิลป์ด้านใด 
ก.  ด้านมิติสี 
ข.  ด้านมิติรูปทรง 
ค.  ด้านมิติรูปภาพ 
ง.  ด้านมิติระยะใกล้  กลาง  ไกล 

   

4 อธิบายถึง
บทบาทของงาน
ทัศนศิลป์ในชีวิต
และสังคมได้ 

งานประติมากรรมเป็นงานศิลปะประเภทใด 
ก.  งานทัศนศิลป์ 
ข.  งานประยุกต์ศิลป์ 
ค.  งานพาณิชยศิลป์ 
ง.  ถูกทุกข้อ 

   

5 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

งานศิลปะใดเป็นงานประติมากรรม 
ก.  เรือกอและ 
ข.  ผ้าทอพ้ืนเมือง 
ค.  ร่มบ่อสร้าง 
ง.  การแกะสลักเทียน 

   

6  เครื่องแต่งกายเป็นศิลปะที่มีความเก่ียวเนื่องกับสิ่งใด 
ก.  ประเพณี 
ข.  การตกแต่ง 
ค.  วัฒนธรรม 
ง.  เกี่ยวกับตนเอง 

   

7  ภาพใดต่อไปนี้เป็นจิตรกรรมลักษณะจิตรกรรม
ประเภทระบายสี 

 
                  

 
 
 

 

   

ก. 

ค. 

ข. 

ง. 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

8  งานศิลปะใดเป็นประติมากรรมประเภทลอยตัว 
ก.  อนุสาวรีย์ประชาธิปไตย 
ข.  อนุสาวรีย์พระนเรศวรมหาราช 
ค.  อนุสาวรีย์พระเจ้าตากสินมหาราช 
ง.  ถูกทุกข้อ 

   

9 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

“จิตรกร”  เป็นชื่อเรียกของผู้สร้างศิลปะประเภทใด 
ก.  จิตรกรรม 
ข.  หัตถกรรม 
ค.  ประติมากรรม 
ง.  สถาปัตยกรรม 

   

10  ประติมากรรมที่สามารถมองเห็นได้ด้านเดียวคือ
ด้านหน้า  ส่วนด้านข้างจะถูกตัดออกหรือน้อยกว่า
ครึ่ง  เป็นประติมากรรมประเภทใด 
ก.  ประติมากรรมประเภทร่องลึก 
ข.  ประติมากรรมประเภทนูนต่ า 
ค.  ประติมากรรมประเภทนูนสูง 
ง.  ประติมากรรมประเภทลอยตัว 

   

11 อธิบายถึงผลงาน
ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆ ได้ 

                   จากภาพเป็นอุปกรณ์เครื่องมือใน                   
                   การท าอะไร 
 
ก.  เครื่องมือในการจับสัตว์บก 
ข.  เครื่องมือในการจับสัตว์น้ า 
ค.  เครื่องมือในการล่าสัตว์ป่า 
ง.  ไม่มีข้อใดถูกต้อง 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

12  ปัจจัยทางด้านสภาพภูมิอากาศมีผลต่อการสร้างสิ่ง
ใดมากที่สุด 
ก.  เครื่องนุ่งห่ม 
ข.  ภาพจิตรกรรม 
ค.  การสร้างที่อยู่อาศัย 
ง.  การท าเครื่องปั้นดินเผา 

   

13 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

“เมรุมาศ”  เป็นสถาปัตยกรรมที่มีลักษณะแบบใด 
ก.  ลักษณะโปร่ง 
ข.  ลักษณะกลวง 
ค.  ลักษณะทึบตัน 
ง.  ลักษณะโอ่โถง 

   

14 จ าแนกสาขางาน
ทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้
อย่างถูกต้อง 

ภาพใดต่อไปนี้สัมพันธ์กับสิ่งตกแต่งมากท่ีสุด 
ก.  
 
ข.  
 
ค.  
 
ง.  

   

15  ช่างปั้นที่ปั้นเกี่ยวกับเรื่องราวทางศาสนา  ประเภท
พระพุทธรูป  รูปเคารพ  เราเรียกว่าอะไร 
ก.  ปฏิมากร 
ข.  ประติมากร 
ค.  ปฏิมากรรม 
ง.  ประติมากรรม 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

16 อธิบายถึงผลงาน
ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆ ได้ 

“หวายหอม”  มีประโยชน์อย่างไรในงานจักสาน 
ก.  เพ่ือใช้สานให้เกิดลวดลาย 
ข.  เพื่อใช้ถักรัดขอบเครื่องจักสาน 
ค.  เพื่อใช้เพิ่มน้ าหนักเครื่องจักสาน 
ง.  เพื่อให้เครื่องจักสานเกิดความสวยงาม 

   

17 อธิบายถึงผลงาน
ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆได้ 

ภาพใดต่อไปนี้เป็นภาพประติมากรรมที่เกี่ยวกับ
อนุสรณ์สถาน 
ก.  
 
ข.  
 
ค.  
                           
ง. 
 

   

18 อธิบายถึงผลงาน
ทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิต
ต่างๆ สร้างข้ึน
จากภูมิปัญญาใน
ด้านต่างๆ ได้ 

ข้อใดคืออุปกรณ์ในการปั้นโอ่ง 
ก.  หลาว 
ข.  แชลง 
ค.  เมี่ยะจี้  
ง.  มีดตอก 

   

19  เจดีย์  เป็นงานสถาปัตยกรรมแบบใด 
ก.  แบบปิด 
ข.  แบบเปิด 
ค.  แบบโปร่ง 
ง.  ไม่มีข้อถูก 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

20  เรือนไทยภาคตะวันออกเฉียงเหนือประเภทใด  เป็น
เรือนไทยแบบกึ่งถาวร 
ก.  เถียงไฮ่ 
ข.  เถียงนา 
ค.  เฮือนเกย 
ง.  กระต๊อบ 

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ ....
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 โดยภาพรวมด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์
ในชีวิต มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
     ลงชื่อ................................................. ผู้ประเมิน 

(    ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
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ประเมินความสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบก่อนเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อต่อไปนี้ มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” 
ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
คะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

  คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน  – 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 
ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 อธิบายอิทธิพล

ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

พระธาตุดอยสุเทพ  จัดเป็นงานทัศนศิลป์ด้านใด 
ก.  จิตรกรรม 
ข.  ประติมากรรม 
ค.  สถาปัตยกรรม 
ง.  หัตถกรรม 

   

2  “ตุง”  เป็นงานทัศนศิลป์ของภาคใด 
ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคกลาง 
ค.  ภาคอีสาน 
ง.  ภาคเหนือ 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

3  ข้อใดเป็นสถาปัตยกรรมที่มีอิทธิพลมาจากศาสนา 
ก.  พระเจดีย์ 
ข.  ตึกใบหยก 
ค.  สะพานพุทธฯ 
ง.  ท าเนียบรัฐบาล 

   

4 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
ศาสนาใน
ท้องถิ่นได้ 

เราใช้พืชชนิดใดต้มชโลมผนัง  เพ่ือลดความเป็นด่าง
ของผนังและสามารถลงสีได้ชัดเจน 
ก. ใบเตย 
ข. ใบชะอม 
ค. ใบขี้เหล็ก 
ง. ใบกระถิน 

   

5  การทดสอบความเป็นด่างของผนังท าได้อย่างไร 
ก.  ใช้ขมิ้นขีดกับผนังถ้าขมิ้นเปลี่ยนจากสีเหลืองเป็น

สีด าแสดงว่าพื้นยังมีความเป็นด่าง 
ข.  ใช้ขมิ้นขีดกับผนังถ้าขมิ้นเปลี่ยนจากสีเหลืองเป็น

สีม่วงแสดงว่าพ้ืนยังมีความเป็นด่าง 
ค.  ใช้ขมิ้นขีดกับผนังถ้าขมิ้นเปลี่ยนจากสีเหลืองเป็น

สีแดงแสดงว่าพ้ืนยังมีความเป็นด่าง 
ง.  ใช้ขมิ้นขีดกับผนังถ้าขมิ้นเปลี่ยนจากสีเหลืองเป็น

สีเขียวแสดงว่าพ้ืนยังมีความเป็นด่าง 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

6 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

ข้อใดเป็นสถาปัตยกรรมเก่ียวกับศาสนาอิสลาม 
ก.  โบสถ ์
ข.  วิหาร 
ค.  มัสยิด 
ง.  รูปปั้นพระเยซู 

   

7  ผลงานทัศนศิลป์ในข้อใดที่ไม่ได้รับอิทธิพลจาก
ศาสนา 
ก. 

 
ข. 
 
ค.  
 
ง. 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
ศาสนาใน
ท้องถิ่นได้ 
 
 

วัสดุที่ประกอบด้วย “ปูนขาว  ทรายแม่น้ า  กาว
หนังสัตว์  น้ าตาลอ้อยและกระดาษฟาง  คือปูนชนิด
ใดในวัสดุการปั้นปูนปั้น 
ก.  ปูนปั้น 
ข.  ปูนขาว 
ค.  ปูนน้ ามัน 
ง.  ปูนน้ ากาว 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

9  “ดินมอม”  มีประโยชน์อย่างไรต่อการหล่อด้วย
โลหะ 
ก.  เพ่ือให้ผิวหุ่นมีพ้ืนผิว 
ข.  เพื่อให้ผิวหุ่นเรียบแน่น 
ค.  เพื่อให้ผิวหุ่นแน่นทนนาน 
ง.  เพื่อให้ผิวหุ่นหลุดออกง่าย 

   

10  “การคัดลาย” ในงานแกะสลักไม้หรือหินเพื่อให้
ทราบว่าส่วนใดเป็นลายส่วนใดเป็นพื้น  จะต้องใช้
อุปกรณ์ใดในการท างาน 
ก.  สิ่วฉาก 
ข.  สิ่วขมวด 
ค.  สิ่วเล็บมือ 
ง.  สิ่วขนาดใหญ่ 

   

11  “สีชาด” หมายถึงสีใดในการสร้างงานประติมากรรม
ลงรักปิดทอง 
ก.  สีด า 
ข.  สีส้ม 
ค.  สีแดง 
ง.  สีเขียว 

   

12 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

สถานที่ประกอบพิธีกรรมทางศาสนาคือที่ใด 
ก.  เจดีย์ 
ข.  วิหาร 
ค.  โบสถ ์
ง.  พระปรางค์ 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

13 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

ลักษณะของวิหารที่สร้างออกทั้ง  4 ด้านของพระ
สถูปเจดีย์  เรียกว่าวิหารแบบใด 
ก.  วิหารคต 
ข.  วิหารทิศ 
ค.  วิหารยอด 
ง.  วิหารหลวง 

   

14  พระปรางค์ของปราสาทนครวัด  ประเทศกัมพูชา  
เป็นพระปรางค์ลักษณะแบบใด 
ก.  ทรงศิขร 
ข.  ทรงงาเนียม 
ค.  ทรงจอมแห 
ง.  ทรงฝักข้าวโพด 

   

15 อธิบายอิทธิพล
ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

ผลงานทัศนศิลป์ในข้อใดที่ได้รับอิทธิพลจากศาสนา 
ก. 
 
 
ข. 
 
 
ค. 
 
ง.  ข้อ ก. และ ข. ถูก 

   

16  “ตุงปี๋ใหม่เมือง”  คือตุงประเภทใด 
ก.  ตุงผ้า 
ข.  ตุงช่อ  
ค.  ตุงไส้หมู 
ง.  ตุง  12 ราศ ี
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

17 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

ข้อใดคือลักษณะของพระปรางค์ 
ก.  เป็นสิ่งก่อสร้างในทางพุทธศาสนาที่ใช้ในการ

ประกอบพิธีกรรม 
ข.  เป็นสิ่งก่อสร้างในทางพุทธศาสนาที่มียอดแหลม

สูง  มีทั้งรูปทรงกลมและรูปทรงเหลี่ยม 
ค.  เป็นสิ่งก่อสร้างมีทั้งท่ีเป็นของศาสนาฮินดู                      

มีลักษณะคล้ายปราสาทย่อส่วน  
ง.  ไม่มีข้อใดถูก 

   

18  ข้อใดคือลักษณะของเจดีย์ 
ก.  เป็นสิ่งก่อสร้างในทางพุทธศาสนาที่ใช้ในการ

ประกอบพิธีกรรม 
ข.  เป็นสิ่งก่อสร้างในทางพุทธศาสนาที่มียอดแหลม

สูง  มีทั้งรูปทรงกลมและรูปทรงเหลี่ยม 
ค.  เป็นสิ่งก่อสร้างมีทั้งท่ีเป็นของศาสนาฮินดู        

มีลักษณะคล้ายปราสาทย่อส่วน 
ง.  ถูกทุกข้อ 

   

19 อธิบายอิทธิพล
ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

ผลงานทัศนศิลป์ในแต่ละท้องถิ่นมีอิทธิพลมาจาก  
สิ่งใด 
ก.  ภาษาท่ีใช้ในท้องถิ่น 
ข.  จ านวนประชากรในท้องถิ่น 
ค.  วิถีชีวิตของคนในท้องถิ่น 
ง.  รูปร่างหน้าของคนในท้องถิ่น 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

20  “เป็นศูนย์กลางของแหล่งศิลปวัฒนธรรมและงาน
ทัศนศิลป์ที่เป็นเอกลักษณ์ของชาติ” จากข้อ
ความสัมพันธ์กับข้อใด 
ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคเหนือ 
ค.  ภาคกลาง 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ ....
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 โดยภาพรวมด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่อ
งานทัศนศิลป์ในท้องถิ่นมีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
     ลงชื่อ........................................................... ผู้ประเมิน  

(            ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
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ประเมินความสอดคล้อง (IOC) 
ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบหลังเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อต่อไปนี้ มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” 
ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
คะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน  – 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 

ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

1 อธิบายอิทธิพล
ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

งานศิลปะใดจัดเป็นงานสถาปัตยกรรม 
ก.  ร่มบ่อสร้าง 
ข.  จิตรกรรมฝาผนัง 
ค.  พระธาตุดอยสุเทพ 
ง.  ไม่มีข้อใดถูก 

   

2  งานหัตถกรรมใดต่อไปนี้เป็นงานทัศนศิลป์ของ
ภาคเหนือ 
ก.  ตุง 
ข.  หัวโขน 
ค.  ตาลปัตร 
ง.  หนังตะลุง 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

3 อธิบายอิทธิพล
ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

พระเจดีย์  เป็นงานสถาปัตยกรรมที่สร้างข้ึนจาก
ความเชื่อในสิ่งใด 
ก.  ศาสนา 
ข.  ความเชื่อ 
ค.  ความงมงาย 
ง.  ความศรัทธา 

   

4 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
ศาสนาใน
ท้องถิ่นได้ 

“ใบขี้เหล็ก”  มีคุณสมบัติช่วยในเรื่องใดของขั้นตอน
การเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนัง 
ก.  ท าปฏิกิริยากับสีเพื่อให้สีแจ่มชัดขึ้น 
ข.  ช่วยลดความแข็งของปูนให้อ่อนตัวลง 
ค.  ท าปฏิกิริยากับปูนช่วยให้ปูนเป็นกรดลดความ

เค็ม 
ง.  ช่วยลดความเป็นด่างของผนังปูน ท าให้สีบางสีไม่

ซีดจาง 

   

5  การใช้ขมิ้นขีดท่ีฝาผนังและผลที่เกิดข้ึนคือขมิ้น
เปลี่ยนจากสีเหลืองเป็นสีแดงหมายความว่าอย่างไร 
ก.  ผนังยังมีความชื้น 
ข.  ผนังยังมีความสกปรก 
ค.  ผนังยังมีความเป็นด่าง 
ง.  ผนังยังมีความเป็นกรด 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

6 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

“มัสยิด”  สถาปัตยกรรมเก่ียวกับศาสนาใด 
ก.  ศาสนายิว 
ข.  ศาสนาพุทธ 
ค.  ศาสนาคริสต์ 
ง.  ศาสนาอิสลาม 

   

7 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

                           ภาพต่อไปนี้เป็น 
                           สถาปัตยกรรม 
                           ที่ได้รับอิทธิพลจากสิ่งใด 
                           ก.  อิทธิพลจากศาสนา 
                           ข.  อิทธิพลจากศรัทธา 
                           ค.  อิทธิพลจากความเชื่อ 
                           ง.  ไม่มีข้อใดถูก 

   

8 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
ศาสนาใน
ท้องถิ่นได้ 

ปูนน้ ากาว  เป็นวัตถุดิบในการท างานปูนปั้นที่
ประกอบด้วยวัตถุดิบอะไรบ้าง 
ก.  ปูนขาว  ชัน  น้ ามันตั้งอ๊ิว  กระดาษฟาง             

น้ ามันพืช 
ข.  ปูนขาว  ชัน  ทรายแม่น้ า  กาวหนังสัตว์        

น้ ามันพืช 
ค.  ปูนขาว  น้ ามันตั้งอ๊ิว  ทรายแม่น้ า  น้ าตาลอ้อย  

กระดาษฟาง 
ง.  ปูนขาว  ทรายแม่น้ า  กาวหนังสัตว์                 

น้ าตาลอ้อย  กระดาษฟาง 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

9  การท าการหล่อด้วยโลหะ  เพ่ือให้ผิวหุ่นเรียบแน่น  
ต้องใช้วัสดุใดทาลงบนแม่พิมพ์ 
ก.  ทาด้วยขี้ผึ้ง 
ข.  ทาด้วยดินแดง 
ค.  ทาด้วยดินมอม 
ง.  ทาด้วยดินเหนียว 

   

10  สิ่วขนาดใหญ่  มีหน้าที่อย่างไรในการแกะสลักไม้
และหิน 
ก.  ใช้ในการขึ้นรูปหรือโครงลาย 
ข.  ใช้ในการแกะลายหรือโกลนลาย 
ค.  ใช้ในการเก็บรายละเอียดของลวดลายให้

เรียบร้อยสมบูรณ์ 
ง.  ใช้ในการคัดลายเพื่อให้รู้ว่าส่วนใด เป็นพื้นส่วน

ใดเป็นลาย 

   

11 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
ศาสนาใน
ท้องถิ่นได้ 

“สีแดง”  ในงานประติมากรรมลงรักปิดทองเรา
เรียกว่า 
ก.  ลงรักปิดทองล่องชาติ 
ข.  ลงรักปิดทองล่องชาด 
ค.  ลงรักปิดทองล่องคาด 
ง.  ลงรักปิดทองร่องซาด 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

12 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ในท้องถิ่นได้ 

“โบสถ”์ ในศาสนาต่างๆ มีประโยชน์ใช้สอยเพ่ือสิ่ง
ใด 
ก.  ประกอบพิธีกรรมทางศาสนา 
ข.  ประกอบพิธีกรรมบูชาเทพเจ้า 
ค.  ประกอบพิธีกรรมท าสังฆกรรม 
ง.  ประกอบพิธีกรรมนมัสการพระยาห์เวห์ 

   

13  วิหารทิศ  มีลักษณะอย่างไร 
ก.  วิหารที่มียอดรูปทรงต่างๆ 
ข.  วิหารที่อยู่ตรงมุมก าแพงแก้วของอุโบสถ 
ค.  วิหารที่สร้างออกทั้ง 4 ด้านของพระสถูป-เจดีย์ 
ง.  วิหารที่ด้านท้ายเชื่อมต่อกับพระสถูปเจดีย์หรือ

พระปรางค์ 

   

14  พระปรางค์ของสถานที่ใดต่อไปนี้เป็น  พระปรางค์
ทรงศิขร 
ก.  พระปรางค์วัดเทพธิดาราม กรุงเทพมหานคร 
ข.  พระปรางค์ประสาทหินเขาพนมรุ้ง                   

จ.บุรีรัมย์ 
ค.  พระปรางค์วัดพระศรีมหาธาตุ เมืองเชลียง       

จ.สุโขทัย 
ง.  พระปรางค์วัดอรุณราชวราราม ธนบุรี  

กรุงเทพมหานคร 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

     



384 

ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

15 อธิบายอิทธิพล
ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

                             ภาพต่อไปนี้เป็นการสร้างที่ 
                             ตรงตามสิ่งใด 
 

ก.  ความศรัทธา 
ข.  ความเชื่อทางศาสนา 
ค.  ความเชื่อทางไสยศาสตร์ 
ง.  ไม่มีข้อใดถูก 

   

16  ตุง  12 ราศี  มีประโยชน์อย่างไร 
ก.  ใช้งานมงคลทั่วไป 
ข.  ใช้ในการพิธีสืบชะตา 
ค.  ใช้ในพิธีสะเดาะเคราะห์ 
ง.  ใช้ถวายเป็นพุทธบูชาพร้อมทั้งเจดีย์ทรายในวันปี

ใหม่ของชาวล้านนา 

   

17  สิ่งก่อสร้างใดในทางพุทธศาสนาที่มียอดแหลม  สูง  
มีทั้งรูปทรงกลมและรูปทรงเหลี่ยม 
ก.  วัด 
ข.  เจดีย์ 
ค.  โบสถ ์
ง.  พระปรางค์ 

   

18  สิ่งก่อสร้างในทางพุทธศาสนาที่ใช้ในการประกอบ
พิธีกรรม  คืองานสถาปัตยกรรมประเภทใด 
ก.  วัด 
ข.  เจดีย์ 
ค.  โบสถ ์
ง.  พระปรางค์ 
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ข้อ วัตถุประสงค์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

19 อธิบายอิทธิพล
ของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม  
ประติมากรรม   
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

วิถีชีวิตของคนในท้องถิ่นมีอิทธิพลกับสิ่งใดมากท่ีสุด 
ก.  การสร้างอาหาร 
ข.  การสร้างที่อยู่อาศัย 
ค.  การสร้างผลงานทัศนศิลป์ 
ง.  ข้อ ก และข้อ ข ถูกต้อง 

   

20  ข้อใดสัมพันธ์กับภาคกลางมากท่ีสุด 
ก.  “เป็นศูนย์กลางของแหล่งศิลปวัฒนธรรมและ

งานทัศนศิลป์ที่เป็นเอกลักษณ์ของชาติ”  
ข.  “เป็นศูนย์รวมของแหล่งศิลปวัฒนธรรมและงาน

ทัศนศิลป์ที่เป็นเอกลักษณ์ของชาติ”  
ค.  “เป็นแหล่งศิลปวัฒนธรรมและงานทัศนศิลป์ที่

เป็นเอกลักษณ์ของชาติ”  
ง.  “เป็นศูนย์กลางของงานทัศนศิลป์ที่เป็น

เอกลักษณ์ของชาติ”  

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................. ...................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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 โดยภาพรวมด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่อ
งานทัศนศิลป์ในท้องถิ่นมีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
     ลงชื่อ........................................................... ผู้ประเมิน  

(            ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
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ประเมินความสอดคล้อง (IOC) 
ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบก่อนเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อต่อไปนี้ มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” 
ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
คะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน  – 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 
ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 อธิบายอิทธิพล

ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

ดินแดนลา้นนา  หมายถึงภาคใดของประเทศไทย 
ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคเหนือ 
ค.  ภาคกลาง 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

2 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

ลักษณะพระวรกายแบบใด  เปน็ลักษณะส าคัญของ
พระพุทธรูปศิลปะลา้นนา 
ก.  พระวรกายอวบอูม 
ข.  พระวรกายโอบอุ้ม 
ค.  พระวรกายอูมอ้วน 
ง.  พระวรกายอวบอ้วน 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

3 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

“กาแล” เป็นสัญลักษณ์การประดับตกแต่งเรือนไทย
ของภาคใด 
ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคเหนือ 
ค.  ภาคกลาง 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

4 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

                    จากภาพเป็นผลงานทัศนศิลป์              
                    ภาคใด 

ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคเหนือ 
ค.  ภาคกลาง 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

5  ข้อใดเป็นงานทัศนศิลป์ในภาคกลาง 
ก. 
 
ข. 
 
ค. 
 
ง. 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

6 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

                             จากภาพ  เป็นผลงาน 
                             ทัศนศิลป์ภาคใด 
                             ก.  ภาคใต้ 
                             ข.  ภาคเหนือ 
                             ค.  ภาคกลาง 
                             ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

7  จิตรกรรมฝาผนังเร่ืองรามเกียรติ์  เป็นจิตรกรรมฝาผนัง
ที่ส าคัญของวัดอะไร 
ก.  วัดเชิงหวาย 
ข.  วัดพระนอน 
ค.  วัดคงคาราม 
ง.  วัดพระศรีรัตนศาสดาราม 

   

8  พระศรีศากยะทศพลญาณ  เป็นพระประธานปางลีลา ที่
ประดิษฐานอยู่ที่ใด 
ก.  พระประธานวัดเชิงหวาย 
ข.  พระประธานวัดเบญจมบพิตร 
ค.  พระประธานพุทธมณฑลสทุรรศน์ 
ง.  พระประธานวัดพระศรีรัตนศาสดาราม 

   

9  ภาพใดเป็นผลงานทัศนศิลปท์ี่เก่ียวข้องกับประเพณีใน
ท้องถิ่น 
ก. 
 
ข. 
 
ค. 
 
ง. 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

10 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

ข้อใดคือลักษณะเด่นของพระพุทธรูปอู่ทอง 
ก.  พระวรกายอวบอูม พระพักต์ยิ้ม  คิ้วโก่ง 
ข.  พระวรกายอวบอูม  พระพักต์ยิ้ม  คิ้วต่อกันไม่โก่ง 
ค.  พระวรกายดูสง่า  พระพักตข์รึมดูเป็นรูปเหลี่ยม     

คิ้วต่อกันไม่โก่ง 
ง.  พระวรกายดูสงา่  พระพักตข์รึมดูเป็นรูปสามเหลี่ยม  

คิ้วต่อกันไม่โก่ง 

   

11  ข้อใดคือลักษณะของเรือนไทยภาคกลาง 
ก.  เรือนยกต่ า ใต้ถุนสูง รูปทรงป้านออก 
ข.  เรือนยกพื้นสูง ใต้ถุนสูง รูปทรงล้ม สอบ 
ค.  เรือนยกพื้นสูง ใต้ถุนสูง รูปทรงป้าน ออก 
ง.  เรือนยกปานกลาง ใต้ถุนสูง รูปทรงล้ม สอบ 

   

12  ข้อใดเป็นงานทัศนศิลปท์ี่สะท้อนวัฒนธรรมของภาคใต้ 
ก.  หน้ากากผีตาโขน 
ข.  เทียนแกะสลัก 
ค.  เรือกอและ 
ง.  โคมลอย 

   

13  “เรือกอและ”  ใช้วิธีการใดในการสร้างงานทัศนศิลป ์
ก.  แกะสลัก 
ข.  พิมพ์ 
ค.  วาด 
ง.  ปั้น 

   

14 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

การสร้างผลงานทัศนศิลป์จากภูมิปัญญาควรค านึงถึงสิ่งใด 
ก.  การใช้วัสดุและอุปกรณ์ที่มีอยู่ในท้องถิ่น 
ข.  การสร้างผลงานให้มีความทนัสมัยแปลกใหม่ 
ค.  สามารถน าผลงานมาขายสร้างรายได้กับตนเอง 
ง.  เป็นการผสมผสานวฒันธรรมไทยและวฒันธรรมตา่งชาต ิ
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

15  “สิม” ในภาษาอีสานหมายถึงสิง่ใด  
ก.  สถูป  
ข.  เจดีย์  
ค.  อุโบสถ 
ง.  พระปรางค ์

   

16 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

งานท าบญุเข้าพรรษาของชาวภาคอีสาน  ในงานฮีตสิบ
สองตรงกับเดือนใด 
ก.  เดือนเจ็ด 
ข.  เดือนเก้า 
ค.  เดือนแปด  
ง.  เดือนสิบเอ็ด 

   

17  ภาพใดเกี่ยวข้องกับประเพณีความเชื่อในภาคเหนือ 
 
ก. 
 
 
ข. 
 
 
ค. 
 
 
ง. 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบก่อนเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

18 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม 
ประติมากรรม 
สถาปัตยกรรมและ
งานหัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได้ 

จิตรกรรมที่วัดคูเต่า  สามารถสนันิษฐานได้วา่เกิดขึ้นใน
สมัยรัชกาลที่  5  เพราะเหตุใด 
ก.  การท าผมของชาวบ้านคลา้ยคนในสมัยรัชกาลที่ 5 
ข.  การกินอยู่ของทหารคล้ายทหารในสมัยรัชกาลที่  5 
ค.  การใช้ชีวิตของชาวบ้านคลา้ยคนในสมัยรัชกาลที่ 5 
ง.  การแต่งกายของทหารคล้ายเครื่องแบบสมัยรัชกาลที่ 5 

   

19                             จากภาพเป็นผลงานทัศนศิลป ์
                           ที่มีอิทธิพลมาจากสิ่งใด 

ก.  การท ามาหากิน 
ข.  ความเชื่อ 
ค.  ประเพณี 
ง.  ศาสนา 

   

20 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

นักเรียนจะมีวิธีการอนุรักษ์ผลงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น
ได้อย่างไร 
ก.  ปลูกสร้างบา้นแบบตะวันตก 
ข.  ช่วยดูแลรักษาความสะอาด 
ค.  สวมใส่เสื้อผ้าที่ทนัสมัยตามแฟชั่น 
ง.  ออกกฎหมายห้ามซื้อขายผลงานทัศนศิลป์ 

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ ....
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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 โดยภาพรวมด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นที่ต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
     ลงชื่อ................................. .......................... ผู้ประเมิน 

(            ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
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ประเมินความสอดคล้อง (IOC) 
ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบหลังเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อต่อไปนี้ มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” 
ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 
คะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
คะแนน  – 1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 
ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 อธิบายอิทธิพล

ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

ภาคเหนือ  มีชื่อเรียกตามดินแดนสมัยโบราณวา่อย่างไร 
ก.  ดินแดนลพบุรี 
ข.  ดินแดนล้านนา 
ค.  ดินแดนทวารวด ี
ง.  ดินแดนเชียงแสน 

   

2 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

พระวรกายอวบอูม  พระพักต์ยิม้   เป็นลักษณะส าคัญ
ของพระพุทธรูปศิลปะแบบใด 
ก.  ศิลปะลพบุรี 
ข.  ศิลปะล้านนา 
ค.  ศิลปะทวารวด ี
ง.  ศิลปะรัตนโกสินทร์ 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

3 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

เรือนไทยภาคเหนือ  มีการประดับตกแต่งที่ส าคัญที่
แสดงให้เห็นถึงลักษณะเด่นของภาคเหนือคือสิ่งใด 
ก.  กาแล 
ข.  ปั้นลม 
ค.  ปั้นจั่น 
ง.  คันทวย 

   

4 จ าแนกประเภท
ของผลงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และหัตถกรรม
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

ภาพใดเป็นผลงานทัศนศิลป์ภาคเหนือ 
ก. 
 
ข. 
 
ค. 
 
ง. 

   

5                           ภาพต่อไปนี้เป็นงานทัศนศิลป ์
                         ภาคใด 

ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคเหนือ 
ค.  ภาคกลาง 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

6 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

เครื่องปั้นบ้านเชียงเปน็งานหัตถกรรมของภาคใด 
ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคเหนือ 
ค.  ภาคกลาง 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

7 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

วัดพระศรีรัตนศาสดาราม  มีจิตรกรรมฝาผนังทีส่ าคัญที่
แสดงเร่ืองราวของวรรณกรรมเร่ืองใด 
ก.  อิเหนา 
ข.  รามเกียรติ์ 
ค.  พระอภัยมณี  
ง.  พระเพื่อนพระแพง 

   
 
 
 
 
 
 

8 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

พระประธานพุทธทณฑลสุทรรศน์  พระประธานปาง
ลีลา ทีป่ระดิษฐาน ณ พุทธมณฑล จ.นครปฐม  มชีื่อว่า
อะไร 
ก.  พระศรีศากยะทศพลญาณ 
ข.  พระศรีทศพลศากยะญาณ  
ค.  พระศากยะศรีทศพลญาณ  
ง.  พระญาณศรีศากยะทศพล  

   

9                            ภาพต่อไปนี้เก่ียวข้องกับ 
                          ประเพณีใด                         
                          ก.  ประเพณีหมู่บ้าน 

ข.  ประเพณีท้องถิ่น 
ค.  ประเพณีประจ าป ี
ง.  ประเพณีประจ าเดือน 

   

10 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้
 

พระวรกายดูสงา่ พระพักต์ขรึมดูเป็นสี่เหลี่ยม คิ้วต่อกัน
ไม่โก่ง  เป็นลักษณะเดน่ของพระพุทธรูปแบบใด 
ก.  แบบอู่ทอง 
ข.  แบบลพบุร ี
ค.  แบบสุโขทัย  
ง.  แบบเชียงแสน  
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

11  ลักษณะเรือนไทยแบบยกพืน้สูง  ใต้ถุนสูง  รูปทรงล้ม
สอบ  เป็นลักษณะเรือนไทยของภาคใด 
ก.  เรือนไทยภาคใต ้
ข.  เรือนไทยภาคเหนือ 
ค.  เรือนไทยภาคกลาง  
ง.  เรือนไทยภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 

   

12  “เรือกอและ”   เป็นงานทัศนศลิป์ที่สะท้อนวฒันธรรม
ของภาคใด 
ก.  ภาคใต้ 
ข.  ภาคกลาง 
ค.  ภาคเหนือ 
ง.  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   

13 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้

งานศิลปะใดเกิดจากการวาด   
ก.  ผ้าทอ 
ข.  เครื่องเงิน 
ค.  เรือกอและ 
ง.  พระที่นั่งอนนัตสาคม 

   

14 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

การสร้างผลงานด้วยใช้การใช้วสัดุและอุปกรณ์ที่มีอยู่ใน
ท้องถิ่นคืองานทัศนศิลปท์ี่สร้างจากสิ่งใด 
ก.  สร้างจากความคิด 
ข.  สร้างจากการสร้างสรรค์ 
ค.  สร้างจากภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ง.  สร้างจากผสมผสานวัฒนธรรมไทยและวฒันธรรม

ต่างชาต ิ
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

15  “พระอุโบสถ”  ที่มีชื่อเรียกทางภาคอีสานวา่อย่างไร 
ก.  สิบ 
ข.  สิท 
ค.  สิก 
ง.  สิม 

   

16 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

“งานฮตีสิบสอง”  ในการท าบญุในเดือนแปดตรงกับ
ประเพณีอะไร 
ก.  งานบุญบั้งไฟ 
ข.  งานบุญคูณลาน 
ค.  งานบุญเข้าพรรษา 
ง.  งานบุญข้าวประดับดิน 

   

17  ภาพประเพณีต่อไปนี้   
เกิดขึ้นจากเรื่องใด และภาคใด 
ก.  เร่ืองความเชื่อ,ในภาคใต้ 
ข.  เร่ืองความเชื่อ, ในภาคเหนือ    
ค.  เร่ืองความศรัทธา, ในภาคใต้ 
ง.  เรื่องความศรัทธา, ในภาคเหนือ 

   
 
 
 

 

18 อธิบายถึงวิธีการ  
ลักษณะของงาน
จิตรกรรม  
ประติมากรรม  
สถาปัตยกรรม
และงาน
หัตถกรรมที่มี
อิทธิพลทาง
วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นได ้
 

การแต่งกายของทหารที่นุ่งโจงกระเบนหรือกางเกงฝรั่ง
แทนผ้าโจง  สวมเสื้อนอกกระดุม 5 เม็ด  ตรงกับการ
แต่งกายของทหารใน รัชกาลใด 
ก.  รัชกาลที่ 1  
ข.  รัชกาลที่ 3 
ค.  รัชกาลที่ 5 
ง.  รัชกาลที่ 7 
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ข้อ วัตถุประสงค ์ แบบทดสอบหลังเรียน ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

19  ผลงานทัศนศิลปท์ี่ใดที่มีอิทธิพลมาจากศาสนา 
ก. 
 
 
ข. 
 
 
ค. 
 
 
ง. 
 

   

20 อธิบายอิทธิพล
ทางวฒันธรรมใน
ท้องถิ่นที่มีผลต่อ
การสร้างงาน
ทัศนศิลปไ์ด ้

นักเรียนช่วยดูแลรักษาความสะอาดผลงานทัศนศิลป์ใน
ท้องถิ่นเป็นการกระท าที่เรียกว่าอย่างไร 
ก.  การฟื้นฟูผลงานทัศนศิลป ์
ข.  การอนุรักษ์ผลงานทัศนศิลป ์
ค.  การเอาใจใส่ในงานทัศนศลิป์ 
ง.  การดูแลรักษาผลงานทัศนศลิป ์

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ ....
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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 โดยภาพรวมด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นที่ต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
     ลงชื่อ........................................................... ผู้ประเมิน  

(            ) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหา 

1.1 เนื้อหามีความสอดคล้องกับหัวเร่ือง 
 

 
   

1.2 เนื้อหามีการจัดล าดบัจากงา่ยไปหายาก      
1.3 เนื้อหามีความถูกต้องเหมาะสม      
1.4 เนื้อหามีความทันสมัย      
1.5 ภาษาที่ใช้อ่านแล้วเข้าใจง่าย      

2. แบบฝึกหัด(ภาคปฏิบัติ) 
2.1 กิจกรรมสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์

     

2.2 กิจกรรมเหมาะสมกับนักเรียน      
3. แบบทดสอบ 

3.1 แบบทดสอบก่อนเรียนสอดคล้องกับเนื้อหา 
     

3.2 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนมีความชัดเจน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3.3 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนเข้าใจง่าย      
3.4 แบบทดสอบหลังเรียนสอดคล้องกับเนื้อหา      
3.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน      
3.6ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนเข้าใจง่าย      

4. ฐานความรู้ 
4.1 เนื้อหาในฐานความรู้สอดคล้องกับ หัวเร่ือง 

 
 

   

4.2 เนื้อหาในฐานความรู้มีความถูกต้อง      
4.3 เนื้อหาในฐานความรู้มีความทันสมัย      

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้      
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
  ดีมาก   ดี             ปานกลาง   ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ.................................................... 
(.............................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
วันที่ประเมิน....................................... 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหา 

1.1 เนื้อหามีความสอดคล้องกับหัวเร่ือง 
 

 
   

1.2 เนื้อหามีการจัดล าดบัจากงา่ยไปหายาก      
1.3 เนื้อหามีความถูกต้องเหมาะสม      
1.4 เนื้อหามีความทันสมัย      
1.5 ภาษาที่ใช้อ่านแล้วเข้าใจง่าย      

2. แบบฝึกหัด(ภาคปฏิบัติ) 
2.1 กิจกรรมสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์

     

2.2 กิจกรรมเหมาะสมกับนักเรียน      
3. แบบทดสอบ 

3.1 แบบทดสอบก่อนเรียนสอดคล้องกับเนื้อหา 
     

3.2 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนมีความชัดเจน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3.3 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนเข้าใจง่าย      
3.4 แบบทดสอบหลังเรียนสอดคล้องกับเนื้อหา      
3.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน      
3.6ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนเข้าใจง่าย      

4. ฐานความรู้ 
4.1 เนื้อหาในฐานความรู้สอดคล้องกับ หัวเร่ือง 

 
 

   

4.2 เนื้อหาในฐานความรู้มีความถูกต้อง      
4.3 เนื้อหาในฐานความรู้มีความทันสมัย      

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้      
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
  ดีมาก   ดี             ปานกลาง   ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ.................................................... 
(.............................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
วันที่ประเมิน....................................... 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหา 

1.1 เนื้อหามีความสอดคล้องกับหัวเร่ือง 
 

 
   

1.2 เนื้อหามีการจัดล าดบัจากงา่ยไปหายาก      
1.3 เนื้อหามีความถูกต้องเหมาะสม      
1.4 เนื้อหามีความทันสมัย      
1.5 ภาษาที่ใช้อ่านแล้วเข้าใจง่าย      

2. แบบฝึกหัด(ภาคปฏิบัติ) 
2.1 กิจกรรมสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์

     

2.2 กิจกรรมเหมาะสมกับนักเรียน      
3. แบบทดสอบ 

3.1 แบบทดสอบก่อนเรียนสอดคล้องกับเนื้อหา 
     

3.2 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนมีความชัดเจน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3.3 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนเข้าใจง่าย      
3.4 แบบทดสอบหลังเรียนสอดคล้องกับเนื้อหา      
3.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน      
3.6ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนเข้าใจง่าย      

4. ฐานความรู้ 
4.1 เนื้อหาในฐานความรู้สอดคล้องกับ หัวเร่ือง 

 
 

   

4.2 เนื้อหาในฐานความรู้มีความถูกต้อง      
4.3 เนื้อหาในฐานความรู้มีความทันสมัย      

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้      
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
  ดีมาก   ดี             ปานกลาง   ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ.................................................... 
(.............................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
วันที่ประเมิน....................................... 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 13  บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน 

1.1 ค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 

 
   

1.2 ค าถามมีความชัดเจน      
1.3 ค าถามไม่มีลักษณะชี้น าค าตอบ      
1.4 ตัวเลือกตอบท าให้นักเรียนเกิดการวิเคราะห์      

2. แบบทดสอบหลังเรียน      
2.1 ค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
2.2 ค าถามมีความชัดเจน      
2.3 ค าถามไม่มีลักษณะชี้น าค าตอบ      
2.4 ตัวเลือกตอบท าให้นักเรียนเกิดการวิเคราะห์      

3. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นแบบคู่ขนาน      
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้  
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
   ดีมาก  ดี   ปานกลาง  ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ..................................................... 
(.................................................) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและ

ประเมินผล 
วันที่ประเมิน............................................ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 14  อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

 (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน 

1.1 ค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 

 
   

1.2 ค าถามมีความชัดเจน      
1.3 ค าถามไม่มีลักษณะชี้น าค าตอบ      
1.4 ตัวเลือกตอบท าให้นักเรียนเกิดการวิเคราะห์      

2. แบบทดสอบหลังเรียน      
2.1 ค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
2.2 ค าถามมีความชัดเจน      
2.3 ค าถามไม่มีลักษณะชี้น าค าตอบ      
2.4 ตัวเลือกตอบท าให้นักเรียนเกิดการวิเคราะห์      

3. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นแบบคู่ขนาน      
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้  
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
   ดีมาก  ดี   ปานกลาง  ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ..................................................... 
(...................................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและ
ประเมินผล 

วันที่ประเมิน............................................ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 15  อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน 

1.1 ค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 

 
   

1.2 ค าถามมีความชัดเจน      
1.3 ค าถามไม่มีลักษณะชี้น าค าตอบ      
1.4 ตัวเลือกตอบท าให้นักเรียนเกิดการวิเคราะห์      

2. แบบทดสอบหลังเรียน      
2.1 ค าถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
2.2 ค าถามมีความชัดเจน      
2.3 ค าถามไม่มีลักษณะชี้น าค าตอบ      
2.4 ตัวเลือกตอบท าให้นักเรียนเกิดการวิเคราะห์      

3. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นแบบคู่ขนาน      
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้  
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
   ดีมาก  ดี   ปานกลาง  ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ..................................................... 
(...................................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและ
ประเมินผล 

วันที่ประเมิน............................................ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 13  บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหน้าจอ 

1.1 การออกแบบหน้าจอหลัก 
 

 
   

1.2 การเชื่อมโยงของปุ่มในเมนูมีความสะดวกต่อการใช้งาน      
1.3 สีพื้นบนจอมีความเหมาะสม      
1.4 สีของตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      
1.5 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรที่น าเสนอบนจอภาพ      
1.6 ปุ่มสัญลักษณ์มีความน่าสนใจ      
1.7 ปริมาณข้อความในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม      

2. ภาพนิ่งประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1 ภาพนิ่งมีความสวยงาม 

 
 

   

2.2 ภาพนิ่งมีความคมชัด      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.3 ภาพนิ่งมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
2.4 การวางต าแหน่งของภาพนิ่งมีความเหมาะสม      
2.5 ค าอธิบายประกอบภาพมีความถูกต้อง      

3. ภาพเคลื่อนไหว 
3.1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงามชัดเจน 

 
 

   

3.2 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
3.3 ภาพและเสียงมีความสอดคล้องกัน      

4. เสียงประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
4.1 คุณภาพเสียงมีความเหมาะสม 

 
 

   

4.2 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      
4.3 เสียงบรรเลงมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
4.4 เสียงบรรยายมีลีลาน่าสนใจ      
4.5 เสียงประกอบมีความเหมาะสมกับบทเรียน      

5. องค์ประกอบด้านปฏิสัมพันธ์ 
5.1 การโต้ตอบระหว่างนักเรียนกับบทเรียนท าได้ง่ายไม่

ซับซ้อน 

 
 

   

5.2 การให้ผลย้อนกลับกับนักเรียนมีความถูกต้อง      
5.3 ค าแนะน าในการท ากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

6. องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 
6.1 การเข้าใช้โปรแกรมใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยาก 

 
 

   

6.2 การควบคุมเส้นทางการเดินบทเรียนมีความถูกต้องและ
สามารถย้อนกลับไปยังจุดต่างๆ ได้ง่าย ไม่ซับซ้อน 

 
 

   

7. คู่มือการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์      
8. แบบทดสอบมีความเหมาะสม      
9. แบบสอบถามความคิดเห็นของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้  
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง กรุงเทพมหานคร มีคุณภาพในระดับใด 
 
   ดีมาก   ดี   ปานกลาง  ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ................................................................ 
(.............................................................) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

วันที่ประเมิน................................................. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 14  อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหน้าจอ 

1.1 การออกแบบหน้าจอหลัก 
 

 
   

1.2 การเชื่อมโยงของปุ่มในเมนูมีความสะดวกต่อการใช้งาน      
1.3 สีพื้นบนจอมีความเหมาะสม      
1.4 สีของตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      
1.5 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรที่น าเสนอบนจอภาพ      
1.6  ปุ่มสัญลักษณ์มีความน่าสนใจ      
1.7 ปริมาณข้อความในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม      

2. ภาพนิ่งประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1 ภาพนิ่งมีความสวยงาม 

 
 

   

2.2 ภาพนิ่งมีความคมชัด      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.3 ภาพนิ่งมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
2.4 การวางต าแหน่งของภาพนิ่งมีความเหมาะสม      
2.5 ค าอธิบายประกอบภาพมีความถูกต้อง      

3. ภาพเคลื่อนไหว 
3.1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงามชัดเจน 

 
 

   

3.2 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
3.3 ภาพและเสียงมีความสอดคล้องกัน      

4. เสียงประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
4.1 คุณภาพเสียงมีความเหมาะสม 

 
 

   

4.2 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      
4.3 เสียงบรรเลงมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
4.4 เสียงบรรยายมีลีลาน่าสนใจ      
4.5 เสียงประกอบมีความเหมาะสมกับบทเรียน      

5. องค์ประกอบด้านปฏิสัมพันธ์ 
5.1 การโต้ตอบระหว่างนักเรียนกับบทเรียนท าได้ง่ายไม่

ซับซ้อน 

 
 

   

5.2 การให้ผลย้อนกลับกับนักเรียนมีความถูกต้อง      
5.3 ค าแนะน าในการท ากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

6. องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 
6.1 การเข้าใช้โปรแกรมใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยาก 

 
 

   

6.2 การควบคุมเส้นทางการเดินบทเรียนมีความถูกต้องและ
สามารถย้อนกลับไปยังจุดต่างๆ ได้ง่าย ไม่ซับซ้อน 

 
 

   

7. คู่มือการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์      
8. แบบทดสอบมีความเหมาะสม      
9. แบบสอบถามความคิดเห็นของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้  
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
   ดีมาก   ดี   ปานกลาง  ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ................................................................ 
(.............................................................) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

วันที่ประเมิน................................................. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยที่ 15  อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  
 โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนด
ไว้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่อง “ระดับการประเมินตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้  
  ระดับการประเมิน 5 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
  ระดับการประเมิน 4 หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
  ระดับการประเมิน 3 หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
  ระดับการประเมิน 2 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
  ระดับการประเมิน 1 หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหน้าจอ 

1.1 การออกแบบหน้าจอหลัก 
 

 
   

1.2 การเชื่อมโยงของปุ่มในเมนูมีความสะดวกต่อการใช้งาน      
1.3 สีพื้นบนจอมีความเหมาะสม      
1.4 สีของตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      
1.5 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรที่น าเสนอบนจอภาพ      
1.6 ปุ่มสัญลักษณ์มีความน่าสนใจ      
1.7 ปริมาณข้อความในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม      

2. ภาพนิ่งประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1 ภาพนิ่งมีความสวยงาม 

 
 

   

2.2 ภาพนิ่งมีความคมชัด      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.3 ภาพนิ่งมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
2.4 การวางต าแหน่งของภาพนิ่งมีความเหมาะสม      
2.5 ค าอธิบายประกอบภาพมีความถูกต้อง      

3. ภาพเคลื่อนไหว 
3.1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงามชัดเจน 

 
 

   

3.2 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
3.3 ภาพและเสียงมีความสอดคล้องกัน      

4. เสียงประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
4.1 คุณภาพเสียงมีความเหมาะสม 

 
 

   

4.2 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      
4.3 เสียงบรรเลงมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
4.4 เสียงบรรยายมีลีลาน่าสนใจ      
4.5 เสียงประกอบมีความเหมาะสมกับบทเรียน      

5. องค์ประกอบด้านปฏิสัมพันธ์ 
5.1 การโต้ตอบระหว่างนักเรียนกับบทเรียนท าได้ง่ายไม่

ซับซ้อน 

 
 

   

5.2 การให้ผลย้อนกลับกับนักเรียนมีความถูกต้อง      
5.3 ค าแนะน าในการท ากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

6. องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 
6.1 การเข้าใช้โปรแกรมใช้งานง่าย  ไม่ยุ่งยาก 

 
 

   

6.2 การควบคุมเส้นทางการเดินบทเรียนมีความถูกต้องและ
สามารถย้อนกลับไปยังจุดต่างๆ ได้ง่าย ไม่ซับซ้อน 

 
 

   

7. คู่มือการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์      
8. แบบทดสอบมีความเหมาะสม      
9. แบบสอบถามความคิดเห็นของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
 
 โดยภาพร่วมท่านเห็นว่าเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้  
เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
จอมทอง  กรุงเทพมหานคร  มีคุณภาพในระดับใด 
 
   ดีมาก   ดี   ปานกลาง  ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ................................................................ 
(.............................................................) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

วันที่ประเมิน................................................. 
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ภาคผนวก  ค 
ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
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การวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้อง 
(Index of Item-Objective Congruence: IOC) 

 
 ในการวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และ
แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยได้
วิเคราะห์ผลการประเมิน  โดยใช้สูตรการค านวณ IOC (Index of Item-Objective Congruence) 
(Rovinelli & Hambelton, 1977, pp. 49-60) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 สูตร 

   IOC = 
N

R  

 เมื่อ  IOC   คือ  ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
  R     คือ  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

                    
N        คือ  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

 
 เกณฑ์การพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องที่มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 แสดงว่ามีความ
สอดคล้อง  สามารถน าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 1  ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 13  บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและ
สังคม 

 

แบ
บท

ดส
อบ

ก่อ
นเ

รีย
น 

 
คะแนน 

การพิจารณา 
ของผู้เชี่ยวชาญ ค่า

 IO
C 

แป
ลผ

ล 

 

แบ
บท

ดส
อบ

หล
ังเร

ียน
  

คะแนน 
การพิจารณา 

ของผู้เชี่ยวชาญ ค่า
 IO

C 

แป
ลผ

ล 

1 2 3 R  1 2 3 R  

ข้อ 1 +1 0 +1 2 067 .ใช้ได้  ข้อ 1 0 +1 +1 1 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 2 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 4 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้  ข้อ 4 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 5 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 5 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 6 0 +1 -1 0 0.00 ใช้ไม่ได้  ข้อ 6 0 +1 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 8 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 8 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 11 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้  ข้อ 11 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 12 0 +1 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้  ข้อ 12 0 0 0 0 0.00 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 15 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 15 +1 +1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 17 -1 +1 0 0 0.00 ใช้ไม่ได้  ข้อ 17 -1 +1 0 0 0.00 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 19 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 19 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 2  ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์
ในท้องถิ่น 

 

แบ
บท

ดส
อบ

ก่อ
นเ

รีย
น 

 
คะแนน 

การพิจารณา 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า
 IO

C 

แป
ลผ

ล 

 

แบ
บท

ดส
อบ

หล
ังเร

ียน
  

คะแนน 
การพิจารณา 

ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า
 IO

C 

แป
ลผ

ล 

1 2 3 R  1 2 3 R  

ข้อ 1 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 1 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 2 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 2 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 3 0 0 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได ้  ข้อ 3 0 0 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได ้
ข้อ 4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 4 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 6 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 6 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 7 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 7 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 8 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 8 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 9 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 10 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 15 0 +1 0 1 0.33 ใช้ไม่ได ้  ข้อ 15 0 +1 0 1 0.33 ใช้ไม่ได ้
ข้อ 16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 17 -1 0 +1 0 0.00 ใช้ไม่ได ้  ข้อ 17 -1 0 +1 0 0.00 ใช้ไม่ได ้
ข้อ 18 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได ้  ข้อ 18 0 0 0 1 0.00 ใช้ไม่ได ้
ข้อ 19 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได ้  ข้อ 19 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได ้
ข้อ 20 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 20 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 3  ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างวัตถุประสงค์การเรียนรู้และแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นท่ีมีต่อ
การสร้างสรรค์งาน ทัศนศิลป์ 

 

แบ
บท

ดส
อบ

ก่อ
นเ

รีย
น 

 
คะแนน 

การพิจารณา 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า
 IO

C 

แป
ลผ

ล 

 

แบ
บท

ดส
อบ

หล
ังเร

ยีน
 

 
คะแนน 

การพิจารณา 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า
 IO

C 

แป
ลผ

ล 

1 2 3 R

 

1 2 3 R

 
ข้อ 1 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 1 +1 0 +1 1 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 4 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้  ข้อ 4 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 5 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 5 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 6 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 6 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 7 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 7 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 9 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้  ข้อ 9 +1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 10 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 10 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 12 +1 -1 0 0 0.00 ใช้ไม่ได้  ข้อ 12 0 -1 +1 0 0.00 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 13 +1 0 -1 0 0.00 ใช้ไม่ได้  ข้อ 13 +1 0 -1 0 0.00 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 15 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 15 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 17 -1 0 +1 0 0.00 ใช้ไม่ได้  ข้อ 17 -1 0 +1 0 0.00 ใช้ไม่ได้ 
ข้อ 18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้  ข้อ 18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อ 19 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 19 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อ 20 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้  ข้อ 20 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก  ง 
ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (สร้างแบบทดสอบ) 
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ตารางที่ 4  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยของแบบทดสอบ  
              หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “ศิลปะทัศนศิลป์” 
แล้ว สามารถอธิบายถึงบทบาทของงาน
ทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคมได้ 

1 1 - - - - 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง“สาขางานทางด้าน
ทัศนศิลป์” แล้วสามารถจ าแนกงาน
ทางด้านทัศนศิลป์ได้ออย่างถูกต้อง 

- 2 1 2 - - 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง “ผลงานทัศนศิลป์ที่มี
ต่อการด าเนินชีวิตด้านต่างๆ” แล้ว 
สามารถอธิบายถึงผลงานทัศนศิลป์ที่มีต่อ
การด าเนินชีวิตต่างๆ ที่สร้างขึ้นจากภูมิ
ปัญญาในด้านต่างๆ ได้ 

- 2 1 - - - 

รวม 1 5 2 2 - - 
รวมทั้งสิ้น 10 
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ตารางที่ 5  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยของแบบทดสอบ  
              หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

 
 
 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มี
ต่องานจิตรกรรม” แล้ว สามารถอธิบาย
และจ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการ
สร้างผลงานจิตรกรรมในท้องถิ่นได้ 

- 1 1 - - - 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มี
ต่องานประติมากรรม” แล้ว สามารถ
อธิบายและจ าแนกประเภท ลักษณะและ
วิธีการสร้างผลงานประติมากรรมในท้องถิ่น
ได้ 

2 1 1 - - - 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มี
ต่องานสถาปัตยกรรม” แล้ว สามารถ
อธิบายและจ าแนกประเภท ลักษณะและ
วิธีการสร้างผลงานสถาปัตยกรรมในท้องถิ่น
ได้ 

1 1 - 1 - - 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มี
ต่องานหัตถกรรม” แล้ว สามารถอธิบาย
และจ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการ
สร้างผลงานหัตถกรรมในท้องถิ่นได้ 

- 1 - - - - 

รวม 3 4 2 1 - - 
รวมทั้งสิ้น 10 
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ตารางที่ 6  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยของแบบทดสอบ  
              หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ 

 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์
ในภาคเหนือ” แล้ว สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้าง
ผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น
ได้ 

1 1 - 1 - - 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์
ในภาคกลาง” แล้ว สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้าง
ผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น
ได้ 

1 1 1 1 - - 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์
ในภาคตะวันออกเหนือ” แล้วสามารถ
อธิบายและจ าแนกประเภท ลักษณะและ
วิธีการสร้างผลงานจากอิทธิพลทาง
วัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ 

- 1 - 1 - - 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์
ในภาคใต้” แล้ว สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้าง
ผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น
ได้ 

- - - 1 - - 

รวม 2 3 1 4 - - 
รวมทั้งสิ้น 10 
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ภาคผนวก จ 
ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
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การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ 
 
 การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผู้วิจัยได้หาค่าความยาก
ง่าย ของแบบทดสอบ (p) ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) และค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ
ดังนี้ 
 1. ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (p) โดยใช้สูตร (Nitko,1996,pp.310-313) 
     สูตร 
 

𝑃 =  
𝑃𝐻 + 𝑃𝐿

𝑁𝐻 + 𝑁𝐿
 

 
 2. ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใช้สูตร  (Nitko,1996,pp.310-313) 
     สูตร 

r =  
PH−PL

NH+ N L
 

  
 เมื่อ    p         คือ ดัชนีความยากง่ายของแบบทดสอบรายข้อ 
    r คือ  ดัชนีอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบรายข้อ 
  PH

 คือ จ านวนนักเรียนกลุ่มคะแนนสูงที่ตอบแบบทดสอบถูกต้อง 
  PL

 คือ จ านวนนักเรียนกลุ่มคะแนนต่ าที่ตอบแบบทดสอบถูกต้อง 
  N H

 คือ จ านวนนักเรียนกลุ่มคะแนนสูง 
  N L

 คือ จ านวนนักเรียนกลุ่มคะแนนต่ า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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ตารางที่ 7  ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทอดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน     
              หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

1 0.63 0.47 ความรู้  1 0.63 0.33 ความรู้ 
2 0.50 0.60 ความเข้าใจ  2 0.43 0.33 ความเข้าใจ 
3 0.93 0.13 -  3 0.67 0.13 - 
4 0.70 0.60 การน าไปใช้  4 0.67 0.53 การน าไปใช้ 
5 0.77 0.07 -  5 0.83 0.07 - 
6 0.43 0.33 ความเข้าใจ  6 0.67 0.40 ความเข้าใจ 
7 0.67 0.40 ความเข้าใจ  7 0.63 0.33 ความเข้าใจ 
8 0.77 0.07 -  8 0.63 0.07 - 
9 0.70 0.33 การวิเคราะห์  9 0.70 0.60 การวิเคราะห์ 
10 0.87 0.00 ความเข้าใจ  10 0.63 0.07 ความเข้าใจ 
11 0.50 0.47 -  11 0.43 0.33 - 
12 0.47 0.27 ความเข้าใจ  12 0.70 0.33 ความเข้าใจ 
13 0.50 0.33 น าไปใช้  13 0.53 0.40 น าไปใช้ 
14 0.63 -0.07 -  14 0.83 0.20 - 
15 0.30 0.47 การวิเคราะห์  15 0.63 0.33 การวิเคราะห์ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.43-0.67 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.27-0.60 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.43-0.70 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.33-0.60 
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ตารางที่ 8  ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทอดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน     
              หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

1 0.50 -0.07 -  1 0.73 0.13 - 
2 0.47 0.13 -  2 0.63 0.07 - 
3 0.43 0.33 ความรู้    3 0.47 0.40 ความรู้   
4 0.63 0.33 ความเข้าใจ  4 0.70 0.33 ความเข้าใจ 
5 0.83 0.07 -  5 0.87 0.13 - 
6 0.67 0.40 ความรู้  6 0.67 0.27 ความรู้ 
7 0.63 0.47 การน าไปใช้  7 0.63 0.60 การน าไปใช้ 
8 0.53 0.27 การน าไปใช้  8 0.50 0.33 การน าไปใช้ 
9 0.47 0.27 ความรู้  9 0.53 0.40 ความรู้ 
10 0.50 0.33 ความเข้าใจ  10 0.50 0.33 ความเข้าใจ 
11 0.33 0.40 ความเข้าใจ  11 0.37 0.47 ความเข้าใจ 
12 0.67 0.27 การวิเคราะห์  12 0.67 0.27 การวิเคราะห์ 
13 0.70 0.07 -  13 0.67 0.13 - 
14 0.53 0.67 ความเข้าใจ  14 0.67 0.40 ความเข้าใจ 
15 0.50 0.07 -  15 0.53 0.27 - 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.33-0.67 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.27-0.67 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.37-0.70 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.27-0.60 
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ตารางที่ 9  ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทอดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน     
              หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นท่ีมีต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

1 0.70 0.33 ความรู้  1 0.63 0.47 ความรู้ 
2 0.53 0.27 ความเข้าใจ  2 0.57 0.33 ความเข้าใจ 
3 0.47 0.40 ความรู้  3 0.60 0.27 ความรู้ 
4 0.80 0.13 -  4 0.83 0.07 - 
5 0.80 0.13 -  5 0.80 0.13 - 
6 0.57 0.47 ความเข้าใจ  6 0.47 0.67 ความเข้าใจ 
7 0.57 0.33 การน าไปใช้  7 0.63 0.47 การน าไปใช้ 
8 0.37 0.07 -  8 0.83 0.07 - 
9 0.47 0.53 ความเข้าใจ  9 0.53 0.40 ความเข้าใจ 
10 0.50 0.33 การวิเคราะห์  10 0.50 0.47 การวิเคราะห์ 
11 0.63 0.07 -  11 0.67 0.13 - 
12 0.67 0.13 -  12 0.70 0.07 - 
13 0.63 0.33 การวิเคราะห์  13 0.67 0.27 การวิเคราะห์ 
14 0.67 0.53 การวิเคราะห์  14 0.70 0.47 การวิเคราะห์ 
15 0.60 0.40 การวิเคราะห์  15 0.60 0.53 การวิเคราะห์ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.47-0.70 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.27-0.53 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.47-0.70 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.27-0.67 
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 3. ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยใช้สูตรการค านวณ KR20 (Kuder 
Richardson Formula 20/KR20) (Kuder and Richardson 1937,pp.151-160)  
     สูตร 

rtt =  (
k

k−1
) (1 −

∑ pq
) 

 
  เมื่อ rtt คือ ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
   k คือ จ านวนข้อในแบบทดสอบ 
   p คือ สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบถูกในแต่ละข้อ 
   q คือ สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบผิดในแต่ละข้อ 
   st

2 คือ ความแปรปรวนของข้อสอบทั้งฉบับ 
 
 สูตรการหาค่าความแปรปรวน 
 

st
2=  

∑ x2

n
−  (

∑ x

n
)

2
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

st
2 
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ตารางที่ 10  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน 
                หนว่ยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X 
 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 64 
2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
3 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 
5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 
6 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 49 
7 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
8 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
9 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 64 
10 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 8 64 
11 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
12 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 5 25 
13 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 49 
14 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 6 36 
15 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 36 
16 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 4 16 
17 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 5 25 
18 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 4 16 
19 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 4 16 
20 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 5 25 
21 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 
22 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 3 9 
23 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 4 16 
24 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 4 16 
25 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 5 25 
26 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 3 9 
27 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 
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ตารางที่ 10 (ต่อ) 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X  

28 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 
29 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
∑ 19 15 21 13 20 21 15 14 15 9 162 1060 

p 0.63 0.50 0.70 0.43 0.67 0.70 0.50 0.47 0.50 0.30 

  
q 0.37 0.50 0.30 0.57 0.33 0.30 0.50 0.53 0.50 0.70 

 

 
 

 pq 0.23 0.25 0.21 0.25 0.22 0.21 0.25 0.25 0.25 0.21   
 

      

 

 
 

     
                 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑pq =  2.33    St
2 = 6.17    rtt =0.69 
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ตารางที่ 11  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน 
                หนว่ยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X 
 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 64 
3 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
4 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
5 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
6 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
8 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 
9 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
11 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 7 49 
12 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
13 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 7 49 
14 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 7 49 
15 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 6 36 
16 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 
17 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7 49 
18 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 6 36 
19 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 6 36 
20 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 6 36 
21 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 6 36 
22 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 6 36 
23 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 4 16 
24 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 
25 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 4 16 
26 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 3 9 
27 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
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ตารางที่ 11 (ต่อ) 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X  

28 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
29 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 2 4 
30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
∑ 19 13 20 20 19 21 13 21 16 19 181 1307 

p 0.63 0.43 0.67 0.67 0.63 0.70 0.43 0.70 0.53 0.63 

  q 0.37 0.57 0.33 0.33 0.37 0.30 0.57 0.30 0.47 0.37 

  pq 0.23 0.25 0.22 0.22 0.23 0.21 0.25 0.21 0.25 0.23   
 

      

 

 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑pq =  2.30    St
2 = 7.17    rtt =0.75 
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ตารางที่ 12  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน 
                หนว่ยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X 
 

1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 
2 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 
3 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 
4 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 7 49 
5 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
6 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 7 49 
7 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 
8 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
10 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 6 36 
11 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 7 49 
12 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 64 
13 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 7 49 
14 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 7 49 
15 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 7 49 
16 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 6 36 
17 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 5 25 
18 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 5 25 
19 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 
20 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 5 25 
21 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 4 16 
22 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 4 16 
23 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 5 25 
24 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 4 16 
25 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9 
26 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 
27 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
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ตารางที่ 12 (ต่อ) 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X  

28 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 
29 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 
30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
∑ 13 19 20 19 16 14 15 10 20 16 162 1020 

p 0.43 0.63 0.67 0.63 0.53 0.47 0.50 0.33 0.67 0.53 
  

q 0.57 0.37 0.33 0.37 0.47 0.53 0.50 0.67 0.33 0.47 
  

pq 0.25 0.23 0.22 0.23 0.25 0.25 0.25 0.22 0.22 0.25   
 

      

 

 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑pq =  2.37    St
2 = 4.84    rtt =0.57 



443 

ตารางที่ 13  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน 
                หนว่ยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 X  

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
2 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 
3 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 
4 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
5 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 64 
6 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 
7 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 64 
8 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 
9 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 
10 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 6 36 
11 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
12 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 6 36 
13 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 6 64 
14 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
15 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 7 49 
16 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 4 16 
17 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 6 36 
18 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 5 64 
19 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 3 9 
20 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 5 25 
21 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 3 9 
22 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 4 16 
23 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9 
24 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 5 25 
25 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 4 9 
26 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 
27 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

 
 



444 

ตารางที่ 13 (ต่อ) 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X  

28 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 4 16 
29 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 4 16 
30 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 
∑ 14 21 20 19 15 16 15 11 20 20 171 1177 

p 0.47 0.70 0.67 0.63 0.50 0.53 0.50 0.37 0.67 0.67 
  

q 0.53 0.30 0.33 0.37 0.50 0.47 0.50 0.63 0.33 0.33 
  

pq 0.25 0.21 0.22 0.23 0.25 0.25 0.25 0.23 0.22 0.22   
 

      

 

 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑pq =  2.34    St
2 = 6.74    rtt =0.72 



445 

ตารางที่ 14  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน 
                หนว่ยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 X  

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 
4 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 
5 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
6 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 7 49 
7 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 7 49 
8 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
9 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
10 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 7 49 
11 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 7 49 
12 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 6 36 
13 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 7 49 
14 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
15 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 6 36 
16 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 6 36 
17 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 5 25 
18 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 4 16 
19 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 4 16 
20 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 4 16 
21 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 6 36 
22 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 4 16 
23 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 4 16 
24 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 
25 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 
26 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 4 16 
27 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 3 9 

 
 



446 

ตารางที่ 14 (ต่อ) 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X  

28 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 3 9 
29 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 
30 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 
∑ 21 16 14 17 17 14 15 19 20 18 171 1139 

p 0.70 0.53 0.47 0.57 0.57 0.47 0.50 0.63 0.67 0.60 
  

q 0.30 0.47 0.53 0.43 0.43 0.53 0.50 0.37 0.33 0.40 
  

pq 0.21 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.23 0.22 0.24   
 

      

 

 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑pq =  2.39    St
2 = 5.48    rtt =0.63 



447 

ตารางที่ 15  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน 
                หนว่ยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
  

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 X 

 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 8 64 
3 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
4 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
5 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 
6 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 7 49 
7 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 
8 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
9 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
10 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
11 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
13 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
14 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 7 49 
15 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 7 49 
16 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 36 
17 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 
18 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 6 36 
19 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 5 64 
20 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 4 16 
21 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 4 16 
22 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 4 16 
23 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 3 9 
24 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 
25 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 4 16 
26 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 5 25 
27 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 3 9 

 
 



448 

ตารางที่ 15 (ต่อ) 
 

คนที ่
ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
4 

ข้อ 
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
9 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

ข้อ 
13 

ข้อ 
15 

X  

28 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 2 4 
29 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 2 4 
30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
∑ 19 17 18 14 19 16 15 20 21 18 177 1272 

p 0.63 0.57 0.60 0.47 0.63 0.53 0.50 0.67 0.70 0.60 
  

q 0.37 0.43 0.40 0.53 0.37 0.47 0.50 0.33 0.30 0.40 
  

pq 0.23 0.25 0.24 0.25 0.23 0.25 0.25 0.22 0.21 0.24   
 

      

 

 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∑pq =  2.37     St
2 = 7.59    rtt =0.76 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  แบบกลุ่มและแบบภาคสนาม 
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การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
 

ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม และวิเคราะห์โดยการหาค่าประสิทธิภาพของ
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตรการค านวณ E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
และคณะ,2520, น.135) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 สูตรที่ 1  การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

   1001 



A

N

X

E  

 
 เมื่อ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                x แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบัติของนักเรียน

ทั้งหมดท่ีได้ 

  N  แทน จ านวนผู้เรียน 
  A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรืองานทั้งหมดรวมกัน 
 
 สูตรที่ 2 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

   1002 



B

N

F

E  

 
 เมื่อ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
               F แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของ
นักเรียน 

  N  แทน จ านวนผู้เรียน 

       B          แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 



451 

ตารางที่ 16  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (N = 3) 
      หน่วยที่ 13  บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
 

ล าดับที่ คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 20 8 
2 6 25 7 
3 7 25 8 

 x 19 70 23 
ค่าเฉลี่ย 6.33 23.33 7.67 

ค่าประสิทธิภาพ 77.78 76.67 
 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
30

3

70

1 E  

 
                   E1 = 77.88 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

3

23

2 E  

 
                     E2=  76.67 
 

E1/E2 = 77.78/76.67 
 
 
 
 



452 

ตารางที่ 17  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (N = 3) 
      หน่วยที่ 14  อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

ล าดับที่ คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 32 8 
2 6 31 8 
3 8 30 7 

 x 20 93 23 
ค่าเฉลี่ย 6.67 31.00 7.67 

ค่าประสิทธิภาพ 77.50 76.67 
 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
40

3

93

1 E  

 
                     E1= 77.50 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

3

23

2 E  

 
                     E2= 76.67 
 

E1/E2 = 77.50/76.67 
 
 
 
 



453 

ตารางที่ 18  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (N = 3) 
       หน่วยที่ 15  อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ 
 

ล าดับที่ คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 31 7 
2 6 31 8 
3 7 32 9 

 x 19 94 24 
ค่าเฉลี่ย 6.33 31.33 8.00 

ค่าประสิทธิภาพ 78.33 80.00 
 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
40

3

94

1 E  

 
                     E1= 78.33 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

3

24

2 E  

 
                     E2= 80.00 
 

E1/E2 = 78.33/80.00 
 
 
 
 



454 

ตารางที่ 19  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (N = 6) 
       หน่วยที่ 13  บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
 

ล าดับที่ คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 22 7 
2 6 25 8 
3 7 25 8 
4 6 22 8 
5 6 22 8 
6 7 24 8 

 x 38 140 47 
ค่าเฉลี่ย 6.33 23.33 7.83 

ค่าประสิทธิภาพ 77.78 78.33 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
30

6

138

1 E  

 
                     E1= 77.78 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

6

47

2 E  

 
                     E2= 78.33 
 

E1/E2 = 77.78/78.33 
 
 



455 

ตารางที่ 20  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (N = 6) 
       หน่วยที่ 14  อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

ล าดับที่ คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 30 8 
2 8 31 8 
3 7 31 8 
4 6 30 8 
5 6 32 8 
6 6 33 8 

 x 40 187 48 
ค่าเฉลี่ย 6.67 31.17 8.00 

ค่าประสิทธิภาพ 77.92 80.00 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
40

6

187

1 E  

 
                     E1= 77.92 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

6

48

2 E  

 
                     E2= 80.00 
 

E1/E2 = 77.92/80.00 
 
 



456 

ตารางที่ 21  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (N = 6) 
       หน่วยที่ 15  อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ 
 

ล าดับที่ คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 30 8 
2 6 32 8 
3 7 32 8 
4 6 29 8 
5 6 32 7 
6 8 31 8 

 x 39 186 47 
ค่าเฉลี่ย 6.50 31.00 7.83 

ค่าประสิทธิภาพ 77.50 78.33 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
40

6

186

1 E  

 
                     E1= 77.50 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

6

47

2 E  

 
                     E2= 78.33 
 

E1/E2 = 77.50/78.33 
 
 



457 

ตารางที่ 22  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (N = 30) 
       หน่วยที่ 13  บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
 

 
ล าดับที่ 

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 22 8 
2 6 25 8 
3 7 22 10 
4 5 24 7 
5 6 22 8 
6 5 21 7 
7 5 23 8 
8 7 23 8 
9 6 24 8 
10 5 25 8 
11 5 24 9 
12 6 24 7 
13 6 24 8 
14 7 22 10 
15 7 26 8 
16 6 25 8 
17 5 25 8 
18 5 22 8 
19 7 25 8 
20 5 22 7 
21 6 24 8 
22 6 25 8 
23 5 25 7 
24 7 26 9 



458 

ตารางที่  22  (ต่อ) 
 

 
ล าดับที่ 

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
25 5 23 8 
26 5 25 8 
27 6 23 9 
28 7 27 8 
29 5 26 9 
30 6 27 9 

 x 175 721 244 
ค่าเฉลี่ย 5.83 24.03 8.13 

ค่าประสิทธิภาพ 80.11 81.33 
 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
30

30

721

1 E  

 
                     E1= 80.11 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

30

244

2 E  

 
                     E2= 81.33 
 

E1/E2 = 80.11/81.33 
 
 



459 

ตารางที่ 23  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (N = 30) 
       หน่วยที่ 14  อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

 
ล าดับที่ 

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 33 7 
2 7 33 9 
3 7 31 9 
4 6 36 8 
5 7 31 9 
6 5 32 7 
7 5 34 7 
8 5 38 7 
9 6 25 7 
10 7 33 9 
11 7 32 9 
12 7 35 9 
13 6 32 8 
14 8 34 9 
15 5 32 8 
16 7 33 8 
17 6 30 9 
18 5 33 9 
19 6 34 9 
20 7 34 9 
21 5 30 7 
22 6 33 7 
23 6 30 7 
24 6 31 9 
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ตารางที่  23  (ต่อ) 
 

 
ล าดับที่ 

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
25 7 33 8 
26 6 34 8 
27 8 34 9 
28 8 31 9 
29 6 30 7 
30 7 30 8 

 x 189 971 245 
ค่าเฉลี่ย 6.30 32.37 8.17 

ค่าประสิทธิภาพ 80.92 81.67 
 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
40

30

971

1 E  

 
                     E1= 80.92 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

30

245

2 E  

 
                     E2= 81.67 
 

E1/E2 = 80.92/81.67 
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ตารางที่ 24  คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (N = 30) 
       หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ 
 

 
ล าดับที่ 

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 32 7 
2 6 32 7 
3 7 33 8 
4 7 36 8 
5 7 33 8 
6 6 34 7 
7 6 31 8 
8 5 36 7 
9 7 37 8 
10 7 34 9 
11 6 30 9 
12 5 35 7 
13 5 33 8 
14 5 35 8 
15 6 36 8 
16 6 34 9 
17 7 30 8 
18 7 32 9 
19 6 32 9 
20 6 30 8 
21 7 31 8 
22 7 32 8 
23 7 30 9 
24 7 33 9 
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ตารางที่  24  (ต่อ) 
 

 
ล าดับที่ 

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
25 7 31 9 
26 8 32 9 
27 8 31 9 
28 7 30 8 
29 6 30 9 
30 7 31 8 

 x 194 976 246 
ค่าเฉลี่ย 6.47 32.53 8.20 

ค่าประสิทธิภาพ 81.33 82.00 
 
 
แทนค่า 
 
     สูตร 

     1001 



A

N

X

E   
  

 

 

 
  

100
40

30

976

1 E  

 
                     E1= 81.33 
 

แทนค่า 
 
     สูตร 

     1002 



B

N

F

E   
  

 

 

 
  

100
10

30

246

2 E  

 
                     E2= 82.00 
 

E1/E2 = 81.33/82.00 
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ภาคผนวก  ช 
ตารางคะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 

ที่เรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
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การวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียน 
ของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

 
ในการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดทางอิเล็กทรอนิกส์ 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม และวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส์  เพ่ือหาค่าความก้าวหน้าทางการเรียน  โดยใช้สูตรค านวณ t-test แบบสองกลุ่มที่
ไม่เป็นอิสระจากกัน (Dependent) (Kohout,1974,pp.351) โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 
 สูตร  

t =  
∑ D

√N ∑ D2 − (∑ D)2

N − 1

 

     
เมื่อ   df  =  n-1 

          t คือ ค่านัยส าคัญ 
       n คือ จ านวนนักเรียน 
       D  คือ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน 
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ตารางที่  25  คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียน 
                 ทางอิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
 

 
ล าดับที ่

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า 

(D) 

 
D2 

1 6 8 2 4 
2 6 8 2 4 
3 7 10 3 9 
4 5 7 2 4 
5 6 8 2 4 
6 5 7 2 4 
7 5 8 3 9 
8 7 8 1 1 
9 6 8 2 4 
10 5 8 3 9 
11 5 9 4 16 
12 6 7 1 1 
13 6 8 2 4 
14 7 10 3 9 
15 7 8 1 1 
16 6 8 2 4 
17 5 8 3 9 
18 5 8 3 9 
19 7 8 1 1 
20 5 7 2 4 
21 6 8 2 4 
22 6 8 2 4 
23 5 7 2 4 
24 7 9 2 4 
25 5 8 3 9 
26 5 8 3 9 
27 6 9 3 9 
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ตารางที่ 25 (ต่อ) 
 

 
ล าดับที ่

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า 

(D) 

 
D2 

28 7 8 1 1 
29 5 9 4 16 
30 6 9 3 9 

  175 244 69 179 
ค่าเฉลี่ย 5.83 8.13 
ค่า S.D. 0.79 0.78 

 
แทนค่า 
 สูตร    

t =  
∑ D

√N ∑ D2 − (∑ D)2

N − 1

 

 

      

t =  
69

√(30 × 179) − (69)
30 − 1

2 

 
     

t =  
69

√5370 − 4761
29

 

 

            t =  
69

4.58
 

 
 
            t = 15.07 
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ตารางที่ 26  คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียน 
                ทางอิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 

 
ล าดับที ่

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า 

(D) 

 
D2 

1 5 7 2 4 
2 7 9 2 4 
3 7 9 2 4 
4 6 8 2 4 
5 7 9 2 4 
6 5 7 2 4 
7 5 7 2 4 
8 5 7 2 4 
9 6 7 1 1 
10 7 9 2 4 
11 7 9 2 4 
12 7 9 2 4 
13 6 8 2 4 
14 8 9 1 1 
15 5 8 3 9 
16 7 8 1 1 
17 6 9 3 9 
18 5 9 4 16 
19 6 9 3 9 
20 7 9 2 4 
21 5 7 2 4 
22 6 7 1 1 
23 6 7 1 1 
24 6 9 3 9 
25 7 8 1 1 
26 6 8 2 4 
27 8 9 1 1 
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ตารางที่ 26 (ต่อ) 
 

 
ล าดับที ่

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า 

(D) 

 
D2 

28 8 9 1 1 
29 6 7 1 1 
30 7 8 1 1 

  189 245 56 122 
ค่าเฉลี่ย 6.30 8.17 
ค่า S.D. 0.95 0.87 

 
แทนค่า 
 สูตร    

t =  
∑ D

√N ∑ D2 − (∑ D)2

N − 1

 

 

      

t =  
56

√(30 × 122) − (56)
30 − 1

2 

 

      

t =  
56

√3660 − 3136
29

 

 

            t =  
56

4.25
 

 
            t =  13.18 
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ตารางที่ 27  คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียน 
                ทางอิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ 
 

 
ล าดับที ่

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า 

(D) 

 
D2 

1 6 7 1 1 
2 6 7 1 1 
3 7 8 1 1 
4 7 8 1 1 
5 7 8 1 1 
6 6 7 1 1 
7 6 8 2 4 
8 5 7 2 4 
9 7 8 1 1 
10 7 9 2 4 
11 6 9 3 9 
12 5 7 2 4 
13 5 8 3 9 
14 5 8 3 9 
15 6 8 2 4 
16 6 9 3 9 
17 7 8 1 1 
18 7 9 2 4 
19 6 9 3 9 
20 6 8 2 4 
21 7 8 1 1 
22 7 8 1 1 
23 7 9 2 4 
24 7 9 2 4 
25 7 9 2 4 
26 8 9 1 1 
27 8 9 1 1 
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ตารางที่ 27 (ต่อ) 
 

 
ล าดับที ่

คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า 

(D) 

 
D2 

28 7 8 1 1 
29 6 9 3 9 
30 7 8 1 1 

  194 246 52 108 
ค่าเฉลี่ย 6.47 8.20 
ค่า S.D. 0.82 0.71 

 
แทนค่า 
 สูตร    

t =  
∑ D

√N ∑ D2 − (∑ D)2

N − 1

 

 

      

t =  
52

√(30 × 108) − (52)
30 − 1

2 

 
 

      

t =  
52

√3240 − 2704
29

 

 

            t =  
52

4.30
 

 
            t = 12.09 
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ภาคผนวก ซ 
แบบสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 

และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
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แบบสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่องทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
วัตถุประสงค์   เพ่ือศึกษาความต้องการของนักเรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่ม 
                   สาระการเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถม 
                   ศึกษาปีที่ 6 
ค าชี้แจง         โปรดตอบค าถามและบันทึกค าตอบโดยละเอียด 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
1. องค์ประกอบด้านโครงสร้างเนื้อหา 

1.1 ความเข้าใจในเนื้อหาสาระ 
................................................................................................................................ ......................... 
......................................................................................................... ................................................ 
1.2 ปริมาณของเนื้อหา 
............................................................................................................................. ............................ 
............................................................................................................................. ............................ 
1.3 ความน่าสนใจในการน าเสนอเนื้อหา 
.................................................................... .....................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 
1.4 ความยากง่ายของเนื้อหา 
............................................................................................................................. ............................ 
............................................................................................ ............................................................. 

2. องค์ประกอบการออกแบบ 
2.1 สีพื้นหลัง 
............................................................................................................................. ............................ 
............................................................................................................................. ............................ 

     2.2 รูปแบบตัวอักษร 
.............................................................................. ...........................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 
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     2.3 เสียงดนตรี 
.................................................................................................................................. ....................... 
............................................................................................................................. ............................ 

     2.4 เสียงบรรยาย 
................................................................................. ........................................................................ 
............................................................................................................................. ............................ 

     2.5 ภาพนิ่ง 
............................................................................................................................. ............................ 
...................................................................................................... ................................................... 

     2.6 ภาพเคลื่อนไหว 
............................................................................................................................. ............................ 
........................................................................................................................................................ . 

     2.7 วีดิทัศน์ 
.............................................................................................................. ........................................... 
............................................................................................................................. ............................ 

     2.8 ปุ่มควบคุมบทเรียน 
.........................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 

     2.9 การจัดวางองค์ประกอบต่างๆ บนหน้าจอ 
............................................................................................................................. ............................ 
.........................................................................................................................................................  

3. องค์ประกอบด้านการปฏิสัมพันธ์ 
3.1 แบบทดสอบก่อนเรียน 
............................................................................................................................. ............................ 
...................................................................................................... ................................................... 
3.2 แบบฝึกปฏิบัติ 
............................................................................................................................. ............................ 
.........................................................................................................................................................  
3.3 แบบทดสอบหลังเรียน 
................................................................................................................ ......................................... 
............................................................................................................................. ............................ 
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4. ความพึงพอใจในการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
4.1 การดงึดูดความสนใจ 
............................................................................................................................. ............................ 
......................................................................................... ................................................................ 
4.2 การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
............................................................................................................................. ............................ 
......................................................................................................................................... ................ 
4.3 ความต้องการชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ในวิชาอ่ืนๆ 
........................................................... ..............................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 

 
5.  อ่ืนๆ 

............................................................................................................................. ............................ 

.................................................................................................. ....................................................... 

............................................................................................................................. ............................ 

............................................................................................................................. ............................ 

...................................................................................................... ................................................... 

............................................................................................................................. ............................ 

.........................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ............................ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่องทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
ค าชี้แจง  โปรดอ่านข้อความแต่ละข้อต่อไปนี้แล้วกรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในตารางทางขวามือให้

ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนและสามารถแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมในข้อเสนอแนะ 
 ความหมายของระดับความคิดเห็น 
 5 หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด 
 4 หมายถึง เห็นด้วยมาก 
 3 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
 2 หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
 1 หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด 
 

 
ความคิดเห็น 

จ านวนผู้ตอบแต่ละระดับ 
5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

1.1 คู่มือการใช้ชุดการเรียนช่วยให้เราทราบขั้นตอนการเรียน
ได้ 

     

1.2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนทราบพ้ืน
ฐานความรู้เดิมของตนเอง 

     

1.3 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจใน
เนื้อหาสาระที่เรียนมากข้ึน 

     

1.4 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนช่วยให้นักเรียนฝึกทบทวน
ความรู้ขณะที่เรียน 

     

1.5 แนวการตอบท้ายแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนสามารถ
ตรวจสอบค าตอบด้วยตนเอง 

     

1.6 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 
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ความคิดเห็น 

จ านวนผู้ตอบแต่ละระดับ 
5 4 3 2 1 

2. ด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1. เนื้อหาในบทเรียนมีการจัดเรียงล าดับความยากง่ายตาม

ความเหมาะสม 
     

2.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      
2.3 เนื้อหามีประโยชน์ต่อการเรียนศิลปะ      

3. ด้านเนื้อองค์ประกอบของการออกแบบหน้าจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
3.1 การออกแบบหน้าจอสวยงามมีความเหมาะสม      
3.2 การออกแบบเมนูที่หน้าจอใช้งานได้ง่ายไม่สับสน      

3.3 บทเรียนกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนในเนื้อหาวิชา      

3.4 ตัวอักษรอ่านง่ายมีความเหมาะสม      

3.5 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม      

3.6 รูปภาพประกอบสื่อความหมายและมีความสอดคล้องกับ
เนื้อหาอย่างชัดเจน 

     

3.7 วีดีทัศน์ในบทเรียนช่วยท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหามาก
ยิ่งขึ้น 

     

4. ประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
4.1 นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนด้วยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส์ 
     

4.2 นักเรียนสามารถหาความรู้ได้ด้วยตนเอง      

4.3 นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนร่วมชั้นเรียน      

4.4 นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์กับครู      

4.5 นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองมากยิ่งข้ึน      

4.6 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ฌ 
ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

ที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
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การวิเคราะห์ความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความคิดเห็น 
ของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

 
 ในการวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์  ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามความคิดเห็นไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน์) จังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
และวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันโดยวิธีสัมประสิทธิ์อัลฟ่า (Coefficient Alpha) (Cronbach,1951,pp. 
297-334) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 สูตร                 = 












 


 2
ts

2
is

1
1K

K  

  เมื่อ  

            คือ  ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
    K          คือ  จ านวนข้อของแบบทดสอบ 

         2
is      คือ  ความแปรปรวนของแบบทดสอบรายข้อ 

   2
tS         คือ  ความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
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Reliability  (ค่าความเชื่อม่ัน) 
 
[DataSet0]  
 
Scale: ALL VARIABLES 

Case Processing Summary 

  N % 

Cases Valid 30 96.8 

Excludeda 1 3.2 

Total 31 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in 
the procedure. 

 
 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha N of Items 

.982 22 
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Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance 
if Item Deleted 

Corrected Item-
Total 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

VAR00001 95.2333 92.047 .909 .981 

VAR00002 95.1000 93.266 .827 .981 

VAR00003 95.0667 93.789 .791 .982 

VAR00004 95.3333 92.230 .895 .981 

VAR00005 95.4000 88.938 .933 .981 

VAR00006 95.2333 92.047 .909 .981 

VAR00007 95.2667 90.133 .888 .981 

VAR00008 95.3000 88.700 .866 .982 

VAR00009 95.1667 93.178 .803 .982 

VAR00010 95.3000 93.252 .780 .982 

VAR00011 95.4333 88.737 .889 .981 

VAR00012 94.9667 96.033 .621 .983 

VAR00013 94.8667 97.982 .509 .983 

VAR00014 95.4333 89.151 .927 .981 

VAR00015 95.2333 92.116 .901 .981 

VAR00016 95.3333 92.230 .895 .981 

VAR00017 95.1667 92.902 .833 .981 

VAR00018 95.3000 92.010 .913 .981 

VAR00019 95.2667 91.995 .912 .981 

VAR00020 95.3333 92.230 .895 .981 

VAR00021 95.1000 93.403 .811 .982 

VAR00022 95.2667 92.961 .809 .982 
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ภาคผนวก ญ 
ตารางแสดงความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
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การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียน 
ที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

 
การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  เป็นการ

วิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  โดยน า
คะแนนที่ได้มาค านวณหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.) 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ค่าเฉลี่ย (Mean) (Best and Kahh, 1986, p. 181) 
       สูตร     

          X       =   
N

fX  

 
  เมื่อ X  คือ    ค่าเฉลี่ย 
              fX  คือ  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
  f  คือ ความถี ่
  N คือ  จ านวนนักเรียน 
   

2.  ค่าเบี่ ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation S.D.)  (Lefferty, Peter & Rowe 
Julain, 1995, pp. 561-562) 

          สูตร S. D. =  √
N ∑ X2−(∑ X)2

n(n−1)
 

  
 เมื่อ S.D. คือ   ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 

  X คือ   คะแนนดิบ 

  X 2    คือ  ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทั้ง n จ านวน 
   n คือ   จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
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ตารางที่ 28  ค่าความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์   
(N = 30) 

 
ความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น  

X  

 
S.D. 5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
1.1 คู่มือการใช้ชุดการเรียนช่วยให้เราทราบ

ขั้นตอนการเรียนได ้

 
 

16 

 
 

14 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

4.53 

 
 

0.51 
1.2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ

พื้นฐานความรู้เดิมของตนเอง 
20 10 - - - 4.67 0.48 

1.3 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนมีความ
เข้าใจในเนื้อหาสาระที่เรียนมากข้ึน 

21 9 - - - 4.70 0.47 

1.4 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนช่วยให้นักเรียน
ฝึกทบทวนความรู้ขณะที่เรียน 

12 18 - - - 4.40 0.50 

1.5 แนวการตอบทา้ยแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการ
เรียนสามารถตรวจสอบค าตอบด้วยตนเอง 

14 13 3 - - 4.37 0.67 

1.6 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 

16 14 - - - 4.53 0.51 

2. ด้านเนื้อหาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1. เนื้อหาในบทเรียนมีการจัดเรียงล าดับความ

ยากง่ายตามความเหมาะสม 

 
 

18 

 
 

10 

 
 
2 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

4.53 

 
 

0.63 
2.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 19 7 4 - - 4.50 0.73 
2.3 เนื้อหามีประโยชน์ต่อการเรียนศิลปะ 20 10 - - - 4.67 0.48 

3. ด้านเนื้อองค์ประกอบของการออกแบบหน้าจอ
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

3.1 การออกแบบหน้าจอสวยงามมีความ
เหมาะสม 

 
 

12 

 
 

18 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

4.40 

 
 

0.50 

3.2 การออกแบบเมนูที่หน้าจอใช้งานไดง้่ายไม่
สับสน 

12 14 4 - - 4.27 0.69 

3.3 บทเรียนกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนใน
เนื้อหาวิชา 

25 5 - - - 4.83 0.38 

3.4 ตัวอักษรอ่านง่ายมีความเหมาะสม 13 14 3 - - 4.33 0.38 
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ตารางที่ 28 (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น  

X  

 
S.D. 5 4 3 2 1 

3.5 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม 17 13 - - - 4.57 0.66 
3.6 รูปภาพประกอบสื่อความหมายและมีความ

สอดคล้องกับเนื้อหาอย่างชัดเจน 
13 15 2 - - 4.37 0.56 

3.7 วีดีทัศน์ในบทเรียนช่วยท าให้นักเรียนเข้าใจ
เนื้อหามากยิ่งขึ้น 

16 14 - - - 4.53 0.61 

4. ประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการเรียนจากชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

4.1 นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนด้วยชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ์

 
 

19 

 
 

11 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

4.63 

 
 

0.49 

4.2 นักเรียนสามารถหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 13 15 2 - - 4.37 0.51 
4.3 นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์กบัเพื่อนร่วมชั้นเรียน 14 16 - - - 4.47 0.51 
4.4 นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์กบัครู 12 18 - - - 4.40 0.50 
4.5 นักเรียนมีความรับผิดชอบตอ่ตนเองมากยิ่งขึ้น 20 10 - - - 4.67 0.48 
4.6 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 13 17 
- - - 4.43 0.50 

เฉลี่ยรวม 4.53 0.53 
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ภาคผนวก ฎ 
แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แผนการสอนระดับบทเรียน 
 
วิชา  ทัศนศิลป์                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6           เวลา  60 นาที 
หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิตและสังคม                 
 
หัวเรื่อง 
 13.1 ศิลปะทัศนศิลป์ 
 13.2 สาขางานทางด้านทัศนศิลป์ 
 13.3 ผลงานทัศนศิลป์ที่มีต่อการด าเนินชีวิตด้านต่างๆ 
 
แนวคิด 

1. ศิลปะทัศนศิลป์  เป็นการสร้างสรรค์ผลงานทางทัศนศิลป์ของกระบวนการอิสระและเป็นสิ่งที่
ท าให้เกิดขึ้นใหม่  มีความพอดี  มีเอกภาพ  มีการแสวงหาและการคิดที่มีสาระ  ศิลปินผู้สร้างสรรค์งาน
ต้องมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  โดยงานทัศนศิลป์ทั่วทุกภาคของประเทศไทยที่ถ่ายทอดกันมาตั้งแต่
บรรพบุรุษจนถึงปัจจุบัน  เป็นงานที่มีคุณค่า  ส่วนมากสร้างขึ้นให้สอดคล้องกับวิถีชีวิตของผู้คนใน
ท้องถิ่นหรือสังคมนั้นๆ  

2. สาขางานด้านทัศนศิลป์ (Visual  Art)  เป็นลักษณะการมองเห็นรูปทรงแต่ละประเภทและ
อาจจับต้องได้  เป็นการกระทบประสาทภายนอกร่างกายมนุษย์ รับรู้ทางสายตาหรือผิวกายมีด้วยกัน  3  
สาขาคือ  สาขาวิจิตรศิลป์  (Painting) สาขาประติมากรรม  (Sculpture)  และสาขาสถาปัตยกรรม 
(Architecture) 

3. ผลงานทัศนศิลป์ที่มีต่อการด าเนินชีวิตต่างๆ สร้างขึ้นจากภูมิปัญญา  โดยสร้างตามความเชื่อ  
ความศรัทธา  ศาสนาหรือสภาพทางภูมิศาสตร์ของท้องถิ่น  โดยจ าแนกตามลักษณะผลงานได้แก่  
ผลิตภัณฑ์เครื่องใช้  ที่อยู่อาศัย  สิ่งตกแต่ง  อาชีพและอนุสรณ์สถาน 
 
วัตถุประสงค์ 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “ศิลปะทัศนศิลป์” แล้วสามารถอธิบายถึงบทบาทของงานทัศนศิลป์
ในชีวิตและสังคมได้ 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “สาขางานทางด้านทัศนศิลป์” แล้วสามารถจ าแนกงานทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้อย่างถูกต้อง 
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3. หลังจากศึกษาเรื่อง “ผลงานทัศนศิลป์ที่มีต่อการด าเนินชีวิตด้านต่างๆ” แล้ว สามารถ
อธิบายถึงผลงานทัศนศิลป์ที่มีต่อการด าเนินชีวิตต่างๆ ที่สร้างข้ึนจากภูมิปัญญาในด้านต่างๆ ได้ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ขั้นเตรียมความพร้อม 
1.1 นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
1.2 นักเรียนเปิดหน่วยการเรียนที่ 13 

 2. ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
2.1  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ 

3. ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
    3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
    3.2 นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจากฐานความรู้ในมัลติมิเดียที่ Links  อยู่ในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
    3.3 นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียนท้ายหน่วยการเรียนแต่ละหน่วย 
4. ขั้นสรุปบทเรียน 
    4.1 นักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหาที่เกี่ยวกับบทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
5. ขั้นท าแบบทดสอบหลังเรียน 
    5.1 นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  หน่วยที่ 13 บทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
2. คู่มือการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์หน่วยที่ 13  เรื่อง บทบาทของงานทัศนศิลป์ใน

ชีวิต 
การประเมินผล 

1. จากการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
2. จากแบบฝึกปฏิบัติท้ายหน่วยการเรียน 
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แผนการสอนระดับบทเรียน 
 
วิชา  ทัศนศิลป์                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6           เวลา  60 นาที 
หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น                
 
หัวเรื่อง 
 14.1 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานจิตรกรรม 
 14.2 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานประติมากรรม 
 14.3 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานสถาปัตยกรรม 
 14.4 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานหัตถกรรม 
 
แนวคิด 

1. อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานจิตรกรรมจะแสดงออกในงานศิลปะด้านจิตรกรรมฝาผนัง  ลาย
รดน้ า  ที่เขียนเป็นเรื่องราวทางพุทธศาสนา  พุทธประวัติ  สัตว์หิมพานต์  ชาดก  วรรณคดี  เพ่ือ
ถ่ายทอดให้ผู้คนได้ศึกษาด้านเนื้อหาและชื่นชมความงามที่เกิดขึ้นจากการวาดภาพ  ลงสี  หรือตลอดจน
การลงรักปิดทอง  กรรมวิธีการสร้างผลงานมีความแตกต่างกันตามประเภทของงานจิตรกรรม 

2. อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานประติมากรรมจะแสดงออกในงานศิลปะด้านประติมากรรม
ได้แก่งาน  ลายปูนปั้น  ลงรักปิดทอง  หล่อด้วยโลหะ  และงานแกะสลักไม้  เป็นต้น  โดยส่วนมากงาน
ประติมากรรมจะมีหลายลักษณะ  งานปูนปั้นจะนิยมปั้นเป็นแบบนูนสูง  นูนต่ า  ส่วนการลงรักปิดทอง  
การหล่อด้วยโลหะและการสลักไม้หรือหิน  นิยมท าเป็นงานประติมากรรมแบบลอยตัว  ซึ่งในการท างาน
ประติมากรรมแต่ละประเภทมีความแตกต่างกัน  และจะสื่อมาในเรื่องราวใกล้เคียงกันเช่น  เรื่องราว
เกี่ยวกับพระพุทธเจ้า  พุทธประวัติ  เทพเจ้า  สิ่งศักดิ์สิทธิ์  สัตว์หิมพานต์และเรื่องราวทางศาสนา 

3. อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานสถาปัตยกรรมจะแสดงออกในงานศิลปะในลักษณะที่สนองตอบ
ต่อประโยชน์ใช้สอย   โดยผลงานที่สร้างนั้นจะมีประโยชน์ทางศาสนา  เช่นโบสถ์สร้างขึ้นเพ่ือประกอบพิธี
ทางศาสนา   เช่นในศาสนาพุทธ  โบสถ์มีไว้ประกอบพิธีท าสังฆกรรม  เป็นต้น  งานสถาปัตยกรรมที่มี
อิทธิพลทางศาสนา  ยังรวมถึง  วิหาร  เจดีย์   พระปรางค์  ซึ่งประโยชน์ใช้สอยของสถานที่ต่างๆ จะ
แตกต่างกัน  การสร้างจะนิยมท าตามความเชื่อของศาสนาและอิทธิพลทางศาสนาตามท้องถิ่น 

4. อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานหัตถกรรม  แบ่งเป็นงานหัตถกรรมที่ใช้ประกอบพิธีทางศาสนา  
เช่นตาลปัตร  ธรรมมาสน์  ซึ่งมีไว้เพ่ือให้พระสงฆ์ใช้ในการประกอบพิธีทางศาสนา  และงานหัตถกรรมที่
ใช้ประกอบพิธีตามความเชื่อ  เช่น  ตุง เป็นต้น 
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วัตถุประสงค์ 
 1. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานจิตรกรรม” แล้ว สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานจิตรกรรมในท้องถิ่นได้ 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานประติมากรรม” แล้ว สามารถอธิบาย
และจ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานประติมากรรมในท้องถิ่นได้ 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานสถาปัตยกรรม” แล้ว สามารถอธิบาย
และจ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานสถาปัตยกรรมในท้องถิ่นได้ 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง “อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานหัตถกรรม” แล้ว สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานหัตถกรรมในท้องถิ่นได้ 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ขั้นเตรียมความพร้อม 
1.1 นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
1.2 นักเรียนเปิดหน่วยการเรียนที่ 14 

 2.  ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
2.1 นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ 

3.  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
     3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
     3.2 นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจากฐานความรู้ในมัลติมิเดียที่ Links อยู่ในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
     3.3 นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียนท้ายหน่วยการเรียนแต่ละหน่วย 
4.  ขั้นสรุปบทเรียน 
     4.1 นักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหาที่เกี่ยวกับบทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
5.  ขั้นท าแบบทดสอบหลังเรียน 
     5.1 นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ 

 
สื่อการเรียนการสอน 
   1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องานทัศนศิลป์ใน
ท้องถิ่น 

2. คู่มือการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์หน่วยที่ 14 อิทธิพลของศาสนาที่มีต่องาน
ทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
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การประเมินผล 
1. จากการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
2. จากแบบฝึกปฏิบัติท้ายหน่วยการเรียน 
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แผนการสอนระดับบทเรียน 
 
วิชา  ทัศนศิลป์                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6           เวลา  60 นาที 
หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการสร้างงานทัศนศิลป์                 
 
หัวเรื่อง 
 15.1 การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคเหนือ 
 15.2 การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคกลาง 
 15.3 การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
 15.4 การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคใต้ 
 
แนวคิด 

1. อิทธิพลของวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ของภาคเหนือแบ่งเป็น         
1) งานจิตรกรรมซึ่งเน้นการตกแต่งบนงานสถาปัตยกรรมที่มีจุดประสงค์นอกจากความงามแล้ว ยังเป็น
งานเขียนเพ่ือให้สอดคล้องกับคติความเชื่อทางศาสนา  จิตรกรรมในศิลปะล้านนาพบมากบนผืนผ้า  2) 
งานประติมากรรมเริ่มในสมัยเชียงแสน  เป็นประติมากรรมในดินแดนสุวรรณภูมิที่นับว่าสร้างขึ้นโดยฝีมือ
ช่างไทย มีปรากฏแพร่หลายอยู่ตามหัวเมืองต่างๆ ทางภาคเหนือของไทย  แหล่งส าคัญอยู่ที่เมืองเชียง
แสน  วัสดุที่น ามาสร้างงานประติมากรรมมีทั้งงานปูนปั้นและโลหะต่างๆ ที่มีค่าจนถึงทองค าบริสุทธิ์
ประติมากรรมเชียงแสน  แบ่งได้เป็น 2 ยุค  3) งานสถาปัตยกรรม  สถูปเจดีย์มณฑปหรือทรงปราสาท 
เจดีย์ทรงนี้ระยะแรกแสดงรูปแบบอิทธิพลหริภุญไชย  เนื่องด้วยดินแดนล้านนาแต่เดิมเคยได้รับอิทธิพล
ทางการเมือง  ศาสนาและวัฒนธรรมจาก  หริภุญไชยมาก่อน เจดีย์ทรงกลมหรือทรงลังกาหรือทรงระฆัง  
เจดีย์ทรงนี้มีวิวัฒนาการมาตลอด และได้กลายเป็นแบบแผนของเจดีย์ล้านนาโดยเฉพาะระยะแรก
ลักษณะเจดีย์ปรับปรุงมาจากเจดีย์แบบหนึ่งในศิลปะพุกาม  มีลักษณะคือ ฐานบัวในผังกลมสามฐาน
ลดหลั่นกันรองรับองค์ระฆังใหญ่ และ 4)  งานหัตถกรรมภาคเหนือ  เริ่มต้นจากภูมิปัญญาและวัฒนธรรม
ที่เรียกว่า ภูมิปัญญาล้านนา  เป็นสิ่งที่ชายภาคเหนือได้สร้างสรรค์คิดค้นเพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวันและการ
ด าเนินชีวิตเป็นไปอย่างราบรื่นสะดวกสบาย  มีความสุข  ภูมิปัญญาชาวล้านนานั้นมีให้เห็นในลักษณะ
ของสิ่งที่เป็นรูปธรรม 

2. อิทธิพลของวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ของภาคกลางแบ่งเป็น         
1) งานจิตรกรรมสมัยช่างอยุธยาได้ใช้เป็นสื่อสะท้อนศรัทธาความเชื่อในพุทธศาสนา วาดไว้ในพระอุโบสถ
หรือวิหารหรือบนสมุดช่างภาพ โดยใช้สีฝุ่นผสมกาวระบายเรียบ ตัดเส้นแสดงความรู้สึกนึกคิด  
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จิตรกรรมของภาคกลางเริ่มต้นจากการสถาปนากรุงศรีอยุธยาขึ้นเป็นราชธานี  2) ประติมากรรมในภาค
กลางได้มีการค้นพบและขุดค้นทางโบราณคดี เพ่ือศึกษาแหล่งที่ผลิตเครื่องปั้นของภาคกลาง 2 แหล่ง 
เป็นผลให้เกิดความก้าวหน้าในการศึกษาพัฒนาการทางเศรษฐกิจ และสังคมในสมัยนั้นเป็นอย่างมาก  3) 
ศิลปะและสถาปัตยกรรมในภาคกลางของประเทศไทยที่ไม่ใช่ของชนชาติไทย  ประกอบด้วย 2 ยุคสมัย  
ได้แก่ ยุคมอญทวารวดี และยุคอาณาจักรเขมร  และหลังจากนั้นจะเป็นยุคอาณาจักรไทย  ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 3 ยุคสมัย ได้แก่ยุคอาณาจักรสุโขทัย  ยุคอาณาจักรอยุธยาและยุครัตนโกสินทร์   
สถาปัตยกรรมประเภทบ้านเรือนที่อยู่อาศัย  คือเรือนไทยภาคกลาง  เป็นเรือนไทยที่มีลักษณะเป็นเรือน
ยกพ้ืนสูง  ใต้ถุนสูง  สูงจากพ้ืนดินเสมอศีรษะคนยืน รูปทรงล้มสอบ  หลังคาทรงชายคายื่นยาว  และ 4) 
หัตถกรรมทางภาคกลางเป็นภูมิปัญญาและวัฒนธรรมภาคกลางนั้น  มีเอกลักษณ์ท่ีแสดงถึงวิถีการ
ด ารงชีวิตอยู่ของคนภาคกลางเป็นอย่างดี  โดยสรุปภูมิปัญญาเพ่ือสร้างเป็นงานหัตถกรรมไว้ได้ 4 ด้าน
ดังนี้ ภูมิปัญญาในการด ารงชีพตามสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสังคมวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาในการ
โต้ตอบและการปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลง  ภูมิปัญญาในด้านการประดิษฐ์และหัตถศิลป์  ภูมิปัญญาใน
การปรับตัว  แสวงหาทางเลือกและผลิตซ้ าทางวัฒนธรรม   

3.  อิทธิพลของวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือแบ่งเป็น  1) งานจิตรกรรมฝาผนังของภาคอีสาน  เป็นสิ่งที่จัดได้ว่ามีเอกลักษณ์ของ
ตัวเอง  ไม่เหมือนกับภาคใดๆ ในประเทศไทย  จิตรกรรมฝาผนังของภาคอีสานจะเขียนที่ผนังสิม 
(อุโบสถ)  เหมือนกับที่อ่ืนๆ แต่จะไม่นิยมเขียนไว้ด้านในของผนัง  จากการส ารวจเบื้องต้นปรากฏว่าส่วน
ใหญ่มักจะเขียนไว้ที่ด้านนอกของผนัง  2) งานประติมากรรมทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือจะกล่าวถึง
เครื่องปั้นดินเผาและภาชนะที่ใช้ในการด ารงชีวิตตลอดระยะเวลาอันยาวนานตั้งแต่สังคมมนุษย์
เปลี่ยนแปลงวิถีการด ารงชีวิตแบบเร่ร่อนท าอาหารใช้ธรรมชาติเพ่ือยังชีพ  มาสู่ชีวิตที่มีการตั้งหลักแหล่ง
รวมกันเป็นชุมชนอยู่ติดที่แล้ว มีการผลิตอาหารเลี้ยงตนเองและชุมชนเรื่อยมา  3) งานสถาปัตยกรรม 
ชาวอีสานในชนบทเกือบทั้งหมดจะประกอบอาชีพเกษตรกรรม ท านา ท าไร่ ท าสวน ซึ่งเป็นอาชีพที่
ยอมรับกันโดยทั่วไปว่าสามารถสร้างศิลปวัฒนธรรมพ้ืนบ้านให้กับสังคมได้มากมายหลายประการ   เรือน
ไทยภาคอีสาน  เป็นหนึ่งในเรือนไทย 4 ของไทย  แบ่งออกเป็นการปลูกเรือนลักษณะชั่วคราว  กึ่งถาวร
หรือเรือนถาวรประเภทของเรือนอีสาน และ 4)งานหัตถกรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือนั้นเป็นที่รู้จักใน
เรื่องของ “ฮีตสิบสอง คลองสิบสี่”ซึ่งเป็นขนบธรรมเนียมประเพณี 
ของชาวอีสานที่ปฏิบัติสืบต่อกันมาจนถึงปัจจุบัน  โดยเป็นวัฒนธรรมแสดงถึงความเป็นชนชาติที่เก่าแก่
และเจริญรุ่งเรือง  เป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นและมีส่วนช่วยให้เกิดความมั่นคงในภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมของชาวอีสาน 

4. อิทธิพลของวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ของภาคใต้แบ่งเป็น             
1) งานจิตรกรรมในภาคใต้ได้มีการค้นพบจากแหล่งต่างๆ มาตั้งแต่สมัยโบราณ  ไม่ว่าจะเป็นบริเวณผนัง
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ถ้ า  ในหนังสือบุดและตามฝาผนังในอุโบสถวัดต่างๆ ในภาคใต้  อันสะท้อนให้เห็นถึงการสร้างสรรค์งาน
ศิลปกรรมด้านจิตรกรรมไทย  2) งานประติมากรรมในภาคใต้เริ่มต้นขึ้นบนเกาะสุมาตรา อินโดนีเซีย  
โดยอาณาจักรนี้ครอบครองแหลมมาลายูและดินแดนบางส่วนทางภาคใต้ของประเทศไทยตามศิลาจารึกที่
ค้นพบ  และศิลปกรรมที่เกิดขึ้นได้รับชื่อว่า “ศิลปะแบบศรีวิชัย”   ศิลปะศรีวิชัยได้รับอิทธิพลจากศิลปะ
อินเดียแบบคุปตะ  หลังคุปตะและปาละ-เสนะตามล าดับ  ศิลปะแบบศรีวิชัยในประเทศไทยส่วนมาก
สร้างขึ้นในพุทธศาสนาลัทธิมหายาน   3) งานสถาปัตยกรรม ภาคใต้ของประเทศไทยมีสภาพทาง
ภูมิศาสตร์ที่แตกต่างไปจากภาคอ่ืนๆ ของประเทศไทย  คือภาคใต้มีลักษณะเป็นแหลมหรือคาบสมุทรยื่น
ออกไปจนจรดประเทศมาเลเซีย  ล้อมรอบด้วยฝั่งทะเล โดยมีอ่าวไทยอยู่ทางฝั่งทะเลตะวันออกและทะเล
อันดามันอยู่ฝั่งทะเลตะวันตก ด้านภูมิอากาศทางภาคใต้จะมีฝนตกชุก  ความชื้นสูง มี 2 ฤดู ได้แก่ ฤดู
ร้อนและฤดูฝน ลักษณะทางภูมิศาสตร์และภูมิอากาศมีอิทธิพลต่อการก าหนดรูปแบบเรือนพักอาศัยของ
ประชาชนภาคใต้ และ 4) งานหัตถกรรมภาคใต้นั้นจะมีความหลากหลายและเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ
เนื่องจากภาคใต้มีประชาชนที่นับถือศาสนาต่างกัน  หัตถกรรมพ้ืนบ้านภาคใต้เป็นภูมิปัญญาและเป็น
มรดกทางวัฒนธรรมของสังคมเกษตรกรรมที่ได้มีการสืบสานความรู้ หัตถกรรมพ้ืนบ้านภาคใต้เป็นการ
น าเอาวัตถุดิบในธรรมชาติ โดยเฉพาะพืชพรรณที่มีอยู่อย่างมากมาย ทั้งบนบกและในน้ า 
 
วัตถุประสงค์ 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคเหนือ” แล้ว  สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคกลาง” แล้ว  สามารถอธิบายและ
จ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคตะวันออกเหนือ”  แล้วสามารถ
อธิบายและจ าแนกประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสร้างงานทัศนศิลป์ในภาคใต้” แล้วสามารถอธิบายและจ าแนก
ประเภท ลักษณะและวิธีการสร้างผลงานจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1.  ขั้นเตรียมความพร้อม 
1.1 นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
1.2 นักเรียนเปิดหน่วยการเรียนที่ 15 

 2.  ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
2.1 นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ 
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3.  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
     3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
     3.2 นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจากฐานความรู้ในมัลติมิเดียที่ Links อยู่ในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
     3.3 นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียนท้ายหน่วยการเรียนแต่ละหน่วย 
4.  ขั้นสรุปบทเรียน 
     4.1 นักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหาที่เกี่ยวกับบทบาทของงานทัศนศิลป์ในชีวิต 
5.  ขั้นท าแบบทดสอบหลังเรียน 
     5.1 นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ 

 
สื่อการเรียนการสอน 
   1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีต่อการ
สร้างงานทัศนศิลป์  

2. คู่มือการใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์หน่วยที่ 15 อิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มี
ต่อการสร้างงานทัศนศิลป์  
การประเมินผล 

1. จากการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
2. จากแบบฝึกปฏิบัติท้ายหน่วยการเรียน 
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ประวัติผูวิจัย 

 

 

ช่ือ นางสาวจรรยา  ชะอุมวงค 

วัน เดือน ปเกิด 3 สิงหาคม 2518 

สถานท่ีเกิด อําเภอเมือง  จังหวัดราชบุรี 

ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ธัญบุรี  ปทุมธานี 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนวัดนางนอง (พิพัฒน) 
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	chap1.pdf
	จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทัศนศิลป์เป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะที่มีความสำคัญต่อการเรียนการสอนขั้นพื้นฐาน โดยมีขอบข่ายองค์ความรู้ของกลุ่มสาระทั้งหมด 3 สาระ คือ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานท...
	สภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระศิลปะ  ที่มีความสอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สามารถวิเคราะห์ได้ 3 ด้าน ครอบคลุม (1) ด้านครูผู้สอน(2) ด้านวิธีการสอน และ (3) ด้านสื่อการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้
	1.1.1 ด้านครูผู้สอน
	สภาพที่พึงประสงค์ด้านครูผู้สอน กล่าวคือ การจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ครูผู้สอนเป็นบุคคลที่สำคัญที่สุดในการนำหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติและศิลปะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาที่ต้องจัดการศึกษาในโรงเรียน การสอนศิลปะจึงเป็นไปในลักษณะการบู...
	1.1.2 ด้านวิธีการสอน
	1.1.3 ด้านสื่อการสอน


