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Abstract 

 

The onjectives of this research were (1) to develop a learning center instructional 

package in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the topic of Religions for 

Prathom Suksa IV students at Chimplee School under the Office of Talingchan District, Bangkok 

Metropolitan Administration based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the 

learning progress of the students who learned from the learning center instructional package on 

the topic of Religions; and (3) to study opinions of the students who learned from the learning 

center instructional package on the topic of Religions. 

The research sample consisted of 39 Prathom Suksa IV students studying in the first 

semester of the 2514 academic year at Chimplee School under to Office of Talingchan District, 

Bangkok Metropolitan Administration, obtained by cluster sampling.  The employed research 

instruments were (1) a learning center instructional package on the topic of Religions; (2) two 

parallel forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on 

student’s opinions.  Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency index, t-test, mean, and 

standard deviation. 

Research findings showed that (1) the developed learning center instructional 

package on the topic of Religions was efficient at 79.00/80.67, thus meeting the pre-determined 

80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from the learning center instructional 

package achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had 

opinions that the learning center instructional package was appropriate at the highest level. 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 จากการท่ีสังคมเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วตลอดเวลา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จะชวยใหนักเรียนมีความรูความเขาใจวามนุษย

ดํารงชีวิตอยางไร ท้ังในฐานะปจเจกบุคคล และการอยูรวมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดลอม 

การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูอยางจํากัด นอกจากนี้ ยังชวยใหผูเรียนเขาใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลง

ตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุปจจัยตางๆ ทําใหเกิดความเขาใจในตนเองและผูอ่ืน มีความอดทน อด

กลั้น ยอมรับในความแตกตาง และมีคุณธรรม สามารถนําความรูไปปรับใชในการดําเนินชีวิต เปน

พลเมืองของประเทศชาติและสังคม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) จากท่ีกลาวมาขางตนจึงสรุปไดวา 

การเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มุงเนนใหนักเรียน (1) มี

ความรู ความเขาใจ และคุณธรรมเปนสิ่งสําคัญ และ (2) มีความรูเพ่ือนํามาอยูรวมในสังคม ปรับตัว

ตามสภาพแวดลอม และนําความรูไปปรับใชในการดําเนินชีวิตเปนพลเมืองดีของประเทศชาติและ

สังคมโลก 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคของการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม 

  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 4 ไดกําหนดสาระการเรียนรูไว 5 สาระ คือ สาระศาสนา ศีลธรรม และจริยธรรม สาระหนาท่ี

พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิต สาระเศรษฐศาสตร สาระประวัติศาสตร และสาระภูมิศาสตร 

ท้ัง 5 สาระดังกลาว มีสภาพท่ีพึงประสงคท่ีครอบคลุม (1) วิธีการสอนท่ีพึงประสงคในกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยลักษณะเนื้อหาสาระ

เปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัย วิธีการสอนท่ีใชใชไดท้ัง 5 สาระ นอกจากการสอนแบบบรรยายท่ียึดครูเปน

ศูนยกลางซ่ึงนิยมใช ยังมี (1) การแสดงบทบาทสมมติชวยใหผูเรียนแกไขบทบาทหนาท่ีของบุคคลใน

สถานภาพตางๆ และนําไปใชในสถานการณจริง (2) การอภิปราย ชวยโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความ

คิดเห็นอยางมีอิสระและเสรี (3) การสอนแบบโครงงานเปนกลุม เพ่ือฝกการทํางานเปนกลุมและการ

แกปญหา และ (4) การศึกษานอกสถานท่ี มุงใหผูเรียนสัมผัสสภาพท่ีแทจริงของสิ่งท่ีศึกษา (วรางคณา  

โตโพธิ์ไทย, 2554, น. 35-37) จะเห็นไดวา วิธีการสอนท่ีกลาวมาขางตน โดยเฉพาะการอภิปราย และ
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การสอนแบบโครงงานเปนการสอนแบบกลุม จะมีสวนสงเสริมในดานความรูความเขาใจ และดาน

คุณธรรมจริยธรรมของผูเรียน (2) สื่อการสอนท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ควรเปนสื่อท่ีเหมาะกับวิธีการ

สอน และควรมีท้ังสื่อประเภทสิ่งพิมพ สื่อโสตทัศน และสื่ออิเล็กทรอนิกส ท่ีกลาวขางตน สื่อประเภท

สิ่งพิมพ คือ หนังสือเรียน แบบเรียน ตํารา หนังสืออานเพ่ิมเติม หนังสือการตูน และหนังสือนิทาน 

และเอกสารการสอน สื่อประเภทโสตทัศน คือ กราฟ แผนท่ี แผนภูมิ แผนภาพ ภาพชุด สื่อประเภท

อิเล็กทรอนิกส คือ สื่อภาพ สื่อเสียง คอมพิวเตอรชวยสอน และ e-Learning (วรางคณา  โตโพธิ์ไทย, 

2554, น. 13) โดยเฉพาะสื่อสิ่งพิมพนํามาใชไดเหมาะสมกับสื่อประเภทอ่ืนๆ มากท่ีสุด คือ ความ

สะดวกในการนํามาใช ราคาประหยัด และเปนสื่อท่ีสามารถเรียนดวยตนเอง เรียนเปนกลุมเล็ก และ

เรียนเปนกลุมใหญ ท่ีสงเสริมท้ังในดานความรูความเขาใจ 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันของการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม  

  สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันเม่ือพิจารณาสภาพท่ีพึงประสงค จะพบวา วิธีการสอนและ

สื่อท่ีครูใชสอนในกลุมสาระการเรียนรูดังกลาวของโรงเรียนฉิมพลี จากการสัมภาษณครูผูสอนสรุป

สาระสําคัญ ดังนี้ (1) วิธีการสอนท่ีเปนอยูปจจุบัน ครูสวนใหญใชวิธีการสอนแบบบรรยาย สวนการ

สอนโดยใชบทบาทสมมติ การอภิปราย และการสอนแบบโครงงาน วิธีการสอนเหลานี้จะใชสอนใน

บางครั้งบางกิจกรรม สวนการศึกษานอกสถานท่ีครูไดจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดศึกษานอกสถานท่ี

บริเวณรอบๆ ชุมชนแตนอยมาก และ (2) สื่อการสอนท่ีใชอยูปจจุบัน ครูสวนใหญมักใชการสอนแบบ

บรรยาย ดังนั้นสื่อการสอนท่ีนิยมใชมากท่ีสุด คือ หนังสือเรียน หรือแบบเรียน และภาพชุด สวนสื่อท่ี

ครูใชนอย คือ สื่ออิเล็กทรอนิกส คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ e-Learning ซ่ึงเปนสื่อท่ียัง

ไมเหมาะกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เปนเด็กเล็ก (สัมภาษณครูผูสอนเม่ือวันท่ี 16 ตุลาคม 

2556)  

 1.3 สภาพท่ีเปนปญหาของการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม  

  เม่ือนําสภาพท่ีพึงประสงคมาพิจารณากับสภาพท่ีเปนปญหาก็ตองพบปญหาท่ีสําคัญ

ในดานวิธีการสอน และสื่อการสอน ในการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จะพบวา (1) ขาดวิธีการสอนท่ีจะสงผลตอนักเรียน คือ 

นักเรียนมีโอกาสทํางานกลุมนอยมาก จึงตองหาวิธีการสอนท่ีสามารถสอนโดยเนนใหนักเรียนไดแสดง

ความคิดเห็นควบคูกับการทํากิจกรรมกลุม และมีโอกาสแกปญหาในกลุมพรอมๆ กัน และ (2) ขาดสื่อ

การสอนท่ีเปนสิ่งพิมพท่ีนํามาใชใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น แกปญหา และทํากิจกรรม

กลุมรวมกัน ซ่ึงปจจุบันนี้ยังใชสื่อสิ่งพิมพประเภทแบบเรียนและหนังสือเรียน 
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา  

  ความพยายามในการแกปญหา จะพบวา การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาชั้นปท่ี 4 มุงเนนใหนักเรียนมีความรูความ

เขาใจ และมีคุณธรรมจริยธรรมแลวโดยเนนวิธีการสอนท่ีนักเรียนมีโอกาสทํางานกลุม แสดงความ

คิดเห็น และการแกปญหา จากปญหาดังกลาว สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร ไดพยายาม

แกปญหาโดยจัดอบรมครูในดานการเขียนแผนการจัดการเรียนรูและการแกปญหาการผลิตสื่อ และ

การวัดและประเมินผล 

  นอกจากนี้ ยังไมพบงานวิจัยในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในเรื่องวิธีการสอนและสื่อ  มีแตการทําวิจัยในระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 2 และปท่ี 3 ท่ีมีการแกปญหาในเรื่องของสื่อการสอน คือ การพัฒนาชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน ซ่ึงเปนชุดการสอนท่ีมีการจัดระบบเนื้อหาสาระ วัตถุประสงค และกิจกรรมใหมี

ความสัมพันธกัน อีกท้ังชุดการสอนแบบศูนยกลางเรียนเปนการสอนแบบศูนยการเรียน ซ่ึงเนนการ

ทํางานเปนกลุมกิจกรรม งานวิจัย 2 เรื่องนี้ มีดังนี้ งานวิจัยเรื่องท่ี 1 การพัฒนาชุดการสอนการอาน

จับความภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชหนังสือสําหรับเด็กเปนสื่อหลัก ของ 

บุปผา  ลวนเล็ก (2540) ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท้ัง 6 หนวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยชุดการสอนในระดับดีมาก งานวิจัย

เรื่องท่ี 2 เปนการศึกษาชุดการสอนเรื่องรูปเรขาคณิตและรูปสมมาตร กลุมวิชาทักษะ (คณิตศาสตร) 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ของ ณรงค  นวพงศประพันธ (2540) ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนเรื่องรูป

เรขาคณิตและรูปสมมาตร จํานวน 6 หนวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 90/90 สวน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีความ

คิดเห็นตอชุดการสอนท่ีมีความเหมาะสมในการเรียนมาก 

  โดยสรุป จะเห็นวา ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปนสื่อท่ีชวยแกปญหาในดานการ

เรียน ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน และท่ีสําคัญ คือ นักเรียนเห็นวาชุดการสอนมี

ความเหมาะสมในการนํามาสอนในระดับมาก ท้ังๆ ท่ีงานวิจัยสองเรื่องทําในกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทยและคณิตศาสตร ซ่ึงเปนเนื้อหาทักษะพิสัย 

 1.5 แนวทางการแกปญหา  

  ผูวิจัยเห็นวาควรไดพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เพ่ือใชสอนแบบศูนยการ

เรียนจะแกปญหาในดาน (1) วิธีการสอน ทําใหครูสอนแบบกลุมกิจกรรมมากข้ึน ทําใหนักเรียนมี

โอกาสแสดงความคิดเห็น และทํากิจกรรมรวมกัน อีกท้ังผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 

และ (2) สื่อการสอนในรูปแบบชุดการสอนแบบศูนยการเรียนนิยมใชสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก ซ่ึงในการ
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พัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมีการจัดระบบเนื้อหา วัตถุประสงค และกิจกรรมใหมี

ความสัมพันธกัน ซ่ึงจะแกปญหาดานวิธีการสอน และการใชสื่อการสอน ในกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามท่ีกําหนด 

 2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง

ศาสนา 

 2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง

ศาสนา 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

  

 3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา  มีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา 

อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน

ฉิมพลี  สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร  มี 3 หองเรียน จํานวน 120 คน กลุมตัวอยาง คือ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557  โรงเรียนฉิมพลี สํานักงานเขต 

ตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร จํานวน 39 คน จํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 
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 4.3 ขอบขายเนื้อหาในการวิจัย  ครอบคลุม  หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนฉิมพลี ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนาธรรม ครอบคลุมเนื้อหาวิชาในเรื่องศาสนา  ประกอบดวย ความหมายและ

ประโยชนของศาสนา  ศาสนาพุทธ  ศาสนาคริสต  และศาสนาอิสลาม 

 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน        

เรื่องศาสนา โดยยึดข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค 

พรหมวงศ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็น 

 4.5 ระยะเวลาการวิจัย  (การเก็บรวบรวมขอมูล) ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  หมายถึง  ชุดสื่อประสมท่ีผลิตตามแบบจําลอง

ระบบการผลิตแผนจุฬาของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ  สรางข้ึนเพ่ือสงเสริมการเรียนเปน

กลุม ใหนักเรียนศึกษาโดยนําเนื้อหามาจัดทําเปนศูนยการเรียนแบงเปน 4 ศูนย  และมีศูนยสํารอง           

โดยในแตละศูนยประกอบดวยบัตรคําสั่ง  บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  บัตรเฉลย              

แบบฝกปฏิบัติ  และคูมือการใชชุดการสอน 

 5.2 การสอนแบบศูนยการเรียน  หมายถึง  การดําเนินการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  

โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุมกิจกรรม  มีการเปลี่ยนศูนยในแตละกลุมประกอบดวยนักเรียน 7-8 คน 

โดยคละกันตามระดับผลการเรียน คือ เกง ปานกลาง และออน ใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปน

เครื่องมือในการถายทอดเนื้อหาสาระในแตละศูนยใชเวลาในการประกอบกิจกรรม 20 นาที และมีการจัด

สภาพหองเรียนใหเอ้ือตอการเรียนรูของนักเรียน  ข้ันตอนของการสอนประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ    

ข้ันท่ี 1 ประเมินตนเองกอนเรียน  ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน  ข้ันท่ี 4 

สรุปบทเรียน  และข้ันท่ี 5 ประเมินตนเองหลังเรียน 

 5.3 ศาสนา  หมายถึง  เนื้อหาสาระในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และ

วัฒนธรรม  ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  และตามหลักสูตรสถานศึกษาของ

โรงเรียนฉิมพลี สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ครอบคลุม ใน

หัวขอเรื่องความหมายและประโยชนของศาสนา  ศาสนาพุทธ  ศาสนาคริสต  และศาสนาอิสลาม 

 5.4 เกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ 80/80  หมายถึง ประสิทธิภาพของชุดการสอน

แบบศูนยการเรียนท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธคิดเปนรอยละของ

ระดับคะแนนท่ีนักเรียนไดรับ 80/80  โดย 80 ตัวแรก คือ คะแนนจากประสิทธิภาพกระบวนการ (E1)  
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จากการทํากิจกรรมระหวางเรียน บัตรกิจกรรมและบัตรคําถาม  คิดเปนรอยละ 80 และ 80 ตัวหลัง 

คือ คะแนนประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดจากการทดสอบ   

หลังเรียน เกณฑการยอมรับประสิทธิภาพ คือ เทากับเกณฑท่ีกําหนด  สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด +2.5% 

และต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด - 2.5%  

 5.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบผลของ

คะแนนทดสอบกอนเรียนกับผลของคะแนนสอบหลังเรียนหลังจากเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย  

การเรียน เรื่องศาสนา 

 5.6 ความคิดเห็นของนักเรียน  หมายถึง  การแสดงความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอชุด 

การสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา มี 5 ระดับ คือ เห็นดวยมากท่ีสุด  เห็นดวยมาก  เห็นดวย

ปานกลาง  เห็นดวยนอย  และเห็นดวยนอยท่ีสุด ในแบบสอบถามท่ีครอบคลุมความรูท่ีไดรับจากบัตร

ตางๆ และประโยชนท่ีไดรับในดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงคบางประการในระดับพุทธิพิสัย   

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

80/80 

 6.2 ไดตนแบบในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรู       

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา ระดับประถมศึกษาชั้นปท่ี 4 เพ่ือนําไปใชผลิต      

ในหนวยอ่ืนๆ 

 6.3 แกปญหาการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

เรื่องศาสนา ระดับชั้นประถมศึกษาชั้นปท่ี 4 ในเรื่องการเรียนแบบกลุม 
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บทท่ี  2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  เรื่อง ศาสนา  สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  โดยมีสาระสําคัญตามหัวขอ

ตอไปนี้  คือ (1) ชุดการสอน (2) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  (3) การสอนแบบศูนยการเรียน  (4) 

การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (5) การทดสอบ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของโดย มีรายละเอียดดังนี้ 

 

1.  ชุดการสอน 

 

วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการสอน  ครอบคลุม  (1) ความหมายของชุดการสอน  (2) 

คุณคาของ  ชุดการสอน  (3) แนวคิดในการผลิตชุดการสอน และ (4) องคประกอบของชุดการสอน  

ชุดการสอน  เปนสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนโดยศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ  บุคคล

แรกของประเทศไทยท่ีพัฒนาข้ึน  วรรณกรรมท่ีเก่ียวของจึงครอบคลุมหลักการและทฤษฎีของ

ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ 

1.1 ความหมายของชุดการสอน    

 ชุดการสอน  เปนสื่อประสมท่ีมีการจัดระบบเนื้อหาสาระกิจกรรมการเรียน  ใหมี

ความสอดคลองกันโดยเสนอเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง และมีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง (ชัยยงค  

พรหมวงศ, 2547, น. 11-12)  

1.2 คุณคาของชุดการสอน   

 ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 54-55)  

ไดกลาวไววา คุณคาของชุดการสอน  มีดังนี้   

 1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอน และมีลักษณะเปน

นามธรรมสูงผูเรียนเขาใจยาก  

 2. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา  เพราะชุดการสอนจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

 3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น  ฝกการตัดสินใจ  แสวงหาความรูดวย

ตนเองและมีการรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 



8 

 4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน  เพราะชุดการสอนผลิตไวเปน

หมวดหมูสามารถหยิบไปใชไดทันที  โดยเฉพาะผูท่ีไมคอยมีเวลาเตรียมการสอนลวงหนา 

 5. ทําใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน  ชุดการสอนสามารถ

ทําใหผูเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาอาจารยผูสอนจะมีสภาพ หรือมีความขัดของทางอารมณมาก

นอยเพียงใด 

 6. ชวยใหผูเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการสอนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนครู แมครูจะพูดหรือสอนไมเกง  ผูเรียนก็สามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 โดยสรุป  คุณคาของชุดการสอน คือ  การเพ่ิมคุณภาพในการเรียนการสอน  ไดแก         

ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอน ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ี

กําลังศึกษา  เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น  ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแก

ผูสอน ทําใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน และชวยใหผูเรียนเปนอิสระจาก

บุคลิกภาพของผูสอน 

1.3 แนวคิดในการผลิตชุดการสอน 

 แนวคิดพ้ืนฐานท่ีนําไปสูการผลิตชุดการสอน ไดสรุปสาระสําคัญดังนี้  (ชัยยงค  

พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล, 2520, น. 54-55)  

 1. แนวคิดแรก  การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล  นักการศึกษาได

นําจิตวิทยามาประยุกตใชในการเรียนการสอน  โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจ

ของผูเรียนเปนสําคัญ  มนุษยแตละคนมีความแตกตางกันในดานความสามารถ  สติปญญา  ความ

ตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม และความแตกตางปลีกยอยอ่ืน ๆ ดังนั้น ในการนําเอา

หลักความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู  ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  

วิธีการเหมาะสมท่ีสุด คือ การจัดการสอนรายบุคคล  หรือการศึกษาตามเอกัตภาพ และการศึกษา

ดวยตนเอง ซ่ึงลวนแตเปนวิธีการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูมีอิสระในการเรียนตามสติปญญาความสามารถ

และความสนใจ  โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม  

 2. แนวคิดท่ีสอง  ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมท่ีเคยยึด 

“คร”ู เปนแหลงความรูหลัก มาเปนการจัดประสบการณผูเรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อการ

สอนแบบตางๆ ประกอบดวยวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ การนําสื่อการสอนมาใชจะตองจัดใหตรง

เนื้อหาและประสบการณ  ตามหนวยการสอนของวิชาตางๆ โดยนิยมจัดในรูปของชุดการสอน การ

เรียนรูดวยวิธีนี้ครูจะถายทอดความรูใหแกนักเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด  สวนอีกสองใน

สามผูเรียนจะศึกษาดวยตนเองจากท่ีผูสอนเตรียมไวใหในรูปของชุดการสอน และท่ีผูสอนชี้แหลงและ

ชี้ทางให 
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 3. แนวคิดท่ีสาม การใชโสตทัศนูปกรณไดเปลี่ยนและขยายตัวออกเปนสื่อการสอน

ซ่ึงครอบคลุมถึงการใชสิ่งสิ้นเปลือง (วัสดุ) เครื่องมือตางๆ (อุปกรณ) และกระบวนการ แนวคิดในเรื่อง

การใชสื่อการสอนตางๆ ไดเปลี่ยนและขยายตัวออกไป แตเดิมนั้นการผลิตและการใชสื่อการสอนมัก

ออกมาในรูปตางคนตางผลิต ตางคนตางใชเปนสื่อเดี่ยวๆ มิไดมีการจัดระบบการใชสื่อหลายอยางมา

ผสมผสานกันใหเหมาะสม  และใชเปนแหลงความรูสําหรับผูเรียนแทนการใชครูเปนผูถายทอดความรู

ใหแกผูเรียนตลอดเวลา แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตสื่อการสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันจะ

มีผลตอการใชสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน” คือ “ครูเปนผูหยิบอุปกรณตางๆ มาใชเปนการใชสื่อการสอน” 

“เพ่ือชวยผูเรียน คือ ใหผูเรียนหยิบและใชสื่อการสอนตางๆ ดวยตัวของผูเรียนเอง”  โดยอยูในรูปของ

ชุดการสอน 

 4. แนวคิดท่ีสี่  แนวคิดเก่ียวกับการปฏิสัมพันธระหวางครูกับผูเรียน  ผูเรียนกับ

ผูเรียน  และผูเรียนกับสภาพแวดลอม  ลักษณะเปนทางเดียว คือ  ครูเปนผูนําและผูเรียนเปนผูตาม 

ครูมิไดเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเสรี  ผูเรียนจะมีโอกาสพูดก็ตอเม่ือครูหยุดพูด  

การตัดสินใจของผูเรียน  สวนใหญมักจะตามครู ผูเรียนเปนฝายเอาใจครูมากกวาครูเอาใจผูเรียน  ใน

สวนท่ีเก่ียวกับความสัมพันธระหวางผูเรียนในหองเรียนนั้นแทบจะไมมีเลย เพราะครูสวนใหญไมชอบ

ผูเรียนคุยกันผูเรียนจึงไมมีโอกาสฝกฝนทํางานรวมกันเปนหมูคณะ  และเชื่อฟงและเคารพความ

คิดเห็นของผูอ่ืน  เม่ือเติบใหญจึงทํางานรวมกันไมได  นอกจากนี้  การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

สภาพแวดลอมก็มักอยูกับเพียงชอลค กระดานชอลค และแบบเรียนในหองสี่เหลี่ยมแคบๆ  ครูไมเคย

พานักเรียนออกไปสูสภาพภายนอกหองเรียน  การเรียนการสอนจึงจัดอยูเพียงในหองเรียนเปนสวนใหญ  

แนวโนมในปจจุบันและอนาคตของกระบวนการเรียนรู จึงตองนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชใน

การเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน  ทฤษฏีและกระบวนการรวมกลุมจึงเปนแนวคิด

ทางพฤติกรรมศาสตร  ซ่ึงนํามาสูการจัดระบบการผลิตสื่อการสอนออกมาในรูปของชุดการสอน 

 5. แนวคิดท่ีหา   แนวคิดในการนําหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาจัดสภาพแวดลอม  

การเรียน  โดยจัดสภาพเปนการสอนแบบโปรแกรม  หมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสให

ผูเรียน (1) ไดเขารวมกิจกรรม การเรียนการสอนดวยตนเอง (2) มีการทราบวาการตัดสินใจหรือการ

ทํางานของตนถูกหรือผิดอยางไร (3) มีการเสริมแรงบวกท่ีใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกหรือผิด  จะ

ทําใหกระทําพฤติกรรมนั้นซํ้าอีกในอนาคต และ (4) ไดคอยเรียนรูไปทีละข้ันตามความสามารถและ

ความสนใจของผูเรียน   

 โดยสรุป  แนวคิดในการผลิตชุดการสอนมีดังนี้  คือ  (1) ประยุกตทฤษฎีความ

แตกตางระหวางบุคคล (2) ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนจากเดิมท่ีเคยยึดครูเปนแหลง

ความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณผูเรียนโดยการใชแหลงความรูจากสื่อการสอนแบบตางๆ (3) 

การใชโสตทัศนูปกรณไดเปลี่ยนและขยายตัวออกเปนสื่อการสอน (4) เพ่ือใหเกิดการปฏิสัมพันธ
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ระหวางครูกับผูเรียน  ผูเรียนกับผูเรียน  ผูเรียนกับสภาพแวดลอม และ (5) การนําหลักจิตวิทยาการ

เรียนรูมาจัดสภาพการณเรียนเปนการสอนแบบโปรแกรม 

1.4 องคประกอบของชุดการสอน   

  องคประกอบของชุดการสอนประกอบดวย  สื่อประสมในรูปวัสดุ  อุปกรณ และ

วิธีการมาบูรณาการโดยใชวิธกีารจัดระบบ  มีองคประกอบสําคัญดังนี้ คือ  คูมือการใชชุดการสอน  

แผนการสอน  เนื้อหาสาระ  สื่อท่ีอยูในชุดการสอน  การประเมินการเรียน  และแบบฝกปฏิบัติ  

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2554, น. 11-12) 

 1. คูมือการใชชุดการสอน  เปนรายละเอียดท่ีครูหรือผูใชชุดการสอนจะใชชุดการ

สอนไดถูกตองและเกิดประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียน  คูมือการใชชุดการสอนมักประกอบดวย  

3 ภาค 

  ภาคแรก  การใชชุดการสอน  ประกอบดวย คํานํา สารบัญ  คําอธิบายรายวิชา  

หรือกลุมสาระการเรียนรู  วัตถุประสงค  รายชื่อหนวย  สวนประกอบของชุดการสอนในแตละ

ประเภท  ข้ันตอนการใชชุดการสอน (ครอบคลุมกอนการใชชุดการสอน  ระหวางการใชชุดการสอน  

และหลังการใชชุดการสอน)  บทบาทของครูผูสอน  บทบาทของนักเรียน  สิ่งท่ีครูและนักเรียนตอง

เตรียมการลวงหนา แผนผังการจัดชั้นเรียน และการประเมินการเรียน 

  ภาคท่ีสอง  รายละเอียดของชุดการสอน  ประกอบดวย  แผนการสอน  เนื้อหา

สาระ   สื่อตางๆ ท่ีอยูในชุดการสอน  และเครื่องมือในการประเมิน 

  ภาคท่ีสาม  แบบฝกปฏิบัติ (สําหรับนักเรียน)  ประกอบดวย  แบบทดสอบกอนเรียน  

กระดาษคําตอบ  เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน  แผนการสอน  ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญ  ท่ีวาง

สําหรับประกอบกิจกรรม  เฉลยกิจกรรม  แบบทดสอบหลังเรียน กระดาษคําตอบ และเฉลย

แบบทดสอบหลังเรียน 

 2. แผนการสอน  ชุดการสอนแตละประเภทท่ีผูผลิตพัฒนาข้ึนจําเปนตองมีแผนการ

สอนหรือสิ่งจัดแนวคิด  เพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวพรอมกอนท่ีจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น 

  โดยท่ัวไป  แผนการสอน  ประกอบดวย  หัวเรื่อง  แนวคิด  วัตถุประสงค  

เนื้อหาสาระ  กิจกรรมการเรียน  สื่อการเรียน  และการประเมิน 

 3. เนื้อหาสาระ  เนื้อหาสาระเปนองคประกอบสําคัญของชุดการสอน  เนื้อหาสาระ

ท่ีกําหนดไววาจะเรียนดวยชุดการสอน  การวิเคราะหและกําหนดเนื้อหาสาระท่ีตองนําเสนอเนื้อหามา

จําแนกเปน  หัวเรื่อง  หัวขอยอย  เพ่ือใหไดสื่อเหมาะกับเนื้อหาในเรื่องนั้นๆ  การจําแนกเนื้อหาตอง

จัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก  เชน สอนเรื่องกบ  เนื้อหาสาระในชุดการสอนตองจัดระบบให

สอดคลองกับวัตถุประสงค  ควรเริ่มตนดวยความหมายของกบ  ประโยชนของกบ สวนประกอบของ

กบ ประเภทของกบ วงจรชีวิตกบ ฯลฯ 
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 4. สื่อท่ีอยูในชุดการสอน ชุดการสอน  คือ  สื่อประสม  ประกอบดวยสื่อตั้งแตสอง

ชนิดมาบูรณาการ  เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระนั้นดียิ่งข้ึน  เชน  ชุดการสอนแบบบรรยาย  

นอกจากจะมีสื่อบุคคล คือ ตัวครู  ยังมีแผนใสดวยคอมพิวเตอร  หรือสไลดคอมพิวเตอร  (Power 

point) ชวยในการบรรยายใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน  อาจมีแบบฝกปฏิบัติเปนสื่อสําหรับ

ผูเรียนใหจดบันทึกสาระสําคัญ หรือทํากิจกรรม จะเห็นไดวา สื่อแตละประเภทท่ีกลาวไวขางตนตางก็

ทําหนาท่ีใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

  สื่อท่ีอยูในชุดการสอนมีท้ังสื่อวัสดุ  ไดแก ภาพ  ภาพชุด แผนภูมิ บัตรตางๆ 

แผนใสดวยคอมพิวเตอรของจริง สื่อสามมิติ  หนังสือเรียน  แบบเรียน  แบบฝกหัด  ซีดีเสียง เทป

เสียง วีดิทัศน ซีดีรอม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ยังมีสื่อประสมประเภทอุปกรณท่ีครูตอง

เตรียมการกอนใชชุดการสอน เชน เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องฉายภาพโปรเจคเตอร เครื่องวีซีดี  

เครื่องเทปเสียง ฯลฯ  สื่อประเภทวิธีการท่ีนํามาใชในชุดการสอน เชน เกม สถานการณจําลอง               

รายกรณี  การทดลอง  การฝกปฏิบัติ ฯลฯ 

  ดังนั้น  ชุดการสอนแตละประเภทจะใชสื่อแตกตางกันข้ึนอยูกับเนื้อหาสาระ  

และคุณลักษณะของชุดการสอนประเภทนั้น 

 5. การประเมินการเรียน  เปนองคประกอบสําคัญในชุดการสอนไมวาจะเปนชุด  

การสอนประเภทใดก็ตาม  มีการประเมินสองประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการ  คือ  การ

ประเมินในระหวางเรียนท่ีผูเรียนทํา เชน การอภิปราย  การฝกปฏิบัติสรางชิ้นงาน  การรายงาน   

การวาดภาพ  แบบฝกหัด  เปนตน  การประเมินกระบวนการในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน 

คือ คา E1 มีการประเมินกอนเรียน และ (2) การประเมินผลลัพธ  คือ  การประเมินดวยการทดสอบ

หลังเรียน  โดยท่ัวไปนิยมใหมีการประเมินกอนเรียน  เปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน  และเม่ือ

เรียนเสร็จจากชุดการสอนแลวก็จะมีการประเมินหลังเรียน  เปนการวัดความกาวหนาในการเรียนรู

ของผูเรียนวาผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิมมากนอยเทาใด  การประเมินผลลัพธ

ในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน คือ คา E2   

 6. แบบฝกปฏิบัติ  (Work Book)  เปนเอกสารสําหรับผูเรียนใชประกอบการเรียน          

ในชุดการสอน ชุดการสอนทุกประเภทตองมีแบบฝกปฏิบัติ  แตอาจมีสวนประกอบบางอยางท่ี

แตกตางกัน  แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญ คือ (1) ทําใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมลวงหนาวาตนเอง

กําลังเรียนอะไร  มีวัตถุประสงคอยางไร มีกิจกรรมท่ีตองทําอะไร และมีการประเมินการเรียนอยางไร 

(2) ผูเรียนสามารถบันทึกพัฒนาการในการเรียนของตน (3) ผูเรียนใชทบทวนสิ่งท่ีเรียนผานมาแลว

จากการบันทึกสาระสําคัญ และ (4) ไดทํากิจกรรมลงในแบบฝกปฏิบัติ 

  แบบฝกปฏิบัติมีสวนประกอบสําคัญ คือ แบบทดสอบกอนเรียน (กระดาษคําตอบ) 

และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการเรียน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญท่ีไดเรียนในชุดการสอน 
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ท่ีวางสําหรับ   ทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา  พรอมเฉลยกิจกรรม  และแบบทดสอบหลังเรียน 

(กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 โดยสรุป  ในการวิจัยครั้งนี้ไดนําองคประกอบของชุดการสอนประกอบดวย  คูมือ

การใชชุดการสอน แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีอยูในชุดการสอน  การประเมินการเรียน และแบบ

ฝกปฏิบัติมาใชในการสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

2.  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (1) ระบบการผลิตชุดการสอน            

แบบศูนยการเรียน  (2) การเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน (3) การผลิตบัตร (4) การผลิตคูมือ        

การใชชุดการสอน  และ (5) การผลิตแบบฝกปฏิบัติ   

 2.1 ระบบการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ยึดระบบการผลิตชุดการสอนแผน

จุฬา หรือ Chulalongkorn University Plan of Mule Media  จากการแบงหมวดหรือเรียกวา 

Instruction Package Production หรือเรียกงายๆ วา “Chula Plan”  ผูคิดคนระบบการผลิตชุด

การสอนแผนจุฬา คือ ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ   

  การผลิตชุดการสอนแผนจุฬา  มีข้ันตอนการจัดไวเปนระบบโดยเริ่มจากการแบง

หมวดหมูของเนื้อหาและประสบการณออกเปนหนวย  แตละหนวยแบงเปนหัวเรื่องท่ีมีความสัมพันธกัน  

มีการกําหนดมโนทัศน  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  กิจกรรมการเรียน และการประเมิน  หลังจากนั้น

ก็ทําการเลือกสื่อการสอนท่ีเหมาะสมโดยใหสอดคลองกับหัวเรื่อง วัตถุประสงค และกิจกรรมการเรียน 

เม่ือผลิตสื่อการสอนออกมาแลวจะรวมกันไวเปนหมวดหมูตามหนวยของแตละวิชาหรือกลุมสาระการ

เรียนรูในแฟม กอนท่ีจะนําไปใชในหองเรียนก็มีการทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวเสียกอน 

โดยปรับปรุงจนกระท่ังชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  มีคุณภาพท่ีจะชวยใหผูเรียนเรียนรูไดจริงตาม

วัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

  การผลิตชุดการสอนแผนจุฬาหรือชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบงเปนข้ันตอน

สําคัญ 10 ข้ัน ดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล, 2520, น. 48-50)  

  ข้ันท่ี 1  กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ  อาจกําหนดเปนหมวดวิชาหรือ

บูรณาการ  เปนสหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2  กําหนดหนวยการสอน  เปนมวลประสบการณหรือความรูท่ีผูสอนทําการสอน

ผูเรียน  ซ่ึงมีเวลาเรียนแตกตางกันตามระดับของผูเรียน ในการกําหนดหนวยการสอนมีแนวทางตอง

ดําเนินการดังนี้ คือ  (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชาหรือมาตรฐานสาระการเรียน  เพ่ือดูเคาโครงและ
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ขอบเขตของเนื้อหาสาระอยางละเอียด (2) ศึกษาวัตถุประสงคเปรียบเทียบวาวัตถุประสงคท่ีกําหนด

ครอบคลุมเนื้อหาจริงหรือไม และ(3) แบงเนื้อหาโดยพิจารณาจากคําอธิบายรายวิชาหรือกลุมสาระ

การเรียนรู  หรือแผนการสอนของหลักสูตร  การแบงเนื้อหาจากรายวิชาอาจแบงเปนยอยลงไปอีกใน

การแบงเนื้อหายอยตองคํานึงถึงจํานวนหนวยและขนาดของหนวย 

  ข้ันท่ี 3  กําหนดหัวเรื่อง  ผูสอนตองถามตนเองวาในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณแกผูเรียนอะไรบาง  แลวกําหนดหัวเรื่องออกเปนหนวยการสอนยอยของหนวย  การ

แบงหัวเรื่องอาจแบงหัวเรื่องแบบใดแบบหนึ่ง คือ แบบงาย  แบบตายตัว  แบบระดับสติปญญา  และ

แบบบูรณาการ  มีจํานวนหัวเรื่องตั้งแต 4 หัวเรื่องแตไมเกิน 6 เรื่อง  และมีหัวเรื่องสํารองไว สําหรับ

ศูนยสํารองอยูในรูปของกิจกรรม 

  ข้ันท่ี 4  กําหนดมโนทัศนและหลักการ  มโนทัศนและหลักการท่ีกําหนดข้ึนตอง

สอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง  มโนทัศนและหลักการ  หรือแนวคิด  คือ  สรุปรวมแนวคิด  สาระ  

และหลักเกณฑสําคัญไว เพ่ือเปนแนวทางกําหนดเนื้อหาสาระใหสอดคลองกัน 

  ข้ันท่ี 5  กําหนดวัตถุประสงค  กําหนดใหสอดคลองกับหัวเรื่องโดยกําหนดเปน

วัตถุประสงคท่ัวไปกอน  แลวจึงเขียนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองมีเกณฑการเปลี่ยน

พฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  ข้ันท่ี 6  กําหนดกิจกรรมการเรียน  ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ซ่ึง

เปนแนวทาง  การเลือกและการผลิตสื่อการสอน “กิจกรรมการเรียน” หมายถึง  กิจกรรมทุกอยางท่ี

ผูเรียนปฏิบัติ เชน การอานบัตรคําสั่ง  ตอบคําถาม  เขียนภาพ  ทําการทดลองวิทยาศาสตร  เลนเกม  

ฯลฯ 

  ข้ันท่ี 7  กําหนดแบบประเมิน  ตองประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  

โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑเพ่ือใหผูสอนทราบวา  หลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลว  นักเรียนได

เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

  ข้ันท่ี 8  เลือกและผลิตสื่อการสอน  สื่อ  วัสดุ  และอุปกรณ  และวิธีการท่ีครูใช คือ 

เปนสื่อการสอนท้ังสิ้น  เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่องแลว  จัดสื่อการสอนเหลานี้ไวเปน

หมวดหมูในแฟมท่ีเตรียมไวกอนนําไปทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอนท่ีสําคัญ  คือ บัตรตางๆ คือ 

บัตรคําสั่ง  บัตรสรุปเนื้อหา  บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  และบัตรเฉลย 

  ข้ันท่ี 9  หาประสิทธิภาพชุดการสอน  เพ่ือเปนการประเมินวาชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพในการสอน  ผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึน  โดยคํานึงถึงหลักการ

ท่ีวา การเรียนรูเปนกระบวนการเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล  ดังนั้น  การ

กําหนดเกณฑจําตองคํานึงถึง “กระบวนการ” และ “ผลลัพธ”  โดยกําหนดตัวเลขเปนรอยละของ

คะแนนเฉลี่ยมีคา E1/E2   
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  สูตรท่ี 1    

= 
N
xΣ  

       A 
 

  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีจัดไวในชุดการสอน 

  xΣ   คือ คะแนนรวมของนักเรียนจากการทํากิจกรรมหรือแบบฝกหัด หรือ 

กิจกรรมท่ีมอบหมาย (ในบัตรกิจกรรมและบัตรคําถาม) 

  N คือ จํานวนนักเรียน 

  A คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมท่ีมอบหมาย (ในบัตรกิจกรรมและบัตรคําถาม) 

 

สูตรท่ี 2 

   = 
N
fΣ

 

       B 
 

  E2 คือ ประสิทธิภาพของชุดการสอนในการเปลี่ยนพฤติกรรมนักเรียน 

  xΣ    คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

  N คือ จํานวนนักเรียน 

  B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนนิยมตั้งไว 80/80  85/85  90/90  

สําหรับเนื้อหาวิชาท่ีเปนความจํา  และไมต่ํากวา 80/80  สําหรับวิชาทักษะ เชน ภาษา  คณิตศาสตร 

ฯลฯ เพราะการเปลี่ยนพฤติกรรมตองใชระยะเวลาไมสามารถเปลี่ยนและวัดไดทันทีท่ีเรียนเสร็จไปแลว 

  การทดสอบประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังกลาวขางตน  ตองดําเนินการเปนข้ันตอน 

ดังนี้ 

  1. แบบเดี่ยว  (1:1)  นําชุดการสอนไปทดลองใชกับนักเรียน 1-3 คน  โดยการ

ทดลองกับนักเรียนท่ีเรียนเกง ปานกลาง และออน  การทดลองแตละครั้งตองปรับปรุงชุดการสอน 

  2. แบบกลุม  (1:10)  นําชุดการสอนท่ีปรับปรุงไวแลวไปทดลองใชกับนักเรียน                

6-10 คน  ท่ีมีความสามารถคละกัน  แลวทําการปรับปรุงชุดการสอนใหดีข้ึน 

  3. แบบภาคสนาม  (1:100)  นําชุดการสอนไปทดลองใชในชั้นเรียนท่ีมีนักเรียน

ตั้งแต 30-100 คน  หากการทดลองภาคสนามไดคา E1 และ E2  ไมตามเกณฑท่ีตั้งไวตองปรับปรุง          

ชุดการสอนและทําการทดสอบประสิทธิภาพซํ้าอีก 

E1 
X 100 

E2 

X 100 
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  ในกรณีท่ีประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีสรางข้ึนไมถึงเกณฑท่ีตั้งไว  เนื่องจากมีตัวแปรท่ี

ควบคุมไมได เชน สภาพหองเรียน  ความพรอมของผูเรียน  และความชํานาญในการใชชุดการสอน

แบบศูนยการเรียนอาจอนุโลมใหมีระดับของการพลาดไดต่ํากวาท่ีกําหนดไวประมาณ 2.5%  

  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกําหนดไว 3 ระดับ คือ 

  1. สูงกวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  มีคาไมเกิน 

+ 2.5% 

  2. เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนเทากับเกณฑท่ีตั้งไว ไมเกิน  ± 

2.5% 

  3. ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาไมเกิน - 

2.5% 

  ข้ันท่ี 10  การใชชุดการสอน  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเม่ือไดปรับปรุงและมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว  สามารถนําไปสอนผูเรียนหรือนักเรียนได  โดยกําหนดข้ันตอนการใช 

ดังนี้ 

   10.1 ข้ันประเมินกอนเรียน  ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  เพ่ือ

พิจารณาพ้ืนความรูเดิมของผูเรียนใชเวลาประมาณ 10 นาที 

   10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน นักเรียนมีความพรอมกอนท่ีจะเรียน 

   10.3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) ผูสอนบรรยายโดยมีการ

แบงกลุมประกอบกิจกรรมการเรียน 

   10.4 ข้ันสรุปผลการเรียน  เพ่ือสรุปหลักการท่ีสําคัญของหนวยท่ีสอน 

   10.5  ข้ันประเมินหลังเรียน  ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือดู

พฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลววาผูเรียนมีพัฒนาการมากข้ึนเพียงไร 

  โดยสรุป ระบบการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  หรือระบบการผลิตแผนจุฬา

มี 10 ข้ันตอน ในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  คือ ข้ันท่ี 1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและ

ประสบการณ ข้ันท่ี 2 กําหนดหนวยการสอน ข้ันท่ี 3 กําหนดหัวเรื่อง  ข้ันท่ี 4 กําหนดมโนทัศนและ

หลักการ  ข้ันท่ี 5 กําหนดวัตถุประสงค  ข้ันท่ี 6 กําหนดกิจกรรมการเรียน ข้ันท่ี 7 กําหนดแบบ

ประเมินผล  ข้ันท่ี 8 เลือกและผลิตสื่อการสอน  ข้ันท่ี 9 หาประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน และข้ันท่ี 10 การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2.2 การเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน  สวนประกอบของแผนการสอน  

ประกอบดวย  หัวเรื่อง  แนวคิดหรือมโนทัศน  หรือความคิดรวบยอด  วัตถุประสงค  เนื้อหา  

กิจกรรมการเรียน  สื่อการสอน  และการประเมินการเรียน (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555 น. 69-75) 

 



16 

  1. การกําหนดหัวเรื่อง 

   หัวเรื่องเปน “หนวยยอย” ของ “หนวยการเรียน” การแบงหัวเรื่องอาจแบงได  

4 ประเภท คือ หัวเรื่องแบบงาย  หัวเรื่องแบบตายตัว หัวเรื่องแบบบูรณาการ และหัวเรื่องแบบยึด

ระดับสติปญญา 

   1.1 หัวเรื่องแบบงาย  คือ หัวเรื่องท่ีแบงตามลักษณะเดนของเนื้อหาวิชา  โดยไม

มีการโยงกับเนื้อหาวิชาอ่ืน เชน เรื่องพืช ก็จะแบงเปนราก ลําตน ใบ ดอก เมล็ด หรืออาจจะแบงจาก

งายไปหายาก ดังนี้ คือ (1) ความหมาย (2) ประโยชน /คุณคา/ความสําคัญ (3) ขอบขาย/องคประกอบ/

สวนประกอบ (4) ประเภท/รูปแบบ (5) กระบวนการ/ข้ันตอน/หลักการ (6) การนําไปใช/การใช (7) 

ปญหาและอุปสรรค และ (8) แนวโนม 

   1.2 หัวเรื่องแบบตายตัว  คือ หัวเรื่องท่ีไดกําหนดรูปแบบไวโดยผูเชี่ยวชาญใน

สาขาวิชาตางๆ และเปนท่ียอมรับของบุคคลในกลุมนั้น เชน ในวงการแพทยอาจแบงหนวยการเรียน

ออกเปนหัวเรื่อง ประกอบดวย (1) ความหมาย  (2) สาเหตุ (3) อวัยวะของรางกายท่ีเกิดโรค (4) 

พยาธิสภาพ (5) อาการ และ (6) การรักษาพยาบาล ฯลฯ 

   1.3 หัวเรื่องแบบบูรณาการหรือแบบสหวิทยาการ  คือ หัวเรื่องท่ียึดหลักการ

ประยุกตใชและการแกปญหาโยงกับวิชาอ่ืน  ใหมีความเก่ียวพันกับประสบการณของผูเรียนมากข้ึน    

   1.4 หัวเรื่องแบบยึดระดับสติปญญา   คือ หัวเรื่องท่ีจัดประสบการณใหผูเรียน

ไดรับความรูตามระดับสติปญญาท้ัง 5 ข้ันตามหลักของเบนจามิน บลูม   

  2. การเขียนแนวคิด 

   แนวคิด  คือ  คําสําคัญหรือสาระสําคัญประจําในแตละหัวเรื่อง แนวคิด 2 ประเภท 

คือ แนวคิดระดับกวาง  และแนวคิดระดับนําไปใช  แนวคิดท่ีเขียนในชุดการสอนเปนแนวคิดระดับ

นําไปใช   

   ขอควรคํานึงในการเขียนแนวคิด  มีดังนี้ 

   1) ใหมีแนวคิด 1 ขอ ตอ 1 หัวเรื่อง 

   2) เขียนแนวคิดเปนขอยอยๆ และเปนแนวคิดระดับนําไปใช 

   3) การเขียนขอความท่ีเปนแนวคิดควรใชภาษาท่ีมีการขัดเกลาเปนอยางดี  เลี่ยง

ใชคําท่ีมีความหมายกํากวมหรือฟุมเฟอย ไมควรใชคําวา เชน หรือ การยกตัวอยาง และไมมีลักษณะ

การอธิบายท่ีเยิ่นเยอ 

   4) แนวคิดตองครอบคลุมประเด็นสําคัญ ในแตละหัวเรื่องใหครบถวน ขาดสวนใด

สวนหนึ่งไปแลวจะทําใหผูเรียนรับรูแนวคิดท่ีผิดได 
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  3. การเขียนวัตถุประสงค 

   3.1 ความหมายและประเภทของวัตถุประสงค  วัตถุประสงคเปนผลท่ีคาดหวังวา

ผูเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว  โดยท่ัวไป วัตถุประสงคมี 2 ประเภท คือ (1) 

วัตถุประสงคท่ัวไป และ (2) วัตถุประสงคเฉพาะ  วัตถุประสงคท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนมักเขียนในรูปแบบวัตถุประสงคเฉพาะ  หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  

   3.2 ขอควรคํานึงในการกําหนดวัตถุประสงค  มีดังนี้ 

   3.2.1 ตองกําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่องและแนวคิด 

   3.2.2 การเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมีหลักการ 3 ประการ คือ (1) 

การกําหนดพฤติกรรม (Behavior) เปนการกําหนดวาจะใหผูเรียนกระทําอะไรท่ีผูสอนหวังให

พฤติกรรมเปลี่ยนไป คําท่ีใชในการกําหนดพฤติกรรมตองเปนคําแสดงการกระทํามีความหมายเดียว  

และการกระทํานั้นสังเกตได หรือดูผลการกระทําได ดังตัวอยางเม่ือเรียนเรื่องประเภทของพืชแลว 

นักเรียนสามารถจําแนกประเภทของพืชไดถูกตอง  คําวา จําแนก  เปนพฤติกรรม 

   นอกจากนี้ ลักษณะของพฤติกรรมสามารถกําหนดได 3 ประเภท คือ  

   พฤติกรรมดานการบรรยาย  (Verbal) หมายถึง  การกระทําซ่ึง

แสดงออกดวยการบรรยายวาเปนภาษาพูดหรือเขียน  มักมีคําวา บอก อธิบาย สรุป ระบุ ชี้แจง และ

อภิปราย 

   พฤติกรรมท่ีบอกความแตกตาง (Diserimaltion) หมายถึง  การ

กระทําท่ีแยกความแตกตางและความเหมือนมักใชคําวา จําแนก  เปรียบเทียบ แยกแยะ จับคู และ

เรียงลําดับ  

   พฤติกรรมท่ีบอกทักษะการทํางาน (Motor Performance) หมายถึง 

พฤติกรรมทางจิตกล (Psychomotor) เชน ประกอบวิทยุ  เย็บผา พิมพดีด เขียนภาพ เลนเปยโน 

ฯลฯ  (2) การกําหนดเง่ือนไขหรือสภาวการณ (Condition) เม่ือกําหนดพฤติกรรมแลวตองศึกษา

เง่ือนไข การกําหนดเง่ือนไข เปนการกําหนดการกระทํานั้นจะเกิดข้ึนท่ีไหน อยางไร และเม่ือไหรการ

กําหนดเง่ือนไขจะตองมีทุกขอท่ีเขียนวัตถุประสงค ตัวอยางเชน หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของพืช” 

แลว  นักเรียนสามารถจําแนกประเภทของพืชไดถูกตอง ขอความท่ีวาหลังจากศึกษาเรื่อง ประเภท

ของพืชเปนการกําหนดเง่ือนไขหรือสถานการณ  และ (3) การกําหนดมาตรฐานหรือเกณฑการยอมรับ 

(Standard) เปนการตั้งเกณฑไววา  ผูเรียนตองเปลี่ยนพฤติกรรมมากนอยเพียงใด  ผูสอนจะพอใจ

และยอมรับวาผูเรียนเกิดการเรียนรู  การกําหนดเกณฑอาจกําหนดใหทราบลักษณะ คือ การกําหนด

เปนจํานวน การกําหนดเปนอัตราสวน การกําหนดเปนรอยละ และการกําหนดเปนถอยคํา 

   1) การกําหนดเปนจํานวน  เชน  ตอบคําถามไดถูกตอง 8 ขอ จาก  

10 ขอ อานออกเสียงไดถูกตอง 15 คํา จาก 20 คํา  
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   2) การกําหนดเปนรอยละ เชน ทําแบบทดสอบความถูกตองอยาง

นอย รอยละ 85 หรือ 85% 

   3) การกําหนดเปนถอยคํา เชน ท้ังหมดถูกตอง ทุกประการ ครบถวน 

(หมายถึง 100%) 

  4. การเขียนเนื้อหา  การเขียนเนื้อหามีแนวทางท่ีตองคํานึงถึงดังนี้   

   4.1 เขียนหัวเรื่องและโครงรางของเนื้อหาท่ีจะสอนตามลําดับในแตละศูนย  ไมใส

เนื้อหาละเอียด เพราะเนื้อหาละเอียดจะอยูในบัตรเนื้อหา 

   4.2 เขียนหัวเรื่องใหแยกแตละหัวเรื่อง  กรอกหัวเรื่องและโครงรางเนื้อหาของหัว

เรื่องท่ี 1 เสียกอน แลวกรอกชองกิจกรรมการเรียน “สื่อการสอน” และ “ประเมินผล” จนครบ 

   4.3 เขียนโครงรางเนื้อหาควรเขียนเปน “วลี” ท้ังหมด  หรือถาจะเขียนเปน

ประโยคก็ใหเปนประโยคท้ังหมด ควรเขียนเปนวลีจะกะทัดรัดมากกวา 

   4.4 โครงรางเนื้อหาตองสัมพันธกับหัวเรื่อง ท้ัง 4-6 หัวเรื่องตามท่ีกําหนดไวแลว  

  5. การเขียนกิจกรรมการเรียน 

   5.1 ความหมายของกิจกรรมการเรียน  เปนการกระทําท่ีผูเรียนแสดงออกอาจ

สังเกตไดดวยตาหรือดูผลการกระทําได เชน อานบัตรคําสั่ง การตอบคําถาม เขียนภาพ การทดลอง

ทางวิทยาศาสตร การเลนเกม ฯลฯ 

   5.2 ประเภทของกิจกรรมการเรียนท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มี 2 

ประเภท คือ กิจกรรมท่ีใชวัสดุและอุปกรณ  และกิจกรรมท่ีเปนวิธีการ 

   5.2.1 กิจกรรมท่ีใชวัสดุและอุปกรณ  เชน  ศึกษาบัตรประเภทตางๆ ศึกษา

ภาพประกอบ ชมเทปภาพ ฟงเทปเสียง ฯลฯ 

   5.2.2 กิจกรรมท่ีเปนวิธีการ  เชน การแสดงบทบาทสมมุติ  การอภิปราย  

เกม  การศึกษารายกรณี  สถานการณจําลอง ฯลฯ 

   5.3 สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการจัดกิจกรรมการเรียน  มีดังนี้ 

   5.3.1 กิจกรรมท่ีกําหนดตองสอดคลองสัมพันธกับการวิเคราะหวัตถุประสงค          

เชิงพฤติกรรม  กลาวคือ การกําหนดกิจกรรมควรใชผลการวิเคราะหวัตถุประสงคเปนหลัก 

   5.3.2 กิจกรรมท่ีกําหนดนั้น  ผูเรียนสามารถปฏิบัติไดจริง โดยไมตองให

ผูสอนมายุงเก่ียว 

   5.3.3 กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนนั้นตองมีน้ําหนักพฤติกรรมท่ีพึงประสงคอยูใน

ระดับสูง นาพึงพอใจ 

   5.3.4 กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนตองมีข้ันตอนกําหนดระยะเวลาในการทําได

ชัดเจน 
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   5.3.5 มีระบบการแนะนําวิธีการประกอบกิจกรรมไวเดนชัด ผูเรียนสามารถ

เขาใจไดเอง อาทิ มีบัตรกิจกรรม เปนตน 

   5.3.6 กิจกรรมท่ีกําหนดควรมีลักษณะแตกตางกัน คือ มีกิจกรรมท่ีตองใช

วัสดุ อุปกรณ และกิจกรรมท่ีเปนวิธีการ เชน การเลนเกม ฯลฯ และไมควรมีกิจกรรมแบบเดียวกันอยู

ทุกศูนย จะทําใหผูเรียนเบื่อหนาย 

   5.4 การกรอกชองกิจกรรม  การสอนแบบศูนยการเรียนมีกิจกรรมครอบคลุม

ข้ันตอน 5 ข้ัน  การกรอกกิจกรรมจะเรียงลําดับข้ันตอนดังนี้ 

   ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน  ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

    ข้ันท่ี 2  นําเขาสูบทเรียน  เปนการนําเขาสูเรื่องท่ีจะเรียนโดยผูเรียนหรือ

ผูสอน หรือท้ังผูเรียนและผูสอนนําเขาสูบทเรียน 

   ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรม  เปนการใหผูเรียนประกอบกิจกรรมตามศูนย

ตางๆ มีลําดับข้ันตอนยอยดังนี้   

   1. อานบัตรคําสั่ง  

   2. อานบัตรสรุปเนื้อหาและบัตรเนื้อหา 

   3. อานบัตรกิจกรรมและประกอบกิจกรรมท่ีกําหนดไว 

   4. ตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

   5. ตรวจคําตอบจากบัตรเฉลยท่ีผูสอนเตรียมไวโดยเปลี่ยนกันตรวจ 

   ข้ันท่ี 4  สรุปบทเรียน  เปนการสรุปเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนเรียนในแตละศูนย  

โดยผูเรียนหรือผูสอน  หรือผูเรียนและผูสอนสรุปบทเรียน 

   ข้ันท่ี 5  ทดสอบหลังเรียน  ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

   นอกจากนี้  การกรอกใหแยกแตละข้ันตอนแลว  กรอกสื่อการสอนและการ

ประเมินจนครบข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่ง 

   ผูเรียนหรือนักเรียนเปนประธานของประโยคอาจละไวในฐานเขาใจ  หาก

ประโยคนั้นชัดเจน หามกรอกกิจกรรมครูลงในชองนี้ มีแตกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมด 

  6. การเขียนสื่อการสอน    

   6.1 ประเภทของสื่อการสอน  สื่อการสอนท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ  อุปกรณ  และวิธีการ 

   6.1.1 สื่อประเภทวัสดุท่ีอยูในชุดการสอน  ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา 

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม บัตรเฉลย แบบทดสอบ และแบบฝกปฏิบัติ 

   นอกจากนั้นอาจมีสื่อประเภทวัสดุอ่ืนๆ ไดแก ภาพชุด กระดาษวาดเขียน  

สีและปากกา  ดินน้ํามัน  บัตรคํา  แผนภูมิ  แผนภาพ  แผนท่ี ซีดี ดีวีดี  
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   6.1.2 สื่อประเภทอุปกรณ  ไดแก  เครื่องเสียง  เครื่องเลนซีดี  เครื่องเลนดีวีดี  

เครื่องคอมพิวเตอร  เครื่องแอลซีดี 

   สื่อประเภทวิธีการ  ไดแก  การสาธิต  การทดลอง  บทบาทสมมติ  

การเลนเกม  สถานการณจําลอง  การอภิปราย 

   6.2 สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการเขียนสื่อการสอน  มีดังนี้ 

   6.2.1 สื่อการสอนตองสอดคลองกับหัวเรื่อง  วัตถุประสงค  และกิจกรรม

กลุม  โดยพิจารณาจากวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว  และกิจกรรมกลุมท่ีกําหนดใหผูเรียน

ปฏิบัติมีกิจกรรมอะไร  มีสื่อมาชวยประกอบกิจกรรมกลุม 

   6.2.2 เนื้อหาสาระในสื่อการสอนตองเหมาะสมในแงความถูกตอง  ความ

ยากงายและประโยชนท่ีผูเรียนจะไดรับ 

   6.2.3 สื่อการสอนตองชัดเจนในการเสนอเนื้อหา พิจารณาในแงเทคนิค 

วิธีการ และการใชภาษาท่ีกระทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดี 

   6.2.4 สื่อการสอนตองสรางผลกระทบตอพฤติกรรมของผูเรียน  คือ การ

แสดงออกทางท่ีดีของผูเรียนหลังจากการใชสื่อการสอนนั้น  เชน มีการทํางานเปนกลุมอยางมี

ประสิทธิภาพ  มีระเบียบวินัยในการทํางานเพ่ิมข้ึน เปนตน 

   6.2.5 ความใชงายของสื่อ  หมายถึง ความสะดวกท่ีจะนําสื่อมาใชโดย

พิจารณาในเรื่องความพรอมดานผูเรียน  ผูสอน  สภาพแวดลอม  และสิ่งอํานวยความสะดวก  หาก

ยุงยากมากเกินไปก็เปนอุปสรรคตอประสิทธิภาพท่ีจะนํามาใชในการสอนได  เพราะผูเรียนเปน

ผูใชเครื่องมือ 

   6.3 การกรอกชองสื่อการสอน  ควรดําเนินการดังนี้   

   6.3.1 ระบุประเภทของสื่อใหชัดเจน 

   6.3.2 ใหรายละเอียดเก่ียวกับจํานวนหรือความยาว  และเนื้อหาหรือชื่อเรื่อง 

เชน ดีวีดี หรือวีดีทัศน เรื่อง วงจรชีวิตของกบ ความยาว 5 นาที 

   6.3.3 กรอกใหตรงกับกิจกรรมท่ีตองใชสื่อการสอนนั้น 

  7. การเขียนการประเมิน 

   7.1 ระดับของการประเมิน การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มีการ

ประเมิน 2ระดับ คือ (1) ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) เปนการประเมิน

พฤติกรรมยอยๆ หลายๆ พฤติกรรมเรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของผูเรียนจากการประกอบ

กิจกรรมและงานท่ีผูสอนกําหนดไว  การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือการประเมินกระบวนการกิจกรรม  

และงานท่ีผูสอนกําหนดไวใหผูเรียนทําตองสอดคลองกับวัตถุประสงคแตละหัวเรื่อง  และระดับ

พฤติกรรมตองวัดในระดับเดียวกันกับการประเมินจาการทดสอบหลังเรียน  และ (2) การประเมิน
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พฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) เปนการประเมิน ผลลัพธ (Product) ของผูเรียนโดย

พิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน 

   7.2 การกรอกชองการประเมิน  การประเมินมี 2 ประเภท คือ (1) ประเมิน

ผลลัพธ หมายถึง การประเมินกอนเรียนและการประเมินหลังเรียน และ (2) การประเมินกิจกรรม  

หมายถึง การประเมินงานท่ีกําหนดใหทํา 

   เวลากรอกชองการประเมิน คือ ประเมินกอนเรียน ตองกรอกใหตรงกับชอง

กิจกรรม ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เวลากรอกในแผนการสอนใหเขียน “การประเมินกอนเรียน” แลว

ตามดวยรายละเอียด คือ จากการทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 ประเมินกิจกรรม  ตองกรอกใหตรงกับ

กิจกรรมการเรียนในข้ันท่ี 3 การกรอกการประเมินเวลากรอกใหเขียน 2 การประเมินหลังเรียน แลว

ตามดวยรายละเอียด คือ จากการทดสอบหลังเรียน 

  โดยสรุป  ผูวิจัยไดพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ประกอบดวย (1) หัวเรื่อง 

คือ หนวยยอยจําแนกแบบงาย (2) แนวคิด หรือ Concept แกนหรือเปาหมายของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  

อันทําใหไดขอสรุป (3) วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ตองประกอบดวย พฤติกรรม เง่ือนไขหรือสภาวการณ 

และมาตรฐานและเกณฑการยอมรับ (4) เนื้อหา คือ หัวเรื่องและโครงสรางของเนื้อหาตองสัมพันธกัน

ท้ัง 4-6 หัวเรื่อง (5) กิจกรรมการเรียน เปนการกระทําท่ีผูเรียนแสดงออกสังเกตไดดวยตาหรือดูผล

การกระทําได (6) สื่อการสอน มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ และ (7) การประเมินการ

เรียนมีท้ังการประเมินผลลัพธและการประเมินกระบวนการ  การประเมินผลลัพธ ประกอบดวย การ

ทดสอบหลังเรียน การประเมินกระบวนการ ประกอบดวย กิจกรรมระหวางเรียน จากบัตรกิจกรรม

และบัตรคําถาม  การเขียนแผนการสอนสวนท่ีเปนหัวเรื่อง แนวคิด และวัตถุประสงคไมเขาตาราง  

สวนท่ีเปนเนื้อหากิจกรรมการเรียน สื่อการสอน  และการประเมินการเรียน  เขาตาราง 

 2.3 การผลิตบัตร 

  หลังจากเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน  ผูวิจัยไดผลิตบัตรตางๆ เพ่ือใชใน

ศูนยการเรียน  บัตรท่ีตองผลิต คือ บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม 

และบัตรเฉลย (วาสนา  ทวีกุลทรัพย, 2555, น. 15-22) 

  1. บัตรคําสั่ง 

   “บัตรคําสั่ง” หรือ “บัตรสั่งงาน” ทําหนาท่ีแทนครูในการสั่งงานใหนักเรียน

ปฏิบัติในศูนยกิจกรรมตางๆ  

   บัตรคําสั่ง  เปนบัตรท่ีสั่งงานใหผูเรียนปฏิบัติในศูนยกิจกรรม  ผูเรียนจะอานบัตร

คําสั่งเปนบัตรแรก  โดยเขียนบัตรคําสั่งใหมีแนวทางดังนี้ 

   1.1 ควรมีชื่อศูนยและหัวเรื่องกํากับไวเดนชัด เพ่ือกันความยุงเหยิงในภายหลัง 
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   1.2 กําหนดงานท่ีจะใหนักเรียนทําตามลําดับข้ันตอนใหชัดเจน ควรแยกงานแต

ละขอ 

   1.3 ใชภาษาท่ีงาย ชัดเจน และเหมาะสมกับระดับ วัย ของผูเรียน 

   1.4 บัตรคําสั่งทุกแผนควรจบดวยการสั่งใหนักเรียนเก็บของเขาท่ีใหเรียบรอย 

และไมถืออะไรติดมือไป ยกเวน กระดาษคําตอบหรือแบบฝกปฏิบัติ ซ่ึงนักเรียนจะตองมีประจําตัว 

   1.5 บัตรคําสั่งไมมีคําถามอยูดวย  เพราะคําถามจะจัดไวตางหากใน “บัตร

คําถาม”ประจําศูนยนั้นๆ (หากมี) 

   1.6 ควรออกแบบบัตรคําสั่งใหสวยงาม  อาจเขียนการตูนใหนาสนใจ  และควรใช

สีเดียวกันในแตละหนวยการเรียน  การกําหนดสีจะชวยใหนักเรียนมองหาไดงาย  โดยปกติจะมีการ

กําหนดสีไวสําหรับบัตรประเภทตางๆ  

   1.7 บัตรคําสั่งควรใชกระดาษแข็งพอสมควร  หรือเขียนบนกระดาษออน แลวติด

บนกระดาษแข็งอีกครั้งหนึ่ง   

   1.8 จํานวนบัตรคําสั่งตองใหครบนักเรียนทุกคน นั่นคือ ทําไว 8-12 แผน ให

นักเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีความสําคัญ เพราะครูไดสรางความรูสึกใหเหมือนกันวา ครูมากระซิบท่ี

หูของนักเรียนเอง  การใหมีบัตรคําสั่งเพียงแผนเดียวแลวใหผูนํากลุมอานใหเพ่ือนฟงเปนการสราง

ความเดนใหผูนํากลุมโดยไมจําเปน  ครูควรสงเสริมใหผูนํากลุมเดนในเรื่องท่ีมีสาระมากกวา เชน นํา

อภิปรายไดดี 

   ในการจัดศูนยการเรียนสําหรับเด็กเล็กอนุบาล ประถมศึกษาปท่ี 1-2 ท่ีนักเรียน

ยังอานหนังสือไมได  บัตรคําสั่งยังจําเปนสําหรับใหครูอานใหนักเรียนฟง เพ่ือชวยครูใหสามารถสั่งงาน

นักเรียนไดกะทัดรัด และเขาใจงาย 

  2. บัตรสรุปเนื้อหา 

   บัตรสรุปเนื้อหา  หมายถึง  สวนท่ีเปนเนื้อหาสาระของศูนยท่ีมากอนศูนยท่ี

นักเรียนกําลังจะเรียน  ซ่ึงครูตองการใหนักเรียนมีนั้นกอนท่ีจะอานบัตรเนื้อหาประจําศูนยนั้น  นั่นคือ 

ศูนยท่ี 2 จะมีบัตรสรุปเนื้อหาศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 3 จะมีบัตรสรุปเนื้อหาศูนยท่ี 1 และศูนยท่ี 2 ฯลฯ ใน

ศูนยกิจกรรมบัตรสรุปเนื้อหา ทําหนาท่ี 2 ประการ คือ  

   2.1 บัตรสรุปเนื้อหาชวยทบทวนเรื่องท่ีเรียนมาแลว  สําหรบัผูท่ีเคยเรียนศูนยท่ี 

1 มาแลว เม่ือมาเรียนศูนยท่ี 2 ฯลฯ 

   2.2 บัตรสรุปเนื้อหาชวยปูพ้ืนฐานใหนักเรียน  มีความรูพอท่ีจะเรียนและ

ประกอบกิจกรรมในศูนยท่ี 1 และศูนยท่ี 2 ฯลฯ สําหรับผูท่ีไมเคยเรียนศูนยท่ี 1 แตตองมาเรียน          

ศูนยท่ี 2 ตามกลุม 
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   การสรุปเนื้อหาไวใน “บัตรสรุปเนื้อหา” ควรหยิบเฉพาะประเด็นสําคัญเทานั้น  

มิใชยกเนื้อหา  มาท้ังหมด  บัตรสรุปเนื้อหาเหมาะสําหรับวิชาท่ีเนื้อหาตอเนื่องกัน เชน ภาษาไทย 

คณิตศาสตร ฯลฯ 

  3. บัตรเนื้อหา 

   บัตรเนื้อหา  หมายถึง  สวนท่ีครูตองการใหผูเรียนหรือนักเรียนไดรับความรูและ

ประสบการณใหมตามหัวเรื่อง  หรือสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรูและประสบการณตามหัวเรื่อง  

เนื้อหาท่ีนํามาใสในบัตรเนื้อหาควรสั้นกะทัดรัด  แตไมรวบรัดจนเกินไป และใชภาษาใหเหมาะสมกับ

วัยของผูเรียน   

   ในบางครั้งครูอาจใหนักเรียนอานเนื้อหาจากแบบเรียนในกรณีเชนนี้  บัตรเนื้อหา

อาจไมตองมีเพียงแตกําหนดไวในบัตรคําสั่งงานวาใหอานหนังสือเลมใดหนาไหน 

   โดยปกติบัตรเนื้อหาจะมีสื่อการสอนอ่ืนประกอบ เชน ภาพชุด ซีดี ของจริง            

การเรียนเนื้อหามักตองอางอิงถึงสื่อการสอนเหลานั้นดวย 

   เชนเดียวกับบัตรคําสั่งและบัตรคําถาม  บัตรเนื้อหาควรมีชื่อหัวเรื่องประจําศูนย

ไวเดนชัด เพ่ือมิใหยุงเหยิงหากสามารถแยกสื่อออกจากบัตรประเภทอ่ืนก็ยอมงายตอการใช 

   สําหรับนักเรียนชั้นสูงข้ึนไปอาจมีเนื้อหามากกวาชั้นต่ํา  เพียงอาจออกมาในรูป

ของแผนคําสอน (มิใชบัตรเนื้อหา) ครูอาจกําหนดชื่อเรียกข้ึนมาเองตามความเหมาะสม 

    การเขียนบัตรเนื้อหา  มีแนวทางดังนี้ 

   3.1 ควรนําแนวคิดท่ีเขียนไวในแผนการสอนตามหัวเรื่องมาเกริ่นนํากอน  แลวจึง

เขียนขยายเนื้อหาสาระ  หรือจะเขียนแนวคิดไวสรุปทายของเนื้อหา 

   3.2 ควรเขียนเนื้อหาสาระใหสอดคลองกับแนวคิด  สวนใหญมักจะนําเนื้อหาใน

บทเรียนมาตัดปะใสในบางครั้ง  ในบางครั้งก็พบวามีเนื้อหาเพียง 2-3 บรรทัด และควรเรียบเรียงให

ผูเรียนเขาใจงาย 

   3.3 ภาษาท่ีใชในการถายทอดเนื้อหาสาระควรเปนภาษาเขียนท่ีมีประธาน กิริยา 

และกรรม และเปนประโยคท่ีสั้นมากกวาประโยคท่ียาว  เปนภาษาท่ีเรียบงายและลดศัพทเฉพาะลงให

นอยท่ีสุด 

   3.4 ยกตัวอยางสอดแทรกประกอบเรื่องท่ีกลาวถึง 

  4. บัตรกิจกรรม 

   บัตรกิจกรรม หมายถึง คําแนะนํา  กติกา และคําสั่งใหนักเรียนประกอบกิจกรรม  

อ่ืนใดนอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหา และศึกษาจากสื่อการสอน กิจกรรมท่ีครูกําหนดไวในบัตร

กิจกรรม เชน การเลนเกม การเขียนภาพ  การอภิปราย การแสดงบทบาทสมมติ  การวิเคราะหราย

กรณี  การฝกปฏิบัติ ฯลฯ 
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   เนื่องจากลักษณะของกิจกรรมกับคําสั่งในบัตรคําสั่งอาจคลายคลึงกันมากจนครู

แยกไมออก ในบัตรคําสั่งจะบอกวา “อานบัตรกิจกรรม” สวนในบัตรกิจกรรมจะบอกรายละเอียดของ

สิ่งท่ีนักเรียนตองทํา 

   4.1 การเขียนบัตรกิจกรรมท่ีเปนเกม  ตองระบุชื่อเกม   อุปกรณในการเลนเกม 

วิธีการเลนเกม และเฉลยเกม 

   4.2 การเขียนบัตรกิจกรรมท่ีเปนการอภิปราย  ตองระบุชื่อเรื่อง หรือหัวขอท่ีจะ

อภิปราย ระยะเวลาในการอภิปราย และกําหนดบทบาทของผูอภิปราย 

   4.3 การเขียนรายกรณี  ใหระบุชื่อรายกรณี เนื้อหาในรายกรณี ประเด็นท่ีจะ

วิเคราะหรายกรณี และเฉลยในรายกรณี 

   4.4 การเขียนบทบาทสมมติ  ควรกําหนดชื่อเรื่อง ฉาก ตัวละคร และของท่ีใช

ประกอบการแสดงบทบาทสมมต ิ

  5. บัตรคําถาม 

   บัตรคําถาม  เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนหรือนักเรียน

ไดจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน  ในกรณีท่ีครูประสงคจะถามความเขาใจ

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนไดอานจากบัตรเนื้อหา  ครูอาจถามนักเรียน 5-10 ขอ เปนแบบปรนัยหรือ

อัตนัยตามความเหมาะสม แตตองสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว  และวัดในระดับเดียวกับ

พฤติกรรมในแบบทดสอบ  ในกรณีท่ีแบบปรนัยควรมีหลากหลายรูปแบบ คือ เติมคํา ตอบสั้น 

เลือกตอบ ถูกหรือผิด และจับคู 

   หากเปนคําถามท่ีนักเรียนตองเขียนตอบ  ครูตองพิจารณาจํานวนขอ และตองมี

เกณฑอยางต่ําไว เชน “ขอใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้อยางนอย 3 ขอ ใครท่ีเสร็จเร็วก็ทําใหครบ

ท้ัง 5 ขอ” เปนตน 

   เรามักพบเสมอท่ีผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนปรากฏวา  การ

ประเมินดานกระบวนการ คือ การตอบคําถาม หรือกิจกรรม มักมีคาแตกตางกันมากกวาการประเมิน

จากผลลัพธ คือ แบบทดสอบหลังเรียน สาเหตุประการหนึ่งเปนเพราะไมไดถามคําถามสอดคลองกับ

วัตถุประสงค และไมไดวัดในระดับพฤติกรรมเก่ียวกับแบบทดสอบกอนเรียน 

  6. บัตรเฉลย 

   บัตรเฉลย  เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถาม  บัตรเฉลยอาจใสซองไวในศูนย

กิจกรรม หรืออยูท่ีครูผูสอน เม่ือผูเรียนตองการเฉลยคําตอบก็จะไปขอท่ีผูสอน เม่ือเฉลยคําตอบแลว

นํากลับไปคืนใหผูสอน 
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   การเขียนบัตรเฉลยควรเขียนเฉพาะคําตอบไมตองลอกคําถามลงไป ในกรณีเฉลย

แบบอัตนัยตองกําหนดคําตอบใหครอบคลุม  ประเด็นท่ีถามไวอยางชัดเจน ผูเรียนจะไดตรวจสอบ

คําตอบดวยตนเองได 

   สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการผลิตบัตรตางๆ ดังนี้  

    6.1 การออกแบบบัตรควรคํานึงถึง  ดังนี้   

   6.1.1 ขนาดของบัตรทุกประเภทควรมีขนาดเทากัน คือ 5 นิ้ว x 7 นิ้ว 

   6.1.2 รูปรางของบัตรนิยมเปนสี่เหลี่ยมผืนผา หรืออาจเปนรูปการตูนเหมาะ

สําหรับผูเรียนในระดับอนุบาลศึกษาและประถมศึกษา รูปรางของบัตรเปนรูปการตูนควรคํานึงถึง

เนื้อหาสาระในชุดการสอน เชน ชุดการสอนเรื่อง พืช รูปรางของบัตรควรเปนรูปตนไม ดอกไม หรือ

ผลไม ควรมีรูปรางเดียวกันใหหมด เชน ทุกบัตรเปนรูปตนไม 

    6.1.3 สีของบัตรจะตองกําหนดสีของบัตรใหแตกตางตามประเภทของบัตร 

บัตรคําสั่งสีเหลือง บัตรเนื้อหาสีชมพู บัตรกิจกรรมสีเขียว บัตรคําถามสีฟา และบัตรเฉลยสีขาว 

   6.1.4 กระดาษท่ีใชในการทําบัตรควรเปนกระดาษทําสีปกออน หรือแข็ง

พอสมควรหากไมมีกระดาษ สีขาวธรรมดา  หรือการดงานบวช งานแตงงาน ฯลฯ ใชทําบัตรไดเพ่ือ

ประหยัดเงินในการตองไปซ้ือกระดาษสีออน 

    6.2 จัดพิมพและสําเนา 

   เม่ือเขียนรางบัตรทุกประเภทแลว  นําไปจัดพิมพลงกระดาษสี  หรือเขียนใน

กรณีท่ีเขียนดวยตัวบรรจง  ปจจุบันมีคอมพิวเตอรใชในการพิมพจะทําใหไดตัวหนังสือหรือตัวอักษรท่ี

สวยงามและนาอาน กรณีท่ีเปนนักเรียนชั้นอนุบาลควรมีภาพประกอบ ขนาดของตัวอักษรตอง

เหมาะสมกับวัยของผูเรียนและเหมือนกันทุกบัตร หลังจากเขียนหรือพิมพแลวตองตรวจสอบความ

ถูกตองของตัวอักษร  แลวนําไปสําเนาใหมีจํานวนเทากับผูเรียนในแตละศูนย กรณีท่ีมีผูเรียน 10 คน 

บัตรแตละประเภทตองมีจํานวน 10 แผน  

   6.3 ตกแตงบัตร 

   การตกแตงบัตร  ชวยใหบัตรมีความสวยงามและนาสนใจมากข้ึน  วิธีการ

ตกแตงบัตรทําไดหลายวิธี เชน การตีกรอบ การใสภาพการตูนเล็กๆ นอยๆ แตไมควรมากเกินไปจะทํา

ใหนาสนใจข้ึน แตภาพท่ีใสควรสอดคลองกับเนื้อเรื่องในบัตรเนื้อหาดวย เชน สอนเรื่องมาตรา กก 

ภาพเล็กๆ ท่ีใสไวในมุมบัตร อาจเปนลูกไก เปนตน 

  โดยสรุป  บัตรในศูนยการเรียนมี 5 ประเภท คือ (1) บัตรคําสั่ง เปนบัตรท่ีสั่งงานให

ผูเรียนปฏิบัติในศูนยกิจกรรม  (2) บัตรสรุปเนื้อหา หมายถึง สวนท่ีเปนเนื้อหาสาระของศูนยท่ีมากอน

ศูนยท่ีนักเรียนกําลังจะเรียน (3) บัตรเนื้อหา เปนสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรูและประสบการณ

ตามหัวเรื่อง (4) บัตรกิจกรรม เปนคําแนะนํา กติกา และคําสั่งใหนักเรียนประกอบกิจกรรมอ่ืน
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นอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน (5) บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจ

เก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนหรือนักเรียนไดจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน และ 

(6) บัตรเฉลย เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถาม สิ่งท่ีควรคํานึงในการผลิตบัตร คือ การออกแบบ

บัตร การจัดพิมพและสําเนา และการตกแตงบัตร  

  ในการวิจัยนี้  ผูวิจัยไดผลิตบัตร 4 ประเภท คือ บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย   

 2.4 การผลิตคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  2.4.1 ความหมายของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

   คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  เปนเอกสารสําหรับครูเพ่ือใชเปน

แนวทางในการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  และเปนผลทําใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูดีข้ัน 

   2.4.2 ความสําคัญของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   

   1) เปนเสมือนผูคอยเตือนและแนะนําใหครูไดมีการเตรียมตัวกอนสอน ไดแก 

การเตรียมวัสดุและอุปกรณท่ีจําเปนตองใช แตไมไดจัดทําไวในชุดการสอน 

   2) ชวยใหครูทราบบทบาทของตนเองลวงหนาในขณะท่ีทําการสอน  ใหทราบ

ปญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 

   3) ใหครูไดทราบกิจกรรมท่ีครูและนักเรียนตองดําเนินการท้ังท่ีครูและ

นักเรียนทําแยกกันและทํารวมกัน 

   4) ชวยใหครูทราบแผนการสอนทุกข้ันตอน ตั้งแตวินาทีแรกจนวินาทีสุดทาย 

   5) ชวยใหครูจัดหองเรียนไดเหมาะสมกับบทเรียนในแตละหนวย 

   6) ใหครูสามารถประเมินพฤติกรรมกอนและหลังเรียน  โดยใชแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนท่ีเตรียมไวในชุดการสอนโดยมีเฉลยไวพรอม 

  2.4.3 สวนประกอบของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   

   คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ประกอบดวย คํานํา สวนประกอบ

ของชุดการสอน การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของผูสอนและนักเรียน  การจัดชั้น

เรียน แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอน  และแบบฝกปฏิบัติ 

   1) คํานํา  เปนการแสดงความรูสึกและความคิดเห็นของผูผลิต  เพ่ือใหผูใชได

เห็นคุณคาของชุดการสอน และเปนการชี้แจงใหผูใชทราบปญหา ขอดีและขอจํากัดของชุดการสอน  

ในกรณีท่ีชุดการสอนไดผานการตรวจสอบประสิทธิภาพแลว  ตองบอกระดับประสิทธิภาพของชุดการ

สอนออกเปน E1/E2 ไวดวย  พรอมกับเกณฑท่ีกําหนดไว 
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   2) สวนประกอบของชุดการสอน  เปนการบอกใหผูสอนทราบสวนตางๆ ของ

ชุดการสอน แตละศูนยชื่อวาอะไร และในแตละศูนยมีกิจกรรมในบัตรกิจกรรมอะไรบาง 

   3) การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  เปนการระบุใหทราบวา กอนใช 

ขณะใชชุดการสอน  และหลังการใชชุดการสอน  ครูผูสอนตองดําเนินการอยางไร   

    กอนใชชุดการสอน ครูควรศึกษาชุดเนื้อหาสาระและประสบการณท่ี

นักเรียนตองเรียน เตรียมวัสดุและอุปกรณ  และจัดหองเรียนในลักษณะแบบศูนยการเรียน 

    ขณะใชชุดการสอน  ครูควรชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน  การ

ดําเนินการสอนตาม 5 ข้ันตอน   

    หลังจากการใชชุดการสอน  ครูควรตรวจสอบสวนประกอบของชุดการ

สอนกับแบบฝกปฏิบัติ  มาตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

    4) สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม  เปนการกําหนดสิ่งท่ีผูสอนและผูเรียน

ตองจัดเตรียมจัดทําไวลวงหนากอนสอน  สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม คือ วัสดุสิ้นเปลือง และสื่อ

การสอนท่ีไมไดเก็บไวในชุดการสอน เชน เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องเลนซีดี  เครื่องเลนดีวีดี ฯลฯ 

    5) บทบาทของผูสอนและผูเรียน  เปนบทบาทท่ีผูสอนและผูเรียนควรปฏิบัติ

ในเวลาเรียน  บทบาทของผูเรียนเปนสิ่งท่ีผูสอนตองชี้แจงใหผูเรียนทราบกอนใชชุดการสอน   

    6) การจัดชั้นเรียน  เปนการเขียนแผนผังการจัดศูนยการเรียนใหชัดเจน  เพ่ือ

ครูจะไดทําเปนแบบอยางในการจัดเรียนตอไป 

    7) แผนการสอน  แผนการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีประกอบดวย หัวเรื่อง 

แนวคิด วัสดุและอุปกรณ  วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม  สื่อการเรียน และการประเมิน ตองนํามา

รวมกันไวในคูมือชุดการสอน   

   8) เนื้อหาสาระของชุดการสอน  จะเรียงลําดับจากบัตรคําสั่ง  บัตรสรุป

เนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม และบัตรเฉลย แตละศูนยตามลําดับ   

   9) แบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย  แบบทดสอบกอนเรียน ท่ีวางสําหรับ

ประกอบกิจกรรม  บันทึกสาระสําคัญ  การทํากิจกรรมในบัตรกิจกรรม การทํากิจกรรมในบัตรคําถาม  

แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

  2.4.4 การจัดพิมพและการตกแตงคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

   1) การจัดพิมพ  เม่ือตรวจสอบความถูกตองของตนรางแลวจะพิมพลงใน

กระดาษ A4 หรือพิมพบนภาพการตูนท่ีเขียนข้ึนสําหรับเปนตัวเลมในกรณีระดับอนุบาลหรือระดับ

ประถมศึกษา  เพ่ือใหสวยงามนาหยิบอาน 

   2) การตกแตง  หลังจากพิมพแลวควรเขาเลมและทําปกดวยกระดาษแข็งสี  

เพ่ือทบทวนกอนการใชงานและเขียนหนาปกใหนารัก 
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  โดยสรุป สวนประกอบของคูมือการใชชุดการสอน ประกอบดวย คํานํา 

สวนประกอบของชุดการสอน การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของผูสอนและนักเรียน 

การจัดชั้นเรียน แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอน และแบบฝกปฏิบัติ 

 2.5 แบบฝกปฏิบัติ 

       2.5.1 ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ 

   แบบฝกปฏิบัติ  หมายถึง  คูมือนักเรียนท่ีนักเรียนตองใชควบคูไปกับการเรียน

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ผูเรียนตองถือติดตัวเวลาประกอบกิจกรรมตางๆ หรืออาจรวม

เปนเลมเรียกวา “Workbook” แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียนตองเก็บไวท่ีชุดการสอน

เปนตัวอยาง 1 ชุดเสมอ  

   2.5.2 คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ 

   แบบฝกปฏิบัติมีคุณคาตอการเรียนของผูเรียนดังนี้ 

   1) ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง  โดยมีกิจกรรมให

ผูเรียนใครครวญ  มีการถามปญหาและมีชองวางใหผูเรียนบันทึกจากการอานบัตรเนื้อหาท่ีผูสอน

กําหนดให 

   2) แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน  สําหรับบันทึกหรือเขียนอะไร

ลงไปได 

   3) หากตองมีกิจกรรมสงครู/อาจารย  แบบฝกปฏิบัติตองมีสําเนาท่ีใชกระดาษ

คารบอน เม่ือเขียนแลวสามารถฉีกสําเนาสงครู เพ่ือท่ีครูสามารถประเมินผลพฤติกรรมตอเนื่อง หรือ

กระบวนการของผูเรียนได 

   4) แบบฝกปฏิบัติจะคอยแนะแนวทางใหผูเรียน  ดําเนินไปตามจุดมุงหมาย

อยางมีประสิทธิภาพ 

  2.5.3 สวนประกอบของแบบฝกปฏิบัติ 

   แบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย  คําชี้แจง  แผนการสอน  แบบทดสอบกอน

เรียน  บันทึกสาระสําคัญแตละศูนย กิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา  แบบทดสอบหลังเรียน  และเฉลย

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   1) คําชี้แจง  เปนการกําหนดสิ่งท่ีผูเรียนควรปฏิบัติ 

   2) แผนการสอน  นําแผนการสอนท่ีเขียนไวมาใสในแบบฝกปฏิบัติ  เพ่ือให

ผูเรียนไดทราบทิศทาง  เปาหมาย และบทบาทของตนเองในการเรียน 

   3) แบบทดสอบกอนเรียน  ใหนักเรียนทําแบบดทดสอบกอนเรียนลงใน

กระดาษคําตอบ 
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   4) บันทึกสาระสําคัญ  แตละศูนยการเรียน  หลังจากผูเรียนศึกษาจากบัตร

เนื้อหาแลวอาจมีท่ีวางเวนใหผูเรียนไดจดประเด็นท่ีสําคัญไวศึกษาตอไป 

   5) กิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา  ในแตละศูนยอาจมีกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา  ใน

บัตรกิจกรรม เชน อภิปราย เขียนภาพ  ฯลฯ และมีการตอบคําถามท่ีกําหนดไวในบัตรคําถามก็ตอง

เตรียมท่ีวางไว  ในแบบฝกปฏิบัต ิ ใหตรงกับเนื้อหาในบัตรกิจกรรม 

    6) แบบทดสอบหลังเรียน  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนใน

กระดาษคําตอบ 

   7) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  และบัตรคําถามในแตละศูนย 

  2.5.4 การจัดพิมพและการตกแตงแบบฝกปฏิบัติ   

   การจัดทําเปนเลมเพ่ือจูงใจใหผูเรียนสนใจ และมีความรูสึกวาแบบฝกปฏิบัติ

เปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน ควรจัดพิมพลงในกระดาษ A4 ควรเขาเลมและทําปกเพ่ือใหสวยงามนา

หยิบไปอาน 

  โดยสรุป แบบฝกปฏิบัติ  เปนคูมือนักเรียนใชควบคูไปกับการเรียนจากชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ คือ ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยาง

กระฉับกระเฉงเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน  ครูสามารถประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือกระบวนการ

ได สวนประกอบของแบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย คําชี้แจง  แผนการสอน  แบบทดสอบกอนเรียน  

ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญ ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา แบบทดสอบหลังเรียน  และ

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

3.  การสอนแบบศูนยการเรียน  

 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนตองใชกับการสอนแบบศูนยการเรียนครอบคลุม (1) 

ความหมายของการสอนแบบศูนยการเรียน (2) หลักการสอนแบบศูนยการเรียน (3) ความเปนมาของ

การสอน แบบศูนยการเรียน (4) ปรัชญาการศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน (5) หลัก

จิตวิทยาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน และ (6) การประยุกตทฤษฎีการเรียนรูมาใชในการสอน

แบบศูนยการเรียน (7) ลักษณะการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน (8) บทบาทและทัศนคติของครูใน

การสอนแบบศูนยการเรียน (9) บทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน และ (10) 

กระบวนการเรียนรูแบบศูนยการเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, น. 48-50)  
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  3.1 ความหมายของการสอนแบบศูนยการเรียน  

  การสอนแบบศูนยการเรียน  เปนการจัดสภาพหองเรียนท่ีเนนกิจกรรมการเรียน  

โดยแบงนักเรียนออกเปน 4-6 กลุม เรียกวา ศูนยกิจกรรม  แตละกลุมมีการประกอบกิจกรรมแตกตาง

กันไปตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอน  โดยแตละศูนยใชเวลา 15-25 นาที สําหรับประกอบกิจกรรม

ตามคําสั่ง  เม่ือนักเรียนเรียนทุกศูนยประกอบกิจกรรมเสร็จแลวก็จะเปลี่ยนศูนยกิจกรรม  จนกระท่ัง

ครบทุกศูนยจึงจะถือวาเรียนเนื้อหาในแตละหนวยครบตามท่ีกําหนดไวแลว (ชัยยงค  พรหมวงศ, 

2547, น. 48-50) 

  3.2 หลักการสอนแบบศูนยการเรียน 

   การสอนแบบศูนยการเรียนยึดหลักการสําคัญ 6 ประการ ดังนี้ คือ (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2547, น. 42-43) 

  1. หองเรียนควรเปนเวทีจําลองสังคม  ดังนั้น จึงควรฝกใหนักเรียนรูจักการทํางาน

แบบกลุมเรียนรูการเปนผูนําและผูตามท่ีดี 

  2. นักเรียนมีโอกาสไดฝกฝนการชวยกันคิดดําเนินงานและแกปญหา  กลาวคือ การ

รวมความคิดในการแกปญหาและดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวาการคิดแกปญหาและทําคน

เดียว 

  3. การทํางานเปนกลุมจําเปนตองมีสื่อการสอนเปนเครื่องมือจัดไวในรูปสื่อประสม 

เพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดชาเร็วตางกัน 

  4. เม่ือสังคมไมสามารถแยกคนเกงออกมาจากคนไมเกงตองเรียนในฐานะเวทีจําลอง

สังคมก็ควรเปดโอกาสใหคนเกงและคนไมเกง ไดฝกฝนการชวยเหลือทํางานรวมกัน 

  5. การทะเลาะกันตอนเปนเด็ก  ทําใหนักเรียนเรียนรูชีวิต  และปรับตัวเองได  

หองเรียนจึงควรเปดโอกาสใหนักเรียนฝกฝนการแสดงความคิดเห็นโตแยงทางความคิด เพ่ือท่ีจะไดไม

ทะเลาะกันเม่ือโตข้ึน 

  6. การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ  ตองจัดสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู 4 อยาง คือ 

(1) ผูเรียนมีสวนรวมในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง  (2) ผูเรียนมีโอกาสทราบคําติชม

ทันทวงที (3) ผูเรียนมีความภาคภูมิใจในความสําเร็จ และ (4) ผูเรียนไดเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน 

  โดยสรุป หลักการสอนแบบศูนยการเรียนมีหลักการสําคัญ  คือ  การทํางานเปนกลุม 

ฝกฝนใหนักเรียนคิดแกปญหา  มีสื่อการสอนในรูปสื่อประสม  เปดโอกาสใหเกิดการชวยเหลือทํางาน

รวมกัน  เปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกฝนการแสดงความคิดเห็น และการจัดสภาพการณท่ีเอ้ือตอการ

เรียนรู 
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  3.3 ความเปนมาของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียนเปนแนวคิดใหมของประเทศไทยในการปฏิรูป

ระบบหองเรียนมีความเปนมาดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2547, น. 12-13) 

  ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ  แหงแผนกวิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เปนคนแรกท่ีไดทดลองแนวคิดนี้สมัยท่ีเปนอาจารยอยูแผนกครุศาสตร 

แคลิฟอรเนียจนประสบความสําเร็จ สํานักขาวสารอเมริกาไดไปถายทําภาพยนตรมาออกอากาศทาง

โทรทัศนในรายการ “รายการขาวจากวอชิงตัน”  เม่ือเดือนธันวาคม 2514  

  เม่ือเดินทางกลับถึงเมืองไทย  ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ  ไดนําแนวคิดการจัดหองเรียน

แบบศูนยการเรียนมาทดลองกับนักเรียน  ไดพัฒนาเปนระบบการสอนแบบศูนยการเรียนสมบูรณแบบ

เม่ือ พ.ศ. 2516   

  แนวคิดการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียนตามแบบท่ีไดทดลองท่ีคณะครุศาสตร  

ในวิชาภูมิศาสตรและวิชาประวัติศาสตร  ท่ีวิทยาลัยครูพระนครการทดลองเปนท่ีพอใจ ทําใหนักเรียน

รูจักคนควาหาความรูดวยตนเองไดกวางขวางมากกวาท่ีอาจารยสอน  รูจักการตัดสินใจ  และรูจัก

แสดงความคิดเห็นรวมกับผูอ่ืน ตอจากนี้ทําการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 

2518  ท่ีโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยฯ  ในวิชาวรรณคดีไทยเรื่อง เงาะปา  โดยใชเวลา

ประมาณ 2 ชั่วโมง โดยจัดเปน 5 ศูนยกิจกรรมแตละศูนยประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนตอนๆ 

แตกตางกันออกไป  อาศัยสื่อการสอนประเภทสื่อประสมสามารถสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนของ

นักเรียนไดเดนชัด  ท้ังในดานการแสดงความคิดเห็น  การตัดสินใจการทํางานรวมกับผูอ่ืน  และ        

การเรียนรูดวยตนเอง  จากการทดลองครั้งนี้ไดถายทําเปนภาพยนตรและนําออกอากาศในรายการ 

“วิทยาการกาวหนา” ของศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ  ในวันอังคารท่ี 13 

พฤศจิกายน 2516  

  หลังจากการทดลองในครั้งนี้  การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียนเปนท่ีสนใจของครู  

ผูบริหารดานการศึกษา  ไดเชิญทําการทดลองไปบรรยายและสาธิตในหนวยงานทางการศึกษาตางๆ 

คือ 

  1. องคการยูนิเซฟในโครงการบริการการศึกษาและฝกหัดครูไดรับโครงการศูนยการ

เรียนเปนโครงการหนึ่งท่ีจะปรับปรุงระบบการเรียนการสอนในวิทยาลัยครู  โดยมีการจัดตั้งศูนยการ

เรียนสําหรับครูตอมาองคการยูนิเซฟไดมอบหมายให ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ  เปนผูวางแผนและ

ดําเนินโครงการใหลุลวงภายใน 3 ป ก็ขยายศูนยการเรียนสําหรับครูออกไปยังโรงเรียนประชาบาลท่ีมี

วิทยาลัยครูสงนักศึกษาไปฝกสอนในโรงเรียนเหลานี้เปลี่ยนโฉมเปนโรงเรียนชุมชนในอนาคต 
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  2. หนวยงานตางๆ ท้ังระดับมหาวิทยาลัย และองคการบริหารสวนจังหวัด  จัดใหมี

การประชุมเชิงปฏิบัติการการสอนแบบศูนยการเรียน ตั้งแต พ.ศ. 2519 จนถึงปจจุบัน พ.ศ. 2553 

ประมาณ 60 ครั้ง 

  โดยสรุป การสอนแบบศูนยการเรียนเปนแนวคิดของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  

พรหมวงศ  ไดเผยแพรในประเทศไทย เม่ือป พ.ศ. 2516 มีการทดลองใชและบรรยายตามหนวยงาน

ทางการศึกษาหลายแหง  และองคการยูนิเซฟไดรับโครงการศูนยการเรียน  มีการจัดตั้งศูนยการเรียน

สําหรับครูและใหนักเรียนโรงเรียนประชาบาลไดศึกษาจนเปนโรงเรียนในชุมชนในอนาคต 

  3.4 ปรัชญาการศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน 

    ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2553, น. 24) ไดกลาวถึง ปรัชญา

การศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน คือ ปรัชญาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ครูใน

กลุมนี้เชื่อวาการศึกษาควรเนนประสบการณจากการลงมือกระทํากิจกรรมดวยตัวนักเรียนเอง โดย

เรียนเนื้อหาแตพอสมควร แตเนนการปฏิบัติใหได พฤติกรรมการสอนของครูในกลุมนี้ คือ (1) เปด

โอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง (2) จัดกิจกรรมการเรียนตามความ

สนใจและความพรอมของนักเรียน (3) พยายามกระตุนใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูรวมกันเปนกลุม 

(4) สอนในสิ่งท่ีนักเรียนจะนํามาใชประโยชนในชีวิตจริงได (5) จัดสื่อในรูปของชุดการสอน (6) จัด

บรรยากาศในชั้นเรียนใหมีอิสระเสรี และ (7) จัดหองเรียนใหนาอยูนาเรียนดวยการจัดมุมวิชาการและ

มุมสนใจตางๆ มีการตกแตงหองเรียนท่ีเอ้ือตอการเสริมความรูของนักเรียน 

    โดยสรุป ปรัชญาการศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม คือ ปรัชญากลุมพิพัฒนาการ

นิยม 

   3.5 หลักจิตวิทยาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน 

    หลักจิตวิทยาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียนควรยึดหลักจิตวิทยาในกลุมเชื่อมโยง

นิยม (S-R Theories) และหลักจิตวิทยาในกลุมประสบการณนิยมหรือทฤษฎีสนาม (Gestalt/Field 

Theories) (ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย, 2553, น. 25) 

    1. กลุมจิตวิทยาเชื่อมโยงนิยม (S-R Theories) นักเรียนจะเกิดการเรียนรูเม่ือไดรับ

ตัวแหยหรือสิ่งเรา (Stimulus) การตอบสนอง (Response) ตอตัวแหยนั้นจะทําใหนักเรียนเปลี่ยน

พฤติกรรม และเม่ือไดมีการเสริมแรง (Reinforcement) คือ รางวัล คําชม ความพึงพอใจ ก็จะทําให

นักเรียนดําเนินกิจกรรมและเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูไปเรื่อยๆ 

    2. กลุมจิตวิทยาประสบการณนิยม หรือทฤษฎีสนาม (Gestalt/Field Theories) 

คนจะเกิดการเรียนรูเม่ือมีความจําเปนท่ีจะเรียนรู การเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนอยูในปญหา เกิด

ความตองการแกปญหาเพ่ือความอยูรอด หรือการทํางานกลุมใหลุลวงดวยการลงมือทําเพ่ือแกปญหานั้น 
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    โดยสรุป การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน ใชหลักจิตวิทยาในการสอนแบบศูนยการเรียน 

คือ จิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยม และจิตวิทยากลุมประสบการณนิยม 

   3.6 การประยุกตทฤษฎีการเรียนรูมาใชในการสอนแบบศูนยการเรียน 

    ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2553, น. 24-25) ไดกลาววาในการ

สอนแบบศูนยการเรียน ควรประยุกตทฤษฎีการเรียนรูมาใช คือ ใหนักเรียนกระทําใน 4 สถานการณ 

ดังนี้ คือ 

    1. การมีสวนรวมในการเรียนรูอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) จาก

การทดลองนักจิตวิทยาการศึกษาคนพบวา เม่ือนักเรียนไดมีโอกาสเขารวมในสถานการณการเรียน

อยางกระฉับกระเฉง สัมฤทธิ์ผลของการเรียนจะเกิดข้ึนอยางมาก นักเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมก็

ตอเม่ือไดมีการเสริมแรงตอบสนองตอสิ่งเรา หากนักเรียนมีสวนเขารวมอยางกระฉับกระเฉง แลวไม

เพียงแตจะทําใหนักเรียนมีความสนใจสูงข้ึนเทานั้น นักเรียนยังตองตั้งใจสังเกต คิด และใครครวญตาม

จะมีผลตอการเปลี่ยนพฤติกรรมและเปนศูนยการเรียนรู 

    2. การทราบผลยอนกลับทันที (Inverse Feedback) เม่ือนักเรียนไดรับทราบผล

ของการประกอบกิจกรรมทันที ไมวาจะเปนกิจกรรมประเภทใดก็ตาม มีแนวโนมท่ีจะเกิดการเรียนรู

สูงข้ึนกวาท่ีผูเรียนทราบผลการประกอบกิจกรรมชา 

    3. การเสริมแรงเพ่ือใหนักเรียนมีประสบการณท่ีเปนความภาคภูมิใจ (Success 

Experience) รางวัลหรือการเสริมแรงอาจออกมาหลายแบบ สําหรับผูใหญ ไดแก ประสบความสําเร็จ 

สําหรับมนุษยแลวเพียงรูวาไดทําอะไรก็คือเปนการเสริมแรงในตัว ครูจึงตองจัดสถานการณท่ีให

นักเรียนรูจักความภาคภูมิใจในความสําเร็จท่ีมีเพียงเล็กนอย 

    4. การใหนักเรียนไดใครครวญและเรียนไปทีละนอยตามลําดับ (Gradual 

Approximation) การเรียนรูจะตองเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูไปทีละนอยดวยตัวนักเรียนเอง 

โดยใหความรูตามลําดับข้ันและเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิด และใครครวญตามจะทําใหเกิดการเรียนรู

ท่ีม่ันคงถาวรกวาครูสอนยัดเยียนเนื้อหา 

    โดยสรุป การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 ไดนําทฤษฎีการเรียนรูมาประยุกตใชใน

การถายทอดเนื้อหาสาระ (1) การมีสวนรวมในการเรียนรูอยางกระฉับกระเฉง (2) การทราบผล

ยอนกลับทันที (3) การเสริมแรงเพ่ือใหนักเรียนมีประสบการณท่ีเปนความภาคภูมิใจ และ (4) การให

นักเรียนไดใครครวญและเรียนไปทีละนอยตามลําดับข้ัน 
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  3.7 ลักษณะและการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

  3.7.1 ลักษณะหองเรียนแบบศูนยการเรียน สรุปสาระสําคัญ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 

2547, น. 44) 

    การสอนแบบศูนยการเรียนเนนกิจกรรมเพ่ือสรางสถานการณการเรียนรู ครู

สามารถยืดหยุนการจัดชั้นเรียนใหเหมาะสม โดยไมตองจัดใหนักเรียนวางโตะรองเขียน  เรียงหนาเขา

หาครูเพียงวิธีเดียวแตจะมีวิธีรวมโตะรองเขียนเขาเปนกลุมๆ ตามจํานวนกลุมกิจกรรมท่ีกําหนดไวใน

ชุดการสอน 

    การจัดกลุมแบงเปน 2 ประเภท คือ (1) กลุมสําหรับใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมตามปกติ นิยมจัดไวกลางพ้ืนหองเรียน และ (2) กลุมกิจกรรมตามความสนใจนิยมจัดไวชิด

ผนังหองเรียน สําหรับนักเรียนท่ีเรียนชาหรือเร็ว หรือสําหรับนักเรียนก็มีความสนใจเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

โดยเฉพาะ 

    การจัดสภาพหองเรียน ถือวา มีความสําคัญมากตอบรรยากาศการเรียนรูครู

จึงควร (1) ประดับผนังหองดวยกระดานนิเทศเพ่ือแสดงภาพและแผนภูมิเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสอน อาจ

แสดงผลงานของนักเรียนท่ีดีเดน เพ่ือสงเสริมกําลังใจ และ (2) สิ่งท่ีจะนํามาประดับหองเรียน ควร

สงเสริมใหมีการนําวัตถุท่ีหาไดในทองถ่ินมาใช 

  3.7.2 การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน  สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 

2547, น. 45) 

     การสอนในหองเรียนแบบศูนยการเรียนนั้น  ครูตองจัดหองเรียนใหมี

บรรยากาศท่ีนักเรียนจะประกอบกิจกรรมไดดีท่ีสุด สิ่งท่ีครูตองคํานึงถึง คือ (1) การจัดโตะเรียน

สําหรับศูนยกิจกรรม (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ (3) การจัดกระดานนิเทศและผนัง

หองเรียน  (4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การประดับหองเรียน 

    1. การจัดกลุมโตะเรียนสําหรับศูนยกิจกรรม  การจัดกลุมโตะเรียนทําได

โดยรวมโตะ 4-6 ตัวเขาเปนกลุม เม่ือรวมโตะเปนกลุมแลวก็มีหมายเลขประจําศูนยการเรียน ศูนยท่ี 1  

2  3  4  ในกรณีท่ีโรงเรียนมีโตะยาวสําหรับนักเรียน 3-4 คน ครูอาจจัดใหนักเรียนประกอบกิจกรรม

กลุมไดตามความเหมาะสม 

    2. การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ  เปนการสรางบรรยากาศหองเรียน

ใหดีข้ึนดวย การสรางศูนยกิจกรรมตามความสนใจในหองเรียนนิยมจัดตามมุมหองหรือตรงกลางผนังหอง  

บางครั้งอาจจัดไวสวนใดสวนหนึ่งของโรงเรียน เชน มุมธรรมชาติวิทยาท่ีมีการเลี้ยงสัตวหรือแมลงตางๆ 

เปนตน ในการจัดมุมความสนใจ  ครูควรวางแผนแลวสงเสริมใหนักเรียนชวยกันจัดข้ึน ดวยการ

มอบหมายนักเรียนใหรับผิดชอบเปนกลุม 
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     3. การจัดกระดานนิเทศและประดับผนังหอง  ครูอาจใชกระดานนิเทศท่ีอยู

ติดกับกระดานดํา สําหรับแสดงหัวเรื่องท่ีครูสนใจในแตละวัน  อาจมีภาพและคําบรรยาย คําถามชวน

คิดเก่ียวกับสิ่งท่ีนักเรียนตองเรียน  หรือประเด็นท่ีควรเนน 

   สวนการประดับผนังหองนั้นชวยใหหองเรียนมีชีวิตชีวานาอยู  นิยมประดับ

หองเรียนดวยภาพสี (ภาพถายหรือภาพวาด) ตามเนื้อหาท่ีจะสอน  โดยมีการเปลี่ยนแปลงไปเปน

สัปดาหหรือเปนเดือน 

   นอกจากจะมีภาพชุดเก่ียวกับเนื้อหาแลว  ยังอาจมีกระเปาชื่อนักเรียน

สําหรับใหนักเรียนหรือกลุมกิจกรรม  และมีแผนภูมิแสดงความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนใน

หนวยการสอนตางๆ เพ่ือใหนักเรียนใสเครื่องหมายในตารางตรงหนวยการสอนท่ีนักเรียนเรียนสําเร็จแลว   

   สิ่งสําคัญท่ีครูควรนําข้ึนประดับผนังหองหรือกระดานนิเทศ  คือ ผลงาน

ของนักเรียนไมวาจะเปนงานศิลปะ  หรืองานเขียนอ่ืนๆ เปนงานเดี่ยว  หรืองานกลุม  นําความ

ภาคภูมิใจใหนักเรียนเอง  และเปนการสงเสริมความคิดริเริ่มและความคิดสรางสรรคดวย 

    4. การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน  ในหองเรียนควรมีหิ้งหนังสือท่ีครูหามา

ไวใหนักเรียนรวมท้ังหนังสือท่ีนักเรียนเขียนข้ึนกันเอง 

     สวนหิ้งชุดการสอนจะมีกลองหรือซองชุดการสอนวิชาตางๆ ได สะดวกตอ

การท่ีครูและนักเรียนจะนําไปใช 

    5. การตบแตงผนังหนาหองเรียน เปนสวนท่ีครูสามารถแสดงผลงานของ

นักเรียนในชั้นหรือจัดปายนิเทศ  เพ่ือแสดงเรื่องราวท่ีนาสนใจ อาทิ ผลงานของบุคคลสําคัญใน

ประวัติศาสตร เหตุการณบานเมืองเรื่องราวตางๆ  

    โดยสรุป การจัดกลุมในการสอนแบบศูนยการเรียนจัดได 2 ประเภท คือ กลุม

สําหรับใหนักเรียนประกอบกิจกรรมตามปกติและกลุมกิจกรรมตามความสนใจ  การจัดหองเรียนสิ่งท่ี

ครูตองคํานึงถึง คือ (1) การจัดโตะสําหรับศูนยกิจกรรม (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ  

(3) การจัดกระดานนิเทศและประดับผังหองเรียน (4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การ

ประดับหนาผนังหองเรียน 

  3.8 บทบาทและทัศนคติของครูในการสอนแบบศูนยการเรียน 

     3.8.1 บทบาทของคร ู ในหองเรียนแบบศูนยการเรียนแตกตางไปจากหองเรียนท่ีมี

ครูเปนศูนยกลาง  การสอนแบบศูนยการเรียนการถายทอดเนื้อหาวิชาและประสบการณอาศัย

กระบวนการจัดระบบในชุดการสอน  ครูไมตองสอนนักเรียนดวยการพูดหรือกรอกความรูตลอดเวลา   

การสอนในหองเรียนแบบศูนยการเรียนครูควรมีบทบาท ดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2547, น. 49-50) 

   1. กํากับการเรียนรู  หมายถึง  ใหนักเรียนเปนผูแสดง  และปฏิบัติกิจกรรม

การเรียนดวยตัวนักเรียนเอง  ตามบทท่ีกําหนดไวในชุดการสอน 
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   2. ประสานงานกิจกรรมการเรียน  โดยการเรียนแบบศูนยการเรียนในชุดการ

สอนมีขอบขายกวางขวาง ครูมีบทบาท (1) ประสานงานกิจกรรมของนักเรียนทุกกลุมตามท่ีกําหนดไว 

(2) ประสานงานกับครูอ่ืนในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ และ (3) ประสานงานกับวิทยากรภายนอกท่ีครูเชิญ

มาพบปะกับนักเรียนดวย 

   3. บันทึกพัฒนาการของนักเรียนแตละคน  ขณะท่ีนักเรียนกําลังประกอบ

กิจกรรมการเรียนควรมีเวลาสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแตละกลุม โดยการสังเกต

พัฒนาการของหองเรียนในแง (1) การทํางานรวมกับนักเรียนคนอ่ืน (2) การเปนผูนําผูตามท่ีดี (3) 

ความสามารถในการปฏิบัติตามคําสั่งกําหนดไวในชุดการสอน  (4) ความสามารถในการทํางานให

ลุลวงไปดวยตนเอง (5) ความสามารถท่ีจะเขาใจเนื้อหาสาระ มโนทัศนท่ีถูกตอง และ (6) ความเปน

ระเบียบเรียบรอยในการทํางานท่ีไดรับมอบหมาย 

   4. เปนแหลงความรูหนึ่งสําหรับนักเรียน  แมเนื้อหาสวนใหญจะบรรจุอยูใน

ชุดการสอน ครูยังตองทําหนาท่ี (1) เปนแหลงความรูท่ีนักเรียนจะมาพ่ึงพาอาศัยไดเสมอ ครูอาจใช

เวลากับนักเรียนคนใดคนหนึ่งหรือกลุมใดกลุมหนึ่ง เพ่ืออธิบายขอของใจในบทเรียน และ (2) ครูตอง

เปนผูสอนซ่ึงมีการนําเขาสูบทเรียนและชวยสรางบทเรียน  เม่ือนักเรียนเรียนกิจกรรมเสร็จเรียบรอย

แลว 

   5. เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม  เพ่ือใหสอดคลองกับสภาพการณ

ท่ีเปลี่ยนแปลงไป  เนื่องจากชุดการสอนบรรจุเนื้อหาไว 2 ประเภท คือ 

   5.1 เนื้อหาท่ีเปนสากลไมเปลี่ยนไปงายๆ เชน ความจริงตามธรรมชาติ 

หลักเศรษฐศาสตร หลักวิทยาศาสตร 

   5.2 เนื้อหาท่ีอาจเปลี่ยนแปลงตามเหตุการณของโลก เชน การเมือง การ

ปกครอง ฯลฯ ครูอาจเตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติมเฉพาะเนื้อหาประเภทท่ี 2 เพ่ือให

นักเรียนมีคุณคายิ่งข้ึน 

  3.8.2 ทัศนคติของครูท่ีเปล่ียนและส่ิงท่ีควรคํานึงถึง  ในการสอนแบบศูนยการ

เรียนครูตองเปลี่ยนทัศนคติใหเหมาะสม  เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูของตนเอง

มากยิ่งข้ึน  ทัศนคติท่ีครูควรเปลี่ยนแปลงไปและสิ่งท่ีครูควรคํานึงถึงมีดังนี้ คือ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 

2547, น. 48-49) 

   1. ครูตองไมถือวาครูเปนผูรูแตผูเดียว  ดังนั้น  นักเรียนตองเชื่อตามท่ีครูบอก

โดยไมมีเง่ือนไข  แตครูตองตระหนักวาตนเองมีความรูจะชวยเหลือนักเรียนเทาท่ีจะชวยได ดังนั้น ครู

ไมอับอายเด็กจะพูดวา “ครูยังไมทราบพวกเราลองมาหาคําตอบดูสิ” ฯลฯ 

   2. ครูตองพยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด  เทาท่ี

จะมากได  ครูตองอดทนและปลอยใหนักเรียนประกอบกิจกรรมอยาดวนไปชิงบอกคําตอบเสียกอน 
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   3. ครูตองชี้แจงใหนักเรียนสนทนากันในเรื่องท่ีเรียน  ดวยเสียงดังไดยินถึงใน

กลุม และไมคุยกันในเรื่องท่ีไมเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน 

   4. ครูตองใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดี  หรือประสบความสําเร็จแมเพียง

เล็กนอย ไมตําหนิหรือลงโทษเม่ือนักเรียนทําอะไรผิดพลาด  หรือทําไมถูกใจครู 

   5. ครูตองไมถือวา การท่ีนักเรียนเดินไปมาเพ่ือประกอบกิจกรรมการเรียนนั้น            

เปนการแสดงถึงความไมเปนระเบียบ  แตครูตองคิดวา  การเคลื่อนไหวเปนการชวยใหการเรียนรู

เปนไปอยางกระฉับกระเฉง  และทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน  ท้ังยังสงเสริมกระบวนการ

กลุมไดดียิ่งข้ึน 

   6. ครูตองพูดแตนอย  เลือกสรรคําพูดและใหแนใจวานักเรียนตองฟงสิ่งท่ีครู

พูดตลอดเวลา  ดังนั้น  กอนพูดครูจึงควรเราความสนใจของนักเรียนเสียกอน  ท่ีสําคัญคือ เม่ือครูบอก

ใหนักเรียนลงมือประกอบกิจกรรมแลว  ครูตองหยุดพูดเสียงดัง หากมีเรื่องท่ีตองประกาศใหนักเรียน

ทราบท้ังชั้น ตองรอจนกวาจะมีการเปลี่ยนกลุมกิจกรรมหรือจดเรื่องท่ีพูดไวลวงหนาเพ่ือจะไดไมลืม 

สวนการพูดกับนักเรียนกลุมใด  ครูตรงไปท่ีนักเรียนกลุมนั้น  และพูดเบาๆ พอไดยินเฉพาะนักเรียนใน

กลุมหรือเฉพาะนักเรียนท่ีครูพูดดวย 

   7. ครูตองไมวิพากษนักเรียนในทางท่ีไมดี  ในกรณีท่ีตองดุดานักเรียนคนใดคน

หนึ่ง  ก็ควรกระทําระหวางครูและนักเรียน  หรือกลุมนักเรียนท่ีเก่ียวของ  เพราะแทนท่ีนักเรียนจะ

ยอมรับความผิดของตนกลับปฏิเสธหรือไมยอมรับวาตนผิด 

   8. เม่ือมีการใชเครื่องมืออุปกรณ  เชน  เครื่องเลนซีดี  เครื่องเลนดีวีดี  เครื่อง

คอมพิวเตอร  ควรฝกใหนักเรียนใชเปนดวยตัวนักเรียนเอง  ไมควรกลัววาเครื่องจะเสียหาย  การท่ี

นักเรียนใชเครื่องเปนจะชวยแบงเบาภาระครูไดมาก  

   9. ขณะท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรม ครูตองเอาใจใสดูแลพัฒนาการของ

นักเรียนแตละคน  ตองไมคิดวา  เม่ือนักเรียนสามารถเรียนไดเองแลวครูก็เอาเวลาทําอยางอ่ืนได 

   10. การจัดตารางสอนตองยืดหยุนใหเหมาะสมกับเวลาในการประกอบ

กิจกรรม  ไมควรผูกพันกับหลักสูตร  ครูตองพยายามสอนใหนักเรียนไดเกิดพฤติกรรมการเรียนจริง  

แมจะนอยก็ยังจะดีกวาสอนใหครบทุกอยางแตนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางงูๆ ปลาๆ 

   11. ครูตองคอยชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็ว  ใหสามารถเรียนไป

ตามความสามารถของตน  เนื่องจากการสอนแบบศูนยการเรียนมีกิจกรรมหรือศูนยสํารองไวสําหรับ

นักเรียนท่ีเรียนแลว  นอกจากนี้  ครูตองพยายามสังเกตดูวานักเรียนคนใดไมคอยมีบทบาทในกิจกรรม

กลุมคอยหาทางชวยเหลือใหนักเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยูตลอดเวลา  ตองไมมี

ทัศนคติท่ีไมดีตอนักเรียนท่ีมีปญหา หรือใสใจเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนดีเทานั้น 
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   12. ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียน  เปนการฝกฝนความคิดริเริ่ม

สรางสรรคประเภทหนึ่ง  ครูควรกระตุนดังนี้  ใหนักเรียนทําสิ่งของท่ีใชแลวเห็นวาพอจะนํามาเปน

อุปกรณการสอนได เชน ขวดเปลา กอนหิน กรวดสีแปลก ฯลฯ แลวกระตุนใหนักเรียนจัดมุมสนใจใน

วิชาตางๆ ข้ึนในชั้นเรียน  ครูตองไมคิดวาการใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดหองเรียนนั้น  ทําใหครู

ตองเสียเวลาแนะนําโดยท่ีนักเรียน  ไมตองทําอะไร  เพ่ือครูจะไมมีภาระเพ่ิมเติมจากท่ีมีอยูแลว 

  โดยสรุป  บทบาทของครู  คือ  กํากับการเรียนรู  ประสานงานกิจกรรมการเรียน  

บันทึกพัฒนาการของนักเรียนแตละคน  เปนแหลงความรูแหลงหนึ่งสําหรับนักเรียน  และเตรียม

กิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม  ทัศนคติท่ีครูเปลี่ยนแปลง คือ ไมถือวาครูเปนผูรูแตผูเดียว  

นักเรียนสนทนากันในเรื่องท่ีเรียนดวยเสียงดัง  ครูตองใจกวางและชมเชยนักเรียน  ครูตองใหนักเรียน

เดินไปมาเพ่ือประกอบกิจกรรม  การเรียนครูตองพูดแตนอยและเลือกสรรคําพูดแนใจวานักเรียนฟงสิ่ง

ท่ีครูพูดตลอดเวลาไมวิพากษวิจารณในทางท่ีไมดี  ฝกใหนักเรียนใชเครื่องมือ และอุปกรณ  ครูตองเอา

ใจใสดูแลพัฒนาการของนักเรียนแตละคน  จัดตารางสอนใหยืดหยุน ควรชวยนักเรียนท่ีเรียนชาและ

เรียนเร็วใหสามารถเรียนไปตามความสามารถ และใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดหองเรียนเปนการ

ฝกฝนความคิดสรางสรรค 

 3.9 บทบาทของนักเรียน 

  บทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบศูนยการเรียน  จะเปลี่ยนจากท่ีเปนผูคอย   

“รับความรู” จากครูมาเปนผูแสวงหาความรูเองจากชุดการสอนท่ีเตรียมไวให (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2547, น. 50-51) 

  บทบาทของนักเรียนท่ีครูควรชี้แจงใหนักเรียนทราบ  มีดังตอไปนี้  

  1. ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครู  เม่ือครูนําเขาสูบทเรียน สรุปบทเรียน และอธิบาย

เนื้อหาสาระบางอยางจนเขาใจ  หากสงสัยตองซักถามทันที 

  2. เม่ือไดรับชุดการสอนแลว  ตองอานบัตรคําสั่งอยางตั้งใจ  และปฏิบัติตามคําสั่ง

อยางเครงครัด   

  3. เม่ือมีคําสั่งให “อภิปราย” นักเรียนตองชวยแสดงความคิดเห็นดวยความตั้งใจ แต

ตองไมพูดเสียงดังจนเกินไป 

  4. ขณะประกอบกิจกรรมกับเพ่ือนรวมกลุมนักเรียนตองรวมทํางานดวยความตั้งใจ 

เพ่ือปฏิบัติงานใหสําเร็จลุลวงไป ไมชวนเพ่ือนคุยกันเรื่องอ่ืน ไมชวนเพ่ือนเลนและไมนั่งเฉย 

  5. เม่ือไดรับเลือกใหเปนหัวหนากุลม  หัวหนาตองพยายามดูแลใหกิจกรรมของกลุม

ดําเนินไปดวยความเรียบรอย  ไมวางอํานาจขมเพ่ือนรวมกลุม  เปดโอกาสใหคนอ่ืนแสดงความคิดเห็นได  

หากมีปญหา  ควรปรึกษาครู 
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    6. นักเรียนท่ีไมไดเปนผูนํากลุม  ตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม  โดยปฏิบัติงาน

ตามบัตรคําสั่งหรือหัวหนากลุมมอบหมาย 

  7. หัวหนากลุมอาจชวยแบงเบาภาระของครู  ดวยการนําชุดการสอนมาแจกจายให

เพ่ือนรวมกลุม หรือทําหนาท่ีเปนผูควบคุมเครื่องมือสอน เชน เครื่องเสียง หรือเครื่องคอมพิวเตอร ฯลฯ 

  8. เม่ือไดรับมอบหมาย  นักเรียนจะชวยหรือผลิตวัสดุ อุปกรณอยางงายๆ แตง

กระดานนิเทศ หรือผนังหองท้ังนอกและในหองเรียน  ตองเปนคนชางสังเกตเห็นอะไรนาสนใจก็นํามา

ใหเพ่ือรวมชั้นดู 

  9. มีการประเมินผลการเรียน  นักเรียนตองปฏิบัติตน  ทําขอสอบ  หรือแบบฝกหัด

อยางระมัดระวัง  

  โดยสรุป บทบาทของนักเรียนมีดังนี้  คือ  ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครู  อานบัตรคําสั่ง

อยางตั้งใจและปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง  ชวยแสดงความคิดเห็นดวยความตั้งใจ  รวมกันทํางานดวยความ

ตั้งใจ หัวหนากลุมตองพยายามดูแลกิจกรรมของกลุมใหดําเนินไปดวยความเรียบรอย  นักเรียนตอง

ปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม  หัวหนาชวยแบงเบาภาระของครู  รวบรวมงานของเพ่ือนสงครู  

ชวยหาหรือผลิตวัสดุอุปกรณอยางงายๆ และนักเรียนตองทําขอสอบหรือแบบฝกหัดอยางระมัดระวัง  

 3.10 กระบวนการเรียนรูแบบศูนยการเรียน   

  ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนแบงออกเปน 5 ข้ันตอน คือ (1) การประเมิน

กอนเรียน (2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุปบทเรียน และ (5) 

การประเมินหลังเรียน  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2549, น. 50-53) 

  1. การประเมินกอนเรียนหรือการทดสอบกอนเรียน  ครูจะใชแบบทดสอบท่ี

เตรียมไวในชุดการสอน การทดสอบกอนเรียนเปนการวัดพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียนแลวเก็บ

คะแนนไวใชเวลา 5-10 นาที  

  2. การนําเขาสูบทเรียน  เม่ือเนื้อหาสาระอยูในชุดการสอน  ครูจําเปนตองนําเขา

สูบทเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีจะสอน โดยปกติกิจกรรมการนําเขาสูบทเรียนจะ

กําหนดไวในแผนการสอนแลว การนําเขาสูบทเรียนทําไดหลายวิธ ี

   2.1 นําเขาสูบทเรียนดวยการบรรยาย  เชน เลานิทาน  เลาเรื่อง  หรือยก

เหตุการณประจําวันข้ึนมากลาว หรือดวยการถามปญหา อาจมีสื่อการสอนประกอบ เชน รูปภาพ 

แผนภูมิ หรือนําของจริงมาใหนักเรียนดู 

   2.2 นําเขาสูบทเรียนดวยการใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีครูเตรียมไว  เชน 

เลมเกม แสดงละคร แสดงบทบาทตางๆ รวมทดสอบ รวมกันใชอุปกรณตางๆ ฯลฯ 

  3. การประกอบกิจกรรมการเรียน 
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   3.1 การแบงกลุมนักเรียน  เม่ือครูนําเขาสูบทเรียนแลว  ก็จะดึงข้ึนใหนักเรียน

ประกอบกิจกรรมโดยครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมกิจกรรม 4-6 กลุม การแบงกลุมนักเรียนทําได 3 

วิธี คือ (1) ครูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม (2) นักเรียนเลือกกลุมเอง และ (3) นักเรียนเลือกกลุม

เองดวยการหยิบชื่อใสกลอง 

   3.1.1 ครูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม โดยมีสัดสวนนักเรียนเกง      

ปานกลาง และออน คละกัน  หามแบงกลุมตามความสามารถ  เพราะการจัดการสอนแบบศูนยการ

เรียนเปนการสราง  สภาพการเรียนท่ีคลายชีวิตจริงในสังคมมากท่ีสุด กลาวคือ มีท้ังคนเกง และไมเกง

อยูดวยกัน 

   3.1.2 ครูใหนักเรียนเลือกกลุมเอง หลังจากท่ีครูนําเขาสูบทเรียนแลว   

   3.1.3 ใหนักเรียนเลือกกลุมเองดวยการหยิบชื่อของตนใสไวในกลองหรือ

กระเปา  เม่ือเขาถึงหองเรียน  โดยครูมีกระเปาชื่อนักเรียนไวและมีกระเปาประจํากลองท่ี 1-6 ไว 

นักเรียนตองการอยูในกลุมใดหยิบแผนชื่อของตนไวในกลุมนั้น 

   3.2 การทํางานกลุม  เม่ือนักเรียนแบงกลุมเรียบรอยแลว  นักเรียนตองอาน

บัตรคําสั่งแลวปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ัน  แตละกลุมจะใชเวลา 15-20 นาที เม่ือประกอบกิจกรรม

ท่ีมอบหมายแลวก็จัดเตรียมเปลี่ยนกลุม 

   3.3 การเปลี่ยนกลุมกิจกรรม  เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมเสร็จแลว  ครู

ใหนักเรียนเปลี่ยนกลุม  เพ่ือใหทุกกลุมไดประกอบกิจกรรมทุกอยางครบ  การเปลี่ยนกลุมทําได 3 วิธี 

คือ เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม  เปลี่ยนกลุมเสร็จพรอมกัน  และกลุมใดเสร็จกอนใหไปทํากิจกรรม

ในศูนยสํารอง 

   3.3.1 เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม  จากศูนยท่ี 1 ไปศูนยท่ี 2, 3, 4 ฯลฯ  

ตามลําดับการเปลี่ยนกลุมลักษณะนี้จะกระทําไดตอเม่ือนักเรียนทุกคนประกอบกิจกรรมเสร็จพรอม

กัน  

   3.3.2 เปลี่ยนกลุมเสร็จพรอมกัน  เชน  ถากลุมท่ี 1 และ 3 เสร็จอาจ

เปลี่ยนกลุมกันไดทันที 

   3.3.3 กลุมใดเสร็จกอน  ใหไปทํากิจกรรมในศูนยสํารองจะทําใหกลุมท่ี

เสร็จวางลง  เม่ือกลุมอ่ืนเสร็จแลวก็มาประกอบกิจกรรมในกลุมท่ีวางนั้น 

  4. การสรุปบทเรียน  เม่ือนักเรียนทุกกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลว  ก็

แสดงวานักเรียนไดเรียนครบตามเนื้อหา ครูตองสรุปบทเรียน โดยปกติกิจกรรมสรุปบทเรียนจะวางไว

ในแผนการสอนแลว เพียงแตครูปฏิบัติตามก็จะบรรลุเปาหมายการสอน  การสรุปบทเรียนอาจใชการ

บรรยายหรือใหนักเรียนประกอบกิจกรรมโดยใชวิธีการคลายคลึงกับการนําเขาสูบทเรียน 
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  5. การประเมินหลังเรียนหรือการทดสอบหลังเรียน  เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรม

เสร็จเรียบรอยแลว  ครูจะใหนักเรียนทําแบบประเมินตนเองหลังเรียนหรือแบบทดสอบหลังเรียน  ซ่ึง

เปนขอสอบ (ชุดเดียวกันหรือขนาน) กับแบบทดสอบกอนเรียน 

   ผลท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนจะนําไปใชในการประเมินผลการเรียนของ

นักเรียนสําหรับหนวยการสอนนั้น 

   สวนกิจกรรมหรืองานท่ีนักเรียนไดทําไปแลวในกลุม  ครูตองมาประเมินผลและ

ใหคะแนนเพ่ือเปรียบเทียบวาผลการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพเพียงใด  เปนการประเมินผลท้ัง 

“กระบวนการ” และ “ผลลัพธ” 

  โดยสรุป ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ันตอน คือ การประเมินผลการ

ทดสอบกอนเรียน  การนําเขาสูบทเรียน  การประกอบกิจกรรมการเรียน  การสรุปบทเรียน  และการ

ประเมินผลการทดสอบหลังเรียน 

 

4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 

 4.1 กําหนดสาระของการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม 

  สาระกลุมการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วาดวยการอยูรวมกันใน

สังคมท่ีมีความเชื่อมสัมพันธกัน และมีความแตกตางกันอยางหลากหลาย เพ่ือชวยใหสามารถประเมิน

ตนเองกับบริบทสภาพแวดลอม เปนพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู ทักษะ คุณธรรม และ

คานิยมท่ีเหมาะสม โดยใหกําหนดสาระตางๆ ไวดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 1-5) 

  1. สาระศาสนา ศีลธรรม และจริยธรรม มีแนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม 

จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การนําหลักธรรมคําสอนไปปฏิบัติใน

การพัฒนาตนเอง และการอยูรวมกันอยางสันติสุข เปนผูกระทําความดี มีคานิยมท่ีดีงาม พัฒนา

ตนเองอยูเสมอ รวมท้ังบําเพ็ญประโยชนตอสังคมและสวนรวม 

  2. สาระหนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครอง

ในสังคมปจจุบัน การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข ลักษณะและ

ความสําคัญการเปนพลเมืองดี ความแตกตางและความหลากหลายทางวัฒนธรรม คานิยม ความเชื่อ 

ปลูกฝงคานิยมดานประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข สิทธิ หนาท่ี เสรีภาพการ

ดําเนินชีวิตอยางมีสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
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  3. สาระเศรษฐศาสตร การผลิต การแจกจาย และการบริโภคสินคาและบริการ การ

บริหารจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูอยางจํากัดอยางมีประสิทธิภาพ การดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ และ

การนําหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใชในชีวิตประจําวัน 

  4. สาระประวัติศาสตร เวลา และยุคสมัยทางประวัติศาสตร วิธีการทางประวัติศาสตร 

พัฒนาการมนุษยชาติจากอดีตถึงปจจุบัน ความสัมพันธและเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆ 

ผลกระทบท่ีเกิดเหตุการณสําคัญในอดีต บุคคลสําคัญท่ีมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงตางๆ ในอดีต 

ความเปนมนุษยชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย แหลงอารยธรรมท่ีสําคัญของโลก 

  5. สาระภูมิศาสตร ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลงทรัพยากร 

และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร 

ความสัมพันธกันของสิ่งตางๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ 

และสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําขอมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 4.2 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 สรุป

สาระสําคัญ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 11-98)  

  สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

   มาตรฐาน ส 1.1 

   ตัวชี้วัด อธิบายความสําคัญของหลักพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือใน

ฐานะเปนศูนยรวมจิตใจของศาสนิกชน 

   สาระการเรียนรู (1) พระพุทธศาสนาในฐานะท่ีเปนเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจ 

(2) เปนศูนยรวมการทําความดีและพัฒนาจิตใจ เชน ฝกสมาธิ สวดมนต ศึกษาหลักธรรม ฯลฯ (3) 

เปนท่ีประกอบศาสนา (การทอดกฐิน การทอดผาปา การเวียนเทียน การทําบุญ) และ (4) เปนแหลง

ทํากิจกรรมทางสังคม เชน การจัดประเพณีทองถ่ิน การเผยแพรขอมูลขาวสารชุมชน การสงเสริม

พัฒนาชุมชน ฯลฯ 

   มาตรฐาน ส1.2 

   ตัวชี้วัด (1) อภิปรายความสําคัญและมีสวนรวมในการบํารุงรักษาศาสน

สถานของศาสนาท่ีตนนับถือ (2) มีมารยาทของความเปนศาสนิกชนท่ีดีตามท่ีกําหนด และ (3) ปฏิบัติ

ตนในศาสนพิธี พิธีกรรม และวันสําคัญทางศาสนาตามท่ีกําหนดไดถูกตอง 

   สาระการเรียนรู (1) ความรูเบื้องตนและความสําคัญของศาสนสถาน (2) 

การแสดงความเคารพตอศาสนสถาน (3) การบํารุงรักษาศาสนสถาน (4) การปฏิบัติตนท่ีเหมาะสมตอ

พระภิกษุ (5) การยืน การเดิน และการนั่งท่ีเหมาะสมในโอกาสตางๆ (6) การอาราธนาศีล การ

อาราธนาธรรม และการอาราธนาพระปริตร และ (7) ระเบียบพิธีและการปฏิบัติตนในวัฒนธรรม  
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  สาระท่ี 2 หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม สาระท่ี 3 

เศรษฐศาสตร สาระท่ี 4 ประวัติศาสนา และสาระท่ี 5 ภูมิศาสตร ไมไดนํามาใชในการวิจัย จะทําการ

วิจัยในเนื้อหาสาระท่ี 1 ท่ีกลาวมาแลว 

 4.3 คุณภาพของผูเรียนสําหรับระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาช้ันปท่ี 4 จะอยูในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

  4.3.1 ไดเรียนรูเรื่องของจังหวัด ภาค และประเทศของตนเองท้ังเชิงประวัติศาสตร 

ลักษณะทางกายภาพ สังคม ประเพณี และวัฒนธรรม รวมท้ังการเมือง การปกครอง สภาพทาง

เศรษฐกิจ โดยเนนความเปนประเทศไทย 

  4.3.2 ไดรับการพัฒนาความรูและความเขาใจในเรื่องศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

ปฏิบัติตนตามหลักคําสอนของศาสนาท่ีตนนับถือ รวมท้ังมีสวนรวมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนา

มากยิ่งข้ึน 

  4.3.3 ไดศึกษาและปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิหนาท่ี ในฐานะพลเมืองดี

ของทองถ่ิน จังหวัด ภาค ประเทศ รวมท้ังไดมีสวนรวมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม ทองถ่ินตนเองมากยิ่งข้ึน 

  4.3.4 ไดศึกษาเปรียบเทียบเรื่องราวของจังหวัดและภาคตางๆ ของประเทศไทยกับ

ประเทศเพ่ือบาน ไดรับการพัฒนาแนวคิดทางสังคมศาสตร เก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หนาท่ี

พลเมือง เศรษฐศาสตร ประวัติศาสตร และภูมิศาสตร เนื้อหาของประสบการณไปสูการทําความเขาใจ

ในภูมิภาคซีกโลกตะวันออกและตะวันตกเก่ียวกับศาสนา คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ความเชื่อ 

ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การดําเนินชีวิต การจัดระเบียบทางสังคม และการเปลี่ยนแปลง

ทางสังคมจากอดีตสูปจจุบัน 

  โดยสรุป กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในสาระศาสนา 

ศีลธรรม จริยธรรม ครอบคลุมมาตรฐาน ส 1.1 คือ อธิบายความสําคัญของพระพุทธศาสนา หรือ

ศาสนาท่ีตนนับถือ ในฐานะเปนศูนยรวมจิตใจของศาสนิกชน และมาตรฐาน ส1.2 คือ อภิปราย

ความสําคัญและมีสวนรวมในการบํารุงศาสนสถานของศาสนาท่ีตนนับถือ มีมารยาทของความเปนศา

สนิกชนท่ีดีตามท่ีกําหนด และปฏิบัติตนในศาสนพิธี พิธีกรรม และวันสําคัญทางศาสนาตามท่ีกําหนด

ไดถูกตอง 

 

 

 

 

 



44 

5.  การทดสอบประสิทธภิาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยไดพัฒนาชุดการสอน

ข้ึนนํามาทดสอบประสิทธิภาพ การทดสอบประสิทธิภาพใชกระบวนการของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  

พรหมวงศ ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนตองหา

ประสิทธิภาพ (3) การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) การคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) ข้ันตอนการ

ดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 134) 

การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน (Development Testing) หมายถึง การนําชุดการสอนไป

ทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข 

เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

 5.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 134) 

ในการผลิตระบบการดําเนินงานทุกประเภท จําเปนตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการประกันวา

มีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวยเหตุผล ดังนี้ 

  1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตองทํา

ใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  2. สําหรับผูใช ทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู ดังนั้น กอนนําชุดการสอนไปใช ครูควรม่ันใจวาชุดการสอนนั้น

มีประสิทธิภาพ ในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับ ชวยใหเราได

ชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  3. สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา เนื้อหาสาระท่ี

บรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง เปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  ดังนั้น สรุปไดวา ความจําเปนท่ีตองหาประสิทธิภาพของชุดการสอนมีดังนี้ คือ (1) 

เปนการประกันคุณภาพสําหรับหนวยงานท่ีผลิตชุดการสอนเปนจํานวนมากเพ่ือไมใหเปนการเสียเวลา 

แรงงาน และเงิน (2) เปนการจัดการสอนเพ่ือใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด 

และ (3) ผูผลิตม่ันใจไดวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม และงายตอการเขาใจ 
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 5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 135) 

เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปน

ระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนพึงพอใจวา หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับแลว ชุดการสอนก็มี

คุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การกําหนดเกณฑ

ประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง 

(กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนด คาประสิทธิภาพเปน E1 

(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2  (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

  1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior) คือ การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวย พฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรมเรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมาย

และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูกําหนดไว 

  2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล 

  ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูคาดหมายวา นักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน และการ

ประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่น

คือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  การกําหนดเกณฑ E1/E2  ใหมีคาเทาใดนั้นใหครูเปนผูพิจารณาตามความพอใจ โดย

ปกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ 

หรือเจตนาศึกษาตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา เพราะตั้ง

เกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

  สรุปไดวา การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอน คือ ระดับประสิทธิภาพ

ของชุดการสอนท่ีผูผลิตชุดการสอนพอใจ โดยประเมินจากพฤติกรรมของนักเรียนหรือผูเรียนท่ีเปน

พฤติกรรมตอเนื่อง (E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (E2) 

 5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร E1/E2 ดังนี้ 
 

      
N
XΣ

 

                                     A 
 

 

X100 E1 = 
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  เม่ือ  E1   คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑X  คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองานของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองานท้ังหมดรวมกัน 

   N คือ จํานวนนักเรียน 
 

      
N
FΣ  

                                         B 
 

  เม่ือ E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑F   คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   A     คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

   N  คือ จํานวนนักเรียน 
 

 5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 137-138) 

กลาววา เม่ือผลิตชุดการสอนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอน ดังนี้ 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียน

ออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจาก

การทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึน

มากกวากอนนําไปทดลองแบบกลุม ในข้ันนี้ E1/E2  ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละ

นักเรียนเกง ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของ

นักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทา เกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2  ท่ีไดจะมี

คาประมาณ 70/70 

  3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น           

40-100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจาก

เกณฑ ไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ครูตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

E2 = X100 
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  สรุปไดวา ข้ันตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน คือ (1) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

 5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 142) 

กลาวถึงการยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ .05 นั่นคือ ประสิทธิภาพของชุด

การสอนแบบศูนยการเรียนไมควรต่ํา หรือสูงกวา ± 2.5% การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน ±2.5% ซ่ึงกําหนด

ไว 3 ระดับ คือ 

  1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5% 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

  2. เทาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน เทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว แต 

ไมเกิน ±2.5% 

  3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 2.5% 

  สรุปไดวา เกณฑการยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมี 3 ระดับ 

ดังนี้ (1) สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาเกิน +2.5% ข้ึนไป (2) เทากับเกณฑท่ีตั้งไว และ (3) ต่ํากวาเกณฑ

ท่ีตั้งไวมีคาต่ํากวา -2.5% 

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการสอน 3 เกณฑ คือ เทาเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑ +2.5% และต่ํากวาเกณฑ 

-2.5% 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เทาท่ีผูวิจัยรวบรวมยังไมมี

ผูทําวิจัยในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 คือ 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาชุดการสอนในระดับประถมศึกษา 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาชุดการสอนในระดับประถมศึกษา เทาท่ีผูวิจัยรวบรวม

มีอยู 3 เรื่อง ในป พ.ศ. 2538-2540 นําเสนอโดยสรุปสาระสําคัญจัดตามระดับชั้น 
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 ในระดับชั้นประถมศึกษา 2 มีงานวิจัยท่ีทําในป พ.ศ. 2540 ผลิตชุดการสอน การอานจับ

ใจความวิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชหนังสือสําหรับเด็กเปนสื่อหลัก 

ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวคือ 80/80 ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียน

จากชุดการสอนในระดับดีมาก (บุปผา  ลวนเล็ก, 2540) 

 ในป พ.ศ. 2540 งานวิจัยการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง รูปเรขาคณิต

และรูปสมมาตร กลุมวิชาทักษะ (คณิตศาสตร) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ี

พัฒนาข้ึนมี 6 หนวย ไดแก รูปเรขาคณิต การเขียนรูปเรขาคณิตโดยใชแบบรูป รูปทรงเรขาคณิต การ

เปรียบเทียบรูปเรขาคณิต และรูปทรงเรขาคณิต รูปสมมาตร และการเขียนรูปสมมาตร ท้ัง 6 หนวยมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 สวนผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1 

และนักเรียนมีความคิดเห็นวาชุดการสอนนี้มีความเหมาะสมในการสอนมาก (ณรงค นวพงศประพันธ, 

2540) 

 ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีผูงานวิจัยพัฒนาชุดการสอนเรื่อง “รอยละ” กลุม

ทักษะ คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนท้ัง 6 หนวย คือ 

การหารอยละ รอยละการซ้ือขาย รอยละกับการซ้ือขาย รอยละกับการสอบราคาขาย และโจทย

ปญหารอยละกับการซ้ือขาย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรู

จากชุดการสอน โดยผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

และนักเรียนชอบการเรียนชุดการสอนในระดับมากท่ีสุด (จิรวัฒน  แยมกสิกร, 2538) 

 ตอจากนั้นเปนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงมีงานวิจัยถึง 3 เรื่องเรียงลําดับดังนี้   

 เรื่องท่ี 1 ชุดการสอนการใหเหตุผลเชิงจริยธรรม เรื่อง ความรับผิดชอบและการมีวินัย

วิชาจริยศึกษา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 85/85 ผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ

นักเรียนมีความพอใจท่ีเรียนดวยชุดการสอนใหเหตุผลเชิงจริยธรรม เรื่อง ความรับผิดชอบและการมี

วินัย วิชาจริยศึกษา (สุจิตรา  ปทมธนิสร, 2538)   

 เรื่องท่ี 2 ชุดการสอนเรื่อง กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ได

พัฒนาชุดการสอน 6 หนวย คือ ธรรมชาติของแสง แสงกับตัวกลาง การสะทอนแสง การหักเหของ

แสง แสงกับดวงตา และสีของแสง ผลการวิจัยพบวาชุดการสอนท้ัง 6 หนวย มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 90/90 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอน (สุรพงษ  วงศละคร, 2539)  

 เรื่องท่ี 3 ชุดการสอนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนท้ัง 6 หนวย คือ ทักษะการสังเกต ทักษะการวัด ทักษะ
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การจําแนกประเภท ทักษะการหาความสัมพันธระหวางมิติกับมิติและมิติกับเวลา ทักษะการคิด

คํานวณ และทักษะการจัดกระทําและสื่อความหมายท้ัง 6 หนวยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย (2) ชุดการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนอยูในระดับ

มากท่ีสุด (ฉลอง  ศิริขํา, 2540) 

 โดยสรุป จากงานวิจัยพัฒนาชุดการสอนในระหวางป พ.ศ. 2538-2540 ไดนํามาใชใน

การวิจัย ดังนี้ 

 1. เกณฑทดสอบประสิทธิภาพผูวิจัยไดกําหนดเกณฑตั้งแต 80/80  85/85  และ 90/90 

ซ่ึงพบวาชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนก็มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2. ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนสงใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิมอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3. นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุดโดยเฉพาะการชอบ

เรียน 

 4. ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนเปนเนื้อหาสาระทางทักษะพิสัย คือ คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

และพัฒนาการทางจิตพิสัย 

 จากการรวบรวมงานวิจัยทําใหผูวิจัยพัฒนาชุดการสอน โดยทํากับเนื้อหาดานพุทธิพิสัย 

ในกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะทําใหชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ         

ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน และนักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอยูในระดับมากท่ีสุด 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรยีนฉิมพลี  

สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร  มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาชั้นปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ี

เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้  ครอบคลุม การกําหนด

ประชากรและกลุมตัวอยาง การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูล และ การ

วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง   

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียนฉิมพลี  

สํานักงานเขตตลิ่งชัน  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 120 คน  มีจํานวน  3  หองเรียน 

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1             

ปการศึกษา 2557 โรงเรียนฉิมพลี สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร จํานวน 1 หองเรียน 

จํานวน 39 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม  ดังนี้   

  1.2.1 สุมหองเรียน  ไดนักเรียนท่ีเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/3  จํานวน 39 คน 

จาก 3 หองเรียน  คือ  4/1  4/2  โรงเรียนฉิมพลี สํานักงานเขตตลิ่งชัน  กรุงเทพมหานคร 

  1.2.2 จําแนกระดับผลการเรียนของนักเรียน  โดยใชคะแนนผลการเรียนของ

นักเรียนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  ในภาคการเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2556 ผลการเรียนดีหรือเกง เกณฑของคะแนนอยูในระดับ 3.5-4.0 (2) ผลการเรียน          

ปานกลาง  เกณฑของคะแนนอยูในระดับ 2.49-3.4 และ (3) ผลการเรียนออน เกณฑของคะแนนอยู

ในระดับ 2.48-1 
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   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/3  จํานวน 39 คน  จัดระดับผลการเรียนได

ดังนี้  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง  จํานวน 12 คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลาง จํานวน 15 คน 

และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน  จํานวน 12 คน 

  1.2.3 สุมนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ไดนักเรียน จํานวน 3 คน           

เปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 1 คน  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลาง  จํานวน 1 คน  

และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน  จํานวน 1 คน 

  1.2.4 สุมนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  ไดนักเรียน จํานวน 6 คน           

เปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 2 คน  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลาง จํานวน 2 คน  และ

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน จํานวน 2 คน 

  1.2.5 เหลือนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม จํานวน 30 คน เปน

นักเรียน ท่ีมีผลการเรียนคละกัน เกง ปานกลาง และออน  เปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน   

9 คน  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลาง จํานวน 12 คน  และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน  จํานวน  

9 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ประกอบดวย  (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา 

ยึดระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬาของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ (2) แบบทดสอบ       

กอนเรียนและหลังเรียน  และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน 

 2.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  เรื่องศาสนา ยึดระบบการผลิตชุดการสอนแบบ             

ศูนยการเรียนของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระ       

การเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4       

ท่ีผูวิจัยผลิตข้ึน มีจํานวน 1 หนวย คือ หนวยท่ี 4 เรื่องศาสนา  ซ่ึงไดดําเนินการสราง ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาตํารา เอกสาร และงานวิจัย เรื่อง ชุดการสอน ชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน  เนื้อหาสาระ เรื่อง ศาสนา 

  ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา  โดยยึดระบบการผลิต    

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ  มีข้ันตอนดังนี้ 

 2.1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ  ผูวิจัยไดศึกษาหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานและหลักสูตรสถานศึกษา พุทธศักราช 2551  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  

ศาสนา  และวัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 สวนท่ีเก่ียวกับมาตรฐานสาระ คําอธิบาย
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รายวิชา  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง (วัตถุประสงค) จัดหมวดหมูเนื้อหาตามกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมได 5 สาระ คือ  สาระภูมิศาสตร  สาระประวัติศาสตร  สาระหนาท่ี

พลเมือง ศีลธรรม จริยธรรม สาระศีลธรรม และสาระเศรษฐศาสตร  

 2.2 กําหนดหนวยการเรียน  ผูวิจัยไดกําหนดหนวยการเรียนรูแบงเปน     

15 หนวยการเรียน  ในภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2557  จําแนกเปน 14 หนวย ดังนี้   

 

ตารางท่ี 3.1  การแบงหนวยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 

สาระ หนวยการเรียน ประเภทของเนื้อหา 

สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม 

จริยธรรม 

1. ศาสนา 

2. หลักธรรม 

3. การประกอบศาสนพิธี 

พุทธิพิสัย 

พุทธิพิสัย 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

สาระท่ี 2 หนาท่ีพลเมือง 

วัฒนธรรม การดําเนิน

ชีวิตในสังคม 

4. การเลือกตั้ง 

5. การปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ี

ดีของชุมชน 

6. บทบาทความรับผิดชอบ

ของผูนําและผูตามท่ีดี 

7. การทํางานกลุมใหมี

ประสิทธิผล 

พุทธิพิสัย 

พุทธิพิสัย 

 

พุทธิพิสัย 

 

พุทธิพิสัย 

สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร 8. ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอเลือก

ซ้ือสินคาและบริการ 

9. สิทธิพ้ืนฐานของผูบริโภค 

10. สินคาและบริการท่ีมี 

เครื่องหมายรับรอง

คุณภาพ 

พุทธิพิสัย 

 

พุทธิพิสัย 

พุทธิพิสัย 

 

สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร 11. ความหมายและชวงเวลา

ของทศวรรษ ศตวรรษ 

และสหัสวรรษ 

12. การใชทศวรรษ ศตวรรษ 

และสหัสวรรษ 

พุทธิพิสัย 

 

 

พุทธิพิสัย 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

สาระ หนวยการเรียน ประเภทของเนื้อหา 

สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร 13. แผนท่ีและสภาพ

ภูมิศาสตร 

14. ลักษณะทางกายภาพของ

ตําแหนงและระยะทาง

และทิศ 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 

 

 จากนั้นผูวิจัยไดเลือกมา 1 หนวย คือ หนวยท่ี 1  เรื่อง ศาสนา  โดยการ

สุมอยางงาย จับฉลากมาผลิตเปนชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2.3 กําหนดหัวเรื่อง  ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในหนวยการเรียนมาจําแนกเปน   

หัวเรื่อง โดยใชวิธีการจําแนกหัวเรื่องจากงายไปหายาก  มี 4  หัวเรื่อง ดังนี้ 

 หนวยท่ี 1 ศาสนา 

  หัวเรื่องท่ี 1.1 ความหมายและประโยชนของศาสนา 

  หัวเรื่องท่ี 1.2 ศาสนาพุทธ 

  หัวเรื่องท่ี 1.3 ศาสนาคริสต 

  หัวเรื่องท่ี 1.4 ศาสนาอิสลาม 

 2.4 กําหนดแนวคิด  แนวคิดท่ีกําหนดเปนแนวคิดระดับนําไปใช มีจํานวน   

4 ขอ  แนวคิดท่ีเขียนเปนขอๆ สอดคลองกับหัวเรื่อง 

 2.5 กําหนดวัตถุประสงค  เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  มีจํานวน

วัตถุประสงค 8 ขอ 

 2.6 กําหนดกิจกรรมการเรียน  ในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน  ข้ันท่ี 3 ประกอบ

กิจกรรมการเรียน  โดยการศึกษาบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม และบัตรเฉลย  

ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน  และข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน 

 2.7 กําหนดแนวทางการประเมินการเรียน  มีการประเมิน 2 ประเภท คือ           

(1) การประเมินกระบวนการจากบัตรคําถาม และ (2) ประเมินจากผลลัพธจากการทําแบบทดสอบ     

หลังเรียนจํานวน 10 ขอ 
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 2.8 ผลิตสื่อการสอน  สื่อท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ไดแก (1) 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  (2) บัตรตางๆ ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม          

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย และ (3) สื่อท่ีใชในข้ันนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน  และ (4)             

แบบฝกปฏิบัติ 

 2.9 หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  หาประสิทธิภาพ         

โดยการทดสอบประสิทธิภาพในข้ันทดลองใชเบื้องตน  โดยการทดสอบแบบเดี่ยวกับนักเรียน     

จํานวน 3 คน ทดสอบแบบกลุมกับนักเรียน จํานวน 6 คน และทดสอบแบบภาคสนามกับนักเรียน 

จํานวน 30 คน (รายละเอียดของประสิทธิภาพแสดงในบทท่ี 4) 

 ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  โดยผูทรงคุณวุฒิ

ตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยท่ีไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีสรางข้ึนให

ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน ประกอบดวย  (1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  ตรวจสอบเนื้อหาสาระใน

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  บัตรเฉลย และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน (2) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

แบบฝกปฏิบัติ บัตรตางๆ และสื่อในชุดการสอน จํานวน 1 คน (3)  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและ

ประเมินผลตรวจสอบ  บัตรคําถาม และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 1 คน (รายชื่อ

ผูทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก) 

 จากการตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิท้ัง 3 คน  ดวยแบบประเมินคุณภาพ  พบวา      

อยูในระดับดี (1) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา  มีขอเสนอแนะ คือ ตัวอักษรในบัตรตางๆ 

เล็กเกินไป  ควรมีขนาดของตัวอักษรใหญกวานี้ และ (2) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล          

ใหตรวจสอบการพิมพมีการพิมพตัวสะกดผิดบางขอของแบบทดสอบ 

 ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ตามขอเสนอแนะของ

ผูทรงคุณวุฒิ ดังนี้ (1) บัตรตางๆ ปรับขนาดของตัวอักษรใหใหญ และ (2) ปรับแกคําท่ีสะกดผิด       

ในแบบทดสอบใหม 

 ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ  หลังจากปรับปรุงชุดการสอนแบบศูนยการเรียน        

เปนท่ีเรียบรอยแลว  ผูวิจัยไดนําชุดการสอนดังกลาวไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม  

และแบบสนาม 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   

 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา     

เปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนภาคทฤษฎี  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก        

วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน  จํานวน 1 หนวย 20 ขอ  เปนแบบทดสอบกอนเรียน 10 ขอ 
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และแบบทดสอบหลังเรียน 10 ขอ  ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย  ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1  สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย  โดยยึด

รูปแบบของเบนจามินบลูม  มี 6 ระดับ  คือ ความรู  ความจํา  การนําไปใช  การวิเคราะห          

การสังเคราะห  และการประเมินคา  แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 2 ระดับ คือ ความรู/ความจํา 

และความเขาใจ 

 

ตารางท่ี 3.2  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย  หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา 

 

หนวยท่ี 

 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย 

ความ

รู 

ความ 

เขาใจ 

การ 

นําไปใช 

การ

วิเคราะห 

การ

สังเคราะห 

การประเมิน

คา 
รวม 

1 2 8 - - - - 10 

 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสาร  เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีอยูใน

บัตรเนื้อหาเพ่ือใชในการสรางแบบทดสอบ 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ  เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  

จํานวน 4 ตัวเลือก 

  ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบเปนรายขอเปนแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบ  จํานวน 4 ตัวเลือก  วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน  โดยแตละหนวยจะแบง

แบบทดสอบออกเปน 2 ชุด คือ  แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน 

จํานวน 10 ขอ 

  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ  โดยผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 2 คน  ผูวิจัย

ไดนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 คน  และผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหา  จํานวน 1 คน  ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา  ภาษาท่ีใช  และความถูกตองของ

แบบทดสอบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน

ผูทรงคุณวุฒิเห็นวาไมมีขอปรับแก และโดยภาพรวมอยูในระดับดีสามารถนําไปใชได 

  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ นําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ  ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิไดลงความเห็นวาแบบทดสอบมีคุณภาพในระดับดี 
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  ข้ันท่ี 7 วิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขแลว

นําไปทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีเคยเรียนเรื่อง ศาสนา  ในภาคการศึกษาท่ี 2 

ปการศึกษา 2556  โรงเรียนฉิมพลี  สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร จํานวนนักเรียน 30 คน 

และนําผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอ เพ่ือหาคา the ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือ

แบงเปนกลุมสูง  และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ Chung Fan  คือ ใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิด

เปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก  และตองเลือกขอท่ีมีคาความยากงาย (p) 

ระหวาง 0.20-0.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20-1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอ ดังนี้  คา

ความยากงายของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  มีคาระหวาง 0.40-0.76  และคาอํานาจ

จําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มีคาระหวาง 0.26-0.60   

 จากนั้นวิเคราะหความเท่ียงของแบบทดสอบ  โดยหาคาความเท่ียงของ

แบบทดสอบท้ังฉบับ โดยวิธีของ Kuder Richardson ผลการหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบท้ัง 2 

ฉบับ มีคาความเท่ียงเทากัน 0.93 และ 0.95   

 ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  และนําไปใชเพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน  ไปใชกับกลุมตัวอยางในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 1 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

เรื่องศาสนา  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เปนแบบสอบถามปลายปด หรือแบบมาตร

ประมาณคา และแบบเขียนตอบ มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ มีข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม  หรือวัตถุประสงค  มี 2 ประเด็น ครอบคลุม (1) 

ความรูท่ีไดรับจากการเรียนดวยบัตรตางๆ และ (2) ประโยชนท่ีไดรับจาการผลิตชุดการสอน 

 ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัย  ในเรื่องการสรางแบบสอบถาม และการ

เก็บรวบรวมขอมูลของแบบสอบถาม 

 ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม  มี 2 ตอน คือ  

 ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ของริคเคอร 

(Rikert)  คือ 

 5 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยมาก 

 3 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยปานกลาง 

 2 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยนอย 

 1 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด 
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 ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ  เปนแบบสอบถามแบบเขียนตอบ   

 ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม  มีจํานวน 2 ตอน  ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ี

มีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา จํานวน 10 ขอ  ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ จํานวน 1 ขอ 

 ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบแบบสอบถาม โดยผูทรงคุณวุฒิ  โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็น

ใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 คน และดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 คน  

ตรวจสอบขอคําถามวาครอบคลุม วัตถุประสงคหรือสิ่งท่ีจะประเมิน  ขอคําถามมีความชัดเจนและ

ถูกตอง  โดยใหผูทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพของแบบสอบถาม ผลการตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิ  

อยูในระดับดี  

 ข้ันท่ี 6 ทดลองใชแบบสอบถาม  นําแบบสอบถามท่ีปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับ

นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม จํานวน 9 คน  โดยการสัมภาษณ

นักเรียนเก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม  และภาษาท่ีใช  นักเรียนสวนใหญเห็นวาเขาใจในขอคําถาม

และภาษาท่ีใชเปนอยางดี 

 ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  เพ่ือนําไปใชสอบถามกับกลุมตัวอยางใน

การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม  แบบสอบถามฉบับสมบูรณประกอบดวย  ตอนท่ี 1 ความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ครอบคลุม (1) ความรูท่ีไดรับในบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา  

บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  และบัตรเฉลย  และ (2) ประโยชนท่ีไดรับ ครอบคลุม ความชอบ  การ

ทํางานเปนกลุม  และความรับผิดชอบ  ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบมาตรประมาณคา จํานวนขอ

คําถาม 10 ขอ  ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ  ลักษณะเปนแบบสอบถามแบบเขียนตอบ  จํานวนขอคําถาม 

1 ขอ    

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา  ไปทดลองสอนกับนักเรียน                

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรยีนฉิมพลี  สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร  ภาคการเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2557  การเก็บรวบรวมประสิทธิภาพดําเนินการดังนี้  (1) การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

(2) กําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) การเตรียมพรอมของกลุมตัวอยาง และ (4) 

ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย  คือ  หองเรียน  ไดจัดโตะเรียนชนกันเปนกลุมๆ ละ 

7 คน หรือกลุมๆ ละ 8 คน จํานวน 4 กลุม  ในแตละกลุมจะมีชื่อศูนยการเรียน และบัตรตางๆ บรรจุ

ไวในซองวางไวใหนักเรียน ในหองเรียนจะจัดมุมตางๆ และปายนิเทศดังนี้ 
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 3.1 มุมหนังสือและสื่อ รวบรวมเอกสารท่ีมีเนื้อหา เรื่องศาสนา เพ่ือใหนักเรียนศึกษา

เพ่ิมเติม 

 3.2 ปายนิเทศ เรื่องศาสนา และปายแสดงคะแนนของแตละกลุม 

3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียน         

เรื่องศาสนา ไปทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน  ตามวันและเวลาดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน  เดือน  ป เวลา 

แบบเดี่ยว 3  กรกฎาคม  2557 08.30 – 10.30 

แบบกลุม 10  กรกฎาคม  2557 08.30 – 10.30 

แบบสนาม 17  กรกฎาคม  2557 08.30 – 10.30 

 

3.3 เตรียมพรอมของกลุมตัวอยาง  แนะนํานักเรียนในเรื่องชุดการสอนแบบศูนย         

การเรียนและแนะนําการใชบัตรคําสั่ง  บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  และบัตรเฉลย  เรื่อง  

ศาสนา  ในแตละศูนยอยางละเอียดในการเรียนแบบศูนยการเรียน ข้ันตอนการเรียนแบบศูนยการ

เรียนและแจกแบบฝกปฏิบัติใหนักเรียนคนละ 1 เลม 

3.4 ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา 

แบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุม ใน 2 กลุมจะมีนักเรียนกลุมละ 7 คน อีก 2 กลุม      

จะมีนักเรียนกลุมละ 8 คน  ในแตละกลุมจะมีนักเรียนท่ีมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนระดับเกง 

จํานวน 2 คน  ระดับปานกลาง จํานวน 3-4 คน  และระดับออน จํานวน 2 คน  

ข้ันท่ี 1 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  

ข้ันท่ี 2 ครูนําเขาสูบทเรียนโดยใชเกม 

ข้ันท่ี 3 นักเรียนประกอบกิจกรรมการเรียน เขากลุมคละกันตามผลการเรียนของ

นักเรียน เริ่มศึกษาบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลย เม่ือในกลุมเรียน

เสร็จจะเปลี่ยนกับกลุมท่ีเรียนแลว นักเรียนทุกกลุมจะเรียนครบท้ัง 4 ศูนย 

ข้ันท่ี 4 ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนโดยใชแผนภูมิ 

ข้ันท่ี 5 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบปรนัย จํานวน 10 ขอ 
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 3.5 การเก็บขอมูลหลังจากการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  ผูวจิัยดําเนินการ 

ดังนี้  (1) เก็บขอมูลจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนและแบบฝกปฏิบัติของ

นักเรียน (2) เก็บขอมูลจากการสัมภาษณในการทดลองแบบเดี่ยว  และแบบกลุม และ (3) เก็บขอมูล

จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

 3.5.1 เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และแบบฝก

ปฏิบัต ิจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  เรื่อง ศาสนา 

 3.5.2 เก็บขอมูลดวยการสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม  เม่ือนักเรียนไดเรียน

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแลว  ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบ

เดี่ยว  แลวนํามาปรับปรุงและนําไปใชในการทดลองแบบกลุม  และสัมภาษณนักเรียนในการทดลอง

แบบกลุมจํานวน 6 คน  เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  และนําขอเสนอแนะ

มาปรับปรุงและแกไข นํามาทดลองในภาคสนาม 

 3.5.3 การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น  หลงัจากนักเรียนผานการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน  โดยผูวิจัย

ไดแจกและเก็บแบบสอบถามดวยตนเอง  จํานวน 30 ฉบับ  ไดรับแบบสอบถามความคิดเห็นฉบับ

สมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 จากนั้นนํามาวิเคราะหขอมูล 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล   

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น  ดังนี้ (1) วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน  (2) วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนจากคะแนนในแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) วิเคราะหระดับความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 4.1 วิเคราะหประสิทธภิาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  การหาประสิทธิภาพของ     

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนตามเกณฑ 80/80  โดยใชสตูร  E1 / E2 
  

สูตรท่ี 1      
N

xΣ
  x 100    

            A 
 

 เม่ือ   E1 คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 คือ   คะแนนรวมจากการทําบัตรคําถาม 

= 
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  A คือ   คะแนนเต็มจากการทําบัตรคําถามท่ีกําหนดไว 

  N คือ   จํานวนนักเรียน 

สูตรท่ี 2 
 

    E2   =      x 100 

        B  
 

 เม่ือ E2       คือ   คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  คือ   คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

  B คือ   คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

  N คือ   จํานวนนักเรียน 
 

 การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  เรื่อง  ศาสนา ท่ีสราง

ข้ึนมี 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด +2.5% และ (3) ต่ํา

กวาเกณฑท่ีกําหนด -2.5% 

 4.2 วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน              

แบบศูนยการเรียน  เปนการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแลววัดระดับพุทธิพิสัย และนํามา

วิเคราะหโดยการทดสอบคาที 
 

t        =    

                                 

 

 เม่ือ t   คือ   การทดสอบคาที 

  D คือ   ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนกับทดสอบ

หลังเรียน 

  n คือ   จํานวนนักเรียน 

  DΣ   คือ   ผลรวมความแตกตางของคะแนน 

  2
DΣ   คือ   ผลรวมของความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 

  )D(
2Σ  คือ   ผลรวมของความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 
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 4.3 วิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ           

ศูนยการเรียน  เรียงลําดับการใหคะแนน   ดังนี้ 

 ความคิดเห็นระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ใหน้ําหนัก 5  คะแนน 

 ความคิดเห็นระดับเห็นดวยมาก ใหน้ําหนัก 4 คะแนน 

 ความคิดเห็นระดับเห็นดวยปานกลาง ใหน้ําหนัก 3 คะแนน 

 ความคิดเห็นระดับเห็นดวยนอย ใหน้ําหนัก 2 คะแนน 

 ความคิดเห็นระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด ใหน้ําหนัก 1 คะแนน 
 

  4.51-5.00 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

  3.51-4.50 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยมาก 

  2.51-3.50 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยปานกลาง 

  1.51-2.50 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยนอย 

  1.00-1.50 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

 4.3.1 คาเฉล่ีย ( X )  มีสูตร ดังนี้ 
 

    X    =   
N

XΣ
  

     

 เม่ือ X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

  XΣ  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

  N คือ   จํานวนนักเรียน 
  

 4.3.2 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D)  มีสูตร ดังนี้ 
 

    S.D =   

 

 เม่ือ   S.D คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ คือ   ผลรวมท้ังหมด 

  F คือ   ความถ่ี 

  Xi คือ   คาของขอมูลแตละขอ 

  X  คือ   คาเฉลี่ยของแตละขอ   

  n คือ   จํานวนนักเรียน 



บทท่ี 4  

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลงานวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4            

มีจํานวน 3 ตอน  ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 ตอนท่ี 2  ผลการศึกษาความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน 

 ตอนท่ี 3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

ตอนที่ 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

       

 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา  โดยการ

ทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตนใน 3 ครั้ง คือ ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบ

ภาคสนาม  ผลการวิเคราะห  ดังตารางท่ี 4.1-4.3   

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนดวยชุดการสอน 

                 แบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา  (n = 3) 

 

หนวยท่ี 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(10 คะแนน) 

รอยละของคะแนน 

การทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

E1 /E2 

1 63.33 66.67 63.33/66.67 

 

 จากตารางท่ี 4.1  พบวา  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในการทดสอบ 

แบบเดี่ยว  มีคาดังนี้  E1 / E2   = 63.33/66.67 

 หลังจากนักเรียนเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแลว ไดสัมภาษณนักเรียน 

จํานวน 3 คน  ผลการสัมภาษณมีดังนี้    



63 

หัวขอการสัมภาษณ สรุปผลการสอบสัมภาษณ 

1. บัตรตางๆ 1.1 บัตรคําสั่ง  อานแลวเขาใจ 

 1.2 บัตรเนื้อหา  มีเนื้อหามาก  อานไมทันอยากใหเนื่อหามีนอยกวานี้ 

 1.3 บัตรคําถาม  มีมากเปนบางศูนย ไดแก ศูนยท่ี 2 และศูนยท่ี 4 

 1.4 บัตรกิจกรรม  ชอบมากๆ มีเกมใหเลน 

 1.5 บัตรเฉลย  ตรวจสอบการเรียนดวยตนเองได 

2. แบบฝกปฏิบัต ิ ท่ีวางเวนไมพอ 

 

 ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมาปรับปรุง  ดังนี้ 

 1. บัตรตางๆ ไดปรับปรุงดังนี้ (1) บัตรเนื้อหาปรับใหสั้น  เพ่ือใหอานแลวเขาใจงายและ

ใชเวลาไมมาก  และ (2) บัตรคําถามปรับขอคําถามใหงายข้ึน ในศูนยท่ี 2 และศูนยท่ี 4 

 2. แบบฝกปฏิบัติ  ปรับปรุงเพ่ิมท่ีวางโดยใหมากกวาเดิม 

 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมกับนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนดวยชุดการสอน 

       แบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา  (n = 6) 

 

หนวยท่ี 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(10 คะแนน) 

รอยละของคะแนน 

การทดสอบหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

E1 /E2 

1 70.00 73.33 70.00/73.33 

  

จากตารางท่ี 4.2  พบวา  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา           

ในการทดลองแบบกลุม  มีคาดังนี้  E1 / E2   = 70.00/73.33  

หลังจากนักเรียนเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแลว ไดสัมภาษณนักเรียน     

จํานวน 6 คน  ผลการสัมภาษณมีดังนี้ 

 

หัวขอการสัมภาษณ สรุปผลการสอบสัมภาษณ 

1. บัตรตางๆ 1.1 บัตรเนื้อหา  ศูนยท่ี 1 เนื้อหามาก 

 1.2  บัตรคําถาม  ศูนยท่ี 2  พิมพผิด 

2. แบบฝกปฏิบัติ 2.1 พิมพผิด หนา 3 
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 ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมาปรับปรุง  ดังนี้ 

 1. บัตรตางๆ ไดปรับปรุง  ดังนี้  (1) บัตรเนื้อหา ตัดขอความท่ีไมใชสาระสําคัญออก และ 

(2) บัตรคําถาม  ศูนยท่ี 2  แกสิงคโป เปน สิงคโปร  

 2. แบบฝกปฏิบัติ พิมพผิดคําวาศูน  แกเปนศูนย 
 

ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามกับนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนดวย 

                 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา (n = 30) 
 

หนวยที่ 
รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน 

จากการทดสอบหลังเรียน 
E1 / E2 

 (10  คะแนน) (10  คะแนน)  

1 79.00 80.67 79.00/80.67 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา ใน

การทดลองแบบภาคสนาม มีคาดังนี้ E1/E2 = 79.00/80.67 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
 

ตอนที่ 2  ผลการศึกษาความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน 
 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา โดยการทดลองแบบภาคสนาม  ดังตารางท่ี 4.4   
 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

      เรื่องศาสนา ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 30) 
 

หนวยที่ 
คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

t-test 
X  S.D X  S.D 

1 5.07 0.99 8.07 0.91 12.59* 

*  P < .05     df 29     t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเรื่อง ศาสนา 

มีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนแบบ         

ศูนยการเรียน 

       

 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง 

ศาสนา ในการทดลองแบบภาคสนาม  ดังตารางท่ี 4.5   

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา   

 ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 30) 

 

ความคิดเห็น X  S.D. แปลผล 

1. ความรูท่ีไดรับจากบัตร 

    1) บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการ  

        เรียนเหมือนครูสั่งงาน 

 

4.67 

 

0.43 

 

เห็นดวยมากท่ีสุด 

    2) บัตรเนื้อหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูในเรื่อง 

        ท่ีเรียน 

4.83 0.42 เห็นดวยมากท่ีสุด 

    3) บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดทราบถึงความรู  

        ความเขาใจ หลังจากนักเรียนไดเรียนจากบัตร 

        เนื้อหา 

4.93 0.38 เห็นดวยมากท่ีสุด 

    4) บัตรคําถามชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความ 

        เขาใจ หลังจากท่ีนักเรียนไดเรียนจากบัตร

เนื้อหา 

4.77 0.46 เห็นดวยมากท่ีสุด 

    5) บัตรเฉลยชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบผลจาก

การทําบัตรคําถามดวยตนเอง 

4.67 0.52 เห็นดวยมากท่ีสุด 

    6) แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวน        

        สิ่งท่ีเรียนจากกิจกรรมท่ีทําแลว 

4.63 0.50 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2. ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน 

    7) นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย 

        การเรียน 

 

4.93 

 

0.28 

 

เห็นดวยมากท่ีสุด 

    8) การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน     

        ทําใหนักเรียนมีโอกาสทํางานเปนกลุม 

4.86 0.36 เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

ความคิดเห็น X  S.D. แปลผล 

    9) การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

ทําใหนักเรียนมีความรับผิดชอบ 

4.83 0.37 เห็นดวยมากท่ีสุด 

10) นักเรียนตองการเรียนในวิชาหรือกลุมสาระ

การเรียนรูอ่ืนๆ ดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน 

4.90 0.29 เห็นดวยมากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 4.80 0.39 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 4.5 โดยภาพรวม นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

เรื่อง ศาสนา  อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  คือมีคาเฉลี่ย X  = 4.80   

 เม่ือพิจารณารายขอทุกขออยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดมี 2 ขอ คือ 

( X  = 4.93)  คือ บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดทราบถึงความรูความเขาใจหลังจากนักเรียนไดเรียน

จากบัตรเนื้อหา และนักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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บทท่ี 5 

ตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

หนวยท่ี 1 ศาสนา  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ประกอบดวย 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 - คํานํา 

 - สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 - การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 - บทบาทของผูสอนและผูเรียน 

 - การจัดชั้นเรียน 

 ภาคท่ี 2 แผนการสอนและศูนยการเรียน 

 - แผนการสอน 

 - ศูนยท่ี 1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 

 - ศูนยท่ี 2  ศาสนาพุทธ 

 - ศูนยท่ี 3  ศาสนาคริสต 

 - ศูนยท่ี 4  ศาสนาอิสลาม 

 - ศูนยสํารอง  จัดทําปายนิเทศ  เรื่อง  ศาสนาท่ีควรรูจัก 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ 

 - แผนการสอน 

 - แบบทดสอบกอนเรียน / กระดาษคําตอบ 

 - เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

 - ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญ (ในบัตรเนื้อหา) 

 - ท่ีวางสําหรับการทํากิจกรรม (ในบัตรกิจกรรม) 

 - ท่ีวางสําหรับการทํากิจกรรม (ในบัตรคําถาม) 

 - แบบทดสอบหลังเรียน / กระดาษคําตอบ 

 - เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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คูมือการใชชุดการสอน 
 

แบบศูนยการเรียน 
 

กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 

หนวยที่  1  ศาสนา 
 

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  4 
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คํานํา 

 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ใชกับการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน       

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนชุดนี้ประกอบดวย  คูมือการใชชุดการสอน  (ซ่ึงเปนเอกสารสําคัญท่ี

ครูผูสอนตองศึกษากอนใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน)  แผนการสอน  บัตรตางๆ  และแบบฝก

ปฏิบัติ  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนชุดนี้ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนดให 80/80 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนชุดนี้จะเปนประโยชนตอครูผูสอน  ในการสอนท่ีเนน

ผูเรียนเปนศูนยกลาง  นักเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นมีโอกาสทํางานแบบกลุม มีความ

รับผิดชอบ มีวินัยตอตนเอง  กลาตัดสินใจ  และรูจักหาความรูดวยตนเอง 

 ขอใหครูผูสอนนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนนี้ใชใหเกิดประโยชนตอไป 

 

 

 

 

       ธวัชชัย  โชคสกุลชัยพันธ 
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สารบัญ 

 

                   หนา 

คํานํา             2 

สวนประกอบของชุดการสอน          4 

การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน         4 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน          6 

แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน         7 

แผนการสอนแบบศูนยการเรียน          8 

หนวยท่ี 1  เรื่องศาสนา   

ศูนยท่ี 1  ความหมายและประโยชนของศาสนา        16 

ศูนยท่ี 2  ศาสนาพุทธ           23 

ศูนยท่ี 3  ศาสนาคริสต           30 

ศูนยท่ี 4  ศาสนาอิสลาม           37 

ศูนยสํารอง จัดทําปายนิเทศ เรื่องศาสนาท่ีควรรูจัก        45 

แบบทดสอบกอนเรียน           48 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน          51 

แบบฝกปฏิบัติ            52 

ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญ (ในบัตรเนื้อหา) 

ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรม (ในบัตรกิจกรรม) 

ท่ีวางสําหรับตอบคําถาม (ในบัตรคําถาม) 

แบบทดสอบหลังเรียน           57 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน          60 
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1.  สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมี 4 ศูนย  ศูนยสํารอง  1 ศูนย  แตละศูนยสวนประกอบ

ดังนี้ 

 หนวยท่ี 1 เรื่อง ศาสนา 

ศูนยท่ี  1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 

ศูนยท่ี  2  ศาสนาพุทธ 

ศูนยท่ี  3  ศาสนาคริสต 

ศูนยท่ี  4  ศาสนาอิสลาม 

ศูนยสํารอง  การจัดทําปายนิเทศ  เรื่อง  ศาสนาท่ีเราควรรูจัก 

 สวนประกอบของแตละศูนย  ประกอบดวย  บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม  บัตร

คําถาม และบัตรเฉลย 

 นอกจากนี้ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนยังมีแบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย  

แบบทดสอบกอนเรียน  และกระดาษคําตอบบริเวณท่ีเวนใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญจากบัตร

เนื้อหาทํากิจกรรม (ท่ีกําหนดในบัตรกิจกรรม)  ตอบคําถามท่ีกําหนดในบัตรคําถาม  ทําแบบทดสอบ

หลังเรียนและกระดาษคําตอบ  และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 

2.  การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 2.1 กอนใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   

  2.1.1 ครูควรศึกษาชุดการสอน  เนื้อหาสาระและประสบการณท่ีนักเรียนตองเรียน

โดยละเอียด  และวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน 

  2.1.2 เตรียมวัสดุและอุปกรณไมไดจัดไวในชุดการสอน  เชน ดินสอ  ปากกา  

ยางลบ  ไมบรรทัด  กระดาษ ฯลฯ  ใหพรอม 

  2.1.3 จัดหองเรียนในลักษณะการเรียนแบบศูนยการเรียน 

 2.2 ขณะใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

     2.2.1 ควรชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียนในกรณีท่ีนักเรียนเรียนแบบศูนยการ

เรียนเปนครั้งแรก 

     2.2.2 การเรียนแบบศูนยการเรียนมีลําดับข้ันตอนการสอน 5 ข้ันตอน  ดังนี้ 
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ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียนกอนเรียนดวย

ชุดการสอนโดยใชแบบทดสอบกอนเรียน 

ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน เปนการชี้ประเด็นท่ีจะเรียนใหผูเรียนไดทราบอาจ

เริ่มตนดวยการเลนเกมจากนั้นนําเกมไปสูเรื่องท่ีจะเรียน 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน  ในข้ันนี้ตองแบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 

กลุม กลุมละ8-10 คน  จากนั้นใหนักเรียนเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  โดยมีข้ันตอนยอย

ในการเรียน ดังนี้ 

3.1 อานบัตรคําสั่ง 

3.2 อานบัตรเนื้อหา 

3.3 อานบัตรกิจกรรมประกอบกิจกรรมการเรียน 

3.4 อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

3.5 ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียนในแตละศูนยการ

เรียน 

ข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน  เปนการวัดความกาวหนาของผูสอนดวย

แบบทดสอบหลังเรียน  แบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

  2.2.3 ขณะนักเรียนประกอบกิจกรรม ครูควรดําเนินการดังนี้   

1) ครูไมควรพูดเสียงดัง  ครูควรพูดกับนักเรียนเปนรายบุคคลหรือกลุม 

2) ครูควรเดินดูนักเรียนอยางใกลชิด  หากนักเรียนคนใดมีปญหาจะได

ชวยเหลือไดทันที 

3) หากมีนักเรียนกลุมใดทํางานเสร็จเรียบรอยแลว  ครูควรใหทํากิจกรรมท่ี

ศูนยสํารอง 

  2.2.4 การเปลี่ยนกลุมกิจกรรมกระทําไดดังนี้ 

1) เปลี่ยนพรอมกันเม่ือทุกกลุมประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว  หากมี

กลุมท่ีทํากิจกรรมเสร็จพรอมกัน 2 กลุม  ใหเปลี่ยนกลุมทันที 

2) หากมีกลุมใดเสร็จกอนโดยกลุมอ่ืนยังไมเสร็จ  ใหกลุมท่ีเสร็จกอนเปลี่ยนไป

ยังศูนยสํารองเม่ือมีกลุมใดวางก็ใหละจากศูนยสํารองทันที 

 2.3 หลังจากใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  2.3.1 ตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  โดยเฉพาะบัตร

ตางๆ ใหครบ  สื่อในชั้นนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน  แลวจัดเก็บใหถูกตองและเรียบรอย 
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2.3.2 เก็บกระดาษคําตอบ  และแบบฝกปฏิบัติ  เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนมี

ความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึน  และทํากิจกรรมระหวางเรียนไดมากนอยเพียงใด 

 

3.  บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 3.1 บทบาทของครู 

  การสอนแบบศูนยการเรียน ครูควรมีบทบาทดังนี้ 

3.1.1 กํากับการเรียนรูใหนักเรียนเปนผูแสดงและปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 

3.1.2 บันทึกพัฒนาการทางการเรียนของนักเรียนแตละคน ครูมีเวลาสังเกต

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแตละกลุม  โดยสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในแงตางๆ ดังนี้ 

1) นักเรียนมีโอกาสหาความรูดวยตนเอง 

2) นักเรียนไดแสดงความคิดเห็น 

3) นักเรียนไดตัดสินใจและแกปญหา 

4) นักเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง 

3.1.3 เปนแหลงความรูแหลงหนึ่งสําหรับนักเรียน  ครูตองเปนผูสอนซ่ึงตองมีการ

นําเขาสูบทเรียน  และสรุปเนื้อหาในการประกอบกิจกรรมการเรียน  หากนักเรียนสอบถามหรือมีขอ

สงสัยในเนื้อหาท่ีอยูในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกับครูไดตลอดเวลา 

3.1.4 เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม  เพ่ือใหสอดคลองกับสถานการณท่ี

เปลี่ยนไป 

 3.2 บทบาทของนักเรียน 

  ครูตองชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนย        

การเรียน  ดังนี้ 

3.2.1 แตละศูนยกิจกรรมตองมีหัวหนากลุม  หัวหนากลุมตองพยายามดูแลให

กิจกรรมของกลุมดําเนินไปโดยเรียบรอย  ตองเปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมแสดงความคิดเห็น  หัวหนา

กลุมชวยแบงเบาภาระของครู  เชน ทําหนาท่ีเปนผูควบคุมเครื่องมือท่ีใชในการเรียน  และรวบรวม

แบบฝกปฏิบัติสงครู 

3.2.2 นักเรียนท่ีไดเปนหัวหนากลุม  ตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม  โดยการ

ปฏิบัติตามคําสั่งหรือตามท่ีหัวหนาศูนยไดมอบหมาย 

3.2.3 อานบัตรคําสั่ง  และปฏิบัติกิจกรรมแตละข้ันตอนอยางระมัดระวัง  การปฏิบัติ

กิจกรรมแตละกลุมมีเวลาจํากัด  นักเรียนตองตั้งใจปฏิบัติตามคําสั่งโดยเครงครัด 
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3.2.4 นักเรียนตองพยายามทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  และประกอบ

กิจกรรมจนเต็มความสามารถ 

3.2.5 นักเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจัง  ไมชวนนักเรียนพูดคุยนอกเรื่อง 

3.2.6 กอนท่ีจะเปลี่ยนกลุมจะตองเก็บบัตรเขาซองใหเรียบรอย  ในกรณีท่ีพบวาบัตร

หรือสื่อการสอนท่ีชํารุดเสียหาย ควรแจงครูผูสอน 

 

4.  แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศูนยที่   2 
 

ศูนยที่   1 

 

ศูนยสํารอง 

 

ศูนยที่   3 
 

ศูนยที่   4 
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แผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 

หนวยท่ี 1 ศาสนา     เวลา 3 ช่ัวโมง 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

หัวเรื่อง 

1.1 ความหมายและประโยชนของศาสนา 

1.2 ศาสนาพุทธ 

1.3 ศาสนาคริสต 

1.4 ศาสนาอิสลาม 

 

ศูนยสํารอง จัดทําปายนิเทศ  เรื่อง “ ศาสนาท่ีควรรูจัก ” 

 

แนวคิด 

1. ศาสนาเปนคําสั่งสอนของพระศาสดาผูประกาศศาสนา  เปนแนวทางการปฏิบัติตน 

ประโยชนของศาสนา  คือ  เปนแหลงกําเนิดจริยธรรม สอนใหปกครองตนเองได  ทําใหมนุษยมีเครื่อง

ยึดเหนี่ยว  ทําใหสังคมเปนปกแผน และเปนบอเกิดของศิลปะและวัฒนธรรม 

2. ศาสนาพุทธกําเนิดท่ีประเทศอินเดีย  ศาสดาของศาสนาพุทธ คือ พระพุทธเจา  

ศาสนาพุทธ  มีองคประกอบสําคัญ 3 ประการ  คือ  พระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ  เรียกวา พระ

รัตนตรัย 

3. ศาสนาคริสต  กําเนิดท่ีดินแดนปาเลสไตน  ศาสดาของศาสนาคริสต คือ พระเยซู  

ศาสนาคริสตสอนใหมนุษยมีความรักตอกัน  มีเมตตากรุณา  และเสียสละ เรียกวา บัญญัติ 10 

ประการ 

4. ศาสนาอิสลาม  กําเนิดข้ึนท่ีนครเมกกะ  ประเทศซาอุดิอารเบีย  ศาสนาของศาสนา

อิสลาม คือ นบีมูฮัมหมัด  หลักคําสอนของศาสนา คือ มีศรัทธา 

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่อง “ ความหมายและประโยชนของศาสนา”  แลว  นักเรียน

สามารถบอกความหมายของศาสนาไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “ ความหมายและประโยชนของศาสนา”  แลว  นักเรียนสามารถ

ระบุประโยชนของศาสนาไดถูกตอง 
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3. หลังจากศึกษาเรื่อง “ ศาสนาพุทธ ” แลว  นักเรียนสามารถสรุปความเปนมาของ

ศาสนาพุทธไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง “ ศาสนาพุทธ ” แลว  นักเรียนสามารถระบุหลักการสําคัญของ

ศาสนาพุทธไดถูกตอง 

5. หลังจากศึกษาเรื่อง  “ ศาสนาคริสต ” แลว  นักเรียนสามารถสรุปความเปนมาของ

ศาสนาคริสตไดถูกตอง 

6. หลังจากศึกษาเรื่อง  “ ศาสนาคริสต ” แลว  นักเรียนสามารถระบุหลักการสําคัญของ

ศาสนาคริสตไดถูกตอง 

7. หลังจากศึกษาเรื่อง “ ศาสนาอิสลาม ” แลว  นักเรียนสามารถสรุปความเปนมาของ

ศาสนาอิสลามไดถูกตอง 

8. หลังจากศึกษาเรื่อง “ศาสนาอิสลาม” แลว  นักเรียนสามารถระบุหลักการสําคัญของ

ศาสนาอิสลามไดถูกตอง 

 

เน้ือหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

 ขั้นที่ 1 ทดสอบกอนเรียน 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

จํานวน 10 ขอ 

แบบทดสอบ         

กอนเรียนและ            

หลังเรียน 

ประเมินกอนเรียน 

ประเมินจากการทาํ

แบบทดสอบกอนเรียน 

 ขั้นที่ 2 นําเขาสูบทเรียน 

1. เลนเกม “ เติมคําที่ขาด

หายไป ”  

     า           า  

2. สรุปเกมเพื่อนําเขาสูเร่ือง

ที่เรียน 

3. ชี้ประเด็นที่จะนักเรียนจะ

เรียน 

 

1. ชุดเกมเติมคําที่

ขาดหายไป

จํานวน 1 ชุด 

 

 ขั้นที่ 3 ประกอบกิจกรรม 

การเรียน 

1. แบงกลุมนักเรียนออกเปน 

4 กลุม 

2. อธิบายวิธีการเรียนแบบ

ศูนยการเรียน 
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เน้ือหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยที่  1 

ความหมายและ

ประโยชน 

ของศาสนา 

1.1 ความหมายของ

ศาสนา 

1.2 ประโยชนของ

ศาสนา 

ศูนยที่  1 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติ

ตามคําสัง่ 

2. อานบัตรเนื้อหา  เร่ือง

ความหมายและประโยชน

ของศาสนา 

3. อานบัตรกิจกรรมแลว

ปฏิบัติกิจกรรม เลนเกมหา

ศาสนามีประโยชนอยางไร 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบ

คําถามลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

5. ตรวจสอบคําตอบในบตัร

เฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 10 

แผน 

2. บัตรเนื้อหา 10 

แผน 

 

3. บัตรกิจกรรม 10 

แผน 

 

4. ชุดเกมเร่ือง“ 

ศาสนามี

ประโยชน

อยางไร ” 1 ชุด 

5. บัตรคําถาม 10 

แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 

39 เลม 

7. บัตรเฉลย 10 

แผน 

ประเมินระหวางเรียน 

1. นักเรียนสามารถบอก

ความหมายของ

ศาสนาไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถระบุ

ประโยชนของศาสนา

ไดถูกตอง 

ศูนยที่  2   

ศาสนาพุทธ 

2.1 ความเปนมาของ

ศาสนาพุทธ 

2.2 หลักธรรมของ

ศาสนาพุทธ 

ศูนยที่  2 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติ

ตามคําสัง่ 

2. อานบัตรเนื้อหา เร่ือง

ศาสนาพุทธ 

3. อานบัตรกิจกรรมแลว

ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม

“พุทธศาสนา” มี

หลักธรรมอะไร 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบ 

คําถามลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

 

1. บัตรคําสั่ง 10 

แผน 

2. บัตรเนื้อหา 10 

แผน 

3. บัตรกิจกรรม 10 

แผน 

4. ชุดเกม เร่ือง                  

พุทธศาสนามีหลัก

อะไร จํานวน             

4 ชุด 

 

1. นักเรียนสามารถสรุป

ความเปนมาของ

ศาสนาพุทธไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถระบุ

หลักการสําคัญของ

ศาสนาพุทธไดถูกตอง 
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เน้ือหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

 5. ตรวจสอบคําตอบในบตัร

เฉลย 

5. บัตรคําถาม 10 

แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 

39 เลม 

7. บัตรเฉลย 10 

แผน 

 

ศูนยที่  3 

ศาสนาคริสต 

3.1 ความเปนมาของ

ศาสนาคริสต 

3.2 หลักธรรมของ

ศาสนาคริสต 

ศูนยที่  3 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติ

ตามคําสัง่ 

2. อานบัตรเนื้อหา เร่ือง

ศาสนาคริสต 

3. อานบัตรกิจกรรมแลว

ปฏิบัติกิจกรรมอภิปราย    

4. อานบัตรคําถามแลวตอบ

คําถามลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

5. ตรวจสอบคําตอบในบตัร

เฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 10 

แผน 

2. บัตรเนื้อหา 10 

แผน 

3. บัตรกิจกรรม 10 

แผน 

4. บัตรคําถาม 10 

แผน 

5. แบบฝกปฏิบัติ 

39 เลม 

6. บัตรเฉลย 10 

แผน 

 

1. นักเรียนสามารถสรุป

ความเปนมาของ

ศาสนาคริสตได

ถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถระบุ

หลักการสําคัญของ

ศาสนาคริสตได

ถูกตอง 

ศูนยที่  4 

ศาสนาอิสลาม 

4.1 ความเปนมาของ

ศาสนาอิสลาม 

4.2 หลักธรรมของ

ศาสนาอิสลาม 

ศูนยที่  4 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติ

ตามคําสัง่ 

2. อานบัตรเนื้อหา เร่ือง

ศาสนาอิสลาม 

3. อานบัตรกิจกรรมแลว

ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม 

“หลักธรรมของศาสนา

อิสลาม มีอะไรบาง” 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบ

คําถามลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

 

1. บัตรคําสั่ง 10 

แผน 

2. บัตรเนื้อหา 10 

แผน 

3. บัตรกิจกรรม 10 

แผน 

 

 

4. ชุดเกม เร่ือง “ 

หลักธรรมของ

ศาสนาอิสลาม           

1 ชุด 

 

1. นักเรียนสามารถสรุป

ความเปนมาของ

ศาสนาอิสลามได

ถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถระบุ

หลักการสําคัญของ

ศาสนาอิสลามได

ถูกตอง 
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เน้ือหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

 5. ตรวจสอบคําตอบลงใน

บัตรเฉลย 

5. บัตรคําถาม 10 

แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 

39 เลม 

7. บัตรเฉลย 10 

แผน 

 

ศูนยสํารอง 

กิจกรรมการจัดทํา

ปายนิเทศ 

เร่ือง “ศาสนาที่ควร

รูจัก” 

ศูนยสํารอง 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติ

ตามคําสัง่ 

2. อานบัตรกิจกรรมแลว

จัดทําปายนิเทศ เร่ือง 

ศาสนาที่ควรรูจัก 

 

 

1. บัตรคําสั่ง 10 

แผน 

2. บัตรกิจกรรม 10 

แผน 

 

3. สติ๊กเกอร เบอร 

4. กาว 

5. กรรไกร 

6. ภาพเก่ียวกับ

พระพุทธศาสนา 

7. กระดาษส ี

8. สีเมจิก 

 

 4. ขั้นสรุปบทเรียน 

ครูและนักเรียนรวมกัน

สรุปบทเรียนโดยเขียน

แผนภูม ิ

 

แผนภูมิ  1 แผน 

 

 

 5. ขั้นทดสอบหลังเรียน 

ทําแบบทดสอบหลงัเรียน 

จํานวน  10 ขอ 

แบบทดสอบหลัง

เรียน 

ประเมินหลังเรียน 

ประเมนิจากการทาํ 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 

1. แบงกลุมนักเรียนออกเปน 8 กลุมๆ ละ 5 คน 

2. นักเรียนแตละกลุม หาคําที่ขาดหายไป คือ 

อะไร 

3. กลุมใดตอบไดกอนและถูกตอง กลุมนั้นเปน  

ผูชนะ 

4. สรุปเกมนําเขาสูเรื่องที่เรียน  คําที่ขาดหายไป 

เม่ือรวมกันแลวคือคําวา  ศาสนา 

5. ชี้ประเด็นนักเรียนตองเรียนในศูนยการเรียน  

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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หัวเร่ืองในศูนยการเรียน 

 

ศูนยที่  1 
 

ความหมาย 

และประโยชน 

ของศาสนา 

 

ศูนยที่  2 
 

ศาสนาพุทธ 

 

ศูนยที่  3 
 

ศาสนาคริสต 

 

   
 

 

 

ศูนยที่  4 
 

ศาสนาอิสลาม 
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บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 1 ความหมายและประโยชนของศาสนา 

โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลวปฏิบัตติามขั้นตอนดังตอไปนี้

ดวยความตั้งใจ 
 

1. อานบัตรเนือ้หา  เรื่อง  ความหมายและประโยชนของ

ศาสนา 

2. อานบัตรกิจกรรม  ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม   

“ ศาสนามีประโยชนอยางไร ” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 
  

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บ

บัตรคําสั่ง  บัตรเนือ้หา  บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม  และ

บัตรเฉลยเขาซองแลวเก็บสื่อการสอนทุกประเภทให

เรียบรอย  กอนยายไปเรียนศูนยอื่น 
 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

หามหยิบชิ้นสวนใดติดมือไป ยกเวน แบบฝกปฏิบัติ 
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บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 1 ความหมายและประโยชนของศาสนา 
   

1. ความหมายของศาสนา   

          ศาสนา  คือ  คําสั่งสอนของศาสดาผูประกาศศาสนา 

ซ่ึงเปนแนวทางการปฏิบัติงาน  เพ่ือใหบรรลุจุดมุงหมายสูงสุด

ในชีวิต  ตามที่ศาสนาแตละศาสนาไดบัญญัติไว 

     คนไทยนับถือศาสนาแตกตางกัน เชน  ศาสนาพุทธ  

ศาสนาคริสต  ศาสนาอิสลาม  เปนตน   

คนไทยสวนใหญนบัถือศาสนาพุทธ 

1. ประโยชนของศาสนา 

    ประโยชนของศาสนา  คือ เปนแหลงกําเนิดจริยธรรม  

สอนใหปกครองตนเองไดทําใหมนุษยมีที่ยึดเหนี่ยว  สังคมเปน

ปกแผน  และเปนบอเกิดของศลิปะและวัฒนธรรม 
 

 
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่  1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 
   

2.1 ศาสนาเปนแหลงกําเนิดจริยธรรม  คือ สอนใหเวนความช่ัว   

ทําความดีทางกาย  วาจา  และทางใจ 

2.2 ศาสนาสอนใหปกครองตนเองได  คือ สอนใหรูจักควบคุมจิตใจ 

โดยระลึกอยูเสมอวา สิง่ใดควรทําและสิ่งใดไมควรทํา 

2.3 ศาสนาทําใหมนุษยมีท่ียึดเหน่ียว  เพราะสังคมยอมมีการ

เปลี่ยนแปลงอาจทําใหจิตใจหว่ันไหว  คลอยตามไปกับการเปลี่ยนแปลง  

ซึ่งอาจจะถูกหรือผิด  ก็ได  ศาสนาจะชวยใหยึดหลักท่ีถูกตองในการ

ประพฤติปฏิบัต ิ

2.4 ศาสนาทําใหสังคมเปนปกแผน เพราะศาสนาสอนใหมีเหตุผล  

มีความเอือ้เฟอเผ่ือแผ รักใครปรองดองกัน  แมจะนับถือศาสนาตางกันก็

สามารถอยูรวมกันอยางผาสุกได 

2.5 ศาสนาเปนบอเกิดของศิลปะและวัฒนธรรม  ผูมีศรัทธาตอ

ศาสนาจะสรางสรรคงานศิลปะ  เพ่ือเปนสิ่งบูชาตอศาสนา  หรือพระเจา

แหงศาสนาท่ีตนนับถือ  เราจะเห็นศิลปะและวัฒนธรรมประเพณีท่ีเก่ียวของ

กับศาสนามีอยูท่ัวไป  เชน  พระพุทธรูป  โบสถ  วิหาร  สุเหรา  ฯลฯ 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่  1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 

ชื่อเกม    ศาสนามีประโยชนอยางไร 

กติกาการเลน 
 

1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมมาวางบนโตะ  คือ 

บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันหาคําที่ขาดหายไป  แลวเขยีนลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

3. ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

ประโยชนของศาสนา 

ศาสนาเปนแหลงกําเนิด ........(1).......  สอนให 

.......(2)...... ตนเองได  ทําใหมนุษยมีที่ ......(3)......      

ทําใหสังคมเปน .....(4)...... และศาสนาเปนบอเกิดของ 

......(5)...... 
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เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยที่  1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 

    

 

 

 

 

 

 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

                                                (1)                             (2)                                  

ศาสนาเปนแหลงกําเนิด ....จริยธรรม....  สอนให....ปกครอง.... 

ตนเองได                        

                             (3)                    (4) 

ทําใหมนุษยมีท่ี ....ยึดเหน่ียว.... ทําใหสังคมเปน ....ปกแผน....  
                                                    (5) 

และศาสนาเปนบอเกิดของ....ศิลปะและวัฒนธรรม.... 
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บัตรคําถาม 

ศูนยที่  1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 

 คําสั่ง  จงนาํขอความทางขวามือมาใสหนาขอความ

ทางดานซายมือ  ทําลงในแบฝกปฏิบัต ิ
 

......... 1. แหลงกําเนิดจริยธรรม  ก. สอนใหรูจักควบคุมจิตใจ 

......... 2. บอเกิดของศิลปะและ  ข. การแตงงาน 

            วัฒนธรรม  

......... 3. มนุษยมีท่ียึดเหน่ียว  ค. รักใครปรองดองกัน 

......... 4. สังคมเปนปกแผน  ง. จิตใจไมหว่ันไหว 

......... 5. ปกครองตนเองได  จ. ทําความดีทางกาย  

ทางวาจา และทางใจ 
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรเฉลย 

ศูนยที่  1  ความหมายและประโยชนของศาสนา 

 

1.   จ 

2.   ข 

3.  ง 

4.  ค 

5.     ก 
 

 

 

 
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่  2  ศาสนาพุทธ 

 โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลวปฏิบัตติามขั้นตอน

ดังตอไปนี้  ดวยความตั้งใจ 

1. อานบัตรเน้ือหา  เร่ือง  ศาสนาพุทธ 

2. อานบัตรกิจกรรมปฏิบัติกิจกรรมการเลนเกม  

 “พุทธศาสนามีหลักธรรมอยางไร” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 
        

 เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว  ขอใหนักเรียนเก็บบัตร

คําสั่ง  บัตรเน้ือหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  และบัตรเฉลย

เขาซองแลว  เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอย  กอนยาย

ไปเรียนศูนยอ่ืน 
 

 
 

 
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

หามหยิบช้ินสวนใดติดมือไป  ยกเวน  แบบฝกปฏิบัติ 
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บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่  2  ศาสนาพุทธ 
 ศาสนาพุทธกําเนิดท่ีประเทศอินเดีย ศาสนาของศาสนาพุทธ คือ 

พระพุทธเจา ซึ่งมีพระนามเดมิวา สิทธัถถะ  ทรงเปนพระราชโอรสของ  

พระเจาสุทโธนะ และ   พระนางสิริมหามายาแหงกรุงกบิลพัสดุ  

 ศาสนาพุทธมีองคประกอบสําคัญ 3 ประการ  คือ  พระพุทธ                 

พระธรรม  และพระสงฆ  รวมเรียกวา พระรตันตรัย 

 พระพุทธ หมายถึง พระพุทธเจา  ผูเปนศาสดาของศาสนาพุทธ 

 พระธรรม หมายถึง หลักธรรมคําสั่งสอนของพระพุทธเจา 

 พระสงฆ หมายถึง นักบวชในศาสนาพุทธ 

 ผูนับถือศาสนาพุทธ  เรียกวา  พุทธศาสนิกชน  พุทธศาสนิกชน

ยึดถือพระรัตนตรัยเปนท่ีพ่ึง และปฏิบัตติามหลักธรรมของพระพุทธเจา ซึ่ง

สอนใหทําความดลีะเวนความช่ัว กระทําจิตใจใหบริสุทธิ์ หลักธรรมของ

ศาสนาพุทธรวบรวมไวในพระไตรปฏก 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 2 ศาสนาพุทธ 

 หลักธรรมที่สําคัญของศาสนาพุทธ มีอริยสัจ 4 

หมายถึง  ความจริงอันประเสริฐ  ความจริงของพระอริยะ

เปนหลกัธรรมที่พระพุทธเจาทรงตรัสรู และเปนหลักธรรม

ที่สําคัญทีสุ่ด ในพระพุทธศาสนา  มี  4  ประการ ไดแก   

1) ทุกข   คือ ความไมสบายกายไมสบายใจ 

2) สุมทัย คือ สาเหตุที่ทําใหเกดิทุกข 

3) นิโรธ คือ การดับทุกข 

4) มรรค คือ หนทางหรือแนววิธีสําหรับดับทกุข 

 

       

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 2 ศาสนาพุทธ 

 ชื่อเกม พุทธศาสนามีหลักธรรมอะไร 

 กติกาการเลน  

1. ใหนักเรียนอานขอความในแตละกรอบมี 8 กรอบ 

2. ใหจับคูขอความในกรอบสั้นกับกรอบยาวที่แสดง 

ความหมาย เหมือนกัน ในเรื่อง อริยสัจ 4 

3. เขียนขอความในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบในเฉลยบัตรกิจกรรม 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

ทุกข สมุทัย นิโรธ 

 

สาเหตุท่ีทําใหเกิดทุกข 

ความไมสบายกาย  ไมสบายใจ 

หนทางหรือแนววิธี 

สําหรับการดับทุกข 

การดับทุกข 

มรรค 



93 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยที่  2  ศาสนาพุทธ 
   

   

  

 

 

 

 

 

 
   

 

   

 

      

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

อริยสัจ 4 

 

ทุกข 
 

ความไมสบายกาย  ไมสบายใจ 
 

 

สมุทัย 
 

สาเหตุทีท่ําใหเกิดทุกข 
 

 

นิโรธ 

 

มรรค 

 

การดับทุกข 
 

 

หนทางหรือแนววิธสีําหรับดับทุกข 
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บัตรคําถาม 

ศูนยที่  2  ศาสนาพุทธ 

 คําสั่ง  จงเลอืกขอที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  ทําลงใน

แบบฝกหัด 

1. ศาสนาพุทธกําเนิดที่ประเทศใด 

ก. สิงคโปร ข. มาเลเซีย ค. อินเดีย ง. จีน 

2. เจาชายสิทธตัถะทรงเปนพระราชโอรสของพระเจาสุทโธทนะ

และพระนางสิริมหามายา 

ก. กรุงจาการตา     ข.  กรงุนิวเดลลี    

ค.  กรงุกบิลพัสดุ    ง. กรุงมะละกา 

3. หลักธรรมคําสั่งสอนของพระพุทธเจา  คือขอใด 

ก. พระธรรม   ข.  พระสงฆ  

ค.  พระพุทธ      ง. พระรัตนตรัย 

4. ความไมสบายกาย  ไมสบายใจ  เราเรียกวาอะไรในอริยสัจ 4 

ก. มรรค ข. ทุกข ค. สมุทยั ง. นิโรธ 
 

             

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรเฉลย 
 

ศูนยที่ 2 ศาสนาพุทธ 
 

1.      ค. 
 

2.  ค. 
 

3.   ก. 
 

4.   ข. 
 

 
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่  3  ศาสนาคริสต 
 

 โปรดอานบัตรคําสั่งแผนน้ีแลว  ปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปน้ีดวย

ความต้ังใจ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา  เร่ือง  ศาสนาคริสต 

2. อานบัตรกิจกรรมแลว  ปฏิบัติกิจกรรม “อภิปราย”  

ศาสนาคริสตสอนใหเราเปนคนดีอยางไร 

3. อานบัตรคําถามแลว  ตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 
 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว  ขอใหนักเรียนเก็บบัตร

คําสั่ง  บัตรเน้ือหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  และบัตรเฉลยเขา

ซองแลว  เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปเรียน

ศูนยอ่ืน 
 

 

 

      
 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

หามหยิบช้ินสวนใดติดมือไป  ยกเวน  แบบฝกปฏิบัติ 
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บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่  3  ศาสนาคริสต 
 

 ศาสนาคริสต  กําเนิดท่ีดินแดนปาเลสไตน  ปจจุบัน คือ 

ประเทศอิสราเอล ศาสดาของศาสนาคริสต  คือ พระเยซู  มีพระ

เจาสงูสุด คือ พระยะโฮวาห ผูท่ีนับถือศาสนาคริสต  เรียกวา 

คริสตศาสนิกชน 

 พระเยซู  ประสูติท่ีเมืองเบธเลเฮม ดินแดนปาเลสไตน เมื่อ 

พ.ศ. 2543  หรือเมือ่ปท่ี 1 แหงคริสตศักราช บิดาชื่อโยเซฟ  

มารดาชือ่ มาเรีย  พระเยซูสิ้นพระชนม  เมื่อมีพระชนมายุได 32 

พรรษา 

 ศาสนาคริสต  สอนใหมนุษยมีความรักตอกัน  มีเมตตา

กรุณา  เสียสละ และรูจักการใหอภัย หลักคําสอนของศาสนา

คริสตรวบรวมไวในคัมภีรไบเบ้ิล หรือ พระคริสตธรรมคัมภีร 
   

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
 

 

บัตรเนื้อหา  (ตอ) 

ศูนยที่  3  ศาสนาคริสต 
 

หลักคําสอนท่ีสําคัญของศาสนาคริสต บัญญัติ 10 ประการ 

1. จงนมัสการพระเจาแตเพียงพระองคเดยีว  

2. อยาออกนามพระเจาโดยไมสมเหต ุ   

3. จงถือวันพระเจาเปนวันศักดิ์สิทธิ ์   

4. จงนับถือบิดา มารดา 

5. อยาฆามนุษย 

6. อยาผิดประเวณ ี

7. อยาลักทรัพย 

8. อยาใสความนินทา 

9. อยาคิดมิชอบ 

10. อยามีความโลภในสิ่งของผูอื่น 
 

 

        



99 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 3 ศาสนาคริสต 
 

 กิจกรรม การอภิปราย   

เร่ือง “ ศาสนาคริสตสอนใหเราเปนคนดี

อยางไร ” 

 คําชี้แจง   

1. ใหนักเรียนอภิปรายในประเด็นตอไปนี้  คือ 

“ศาสนาคริสตสอนใหเราเปนคนดอียางไร” ใชเวลา

อภิปราย 5 นาที  

ใหยกเนื้อหาสาระที่เรียนมาประกอบการอภิปราย 

2. เขียนสาระสรุปลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

3. กอนอภิปรายเลือกประธาน และเลขานกุาร 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยที่  3  ศาสนาคริสต 
 

 ประเด็นที่นักเรียนควรคิด คือวา “ ศาสนาคริสต

สอนใหเราเปนคนดี ”  คือ 

1.  นับถือผูเปนบิดา  มารดา 

2.  ไมฆามนุษย 

3.  ไมลักทรัพย 

4.  ไมใสความนินทา 

5.  ไมคิดมิชอบ  คิดในสิ่งที่ไมดีกับคนอื่น 

6.  ไมมีความโลภในสิ่งของผูอื่น  อยากไดของ

คนอื่นมาเปนของเรา                                            
 

 

     

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
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บัตรคําถาม 

ศูนยที่  3  ศาสนาคริสต 
 

คําสั่ง  จงเติมขอความตอไปนี้ลงในชองวางใหได

ความที่ถูกตอง ทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 
 

1. ศาสนาคริสตกําเนิดขึ้นที่ดินแดน  ....................... 

หรือ ............................... 

2. ศาสดาของศาสนาคริสต  คือ ..............................  

3. ผูนับถือศาสนาคริสต  เรียกวา  ............................ 

4. ศาสนาคริสตสอนใหมนุษยมีความรักตอกัน 

มีเมตตากรุณา ................................. 

และรูจกัการให ................................ 

5. หลักคําสอนทีส่ําคัญของศาสนาคริสต ในขอใดที่

ตรงกับศาสนาพุทธที่หามฆาสัตว คือ 

...................................... 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรเฉลย 

ศูนยที่  3  ศาสนาคริสต 

 

1.  ปาเลสไตน   หรือ  อิสราเอล 
 

2.  พระเยซู 
 

3.  คริสตศาสนิกชน 
 

4.  เสียสละ  และรูจักการใหอภัย 
 

5.  อยาฆามนุษย 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
โปรดอานบัตรคําสั่งแผนน้ีแลวปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปน้ีดวย

ความต้ังใจ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เร่ือง ศาสนาอิสลาม 

2. อานบัตรกิจกรรมปฏิบัติกิจกรรมแลวเลนเกม หลักธรรม

ของศาสนาอิสลามมีอะไร  

3. อานบัตรคําถาม  แลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว  ขอใหนักเรียนเก็บบัตร

คําสั่ง  บัตรเน้ือหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม  และบัตรเฉลยเขา

ซองแลว  เก็บสื่อ  การสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปเรียน

ศูนยอ่ืน 

 

 

 
  

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

หามหยิบชิ้นสวนใดติดมือมา  ยกเวน  แบบฝกปฏิบัติ 
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บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
 

 ศาสนาอิสลาม  กําเนิดขึ้นท่ีนครมักกะห  ประเทศ

ซาอุดิอาระเบีย  ศาสดาของศาสนาอิสลาม คือ นบีมูฮัมหมัด ผูท่ีนับ

ถือศาสนาอิสลาม เรียกวา ชาวมุสลิม 

 นบีมูฮัมหมัด ประสูติท่ีนครมักกะห  ประเทศซาอุดิอาระเบีย  

เม่ือวันท่ี 20 เมษายน พ.ศ. 1113 เปนบุตรคนเดียวของนายอับ

ดุลลอฮ และนางฮามีนะทรงสิ้นพระชนมเม่ืออายุ 63 พรรษา 

 ศาสนาอิสลามสอนใหเชื่อพระเจาองคเดียว คือ พระอัลลอฮ  

หลักคําสอนของศาสนาอิสลามรวบรวมไวในคัมภีรอัลกรุอาน หลัก

คําสอนของศาสนาอิสลามเปนธรรมนูญแหงชีวิต ถือเปนหลักปฏิบัติ

ในการดําเนินชีวิต ต้ังแตเกิดจนกระท่ังตาย 
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
  

 หลักคําสอนท่ีสําคัญของศาสนาอิสลาม  ประกอบดวย            

หลักศรัทธามี 6 ประการ ไดแก  ศรัทธาตอพระองคอัลลอฮ  ศรัทธา

ตอบรรดามะลาอิกะย  ศรัทธาตอบรรดาคัมภีร ศรัทธาตอบรรดา       

นบีและรซูล   ศรัทธาตอวันสิ้นโลก (วันอาคิเราะฮ)  ศรัทธาตอกฎ

กําหนดสภาวการณ 

 หลักปฏิบัติมี 5 ประการ  ไดแก  (1) การปฏิบัติตนวาจะนับถือ

พระเจาองคเดียว (2) การละหมาดวันละ 5 เวลา (3) การถือศีลอด

ในเดือนรอมฎอน (4) การบริจาคทาน  และ (5)  การประกอบพิธี

ฮัจน ณ เมืองมักกะห  ประเทศซาอุดิอาระเบีย 

 

 

       

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
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บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
  

 ชื่อเกม หลักธรรมของศาสนาอิสลามมีอะไร 

 กติกาการเลน 

1. แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม 

2. ใหนักเรียนหาคําทีเ่ก่ียวของกับหลักธรรมของ

ศาสนาอิสลามจํานวน 5 คํา 

3. เม่ือพบคํานั้นแลวใหนักเรียนตีกรอบ 

4. เขียนคํานัน้ลงในแบบฝกปฏิบัติ 

5. ตรวจสอบคําตอบในเฉลยบัตรกิจกรรม  

เขียนถูกตอง ตามเฉลยได 1 คะแนน 

เขียนไมถูกตองได 0 คะแนน การตัดสนิผลผูชนะ

ตองเสร็จกอน และทําคะแนนไดมากทีสุ่ด 
 

      
 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
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เกม  “หลักธรรมของศาสนาอิสลาม  คืออะไร ” 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศรัทธาตอบรรดาคัมภีร 

 

จงถือวันพระเจา 

เปนวันศักด์ิสิทธิ์ 

พระเยซู 

 

  

การละหมาด 

การประกอบ 

พิธีฮัจญ 

 

 

การปฏิบัติตนวาจะนับถือ 

พระเจาองคเดียว 

การ 

บริจาคทาน 

 

การถือศีลอด 

ความไมสบายกาย         

ไมสบายใจ 

ศรัทธาตอบรรดานบี   

และรซูล 
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เฉลยบัตรกิจกรรม 
 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
 

1. ศรัทธาตอบรรดาคัมภีร 
 

2. การละหมาด 
 

3. การประกอบพธิีฮจัญ 
 

4. ศรัทธาตอบรรดานบแีละรซูล 
 

5. การถือศีลอด 
 

6. การบริจาคทาน 
 

7. การปฏิบัตตินวาจะนบัถือพระเจาองคเดียว 
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บัตรคําถาม 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
 คําสั่ง  จงกาเครื่องหมาย  √  และเครื่องหมาย X หนาขอ   ทําลงใน

แบบฝกปฏิบัติ 
 

 ............. 1. ศาสนาอสิลามกําเนิดท่ีกรุงเคลเซีย  ประเทศอินเดีย 

 ............. 2. ศาสดาของศาสนาอสิลาม คือ นบีมูฮัมหมดั 

 ............. 3. ผูนับถือศาสนา  เรียกวา  ชาวอิสลาม 

     ............. 4. ศาสนาอสิลามใหเช่ือพระเจาองคเดียว คือ พระอัลลอฮ 

 ............. 5. หลักคําสอนของศาสนาอิสลามรวบรวมไวในคัมภีรอัล

กรุไบคาน 

 ............. 6. คําสอนของศาสนาเปนธรรมนูญแหงชาติ  

                       คือ เปนหลักปฏิบัติในการดําเนินชีวิตตั้งแตเกิด

จนกระท่ังตาย 

............. 7. การละหมาดควรทําวันละ 3 เวลา 

............. 8. การประกอบพิธีฮัจญ ณ เมอืงพุทธคาส 
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บัตรเฉลย 

ศูนยที่  4  ศาสนาอิสลาม 
    

1.  ….….   5.  ….…. 
 
 

2. ….√.…..   6. ….√.….. 
 
 

3. ….….   7.  ….…. 
 
 

4.  ….√.…..   8.  ….…. 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
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บัตรคําสั่ง 

ศูนยสํารอง 
 

 โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลว  ปฏิบัติตามขั้นตอน

ตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 
 

1. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัติกิจกรรม  จัดทํา

ปายนิเทศ เรื่อง ศาสนาที่เราควรรูจัก 
 

 

เม่ือประกอบกิจกรรมการเรียบรอยแลว  ขอให

นักเรียนเก็บบัตรและสื่อการสอนทุกประเภท ให

เรียบรอยกอนยายไปเรียนในศูนยอืน่ 
 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 

เม่ือศูนยใดวาง ใหละจากศูนยสํารองทันที 
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บัตรกิจกรรม 

ศูนยสํารอง 
 

 ชื่อกิจกรรม การจัดทําปายนิเทศ  เร่ือง  ศาสนาท่ีควรรูจัก 
 

คําชี้แจง  
 

1. ใหนักเรียนออกแบบปายนิเทศ  เร่ือง ศาสนาท่ีควรรูจัก  

โดยกําหนดรูปแบบของปายนิเทศ  ขนาดของปายนิเทศ  หัวขอใน

ปายนิเทศ  ตัวอักษรหรือขอความในปายนิเทศ  และภาพในปาย

นิเทศ 
 

2. ดําเนินการจัดทําปายนิเทศท่ีมีชื่อหัวเร่ือง  ภาพประกอบ

และขอความอธิบาย แผนภูมิหรือแผนภาพประกอบ 
 

3. ตรวจสอบความเรียบรอยนํามาติดท่ีมุมแสดงผลงาน 
 

วัสดุอุปกรณ 
 

1. กระดาษสี  2. ฟวเจอรบอรด  3. ภาพ 
   

4. กรรไกร/กาว 5. ริบบ้ินตกแตง 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
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ขั้นสรุปบทเรียน 

 

1. นักเรียนและครูรวมกันสรุปบทเรียนใน             

หนวยที่ 1  เรื่อง ศาสนาที่เรียนในแตละศูนยการเรียน 
 

2. เขียนแผนภูมิสาระสําคัญในแตละศูนย 

 
 

 

 

 

 

 

 
   

 

   

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยท่ี 1   เร่ือง  ศาสนา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยท่ี  1  เรื่อง  ศาสนา 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

คําส่ัง 1. แบบทดสอบฉบับนี้มีจํานวน 10 ขอ  ใชเวลาทํา 10 นาที  ขอละ 1 คะแนน 

2. ใหนักเรียนเลือกขอท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว แลวกาเครื่องหมาย X ทับตัวอักษร 

บนกระดาษคําตอบ 

 

1. ศาสนา  หมายถึง  อะไร 6. ศาสนาคริสตกําเนิดที่ประเทศใด 

 ก. แนวปฏิบัติใหประชาชนปฏิบัติตาม  ก. ซาอุดิอาระเบีย 

 ข. คุณธรรมประจําตัวผูที่นับถือศาสนา  ข. อินเดีย 

 ค. คําสั่งสอนของศาสดาผูประกาศศาสนา  ค. อิสราเอล 

 ง. แนวทางการดําเนินชีวิตที่เนนคุณธรรม จริยธรรม  ง. จารกาตา 

 

2. ศาสนามีประโยชนตอมนุษยอยางไร 7. ขอใด คือ บัญญัติ 10 ประการ  

  หลักคําสอนที่สําคัญของศาสนาคริสต 

 ก. เปนวัฒนธรรมที่สืบทอดมาชั่วอายุคน  ก. ใหมีความสามัคคี 

 ข. เปนมรดกอันล้ําคาควรอนุรักษ  ข. อยาลักทรัพย 

 ค. ใหแบบอยางที่ดีตอสังคม  ค. รักประเทศชาต ิ

 ง. เปนแหลงกําเนิดจริยธรรม  ง. เสียสละ  

 

3. ศาสดาของศาสนาพุทธ  คือ ขอใด  8. ผูที่นับถือศาสนาอิสลาม  เรียกวาอะไร 

 ก. พระเยซู   ก. คริสตศาสนิกชน 

 ข. นบีมูฮัมหมัด  ข. ชาวมุสลิม 

 ค. พระพุทธเจา  ค. พุทธสาวก 

 ง. พระยะโฮวาห  ง. ชาวอิสลาม 
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4. นักบวชในศาสนาพุทธ  เรียกวาอะไร  9. นบีมูฮัมหมัด คือ ใคร 

 ก. พระพุทธ  ก. ศาสดาของศาสนาอิสลาม 

 ข. พระสงฆ  ข. ศาสดาของศาสนาคริสต 

 ค. พระธรรม  ค. สาวกของศาสนาอิสลาม 

 ง.  พระพุทธเจา  ง. ศาสดาของโลก 

 

5. ในหลักธรรมคําสอนของศาสนาพุทธอริยสัจ 4 คืออะไร    10. การละหมาด หมายถึงอะไร 

 ก. ทุกข  ก. การบวงสรวงบชูายญั 

 ข. สมุทัย  ข. การปฏิบัติตนจะนับถือพระเจาองคเดียว 

 ค. นิโรธ  ค. การถวายเคร่ืองสักการะกับผูเปนพระเจา 

 ง. มรรค   ง. การแสดงความเคารพพระเปนเจา 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

 

หนวยท่ี  1  เรื่อง  ศาสนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1. ก  ข  ค  ง 
 

 2. ก  ข  ค  ง 
 

 3. ก  ข  ค  ง 
 

 4. ก  ข  ค  ง 
 

 5. ก  ข  ค  ง 
 

 6. ก  ข  ค  ง 
 

 7. ก  ข  ค  ง 
 

 8. ก  ข  ค  ง 
 

 9. ก  ข  ค  ง 
 

 10. ก  ข  ค  ง 

 

 

 

 

คะแนน 



117 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

หนวยท่ี  1 เรื่อง ศาสนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  1.   ค    
 

  2.   ง    
 

  3.   ค    
 

  4.   ข    
 

  5.   ข    
 

  6.   ค    
 

7.   ก    
 

  8.   ข    
 

  9.   ก    
   

  10.   ง    
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1. บันทึกสาระสําคัญ  (ในบัตรเนื้อหาศูนยท่ี  1) 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

2. ทํากิจกรรมเลนเกมศาสนามีประโยชนอยางไร  (ในบัตรกิจกรรมศูนยท่ี  1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ตอบคําถามในบัตรคําถามศูนยท่ี 1 (ในบัตรคําถามศูนยท่ี 1) 

 

   .......................... 1. 

   .......................... 2. 

   .......................... 3. 

   .......................... 4. 

   .......................... 5. 

ประโยชนของศาสนา 
 

ศาสนาเปนบอเกิด  ..................................   สอนให  .................................. 
 

ทําใหมนุษยมีที่ ................................................... ทําใหสังคมเปน .......................... 
 

และศาสนาเปนบอเกิดของ ..................................................................................... 

ศูนยท่ี 1 

ความหมายและประโยชนของศาสนา 
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1. บันทึกสาระสําคัญ  (ในบัตรเนื้อหา  ศูนยท่ี  2) 

 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

2. ทํากิจกรรมเลนเกม  พุทธศาสนามีหลักธรรมอะไร  (ในบัตรกิจกรรมศูนยท่ี 2) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศูนยท่ี 2  ศาสนาพุทธ 

  

สาเหตุที่ทาํใหเกิดทุกข 

  

หนทางหรือแนววิธีสาํหรับดับทุกข 

  

ความไมสบายกาย  ไมสบายใจ 

  

การดับทุกข 
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3. ตอบคําถาม  (ในบัตรคําถามศูนยท่ี  2) 

 

1. .......................................................... 
 

2. .......................................................... 
 

3. .......................................................... 
 

4. .......................................................... 
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1. บันทึกสาระสําคัญ  (ในบัตรเนื้อหาศูนยท่ี  3) 

 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

2. ทํากิจกรรมอภิปราย เรื่อง ศาสนาคริสตท่ีสอนใหเราเปนคนดีอยางไร  

    (ในบัตรกิจกรรมศูนยท่ี 3) 

 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

3. ตอบคําถาม  (ในบัตรคําถามศูนยท่ี 3) 

 

1. .......................................................... 
 

2. .......................................................... 
 

3. .......................................................... 
 

4. .......................................................... 
 

5. …………………………………………………. 

 

 

ศูนยท่ี  3   ศาสนาครสิต 
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1. บันทึกสาระสําคัญ  (ในบัตรเนื้อหาศูนยท่ี  4) 

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

2. ทํากิจกรรมเลนเกม  “ หลักธรรมของศาสนาอิสลาม คือ  อะไร ”    

    (ในบัตรกิจกรรมศูนยท่ี 4) 

 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

3.  ตอบคําถาม  (ในบัตรคําถามศูนยท่ี 4) 

 

 .......................  1.   .......................  5. 
 

 .......................  2.   .......................  6. 
 

 .......................  3.   .......................  7. 
 

 .......................  4.   .......................  8. 

 

ศูนยท่ี  4   ศาสนาอสิลาม 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม       ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยท่ี  1  เรื่อง  ศาสนา 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

คําส่ัง 1. แบบทดสอบฉบับนี้มีจํานวน 10 ขอ  ใชเวลาทํา 10 นาที  ขอละ 1 คะแนน 

 2. ใหนักเรียนเลือกขอท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว แลวกาเครื่องหมาย X ทับตัวอักษร 

บนกระดาษคําตอบ 

 

1. คําสั่งสอนของศาสดาผูประกาศศาสนา หมายถึงอะไร     6. ศาสนาคริสตกําเนิดทีป่ระเทศใด 

 ก. บทบัญญัต ิ  ก. ประเทศอังกฤษ 

 ข. จริยธรรม  ข. ประเทศฝร่ังเศส 

 ค. ศาสนา  ค. ประเทศตุรกี 

  ง. คุณธรรม  ง. ประเทศอิสราเอล 
 

2. ศาสนามปีระโยชนตอมนุษยอยางไร 7. ขอใด คือ บัญญัติ 10 ประการ  หลักคําสอนที่   

 สําคัญของศาสนาคริสต   

 ก. ใหความรูและใชเปนแนวปฏิบัต ิ  ก. พูดจาไพเราะ 

 ข. เปนบอเกิดของศาสตรในสาขาอ่ืนๆ  ข. ออนนอมถอมตน 

 ค. เปนบอเกิดของศิลปะและวฒันธรรม  ค. อยาผิดประเวณ ี

 ง. เปนที่ปลูกฝงคุณลักษณะที่พงึประสงค  ง. การบริจาคทาน 
 

3. พระพุทธเจาเปนศาสดาของศาสนาใด  8. ผูทีน่ับถือศาสนาอิสลาม  เรียกวาอะไร 

 ก. ศาสนาอิสลาม  ก. คริสตจักร 

 ข. ศาสนาพทุธ  ข. ชาวมุสลิม 

 ค. ศาสนาคริสต  ค. มัสยิส 

 ง. ศาสนามะหะม ู  ง. ชาวอิสลาม 
 

4. หลักธรรมคําสั่งสอนของพระพุทธเจา  เรียกวาอะไร  9. ศาสดาของศาสนาอิสลาม  คือ ใคร 

 ก. พระพุทธ  ก. นบีมูฮัมหมัด 

 ข. พระธรรม  ข. พระยะโฮวาห 

 ค. พระสงฆ  ค. โยเ.ซฟ 

 ง. พระไตรปฏก  ง. ฟาโรห 
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5. ในหลักธรรมคําสอนของศาสนาพุทธอริยสัจ 4 ขอใด    10. การแสดงความเคารพพระเปนเจาของ

คือ การดับทุกข  ศาสนาอิสลามใชวิธีการอะไร 

 ก. ทุกข  ก. การสวดภาวนา 

 ข. สมุทัย  ข. การละหมาด 

 ค. มรรค  ค. การกมกราบ 

 ง. นิโรธ  ง. การถอดหมวกหรือโคง 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี  1  เรื่อง  ศาสนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1. ก  ข   ค   ง 
 

 2. ก  ข   ค   ง 
 

 3. ก  ข   ค   ง 
 

 4. ก  ข   ค   ง 
 

 5. ก  ข   ค   ง 
 

 6. ก  ข   ค   ง 
 

7. ก  ข   ค   ง 
 

 8. ก  ข   ค   ง 
 

 9. ก  ข   ค   ง 
 

 10. ก  ข   ค   ง 

 

 

 

 

คะแนน 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี  1  เรื่อง  ศาสนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.    ค 
 

2.  ค 
 

3.     ข 
 

4.   ข 
 

5. ง   
  

6. ง   
  

7. ค   
  

8. ข   
  

9. ก   
   

10. ข   
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  สรุปผลการวิจัย  

อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 

1.  สรุปผลการวิจัย 

 

 1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย   

  1.1.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  

ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด 

  1.1.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา 

  1.1.3 เพ่ือศึกษาหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

เรื่องศาสนา 

1.2 สมมุติฐานการวิจัย 

 1.2.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

80/80 

  1.2.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา มี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.2.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา มีความ

คิดเห็นตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 1.3 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียนฉิมพลี  

สํานักงานเขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร  จํานวน 3 หองเรียน  จํานวน 120 คน  กลุมตัวอยางท่ีใชใน
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การวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียนฉิมพลี สํานักงานเขตตลิ่งชัน  กรุงเทพมหานคร  

จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 39 คน ในปการศึกษา 2557  ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

  1.3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ประกอบดวย  (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา โดยยึดข้ันตอนการผลิตชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียนของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ  หนวยการเรียนท่ี 1 เรื่องศาสนา  

มีจํานวน 4 หัวเรื่อง  คือ (1) ความหมายและประโยชนของศาสนา  (2) ศาสนาพุทธ  (3) ศาสนาคริสต  

และ (4) ศาสนาอิสลาม  มีข้ันตอนการสรางดังนี้  คือ  ข้ันท่ี 1  ศึกษาตําราเอกสาร และงานวิจัย

เก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการ

สอน ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ  ชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนเปนแบบทดสอบแบบคูขนานแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน  4  ตัวเลือก  วัดพฤติกรรม

ดานพุทธพิสัย จํานวน 20 ขอ เปนแบบทดสอบกอนเรียน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน 10 ขอ  

คาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.40-0.76  คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบอยู

ระหวาง 0.20-0.60  และคาความเท่ียงของแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 0.93  แบบทดสอบหลังเรียน

เทากับ 0.95  และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

มีจํานวน 2 ตอน  ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา  

มีจํานวน 10 ขอ  ลักษณะของแบบสอบถามเปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ และตอนท่ี 2  

ขอเสนอแนะ  จํานวน 1 ขอ  ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบเขียนตอบ จํานวน 1 ขอ  ผูทรงคุณวุฒิ

ไดตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ท้ัง 3 ประเภท  อยูในระดับดี 

  1.3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  มีข้ันตอนยอย  ดังนี้  คือ  (1) การเตรียมสถานท่ี  

คือ  หองเรียน  จัดโตะเปนกลุมๆ ละ 7 คน 2 กลุม กลุมละ 8 คน 2 กลุม จํานวน 4 กลุม  จัดมุม

หนังสือ และปายนิเทศ เรื่องศาสนา (2) วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพใชเวลา 2 ชั่วโมง  (3) 

การเตรียมความพรอมโดยแนะนํานักเรียนในการเรียนแบบศูนยการเรียนและการใชบัตร  และแจก

แบบฝกปฏิบัติใหนักเรียนคนละ 1 เลม  และ (4) ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  คือ 

แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุมๆ ละ 7-8 คน กลุมท่ี 1  และกลุมท่ี 2 มีนักเรียน 7 คน กลุมท่ี  3 และ

กลุมท่ี 4 มีนักเรียน 8 คน แตละกลุมมีผลการเรียนคละกัน คือ เกง  ปานกลาง  และออน  ดําเนินการ

เรียนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ัน  คือ  ข้ันท่ี 1 ประเมินตนเองกอนเรียน ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน         

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน  ข้ันท่ี 4 สรุปเรื่องท่ีเรียน  และข้ันท่ี 5 ประเมินตนเองหลังเรียน  

การเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  และกิจกรรมระหวางเรียน คือ 

คะแนนจากบัตรคําถาม  และเก็บรวบรวมขอมูลจากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
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  1.3.4 การวิเคราะหขอมูล  ไดแก  คาประสิทธิภาพ E1 /E2  การทดสอบคาที  

คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.4 ผลการวิจัย 

  1.4.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา         

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 79.00/80.67   

  1.4.2 ผลความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง 

ศาสนา มีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  1.4.3 ผลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง 

ศาสนา นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 การอภิปรายผล  ครอบคลุม  (1)  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) 

ความกาวหนาทางการเรียน และ (3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด 80/80  ประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีได คือ 79.00/80.67 เปนไปตามสมมติฐานใน

การวิจัย  ท้ังนี้อาจเปนเพราะสื่อในรูปชุดการสอนท่ีออกแบบใหนักเรียนเรียนเปนกลุม ซ่ึงมีขอดี

สําหรับนักเรียน คือ ไดมีโอกาสชวยเหลือกันในการทํางานตั้งแต (1) การเรียนจากบัตรคําสั่งทําใหเกิด

ความเขาใจในกลุมรวมกันตองทําอะไร เพราะบัตรคําสั่งเขียนเปนขอๆ นักเรียนจึงเขาใจไดงาย  (2) 

การเรียนจากบัตรเนื้อหา  ซ่ึงเสนอเนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่องก็มีหัวขอยอย ทําใหนักเรียนจัดลําดับ

ความคิดดวยตนเอง  การเรียนจากบัตรเนื้อหานักเรียนก็ตองชวยเหลือกัน จากการสังเกตของผูวิจัย  

พบวา  นักเรียนออนอานไมออกหรืออานไมทันเพ่ือนๆ ก็ชวยอานใหฟง (3) การเรียนจากบัตรกิจกรรม

อยูในรูปเกมท่ีตองชวยกันทําในกลุม  โดยนําความรูจากเนื้อหามาสรางเปนเกม ทําใหนักเรียนได

ชวยเหลือกัน และใชสื่อใหเกิดประโยชนกับนักเรียน  อีกท้ังนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ (4) การเรียนจาก

บัตรคําถาม  นักเรียนตองนําความรูท่ีเรียนจากบัตรเนื้อหามาตอบ  และ (5) การเรียนจากบัตรเฉลย  

นักเรียนไดตรวจสอบความรูดวยตนเอง  จึงทําใหทราบขอผิดพลาดท่ีตองปรับปรุง  จากการเรียนจาก

สื่อในรูปบัตรตางๆ ซ่ึงเปนสื่อสิ่งพิมพท่ีมีการจัดระบบและเชื่อมความสัมพันธกันโดยมุงเนนทําให

นักเรียน (1) เกิดการอยากเรียนรู  จําเปนตองเรียนรู  (2) เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเม่ือไดลงมือกระทํา

หรือทํางานกลุมใหลุลวงในรูปของบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม และ (3) ไดรับการเสริมแรง  

คือ รางวัล  คําชม  หรือคําติชมเพ่ือเปลี่ยนพฤติกรรมในรูปบัตรเฉลย  ในประเด็นนี้จึงสอดคลองกับ
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หลักจิตวิทยาการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีเนนทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  ชัยยงค  พรหมวงศ 

และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2553, น. 24)  กลาววา การเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน  ควรยึดหลัก

จิตวิทยา (1) กลุมเชื่อมโยงนิยม  นักเรียนเกิดการเรียนรู  เม่ือไดรับตัวแหย คือ สิ่งเรา ตอบสนอง  ตอ

ตัวแหยทําใหนักเรียนเกิดการเปลี่ยนพฤติกรรม  และเม่ือไดรับการเสริมแรง คือ รางวัล คําชม และ 

(2) กลุมประสบการณนิยม หรือทฤษฎีสนาม คนจะเกิดการเรียนรูเม่ือจําเปนท่ีจะเรียนรู  การเรียนรู

จะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนอยูในปญหา เกิดความตองการแกปญหาเพ่ือความอยูรอด หรือทํางานกลุมให

ลุลวงดวยการลงมือกระทําเพ่ือแกปญหา 

  การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา ท่ีมีประสิทธิภาพโดยใชหลัก

จิตวิทยาท้ัง 2 กลุมในการสรางชุดการสอน จึงทําใหชุดการสอนดังกลาว ทําใหนักเรียนทํากิจกรรม

ระหวางเรียน  คือ บัตรคําถาม  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด สงผลทําใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลัง

เรียนไดตามเกณฑกําหนด 

  ดังนั้น  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีพัฒนาข้ึน  จึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด  เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว   

  นอกจากนี้ จากผลการวิจัยการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา              

มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของณรงค  นวพงศประพันธ 

(2540)  ไดทําการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 3 พบวา ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 90/90 

 2.2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน เรื่องศาสนา  นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  มีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนจากเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เปนเพราะวา (1) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุด 

การสอนแบบศูนยการเรียนมีโอกาสทํากิจกรรมตั้งแตการศึกษาบัตรคําสั่ง  บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม   

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย (2) นักเรียนไดทราบผลยอนกลับทันที  ไดรับทราบผลของการประกอบ

กิจกรรมทันทีในรูปของบัตรกิจกรรม  และบัตรคําถาม (3) นักเรียนไดรับการเสริมแรง  เม่ือประสบ-

ความสําเร็จท่ีเปนความภาคภูมิใจในรูปบัตรเฉลย  และ (4) นักเรียนไดใครครวญและเรียนไปทีละนอย

ตามลําดับ คือ เรียนจากบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม และบัตรเฉลย  จากการ

จัดสภาพการณ  โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูมาใชในการพัฒนาชุดการสอน  จึงทําใหนักเรียนทําคะแนน

ทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน และมีความสอดคลองกับหลักการประยุกต

ทฤษฎีการเรียนรูมาใชในการจัดการเรียนการสอน  ชัยยงค  พรหมวงศ  และวาสนา ทวีกุลทรัพย 

(2553, น. 24-25)  ไดกลาววา  นักเรียนจะเกิดการเรียนรู  เม่ือมีการจัดสภาพการณการเรียนรู (1) 

การใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูอยางกระฉับกระเฉง  (2) การทราบผลยอนกลับทันที  (3) การ
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เสริมแรงเพ่ือใหนักเรียนประสบความสําเร็จเปนความภาคภูมิใจ และ (4) การใหนักเรียนไดใครครวญ

และเรียนไปทีละนอยตามลําดับ 

  นอกจากนี้ ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของณรงค  นวพงศประพันธ (2540) ไดทํา

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องรูปเรขาคณิตและรูปสมมาตร กลุมวิชา

ทักษะคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติไดระดับ .01   

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา 

โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  โดยเฉพาะอยางยิ่งนักเรียนชอบ

เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท้ังนี้อาจเปนเพราะวา (1) นักเรียนยังไมเคยเรียนดวยชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียนมากอน  และ (2) นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุดกับบัตร

ทุกประเภท  คือ บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม  บัตรคําถาม และบัตรเฉลย จะชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรู และมีโอกาสทํางานกลุม ดังนั้น  จึงเปนเหตุผลสําคัญท่ีทําใหชุดการสอนดังกลาวเปนไป

ตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว   

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช   

  3.1.1 การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  

ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนฉิมพลี สํานักงาน

เขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 และนักเรียนท่ีเรียนดวย 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05  ควรจะไดนําชุดการสอนดังกลาวไปใชในการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง ศาสนา ในโรงเรียนประถมศึกษา สํานักงานเขตตลิ่งชัน 

จังหวัดกรุงเทพมหานคร ตอไป 

  3.1.2 จากการทดลองชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่องศาสนา  ไดนําผลท่ี

ดําเนินการมาเสนอแนะ ดังนี้  

   1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเหมาะกับเวลาในการสอน 2 ชั่วโมง จะทํา

ใหการดําเนินกิจกรรมไดตลอดตอเนื่อง 

   2) การแบงกลุมนักเรียนควรแบงนักเรียนคละตามผลการเรียน คือ นักเรียนท่ี

มีผลการเรียนเกง ปานกลาง และออน 
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 3.2 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.2.1 จากการวิจัยครั้งนี้ ไดสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนมีความคิดเห็นอยูใน

ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด (คาเฉลี่ยสูงสุด 4.93 กวาทุกขอคําถาม) โดยเฉพาะอยางยิ่ง คือ บัตรกิจกรรม

ชวยใหนักเรียนไดทราบถึงความรู ความเขาใจ หลังจากนักเรียนไดเรียนจากบัตรเนื้อหา และนักเรียน

ชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน นาจะไดมีการทําวิจัยและพัฒนาชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน ในกลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม แตเปนสาระภูมิศาสตร สาระ

หนาท่ีพลเมือง สาระเศรษฐศาสตร และสาระประวัติศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จะทําให

นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

  3.2.2 จากการวิจัยครั้งนี้ไดสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน              

แบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซ่ึงมีเนื้อหาสวนใหญเปน

ระดับพุทธิพิสัย  นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย (4.90) คือ นักเรียน

ชอบเรียนในวิชาหรือกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน นาจะไดมีการทํา

วิจัยและพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรูปสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

ในกลุมสาระการเรียนรูท่ีเนนเนื้อหาสาระท่ีเปนทักษะพิสัย เชน วิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษาไทย 

ฯลฯ จะทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม   
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2. อาจารยเพายุพา  จันทรชนะ   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

      หัวหนาฝายศิลปกรรม 

      สํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

      มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

3. อาจารยวาณี  บุญยะไวโรจน   ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

      หัวหนาฝายจัดระบบและวิจัยสื่อ 

      สํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

      มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือ 

ท่ีใชในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



140 

 

 

 

แบบประเมินเนื้อหาสาระในบัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม และบัตรคําถาม 

ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เร่ือง ศาสนา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

 

คําช้ีแจง  1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของเนื้อหาสาระในบัตรเนื้อหา และบัตรกิจกรรม 

 การประเมินคุณภาพ  มี 4 ระดับของการประเมิน  คือ  ดีมาก  ดี  ปานกลาง 

 และปรับปรุง และใหขอเสนอแนะเพ่ือนําไปปรับปรุง 

 2. โปรดกาเครื่องหมาย ✓ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

 

ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

1 บัตรเน้ือหา (เนื้อหาในบัตรเนื้อหา)  

เนื้อหาสาระที่อยูในเนื้อหาสาระ 

     

1.1 เนื้อหาสาระที่เรียน ครอบคลุม 

หัวเร่ือง  แนวคิด  และ

วัตถุประสงคที่กําหนดไวใน

แผนการสอน 

     

1.2 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมกับ

วัยของผูเรียน 

     

1.3 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมกับ

สติปญญา หรือระดับความรูของ

ผูเรียน 

     

1.4 เนื้อหาสาระมีความถูกตอง      

1.5 เนื้อหาสาระมีความทันสมัย      

1.6 เนื้อหาสาระมีการเรียงลาํดบัจาก

งายไปหายาก 

     

 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

 1.7 ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสาระ

เขาใจงาย 

     

1.8 เนื้อหาสาระที่เรียนนักเรียน

นําไปใชประโยชนได 

     

1.9 เนื้อหาสาระที่เรียนนักเรียนนําไป

ประยุกตใชในการดาํเนินชีวิตได 

     

2. บัตรกิจกรรม  

(กิจกรรมในบัตรกิจกรรม) 

     

2.1 กิจกรรมสอดคลองกับ

วัตถุประสงค 

     

2.2 กิจกรรมมีความหลากหลาย 

นาสนใจ 

     

2.3 กิจกรรมชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรู 

     

2.4 กิจกรรมชวยทบทวนความรูใน

เนื้อหา 

     

2.5 กิจกรรมมีความยากงาย

เหมาะสม 

     

2.6 ภาษาที่เขียนในบัตรกิจกรรม

อานแลวเขาใจดําเนนิกิจกรรมได 

     

2.7 ระยะเวลาในการดําเนนิกิจกรรม

ไมนานจนเกินไปเหมาะสมกับ

เวลา 

     

2.8 กิจกรรมชวยทําใหผูเรียนไดมี

โอกาสทํางานกลุมรวมกัน 
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ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

3. บัตรคําถาม  (คําถามในบัตรคําถาม) 

3.1 คําถามมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

3.2 ประเภทของขอคําถามในบตัร

คําถามมีความหลากหลาย 

     

3.3 ปริมาณขอคําถามเหมาะสมกับ

เนื้อหาสาระ 

     

3.4 ปริมาณขอคําถามเหมาะสมกับ

เวลาที่ใหทํา 

     

3.5 ภาษาที่ใช ในบัตรคําถามอานแลว

เขาใจงาย 

     

 

 

โดยภาพรวมคุณภาพดานเนื้อหาและกิจกรรมในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

เร่ืองศาสนา  อยูในระดบัใด 

  ดีมาก       ดี       ปานกลาง       ปรับปรุง  

 

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

 

ขอเสนอแนะ  ………………………………………………………………………………………………….…….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

 

ลงชื่อ ......................................... ผูประเมิน 

                                                                     (ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา)                  

วันที่ ............ เดือน .................... พ.ศ. .......... 
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แบบประเมินชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ือง ศาสนา  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

คําช้ีแจง  1. โปรดประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา มีการประเมิน 

 คุณภาพ 4 ระดับ  คือ  ดีมาก  ดี  ปานกลาง และปรับปรุง และใหขอเสนอแนะเพ่ือ 

 นําไปปรับปรุง 

 2. โปรดกาเครื่องหมาย ✓ ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

 

ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

1 คูมือการใชชุดการสอน 

ประกอบดวย สวนประกอบของชุด

การสอน การใชชุดการสอน แบบ

ศูนยการเรียน บทบาทของผูสอน

และผูเรียน 

    

 

2 แผนการสอนแบบศูนยการเรียน      

3 สื่อที่ใชในชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน 
    

 

3.1 บัตรคําสั่ง      

3.2 บัตรเนื้อหา      

3.3 บัตรกิจกรรม      

3.4 บัตรคําถาม      

3.5 บัตรเฉลย      

 

 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

4 แบบฝกปฏิบัต      

4.1 แบบทดสอบกอนเรียน      

4.2 ที่วางสําหรับการบันทึกเนื้อหา

สาระ (ในบัตรเนื้อหา) 
    

 

4.3 ที่วางสําหรับการทาํกิจกรรม 

(ในบัตรกิจกรรม) 
    

 

4.4 ที่วางสําหรับการทํากิจกรรม 

(ในบัตรคําถาม) 
    

 

4.5 แบบทดสอบหลังเรียน      

4.6 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน 
    

 

5 การออกแบบ      

5.1 การออกแบบรูปแบบบัตร      

5.2 การออกแบบขนาดของบัตร      

5.3 ความประณีตของบัตร      
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โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  อยูในระดับใด 

  ดีมาก       ดี       ปานกลาง       ปรับปรุง  

 

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

 

ขอเสนอแนะ  ………………………………………………………………………………………………….…….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

 

ลงชื่อ ......................................... ผูประเมิน 

                                                                     (ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา)                  

วันที่ ............ เดือน .................... พ.ศ. .......... 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง ศาสนา  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา มีการประเมิน 

 คุณภาพ 4 ระดับ  คือ  ดีมาก  ดี  ปานกลาง และปรับปรุง และใหขอเสนอแนะเพ่ือ 

 นําไปปรับปรุง 

 2. โปรดกาเครื่องหมาย ✓ ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

 

ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

1 แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1 แบบทดสอบกอนเรียนมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

    

 

 1.2 แบบทดสอบกอนเรียนเปน

ขอสอบแบบคูขนานกับ

แบบทดสอบหลังเรียน 

    

 

 1.3 ขอคําถามในแบบทดสอบกอน

เรียนมีความชัดเจน 
    

 

 1.4 ขอคําถามในแบบทดสอบกอน

เรียนสอดคลองกับเนื้อหา 
    

 

 1.5 ขอคําถามไมแนะคําตอบ      

 1.6 ขอคําถามใชภาษาที่อานแลว

เขาใจงาย 
    

 

 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 
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ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

 1.7 ขอคําถามไมยาวเกินไป      

 1.8 ตัวเลือกเรียงลําดับจากสั้นไปหา

ยาว จากยาวไปหาสัน้ 
    

 

 1.9 ตัวเลือกสอดคลองกับขอคําถาม      

 1.10 ตัวเลือกใชภาษาที่อานแลว

เขาใจงาย 
    

 

 1.11 ตัวเลือกลวงใหผูตอบเลือกตอบ

ได 
    

 

 1.12 ตัวเลือกมีความเปนเอกภาพ

กลุมเดียวกัน 
    

 

2 แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

    

 

 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนเปน

ขอสอบแบบคูขนานกับแบบทดสอบ

กอนเรียน 

    

 

 2.3 ขอคําถามในแบบทดสอบหลัง

เรียนมีความชัดเจน 
    

 

 2.4 ขอคําถามในแบบทดสอบหลัง

เรียนสอดคลองกับเนื้อหา 
    

 

 2.5 ขอคําถามไมแนะคําตอบ      

 2.6 ขอคําถามใชภาษาที่อานแลว

เขาใจงาย 
    

 

 2.7 ขอคําถามไมยาวเกินไป      

 2.8 ตัวเลือกเรียงลําดับจากสั้นไปหา

ยาว จากยาวไปหาสัน้ 
    

 

 2.9 ตัวเลือกสอดคลองกับขอคําถาม      
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ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

 2.10 ขอคําถามใชภาษาที่อานแลว

เขาใจงาย 
    

 

 2.11 ตัวเลือกลวงใหผูตอบเลือกตอบ

ได 
    

 

 2.12 ตัวเลือกมีความเปนเอกภาพ

กลุมเดียวกัน 
    

 

 

 

 

โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม เร่ืองศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  อยูในระดับใด 

  ดีมาก       ดี       ปานกลาง       ปรับปรุง  
 

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 
 

ขอเสนอแนะ  ………………………………………………………………………………………………….…….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

 

ลงชื่อ ......................................... ผูประเมิน 

                                                          (ผูทรงคุณวุฒดิานวัดและประเมินผล)                  

วันที่ ............ เดือน .................... พ.ศ. .......... 

 

 

ลงชื่อ ......................................... ผูประเมิน 

                                                                     (ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา)                  

วันที่ ............ เดือน .................... พ.ศ. .......... 



149 

 

 

 

แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนดวย 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ือง ศาสนา  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาและดานวัดและประเมินผล 

 

คําช้ีแจง   1. โปรดประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ศาสนา มีการประเมิน 

 คุณภาพ 4 ระดับ  คือ  ดีมาก  ดี  ปานกลาง และปรับปรุง และใหขอเสนอแนะเพ่ือ 

 นําไปปรับปรุง 

 2. โปรดกาเครื่องหมาย ✓ ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

 

ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

1 ขอคําถามครอบคลุมสิ่งที่จะ

สอบถาม 
    

 

2 ขอคําถามใชภาษาที่อานแลวเขาใจ

งาย มีความชัดเจน 
    

 

3 จํานวนขอคําถามมีประมาณพอ

เหมาะสมในการตอบ 
    

 

4 ขอคําถามนั้นมีความเปนจริงใชใน

การตอบคําถาม 
    

 

5 ขอคําถามไมยาวจนเกินไป      

6 ขอคําถามมีการจัดเปนกลุมเปน

หมวดหมูสะดวกในการตอบ

คําถาม 

    

 

7 คําชี้แจงมีความชัดเจนในการทํา

แบบสอบถามสามารถทําไดถูกตอง 
    

 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานวัดและประเมินผล 
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ลําดับที ่ รายการ 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 

ปรับ 

ปรุง 

8 การเวนวรรคตอนถูกตอง      

9 การพิมพตัวสะกดมีความถูกตอง      

10 ความเหมาะสมของการจัดรูปแบบ

ของแบบสอบถาม 
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม เร่ืองศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  อยูในระดบัใด 

  ดีมาก       ดี       ปานกลาง       ปรับปรุง  
 

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 
 

ขอเสนอแนะ  ………………………………………………………………………………………………….…….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

 

ลงชื่อ ......................................... ผูประเมิน 

                                                                     (ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา)                  

วันที่ ............ เดือน .................... พ.ศ. .......... 

 

 

ลงชื่อ ......................................... ผูประเมิน 

                                                          (ผูทรงคุณวุฒดิานวัดและประเมินผล)                  

วันที่ ............ เดือน .................... พ.ศ. .......... 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

หนวยท่ี 1  ศาสนา  ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

ระดับพุทธิพิสัย 
ระดับ 

ทักษพิสัย 
ความ

รู 

ความ

เขาใจ 

การ

นําไปใช 

การ

วิเคราะห 

การ

สังเคราะห 

การ

ประเมินคา 

1. นักเรียนสามารถ

บอกความหมาย

ของศาสนาได

ถูกตอง 

✓ 
(ขอ 1) 

      

2. นักเรียนสามารถ

ระบุประโยชนของ

ศาสนาไดถูกตอง 

✓ 
(ขอ 2) 

      

3. นักเรียนสรุปความ

เปนมาของศาสนา

พุทธไดถูกตอง 

 ✓ 
(ขอ 3) 

     

4. นักเรียนสามารถ

ระบุหลักการสําคัญ

ของศาสนาพุทธได

ถูกตอง 

 ✓ 
(ขอ 4)   

✓ 
(ขอ 5)   

     

5. นักเรียนสามารถ

สรุปความเปนมา

ของศาสนาครสิตได

ถูกตอง 

 ✓ 
(ขอ 6) 

     

6. นักเรียนสามารถ

ระบุหลักการสําคัญ

ของศาสนาครสิตได

ถูกตอง 

 ✓ 
(ขอ7) 

     

7. นักเรียนสามารถ

สรุปความเปนมา

ของศาสนาอิสลาม

ไดถูกตอง 

 ✓ 
(ขอ 8) 
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วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

ระดับพุทธิพิสัย 
ระดับ 

ทักษพิสัย 
ความ

รู 

ความ

เขาใจ 

การ

นําไปใช 

การ

วิเคราะห 

การ

สังเคราะห 

การ

ประเมินคา 

8. นักเรยีนสามารถ

ระบุหลักการสําคัญ

ของศาสนาอิสลาม

ไดถูกตอง 

 ✓ 
(ขอ 9) 

✓ 
(ขอ 10) 

     

รวม (10) 2 8 - - - - - 
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเท่ียง 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน  ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p)  คาอํานาจจําแนก (r) คาความเท่ียงของ

แบบทดสอบ  ดังรายละเอียด คือ  

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p)   

โดยใชสูตร (Niko  Anthony J.   1996  :  310-313) 

 

 P     =     

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r)  

 โดยใชสูตร (Nikko  Anthony J. 1996 : 310-313) 

 

  r      =    

 

 เม่ือ p    คือ  คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  R     คือ  คาอํานาจจําแนกของแบบดทดสอบรายขอ 

 HP  คือ  จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

                            LP   คือ  จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

 HN   คือ  จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

                            LN    คือ  จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบ 

 กอนเรียนและหลังเรียน  หนวยท่ี 1 ศาสนา 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัดพฤติกรรม

ดาน 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัดพฤติกรรม

ดาน ขอท่ี 

คาความ

ยากงาย 

(p) 

คาอํานาจ

จําแนก 

(r) 

 

ขอท่ี 

คาความ

ยากงาย 

(p) 

คาอํานาจ

จําแนก 

(r) 

1 0.46 0.27 ความรู  1 0.53 0.27 ความรู 

2 0.66 0.27 ความรู  2 0.43 0.33 ความรู 

3 0.63 0.60 ความเขาใจ  3 0.57 0.53 ความเขาใจ 

4 0.60 0.27 ความเขาใจ  4 0.63 0.47 ความเขาใจ 

5 0.40 0.40 ความเขาใจ  5 0.53 0.27 ความเขาใจ 

6 0.70 0.20 ความเขาใจ  6 0.76 0.20 ความเขาใจ 

7 0.70 0.33 ความเขาใจ  7 0.56 0.53 ความเขาใจ 

8 0.56 0.33 ความเขาใจ  8 0.36 0.20 ความเขาใจ 

9 0.63 0.20 ความเขาใจ  9 0.63 0.27 ความเขาใจ 

10 0.50 0.33 ความเขาใจ  10 0.60 0.20 ความเขาใจ 

 

แบบทดสอบกอนเรยีน 

คา p อยูระหวาง 0.40-0.70 

คา r อยูระหวาง 0.20-0.60 

 

  

แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.43-0.76 

คา r อยูระหวาง 0.20-0.53 
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 คาความเท่ียงของแบบทดสอบ (r tt)  โดยใชสูตร  คูเดอร  ริชารดสัน หรือแบบ KR 20 

(Kuder - Richardson Formula 20/KR 20) 

 

ใชสูตรดังนี้ (Frederic Kuder and M.W. Richardson (1937) อางถึง Sax, Gilbert and Newton, 

James W., 1997, pp. 278-280 และ Stanley, Gulian C., 1971, p. 148) 

 

     =         

 

  เม่ือ      คือ คาความเท่ียง 

 

   k คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

   p คือ สัดสวนนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

   q คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

   pq คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

   ∑ คือ เครื่องหมายแสดงผลบวกในท่ีนี้ คือ  

     ∑pq  เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

    คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบ 

 

ท่ีถามดูหรือแทนดวย   =     
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ตารางภาคผนวกท่ี 2  คาความเท่ียง  ของแบบทดสอบกอนเรียน  หนวยท่ี 1 ศาสนา 

 
   ขอ 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 4 16 

2 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

3 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

4 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 2 25 

5 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 7 49 

6 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

7 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 7 49 

8 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3 9 

9 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 6 36 

10 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

11 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 6 36 

12 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 6 36 

13 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

14 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

15 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 6 36 

16 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 6 36 

17 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 8 64 

18 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 5 25 

19 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 7 49 

20 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 4 16 

21 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 

22 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

23 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

24 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 4 16 

25 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

26 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

27 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 7 49 

28 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 6 36 

29 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 3 9 

30 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

∑ 14 20 19 18 12 21 21 17 19 15 176 1144 

p 0.467 0.667 0.633 0.600 0.400 0.700 0.700 0.567 0.633 0.500 5.867  

d 0.533 0.333 0.367 0.400 0.600 0.300 0.300 0.433 0.367 0.500 4.133  

pq 0.249 0.222 0.232 0.240 0.240 0.210 0.210 0.246 0.232 0.250 2.331  
 

∑pq   =   2.331       =  3.91 
 

คาความเท่ียงของขอสอบ  0.93 
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ตารางภาคผนวกท่ี 3 คาความเท่ียง  ของแบบทดสอบหลังเรียน  หนวยท่ี 1  ศาสนา 

 
   ขอ 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 6 36 

2 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

3 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 3 9 

4 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

5 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

6 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 6 36 

7 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

8 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 6 36 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 7 81 

10 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

11 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 6 36 

12 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

13 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

14 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 6 36 

15 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

16 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 36 

17 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

18 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

19 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 4 16 

20 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 5 25 

21 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 3 9 

22 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 2 4 

23 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5 25 

24 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

25 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 4 16 

26 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 7 49 

27 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

28 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

29 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 7 49 

30 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

∑ 16 13 17 19 16 23 17 11 19 18 169 1145 

p 0.533 0.433 0.567 0.633 0.533 0.767 0.567 0.367 0.633 0.600 5.633  

d 0.467 0.567 0.433 0.367 0.467 0.233 0.433 0.633 0.367 0.400 4.367  

pq 0.249 0.246 0.246 0.232 0.249 0.179 0.246 0.232 0.232 0.240 2.350  

 

∑pq   =   2.350       =  4.48 
 

คาความเท่ียงของขอสอบ  0.95 
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ภาคผนวก  จ 

ตารางการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว   

แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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 คาประสิทธิภาพ (  , )  มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และ

สุดา  สินสกุล, 2520, น. 136-137)   

 

สูตร   =      x  100 

 

 เม่ือกําหนดให 

 

   คือ  คาประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี 

  นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน  

  (บัตรกิจกรรมและบัตรคําถาม) 

   คือ  คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน คือ บัตรคําถาม  

A คือ  คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน คือ บัตรคําถาม 

N คือ  จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

สูตร  =            
N

fΣ
  

                                    B     

 

      คือ  คาประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของชุดการสอน 

 แบบศูนยการเรียนในการเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน 

fΣ  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน  

B   คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนรวมกัน 

N   คือ  จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

 

 

 

 

 

X100 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียน จํานวน 3 คน 

 ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 6 7 

2 3 5 6 

3 6 8 7 

 

13 19 20 

คาเฉลี่ย 4.33 6.33 6.67 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 63.33 E2  =  66.67 

   

 

 

แทนคา 

 

สูตร            

                        A                                       

                

 =        

                         10 

       

               =      63.33 

 

 

แทนคา 

 

สูตร           =       

                              B          

 

        =      

                   10 

 

                     =   66.67   

E1 / E2    =  66.33 / 66.67 

 

 

 

X 100 

X 100 

X 100 

X 100 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียน จํานวน 6 คน                

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 5 8 8 

2 6 8 7 

3 3 7 7 

4 2 6 6 

5 4 8 8 

6 3 5 8 

 

23 42 44 

คาเฉลี่ย 4.33 6.33 6.67 

 คาประสิทธิภาพ 

 

E1 = 70.00 E2  =  73.33 

 

 

 

แทนคา   

 

สูตร              =       

                                                 A              

             

                    =       

                      10 

 

                       =     70.00 

 

 

แทนคา 

 

สูตร        =        

                          B 

       

              =     

                       10 

 

                  =   73.33 

E1 / E2    =  70.00 / 73.33  

X 100 
X 100 

X 100 
X 100 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  นักเรียนจํานวน  30 คน               

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 6 9 7 

2 4 8 9 

3 5 7 9 

4 5 8 8 

5 4 8 8 

6 4 6 7 

7 5 7 7 

8 4 9 6 

9 4 10 8 

10 6 7 8 

11 5 8 8 

12 4 5 8 

13 5 8 9 

14 6 6 7 

15 5 9 8 

16 5 8 8 

17 5 8 10 

18 6 10 8 

19 6 8 7 

20 6 8 8 

21 4 7 8 

22 3 7 9 

23 6 8 9 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6 (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

24 6 10 7 

25 5 8 9 

26 6 7 8 

27 6 8 8 

28 7 9 8 

29 5 9 8 

30 4 7 10 

 

152 237 242 

คาเฉล่ีย 5.07 7.90 8.07 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 79.00 E2  =  80.67 

 

 

 

แทนคา 

 

สูตร          =      

                           A 

             

                =     

                           10 

 

                   =    79.00 

 

 

แทนคา 

 

สูตร         =      

                          B 

 

     =     

                 10 

 

                   =    80.67 

E1 / E2    =  79.00 / 80.67 

 

X 100 

X 100 X 100 

X 100 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของ 

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน  หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา  ภาคสนาม (n = 30) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนความกาวหนา 

D 
D 2 

1 6 7 1 1 

2 4 9 5 25 

3 5 9 4 16 

4 5 8 3 9 

5 4 8 4 16 

6 4 7 3 9 

7 5 7 2 4 

8 4 6 2 4 

9 4 8 4 16 

10 6 8 2 4 

11 5 8 3 9 

12 4 8 4 16 

13 5 9 4 16 

14 6 7 1 1 

15 5 8 3 9 

16 5 8 3 9 

17 5 10 5 25 

18 6 8 2 4 

19 6 7 1 1 

20 6 8 2 4 

21 4 8 4 16 

22 3 9 6 36 

23 6 9 6 9 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนความกาวหนา 

D 
D 2 

24 6 7 1 1 

25 5 9 4 16 

26 6 8 2 4 

27 6 8 2 4 

28 7 8 1 1 

29 5 8 3 9 

30 4 10 6 36 

รวม 152 242   

   5.07 8.07   

S.D. 0.99 0.91   

 

สูตร   t         =    

 

                                

 

  DΣ       =  97 

  2
DΣ     =  11130 

  )D(
2Σ  =  9407 

  n-1      =  2997 

   t      =      
29

940711130−
 

    

   t      =           12.59 
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ภาคผนวก  ช 

ตารางความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 8  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน                        

หนวยท่ี 1 เรื่องศาสนา  (n = 30) 

 

รายการ 
ระดับคะแนนของความคิดเห็น 

รวม 
5 4 3 2 1 

1. ความรูท่ีไดรับจากบัตร 

   1) บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางใน

การเรยีนเหมือนครูสั่งงาน 

20 

(100) 

10 

(40) 

   140 

   2) บัตรเน้ือหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูใน

เรื่องท่ีเรียน 

25 

(125) 

5 

(20) 

   145 

   3) บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรยีนไดทราบถึง

ความรู ความเขาใจ หลังจากนักเรยีนไดเรียนจาก

บัตรเน้ือหา 

28 

(140) 

2 

(8) 

   148 

   4) บัตรคําถามชวยใหนักเรียนไดวัดความรู 

ความเขาใจ หลังจากท่ีนักเรียนไดเรียนจากบัตร

เน้ือหา 

24 

(120) 

5 

(20) 

1 

(3) 

  143 

   5) บัตรเฉลยชวยใหนักเรยีนไดตรวจสอบผล

จากการทําบัตรคําถามดวยตนเอง 

20 

(100) 

10 

(40) 

   140 

   6) แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาส

ทบทวนสิ่งท่ีเรียนจากกิจกรรมท่ีทําแลว 

21 

(105) 

7 

(28) 

2 

(6) 

  139 

2. ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียน 

   7) นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรยีน 

 

28 

(140) 

 

2 

(8) 

    

 

148 

   8) การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

ทําใหนักเรียนมโีอกาสทํางานเปนกลุม 

26 

(130) 

4 

(16) 

   146 

   9) การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

ทําใหนักเรียนมีความรับผิดชอบ 

25 

(125) 

5 

(20) 

   145 

   10) นักเรียนตองการเรียนในวิชาหรือกลุมสาระ

การเรียนรูอ่ืนๆ ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

27 

(135) 

3 

(12) 

   147 
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ภาคผนวก ซ 

แบบสัมภาษณและแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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แบบสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม   

หนวยที่ 1 เร่ือง ศาสนา  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

1. บัตรคําส่ัง 

 

 1.1 เขาใจคําสั่งในบัตรคําสั่ง   เขาใจ  ไมเขาใจ  

  

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

 1.2 ปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง    ได    ไมได 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

2. บัตรเนื้อหา 

 

 2.1 เขาใจเนื้อหาท่ีอาน    เขาใจ  ไมเขาใจ  

  

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

 

 

 



173 

 2.2 ปริมาณของเนื้อหา   เหมาะสม   ไมเหมาะสม 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

 2.3 ปริมาณของเนื้อหา   เหมาะสม   ไมเหมาะสม  (มาก/นอย) 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

3. บัตรกิจกรรม 

 

    3.1 ความชัดเจน  ความเขาใจในคําสั่งของกิจกรรม  เขาใจ  ไมเขาใจ 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

 3.2 การมีสวนรวมในการทํากิจกรรม      มีสวน     ไมมีสวน 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

 3.3 กิจกรรมนาสนใจ   นาสนใจ   ไมนาสนใจ 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 
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 3.4 ระยะเวลาในการทํากิจกรรม  เหมาะสม    ไมเหมาะสม 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

4. บัตรคําถาม 

 

 4.1 เขาใจในขอคําถาม   เขาใจ     ไมเขาใจ 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

 4.2 ขอคําถาม งาย / ยาก   เหมาะสม   ไมเหมาะสม 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

5.  บัตรเฉลย 

 

 5.1 ตรวจสอบคําตอบโดยใหคะแนนดวยตนเอง  ทันที      ไมทันที 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 
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 5.2 ตรวจสอบคําตอบ   ทําไดงาย        ทําไดยาก 

 

เพราะอะไร ………………………………………………………………….…………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………….……………………………… 

 

6.  แบบฝกปฏิบัติ 

 

 6.1 มีท่ีวางสําหรับบันทึกเนื้อหา  เพียงพอ    นอยไป   

 

ควรเพ่ิมอะไร …………………………………………………..………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………..………….…… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 6.2 ท่ีวางสําหรับตอบคําถาม/สําหรับทํากิจกรรม   พอเหมาะ   ไมเหมาะ 

 

ควรเพ่ิมอะไร …………………………………………………..………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………..………….…… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

7.  การออกแบบตัวชุดการสอน 

 

 7.1 ขนาดของตัวอักษร   พอเหมาะ    ไมพอเหมาะ 

 

ควรเปนอยางไร ……………………………………………………..……….…………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..……..…….………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………..……… 
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 7.2 รูปแบบของตัวอักษร   อานงาย     อานยาก 

 

ควรเปนอยางไร ……………………………………………………..……….…………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..……..…….………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

  

7.3 ภาพประกอบ   ชัดเจน   ไมชัดเจน 

 

 บัตรประเภทใด ....................................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………..……..…….………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………..……… 

 

8.  อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ถามี 

 

………………………………………….……………………...……………………………..……………………… 

……………………………………………………………………………………………………..……..…….………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………..……… 
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แบบทดสอบความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

หนวยที่ 1 เร่ือง  ศาสนา  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

คําช้ีแจง   1. ใหนักเรียนกาเครื่องหมาย  ✓ ในชองท่ีทานตองการแสดงความคิดเห็น   

 ซ่ึงมีอยู 5 ระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับนอย  

 ระดับนอยท่ีสุด 

 2. ใหนักเรียนทําทุกขอคําถาม  หากนักเรียนไมเขาใจใหสอบถามจากครูผูสอน 

หรือผูวิจัย 

 

ตอนท่ี 1  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

รายการ 

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด มาก 
ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

1. ความรูท่ีไดรับจากบัตร 

   1) บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการ

เรียนเหมือนครสูั่งงาน 

     

   2) บัตรเน้ือหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูในเรื่องท่ี

เรียน 

     

   3) บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรยีนไดทราบถึงความรู 

ความเขาใจ หลังจากนักเรียนไดเรยีนจากบัตรเน้ือหา 

     

   4) บัตรคําถามชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความ

เขาใจ หลังจากท่ีนักเรยีนไดเรียนจากบัตรเน้ือหา 

     

   5) บัตรเฉลยชวยใหนักเรยีนไดตรวจสอบผลจากการ

ทําบัตรคําถามดวยตนเอง 

     

   6) แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่ง

ท่ีเรียนจากกิจกรรมท่ีทําแลว 

     

2. ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียน 

   7) นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน 
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รายการ 

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด มาก 
ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

   8) การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน             

ทําใหนักเรียนมโีอกาสทํางานเปนกลุม 

     

   9) การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนทําให

นักเรียนมีความรับผิดชอบ 

     

   10) นักเรียนชอบเรียนในวิชา หรือกลุมสาระ  การ

เรียนรูอ่ืนๆ ดวยชุดการสอนแบบศูนย      การเรียน 

     

 

 

 

 

 

 

………………………………………….……………………...……………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ 

 

เมื่อทําเสร็จแลวขอใหสงแบบสอบถามคืนท่ีครูผูสอนหรือผูวิจัย 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นายธวัชชัย  โชคสกุลชัยพันธ 

วัน เดือน ปเกิด 27  เมษายน  2518 

สถานท่ีเกิด กรุงเทพมหานคร 

ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พ.ศ. 2551 

สถานท่ีทํางาน ประกอบธุรกิจสวนตัว 
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