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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) พัฒนาชุดการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์       
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจ าวัน ให้มีประสิทธภิาพตามเกณฑ์
ที่ก าหนด  (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนกัเรยีนจากชุดการเรยีนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจ าวัน  และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องบทสนทนาในชีวติประจ าวัน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนอง-
สะแก และโรงเรียนบ้านเนินขวาง จ านวน 39 คน  ได้มาโดยการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) ชุดการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจ าวัน  (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบ
คู่ขนาน  และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ์ สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก ่ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบค่าที 
ค่าเฉลี่ย และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) ชุดการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจ าวัน มีประสิทธิภาพ 82.50/81.33 เป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 80/80 (2) นกัเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องบทสนทนาใน
ชีวิตประจ าวัน  มีความก้าวหน้าทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) 
นักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อชุดการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมาก 
 
ค าส าคญั  ชุดการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนกิส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                   

บทสนทนาในชีวิตประจ าวัน  ประถมศึกษา 
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Abstract 
 

The purposes of this study were (1) to develop an electronic book learning package 
in the Foreign Languages Learning Area on the topic of Conversation in Daily Life for Prathom 
Suksa V students in schools under Phichit Primary Education Service Area Office 1 based on the 
predetermined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who learned 
from the electronic book learning package in the Foreign Languages Learning Area on the topic of 
Conversation in Daily Life; and (3) to study the satisfaction of students with the electronic book 
learning package in the Foreign Languages Learning Area on the topic of Conversation in Daily Life.  

The research sample consisted of 39 Prathom Suksa V students in Ban Nong Sakae 
School and Ban Noenkwang School, obtained by cluster sampling.  Research tools comprised (1) 
an electronic book learning package in the Foreign Languages Learning Area on the topic of 
Conversation in Daily Life; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and post-
testing; and (3) a questionnaire on satisfaction of the students who learned from the electronic 
book learning package. Statistics used for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, 
standard deviation, and t-test.  

Research findings were that (1) the developed electronic book learning package in 
the Foreign Languages Learning Area on the topic of Conversation in Daily Life was efficient at 
82.50/81.33, thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the students learning from the 
electronic book learning package in the Foreign Languages Learning Area on the topic of 
Conversation in Daily Life achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the 
students were satisfied with the electronic book learning package at the high level.  
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  

 

หลักสูตรวิชาภาษาอังกฤษตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

มุงหวังใหใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอภาษาตางประเทศ  สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณ

ตางๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และศึกษาตอในระดับสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจใน

เรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรม

ไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551, น. 

221) ซ่ึงการจัดการศึกษาจะตองจัดการศึกษาใหสอดคลองกับมาตรา 22 ของพระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2542 ซ่ึงกําหนดใหการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู

และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 

อีกท้ังปจจุบันนี้เปนยุคขอมูลขาวสาร ท่ีมีความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและ 

สื่อสารการศึกษา (Information and Communication Technology : ICT) ซ่ึงมีผลกระทบตอการ

ดําเนินชีวิตของมนุษยในสังคมปจจุบันทุกดานตามการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคโลกภิวัตน รวมถึงไดเขา

มามีบทบาทอยางมากตอการจัดการศึกษา  ดวยการนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใชในการ

พัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (กิดานันท  มลิทอง, 2543, น.1-4) เพ่ือตอบสนองตอการปฏิรูปการศึกษา

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ในมาตรา 66 กําหนดใหผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนา

ขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียง

พอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต

(พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ, 2553, น. 22) ดวยเหตุนี้การจัดการศึกษาในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

จะตองจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนมีความรู ทักษะ เจตคติ และวัฒนธรรมในการใชภาษาอังกฤษเพ่ือ

การสื่อสาร การแสวงหาความรู การประกอบอาชีพ จัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ และ

เนนใหผูเรียนไดใชสื่อเทคโนโลยีในกระบวนการเรียนการสอน  

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียน
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สามารถใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารได ซ่ึงหมายถึง ผูเรียนสามารถใชภาษาในการฟง พูด อาน เขียน 

แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบยอด

และความคิดเห็นในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสมตามวัยของผูเรียน 

โดยเฉพาะอยางยิ่งหลักสูตรไดกําหนดใหกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ 

เปนกลุมสาระท่ีเสริมสรางพ้ืนฐานพัฒนาผูเรียนจนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ คือ ความสามารถใน

การสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

และความสามารถในการใชเทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 6-7) การจัดการเรียนการสอน

กลุมสาระภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ)  ตองใชแนวการจัดการเรียนรูท่ีหลากหลาย เชน แนวการ

จัดการเรียนรูท่ีเนนแบบผูเรียนเปนสําคัญ การสอนท่ีมุงจัดกิจกรรมท่ีสอดคลองกับการดํารงชีวิต 

เหมาะสมกับความสามารถ  และความสนใจของผูเรียน โดยใหนักเรียนมีสวนรวมและลงมือปฏิบัติจริงทุก

ข้ันตอนจนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  แนวการจัดการเรียนรูเพ่ือใชภาษาในการสื่อสาร แนวการจัดการ

เรียนรูท่ีเนนเนื้อหาวิชา และแนวการจัดการเรียนรูแบบตอบสนองดวยทาทาง (กรมวิชาการ, 2544 ก, น. 

20)  

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานครูผูสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ ครูผูสอนในกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ตองมีคุณวุฒิการศึกษาท่ีตรงตามสาขาวิชาท่ีสอน มีการ

พัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง ไดเขารับการอบรมเพ่ือพัฒนาตนเอง มีครูผูสอนเพียงพอตอการจัดการเรียน

การสอนตามหลักสูตรของสถานศึกษา มีงบประมาณในดานการพัฒนาตนเองของครูผูสอนและสงเสริม

การจัดการเรียนการสอนอยางเต็มศักยภาพ พัฒนาระบบการศึกษาท่ีทําใหผูสอนมีความรู ความสามารถ 

และทักษะ มีคุณธรรมใหทันตอความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี การนําเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาใชใน

การพัฒนาการเรียนการสอน  องคประกอบของครูท่ีถือวามีการจัดการสอนท่ีดีมีประสิทธิภาพนั้น จะตอง

มีปฏิสัมพันธระหวางครูกับผูเรียน วางแผนและการเตรียมการสอน อธิบาย สาธิต และใชสื่อการสอน 

การสรางแรงจูงใจและการเสริมแรง ใหขอมูลปอนกลับท้ังทางบวกและทางลบและการแกไขใหถูกตอง 

และการประเมินผลการเรียน ดวยองคประกอบเหลานี้จะเปนสิ่งท่ีสนับสนุนใหผูเรียนเกิดความสนใจใน

การเรียน  มีความสนุกสนานและมีความม่ันใจในการเรียนสิ่งตางๆ ซ่ึงมีผลตอความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษในขณะเรียนดวย 

  1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานการใชส่ือการสอนภาษาอังกฤษ  กลาวคือ จาก

หลักสูตรกลุมสาระภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษและพระราชบัญญัติการศึกษาดังกลาวมาแลว 

ประกอบกับหลักสูตรกลุมสาระภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ เนนใหผูเรียนสามารถใชภาษา

เพ่ือการสื่อสารและมีความสามารถในการใชเทคโนโลยี กลาวคือ เปนความสามารถในการเลือกและใช

เทคโนโลยีดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดาน

การเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสมและมีคุณธรรม 
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(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.7) ซ่ึงสื่ออิเล็กทรอนิกสสามารถสนองเจตนารมณของหลักสูตร เพราะ

การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส ครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลายรูปแบบ เชน การเรียนรูบนคอมพิวเตอร 

การเรียนรูบนเว็บ อินเทอรเน็ต แถบบันทึกเสียง และซีดีรอม เปนตน มาใชในการจัดการเรียนการสอน

แลวทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ฝกการสรุปองคความรูดวยตนเอง ไดเรียนตามความสามารถ

และความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียน ซ่ึงประกอบดวย ขอความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและ

มัลติมีเดียอ่ืนๆ สงไปยังผูเรียนในระบบออนไลนหรือออฟไลน ซ่ึงเขากับลักษณะงานของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (E-book) จึงเปนการเรียนสําหรับทุกคน เรียนไดทุกเวลาและทุกสถานท่ี สนองความ

แตกตางระหวางบุคคลและเนนนักเรียนเปนสําคัญ  

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน  

1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ   

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มี

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษตามโครงสรางของหลักสูตรในชั้นประถมศึกษาป ท่ี 4-6 จํานวน 

80 ชั่วโมงตอป หรือ 2 ชั่วโมงตอสัปดาห  การเรียนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาใชวิธีเรียนอยาง

เดียวกับภาษาไทย กลาวคือ ตองเรียนการฟงและการพูดกอนการเขียนและการอาน การเรียนภาษาจึง

เนนการฝกทักษะการฟง การพูด ตลอดท้ังการออกเสียงใหถูกตอง กิจกรรมในหองเรียนมักใชภาษาท่ีใช

ในชีวิตประจําวันท่ัวๆ ไป  ครูใชการสาธิตใหนักเรียนดูเก่ียวกับการออกเสียง ใชของจริงในหองเรียน เชน 

สิ่งของ อุปกรณการเรียนของนักเรียน และมีการใชบัตรภาพ บัตรคําศัพทในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนรวมดวย  

1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานครูผูสอนภาษาอังกฤษ  กลาวคือ  ในสังกัด 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร  เขต 1  ครูผูสอนภาษาอังกฤษจะไดรับมอบหมายจาก

ผูบริหารใหสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ  สวนใหญแลวจะจบการศึกษาในสาขาวิชาภาษาอังกฤษ  แตก็

จะมีครูบางสวนท่ีไมไดจบการศึกษาในสาขาวิชาทางดานการสอนภาษาอังกฤษมาโดยตรง  ซ่ึงจะยังคงพบ

ในโรงเรียนขนาดเล็ก โดยครูท่ีอยูโรงเรียนขนาดเล็กก็จะไดรับหนาท่ีใหทําการสอนในรายวิชา

ภาษาอังกฤษท้ังโรงเรียน  สวนโรงเรียนขนาดกลางท่ีจะมีครูสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษจํานวน 2 คน  

โดยจะแบงกันสอนคนละระดับชั้น  ทุกโรงเรียนจะสงเสริมใหครูไดรับการพัฒนาตนเอง  เขารับการอบรม

เก่ียวกับวิธีการสอน การใชและผลิตสื่อ การอบรมทําสื่อตางๆ ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ทุกครั้งท่ีทาง

หนวยงานตนสังกัดจัดให 

1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการใชส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ มีการใช

สื่อสิ่งพิมพในทุกระดับชั้น  โดยทางโรงเรียนไดบริการสื่อประเภทตํารา อุปกรณการเรียนแกนักเรียนทุก

คนตามนโยบายเรียนฟรี 15 ป ของรัฐบาล ไดแก หนังสือเรียน หนังสือแบบฝกหัด  มีการใชใบงาน ใบ

ความรูท่ีนอกเหนือจากหนังสือเรียน ซ่ึงเนื้อหาเพ่ิมเติมเอามาจากอินเทอรเน็ตบาง หนังสือนิทานอีสป
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ภาษาอังกฤษงายๆ และหนังสือเสริมการอานภาษาอังกฤษ มีการใชบัตรคํา บัตรภาพ  มีสื่อออฟไลนเชน 

ซีดี ดีวีดี วีดีทัศน เทปเสียง สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส สื่อคอมพิวเตอรชวยสอน มีจํานวนนอยมาก สวน

ใหญเปนสื่อท่ีซ้ือมาจากงบประมาณของโรงเรียน ซ่ึงอาจจะไมตรงกับเนื้อหาท่ีสอนในบทเรียนมากนัก 

และทุกโรงเรียนมีหองปฏิบัติการทางภาษา  แตไมไดรับการซอมแซมใหใชงานได  จึงทําใหไมมีการ

รองรับในการใชงานสื่อทางอิเล็กทรอนิกสในการประกอบการสอนเทาท่ีควร   

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน  

  1.3.1 สภาพปญหาดานดานการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ การ

จัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษตามโครงสรางของหลักสูตรในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6 จํานวน 80 

ชั่วโมงตอป หรือ 2 ชั่วโมงตอสัปดาห ซ่ึงโครงสรางวิชาท่ีมีเวลาเรียนนอยเกินไป ไมเพียงพอตอ

เนื้อหาวิชาของนักเรียน อีกท้ังความมุงหมายในการสอนภาษาอังกฤษท้ังระดับประถมศึกษา คอนขาง

กวางและยากเกินไปไมสอดคลองกับระดับวุฒิภาวะของเด็กนักเรียน ทําใหไมสามารถฝกภาษาอังกฤษซ่ึง

เปนวิชาทักษะไดอยางตอเนื่องและใชภาษาในการสื่อสารได ประกอบกับสิ่งแวดลอมไมเอ้ืออํานวยตอการ

เรียนรูภาษาอังกฤษ ไมมีแหลงเรียนรูในการเรียนภาษาในชีวิตประจําวัน และท่ีสําคัญนักเรียนไดรับการ

ถายทอดความรูจากครูผูสอนภาษาอังกฤษ ซ่ึงครูไมไดจบการศึกษาทางดานภาษาอังกฤษ เปนผลให

นักเรียนเรียนรูดานไวยากรณมากกวาดานการใชภาษาในการสื่อสารตามความตองการของหลักสูตร 

นักเรียนจึงขาดโอกาสในการเรียนรูและฝกทักษะทางภาษา  การขาดการตอเนื่องกันระหวางชั้นและ

ระดับชั้นของผูเรียน ซ่ึงอาจทําใหผูเรียนขาดเรียนในเนื้อหาหรือตองเรียนซํ้าในบางเรื่อง 

1.3.2 สภาพปญหาดานครูผูสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ ในโรงเรียนขนาดเล็กจะมี 

ปญหาเก่ียวกับครูผูสอนภาษาอังกฤษท่ีไมไดเรียนจบการศึกษาทางดานภาษาอังกฤษมาโดยตรง ใช

รูปแบบวิธีสอนโดยจดบนกระดาน นักเรียนจดตามลงในสมุด  แลวอธิบายใหนักเรียนฟงโดยการบรรยาย 

ยึดการบรรยายอาศัยการจัดการเรียนการสอนตามหนังสือเรียน ครูเนนการสอนในเรื่องของไวยากรณ 

การทําแบบฝกหัดเปนสวนใหญ ทําการสอนตามประสบการณ คนควาเพ่ิมเติม อบรมสัมมนาบาง การ

จัดการเรียนการสอนยังขาดความม่ันใจในการสอนโดยเฉพาะการออกเสียง การใชภาษาในการสื่อสารกับ

นักเรียนในหองเรียน การจัดการเรียนการสอนยังไมไดใชสื่อการสอนท่ีหลากหลาย  การขาดความรู

ความสามารถทางดานการสอนโดยใชเทคโนโลยี หรือสื่ออิเล็กทรอนิกสตางๆ จึงทําใหสื่อท่ีใชนั้นไม

นาสนใจ ไมทันสมัย ไมตรงกับความตองการและระดับวัยของผูเรียน   

  1.3.3 สภาพปญหาดานการใชส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ โดยสวนใหญ

ผูเรียนมีทัศนคติท่ีไมชอบเรียนภาษาอังกฤษอยูแลว ประกอบกับครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใชสื่อ

การสอนเดิมๆ เปนแบบสื่อสิ่งพิมพ บัตรภาพ บัตรคํา  มีการใชสื่อประกอบการสอนประเภทสื่อ

อิเล็กทรอนิกสนอยมาก เนื่องจากไมมีเวลาในการผลิตและไมมีความรูในการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อ

อิเล็กทรอนิกสสวนใหญท่ีใช  ไดแก สื่อซีดี ดีวีดี วีดีทัศน เทปเสียง ซ่ึงเปนสื่อสําเร็จรูปท่ีไมไดผลิตข้ึนมา
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เอง จึงทําใหสื่อไมตรงกับเนื้อหา และจุดประสงคท่ีตองการในบทเรียน  และเนื่องจากโรงเรียนมี

คอมพิวเตอรนอยไมเพียงพอตอจํานวนนักเรียน ครูผูสอนบางคนไมมีความถนัดในการใชคอมพิวเตอร จึง

ไมเลือกใชสื่อเหลานี้ ซ่ึงสื่อเหลานี้สามารถเราความสนใจไดดี และนักเรียนสามารถฝกทักษะไดตรงตาม

ความตองการ การสอนใหผูเรียนมีความรูจากหนังสือแบบเรียนอยางเดียวไมเพียงพอ เพราะภาษาอังกฤษ

เปนเรื่องของการฝกฝนจึงจะเกิดประสบการณความชํานาญ  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนการสอน 

นักเรียนชอบการเรียนแบบไมเครงเครียดจนเกินไป ชอบดูจากสื่อท่ีหลากหลาย เชน ดูรายการโทรทัศน 

สื่อท่ีมีภาพเคลื่อนไหว นิทาน เปนตน 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

ทางสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 สํานักงานคณะกรรมการ 

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการไดมีการแกไขปญหาดังกลาวมาขางตน คือ  

  1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน โดยไดสงเสริม

และสนับสนุนใหครูนํากระบวนการเรียนการสอนตามแนวการสอนเพ่ือการสื่อสาร(communicative 

teaching approach) มาใช เพราะเปนการสอนท่ีมุงใหผูเรียนสามารถใชภาษาเพ่ือสื่อความหมายใน

ชีวิตประจําวันไดตามบริบท (context) โดยมีนโยบายจัดทําบทสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร เพ่ือ

สนองนโยบายการปฏิรูปการศึกษาดานการพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษใหทุกโรงเรียนนําไปใช

พัฒนาทักษะการใชภาษาอังกฤษของนักเรียน พรอมท้ัง ซีดีบทสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารใหทุก

โรงเรียนนําไปใชประกอบการสอน 

1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาดานครูผูสอน แกไขขอจํากัดเรื่องครูผูสอนท่ี 

ไมไดจบการศึกษาทางการสอนภาษาอังกฤษโดยตรง คือ จัดอบรมระยะสั้นแกครูผูสอนภาษาอังกฤษ 

และจัดหาการอบรมท่ีเหมาะสม เพราะสามารถดําเนินการไดกับครูจํานวนมากและไมเสียเวลา หรือขาด 

ผูปฏิบัติการสอน โดยจัดการอบรมในวันหยุด หรือในชวงเวลาปดภาคเรียน และเปนวิธีท่ีครูผูสอน

ภาษาอังกฤษสวนมากรอยละ 97.19 เห็นดวย (กรมวิชาการ, 2540, น. 20-22) อนึ่ง สุมณเฑียร  แกนมณี 

(2524, น. 10) ไดเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการพัฒนาการสอนภาษาอังกฤษวา ควรใหครูท่ีไดรับการ

อบรมอยางดีไปสอนชั้นแรกๆ จึงจะไดผลจริงๆ เพราะจะทําใหการสอนในระดับสูงข้ึนไปไดผลมากข้ึน   

  1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาดานส่ือการสอน สนับสนุนเครื่องคอมพิวเตอร

และอุปกรณคอมพิวเตอร โดยใหทางโรงเรียนไดจัดงบประมาณเพ่ือจัดซ้ือเครื่องคอมพิวเตอรเพ่ิมข้ึน 

สรางหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพ่ือใหเพียงพอตอการจัดการเรียนการสอนและสามารถใหเขาใชได  

ดําเนินการใหทางโรงเรียนสํารวจความตองการใชสื่อ  วัสดุ อุปกรณ และจัดงบประมาณซ้ือสื่อตามความ

ตองการของครู  มีการสงเสริมสนับสนุนใหครูทําผลงานโดยการผลิตสื่อการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาก

ข้ึน หรือสงผลงานเขาประกวดในระดับตางๆ  มีการสงเสริมใหใชสื่ออิเล็กทรอนิกสในการประกอบการ

สอน หรือในการนําเสนองานของครู และสงเสริมใหมีการสงเสริมการทําวิจัยเก่ียวกับการใชสื่อการสอน  
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ซ่ึงความพยายามดังกลาว ไดยึดความตองการและความคิดเห็นของนักเรียนเปนสําคัญ  ท่ีสําคัญบุคลากร

ท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาในสังกัด เริ่มตระหนักในการเอาสื่ออิเล็กทรอนิกสเขามาใชกับการจัดการ

เรียนการสอนภาษาอังกฤษ ซ่ึงอยูในรูปแบบของการนําเขาไปสอนเปนลักษณะของเนื้อหาวิชา จึงไดมี

การพัฒนาการใชสื่ออิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง บทสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ใหทุกโรงเรียน

นําไปใชประกอบการสอนและเปนตัวอยางสื่อการสอนใหกับครูอีกทางหนึ่ง 

ในสวนของความพยายามในการแกปญหาจากงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรางสื่อ 

การเรียนการสอนกลุมสาระภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ)  ดังนี้   

วนิชา  อุดคําเท่ียง (2552) ศึกษาวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาน้ํามันและโรงเรียนบานเพียซําพุวิทยา  

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเลย เขต 1 ผลการวิจัยพบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษ  ประกอบดวยเนื้อหาภายใน 4 หมวด  คือ  Parts of body, At school, Foods & Drinks 

and Fruits  และผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพอยูในระดับมาก (คาเฉลี่ยเทากับ 

4.45)  2) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพทมีประสิทธิภาพ เทากับ 82.41/80.11 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ

ท่ีตั้งไว  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  4) นักเรียนมีความพึง

พอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยภาพรวมอยูในระดับมาก 

รุงฟา  แสงบุตร  (2553)  ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Our 

Story Corner  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ผลการวิจัย พบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.19/84.06            

2) ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด(X=4.55, S.D.= 0.46)            

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  4) ดัชนีประสิทธิผล

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนโดยรวมอยูในระดับมาก (X=4.41, S.D.=0.58)  5) ความคงทน

ทางการเรียนรูของผูเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในเกณฑท่ีกําหนด 

โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือนําไป 

ประกอบการเรียนการสอนของครู โดยผานกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ สงผลใหนักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนและนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 1.5 แนวทางการแกปญหา   

  จากความพยายามแกปญหา พบวา การจัดการเรียนการสอนจะมีประสิทธิภาพไดก็

ตอเม่ือมีสื่อการเรียนการสอนท่ีตอบสนองตอการเรียนการสอนรายบุคคล สามารถถายทอดเนื้อหาให

เขาใจงาย โดยมีการนําเสนอบทเรียนดวยภาพ เสียง หรือภาพเคลื่อนไหว ท่ีผูเรียนสามารถทบทวน

บทเรียนดวยตนเองการเรียนดวยการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองและ
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สามารถพัฒนาประสิทธิภาพการเรียนการสอนของนักเรียนและเรียนตามความสามารถของตนเองได

อยางมีประสิทธิภาพ   

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีจุดเดนอยูท่ีการนําเสนอเนื้อหาสาระ 

ซ่ึงจะอยูในรูปแบบสื่อประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia)  คือเปนการผสมผสานหลายๆ อยางเขา

ดวยกันท้ังขอความ (Text) ภาพนิ่ง (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพวีดิทัศน (Digital Video) 

และเสียง (Sound)  ท่ีจะทําใหผูเรียนเขาใจในสิ่งท่ีเรียนรูไดดียิ่งข้ึนและตัวบทเรียนเองก็มีความนาสนใจ 

ยิ่งไปกวานั้นสื่อประเภทนี้ยังเปนสื่อท่ีมีลักษณะของการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสื่อ 

นับวาเปนสื่อท่ีนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีมีอยูมาผสมผสานกับการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูไดอยางเหมาะสมสอดคลองกับความตองการและวัยของผูเรียน (วนิชา อุดคําเท่ียง, 2552, น. 3) 

  ดังนั้นผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บท

สนทนาในชีวิตประจําวัน กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 เพ่ือใชในการแกปญหาในการ

จัดการเรียนการสอน เพ่ือหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ศึกษาความกาวหนาทางการเรียน

ของนักเรียน และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือให

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนเกิดประสิทธิภาพและสงผลตอผูเรียนใหมากท่ีสุด 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

  

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวันใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนจากชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 
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3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย  

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยเชิงพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  4.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  ไดแก นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5                  

ปการศึกษา 2558  โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตรเขต 1 มี จํานวน 

2,185 คน 

  4.2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนบานหนองสะแก  และโรงเรียนบานเนินขวาง  ภาคเรียนท่ี 1/2558  จํานวน 39 คน โดยการสุม

แบบกลุม     

 4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย  คือ เนื้อหาท่ีใชเปนกรอบและแนวทางในการ

พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน ของการวิจัยครั้งนี้ เปนเนื้อหา

ท่ีสอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของกระทรวงศึกษาธิการ โดยมีเนื้อหา ดังนี้   

4.3.1 Greeting (การทักทาย) 

  4.3.2 Leave Taking (การกลาวลา) 

4.3.3 Introducing (การแนะนําตัว) 

4.3.4 Asking for Personal Information  (การถามขอมูลสวนตัว) 
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 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   

  (1) ชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนแบบคูขนาน เพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนดวยชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน และ (3) 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 4.5 ระยะเวลาในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

5.1 ชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  หนังสือท่ีผูวิจัยสรางข้ึนโดยใช 

โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงอยูในรูปไฟลอิเล็กทรอนิกส  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน ในระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5  มีการนําเสนอแบบขอความ (Texts) ภาพประกอบ (Graphics) และเสียง (Sounds)  

พัฒนาข้ึน ครอบคลุม 4 เนื้อหา ประกอบดวย (1) Greeting (การทักทาย)  (2) Leave Taking (การ

กลาวลา)  (3) Introducing (การแนะนําตัว)  และ (4) Asking for Personal Information (การถาม

ขอมูลสวนตัว) 

5.2 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80  หมายถึง  ระดับคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดรับ

จากกระบวนการ และผลลัพธ โดยกําหนดตัวเลขเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ย มีคาเปน E1/E2 ซ่ึงมี

ความหมายดังนี้ 

  80 ตัวแรก (E1) คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ย จากการทําแบบฝกปฏิบัติและประกอบกิจกรรมระหวางเรียน 

  80 ตัวหลัง (E2) คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน

ไดรับโดยเฉลี่ย จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 5.3 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนในระดับพุทธิพิสัยของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บท

สนทนาในชีวิตประจําวัน 

 5.4  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  ความรูสึกของ

นักเรียนมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน ในดานวิธีใช  ดานเนื้อหาและการ

ออกแบบ ดานการเชื่อมโยง และดานคุณคาและประโยชน 
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5.5 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  หมายถึง  เปนหนวยงานท่ี 

สงเสริมและสนับสนุนเก่ียวกับการจัดการศึกษาใหกับโรงเรียนในสังกัด  ครอบคลุม 6 อําเภอ ไดแก 

อําเภอเมือง อําเภอสามงาม อําเภอโพธิ์ประทับชาง อําเภอวังทรายพูน อําเภอวชิรบารมี และอําเภอสาก

เหล็ก ซ่ึงมีจํานวน 159 โรงเรียน  

5.6 นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีกําลังศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ปการศึกษา 2558  

โรงเรียนบานเนินขวาง จังหวัดพิจิตรท่ีไมเคยเรียนเรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  

 

 6.1 ไดชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และทําใหนักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนสูงข้ึน  

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  เพ่ือพัฒนาในหนวยเนื้อหาอ่ืนตอไป 
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บทท่ี  2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 ในการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใน

โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 ผูวิจัยไดรวบรวมวรรณกรรมท่ี

เก่ียวของครอบคลุม (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) (2) การเรียนการสอนรายบุคคล  (3) การเรียน

การสอนวิชาภาษาอังกฤษ  (4) สื่ออิเล็กทรอนิกสสําหรับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ (5) การทดสอบ

ประสิทธิภาพ  (6) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 และ (7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

โดยมีรายละเอียด ดังนี้    

 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book)    

 

 ผูวิจัยศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ ครอบคลุม 4 ประเด็น ไดแก (1) ความหมายของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (3) องคประกอบของกระบวนการผลิต

และการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (4) โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (5) หลักการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (6) ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (7) ขอดีและขอจํากัดของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

  กรมวิชาการ (ม.ป.ป., น.2) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง 

หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกสท่ีผูอานสามารถอานผานทางอินเทอรเน็ตหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกส

อ่ืนๆ ได 

   ครรชิต  มาลัยวงศ (2540, น.1) ไดใหความหมายหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หมายถึง รูปแบบของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลหลากหลายรูปแบบ ท้ังท่ีเปนขอความ 

ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ ขอมูลเหลานี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษคือ จาก

แฟมขอมูลหนึ่งผูอานสามารถเรียกดูขอมูลอ่ืน ๆ เก่ียวของไดทันที  โดยขอมูลอาจจะอยูในแฟมเดียวกัน

หรืออาจจะอยูในแฟมอ่ืนๆ ท่ีอยูหางไกลก็ได หากขอมูลท่ีกลาวมานี้เปนขอความท่ีเปนตัวอักษรหรือ
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ตัวเลขเรียกวา  ขอความหลายมิติ (Hypertext) และหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคลื่อนไหวดวยก็

เรียกวา สื่อประสมหรือสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 

 บุพชาติ  ทัฬหิกรณ (2540, น. 86) หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การคลิกเปด

เอกสารไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรมีเดีย  ทําใหผูใชเขาถึงขอมูลเก่ียวของเชื่อมโยงไดอยางสะดวกรวดเร็ว

พรั่งพรอมดวยขอมูลมัลติมีเดียในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงจะเปนสื่อในการเรียนรูผูเรียนสามารถ

เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก 

   พงษระพี  เตชพาหพงษ (2540, น.16) ไดใหความหมายหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา   

หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเน็ตในลักษณะคลายหนากระดาษ

อิเล็กทรอนิกสในรูปมัลติมีเดีย คือสามารถนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง 

ๆ และมีความสามารถในการเชื่อมโยงสิ่งท่ีสัมพันธกันของเนื้อหาในแตละหนา แตละไฟลเขาดวยกัน ทํา

ใหผูใชสามารถคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 

  ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ (2542, น. 20) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส

วา เปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง 

ผานจอคอมพิวเตอร โดยการเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธของเนื้อหา ท่ีอยูในแฟมเดียวกัน หรืออยูคนละ

แฟมเขาดวยกัน โดยไมจํากัดวาเปนขอมูลอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบใด หากเปนการเชื่อมโยงขอความท่ี

เปนตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ถาหากขอมูลนั้นรวมถึงภาพ เสียงและ

ภาพเคลื่อนไหวดวย เรียกวา สื่อประสม ไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) 

  สํานักบริการคอมพิวเตอร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร (2543, น.1) ไดใหความหมาย

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสือท่ีสามารถเปดอานไดในเครื่องคอมพิวเตอร ท้ังแบบปาลม

ทอป  หรือพ็อกเก็ตคอมพิวเตอร หรือเทคโนโลยีท่ีเนนเรื่องการพกพาติดตามตัวไดสะดวกเหมือน

โทรศัพทมือถือ  ท่ีเรียกวา Mobile ทําใหระบบสื่อสารติดตอผานอินเทอรเน็ตได สามารถโหลดผานทาง

เครือขายอินเทอรเน็ตไดโดยไมตองสงหนังสือจริง 

  กิดานันท  มลิทอง (2548, น. 203) ไดใหความหมาย หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อ

ประเภทหนึ่งในกลุมสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงมีท้ังวารสาร หนังสือพิมพ สารานุกรม ฯลฯ โดยการแปลง

เนื้อหาดวยซอฟตแวรโปรแกรมประมวลคําใหเปนรูปแบบ pdf (portable document file) เพ่ือสะดวก

ในการอานดวยโปรแกรมสําหรับอานหรือสงผานอินเทอรเน็ต ลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีท้ัง

รูปแบบธรรมดา คือ มีขอความและภาพเหมือนหนังสือท่ัวไป และแบบสื่อแบบหลายมิติโดยการเชื่อมโยง

ไปยังขอความในหนาอ่ืน ๆ หรือเชื่อมโยงกับเว็บไซตบนอินเทอรเน็ตก็ได ทําใหสะดวกในการใชงาน

เพราะท้ังนี้เปนขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวแบบแอนิเมชันและแบบวีดีทัศน และเสียงประกอบ

ประเภทตาง ๆ รวมถึงเสียงจากการอานขอความในเนื้อหาดวยสามารถบันทึกลงแผนซีดีหรือดาวนโหลด

อินเทอรเน็ตก็ได และใชอานบนจอคอมพิวเตอรเพ่ืออุปกรณสําหรับอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะ 
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  กัญญา  ไชยสิงห, ศุภรา  สะดา, และอัครพล  ทองเยา (2549, น. 6-8) ไดกลาวถึง

รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  หรือเอกสารทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูอาน  อานทางคอมพิวเตอร  เครือขายอินเทอรเน็ต  หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสแบบ

พกพาอ่ืนๆ ได  สําหรับหนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกสนั้น  จะมีความหมายรวมถึงเนื้อหาท่ีถูก

ดัดแปลงอยูในรูปแบบท่ีสามารถแสดงผลออกมาไดโดยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส  แตก็ใหมีลักษณะการ

นําเสนอท่ีสอดคลองและคลายคลึงกับการอานหนังสือท่ัวๆ ไปในชีวิตประจําวัน  สามารถอานพรอมๆ 

กันไดโดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุด  เชนเดียวกับหนังสือในหองสมุดท่ัวๆไป 

  ไพทูรย  ศรีฟา (2551, น. 14)  กลาววา “อีบุค” (E-book, e-Book, EBook) เปนคํา

ภาษา ตางประเทศ  ยอมาจากคําวา  Electronic Book  หมายถึง  หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส  โดยปกติจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอานเอกสารผาน

ทางดานจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน 

  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนในรูปแบบ

หนังสือคลายหนากระดาษดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

และเสียงตาง ๆ และใชอานบนจอคอมพิวเตอรเพ่ืออุปกรณสําหรับอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะ  

 1.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  Barker (1991)  ไดทําการศึกษาเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-Book)  และแบง

ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกสออกเปน  10  ประเภท  ดังนี้ คือ   

  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตํารา (Textbooks)  หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ 

เนนการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลท่ีเปนตัวหนังสือและภาพประกอบในรูปแบบหนังสือปกติท่ีพบเห็น

ท่ัวไป หลักการของหนังสือชนิดนี้ สามารถกลาวไดวา เปนการแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพปกติเปน

สัญญาณดิจิตอล เพ่ิมศักยภาพการนําเสนอ การมีปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวย

ศักยภาพของคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน เชน การเปดหนาหนังสือ การสืบคน การคัดลอก เปนตน 

  2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน มีเสียงคําอาน เม่ือเปดหนังสือจะมี

เสียงอาน  หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เหมาะสําหรับเด็กเริ่มเรียน หรือสําหรับฝกออกเสียงหรือฝก

พูด (Talking books) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะดานการนําเสนอ

เนื้อหาท่ีเปนท้ังตัวอักษรและเสียง เปนคุณลักษณะหลักนิยมใชกับกลุมผูอานท่ีมีระดับทักษะทางภาษา 

โดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ําเหมาะสําหรับการเริ่มตนเรียนภาษาของเด็กๆ หรือผูกําลัง

ฝกภาษาท่ีสอง หรือฝกภาษาใหม  เปนตน 

  3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพ (Static picture books)  

เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีคุณลักษณะหลัก  เนนจัดเก็บขอมูลในรูปแบบภาพนิ่ง (Static picture) 

หรืออัลบั้มภาพเปนหลักเสริมดวยการนําศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ  เชน  การเลือก
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ภาพท่ีตองการ  การขยายหรือยอขนาดของภาพ  หรือตัวอักษร การสําเนาหรือการถายโอนภาพ  การ

แตงเติมภาพ  การเลือกเฉพาะสวนของภาพ (Cropping)  หรือเพ่ิมขอมูลเชื่อมโยงภายใน(Linking 

information) เชน เชื่อมขอมูลอธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ เปนตน   

  4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving picture books)  เปน

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดีทัศน (Video clips) หรือภาพยนตร

สั้นๆ (Films clips)  ผนวกกับขอมูลสารสนเทศท่ีอยูในรูปตัวหนังสือ (Text information) ผูอานสามารถ

เลือกชมศึกษาขอมูลได สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตรหรือเหตุการณสําคัญๆ เชน 

ภาพเหตุการณสงครามโลก  ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญๆ ของโลกในโอกาสตางๆ  ภาพ

เหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลก เปนตน 

  5. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia books)  เปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อประสม (Visual media)ท่ีเปนท้ังภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio media) ในลักษณะตางๆ ผนวกกับศักยภาพของ

คอมพิวเตอรอ่ืน  เชนเดี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ท่ีกลาวมาแลว 

  6. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อหลากหลาย (Poly media books)  เปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม  แตมีความหลากหลายใน

คุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมท่ีบันทึกในลักษณะตางๆ  เชน  ตัวหนังสือ  

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ดนตรี และอ่ืนๆ เปนตน 

  7. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบเชื่อมโยง (Hypermedia book) เปนหนังสื่อท่ีมีลักษณะ

สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal information linking) ซ่ึงผูอานสามารถคลิกเพ่ือ

เชื่อมไปสูเนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน การเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะเดียวกับบทเรียน

โปรแกรมแบบแตกก่ิง (Branching programmed instruction) นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับแหลง

เอกสารภายนอก (External or information sources) เม่ือเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต 

  8. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent electronic books) เปน

หนังสือสื่อประสม  แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา  หรือปฏิสัมพันธกับผูอานเสมือน

หนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ)  ในการไตรตรองหรือคาดคะเนในการโตตอบ  หรือมีปฏิกิริยากับผูอาน(ดัง

ตัวอยางการทํางานของโปรแกรม Help  ใน  Microsoft word เปนตน) 

  9. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia electronic books) 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักๆ  คลายคลึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบเชื่อมโยง  แต

เนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย (Online information sources) ท้ังท่ีเปน

เครือขายเปดหรือเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
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  10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบไซเบอรสเปซ (Cyberspace books)  หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีลักษณะเหมือนหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายๆ แบบท่ีกลาวมาแลวมาผสมกัน 

สามารถเชื่อมโยงแหลง ขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอก สามารถนําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ี

หลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนไดหลากหลายมิติ 

  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงตามรูปแบบ ไดแก  แบบตํารา  แบบหนังสือเสียง

อาน  แบบหนังสือภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพ  แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว  แบบหนังสือสื่อประสม  แบบ

สื่อหลากหลาย  แบบเชื่อมโยง แบบหนังสืออัจฉริยะ แบบสื่อหนังสือทางไกล แบบไซเบอรสเปซ  เม่ือ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดรับการพัฒนาศักยภาพในการตอบสนองความตองการของผูอานหรือมีปฏิกิริยา

กับผูอาน (End-user interfaces) และสามารถเปนแหลงความรูและสื่อ การเรียนรูสนองรูปแบบการจัด

การศึกษาท้ังในบริบทของระบบการศึกษาแบบปกติและการศึกษาทางไกลไดอยางกวางขวาง 

 1.3 องคประกอบของกระบวนการผลิตและการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีนักการศึกษาและวิชาการไดกลาวไวหลายทาน  

ดังนี้ 

  1. องคประกอบดานมัลติมีเดีย  บริษัทไมโครซอฟทไดรวมกับผูผลิตฮารดแวรและ

ซอฟตแวรท่ีเก่ียวของกับพีซีมัลติมีเดีย  ทําการกําหนดมาตรฐานของพีซีมัลติมีเดียข้ึนโดยใชชื่อวา เอ็มพีซี 

(MPC : Multimedia Personal Computer) เพ่ือกําหนดคุณสมบัติข้ันพ้ืนฐานในการผลิตพีซีใหเปน

ระบบมัลติมีเดียพีซี  ซ่ึงประกอบดวยการดเสียง  เครื่องขับซีดีรอม  ลําโพงภายนอก  และซอฟตแวรรัน

บนไมโครซอฟตวินโดว  ในปจจุบันมาตรฐานเอ็มพีซี (MPC) ประกอบดวยอุปกรณ ดังนี้ (ไพลิน  บุญเดช,  

2539, น. 14) 

   1.1 ไมโครคอมพิวเตอรชนิดสวนบุคคล  หรือชนิดเวิรคสเตชั่น (Workstation) 

   1.2 วิธีการท่ีหลากหลายในการปฏิสัมพันธกับระบบ  เชน  มีคียบอรด  เมาส  หรือ

จอแบบสัมผัส (Touch Screen) 

   1.3 จอภาพตองสามารถแสดงภาพท่ีมีความละเอียดสูง  รวมถึงการแสดงขอความ

กราฟก  ภาพเคลื่อนไหวและภาพวีดิทัศนได 

   1.4 มีลําโพงเสียงท่ีมีศักยภาพในการเปลงเสียงพูดและเสียงดนตรี 

   1.5 มีไมโครโฟนชนิดไดนามิก  หรือคอนเดนเซอร 

   1.6 มีหนวยขับซีดีรอม  หรือออปดิคอลดิสก (Optical Disk) 

  2. องคประกอบดานบุคลากรท่ีเก่ียวของกับการออกแบบและการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสใหไดบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ  จะตองประกอบดวยบุคลากรตางๆ ท่ีเก่ียวของดังนี้            

(ชวงโชติ พันธุเวช, 2535, น. 1-3, สุทธิพร  จิตตมิตรภาพ, 2539, น. 9) 



16 

   2.1 ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  เปนบุคลากรท่ีมีความรูประสบการณ

ทางดานการออกแบบและการพัฒนาหลักสูตร  รวมถึงการกําหนดเปาหมายและทิศทางของหลักสูตร 

วัตถุประสงคพ้ืนฐานการเรียนรูของผูเรียน ขอบขายของเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน รายละเอียด

คําอธิบายของเนื้อหาวิชาตลอดจนวิธีการวัดผลและประเมินผลของหลักสูตร  บุคคลกลุมนี้จะสามารถให

คําปรึกษาแนะนํา เรียกวาทรัพยากรบุคคลดานหลักสูตร 

   2.2 ผูเชี่ยวชาญดานการสอน  เปนบุคคลท่ีทําหนาท่ีในการเสนอเนื้อหาวิชาใดวิชา

หนึ่งโดยเฉพาะ ซ่ึงเปนผูท่ีมีความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ มีความสําเร็จในการเรียนการสอนมาเปน

อยางดี  เปนตนวามีความรูเรื่องเนื้อหาอยางลึกซ้ึง  สามารถจัดลําดับความยากงาย  ความสัมพันธและ

ความตอเนื่องของเนื้อหา  หรือวิธีการสอน  การออกแบบและการสรางบทเรียน  ตลอดจนมีวิธีการวัด

และประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนมาเปนอยางดี  บุคคลกลุมนี้จะชวยใหการออกแบบบทเรียนมีท้ัง

คุณภาพและประสิทธิภาพท่ีนาสนใจ 

   2.3 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการเรียนการสอน  จะชวยทําหนาท่ีในการออกแบบและ

คําแนะนําปรึกษาทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน  ประกอบดวยการออกแบบและการจัดวาง

รูปแบบ  การออกแบบหนาจอหรือเฟรมเนื้อหา การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร เสน รูปทรง กราฟก 

แผนภาพ แผนภูมิ  รูปภาพ สี แสง เสียง การจัดทํารายงานและสื่อการเรียนการสอนท่ีจะชวยทําให

บทเรียนมีความสวยงาม  และนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

   2.4 ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร  เปนผูท่ีทํางานดานคอมพิวเตอรหรือ

ผูเชี่ยวชาญโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรและสรางสื่อมัลติมีเดีย (อดิศักดิ์             

เซ็นเสถียร, 2541, น. 36) กระบวนการผลิตสื่อมัลติมีเดียก็คลายๆ กับอุตสาหกรรมภาพยนตรท่ีตองมีคน

เก่ียวของ จํานวนบุคลากรท่ีจําเปนในการผลิตงาน จะนํามาซ่ึงทักษะและความเชี่ยวชาญในแตละดาน

และตองมีการติดตอสื่อสารกันในกลุมท่ีทํางานเพ่ือใหผลงานออกมามีความกลมกลืนกันกับกลุมคน

ดังกลาว ไดแก  ผูออกแบบกราฟก โปรแกรมเมอร ผูออกแบบตกแตงเสียง ผูถายวีดิทัศน ผูออกแบบ

ภาพเคลื่อนไหว  เปนตน 

โดยสรุป  องคประกอบของกระบวนการผลิตและการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

ประกอบไปดวย องคประกอบดานมัลติมีเดีย และองคประกอบดานบุคลากรท่ีเก่ียวของกับการออกแบบ

และการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหไดบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

 1.4 โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มี 3  ลักษณะ (ยรรยง  สกุลกาญจนวดี, 2539, 

น. 109) คือ 



17 

  1. แบบเสนตรง (Linear Program) รูปแบบของโครงสรางนี้  จะเปนลักษณะเสนตรงท่ี

ผูอานจะเริ่มอานไปทีละหนาตามลําดับ  การยอนกลับไปหนาเดิมก็เปนการยอนกลับไปหนาท่ีผานมาแลว

ตามลําดับดวยเชนกัน (Dean, 2540, pp. 110-111) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.1  แสดงผังโครงสรางในรูปแบบเสนตรง (Linear Program) 

 

  2. เปนแบบสาขา (Nonlinear Program)  หนังสือท่ีมีขนาดใหญควรจะจัดเปนระบบ 

เปน “สาขา”  หรือ  “กลุมพ้ืนท่ี”  ท่ีผูอานสามารถเลือกติดตามไปยังสาขาท่ีจะนําไปยัง “ทางแยก” 

และไปยังกลุมของหนาท่ีสัมพันธกันหรือเปนการใหขามจากสาขาหนึ่งไปยังอีกสาขาหนึ่งผูอานตองยอน

ลําดับของสาขานั้นกลับไปท่ีจุดเริ่มตนกอน  คือ ผูเรียนสามารถไปตามทางตางๆไดอยางอิสระ ในบางครั้ง

อาจไปมีลักษณะเปนเสนตรง (Linear) คือ เดินไปตามเสนทางอยางเปนลําดับจากเพจ (Page) หนึ่งไปยัง

อีกเพจ (Page) หนึ่ง  จากสารสนเทศหนึ่งไปยังอีกสารสนเทศหนึ่ง  หรือแยกแขนงไปตามลําดับเนื้อหา 

(Hierarchical) หรือเดินตามเสนทางอยางอิสระ ไมกําหนดขอบเขตของเสนทาง (Dean, 2540, pp. 112-

113) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2  แสดงผังโครงสรางในรูปแบบสาขา 
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  3. โครงสรางของสื่อหลายมิติ  มีสวนประกอบท่ีสําคัญ 2 สวน คือ ขอความหลายมิติ  

และมัลติมีเดีย  ดังท่ี โฮเวลล (Howell G. T., 1992, p. 3)  ไดกลาวถึง สื่อหลายมิติไวดังนี้  คําวา  

hypermedia เปนการรวมตัวกันของ hypertext กับ multimedia  โดยการรวมเอาเทคโนโลยีของ 

multimedia รวมกับแนวคิด hypertext 

 
ภาพท่ี 2.3  แสดงความสัมพันธของ hypertext, multimedia และ hypermultimedia 

 

ท่ีมา : Howell G. T. (1992, p. 1) 

 

  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2529, น. 22-27) ไดกลาววา สวนประกอบสําคัญของสื่อหลาย

มิติ มี 3 สวน คือ 

  1. สวนสง เปนสวนท่ีอาจปรากฏในรูปของปุมขอความ คําสําคัญหรือรูปภาพ เปนสวน

สําคัญสําหรับใหผูอานมีปฏิสัมพันธโดยการคลิกเมาสเพ่ือไปยังสวนรับ 

  2. สวนรับ เปนสวนของขอมูลท่ีอาจเปนคําหรือขอความ ประโยค ยอหนา หนารูปภาพ 

เสียง  ภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความตองการท่ีตอบสนองขอมูลอะไรให

ผูอาน สวนรับจะเปนสวนท่ีสื่อขอมูลท่ีสัมพันธกับสวนสง  และในสวนรับเองอาจมีสวนสงเพ่ือเชื่อมโยงไป

ยังสวนรับอ่ืนตอไป 

  3. สวนเชื่อม เปนสวนของการเชื่อมโยงในลักษณะตางๆ ซ่ึงอาจเปนการเชื่อมในหนา

เดียวกันหรือเอกสารเดียวกัน หรือเปนการเชื่อมจากแฟมเอกสารหนึ่งในคอมพิวเตอรเดียวกัน หรือตาง

เครื่องกัน หรือตางเครือขายกัน เปนตน 

  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปนการนําเสนอบทเรียนในรูปแบบท่ีมีการสราง

ทางเลือกใหแกผูเรียนโดยเริ่มตนท่ีหนวยหลักหรือกรอบหลัก ซ่ึงทําหนาท่ีเหมือนสารบัญหรือจุดเริ่มตน

สําหรับการเชื่อมโยงไปยังขอมูลตางๆท่ีอางถึง ผูเรียนสามารถกําหนดเสนทางเลือกเดินไปตามความรู

พ้ืนฐาน ความตองการและความสามารถ บทเรียนจะมีลักษณะโตตอบกับผูเรียนหรือปฏิสัมพันธกับ

ผูเรียน ผูเรียนสามารถคลิกเลือกขอความหรือสื่ออ่ืนๆ (ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว) ท่ีถูกเชื่อมโยงอยู
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ตําแหนงตางๆ ของเอกสารนั้น (Hypermedia) ใหแสดงผลในเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ีตองการได นอกจากนี้ยัง

สามารถเลือกกระโดดขามหนา  หรือแยกไปในหนาเรื่องยอยแลวกลับมาท่ีเดิมได  เสนทางเดินของผูเรียน

จึงมีไดหลายเสนข้ึนอยูกับวาผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาในแตละหนามากนอยเพียงใด หนาท่ีเพ่ิมข้ึนใน

แตละเรื่องจะเปนการหาจากรายละเอียดนอยไปสูมากตามลําดับ  และยังชวยสนับสนุนการเรียนรูใหงาย

ข้ึนโดยอาศัยการเชื่อมโยงคําหรือวลีไปยงัขอความท่ีตองการจากฐานขอมูลท่ีมีอยู และมีสวนประกอบ

มัลติมีเดีย ไดแก ขอความ รูปภาพ ภาพกราฟก  ภาพวีดิโอ ภาพเคลื่อนไหว เสียงพูด เสียงดนตรี เปนตน 

 1.5 หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  จิตเกษม พัฒนาศิริ (2539, น. 75-89)  รูปแบบของการเขียนบทเรียนซ่ึงเก่ียวกับ

ข้ันตอนของการสอนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู  ซ่ึงข้ันตอนการแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้  ดัดแปลงมาจาก

กระบวนการเรียนรูการสอนของ กาเย (Gagne) ผสมผสานกับวิธีการออกแบบเว็บเพจ (Web Page) ท่ีใช

กันโดยท่ัวไป ดังนี้ 

  1. เราความสนใจ (Gain Attention)  กอนจะเริ่มเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีผูเรียนควร

ไดรับแรงกระตุนและแรงจูงใจใหอยากท่ีจะเรียน ดังนั้น จึงควรเริ่มดวยลักษณะการใชภาพสีและเสียง จะ

เปนการเตรียมผูเรียนใหพรอมท่ีจะศึกษาเนื้อหาไปในตัว การเตรียมและการกระตุนผูเรียนในข้ันแรกก็คือ 

การใชรายงานสารบาญ  แสดงรายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม หรือท่ีเรียกกัน

โดยท่ัวไปวา โฮมเพจ (Home Page) ซ่ึงจะเปนเมนูชนิดกราฟกและเปนขอมูลหนาแรกท่ีจะแนะนําและ

บอกใหผูเรียนทราบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้มีขอมูลอะไรซ่ึงจะทําใหผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ี

เชื่อมโยงกันอยูในหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดอยางรวดเร็วและเปนทางท่ีปองกันไมใหผูเรียนหลงทางไดดี

ท่ีสุด 

  2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objectives) การบอกวัตถุประสงคของเรื่องท่ีเรียนนั้น

เปนการบอกใหผูเรียนไดรูถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหาและโครงสรางของเนื้อหาอยางกวางๆ ซ่ึงจะชวย

ใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวคิดในรายละเอียดและสวนยอยของเนื้อหา  ซ่ึงจะมีผลทําใหการเรียนมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

  3. ทบทวนความรูเดิม (Active Prior Knowledge) กอนท่ีจะใหความรูใหมแกผูเรียน 

ซ่ึงในสวนของเนื้อหาและแนวความคิดนั้นๆ ผูเรียนอาจจะไมมีพ้ืนฐานมากอน มีความจําเปนอยางยิ่งท่ี

ผูออกแบบโปรแกรมควรจะตองหาวิธีทบทวนความรูเดิมในสวนท่ีจําเปน กอนท่ีจะรับความรูใหมเพ่ือเปน

การเตรียมผูเรียนใหพรอมท่ีจะรับความรูใหม หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีลักษณะท่ีปรากฏในรูปรายการ 

หัวขอท่ีแบงออกเปนภาคเปนตอน จัดเรื่องตามลําดับตอเนื่องเชื่อมโยงกันอยางมีเหตุผลหรือตาม

โครงสรางเนื้อหาของวิชา รายวิชาหรือความยากงายของการเรียนรูของศาสตรนั้นๆ การทบทวนความรู

เดิมอาจเปนไปในรูปแบบการกระตุนดังกลาว อาจแสดงดวยถอยคําพูดหรือภาพหรือเปนการผสมผสาน

กันแลวแตความเหมาะสม และจะมากหรือนอยข้ึนอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา 
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  4. การเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information) การเสนอภาพท่ีเก่ียวของกับ

เนื้อหา ประกอบดวยขอความสั้นๆ งาย และไดใจความเปนหัวใจท่ีสําคัญของการเรียนการสอนดวย

คอมพิวเตอร การใชภาพประกอบจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึนและความคงทนในการจําจะ

ดีกวาใชคําพูดเพียงอยางเดียว ภาพนอกจากจะชวยเปรียบเทียบเพ่ืออธิบายความหมายนามธรรมใหงาย

ตอการเรียนรูแลว การใชแผนภูมิ แผนภาพหรือแผนสถิติ เปนสิ่งท่ีผูออกแบบโปรแกรมควรคํานึงอยู

เสมอเชนกัน ท่ีสําคัญไมควรเนนไปท่ีความสวยงามมาก จนละเลยความสําคัญของเนื้อหาไป 

  5. ชี้แนวทางการเรียนรู (Guide Learning) ผูเรียนจะจําไดดีหากมีการจัดระบบ

นําเสนอเนื้อหาท่ีดีและสัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของผูเรียน ทฤษฎีบางทฤษฎีไดกลาว

วาการเรียนรูกระจางชัดนั้นทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็คือ การท่ีผูเรียนไดวิเคราะหและตีความในเนื้อหา

ใหมบนพ้ืนฐานความรูและประสบการณเดิมรวมกันเปนความรูใหม หนาท่ีของผูออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสในข้ันนี้ก็คือ พยายามหาเทคนิคในการกระตุนใหผูเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษา

ความรูใหม นอกจากนั้นยังตองพยายามหาวิธีท่ีจะทําใหการศึกษาความรูใหมของผูเรียนมีความกระจาง

ชัดเทาท่ีจะทําได เทคนิคในการใชภาพเปรียบเทียบและเทคนิคการใหตัวอยางอาจชวยใหผูเรียนแยกแยะ

และเขาใจเรื่องราวตางๆ ไดชัดเจนข้ึนในบางเนื้อหา  ผูออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส อาจใชหลักการ

ของการนําเสนอเนื้อหาใหม (Guide Discovery) ซ่ึงหมายถึงการพยายามใหผูเรียนคิดหาเหตุผล คนควา

และวิเคราะห หาคําตอบดวยตัวเอง โดยการออกแบบจะคอยๆ ชี้แนะจากจุดกวางๆ และแคบลงจน

ผูเรียนหาคําตอบไดเอง  นอกจากนั้นก็ใชคําพูดกระตุนใหผูเรียนคิด ก็เปนเทคนิคอีกประการหนึ่งท่ีนาจะ

นํามาใช ท้ังนี้เนื้อหาท่ีจะนําแสดงในจอภาพไมควรท่ีจะยาวเกินไป ถาเนื้อหามีจํานวนมากควรแบงเนื้อหา

ออกเปนแฟมแลวเชื่อมโยงแฟมท่ีมีความสัมพันธกันเขาดวยกันแทน เพ่ือความสะดวกในการอานและการ

ดาวนโหลดขอมูล 

  6. กระตุนการตอบสนอง (Elicit Responses) ทฤษฎีการเรียนรูหลายทฤษฎีกลาววา  

การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดนั้น  เก่ียวของโดยตรงกับระดับและข้ันตอนของการ

ประมวลขอมูล หากผูเรียนไดมีโอกาสรวมกิจกรรมในสวนท่ีเก่ียวกับเนื้อหา การคิดและการตอบ จะชวย

ใหผูเรียนสามารถจําเนื้อหาไดมากกวาการอานหรือการคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียว  

คอมพิวเตอรมีขอไดเปรียบเหนืออุปกรณอ่ืนๆ อยางเชน เครื่องวีดิทัศน ภาพยนตร สไลด เทปคาสเซ็ท 

หรือสื่อการสอนอ่ืนๆ  ซ่ึงจัดเปนสื่อการสอนแบบไมปฏิสัมพันธ(Non-interactive) การเรียนจาก

คอมพิวเตอรนั้นผูเรียนสามารถมีกิจกรรมรวมหลายลักษณะ แมจะเปนการแสดงความคิดเห็น การเลือก

กิจกรรมและการโตตอบก็สามารถทําได  กิจกรรมเหลานี้เองท่ีทําใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อและเม่ือมีสวนรวม 

คิดคํานวณ คิดนําหรือคิดตาม ยอมมีสวนประสานใหโครงสรางของการจําดีข้ึน 



21 

  7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) โดยการบอกจุดมุงหมายท่ีชัดเจนและให

ขอมูลยอนกลับ  เพ่ือบอกวาขณะนั้นผูเรียนอยูตรงไหน หางจากเปาหมายเทาใด การใหขอมูลยอนกลับ

เปนภาพจะชวยเราความสนใจมากข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งถาภาพนั้นเก่ียวของกับเนื้อหาท่ีเรียน 

  8. ทดสอบความรู (Assess Performance) การทดสอบความรูใหม ซ่ึงอาจเปนการ

ทดสอบระหวางเรียนหรือการทดสอบตอนทายบทเรียนเปนสิ่งจําเปน  การทดสอบดังกลาวอาจเปนการ

เปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบตนเอง การทดสอบเพ่ือเก็บคะแนนหรือจะเปนการทดสอบเพ่ือวัดวา

ผูเรียนผานเกณฑต่ําสุด  เพ่ือท่ีจะศึกษาบทเรียนตอไปหรืออยางใดอยางหนึ่งก็ได 

  9. การจําและการนําไปใช (Promote Retention and Transfer) ในการเตรียมสอน

สําหรับชั้นเรียนปกติตามขอเสนอแนะของกาเย (Gagne) นั้น ในข้ันตอนสุดทายนี้จะเปนกิจกรรมสรุป

เฉพาะประเด็นสําคัญ  รวมท้ังขอเสนอแนะตางๆ เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวนหรือซักถามปญหากอน

จบบทเรียน ในข้ันนี้เองผูสอนจะตองแนะนําการนําความรูใหมไปใชหรืออาจแนะนําการศึกษาคนควา

เพ่ิมเติม การประยุกตหลักเกณฑดังกลาวมาใชในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส จึงควรปฏิบัติ ดังนี้ 

   9.1 บอกใหผูเรียนรูวา ความรูใหมมีสวนสัมพันธกับความรูหรือประสบการณท่ี

ผูเรียนคุนเคยอยางไร 

   9.2 ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญเพ่ือการสรุป 

   9.3 เสนอแนะสถานการณ แหลงขอมูลความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชน 

     9.4 บอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลท่ีเปนประโยชนตอเนื่อง 

  ข้ันการสอน 9 ข้ันของกาเยนี้ เปนเทคนิคการออกแบบบทเรียนท่ีใชไดกวางขวาง โดย

วัตถุประสงคของโมเดลดังกลาวนี้เปนการวางแผนการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ นอกจากนี้เทคนิค

อยางหนึ่งในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ การพยายามทําใหผูเรียนมีความรูใกลเคียงกับการ

เรียนรูจากผูสอนโดยตรง ดังนั้นข้ันตอนการสอนดังกลาวจึงถูกนํามาดัดแปลงใหสอดคลองกับสมรรถภาพ

ของคอมพิวเตอรในปจจุบัน ข้ันการสอน 9 ข้ันไมจําเปนตองแยกแยะออกไปเปนลําดับ และไม

จําเปนตองครบ 9 ข้ัน การออกแบบบทเรียนจะครอบคลุมข้ันการสอนอยางไรข้ึนอยูกับเทคนิคการ

นําเสนอและเนื้อหาของบทเรียนนั้นๆ ดวยการยึดข้ันตอนท้ัง 9 ข้ันเปนหลัก และในขณะเดียวกันก็

พยายามปรับเทคนิคการนําเสนอใหมๆ ไมใหซํ้ากันจนนาเบื่อ ซ่ึงเปนวิธีหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรควรคํานึง (เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ  2545, น. 45-50) 

  จิตเกษม  พัฒนาศิริ (2539, น. 215-218) หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้น

ก็เหมือนกับการเขียนหนังสือ หนังสือเลมนั้นจะนาอานมากนอยเพียงใด สวนหนึ่งยอมข้ึนอยูกับการ

ออกแบบปกหนังสือ (Home Page) เนื้อหาวิธีการเขียนวาทําใหผูอานเขาใจไดหรือไม จึงเปนหนาท่ีของ

ผูสรางและผูออกแบบท่ีจะตองหาหนทางใหผูใชสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็วและถูกตองตรงกับ

วัตถุประสงคของการใชงาน 
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  โดยสรุป หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะเปนรูปแบบของการเขียน

บทเรียนซ่ึงเก่ียวกับข้ันตอนของการสอนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูเหมือนการเขียนหนังสือหนึ่งเลม โดยยึด

หลักเราความสนใจ  วัตถุประสงค ทบทวนความรูเดิมหรือการเสนอเนื้อหาใหม  ชี้แนวทางการเรียนรู 

กระตุนการตอบสนอง ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู การจําและการนําไปใช เพ่ือท่ีจะทําใหผูสราง

และผูออกแบบหาหนทางและสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหผูใชสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็วและ

ถูกตองตรงกับวัตถุประสงคของการใชงาน 

 1.6 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประโยชนตอผูอาน โดยมีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 

  1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ และสามารถเลือก

เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, 2540, น. 86) 

  2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพและเสียง ทําใหเกิดความ

ตื่นเตนและไมเบื่อหนาย และยังชวยใหผูสอนมีเวลาศึกษาและพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 

(สุทธิพงศ  หกสุวรรณ, 2538, น. 27) 

  3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลา ลด

คาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุ

จุดมุงหมาย (วารินทร  รัศมีพรหม, 2537, น. 192-193) 

  4. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ไดและสามารถยอนกลับไป

กลับมาในเอกสารหรือกลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว (พงษระพี เดชพาหพงษ  

2540, น. 38) 

  5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือจะ

เลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได (ครรชิต  มาลัยวงศ, 2540, น. 44) 

  6. การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวมแลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยเชื่อมโยงขอมูลจาก

สื่อตางๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน  นอกจากนั้นยังสามารถปรับเปลี่ยน แกไขและเพ่ิมเติมขอมูลไดงาย 

สะดวกและรวดเร็ว ทําใหสามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี (ศรันย 

ไมตรีเวช, 2540, น. 237) 

  7. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกันกับเรื่องท่ีกําลังศึกษาจากแฟมเอกสาร

อ่ืนๆ ท่ีเชื่อมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก (กิตติ  ภักดีวัฒนกุล, 2540, น. 127) 

  8. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะการ

โตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควร เปน

การฝกลักษณะนิสัยท่ีดีกับผูเรียน 
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  9. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตางๆ เขาดวยกันอยางเก่ียวเนื่อง

และมีความหมาย 

  10. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 

  11. ครูมีเวลาศึกษาตําราและพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 

  12. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 

  ธนพล  นารถศิลป (2548, น. 73) ท่ีกลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยให

นักเรียนสนใจและกระตือรือรนท่ีเรียนบทเรียนมากยิ่งข้ึน เนื่องจากบทเรียนมีลักษณะเปนมัลติมีเดีย มี

การนําเสนอเนื้อหา โดยใชขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ชวย

กระตุนใหนักเรียนสนใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน   

  โดยสรุป ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือ

ทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ ใหท้ังสีสัน ภาพและเสียง ทําใหเกิดความตื่นเตนไมนาเบื่อ เกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียน สามารถเลือกเรียนในหัวขอท่ีสนใจไดและยอนกลับไปมาได

เหมือนกับหนังสือท่ัวไป ซ่ึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสยังเปนสื่อท่ีชวยพัฒนาความรูของผูเรียนตอเนื่องไป

เรื่อยและยังสงผลใหครูประเมินติดตามความกาวหนาของผูเรียนได 

 1.7 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีและขอจํากัด ดังนี้ 

1.7.1 ขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

1. เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตางๆ มารวมอยูในสื่อตัวเดียว คือ

สามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 

2. ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 

3. ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน การเขียน 

การฟงและการพูดได 

4. มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจและ

เว็บไซต ตางๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 

5. หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรือ

อินทราเน็ต จะทําใหสื่อดังกลาวมีการเผยแพรและกระจายสื่อไดเร็วกวาสื่อท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 

6. สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือนและ

หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 

7. มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกท้ัง

ยังสามารถ เชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของไดโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 
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8. ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด

ความคลองตัวยิ่งข้ึน เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อซ่ึงมีจํานวนมาก 

9. การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการ

ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 

10. มีความทนทานและสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ

เอกสารยอนหลัง ซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายากและ

ตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 

11. ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยางรวดเร็ว 

1.7.2 ขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ถึงแมวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีขอดีท่ีสนับสนุนดานการเรียนการสอน

มากมายแตก็ยังมี ขอจํากัดดวยดังตอไปนี้ 

1. คนไทยสวนใหญยังคงชินอยูกับสื่อท่ีอยูในรูปกระดาษมากกวา อีกท้ังหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ยังไมสามารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อสิ่งพิมพและความสะดวกในการอานก็ยังนอย

กวามาก 

2. หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความ

ลาชา 

3. การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมี

ความรู และความ ชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรและการสรางสื่อดีพอสมควร 

4. ผูใชสื่ออาจจะไมใชผูสรางสื่อฉะนั้นการปรับปรุงสื่อจึงทําไดยากหากผูสอนไม

มีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

5. ใชเวลาในการออกแบบมากเพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดี

เพ่ือใหไดสื่อท่ีมีคุณภาพ 

  สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส E-book เปนนวัตกรรมการศึกษารูปแบบหนึ่งท่ี

นํามาใชในการจัดการเรียนการสอน ขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ เปนสื่อท่ีสามารถแสดงภาพ แสง 

เสียง ภาพเคลื่อนไหว และมีปฏิสัมพันธกับผูใช สามารถออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจ

และเว็บไซตตาง ๆ ได  เปนสื่อประกอบการเรียนการสอนท่ีจะทําใหนักเรียนสารมารถเรียนรูไดดวย

ตัวเอง ไดมีโอกาสทบทวนความรูมากข้ึน  ขอจํากัด คือ หากโปรแกรมมีขนาดไฟลใหญมาก ๆ ทําใหการ

เปลี่ยนหนาจอชา  ผูสรางตองมีความรู และความ ชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรและการสราง

สื่อดีพอสมควร 
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2.  การเรียนการสอนรายบุคคล     

 

 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีผูวิจัยรวบรวมครอบคลุม (1) 

ความหมายการเรียนการสอนรายบุคคล  (2) วัตถุประสงคของการศึกษารายบุคคล  (3) ลักษณะของสื่อ

การสอนรายบุคคล  (4) ข้ันตอนการออกแบบการสอนรายบุคคล  (5) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

และ (6) ลักษณะและคุณสมบัติของสื่อการสอนรายบุคคล 

 2.1 ความหมายการเรียนการสอนรายบุคคล 

  มีนักการศึกษาหลายทานไดให ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลไว  

ดังตอไปนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียน ไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง

มากนอยตามความสามารถ  ความสนใจ  และความสะดวกของนักเรียนเอง  การเรียนการสอนรายบุคคล

แยกเปน  (1) การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติไมตองใหใครมา

บังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมีปญหาเกิดข้ึน 

การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษานอกระบบโรงเรียนหรือ

การศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักเรียนตองกําหนดวัตถุประสงคดวยตนเอง  (2) การสอน

รายบุคคล  เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ สื่อการเรียนและวิธีการไว

เม่ือนักเรียนปฏิบัติตามกระบวนการท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

  ประกายวรรณ  มณีแจม (2536, น. 49) กลาววา การจัดการศึกษาแนวใหมตอง

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Difference) ซ่ึงอาจมีสามเหตุมาจากพันธุกรรม 

สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ วัฒนธรรมรวมท้ังความสามารถและประสบการณท่ีแตกตาง จึงทําใหเกิดการ

เรียนรูท่ีแตกตางกันดวย เหตุนี้จึงมีผูคิดวิธีการจัดการศึกษาตามความสามารถของแตละบุคคลข้ึน เพ่ือ

ชวยใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตน และเรียกวา การศึกษารายบุคคลหรือการศึกษา

เอกัตภาพ 

สมคิด  อิสระวัฒน  (2538, น.4)  กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคลเปนวิธีการท่ี

นักเรียนมีความคิดริเริ่มดวยตัวเอง โดยอาศัยความชวยเหลือหรือไมก็ได นักเรียนจะวิเคราะหความ

ตองการท่ีจะเรียนรูของตนเอง กําหนดเปาหมายของการเรียนรู แยกแยะแจกแจงแหลงขอมูลในการ

เรียนรู คัดเลือกวิธีการเรียนรูท่ีเหมาะสมและประเมินผลการเรียนรูนั้น ๆ  

  กิดานันท  มะลิทอง (2540, น. 116) ไดใหความหมายของการสอนรายบุคคลไววา

ความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองและการเรียนเสริมแรงเปนสิ่งสําคัญ โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือ
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นําผูเรียนไปสูการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพซ่ึงอาศัยการสอนท่ีมีการวางโปรแกรมไวลวงหนา เปนการ

ใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูดวยตนเอง และไดรับผลยอนกลับทันทีและใหผูเรียนไดเรียนไปทีละข้ันตอน

อยางเหมาะสมตามความตองการและความสามารถของตนเอง 

  ปรีชา  วิหคโต (2543, น. 175) ไดใหความหมายการสอนแบบเอกัตภาพหรือการสอน

รายบุคคล หมายถึง การเรียนการสอนท่ีใหนักเรียนแตละคนเรียนรูตามความสามารถเฉพาะบุคคล โดย

เรียนรูตามลําดับข้ันตอนจากชุดการเรียนแตละหนวย ในชุดการเรียนแตละหนวยจะแบงออกเปน 2 สวน 

สวนหนึ่งนักเรียนจะเรียนรูดวยตนเองจากกิจกรรมและสื่อการสอน และอีกสวนนักเรียนจะตองพบครู

เพ่ือขอคําแนะนําเพ่ิมเติม และเพ่ือใหครูตรวจแบบฝกหัดของกิจกรรมแตละตอนกอนจะทํากิจกรรม

ตอไป นอกจากนี้นักเรียนจะตองทําแบบทดสอบทายบทของแตละหนวยใหผานเกณฑตามท่ีครูกําหนดไว

ในจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหไดกอนจึงไปเรียนหนวยตอไป 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล เปนการเรียนรูรายบุคคลท่ีใชหลักความแตกตาง

ระหวางบุคคล  ตามความสามารถของแตละคน โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีใหผูเรียน ไดศึกษาหาความรู

ดวยตนเองตามความสามารถ ความสนใจและความสะดวก  ซ่ึงอาศัยการสอนท่ีผูสอนกําหนด

วัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณสื่อการเรียน และวิธีการไวใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง และไดรับผล

ยอนกลับทีละข้ันตอนอยางเหมาะสมตามความสามารถของผูเรียนรายบุคคล  

 2.2 วัตถุประสงคของการศึกษารายบุคคล 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528, น. 161) กลาววา  การสอนแบบรายบุคคล ยึดหลัก

ปรัชญาทางการศึกษาและอาศัยพ้ืนฐานจากทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการเรียนรู วัตถุประสงค

ในการจัดการสอนรายบุคคลมี  ดังนี้ 

1. มุงสนับสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู  รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง 

การสอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและการศึกษานอกโรงเรียน  สนับสนุนให

ผูเรียนรูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งท่ีเปนประโยชนตอตัวเองและสังคมใหรูจักแกปญหา รูจักตัดสินใจมี

ความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทําลาย 

2. สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคนการสอน

รายบุคคลสนับสนุนความจริงท่ีวาคนยอมมีความแตกตางกันทุกคน ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ 

สติปญญาหรือความสนใจ โดยเฉพาะความแตกตางท่ีมีผลตอการเรียนรูท่ีสําคัญ 4 ประการ คือ  

2.1 ความแตกตางในเรื่องอัตราความเร็วของการเรียนรู ผูเรียนแตละคนจะใชเวลา

ในการเรียนรูและทําความเขาใจในสิ่งเดียวกันในเวลาท่ีตางกัน 

2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ เชน ความฉลาดไหวพริบความสามารถ

พิเศษตาง ๆ  

2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธีการเรียน ผูเรียน เรียนรูในวิถีทางท่ีแตกตางกัน 



27 

2.4 ความแตกตางในเรื่องความสนใจและสิ่งท่ีชอบ 

3. เนนเสรีภาพในการเรียนรู เชื่อแนวาถาผูเรียน เรียนดวยความอยากเรียนดวยความ

กระตือรือรนท่ีเกิดข้ึนเอง จะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการโดยครูไมตองทําโทษหรือใหรางวัล 

ผูเรียนจะรูจักตนเอง มีความม่ันใจในการกาวไปขางหนาตามขีดความสามารถและความพรอม 

4. ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการท่ีเสนอความรูนั้นใหแกผูเรียนและการเรียนรูจะ

เกิดข้ึนเร็วหรือชาจะเกิดข้ึนกับผูเรียนไดนานหรือไม นอกจากจะข้ึนอยูกับความสามารถและความสนใจ

แลว ยังข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการท่ีเสนอความรูนั้นแกผูเรียน 

5. มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน เปนการสนองตอบท่ีวาการศึกษาควรมี

ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย ถาบทเรียนนั้นงายก็ทําใหบทเรียนนั้นสั้นข้ึน ถายากมากก็จัดยอย

เนื้อหาออกเปนสวน ๆ และใชวิธีการและสื่อทําใหเขาใจไดงายข้ึน 

  โดยสรุป วัตถุประสงคของการศึกษารายบุคคล คือ มุงใหผูเรียนแสวงหาความรูและ

เรียนรูดวยตนเองตามความสนใจและความสามารถของผูเรียน 

 2.3 ลักษณะของส่ือการสอนรายบุคคล 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528, น. 162)  ลักษณะและคุณสมบัติของวัสดุการเรียนท่ีใช

ในการสอนรายบุคคล มีคุณสมบัติดังนี้ 

1. ใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง คือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง 

2. มีความสมบูรณในตัวเอง คือ มีวัตถุประสงคท่ีเดนชัด มีกิจกรรมการเรียน (ท่ี

จัดลําดับไวอยางดีเพ่ือใหผูเรียน เรียนไดดวยความเขาใจและเกิดการเรียนรูไมสับสน และจะไดเปนเพ่ิม

ความรูทีละนอย ๆ เปนข้ันตอน จูงใจผูเรียนในทุกกิจกรรมการเรียน เนื้อหามีความถูกตอง ภาษาท่ีใช

ชัดเจน ถูกตองและเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน ในการทํากิจกรรมการเรียนจะไดทบทวนความ

เขาใจในสิ่งท่ีเรียนเปนระยะจนจบบทเรียน) และมีการประเมินผลหลังการเรียนตามวัตถุประสงคของ

บทเรียนนั้น ๆ  

3. มีวิธีการประเมินผลท่ีเหมาะสมในแตละบทเรียน พรอมท้ังมีคําตอบ(เฉลย) สําหรับ

ขอทดสอบนั้น ๆ ไวอยางชัดเจน 

 2.4 ข้ันตอนการออกแบบการสอนรายบุคคล 

  วาสนา  ทวีกุลทรัพย และคณะ (2555, น. 5-42) ไดกลาวถึงข้ันตอนการออกแบบการ

สอนรายบุคคล ดังนี้ 

1. การกําหนดวัตถุประสงคหรืองานการเรียน ในการกําหนดวัตถุประสงคของ

โปรแกรมการสอนรายบุคคล ผูออกแบบใชขอมูลท่ีไดจากการวิเคราะหตาง ๆ ในข้ันการเตรียมการ

ออกแบบมากําหนดวัตถุประสงค ขอมูลท่ีไดจากการวิเคราะหปญหาและความตองการ การวิเคราะห

เนื้อหา การวิเคราะหลักษณะผูเรียน และการวิเคราะหขอจํากัดและการจัดการ 
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2. การออกแบบการสอนและสื่อการสอนรายบุคคล เนื่องจากโปรแกรมการสอนท่ีจะ

ออกแบบนี้เปนการสอนรายบุคคล ดังนั้น กิจกรรมท่ีวิเคราะหไวแลวตองไดรับการจัดใหเขาอยูใน

กระบวนการสอนรายบุคคล บางกิจกรรมอาจตองปรับใหเปนกิจกรรมสําหรับการสอนรายบุคคลกอน คือ 

เปนกิจกรรมท่ีกระทําคนเดียวไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3. การวินิจฉัยและการกําหนดการเรียน ชวยใหกระบวนการสอนรายบุคคลท่ีได

ออกแบบไวในข้ันการออกแบบการสอนและสื่อ สามารถสนองความแตกตางรายบุคคลไดดียิ่งข้ึน   การ

วินิจฉัย เปนการตรวจสอบความรูความสามารถของผูเรียนกอนกําหนดใหเรียน ณ จุดใดของโปรแกรม

การสอน การวินิจฉัยกระทําได 2 รูปแบบ  คือ 

3.1 การวินิจฉัยกอนเริ่มเรียน เพ่ือกําหนดใหเริ่มเรียน ณ จุดใดของบทเรียน ผูเรียน

จะไดไมตองเรียนซํ้าในสวนท่ีรูหรือมีความสามารถแลว 

3.2 การวินิจฉัยระหวางเรียน เพ่ือกําหนดใหเรียนซอมเสริมในบางสวนของบทเรียน 

ในกรณีท่ีการเรียนของผูเรียนผานไปไดโดยบังเอิญท้ัง ๆ ท่ียังไมเกิดการเรียนรูเทาท่ีควร เม่ือเกิดมีปญหา

ข้ึนในข้ันตาง ๆ ของกระบวนการเรียน ควรไดมีการวินิจฉัยเพ่ือตรวจสอบปญหา แลวจัดใหเรียนซอม

เสริมในสวนท่ีมีปญหา 

4. รางแมแบบกระบวนการสอนรายบุคคลและการทดสอบ ในข้ันนี้สิ่งท่ีผูออกแบบควร

จัดทําคือ 

4.1 เขียนแผนภูมิแผนงาน (Flowchart) ของกระบวนการสอนรายบุคคลท่ี

ออกแบบไวอยางละเอียดตั้งแตตนจนจบ 

4.2 จัดทําแมแบบตามกระบวนการสอนรายบุคคลท่ีออกแบบไว 

4.3 จัดทําแมแบบแบบทดสอบตาง ๆ ตามท่ีออกแบบไวทุกแบบทดสอบ 

  โดยสรุป ข้ันตอนการออกแบบการสอนรายบุคคลประกอบดวย การกําหนด

วัตถุประสงคหรืองานการเรียน การออกแบบการสอนและสื่อการสอนรายบุคคล การวินิจฉัยและการ

กําหนดการเรียน รางแมแบบกระบวนการสอนรายบุคคลและการทดสอบ 

 2.5 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 362-366) ไดกลาวถึง วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลไว  2 แบบ ประกอบดวย  (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ 

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 

ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมา

อยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอนไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเองมีความภาคภูมิใจใน
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ความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ันตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียน

การสอนรายบุคคลมีข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบประกอบดวย

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  คําสั่ง  เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ

และเฉลย 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียนใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน 

คือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุปและทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรมและหลัง

การประกอบกิจกรรม 

โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ(1) การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ และ(2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 

 2.6 ลักษณะและคุณสมบัติของส่ือการสอนรายบุคคล  

  วาสนา  ทวีกุลทรัพย และคณะ (2555, น. 5-19) ไดกลาวถึงลักษณะและคุณสมบัติ

ของสื่อการสอนรายบุคคล วา สื่อหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับกระบวนการสอนรายบุคคลจะตองมี

ลักษณะและคุณสมบัติเฉพาะตอไปนี้ 

  1. สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนในกระบวนการสอนรายบุคคลได เชน 

สามารถยอนกลับหรือผานขามไปเรียนเนื้อหาท่ีตองการไดทันที สามารถเลือกเรียนไดตามตองการ 

อาจจะเลือกเรียนกิจกรรมหรือเนื้อหาท่ีแตกตางกันไดเนื่องจากผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการ

เรียนแตกตางกัน ดังนั้นทิศทางหรือรูปแบบ (Patterns) การเรียนของแตละคนจึงไมเหมือนกัน อาจจะมี

ความตองการท่ีแตกตางกัน สื่อการสอนรายบุคคลจะตองสามารถใหความสะดวกท่ีจะไปเรียนตามจุดตาง 

ๆ ในบทเรียนไดอยางรวดเร็วและทันที สมรรถนะของสื่อประเภทตาง ๆ ในการสนองความตองการของ

ผูเรียนมากนอยตางกัน เชน หนังสือเอ้ือตอความตองการในประเด็นนี้สูงกวาเทปเสียง ถึงแมเทปเสียงจะ

ยอนหลังหรือเดินหนาไดสะดวกก็ตามแตการท่ีจะยอนหลังหรือเดินหนาใหตรงเฉพาะจุดท่ีตองการท่ีเดียว

นั้น กระทําไมดีเทาการเปดหนังสือแน ในปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมีสมรรถนะสูงในการสนอง

ความตองการท่ีแตกตางกันของผูเรียนแตละคนไดเปนอยางดี โดยเฉพาะอยางยิ่งในการสนองอัตรา

ความเร็วในการเรียนของผูเรียน ท้ังยังเปนสื่อท่ีนาสนใจอีกดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(Computer–Assisted Instruction) หรือ การสอนดวยคอมพิวเตอร (Computer–Based Instruction) 

จึงเปนท่ีสนใจและมีความหมายตอการสอนรายบุคคลอยางยิ่ง 

  2. มีความสะดวกในการใชสําหรับการเรียนคนเดียว สื่อท่ีจะอํานวยความสะดวกใน

ประเด็นนี้ได จะตองประกอบดวยลักษณะตอไปนี้ 
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   2.1 วิธีการใชงาย ไมยุงยากหรือซับซอนเกินความสามารถของผูเรียน 

   2.2 ขนาดเหมาะสมสําหรับการเรียนคนเดียว กะทัดรัด และสะดวกแกการนําไป

เรียนคนเดียว 

   2.3 มีความยืดหยุนในเรื่องเวลาการเรียน ผูเรียนสามารถใชในเวลาใดและนานเทาใด

ก็ได สื่อท่ีมีความยืดหยุนในเรื่องการใชเวลาสูง จะเปนประโยชนตอการเรียนรายบุคคลอยางยิ่งโดยเฉพาะ

ในการศึกษานอกระบบ 

  3. กอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียนรายบุคคลสูง สามารถตอบสนอง 

โตตอบ บอกผลการตอบสนองแกผูเรียนไดทันที 

  4. มีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง ตั้งแตตนจนจบในการสอนเนื้อหาหนึ่ง ๆ 

  5. มีความปลอดภัยสูง เม่ือผูเรียนตองเรียนคนเดียว 

  โดยสรุป ลักษณะและคุณสมบัติของสื่อการสอนรายบุคคล คือ สามารถตอบสนอง

ความตองการของผูเรียน มีความสะดวกในการใชสําหรับการเรียนคนเดียว กอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับบทเรียนรายบุคคลสูง  มีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง ตั้งแตตนจนจบในการสอนเนื้อหา

หนึ่งๆ มีความปลอดภัยสูง เม่ือผูเรียนตองเรียนคนเดียว 

 

3.  การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ   

 

ผูวิจัยศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ ครอบคลุม 7 ประเด็น ไดแก (1)ทฤษฎีแรงจูงใจการ

เรียนภาษาอังกฤษ  (2) แนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา (3) การวางแผน

การสอนและการเตรียมการสอน (4) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ (5) เทคนิคการสอน

ภาษาอังกฤษ (6) สื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ และ(7) การวัดและประเมินผลการสอน

ภาษาอังกฤษ  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 3.1 การสรางแรงจูงใจในการเรียนรู 

  Alvermann and Phelps (1998, p. 299) กลาววา ปจจัยสําคัญในการสรางแรงจูงใจ

ในการเรียนใหกับผูเรียนนั้น คือ ตองใหผูเรียนทราบเปาหมายท่ีชัดเจนของการทํากิจกรรม และควรเปน

กิจกรรมท่ีมีความหมายตอผูเรียน จะทําใหผูเรียนเห็นคุณคาของการทํากิจกรรมนั้นๆ และเกิดแรงจูงใจ

ในการรวมทํากิจกรรม  ในการเรียนการสอนผูสอนจําเปนตองสรางแรงจูงใจเกิดแกผูเรียน เพ่ือใหการ

เรียนการสอนบรรลุจุดประสงคท่ีวางไว การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนมีหลายวิธี สรุปไดดังนี้ 

  1. การเราใหผูเรียนเกิดความสนใจ อาจทําไดดังนี้ 
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  1.1 เราใหเกิดความอยากรูอยากเห็น โดยการจัดสภาพหองเรียนใหนาสนใจ  จัด

นิทรรศการ  จัดเกมตางๆ หรือการตอบปญหาตางๆ 

  1.2 เราใหเกิดความวิตกกังวล ความกังวลใจทําใหเกิดการแสวงหาความรู ซ่ึงเปนผล

มาจากสภาพทางอารมณท่ีหงุดหงิด ความกังวลใจท่ีสะสมในระดับท่ีเหมาะสม จะเปนแรงจูงใจใหผูเรียน

เกิดพฤติกรรมเสาะแสวงหาคําตอบท่ีตองการ 

  2. สรางใหมีการแขงขันและรวมมือไปพรอมๆ กัน 

  3. การชมเชยและการตําหนิ 

  4. การใหผูเรียนรูความกาวหนาของตน จะทําใหเขารูสึกวาตนเองประสบผลสําเร็จ ทํา

ใหเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถของตน จะเปนการจูงใจใหผูเรียนสนใจการเรียนยิ่งข้ึน 

  5. ตั้งระดับความมุงหวัง การจูงใจโดยวิธีนี้ยึดหลักท่ีวาพยายามท่ีจะใหผูเรียนประสบ

ผลสําเร็จและพยายามหลีกเลี่ยงความผิดหวังดวยการใหผูเรียนตั้งระดับความมุงหวังไว  สอดคลองกับ

ระดับความสามารถของตนและสอดคลองกับสภาพความเปนจริงดวย  เพราะความหวังหรือความผิดหวัง

ข้ึนอยูกับจุดมุงหมายของแตละคนท่ีกําหนดไว หนาท่ีของครู คือ หาทางชวยเหลือใหผูเรียนรูถึงระดับ

ความสามารถท่ีแทจริงของตน 

  6. การใหรางวัลและการลงโทษ กอนใชวิธีนี้ควรคํานึงถึงสิ่งตางๆ ดังนี้ 

  6.1 ควรใชใหเหมาะสมกับเด็กแตละคน เพราะการใหรางวัลอาจทําใหเด็กคํานึงถึง

รางวัลมากกวาความสําเร็จของงาน หรือการลงโทษจะมีผลทําใหเด็กหลบหนี เก็บกด ตลอดจนเกิดความ

กาวราวในภายหลัง 

  6.2 การลงโทษไมควรรุนแรงหรือลงโทษพร่ําเพรื่อ และควรจะใหเด็กรูวา  ถา

ลงโทษแลวดีข้ึนจะเปนประโยชนท่ีสุด เพราะการลงโทษจะกลายเปนรางวัลไปในตัว 

  6.3 การใหรางวัลและการลงโทษ ควรกระทําทันที และเหมาะสมกับสถานการณจึง

จะไดผลดีมากกวาการเวนระยะใหนานออกไป 

  แรงจูงใจในการเรียนภาษาตางประเทศ  เปนองคประกอบพ้ืนฐานท่ีสําคัญมากในการ

เรียนภาษา  มีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวไวดังนี้ 

  เนลสัน  และจาโคโบวิทส (Nelson and Jakobovits, 1970, p. 102) พบวา แรงจูงใจ

ในการเรียนเปนองคประกอบสําคัญท่ีมีผลตอการเรียนภาษาตางประเทศเทาๆ กับความถนัดในการเรียน

ของผูเรียนนอกเหนือจากองคประกอบอ่ืนๆ เชน องคประกอบดานสติปญญา ซ่ึงมีผลตอการเรียนนอย

กวาองคประกอบท้ังสองประการท่ีกลาวมา 

  สุไร  พงษทองเจริญ (2526, น. 16-17) กลาววา  แรงจูงใจเปนองคประกอบทาง

จิตวิทยาท่ีสําคัญยิ่งในการเรียนภาษาตางประเทศ  แรงจูงใจในการเรียนนั้นเปนความปรารถนาของ

ผูเรียนท่ีอยากจะทําใหตนบรรลุถึงความสําเร็จ  อยากเรียนรูเพ่ือตนจะไดประสบผลสัมฤทธิ์  และเปน
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ความรูสึกของท่ีอยากเรียนเพ่ือใชภาษาตางประเทศในการติดตอกับชาติอ่ืนๆ และความปรารถนาท่ีจะ

ศึกษาหาความรูโดยใชภาษานั้นๆ เปนสื่อกลาง  นอกจากนี้ยังมีแรงกระตุนจากภายนอกท่ีทําใหผูเรียน

อยากเรียน  เชน  ไดรับทราบหรือรูเห็นวาผูเรียนภาษาตางประเทศไดรับความสําเร็จในชีวิตมากกวาผูท่ี

ไมไดเรียน  ท้ังไดรับการยกยองจากสังคมดวย 

  เกรฟส, จูเอลและเกฟส (Graves, Juel and Graves, 1998, p. 40) ใหความเห็น

เพ่ิมเติมวา  ผูเรียนจะประสบผลสําเร็จในการอานภาษาตางประเทศนั้น ผูเรียนตองมีแรงจูงใจและ

ทัศนคติท่ีดีตอการอาน  กลาวคือ ผูเรียนจะเห็นวาสิ่งนั้นคุมคาแกการอาน  และมีความสุขสนุกกับการ

รวมทํากิจกรรมการอาน ซ่ึงจะสงผลใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการอานภาษาตางประเทศได 

  สรุปไดวา  การเรียนการสอนภาษาตางประเทศจะดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ 

กลาวคือ  ผูเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนดี ผูเรียนตองมีเจตคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน มีความสนใจ 

กระตือรือรนตอบทเรียน ซ่ึงสิ่งเหลานี้จะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือผูเรียนเกิดแรงจูงใจซ่ึงเปนสภาวะท่ีผลักดันให

ผูเรียนพยายามไปใหถึงจุดหมาย   

 3.2 แนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา 

  (กรมวิชาการ, 2545, น. 34) การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ มุงใหผูเรียนมี

ความรูความสามารถในการสื่อสารควบคูกัน 2 ดาน ไดแก ความสามารถในการจัดภาษาเพ่ือเขาสูสังคม

และวัฒนธรรมและความสามารถในการใชภาษาเพ่ือสื่อความไดอยางถูกตองตามหลักภาษาและเหมาะสม

กับสถานการณ โดยมีแนวคิดหลัก ดังนี้ 

  1. จัดการเรียนการสอนโดยเนนผูเรยีนเปนศูนยกลาง สอนภาษาดวยกิจกรรมท่ีมี

ความหมายและหลากหลาย  ฝกการสื่อสารในสถานการณตางๆ เพ่ือใหผูเรียนสามารถใชภาษาใน

สถานการณจริง 

  2. จัดใหผูเรียนไดฝกฝนสื่อสารดวยการฟงและการพูดในระดับเตรียมความพรอม

เพ่ิมเติมการฝกฝนการสื่อสารดวยการอาน การเขียน และการสะกดคําในระดับอานออก เขียนได และ

ฝกฝนสงสารและรับสารดวยการฟง พูด อาน และเขียนในการเรียนภาษาอังกฤษระดับมาตรฐานพ้ืนฐาน

ตอนตน 

  ดวงเดือน  แสงชัย (2533, น. 8-11) ไดกลาวถึง หลักการจัดการเรียนการสอนเพ่ือการ

สื่อสาร ดังนี้ 

  1. จัดประสบการณใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจทางภาษา โดยการใชสถานการณ

ในชีวิตประจําวันหรือสิ่งท่ีผูเรียนคุนเคยเปนหลักและนําความรูดังกลาวมาฝกฝนปฏิบัติจริง 

  2. ครูมีบทบาทเปนผูอํานวยความสะดวก (facilitator) โดยการเตรียมสื่อและอุปกรณ

ใหคําแนะนําปรึกษาและปรับปรุงแกไข ดังนั้นครูจึงตองเปนแมแบบท่ีดีในดานความแมนยําในเรื่อง

โครงสรางภาษา คําศัพท การออกเสียง ฯลฯ 
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  3. กิจกรรมในการฝกตองหลากหลายและสามารถนําไปใชในชีวิตจริงได สิ่งสําคัญคือ  

ผูสอนตองจัดบทสนทนา (dialogue) ใหเหมาะสมและสอดคลองกับสถานการณท่ีกําหนดให 

  โดยสรุป หลักการสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา  ยึดแนวทฤษฎีการสอนเพ่ือ

การสื่อสาร (Communicative Teaching Approach)  กระบวนการสอนตามแนวทฤษฎีนี้ เนน

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนและระหวางผูเรียนกับผูเรียนเปนสําคัญ ผูสอนควรจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนท่ีมุงใหผูเรียนไดใชความพยายามของตนเองในการสื่อความหมาย ท้ังดวยเสียงและ

ตัวอักษร โดยผูสอนตองคอยชวยเหลือและใหกําลังใจจนเกิดความสําเร็จในการฝกปฏิบัติ ซ่ึงจะกอใหเกิด

เจตคติท่ีดีในการเรียน 

 3.3 การวางแผนการสอนและการเตรียมการสอน 

  การวางแผนการสอนและการเตรียมการสอนเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญยิ่งในการเรียน

การสอนเพราะเปนข้ันเตรียมความพรอมกอนท่ีจะดําเนินการสอน ประภาศรี  สีหอําไพ (2524  อางอิงใน  

เตือนใจ  พรวิเศษศิริกุล, 2535) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเตรียมการสอนไววา การเตรียมการสอน

เปนปจจัยท่ีสําคัญท่ีสุดในกระบวนการเรียนการสอนท่ีดี ดังนั้น ถาครูมีการวางแผนและการเตรียมการ

สอนท่ีดี  ยอมจะสงผลถึงการสอนท่ีสามารถดําเนินไปอยางมีจุดมุงหมาย  มีลําดับข้ันท่ีดี ไดเนื้อหาตาม

กําหนดเวลา  มีผลตอประสิทธิภาพของการสอนซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคท่ีตั้งไว 

  การวางแผนการสอนและการเตรียมการสอนวิชาภาษาอังกฤษท่ีดี ครูผูสอนตองกระทํา

อยางรอบคอบและมีหลักเกณฑ สุภัทรา  อักษรานุเคราะห (2531, น. 15-17) ไดกลาวถึงสิ่งท่ีครูควร

คํานึงในการวางแผนการสอนวามี ดังนี้ 

  1. การวางแผนการใชเวลา  เพ่ือใหครูผูสอนรูข้ันตอนอยางชัดเจนในเรื่องท่ีสอน ผูสอน

ตองวางแผนการสอนดวยความระมัดระวัง โดยยึดผูเรียน เนื้อหาและกําหนดการ คือเม่ือทราบวาจะสอน

ชั้นใด  หนังสือเลมใดแลว ผูสอนจะตองเตรียมแผนการสอนระยะยาว คือวางแผนใหครอบคลุมระยะเวลา

ท่ีสอนท้ังหมด โดยยึดจุดประสงคการเรียนรูแตละวิชาเปนหลัก 

  2. การใชตองดัดแปลงหนังสือแบบเรียนใหเหมาะสม ถึงแมวาการสอนภาษาอังกฤษ 

จะเปนการสอนตามจุดมุงหมายของหลักสูตร โดยใชเนื้อหาจากหนังสือเรียนท่ีกระทรวงศึกษาธิการ

กําหนดเปนองคประกอบก็ตาม ผูสอนยังจะตองเพ่ิมหรือดัดแปลงเนื้อหา ท้ังนี้เพราะเปนเนื้อหาท่ียึด

จุดประสงคการเรียนรู จุดประสงคท่ีจะสื่อความหมายเปนหลัก ผูสอนควรรูจักวิธีดัดแปลงหนังสือ

แบบเรียนดังตอไปนี้ คือ 

  2.1 แบงเนื้อหา คือ มุงหรือเลือกเนื้อหาจากหนังสือเรียนใหไดสอดคลองกับ

จุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไวในแตละคาบ 
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  2.2 เสริมเนื้อหา ผูสอนจะเพ่ิมเติมเนื้อหาจากหนังสือแบบเรียน โดยนําเนื้อหาจาก

หนังสือเลมอ่ืนๆ  เปนคาบๆ ไป ท้ังนี้ตองเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียนและตรงกับจุดประสงคการ

เรียนรูในคาบนั้นๆ 

  2.3 การเตรียมบทเรียนหรือแผนการสอน การบันทึกบทเรียนหรือแผนการสอนจะ

ชวยใหทราบวา  ผูสอนและผูเรียนจะชวยใหผูสอนคํานึงถึงบทบาทของตนและระมัดระวังท่ีจะไมใชเวลา

ของผูเรียนเกินความจําเปน 

  สุภัทรา  อักษรานุเคราะห (2531, น. 15-17) ไดกลาวถึงประโยชนท่ีครูไดรับจากการ

วางแผนการสอนและการเตรียมการสอน ดังนี้ 

  1. ทําใหเกิดการวางแผนวิธีการสอน วิธีเรียนท่ีมีความหมายยิ่ง  เพราะเปนการ

ผสมผสานของเนื้อหาสาระและจุดประสงคการเรียนจากหลักสูตรกับหลักจิตวิทยาการศึกษาหรือ

นวัตกรรมการเรียนใหมๆ ผสมกับปจจัยอํานวยความสะดวกของโรงเรียนและสภาพปญหา ความสนใจ 

ความตองการของผูเรียน  ผูปกครองและทรัพยากรในทองถ่ิน 

  2. ชวยใหครูมีคูมือของตนท่ีทําโดยตนเองลวงหนา เพ่ือใหเกิดความสะดวกในการ

จัดการเรียนการสอนไดดีมีคุณภาพ ตรงตามเจตนารมณของหลักสูตรของฉบับปรับปรุง สงผลใหผูเรียน

เกิดผลการเรียนครบถวน  สอดคลองกับระยะเวลา จํานวนคาบชั่วโมงท่ีมีจริงในแตละภาคเรียนนั้น คือ

สอนไดครบถวนและทันเวลา 

  3. เปนผลงานทางวิชาการอยางหนึ่งท่ีแสดงความชํานาญพิเศษ หรือเชี่ยวชาญของผูทํา

แผนการสอน  สามารถสอนไดดีเชนกัน 

  4. ถาผูสอนติดธุระจําเปนไมไดสอนดวยตนเอง แผนการสอนท่ีดีจะชวยทําใหครูผูสอน

แทน  สามารถสอนไดดีเชนกัน 

  โดยสรุป การวางแผนการสอนและการเตรียมการสอนวิชาภาษาอังกฤษ สิ่งสําคัญอีก

อยางหนึ่ง คือ  การเขียนแผนการสอน หรือการบันทึกการสอน ซ่ึงจะชวยใหครูทราบลําดับกิจกรรมเปน

ข้ันตอนอยางตอเนื่องกัน และการดําเนินการสอนก็เปนไปอยางมีข้ันตอนในเวลาปฏิบัติจริง 

 3.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในปจจุบันเปนการสอนภาษา เพ่ือสื่อ

ความหมายหรือเพ่ือการสื่อสาร (Communicative Approach) โดยเนนผูเรียนในเรื่องตอไปนี้ (ดวงเดือน  

แสงชัย, 2533, น. 8-11)   

  1. สามารถใชภาษาในการสื่อความหมายไดถูกตองเหมาะสม 

  2. ไมเนนทางดานไวยากรณมากเกินไป 
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  3. เนนใหนักเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน เนนกิจกรรมกลุมมากและเปด

โอกาสใหนักเรียนฝกกันเองมากข้ึน แทนท่ีทุกคนจะตองมาฝกกับครูคนเดียวเชนแตกอน 

  นอกจากนี้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือการสื่อสาร ครูผูสอนควรสอนให

นักเรียนสามารถใชภาษาเก่ียวกับสิ่งท่ีอยูใกลตัว หรือเก่ียวกับสิ่งท่ีนักเรียนประสบอยูในชีวิตประจําวัน 

เชน การสอบถาม การออกคําสั่ง การขอรอง ฯลฯ โดยเนนการฝกภาษาแบบท่ีเจาของภาษาใชในการสื่อ

ความหมายในชีวิตจริงแตเปนภาษางายๆ สําหรับผูเริ่มเรียนแตละครั้งท่ีฝก ครูจะตองตั้งจุดประสงคท่ี

แนนอนวาตองการจะฝกใหใชภาษาเพ่ือความหมายอะไร ในสถานการณใด 

  ดวงเดือน  แสงชัย (2533, น. 8-11) ไดแบงกิจกรรมการเรียนการสอนออกเปน 3 

ข้ันตอน คือ 

  ข้ันนํา  มีจุดมุงหมายเพ่ือเปนการเตรียมตัวนักเรียนใหเกิดความพรอมในการท่ีจะเรียน

เนื้อหาสาระใหม เนื้อหาท่ีจะเชื่อมโยงสูสาระสําคัญของบทเรียน โดยใชกิจกรรมนําเขาสูบทเรียน ซ่ึงมี

กิจกรรมท่ีหลากหลายเลือกใหเหมาะสมเพ่ือเปนตัวเราท่ีดี 

  ข้ันสอน  ภาษาเปนวิชาทักษะ ซ่ึงตองมีการฝกซํ้าๆ ควรใชกิจกรรมท่ียึดนักเรียนเปน

ศูนยกลางและเปลี่ยนกิจกรรมไปตามสถานการณและความสนใจของนักเรียนดังนี้ (สํานักงาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2541, น. 14)   

  ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเสนอ  เปนการนําเสนอใหนักเรียนไดรับรูวาไมวาจะใหผูเรียนฟง อาน 

หรือเขียน แลวแตกรณีตามแตท่ีครูกําหนด นักเรียนรับรูและสังเกตไปพรอมกับการฟง อาน หรือเขียน 

ในข้ันนี้นักเรียนจะตองเขาใจความหมายของคําศัพทท่ีครูเสนอ  ขอควรคํานึงท่ีครูตองคํานึงถึงอยางมาก 

คือ การใชคําพูดพรอมกับแสดงสิ่งของหรือกิริยาทาทางใหนักเรียนฟง สังเกตและรับรูจะเขาใจถูกตอง

และชัดเจนท่ีสุด 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันฝกตามแบบ ครูจะนําเสนอการพูด อาน หรือเขียน แลวใหนักเรียนทําตาม 

ถาถูกตองก็ตองชมเชย ถาไมถูกตองก็ควรแกไข 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันฝกโดยไมมีแบบ กิจกรรมข้ันนี้จัดทําข้ึนเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง 

  ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกกิจกรรมหลากหลาย ข้ันนี้มีจุดประสงคเพ่ือนําคําหรือประโยคท่ีฝก

มาแลวเขามาใชในสถานการณตางๆ โดยใชกิจกรรมตางๆ มาชวยฝกเพ่ือใหนักเรียนเกิดความคลองแคลว 

ถูกตอง  กิจกรรมท่ีควรจัดในหองเรียน เชน แบงกลุมแสดงบทบาทสมมติ แบงกลุมเลนเกม แสดงทาทาง

ประกอบเพลง ทําแบบฝก เปนตน 

  ในการดําเนินกิจกรรมในแตละข้ันนั้น จะตองใหนักเรียนเกิดความรู ทักษะ และเจตคติ

ตามจุดประสงคท่ีหลักสูตรกําหนดและควรปฏิบัติซํ้าๆ ในทุกทักษะ จนนักเรียนมีความคลองแคลวในการ

ใชภาษา 
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  ข้ันสรุป  เปนข้ันสุดทายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือสรุปความรู ทักษะ 

และเจตคติท่ีนักเรียนไดรับในครั้งนี้ 

  สําหรับในเรื่องการฝกเด็กใหกลาพูด ครูควรปฏิบัติดังนี้ (ดวงเดือน  แสงชัย, 2533, น. 

8-11) 

  1. ครูควรกลาวชมเชยเม่ือเด็กพูดไดถูกตอง  ถาพูดผิดตองแกไขแตไมควรพูดหรือดุวา

ขัดจังหวะขณะเด็กกําลังพูดเพราะเด็กจะขาดความม่ันใจจนไมกลาพูดอีก 

  2. ควรรอใหเด็กพูดจบแลวจึงใหพูดใหม  ถาหากครูใหเพ่ือนักเรียนดวยกันท่ีพูดเกง

ชวยฝกใหคนท่ีพูดไมเกงนักเรียนจะพอใจและสบายใจ  กลาท่ีจะพูดมากข้ึนกวาฝกกับครู 

  โดยสรุป  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในปจจุบันเปนการสอนภาษา  

เพ่ือสื่อความหมายหรือเพ่ือการสื่อสารโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  มีการสอน 3 ข้ันตอน คือ ข้ันนํา  ข้ัน

สอน  และข้ันสรุป 

 3.5 เทคนิคการสอนทักษะภาษาอังกฤษ 

  การเรียนการสอนภาษาอังกฤษมุงพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถทางภาษาในทักษะ

ท้ังสี่ดาน คือดานการฟง การพูด การอานและการเขียนตามแนวทางการปฏิรูปการศึกษาสํานักงาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541, น. 99) ไดกําหนดเทคนิคการสอนทักษะท้ังสี่ทักษะไวใน

หลักสูตรอบรมการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา ดังนี้ 

  3.5.1 ทักษะการฟง (Listening skill) 

   ทักษะการฟงเปนทักษะท่ีสําคัญท่ีสุดท่ีจะนําไปสูทักษะตอๆ ไป เชน การพูด 

การอานและการเขียน ดังนั้นครูผูสอนจึงตองใหความสําคัญและฝกฝนอยางตอเนื่องและสมํ่าเสมอ 

เพ่ือใหผูเรียนเกิดทักษะในการฟง ท้ังการฟงโดยท่ัวไป (Casual listening) และการฟงอยางมีจุดหมาย

(Focused listening)  การมีทักษะการฟงท่ีดีเปนทักษะท่ีจําเปนในการสื่อสารไมวาภาษาใด สํานักงาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541, น. 100-102) ไดเสนอเทคนิคการจัดกิจกรรมการสอน

ทักษะการฟง ดังนี้ 

   การจัดกิจกรรมการสอนฟง มีข้ันตอนดังนี้ 

   1. กิจกรรมกอนการสอนฟง มีตัวอยาง เชน การใชรูปภาพ เสนอคําศัพทใหม 

ทบทวนคําศัพทท่ีเรียนมาแลว และอานกอนฟง เปนตน 

   2. กิจกรรมระหวางการสอนฟง การจัดกิจกรรมระหวางการสอนฟงเปนสิ่ง

สําคัญ ผูสอนควรมุงเนนใหนักเรียนไดฝกการฟงใหมาก ไมควรใหเขียนมากนัก เพราะจะทําใหการฟงของ

นักเรียนขาดความเขาใจท่ีสมบูรณ 
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   กิจกรรมท่ีควรนํามาใชในการจัดกิจกรรมระหวางฟง ไดแก กากบาทรูปภาพ 

เรียงรูปภาพ  เลือกรูปภาพท่ีจะบรรยาย เติมขอความใหสมบูรณ เดาและคาดการณ การเขียนเสนทาง

หรือทิศทาง การตอบสนองดวยทาทาง เปนตน 

   3. กิจกรรมหลังการฟง กิจกรรมหลังการฟงเปนกิจกรรมท่ีมีจุดประสงคเพ่ือเปน

การฝกการใชภาษา กิจกรรมท่ีนิยมปฏิบัติหลังการฟง ไดแก การตอบคําถาม  อาจเปนแบบปลายเปด

หรือเลือกตอบ การแสดงบทบาทสมมติ กิจกรรมการแกปญหาและกิจกรรมการตัดสินใจของผูเรียน โดย

อาศัยขอมูลจากเรื่องท่ีฟง การอภิปรายเก่ียวกับอารมณและเจตคติของผูพูด และการเขียนตามคําบอก 

   การฝกทักษะการฟง สามารถจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดหลายรูปแบบและ

สามารถเชื่อมโยงกับกิจกรรมของทักษะอ่ืนๆ ได แตสิ่งท่ีควรตระหนักใหมากคือ การฝกควรจะใกลเคียง

กับสถานการณในชีวิตจริง เพ่ือใหนักเรียนสามารถนําไปใชสื่อสารในชีวิตประจําวันได 

  3.5.2 ทักษะการพูด (Speaking skill) 

   การพูดเปนเครื่องมือท่ีสําคัญในการสื่อสาร ในการสอนทักษะการพูดเบื้องตน

มุงเนนใหใชทักษะการพูดเพ่ือการสื่อสารในสถานการณจริง โดยผูเรียนจะตองปฏิบัติตามแบบหรือ

ตัวอยางท่ีนําไปสูการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ ดังนั้นตัวครูผูสอนจะตองใหความถูกตองในดานรูปแบบและ

เสียงรวมไปถึงความถูกตองเหมาะสมกับสถานการณ และระดับภาษาท่ีเหมาะสมกับผูเรียน สํานักงาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541, น. 103-105) ไดเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการสอน

พูดไววา อาจจะจัดบทเรียนเปนการถามตอบบทสนทนาหรือการเลาเรื่อง การสอนอาจแบงเปนข้ันตอน

ตามระดับความยากงาย เชน ฝกตั้งคําถามและคําตอบ ฝกบทสนทนา ฝกเลาเรื่อง เปนตน โดยใชเทคนิค

การสอนพูดท่ีหลากหลาย  ดังนี้ 

   1. การสรางสถานการณ 

   1.1 ครูกําหนดสถานการณใหนักเรียน 

   1.2 นักเรียนคิดหาคํา และประโยคท่ีสอดคลองกับสถานการณและการพูด 

   2. การคาดเดาเหตุการณ 

   2.1 นักเรียนฟงเรื่องจากเทปหรือจากการอานหรือพูดของครู 

   2.2 นักเรียนพูดเพ่ือคาดเดาวาเหตุการณตอไปจะเปนอยางไร 

   การจัดกิจกรรมการสอนพูดนั้น มีหลักการตรงท่ีใหนักเรียนไดฝกพูดแบบ 

automatic speaking  โดยใชกิจกรรมและสถานการณเปนสื่อ ซ่ึงมีแนวปฏิบัติ ดังนี้ 

   1. จัดบรรยากาศของหองใหเอ้ือตอการเรียนภาษา และครูผูสอนใช Classroom 

English Expression ใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได เพ่ือใหผูเรียนมีความคุนเคยและเปนตัวอยางสําหรับการ

ฝก 
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   2. ใชสื่อการสอนท่ีหลากหลาย ปจจุบันนี้นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการ

ศึกษา จะชวยใหผูเรียนฝกทักษะการพูดไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   3. ในการฝกการพูด ไมควรอยางยิ่งท่ีจะแกไขขอผิดพลาดของนักเรียนทุกจุด

ควรแกไขเฉพาะในข้ัน presentation ท่ีตองเนนความถูกตองของการใชภาษา แตถาเปนข้ัน practice ท่ี

ตองการฝกความคลองในการใชภาษา และขอผิดพลาดนั้นไมไดมีผลตอความเขาใจภาษา ก็คงไมตองแก

ทันที ควรรอโอกาสท่ีเหมาะสมเพ่ือมิใหผูเรียนเกิดความทอถอยและขาดความเชื่อม่ัน 

   4. ครูสอนภาษาอังกฤษมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองฝกทักษะและ

ความสามารถในการใชภาษาใหพัฒนากาวหนาอยูเสมอ 

   5. การจัดกิจกรรมการฝก ควรมีรูปแบบหลากหลายมุงเนนใหนักเรียนมีความ

สนุกสนานเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนภาษา 

   6. การสอนภาษาควรสอนทักษะสัมพันธ หรืออยางนอยตองสอนคูกัน เชน สอน

ทักษะการพูดคูกับทักษะการฟง เปนตน 

   7. การสอนทักษะการพูด ควรจัดกิจกรรมคู (pair work)ใหมากเพราะการทํา

กิจกรรมคูจะชวยฝกใหผูเรียนใชภาษาในการสื่อสารและแสวงหาขอมูลไดดี เปดโอกาสใหนักเรียนท่ีขาด

ความเชื่อม่ันมีโอกาสแสดงออก 

   8. ควรชมเชยผูเรียน ใหกําลังใจบอยๆ เพราะเปนแรงกระตุนท่ีสรางความ

เชื่อม่ันใหกับนักเรียน 

   9. การฝกพูดเริ่มจากงายไปหายาก และใหโอกาสเด็กทุกคนไดฝก 

  3.5.3 ทักษะการอาน (Reading skill)  

   สุมิตรา  อังวัฒนกุล (2539, น.178) ไดแบงกิจกรรมการสอนทักษะการอาน

ออกเปนกิจกรรมกอนการอาน (pre-reading activities) กิจกรรมระหวางการอาน (while-reading 

activities ) และกิจกรรมหลังการอาน (post-reading activities) เพ่ือเปนการสงเสริมใหนักเรียนเกิด

ความเขาใจในเรื่องท่ีอานไดมากยิ่งข้ึน 

   1. กิจกรรมกอนการอาน (pre-reading activities) เปนการสรางความสนใจ

และปูพ้ืนความรูในเรื่องท่ีจะอาน ตัวอยางกิจกรรมในข้ันนี้ ไดแก 

   1.1 ใหคาดคะเนเรื่องท่ีอาน เปนการกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูเดิมแลว

นํามาสัมพันธกับเรื่องท่ีอาน การคาดคะเนอาจจะผิดหรือถูกก็ได 

   1.2 ใหเดาความหมายของคําศัพทจากบริบท โดยดูจากประโยคขางเคียง

หรือจากรูปภาพและการแสดงทาทาง 

   2. กิจกรรมระหวางการอาน (while-reading activities) เปนการทําความเขาใจ

โครงสรางและเนื้อความในเรื่องท่ีอาน กิจกรรมในข้ันนี้ ไดแก 
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   2.1 ใหลําดับเรื่องโดยใหตัดเรื่องออกเปนสวนๆ (strip story) อาจจะเปนยอ

หนาหรือเปนประโยคก็ได แลวใหผูเรียนในกลุมลําดับขอความกันเอง 

   2.2 เขียนแผนผังโยงความสัมพันธของเนื้อเรื่อง (semantic mapping)  

   2.3 เติมขอความลงไปในแผนผังของเนื้อเรื่อง (graphic organizer) 

   2.4 เลาเรื่องโดยสรุป 

   3. กิจกรรมหลังการอาน (post-reading activities) เปนการตรวจสอบความ

เขาใจของผูเรียน กิจกรรมท่ีอาจจะเปนการถายโยงไปสูทักษะอ่ืนๆ เชน ทักษะการพูดและเขียนก็ได โดย

ใชกิจกรรม เชน แสดงบทบาทสมมติ ตอบคําถามจากเรื่อง เขียนบทสนทนาจากเรื่อง พูดแสดงความ

คิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีอาน 

  3.5.4 ทักษะการเขียน (Writing Skill) 

   ทักษะการเขียนเปนทักษะข้ันสุดทายและเปนทักษะท่ียากท่ีสุด เพราะเนนการ

แสดงออกทางการเรียน (พิตรวัลย  โกวิทวที, 2539, น. 66) การฝกการเขียนเพ่ือนําไปใชในชีวิตจริง ควร

ฝกเขียนตามสถานการณท่ีผูสอนกําหนด เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน เชน เขียนบัตรอวยพร การ

กรอกแบบฟอรมตางๆ เขียนจดหมาย สมัครงาน เขียนประวัติสวนตัว เขียนบันทึกประจําวัน การตอบ

แบบสอบถาม ซ่ึงรูปแบบของการเขียนมีท้ังท่ีเปนทางการแลไมเปนทางการ (รัตนา  มหากุศล, 2539, น. 

164) 

   การสอนทักษะการเขียนเพ่ือการสื่อสาร ผูสอนควรเลือกเรื่องท่ีเก่ียวกับตัว

ผูเรียน ตรงกับความสนใจและระดับความสามารถของผูเรียน และมีจุดประสงคอยางเดนชัดท่ีตองการจะ

ใหผูเรียนไดฝกทักษะการเขียนในเรื่องอะไร การกําหนดบทบาท สถานการณและสิ่งแวดลอมจะชวยให

ผูเรียนเลือกใชขอความท่ีเหมาะสมกับกับสถานการณ ผูอานและจุดประสงคของการสื่อสารไดอยาง

ถูกตองเหมาะสม เนนการฝกเขียนในรูปของกิจกรรมกลุมมากกวากิจกรรมเดี่ยว เพราะผูเรียนจะไดมี

โอกาสปรึกษาและชวยกันคิดในการเรียบเรียงเรื่องท่ีจะเขียน ควรฝกใหเขียนจากงายไปหายาก สุมิตรา  

อังวัฒนกุล (2539, น.185) ไดแบงกิจกรรมการสอนทักษะการเขียนออกเปนการเขียนแบบควบคุม 

(Controlled Writing) การเขียนแบบมีการชี้แนะ (Guided Writing) และการเขียนแบบเสรี (Free 

Writing)  

   1. การเขียนแบบควบคุม (Controlled Writing) เปนการเขียนโดยผูสอนจัด

เนื้อหาหรือรูปแบบให เชน ใหเติมคําในชองวาง การเรียงประโยคตามลําดับเหตุการณ การเขียนขอความ

เลียนแบบท่ีใหและตอเติมเรื่อง เปนตน 

   2. การเขียนแบบมีการชี้แนะ (Guided Writing) เปนการเขียนท่ีตอเนื่องจาก

การเขียนแบบควบคุม มีลักษณะท่ีใหอิสระมากข้ึนกวาเดิม เชน ใหผูเรียนเฉพาะประโยคแรกหรือ
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ประโยคสุดทาย โครงราง คําถาม หรือขอมูลท่ีจําเปนสําหรับการเขียน โดยผูเรียนอาจอภิปราย จดโนต 

แลกเปลี่ยนขอมูล และหาวิธีการเขียนรวมกันได 

   3. การเขียนแบบเสรี (Free Writing) เปนการเขียนท่ีตรงขามกับการเขียนแบบ

ควบคุมเพราะผูเรียนจะเขียนโดยมีจุดมุงหมายของตนเองเรียบเรียง และแสดงออกทางความคิดโดยใช

ภาษาเขียนท่ีมีลีลาเปนของตนเอง เชน เขียนใหเหตุผลวา ทําไมจึงอยากไปเท่ียวสหรัฐอเมริกา 

   การสอนเขียนในระดับประถมศึกษา ครูผูสอนควรจะเริ่มจากการเขียนแบบ

คัดลอก การเปลี่ยนคํา เปลี่ยนรูปประโยคตามกรอบกิจกรรมท่ีจัดไว โดยครูผูสอนจะตองใหขอมูลศัพท 

(vocabulary) การสอนไวยากรณ (grammar pattern) เนื้อหา (content) แกนักเรียนเพ่ือจะไดใชเปน

แนวทางในการคิดและเขียน ทักษะการเขียนเปนทักษะท่ีเกิดข้ึนภายหลังจากนักเรียนไดรับการฝกการฟง 

พูด และอาน ในการสอนใหนักเรียนมีทักษะการเขียน ครูควรจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายประกอบการสอน 

เพราะกิจกรรมเสริมทักษะทางภาษาจะเปนรากฐานสําคัญในการท่ีจะสอนทักษะการเขียนเพ่ือการสื่อสาร

ไดอยางมีประสิทธิภาพในระดับท่ีสูงข้ึนตอไป (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2541, 

น. 134) 

  โดยสรุป  เทคนิคการสอนทักษะภาษาอังกฤษ จะมุงเนนการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษมุงพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถทางภาษาในทักษะท้ังสี่ดาน คือ ดานการฟง การพูด การ

อานและการเขียน 

 3.6 ส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

  สื่อการเรียนการสอนคือ สิ่งตางๆ ท่ีผูสอนนํามาใชเปนสื่อกลางในการสื่อความหมาย

เพ่ือใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคท่ีตองการ ซ่ึงอาจเปนบุคคล เหตุการณ การศึกษานอก

สถานท่ี วัสดุ อุปกรณ กิจกรรม แบะวิธีการตางๆ (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 

2541, น. 160) 

  สื่อการเรียนการสอนมีความจําเปนเพราะสังคมมีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ ความรู

ใหมๆ เกิดข้ึนมาก ทําใหครูตองสอนเนื้อหาวิชามากข้ึน จํานวนนักเรียนเพ่ิมข้ึน สื่อการเรียนการสอนเปน

สิ่งสําคัญในการสอนท่ีจะเนนเอกัตตบุคคลใหมีประสิทธิภาพ หากชั้นเรียนไมมีสื่อการสอนหรือครูไม

นํามาใชแลว นักเรียนจะไมเกิดการเรียนรู การเรียนการสอนจะไมประสบความสําเร็จ จึงมีความจําเปน

อยางยิ่งท่ีครูผูสอนจะตองรูหลักเกณฑในการเลือกสื่อการสอน  มัทนา  ทองใหญ (2539, น. 14-15) ได

เสนอหลักเกณฑในการเลือกสื่อการสอนมาใชในกระบวนการเรียนการสอน ดังนี้ 

  1. สอดคลองและเหมาะสมกับวัตถุประสงคและเนื้อหาท่ีจะสอนในชั่วโมงนั้นๆ 

  2. เหมาะสมกับวัยของผูเรียน ซ่ึงมีความสนใจ ความตองการและความสามารถตางกัน 

  3. เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเนนใหผูเรียนไดกระทําดวยตนเอง เกิด

การเรียนรู กลาแสดงออก เพ่ือใหการเรียนการสอนไดผลตามเปาหมาย 
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  4. ใชไดงาย สะดวก และปลอดภัย สื่อการสอนท่ีนํามาใชนั้น ถาทําใหผูใชคือครูมีความ

ยุงยากลําบาก ไมสะดวกท่ีจะใชก็อาจทําใหมีผลเสียตอกระบวนการเรียนการสอนได 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 86) ไดแบงประเภทสื่อการเรียนการสอนออกเปน 3 

ประเภท คือ  

  1. สื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อการสอนท่ีเปนวัสดุสิ้นเปลืองใชแลว

หมดไปหรือผุพังไดงาย เชน สิ่งพิมพ ภาพชุด แผนภูมิ แผนภาพ สไลด ฟลมสคริป เทปชุดการสอน       

เปนตน 

  2. สื่อการเรียนการสอนประเภทอุปกรณ หมายถึง สื่อประเภทเครื่องมือซ่ึงรวมถึง

เครื่องมือท่ีใชประกอบการเรียนการสอนโดยตรง เชน ของจริงหรือหุนจําลองตางๆ และเครื่องมือสําหรับ

เสนอวัสดุ เชน เครื่องฉายท้ังหลาย สื่อประเภทอุปกรณยังหมายถึงกระดานดํา ขาตั้ง ภาพพลิก หูฟง 

และศูนยหูฟง เครื่องมือทดลองวิทยาศาสตรและครุภัณฑทุกประเภทในหองเรียนและหองปฏิบัติการ 

  3. สื่อการเรียนการสอนประเภทวิธีการ หมายถึง วิธีการและกิจกรรมทุกอยางท่ีครูหรือ

นักเรียนจัดข้ึนท้ังในและนอกหองเรียน วิธีการเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีจะชวยใหนักเรียนมีสวนรวมใน

การเรียนการสอนอยางกระฉับกระเฉง และมีประสบการณตรงจากการลงมือปฏิบัติตรง 

  โดยสรุป  สื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษไดเขามามีบทบาทในการจัดการเรียนการ

สอนมากข้ึน  มีการใช CD-ROM  กับ Computer มีหอง Sound Lab และสื่อการเรียนการสอนตางๆ 

อีกมากมายหลายชนิดท่ีนํามาใชในหองเรียน ผูสอนจึงควรทราบถึงประโยชนและวิธีการใชสื่อการเรียน

การสอนแตละประเภทอยางถูกวิธี และใชประกอบข้ันตอนการสอนอยางถูกตอง 

 3.7 การวัดและประเมินผลการสอนภาษาอังกฤษ 

  การวัดและประเมินผลเปนองคประกอบท่ีสําคัญในกระบวนการเรียนการสอนซ่ึงทําให

เปนไปตามเปาหมายของหลักสูตร เปนเครื่องมือตรวจสอบความรูความสามารถของนักเรียนเพ่ือใชใน

การปรับปรุงการเรียนการสอน และการตัดสินผลการเรียนชวยใหการสอนของครูเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ ท้ังนี้เพราะผลจากการประเมินจะเปนขอมูลยอนกลับท่ีชวยใหครูไดนําไปคนคิดวิธีแกไข

ขอบกพรองและจุดออนในดานตางๆ ซ่ึงจะทําใหนักเรียนไดรับความรูและมีโอกาสไดฝกทักษะตางๆ 

อยางไดผล (ปานตา  ใชเทียมวงศ, 2530, น. 1099) 

  3.7.1 แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล 

   การวัดและการประเมินเปนกิจกรรมท่ีสอดแทรกอยูในการเรียนการสอนทุก

ข้ันตอน  เริ่มตนตั้งแตประเมินสภาพของผูเรียนกอนเรียน ประเมินพฤติกรรมขณะเรียน  และประเมินผล

การเรียนท้ังดานความสามารถ  ดานพฤติกรรมท่ีพึงประสงคและความรูสึกท่ีไดจากการทํากิจกรรม

มาแลว  ดังนั้นการวัดและการประเมินจึงเปนเครื่องมือสําคัญท่ีจะชวยใหการเรียนบรรลุเปาหมาย  โดย

ชวยชี้ใหเห็นวาจะสอนนักเรียนเนนย้ําในจุดใด ไดผลอยางไร จะเพ่ิมพูนปรับปรุงใหดีข้ึนไดอีกในดานใด 
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   การวัดและการประเมินท่ีพึงปรารถนาตองเปนการวัดและการประเมินท่ีนําไป

สงเสริมการพัฒนาชวยพัฒนาเด็กไดดียิ่งข้ึน  ครูจึงไมควรแยกกิจกรรมการวัดและการประเมินออกจาก

การสอน ควรทําใหท้ังสองกิจกรรมตอเนื่องเปนอันหนึ่งอันเดียว(สํานักงานคณะกรรมการการ

ประถมศึกษาแหงชาติ 2541, น. 173) 

  3.7.2 การวัดและประเมินผลในช้ันเรียนตามสภาพท่ีแทจริงของนักเรียน 

   การประเมินผลตามสภาพท่ีแทจริง (authentic assessment) คือ การวัดและ

การประเมินผล โดยการเก็บรวบรวมขอมูล การสังเกต การบันทึก การสะสมผลงาน  ซ่ึงเปนหลักฐาน

เก่ียวกับผลการเรียนรูของนักเรียนตามสภาพท่ีแทจริง ประกอบดวย การสังเกต การสัมภาษณ การตรวจ

ผลงาน การรายงานตนเองของนักเรียน  การบันทึกจากผูเก่ียวของ  การใชขอสอบแบบเนนการปฏิบัติ

จริง การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน 

   การประเมินผลตามสภาพท่ีแทจริงจะแตกตางจากการวัดผลแบบเดิมท่ีเนนการ

ทดสอบความสามารถในการปฏิบัติงานของนักเรียนอยางเปนทางการ คือ มีการกําหนดจุดประสงคการ

วัด  วิเคราะหเลือกพฤติกรรมท่ีจะวัด กําหนดเกณฑการใหคะแนน การตัดสินท่ีแนชัด แตการประเมินผล

ตามสภาพท่ีแทจริงจะประเมินโดยเนนการปฏิบัติจริง  เปนการประเมินการกระทําการแสดงออกใน

หลายๆ ดานของนักเรียนตามสภาพท่ีแทจริงท้ังในหองเรียน นอกหองเรียนและสถานท่ีอ่ืนๆ นอก

โรงเรียน   

  โดยสรุป การวัดและประเมินผลการสอนภาษาอังกฤษ เปนเครื่องมือตรวจสอบความรู

ความสามารถของนักเรียน   และการตัดสินผลการเรียนชวยใหการสอนของครูเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ  จึงควรมีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง   

 

4.  สื่ออิเล็กทรอนิกสสําหรับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

 

การเรียนการสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เปนการสอนใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการเรียนและ 

การพัฒนาการเรียนดวยตนเอง โดยการสรางสภาพแวดลอมทางภาษาดวยเทคโนโลยี ซ่ึงสามารถชวยให

กระบวนการเรียนการสอนทางภาษานั้นงายข้ึน การนํานวัตกรรมนี้มาประยุกตใชในการเรียนการสอนจึง

เปนทางเลือกใหมทางเลือกหนึ่งในการนําเทคโนโลยีมาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียน เพ่ือใหการ

เรียนการสอนบรรลุเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ  ปจจุบันเทคโนโลยีมีความเจริญกาวหนา โดยเฉพาะ

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทในการดํารงชีวิตประจําวันของคนเรามากข้ึนชวยใหเรา

สามารถเขาถึงขอมูลขาวสารไดอยาง รวดเร็ว ทันตอเหตุการณ ติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดโดยไมถูกจํากัดใน

เรื่องระยะทาง และเวลา การนําเทคโนโลยีเหลานี้มาใชในการจัดการเรียนการสอนใหทันกับความ
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เจริญกาวหนาในอนาคตจึงมีความจําเปนอยางมาก  มีนักการศึกษาไดกลาวถึงการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสใน

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ดังนี้ 

ประพนธ จุนทวิเทศ (2545, ออนไลน)  กลาววา การเรียนการการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือให 

เกิดผลนั้น ตองไมจํากัดวงแคบอยูแตในเฉพาะหองเรียน แตการเรียนการสอนจะตองเสริมดวยการสราง

ระบบและสิ่งแวดลอมท่ีสามารถเปดโอกาสใหผูเรียนฝกฝนทักษะการใชภาษาตาง ๆ เพ่ิมเติมไดมากท่ีสุด 

ตามความสนใจ ตามระดับความสามารถ และตามความตองการของผูเรียน การใชภาษาอังกฤษในทักษะ

ตาง ๆ ไมวาจะเปน การฟง (Listening) การพูด (Speaking) การอาน(Reading) และการเขียน (Writing) 

หรือเรื่องอ่ืน ๆ ไดแก คําศัพท (Vocabulary) ไวยากรณ(Grammar) การออกเสียง (Pronunciation) 

หรือแมแตในเรื่องของวัฒนธรรม (Culture) เกมสและปริศนาตาง ๆ (Games & Puzzles) หรือเพลง 

(Songs) ก็ตาม ปจจุบันสามารถเรียนรูไดจากเว็บไซต(websites) ตาง ๆ ท่ีนําเสนอไวในเครือขาย

อินเทอรเน็ต ซ่ึงนับวาเปนวิถีทางหนึ่งท่ีจะชวยใหการพัฒนาตนเองของผูเรียนในการปฏิบัติจริง และเปด

โอกาสใหผูเรียนไดฝกฝนทางภาษา โดยสามารถเลือกเรื่อง หัวขอ ทักษะ และรูปแบบกิจกรรมท่ีมีอยู

อยางหลากหลายไดตามความสนใจและความตองการ ดังนั้นจึงขอเสนอแนะวิธีท่ีเรียกวา eclectic 

approach คือวิธีผสมผสาน กลาวคือการเลือกใชในสิ่งท่ีเหมาะสมท่ีสุดในแตละสถานการณ อยางไรก็

ตามในเรื่องสื่อท่ีใชนั้น ผูเรียนในปจจุบันมักนึกถึงการใชสื่อท่ีมีการเปลี่ยนแปลงหรือแปลกใหมอยูเสมอ 

โดยคาดหวังท่ีจะไดใช ไดเรียน ไดลอง ไดเห็น ไดสัมผัส หรือไดฝกปฏิบัติ โดยเฉพาะสื่อท่ีเปนนวัตกรรม

ใหม ๆ ไมซํ้าซากจําเจอยูแตรูปแบบเดิม ๆ ท่ีไมนาสนใจ ดังนั้นเว็บไซตตาง ๆ นาจะเปนอีกทางเลือกหนึ่ง

ท่ีจะชวยสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนเปนอยางดี 

กระทรวงศึกษาธิการ (2546, ออนไลน)  กลาววา ความหมายของการเรียนรูผานสื่อ 

อิเล็กทรอนิกส สามารถแยกออกไดเปน 3 ระดับ คือ 

1. ความหมายแบบกวาง หมายถึงการเรียนการสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทตางๆ  

เชน วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน คอมพิวเตอร ซีดีรอม คอมพิวเตอรชวยสอน การเรียนผาน

ดาวเทียม และผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เปนตน 

2. ความหมายปจจุบัน หมายถึง การเรียนการสอนผานคอมพิวเตอรในลักษณะออนไลน

(Online) หรือออฟไลน (Offline) 

3. ความหมายท่ีจํากัด หมายถึง การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเทานั้น โดย

อาจมีรูปแบบการบริหารจัดการ เนื้อหาวิชาและการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันไป   

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกสสามารถดําเนินการไดใน

ความหมายท้ัง 3 ระดับ คือ 

1. ความหมายแบบกวางเปนการนําสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทตางๆ มาใชในการเรียนการ

สอน เชนการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาประกอบการเรียนการสอนตัวอักษร คํา ประโยค บทสนทนา 
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เนื้อเรื่อง  จะชวยประหยัดเวลา เพราะผูเรียนสามารถเลือกเรียนในชวงเวลาท่ีสะดวกได  ท้ังยังชวยให

ผูเรียนสามารถเรียนและทบทวนซํ้าไดหลายครั้งสวนการจัดการเรียนการสอน 

2. ความหมายปจจุบัน เปนการสอนผานคอมพิวเตอรแบบออนไลนหรือออฟไลน  ในแบบ

ออนไลนนั้น ผูเรียนตองเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงเนื้อหาบทเรียนอยูในรูปเว็บเพจ (Webpage) 

หรือเสียงบรรยายท่ีถูกบันทึกไวแลว โดยผูเรียนสามารถเขาไปเรียนเว็บเพจของรายวิชาภาษาอังกฤษท่ี

สนใจได แตถาเปนการเรียนแบบออฟไลน บทเรียนหรือเนื้อหาวิชาท่ีเรียนจะถูกบันทึกจัดเก็บใหอยูใน

รูปแบบของแผนดิสเก็ต ซีดี ดีวีดี หรือใชภาษาแบบ HTML สรางบทเรียนแลวใชทํางานแบบออฟไลน

เปนตัวเปดดูการเรียน ในแบบออฟไลนนี้ ขอมูลท่ีแสดงบนจอภาพสามารถทํางานไดเร็วกวาการทํางาน

แบบออนไลน การจัดการเรียนการสอนในลักษณะนี้ถือเปนสื่อท่ีใชหาความรูนอกเหนือจากท่ีเรียน โดย

ผูเรียนสามารถเขาไปศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมไดจากเว็บไซต (ออนไลน) หรือจากแผนซีดีหรือดีวีดี 

(ออฟไลน) 

3. ความหมายท่ีจํากัด เปนการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเทานั้นการเรียนการ

สอนเปนแบบออนไลนท้ังหมด ไมมีการบรรยายในหองเรียน ถือเปนสื่อหลักของกระบวนการเรียนการ

สอน 

สุชาย ธนวเสถียร (2549, น. 5-7) กลาวถึงรูปแบบของการดําเนินการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษดวยสื่ออิเล็กทรอนิกสสามารถทําไดหลายรูปแบบ ไดแก 

1. รูปแบบไมประสานเวลา หมายถึงระบบท่ีเรียนผานเว็บ โดยผูเรียนสามารถเรียนไดทุกท่ี 

ทันที ทุกเวลา โดยไมมีผูสอนมาเก่ียวของ ณ เวลาท่ีเรียน ระบบบริหารจัดการบทเรียนจะอยูท่ีเครือแม

ขายท่ีตอเชื่อมกับอินเทอรเน็ต ผูเรียนเรียนผานทางเว็บเพจ การปฏิสัมพันธอาจเกิดข้ึนโดยการใช

กระดานสนทนาอิเล็กทรอนิกส (Web Broad) หรือการใช (E-mail) เปนตน 

2. รูปแบบประสานเวลาหมายถึง ผูสอน บทเรียน และผูเรียนจะตองอยูในเวลาเดียวกัน แต

อยูคนละท่ี ระบบนี้จะตองใช Instant Messenger มาชวยเพ่ือการโตตอบและใช IP Phone เพ่ือสนทนา

โตตอบ และใช IP Video เพ่ือปฏิสัมพันธแบบเห็นหนา ไมวาจะเปนเสียง หรือการปฏิสัมพันธจะเกิดข้ึน

ในเวลาเดียวกัน 

3. รูปแบบการเรียนรูรวมกันโดยใหผูเรียนเรียนรวมกันเปนกลุม ทุกคนตองมีสวนรวมใน

การเรียนรู ผูเรียนและผูสอนจะตองทํากิจกรรมรวมกัน โดยอาศัยบทเรียนแบบโตตอบกันท่ีท้ังสองฝาย

ตองรวมกันทํางานเพ่ือใหเกิดผลการเรียนรูข้ึน 

ภัทรธีรา เทียนเพ่ิมพูน (2550, ออนไลน) กลาววา สื่อการสอนจําพวก ดีวีดี (Dual 

Language DVD) ท่ีใชในการสอนภาษาเปนสื่อท่ีนาจะเปนประโยชนตอการเรียนรูภาษา เพราะมีท้ัง

ตัวเขียน และมีตัวอยางการออกเสียง แตถาผูเรียนไมมีความรู ความสามารถในการอานเลย อาจจะเปน

อุปสรรคในการเรียนรูได ดังนั้นเง่ือนไขสําคัญท่ีจะนําไปสูความสําเร็จในการใชสื่อการเรียนการสอน 
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ไดแกการจัดซ้ือสื่อตางๆ ท่ีเหมาะสมกับผูเรียน ผูสอนท่ีมีความรู ความเขาใจในตัวสื่อ และสามารถ

ประยุกตใชสื่อนั้นๆ ใหเขากับการเรียนการสอนได และท่ีสําคัญผูเรียนควรไดรับการปลูกฝงใหมีความ

กระตือรือรน ใฝเรียนรูจากสิ่งใหมๆ และไดกลาวถึงขอพึงระวังในการนําสื่อการเรียนการสอนไปใช ไดแก 

สื่อและอุปกรณตางๆ ท่ีมีขายตามทองตลาดเปนสิ่งท่ีดีและมีประโยชนท่ีแตกตางกันไป ข้ึนอยูกับการใช

ของผูสอน และสิ่งท่ีจําเปนประการหนึ่งในการเลือกคือ ความเหมาะสมของสื่อกับความสามารถของ

ผูเรียนและความถนัดในการเรียนรู เพราะผูเรียนทุกคนมีความสามารถทางภาษา ความสามารถในการ

เรียนรูและวิธีการในการเรียนรูท่ีแตกตางกัน ถาสื่อท่ีเลือกมาไมเหมาะสมกับผูเรียน สื่อนั้นก็แทบจะไมได

ชวยใหผูเรียนเรียนรูอะไรไดเลย ถึงแมวาสื่อนั้นจะมีคุณภาพดีเพียงใด 

สุพันธวดี ไวยรูป (2555, น. 4) กลาววา เทคโนโลยีท่ีนํามาชวยในเรื่องของการเรียนการ

สอนสื่อใหม ๆ มีสวนชวยกระตุนในเรื่องการเรียนรูของเด็ก ท้ังนี้เพราะสื่อเหลานี้เปนเสมือนจริง สีสัน

สวยงาม บทเพลงก็ชวนติดตาม ชวยสรางการเรียนรูในรายบุคคลไดโดยท่ีเด็กแตละคนจะมีความแตกตาง

กันไป การใชงานของเด็กแตละคนก็ตองตางกันตามความสามารถเฉพาะของเขา การเรียนรูสื่อสมัยใหม

เปนสิ่งท่ีดีแตหากตองสัมผัสเปนเวลานานอาจตอง เพ่ิมความระมัดระวัง ท้ังนี้เพราะเด็กประถม ยังตองมี

พัฒนาการในดานตาง ๆ ควบคูกันจึงไมควรปลอยใหเด็กเรียนรูเพียงลําพัง สื่อสมัยใหมขณะนี้มีแทบทุก

รายวิชา มีการผลิตสื่อออกมาสงเสริมการเรียนรูมากมาย แท็บเล็ต (Tablet) เปนอุปกรณอยางหนึ่งท่ีเขา

มาชวยอํานวยความสะดวก สามารถเรียนรูไดกวางข้ึนสืบคนขอมูลไดหลากหลาย เปนขอมูลใหม ๆ ทําให

เด็กเรียนรูภายนอกไดแมวาจะอยูในหองเรียน  แตอยางไรแลว มองวาครูผูสอนยังคงเปนสิ่งสําคัญตอการ

สงเสริมการเรียนรู ในความกาวไกลของเทคโนโลยีซ่ึงมีสื่อการเรียนรูใหม ๆ เขามาชวยเติมตอการเรียนรู 

ควรจะตองศึกษาเรียนรูเพ่ือเลือกนํามาใชใหเกิดประโยชนคุมคาท่ีสุด การใชสื่อการเรียนรูสื่อใหม ๆ 

แนนอนวายอมมีประโยชนตอผูเรียน โดยเครื่องมือเหลานี้ชวยสรางสีสันดึงดูดใจ  เปดโลกการเรียนรูได

กวางไกล แตในวันหนึ่งยอมมีการเปลี่ยนแปลงไป และในมุมมองการเลือกนํามาใช ควรตองอยูในความ

ดูแลของผูปกครองและคุณครู  ท้ังนี้เทคโนโลยีสื่อสมัยใหมมีสองดานท้ังดีและราย หากปลอยปละละเลย

ขาดการชี้แนะ  ก็อาจนําไปใชคนหาในสิ่งท่ีไมเหมาะสมกับวัย ของเด็กได เด็กนักเรียนประถมศึกษา ชวง

วัยนี้เปนชวงท่ีกําลังสนใจเรียนรู การไดพูดคุยสื่อสารกัน การสรางบรรยากาศการเรียนการสอนโดย

คุณครูเปนผูแนะแนวทางสิ่งนี้จึงมีความ สําคัญ อีกอยางหนึ่งท่ีไมควรมองขามในเรื่องของเวลาหากปลอย

ใหเด็กอยูกับสิ่งนี้นานเกินไปอาจสงผลเสียตอสายตา กลามเนื้อ ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน รวมท้ังนําไปใช

ในทางท่ีไมเหมาะไมควร  ดังนั้นการรูจักนํามาใชอยางเหมาะสม เครื่องมือนี้จะชวยเสริมสรางความรู 

ความเขาใจ ถายทอดบทเรียนชวยผูสอนและผูเรียนไดเปนอยางดี 

เอนก รัตนปยะภาภรณ (2555, น. 4)  กลาววา  "ปจจุบันเทคโนโลยีกาวไกลสื่อการเรียน

การสอนมีความทันสมัยมากข้ึน แนนอนวาเทคโนโลยีสื่อใหม ๆ มีสวนชวยครูไดซ่ึงก็อยูท่ีวาวิธีการใชจะ

นําไปใชอยางไรใหเหมาะสม แท็บเล็ต"  สื่อการเรียนรูสมัยใหม เปนเสมือนหนึ่งเครื่องมือชวยการเรียน
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การสอน อยางเชน  ในระหวางการเรียนการสอนของครูอาจจะหยิบนําอีบุกท่ีบรรจุในแท็บเล็ตเปดใหเด็ก 

ๆ ไดอานทบทวน นําบทเรียนสวนท่ีเปนอีเลิรนนิ่งมาสอน "บทเรียนท่ีเปนอีเลิรนนิ่งเปนสื่อมัลติมีเดียจะมี

ท้ังภาพ เสียงดนตรี มีตัวหนังสือใหเด็กไดเห็นภาพสรางสีสันจูงใจการเรียนรูซ่ึงในบทบาทของ หนังสือ

เรียนท่ีเปนเลมก็ยังคงมีความสําคัญโดยยังคงใชควบคูกัน การนําไปใชก็ข้ึนอยูกับบริบทของครูท่ีจะเลือก

นํามาใชไมวาจะเปนกอนนํา เขาสูบทเรียนหรือใชในกระบวนการเรียนการสอน ฝกทักษะใหกับเด็ก

นักเรียน ฯลฯ ซ่ึงกอนนําไปใชก็จะมีการฝกอบรมใหกับครู"  บทบาทของสื่อสมัยใหมแมจะมีสวนชวย

ฝกฝนทักษะเติมตอการเรียนรูแตอีก ดานหนึ่งหากปลอยใหเด็กเรียนรูโดยลําพังในดานดีของเทคโนโลยี

สื่อสมัยใหม ก็อาจสงผลเสียเกิดข้ึนได การท่ีพอแมเรียนรูรวมกันกับลูกสิ่งนี้มีความสําคัญซ่ึงไมเพียงกอให 

เกิดความอบอุนใกลชิดผูกพันในครอบครัว พอแมยังจะไดเห็นพัฒนาการการเรียนรูของลูกประกอบกับ

สื่อสมัยใหมท่ีมี ซ่ึงหากนํามาใชอยางถูกตองเหมาะสมก็จะยิ่งกอใหเกิดประโยชน สองสิ่งท่ีดีเหลานี้จึงควร

ท่ีจะตองนํามาผสมผสานเคียงคูกันขณะท่ีปจจุบันไดมีสื่อใหม ๆ เกิดข้ึนชวยในการสงเสริมการเรียนรู 

โดยสรุป การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผานสื่ออิเล็กทรอนิกสสามารถทําไดหลาย

รูปแบบ ไมวาจะเปนรูปแบบไมประสานเวลา รูปแบบประสานเวลา หรือรูปแบบการเรียนรูรวมกัน โดย

ผูสอนเลือกใชใหเหมาะสมกับความแตกตางระหวางบุคคล จุดประสงคการเรียนรูของบทเรียน จิตวิทยา

พัฒนาการของผูเรียนในชวงวัยตางๆ และท่ีสําคัญครู ผูบริหาร ผูท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาตอง

ตระหนัก เห็นความสําคัญและบริหารจัดการใหมีและพรอมใชสื่ออิเล็กทรอนิกสในการจัดการเรียนการ

สอนภาษาอังกฤษ จะเปนผลใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเจตคติท่ีดีและทักษะกระบวนการในการ

สื่อสารภาษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

5.  การทดสอบประสิทธิภาพ 

 

ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูวิจัยรวบรวมครอบคลุม            

(1) ความหมายของประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ  (3) กําหนดเกณฑ

ประสิทธิภาพ  (4) การคํานวณหาประสิทธิภาพ  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ  (6) การ

ยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

 5.1 ความหมายของประสิทธิภาพ 

  เผชิญ กิจระการ (2544, น. 44) การหาประสิทธิภาพ หมายถึง องครวมของ

ประสิทธิภาพ (Efficiency) ในความหมายของการทําในสิ่งท่ีถูก คือ การเรียนอยางถูกตองและมี

ประสิทธิผล (Effectiveness) ในความหมายของการทําท่ีถูกตองใหเกิดข้ึน นั้นหมายถึงผูเรียนเกิดการ

เรียนรูตามจุดประสงคถูกตองถึงระดับเกณฑท่ีคาดหวัง 
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  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546, น. 170) การหาประสิทธิภาพ หมายถึง คาท่ีคํานวณจะได

เปนทศนิยม ซ่ึงคาทศนิยมท่ีไดถามีคาใกล 1 มากเพียงใดยิ่งแสดงวาสื่อนั้นมีประสิทธิภาพมาก ขอมูลท่ี

นํามาใชในการคํานวณ มาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท้ังการทดสอบกอนเรียน และ การ

ทดสอบหลังเรียน 

  บุญชม  ศรีสะอาด (2550, น. 98-99) การหาประสิทธิภาพ หมายถึง การพัฒนาสื่อการ

เรียนการสอน หรือวิธีสอน หรือนวัตกรรม จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองทําการทดลองใช และหาประสิทธิภาพ

ของสิ่งท่ีพัฒนา เพ่ือท่ีจะม่ันใจในการท่ีจะนําไปใชตอไป 

  โดยสรุป ความหมายของการหาประสิทธิภาพ หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อ การ

พัฒนาสื่อนวัตกรรมท่ีสรางข้ึน เพ่ือเอ้ืออํานวยเก้ือหนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเขาใจในเนื้อหาบทเรียน 

 5.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ   

ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) ได

กลาววา  การผลิตระบบการดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการประกันวามี

ประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวยเหตุผล  ดังนี้  

5.2.1 สําหรับหนวยงานท่ีผลิต  เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุน

ผลิตเปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตอง

ทําใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

5.2.2 สําหรับผูใช  ทําหนาท่ีสรางภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนผูสอน  ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ผูสอนควรม่ันใจวาชุดการ

เรียนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยให  นักเรียนเกิดการเรียนรูจริงตามประสิทธิภาพตามลําดับชวยใหเรา

ไดชุดการเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

โดยสรุป  ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ เปนการประกันคุณภาพ ข้ันสูง 

เปนการตรวจสอบระบบสําหรับหนวยงานท่ีผลิต ไดผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ เปนการสรางมาตรฐานและ

พัฒนาไปสูเกณฑมาตรฐานท่ีจะสามารถนําไปใชการเรียนการสอนจริงใหเกิดประโยชนสูงสุดและบรรลุ

เปาหมายท่ีกําหนดไว 

 5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ,  สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 135) ได

กลาววา  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ีชวยให

นักเรียนเกิด  การเรียนเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการเรียนพึงพอใจวา หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึง

ระดับข้ันแลว ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน

มากการกําหนดเกณฑประสิทธิกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ นักเรียน 2 ประเภท  คือ 
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พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน 

E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior)  คือ  การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม  เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม(รายงานของกลุม) และรายงานบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมาย และ

กิจกรรมอ่ืน ๆ ใดท่ีผูสอนกําหนดไว 

2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียนโดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบ

กิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ ผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2   

คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจโดย

ปกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ หรือ

เจตนาศึกษาตั้งไวต่ําเพราะตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

โดยสรุป  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ ระดับคุณภาพของชุดการเรียนท่ี

นํามาใชประเมินพฤติกรรมของนักเรียน โดยมีการประเมินเปนพฤติกรรมตอเนื่องและพฤติกรรมข้ัน

สุดทาย 

 5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ   

  ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 136) ไดกลาวถึงวิธีการวิธีการคํานวณหา

ประสิทธิภาพ  ดังนี้ 

  5.4.1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ   ใชสูตร 
 

E1 =    100×

∑

A
N

X

 
 

   เม่ือ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    ΣX คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัด 

    A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดท้ังหมดรวมกัน 

    N คือ จํานวนนักเรียน 
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  5.4.2 ประสิทธิภาพของผลลัพธ  ใชสูตร 

 

E2      =     100
B
N ×
∑F

 
 

   เม่ือ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    Σ F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

    B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

    N คือ จํานวนนักเรียน 
 

 5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 137)  ไดกลาววา   เม่ือผลิตชุดการเรียนเปน

ตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตามข้ันตอน  ดังนี้ 

1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  คือ ทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยใชนักเรียน

กลุมออน ปานกลาง  และเกง  คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีได

จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตเม่ือปรับปรุงแลวคะแนนจะสูงมากข้ึนกอน

นําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้  E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละ

นักเรียนเกง ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึน

เกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70 

3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40 -

100  คน  ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง   

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจาก

เกณฑไมเกิน 2.5 % ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

โดยสรุป  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ (1) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

 5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 142) ไดกลาววา  การยอมรับประสิทธิภาพ 

ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 %  คือ ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไมต่ํา 
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หรือสูงกวา ± 2.5 %  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จะยอมรับไดเม่ือมีคา

เทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5 % ซ่ึงกําหนดไว 3 ระดับ คือ 

1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5 % 

ข้ึนไป  ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

2. เทาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนเทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไวแตไม

เกิน ± 2.5% 

3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 2.5% 

โดยสรุป  การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพมีเกณฑการยอมรับ 3 เกณฑ คือ 

เทาเกณฑ  สูงกวาเกณฑไมเกิน 2.5 %  และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5 % 

 

6.  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1   

 

 ในการศึกษาเก่ียวกับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 ผูวิจัย

รวบรวมครอบคลุม (1) สภาพท่ัวไปของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  (2) 

ภารกิจของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  (3) ทิศทางการจัดการศึกษา             

(4) กลยุทธพัฒนาการศึกษา  และ (5) โรงเรียนในสังกัด 

 6.1 สภาพท่ัวไปของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 กอตั้งข้ึนเปนผลเนื่องมาจาก

การปฏิรูประบบบริหารและจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติระเบียบบริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ 

พ.ศ.2546 โดยยุบรวมหนวยงานทางการศึกษาท่ีมีอยูเดิมเขาดวยกัน ประกอบดวยทองท่ีครอบคลุม 6 

อําเภอ ไดแกอําเภอเมืองพิจิตร  อําเภอสามงาม  อําเภอโพธิ์ประทับชาง  อําเภอวชิรบารมี  อําเภอวัง

ทรายพูน และอําเภอสากเหล็ก ซ่ึงมีโรงเรียนในสังกัดจํานวน 159 โรงเรียน (แผนพัฒนาการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน, 2555, น. 1) 

 6.2 ภารกิจของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา เปนหนวยงานท่ีอยูภายใตการกํากับ 

ดูแลของ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ภารกิจสําคัญ คือ เปนหนวยกํากับ สนับสนุน 

สงเสริม และประสานการจัดการศึกษาของสถานศึกษา หนวยงาน องคกร และบุคคลตาง ๆ ท่ีจัด

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานใหเปนไปตามนโยบาย และไดมาตรฐานการศึกษา จึงเปนเสมือนหนวยอํานวยความ

สะดวกใหกับสถานศึกษา และหนวยจัดการศึกษาอ่ืนใหสามารถจัดการศึกษาไดอยางคลองตัว มีความ
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เปนอิสระ สามารถใหบริการทางการศึกษาไดอยางท่ัวถึงมีคุณภาพและเปนธรรม สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา มีอํานาจหนาท่ี ตามมาตรา 37 แหงพระราชบัญญัติระเบียบบริหารกระทรวงศึกษาธิการ 

พ.ศ.2546 ใหมีสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเพ่ือทําหนาท่ีในการดําเนินการใหเปนไปตามอํานาจหนาท่ี

ของคณะกรรมการตามท่ีกําหนดไวใน มาตรา 36 และใหมีอํานาจหนาท่ีเก่ียวกับการศึกษาตามท่ีกําหนด

ไวในกฎหมายนี้ หรือกฎหมายอ่ืน และมีอํานาจหนาท่ี ดังนี้ 

  1. อํานาจหนาท่ีในการบริหารและจัดการศึกษาและพัฒนาสาระของหลักสูตร

การศึกษาใหสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน 

  2. อํานาจหนาท่ีในการพัฒนางานดานวิชาการและจัดใหมีระบบประกันคุณภาพภายใน

สถานศึกษา รวมกับสถานศึกษา 

  3. รับผิดชอบในการพิจารณาแบงสวนราชการภายในสถานศึกษาของสถานศึกษาและ

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

  4. ปฏิบัติหนาท่ีอ่ืนตามท่ีกฎหมายกําหนดโดยมีผูอํานวยการ เปนผูบังคับบัญชา

ขาราชการและรับผิดชอบในการปฏิบัติราชการของสํานักงานใหเปนไปตามนโยบาย แนวทาง และ

แผนปฏิบัติราชการของกระทรวงศึกษาธิการระเบียบบริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ กฎกระทรวง

กําหนดหลักเกณฑ การแบงสวนราชการภายในสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา พ.ศ. 2546 และประกาศ

กระทรวง เรื่อง แบงสวนราชการสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ใหเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีบทบาทหนาท่ี 

ดังตอไปนี้ 

1. จัดทํานโยบาย แผนพัฒนา และมาตรฐานการศึกษาของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาให

สอดคลองกับนโยบาย มาตรฐานการศึกษา แผนการศึกษา แผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและความ

ตองการของทองถ่ิน 

2. วิเคราะหการจัดตั้งงบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปของสถานศึกษาและหนวยงานใน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาและแจงการจัดสรรงบประมาณท่ีไดรับใหหนวยงานขางตนรับทราบ รวมท้ังกํากับ

ตรวจสอบ ติดตามการใชจายงบประมาณของหนวยงานดังกลาวดวย 

3. ประสาน สงเสริม สนับสนุนและพัฒนาหลักสูตรรวมกับสถานศึกษาในเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา 

4. กํากับ ดูแล ติดตามและประเมินผลสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานและในเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา 

5. ศึกษา วิเคราะห วิจัยและรวบรวมขอมูลสารสนเทศดานการศึกษาในเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา 
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6. ประสานการระดมทรัพยากรดานตางๆ รวมท้ังทรัพยากรบุคคล เพ่ือสงเสริม

สนับสนุนการจัดและการพัฒนาการศึกษาในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

7. จัดระบบการประกันคุณภาพการศึกษา และประเมินผลสถานศึกษาในเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา 

8. ประสานสงเสริม สนับสนุน การจัดการศึกษาของสถานศึกษาเอกชน องคกร

ปกครองสวนทองถ่ิน รวมท้ังบุคคล องคกรชุมชน องคกรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และ

สถาบันอ่ืนท่ีจัดรูปแบบท่ีหลากหลายในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

9. ดําเนินการและประสาน สงเสริม สนับสนุนการวิจัย และพัฒนาการศึกษาในเขต

พ้ืนท่ีการศึกษา 

10. ประสาน สงเสริม การดําเนินงานของคณะอนุกรรมการ และคณะทํางานดาน

การศึกษา 

11. ประสานการปฏิบัติราชการท่ัวไปกับองคกรหรือหนวยงานตางๆ ท้ังภาครัฐ

ภาคเอกชน และองคกรปกครองสวนทองถ่ินในฐานะสํานักงานผูแทนกระทรวงศึกษาธิการในเขตพ้ืนท่ี

การศึกษา 

12. ปฏิบัติหนาท่ีอ่ืนเก่ียวกับกิจการภายในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาท่ีมิไดระบุใหเปนหนาท่ี

ของหนวยงานใดโดยเฉพาะหรือปฏิบัติงานอ่ืนตามท่ีไดมอบหมาย (แผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 

2555, น. 1) 

 6.3 ทิศทางการจัดการศึกษา 

6.3.1 วิสัยทัศน 

มุงพัฒนาคุณภาพการศึกษาข้ันพ้ืนฐานสูประชาคมอาเซียน ยืนหยัดบนพ้ืนฐาน 

ความเปนไทยตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ภายในป 2558 

6.3.2 พันธกิจ 

พัฒนา สงเสริมและสนับสนุนการจัดการศึกษาใหประชากรวัยเรียนทุกคนไดรับ 

การศึกษาอยางมีคุณภาพ โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ เพ่ือใหผูเรียนมีความรูคูคุณธรรม จริยธรรม   

มีความสามารถตามมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และการพัฒนาสูคุณภาพระดับสากล 

6.3.3 คานิยม 

องคกรมีชีวิต จิตเมตตา พัฒนานวัตกรรม นําสูมาตรฐาน ทีมงานเปนเลิศเกิด

ความมุงม่ัน 

6.3.4 เปาหมายการใหบริการ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 กําหนดเปาหมายการ 

ใหบริการ ดังนี้ 
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1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ไดรับเครื่องคอมพิวเตอรพกพา(แท็บเล็ต) 

และมีเนื้อหาท่ีสงเสริมการเรียนรูอยางเหมาะสมตามหลักสูตร 

2. ประชากรวัยเรียนทุกคนไดรับโอกาสในการศึกษาข้ันพ้ืนฐานอยางท่ัวถึงตรง

ตามศักยภาพมีคุณภาพตามหลักสูตรและมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

3. นักเรียนทุกคนไดรับโอกาสทางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตามสิทธิท่ีกําหนด

(แผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2555, น. 18) 

 6.4 กลยุทธพัฒนาการศึกษา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 กําหนดกลยุทธในการ 

พัฒนาการศึกษาไว 6 กลยุทธ ดังนี้ 

กลยุทธ 1 พัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาทุกระดับตามหลักสูตรและสงเสริม

ความสามารถทางเทคโนโลยีเพ่ือเปนเครื่องมือในการเรียนรู 

กลยุทธ 2 ปลูกฝงคุณธรรม ความสํานึกในการเปนชาติไทย และวิถีชีวิตตามหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

กลยุทธ 3 ขยายโอกาสทางการศึกษา 

กลยุทธ 4 พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาท้ังระบบ ใหสามารถจัดการเรียนการ

สอนไดอยางมีคุณภาพ 

กลยุทธ 5 พัฒนาประสิทธิภาพการบริหารจัดการศึกษาตามแนวทางการกระจาย

อํานาจ เนนการมีสวนรวมจากทุกภาคสวน 

กลยุทธ 6 พัฒนาการศึกษาในเขตพ้ืนท่ีจังหวัดชายแดนภาคใต (แผนพัฒนาการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน, 2555, น. 21) 

 6.5 โรงเรียนในสังกัด 

  ผูวิจัยไดศึกษา  รวบรวมโรงเรียนท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม 2 โรงเรียน ไดแก  

(1)โรงเรียนบานหนองสะแก และ(2)โรงเรียนบานเนินขวาง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 ซ่ึงเปนโรงเรียนท่ีไดจากการสุมตัวอยางแบบกลุม  เปนโรงเรียนท่ีอยูในอําเภอ

โพธิ์ประทับชาง  และเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  สอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาล  ถึง

มัธยมศึกษาปท่ี 3  ซ่ึงมีบริบทท่ีใกลเคียงกัน  

  6.5.1 โรงเรียนบานหนองสะแก  ท่ีตั้ง 389 หมู 6 ตําบลเนินสวาง อําเภอโพธิ์ประทับ-

ชาง จังหวัดพิจิตร สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  มุงพัฒนาการศึกษาใหมีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐานโรงเรียนดี            

ศรีตําบล ใหเปนโรงเรียนดี  มีคุณภาพอยางตอเนื่องและสูงข้ึนตามศักยภาพแหงตน  เปดสอนระดับชั้น 

อนุบาล ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  เขตพ้ืนท่ีบริการ ครอบคลุม  4 หมูบาน ไดแก หมู  6                  
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บานหนองสะแก  หมู 8 บานหนองขํา หมู  9 บานหนองโตก  และหมู 14 บานสวนเจริญ มีนักเรียน

ท้ังหมด  243  คน (แผนปฏิบัติราชการโรงเรียนบานหนองสะแก,  2558, น. 10) 

   ทิศทางการจัดการศึกษา 

   วิสัยทัศน  

   มุงพัฒนาการศึกษาใหมีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐานโรงเรียนดีศรีตําบล ใหเปน

โรงเรียนดีมีคุณภาพอยางตอเนื่องและสูงข้ึนตามศักยภาพแหงตน  

   พันธกิจ 

   1. จัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพนักเรียน 

   2. จัดกิจกรรมพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา 

   3. สงเสริมพัฒนาสภาพแวดลอมและแหลงเรียนรู 

   4. สงเสริมการจัดกิจกรรมพัฒนาโรงเรียนดีศรีตําบลใหมีคุณภาพ  

   5. สงเสริมความรวมมือกับชุมชน ทองถ่ิน ในการพัฒนาคุณภาพโรงเรียน 

   เปาประสงค 

   1. ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน มีคุณลักษณะอันพึงประสงค มี

พ้ืนฐานทางอาชีพ  มีความสามารถดานดนตรี กีฬา ศิลปะและเทคโนโลยี 

   2. ครูสอนดี  มีจรรยาบรรณ ใชสื่อเทคโนโลยี 

   3. โรงเรียนสวยงาม สะอาด บรรยากาศดี   มีแหลงเรียนรู 

   4. พัฒนาโรงเรียนดีศรีตําบลใหเปนโรงเรียนดีมีคุณภาพ 

   5. โรงเรียนรวมมือกับชุมชนและทองถ่ินพัฒนาคุณภาพโรงเรียน    

   กลยุทธ 

   กลยุทธพัฒนาการศึกษา 

   กลยุทธ 1  พัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาทุกระดับตามหลักสูตรและ

สงเสริมความสามารถทางเทคโนโลยีเพ่ือเปนเครื่องมือในการเรียนรู 

   กลยุทธ 2  ปลูกฝงคุณธรรม ความสํานึกในการเปนชาติไทย และวิถีชีวิตตาม

หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   กลยุทธ 3  ขยายโอกาสทางการศึกษา 

   กลยุทธ 4  พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาท้ังระบบ ใหสามารถจัดการ

เรียนการสอนไดอยางมีคุณภาพ 

   กลยุทธ5  พัฒนาประสิทธิภาพการบริหารจัดการศึกษาตามแนวทางการ

กระจายอํานาจ เนนการมีสวนรวมจากทุกภาคสวน 
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   เปาหมาย 

   1. ดานโอกาส 

   1.1 ประชากรวัย4-5ป ไดรับการเตรียมความพรอมอยางท่ัวถึงอยางนอย 1 

ป กอนเขารับการศึกษาภาคบังคับครบทุกคน 

   1.2 ประชากรวัยศึกษาภาคบังคับทุกคนไดรับโอกาสทางการศึกษาเทาเทียม

และท่ัวถึงและมีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนด 

   1.3 นักเรียนพิการไดรับโอกาสทางการศึกษาภาคบังคับและการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐานจนจบหลักสูตร 

   1.4 นักเรียนดอยโอกาสทางการศึกษาตามเกณฑท่ี สพฐ.กําหนด ไดรับ

โอกาสทางการศึกษาตั้งแตระดับปฐมวัยจนถึงการศึกษาข้ันพ้ืนฐานจนจบหลักสูตร 

   1.5 นักเรียนทุกระดับท่ีไดรับการศึกษาสามารถเรียนจนจบหลักสูตรแตละ

วิชารายชั้น  โดยไมออกกลางคัน 

   2. ดานคุณภาพ 

   2.1 นักเรียนระดับปฐมวัยท่ีไดรับการเตรียมความพรอม มีคุณภาพผาน

มาตรฐานการศึกษาปฐมวัยท่ีกําหนดทุกคน 

   2.2 นักเรียนไดรับการศึกษาภาคบังคับทุกคนมีคุณภาพผานเกณฑมาตรฐาน

ท่ีกําหนดทุกมาตรฐานและมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคตามหลักสูตรทุกคน 

   2.3 นักเรียนพิการไดรับการศึกษา มีคุณภาพและมาตรฐานตามเกณฑข้ันต่ํา

เปนอยางนอย และมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคตามท่ีหลักสูตรกําหนดและมีศักยภาพ 

   2.4 นักเรียนดอยโอกาสทางการศึกษา ไดรับการศึกษาท่ีมีคุณภาพตาม

เกณฑและมาตรฐานของแตละรูปแบบในการไดรับการศึกษาและตามมาตรฐานท่ีกําหนด 

   2.5 ครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยการนําเทคโนโลยี

สารสนเทศเขามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงเด็กเปน

สําคัญในการจัดการศึกษา 

   2.6 สถานศึกษามีระบบประกันคุณภาพภายในท่ีเขมแข็งสามารถผานการ

ประเมินจาก สมศ.ครบถวนโดยไมมีระดับปรับปรุง 

   3. ดานประสิทธิภาพ 

   3.1 สถานศึกษาเปดโอกาสใหบุคลากรในสังกัดเขามามีสวนรวมในการสราง

จุดมุงหมายในการทํางานรวมกัน 

   3.2 สถานศึกษา สามารถใหบริการการศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยลด

ข้ันตอนในการทํางาน 
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โดยถือประโยชนของทางราชการท่ีเกิดข้ึนแกผูรับบริการ และผูมีสวนไดสวนเสียในการจัดการศึกษา 

   3.3 บุคลากรในสังกัดทุกคน สามารถปฏิบัติงาน ไดอยางมีประสิทธิภาพโดย

การปรับปรุงสภาพแวดลอมภายนอกภายในใหเอ้ือตอการปฏิบัติงาน 

   3.4 บุคลากรในสังกัดทุกคน สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการปฏิบัติงาน โดย

การนําเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมเขามาพัฒนางาน 

   3.5 สถานศึกษาเปนหนวยงานท่ีมีความโปรงใสในการปฏิบัติงาน โดยการยึด

ระเบียบ ความถูกตองและหลักธรรมาภิบาล เปนกรอบในการปฏิบัติงาน 

   3.6 สถานศึกษาสรางขวัญกําลังใจในการปฏิบัติงานใหแก ครูและบุคลากรใน

สังกัดใหเกิดความเสมอภาคอยางท่ัวถึงเปนธรรม 

  6.5.2 โรงเรียนบานเนินขวาง  ท่ีตั้ง 261 หมู 1 ตําบลเนินสวาง อําเภอโพธิ์ประทับ-

ชาง จังหวัดพิจิตร สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เปดสอนระดับชั้น อนุบาล ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีนักเรียน

ท้ังหมด  252  คน  เปนโรงเรียน ICT ท่ี 12  ตําบลเนินสวาง  อําเภอโพธิ์ประทับชาง  จังหวัดพิจิตร  

   วิสัยทัศน 

   มุงพัฒนาการศึกษาใหผูเรียนมีคุณธรรมนําความรู  มีคุณภาพ  มีศักยภาพใน

การพัฒนาตนเอง  ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  เสริมสรางสังคม  คุณธรรม  พัฒนาสังคม

ฐานความรู  และยืนหยัดในเวทีโลกบนฐานของความเปนไทย 

   พันธกิจ 

   1. เสริมสรางโอกาสทางการศึกษาใหแกประชาชน 

   2. ยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา 

   3. พัฒนาระบบบริหารจัดการศึกษาตามหลักธรรมาภิบาล 

   ประเด็นยุทธศาสตร 

   1. การสรางโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรูตลอดชีวิต 

   2. การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา 

   3. การพัฒนาขีดความสามารถของประเทศโดยใชความรูเปนฐาน 

   4. การพัฒนาการศึกษาเพ่ือความม่ันคงของรัฐ 

   5. การพัฒนาระบบบริหารจัดการและกฎหมายดานการศึกษา 

   6. การสงเสริมและสนับสนุนการศึกษาและการวิจัยเพ่ือใหบริการรักษาพยาบาล

และสงเสริมสุขภาพ 

   7. การสงเสริมและสนับสนุน และพัฒนา ถายทอดองคความรูและเทคโนโลยี 
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   เปาประสงค 

   1. ประชากรในวัยเรียนไดรับโอกาสในการศึกษาข้ันพ้ืนฐานอยางเทาเทียม 

ท่ัวถึง และไดรับโอกาสในการศึกษาปฐมวัยอยางนอย 1 ป กอนเขาเรียนในระดับการศึกษาภาคบังคับ 

   2. ผูพิการ ผูดอยโอกาสไดรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และการศึกษาปฐมวัยอยาง

เทาเทียมและท่ัวถึงตามลักษณะของผูเรียนแตละกลุมและประเภท 

   3. ผูเรียนทุกคนไดรับการศึกษาท่ีมีคุณภาพมาตรฐานการศึกษาปฐมวัยและ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

   4. ครูผูสอนมีเพียงพอและสามารถจัดการเรียนรูตามหลักสูตรไดอยางมี

ประสิทธิภาพและตามลําดับกับพ้ืนฐานและศักยภาพของผูเรียน 

   5. สถานศึกษามีระบบประกันคุณภาพมาตรฐานภายในและผานการประเมิน

การศึกษาของ สมศ. และการประเมินคุณภาพการศึกษา 

   6. สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร  เขต 1 สถานศึกษา 

ตลอดจนองคคณะบุคคลตามกฎหมาย มีความพรอมและมีความเขมแข็งท่ีจะปฏิบัติหนาท่ี ตามหลัก  

ธรรมาภิบาลอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล โดยใชเครือขายความรวมมือทุกภาคสวน 

   กลยุทธ 

   กลยุทธท่ี 1  ปลูกฝงคุณธรรม  ความสํานึกในความเปนชาติไทย และวิถีชีวิต

ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   กลยุทธท่ี 2  สรางโอกาสทางการศึกษาใหประชากรวัยเรียนทุกประเภท และลด

อัตราการออกกลางคันและพัฒนารูแปแบบการใหบริการท่ีหลากหลายท้ังในและนอกระบบ 

   กลยุทธท่ี 3  ยกระดับคุณภาพการศึกษา ใหเขาสูมาตรฐานการศึกษา  พัฒนา

ผูเรียน  สมรรถนครูและบุคลากรทางการศึกษาอยางเปนระบบ  เพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหารหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานและปฐมวัย 

   กลยุทธท่ี 4  เรงรัดพัฒนาความพรอมในดานเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสาร

เพ่ือการเรียนรูและบริหารจัดการ 

   กลยุทธท่ี 5  สรางความเขมแข็งและสงเสริมการมีสวนรวมของทุกภาคสวนใน

การบริหารและการจัดการศึกษา  เพ่ือรองรับการกระจายอํานาจอยางมีประสิทธิภาพบนหลักธรมาภิบาล

ในสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา และสถานศึกษา (แผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐานโรงเรียนบานเนินขวาง, 

2555, น. 24) 

 โดยสรุป  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  เปนหนวยกํากับ 

สนับสนุนสงเสริม และประสานการจัดการศึกษาของสถานศึกษา หนวยงาน องคกร และบุคคลตาง ๆ ท่ี

จัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ใหเปนไปตามนโยบาย และ ไดมาตรฐานการศึกษาประกอบดวยทองท่ี
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ครอบคลุม 6 อําเภอ  จํานวน  159 โรงเรียน มีภารกิจสําคัญ คือ อํานวยความสะดวกใหกับสถานศึกษา 

และหนวยจัดการศึกษาอ่ืนใหสามารถจัดการศึกษาไดอยางคลองตัว  มีความเปนอิสระ สามารถใหบริการ

ทางการศึกษาไดอยางท่ัวถึงมีคุณภาพและเปนธรรม   

 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

 

 ผูวิจัยจึงไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส     

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  สําหรับนักเรียนชั้นประถม  

ศึกษาปท่ี 5  ดังตอไปนี้ 

 วนิชา  อุดคําเท่ียง (2552)  ศึกษาวิจัยเรื่อง  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาน้ํามันและโรงเรียนบานเพียซําพุ-

วิทยา  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเลย เขต 1 ผลการวิจัยพบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษ  ประกอบดวยเนื้อหาภายใน 4 หมวด  คือ  Parts of body, At school, Foods & Drinks 

and Fruits  และผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพอยูในระดับมาก (คาเฉลี่ยเทากับ 

4.45)  2) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพทมีประสิทธิภาพ เทากับ 82.41/80.11 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ

ท่ีตั้งไว  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  4) นักเรียนมีความพึง

พอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยภาพรวมอยูในระดับมาก 

 รุงฟา  แสงบุตร (2553)  ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Our 

Story Corner  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ผลการวิจัย พบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.19/84.06 2) 

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด(X= 4.55, S.D.= 0.46) 3) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  4) ดัชนีประสิทธิผลของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนโดยรวมอยูในระดับมาก (X= 4.41, S.D.= 0.58)  5) ความคงทน

ทางการเรียนรูของผูเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในเกณฑท่ีกําหนด   

 โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือนําไป

ประกอบการเรียนการสอนของครู โดยผานกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ  สงผลใหนักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน   
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาชุดการ

เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนจากชุดการ

เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การ

สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ปการศึกษา 2558  โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  จํานวน 159 โรงเรียน ท้ังหมด 2,185 คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 

1/2558 โรงเรียนบานหนองสะแก จํานวน 9 คน และโรงเรียนบานเนินขวาง จํานวน 30 คน รวมท้ังสิ้น 

39 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมตัวอยางแบบกลุม 

  1.2.1 จําแนกนักเรียน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของ

นักเรียน รายวิชาภาษาอังกฤษ ปการศึกษา 2557  มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนเฉลี่ยดังนี้ นักเรียน

ท่ีมีผลการเรียนดีในระดับ 3.00 - 4.00  จํานวน 9 คน  ปานกลางระดับ 2.00-2.50  จํานวน 19  คนและ

ต่ํา ระดับ 1.00 -1.50   จํานวน 11 คน รวมจํานวน 39 คน 

  1.2.2 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว เปนนักเรียนจากโรงเรียนบานหนอง

สะแก  จํานวน 3 คน โดยการสุมอยางงายจับสลากดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 1 คน ปานกลาง 

จํานวน 1 คน และต่ํา จํานวน 1 คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม เปนนักเรียนจากโรงเรียนบานหนอง

สะแก จํานวน 6 คน โดยการสุมอยางงายจับสลาก ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 2 คน ปานกลาง 

จํานวน 2 คน และต่ํา จํานวน 2 คน 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม เปนนักเรียนจากโรงเรียนบาน-

เนินขวางจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 6 คน ปานกลาง จํานวน 16 คน และต่ํา จํานวน 8 คน 
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2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน     

(2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน ในการผลิตหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอนตอไปนี้ 

        2.1.1 ศึกษาเอกสารและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ดวยคอมพิวเตอร เพ่ือใชเปนกรอบความคิดในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยคอมพิวเตอร  โดยการ

สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดยึดแนวทางของจิตเกษม พัฒนศิริ (2539, น. 75-78) ไดกลาวถึง

ข้ันตอนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรูการสอนของกาเย 

ผสมผสานกับการออกแบบเว็บเพจ  ดังนี้ (1) เราความสนใจ (2) บอกวัตถุประสงค (3) ทบทวนความรู

เดิม (4) การเสนอเนื้อหาใหม  (5) ชี้แนวทางการเรียนรู (6) กระตุนการตอบสนอง (7) ใหขอมูลยอนกลับ 

(8) ทดสอบความรู และ(9) การจําและการนําไปใช  

  2.1.2 พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตาม

ข้ันตอน ดังนี้ 

   1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ)  

   2) วิเคราะหเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ ซ่ึงผูวิจัยไดแบงเนื้อหาออกเปน 9 หนวย 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.1  วิเคราะหเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ เวลาเรียน 80 ชั่วโมง/ป 

 

ช่ือหนวย ประเภทเนื้อหา 

หนวยท่ี 1  Daily Conversation 

หนวยท่ี 2  Our favorite dishes 

หนวยท่ี 3  It’s more interesting 

หนวยท่ี 4  Safety first 

หนวยท่ี 5  Having fun with activities 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

 



61 

ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

ช่ือหนวย ประเภทเนื้อหา 

หนวยท่ี 6  How healthy are you? 

หนวยท่ี 7  Important days 

หนวยท่ี 8  Wonderful land 

หนวยท่ี 9  Summer holidays 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

พุทธพิสัย 

 

   ผูวิจัยไดพิจารณาแลวจึงเลือกเนื้อหาในหนวยท่ี 1 เรื่อง Daily 

Conversation (บทสนทนาในชีวิตประจําวัน) เนื่องจาก หนวยการเรียนนี้ มีเนื้อหาวิชาเปนพุทธพิสัย ซ่ึง

ตองการใหนักเรียนไดมีความรูความเขาใจพ้ืนฐานในการใชบทสนทนาท่ีใชในชีวิตประจําวัน 

   3) กําหนดหัวเรื่องในหนวยท่ี  1 มาสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนา

ในชีวิตประจําวัน  แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องยอย ไดดังนี้ 

   หนวยท่ี 1  บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

   เรื่องท่ี 1.1  Greeting (การทักทาย) 

   เรื่องท่ี 1.2  Leave Taking (การกลาวลา) 

   เรื่องท่ี 1.3  Introducing (การแนะนําตัว) 

   เรื่องท่ี 1.4  Asking for Personal Information  (การถามขอมูลสวนตัว) 

   4) กําหนดแนวคิด ผูวิจัยไดสรุปแนวคิด สาระและหลักเกณฑท่ีสําคัญไวเพ่ือเปน

แนวทางในการจัดเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

   5) กําหนดวัตถุประสงคท่ัวไปและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูวิจัยกําหนด

วัตถุประสงคในแตละหนวยเปนการระบุพฤติกรรมท่ีตองการ โดยเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมให

สอดคลองกับหัวเรื่อง 

   6) เขียนแผนการสอน โดยวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตองศึกษาและหาหลักการ

เรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนแผน ท่ีครอบคลุม หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม

การเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

   7) กําหนดแบบฝกหัด ผูวิจัยไดออกแบบฝกหัดการเรียนของทุกหัวเรื่อง โดยให

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนด 

 

 



62 

  2.1.3 การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีข้ันตอน ดังนี้ 

   1) กําหนดรูปแบบหนาจอและเทคนิคการนําเสนอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

   2) เขียนผังงาน (Flowchart Lesson) การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1  ผังงานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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   3) ผูวิจัยสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใชโปรแกรมดังนี้ โปรแกรมสําหรับ

สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โปรแกรมอัดเสียง  ท่ีสรางข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ (รายนาม

ผูทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก หนา 147) โดยผูทรงคุณวุฒิมีขอเสนอแนะดังนี้ 

   (1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง ในเรื่องของประโยค

ท่ีควรใชใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน  เพ่ือท่ีจะใหนักเรียนเขาใจงายข้ึน 

   (2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง (1) 

รูปแบบตัวหนังสือ ควรจะเปนรูปแบบท่ีอานเพ่ือความชัดเจนนักเรียนเขาใจงาย (2) ใหตัดเสียงเพลง

ประกอบออก ใหเหลือเพียงเสียงประโยคของบทสนทนาในแตละประโยค เพราะเสียงเพลงประกอบ

บรรเลงตลอดไมหยุดซ่ึงจะทําใหมีเสียงรบกวนตอนท่ีนักเรียนจะฟงเสียงบทสนทนา  

   (3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง ขอคําถาม

ใหใชภาษาในการถามเขาใจงาย และชัดเจน  ปรับตัวเลือกในแบบทดสอบใหมีความชัดเจนและไมซํ้ากัน   

  2.1.4 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หลังจากทําการปรับปรุง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม           

(ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก ฉ หนา 177-180) 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 15 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 15 ขอ มี

ข้ันตอนในการสราง  ดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการออก

ขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบทฤษฎีการเรียนรูของเบนจามิน 

บลูม มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการ

ประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 4 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ นําไปใชและการ

วิเคราะห ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หนวยท่ี 1 บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 4 7 3 1 - - 15 

 

2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 15 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 15 ขอ  

2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยสรางแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนโดยใช

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงค เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหาวัตถุประสงค โดยสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4  ตัวเลือก ในแนวทางท่ีเปนขอสอบลักษณะคูขนาน แบบทดสอบ

กอนเรียน จํานวน 15 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 15 ขอ ดังนี้ 

2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ

ท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ

จากแบบประเมินคุณภาพความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) โดยมีคาความเท่ียงตรงมากกวา 0.6 ข้ึนไป

ใชได (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ค หนา 155-164) 

2.2.6 ปรับปรุงแบบทดสอบตามคําแนะนําของท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิ 

ตรวจสอบแลวพบวาแบบทดสอบทุกขอมีความเท่ียงตรง 

2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ

นักเรียนท่ีเคยเรียนเรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวันมาแลว จํานวน 30 คน เพ่ือนําผลการทดลองมา

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิค

ของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยาก
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งายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก 

(r) ตั้งแต .20-1.00  

2.2.8 คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย ระหวาง 0.2 -0.8 โดยมีคา p ระหวาง 

0.2 -0.5 เปนขอสอบยาก และคา p ระหวาง 0.6 – 0.8 ซ่ึงเปนขอสอบงาย และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 

0.2  ข้ึนไป เพ่ือใชเปนขอสอบสําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน จํานวน 

15 ขอ จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 15  ขอ เปนไปตามเกณฑคาความยากงาย

และอํานาจจําแนกท่ีกําหนดจํานวน 10 ขอ  ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 1 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

กอนเรียน 0.40 – 0.63 0.22 – 0.65 

หลังเรียน 0.40 - 0.70 0.21 - 0.61 

  

   จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

  

หนวยท่ี 1 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.67 0.60 

 

  2.2.9 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  เปนมาตราสวนประเมินคา 
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(Rating Scale) 5 ระดับตามวิธีของลิเคิรท (Likert Rating Scale) จํานวน 10 ขอ  โดยเนื้อหาครอบคลุม

เก่ียวกับความพึงพอใจดานวิธีใช ดานเนื้อหาและการออกแบบ ดานการเชื่อมโยง ดานคุณคาและ

ประโยชน โดยมีการสรางแบบสอบถามดังตอไปนี้ 

2.3.1 ศึกษาการสรางแบบสอบถามจากเอกสารตาง ๆ รวมถึงงานวิจัยเก่ียวกับการ

ประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

2.3.2 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บท

สนทนาในชีวิตประจําวัน จํานวน 10  ขอ โดยมีเนื้อหาครอบคลุมเก่ียวกับความพึงพอใจดานวิธีใช ดาน

เนื้อหาและการออกแบบ ดานการเชื่อมโยง ดานคุณคาและประโยชน 

2.3.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล  

เพ่ือตรวจสอบขอคําถาม  แลวนํามาปรับปรุงแกไขโดยแจกแจงคําถามออกเปนหมวดหมู  ดานวิธีใช  

ดานเนื้อหาและการออกแบบ ดานการเชื่อมโยง ดานคุณคาและประโยชน 

2.3.4 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง

เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมจํานวน 6 คน เพ่ือทดสอบความ

เขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

2.3.5 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความพึง

พอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ 

 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน ผูวิจัยได

ทําการทดสอบประสิทธิภาพ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 39 คน การเก็บ

รวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบ

ประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.1 การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย 

 การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม ใช

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานหนองสะแก  แบบภาคสนามใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ของโรงเรียนบานเนินขวาง  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 30 เครื่อง นักเรียนสามารถใชได 1 คน 

ตอ 1 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง โดยผูวิจัยไดติดตั้ง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง  บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  ไวทุกเครื่องเพ่ือความสะดวกของนักเรียน 
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3.2 วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลาดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

10 สิงหาคม 2558 

17 สิงหาคม 2558 

24 สิงหาคม 2558 

13.30 – 15.30 น. 

13.30 – 15.30 น. 

13.30 – 15.30 น. 

 

3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.3.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 

เครื่อง 

3.3.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน พรอมท้ังแนะนําการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส แจกคูมือการเรียน และแบบฝกหัดแกนักเรียน 

3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

มีข้ันตอนดังนี้ 

1) ประเมินผลกอนเรียนโดยทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2) ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน 

3) ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดหลังเรียนจบแตละเรื่อง 

4) ประเมินผลหลังเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

3.3.4 แจกแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  

ผูวิจัยแจกแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียน จํานวน 30 คน เพ่ือนํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
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4.  วิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (2) การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส และ (3) วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ, 2520, น. 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

     E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

     ∑X  คือ   ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 

     N  คือ   จํานวนนักเรียน 

     A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

  และ  

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

     E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 

      ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

     ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

     n  คือ   จํานวนนักเรียน 

     B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

  4.2.1 วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนรูของนักเรียน ดวยการนําคะแนนจาก

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนแตละคูแลว

นําไปวิเคราะหโดยใชสูตร t – test โดยเกณฑนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยใชสูตรดังนี้ (บุญชม   

ศรีสะอาด, 2545, น. 109-111)   
 

t   =  

1
)( 22

−

−∑ ∑
∑

n
DDn

D
 

 

 เม่ือ t แทน   คาความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

  D แทน   ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

  n แทน   จํานวนนักเรียน 

  4.2.2 ทดสอบคุณภาพของแบบทดสอบ 

 1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสูตร (Nitko, Antjony J., 1996,  

pp. 310-313)  

p =      H L

H L

P P
N N

+
+

 

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (Nitko, Antjony J., 1996,  

pp. 310-313)  

     r       =      

 

เม่ือ p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

 r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

 PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

 PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

 NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

 NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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  3) คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตรของ คูเดอร ริชารดสัน 

(Kuder Richadrson)  KR 20 (Frederic Kuder and M.W. Richardson, 1997)  อางถึงใน (สมบูรณ   

ชิตพงษ, 2545, น. 588-595) 

 

  

 

 เม่ือ rtt คือ คาความเท่ียง 

  k คือ จํานวนขอในแบบทดสอบ 

  p คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบถูกในแตละขอ 

  q คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบผิดในแตละขอ 

  s2 คือ ความแปรปรวนของขอสอบท้ังฉบับ 

 4.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

  วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บท

สนทนาในชีวิตประจําวัน  ดวยการนําคะแนนท่ีไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมา

คํานวณหาคาเฉลี่ย ( X ) ของแบบสอบถาม และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D. (Standard Deviation) 

แลวแปรผลตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ียของแบบความพึงพอใจ ใชสูตรดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, 

น. 104) 

X    =    
n
X∑  

 

 เม่ือ X  แทน   คาเฉลี่ย 

    ∑ X  แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  n แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  กําหนดชวงของคาเฉลี่ย  ( X ) ตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert Rating 

Scale) ดังนี้ 

     คาเฉล่ีย     การแปลความหมาย 

  4.50 – 5.00   ความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  3.50 – 4.49   ความพึงพอใจมาก 

  2.50 – 3.49   ความพึงพอใจปานกลาง 












−

−
= ∑

sr
pq

k
k

tt 21
1
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  1.50 – 2.49   ความพึงพอใจนอย 

  1.00 – 1.49   ความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
 

 4.3.2 การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสูตรดังนี้ 

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 104) 
 

S.D.   =      
)1N(N

)X(XN
22

−
−∑ ∑

 
 

 เม่ือ S.D. แทน   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X  แทน   คะแนนของนักเรียนแตละคน 

  ∑X     แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  ∑ 2
X  แทน   ผลรวมคะแนนของนักเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

  N         แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

  N - 1    แทน   จํานวนตัวแปรอิสระ (Degrees of Freedom) 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ซ่ึงไดมาโดยการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

สามารถแบงผลการวิเคราะหขอมูลไดเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนท่ี 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน  

 ตอนท่ี 2  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 ตอนท่ี 3  การวิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ืองบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน  

 

 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน มี

ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ (E1/E2) 3 ข้ันตอน คือ (1) การทดสอบ

แบบเดี่ยว (2) การทดสอบแบบกลุม และ (3) การทดสอบแบบภาคสนาม ซ่ึงผลการวิเคราะห เปน

ดังนี้ 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ในการทดสอบแบบ

เดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองสะแก ภาคเรียนท่ี 1 

ปการศึกษา 2558 จํานวน 3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปาน

กลาง 1 คน และออน 1 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี 4.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวันในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)      

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 61.67 60.00 61.67/60.00 

  

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีประสิทธิภาพ 61.67/60.00 

 หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดสัมภาษณ

นักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส (แบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ซ 

หนา 186-187) และทําการปรับปรุงเพ่ิมเติมไดแก 

1. ปรับขนาดตัวอักษรและสีตัวอักษร เพ่ือใหการแสดงผลชัดเจนข้ึนโดยรูปแบบ

ตัวอักษร ภาษาไทยใช Angsana New ขนาด 24 พอยต  และภาษาอังกฤษใช Arial Rounded MT 

Bold ขนาด 16 พอยต   

2. แกไขเสียงของประโยคในบางประโยค เนื่องจากบางประโยคเสียงไมชัดเจน ทํา

ใหออกเสียงตามไมได    

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบกลุม 

ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองสะแก จํานวน 6 คน ซ่ึงมี

ผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวม

จํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวันในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
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แบบกลุม 70.83 70.00 70.83/70.00 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนา

ในชีวิตประจําวัน  มีประสิทธิภาพ 70.83/70.00 

ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองเพ่ิมเติมจาการสอบถาม ไดแก 

1. เพ่ิมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ  เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียนในการเขาไปศึกษา 

2. เพ่ิมการเชื่อมโยงเพ่ือใหเขาออก หรือยอนกลับไปศึกษาเนื้อหาไดสะดวกข้ึน 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานเนินขวาง จํานวน 30 

คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 6 คน ปานกลาง จํานวน 16 คน 

และออน จํานวน 8 คน รวมจาํนวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 

ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวันในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 82.50 81.33 82.50/81.33 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ในการทดสอบแบบภาคสนาม หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 82.50/81.33   ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน ผลดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบท

สนทนาในชีวิตประจําวัน (n = 30) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 6.23 2.24 8.13 1.61 10.11* 

      

       *p<.05 , df = 29 , t = 1.6991 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ความพึงพอใจของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนา

ในชีวิตประจําวัน  ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.5  

 

ตารางท่ี 4.5  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน (n = 30) 

 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปล

ความหมาย 

X  S.D.  

ดานวิธีใช    

    1. คําชี้แจงวิธกีารใชหนังสืออเิล็กทรอนกิสสามารถชี้แจง

เขาใจงาย 

4.03 0.56 พึงพอใจมาก 

 

    2. ความสามารถในการยอนกลับ เขาออกไดในระหวาง

เรียนของหนงัสืออเิล็กทรอนกิส 

ดานเน้ือหาและการออกแบบ 

4.03 0.67 พึงพอใจมาก 

 

    3. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค 3.73 0.74 พึงพอใจมาก 

    4. อธิบายเนือ้หางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน 

    5. เสียงที่ใชประกอบในหนงัสืออิเล็กทรอนิกสมีความ

เหมาะสมสอดคลองกบัเนือ้หา     

    6. วีดิทัศนที่ใชประกอบในหนงัสืออิเล็กทรอนกิสมีความ

เหมาะสมกับเนื้อหา 

3.60 

3.87 

 

3.23 

0.81 

0.63 

 

0.43 

พึงพอใจมาก         

พึงพอใจมาก 

 

พึงพอใจปาน

กลาง 

    7. แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีขึน้ 3.97 0.67 พึงพอใจมาก 

ดานการเช่ือมโยง    

    8. ปุมและขอความเชื่อมโยงวางตําแหนงไดเหมาะสม

และส่ือความหมายไดชัดเจน 

4.00 0.64 พึงพอใจมาก 

ดานคุณคาและประโยชน    

    9. บทเรียนจากหนงัสืออเิล็กทรอนิกสสามารถสราง

ความรูและความเขาใจไดมากขึ้น 

4.54 0.51 พึงพอใจมาก

ที่สุด 

    10. นักเรียนเหน็ประโยชนในการเรียนดวยหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส 

3.70 0.84 พึงพอใจมาก 
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปล

ความหมาย 

X  S.D.  

เฉล่ีย 3.87 0.65 พึงพอใจมาก 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบท

สนทนาในชีวิตประจําวัน  โดยภาพรวมความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( X  = 3.87)  

เม่ือพิจารณาเปนรายดานไดผลสรุป ดังนี้ 

ดานวิธีใช พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากทุกขอโดยขอคําถามท้ัง 2 ขอ มี

คาเฉลี่ยเทากัน คือ คําชี้แจงวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถชี้แจงเขาใจงาย  และ

ความสามารถในการยอนกลับ เขาออกไดในระหวางเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ( X  = 4.03)  

ดานเนื้อหาและการออกแบบ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 4 ขอ และมี

ความพึงพอใจในระดับปานกลาง 1 ขอ  ขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ แบบฝกหัดชวยให

ผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน ( X  = 3.97)  

ดานการเช่ือมโยง พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X  = 4.00) 

ดานคุณคาและประโยชน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุดจํานวน 1 ขอ  

และพึงพอใจมาก 1 ขอ  โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้คือ บทเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสสามารถสรางความรูและความเขาใจไดมากข้ึน ( X  = 4.54)  
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชดุการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใน

โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  มีตนแบบชิ้นงานไดแก หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. รายละเอียดของวิชาภาษาอังกฤษ 

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 4. การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกหัด 

 1. แบบทดสอบกอนเรียน 

 2. แบบฝกหัดระหวางเรียน 

 3. แบบทดสอบหลังเรียน 

 4. เฉลยแบบฝกหัด/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. หนาหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 2. แนะนําการเรียน 

 3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 4 บทเรียน 

 5. แบบฝกหัดระหวางเรียน 

 6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

วิชาภาษาอังกฤษ เร่ืองบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวนุจรินทร  ศรีวิชัย 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้   

จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

 

นุจรินทร  ศรีวิชัย 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

รายละเอียดของวิชาภาษาอังกฤษ   1 

การเตรียมตัวของครูผูสอน   1 

แผนผังการจัดชั้นเรียน   2 

บทบาทของครูและนักเรียน   3 

สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   3 
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1.  รายละเอียดวิชาภาษาอังกฤษ  

 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 

  ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาใหมีความรูความสามารถในการฝกใชภาษาอังกฤษใน

ชีวิตประจําวัน  ซ่ึงจะอยูในรูปของบทสนทนาท่ีใชในชีวิตประจําวัน  คลอบคลุม  การทักทาย ท่ีเปน

แบบเปนทางการและไมเปนทางการ  การถามถึงทุกขสุข  การกลาวลา  การแนะนําตัวเองและผูอ่ืน  

รวมไปถึงการถามและตอบเก่ียวกับขอมูลสวนตัว เพ่ือท่ีจะเปนความรูไปใชในชีวิตประจําวันตอไป 

 1.2 ตัวช้ีวัดความสําเร็จ 

  1.2.1 นักเรียนสามารถบอกความหมายของประโยคและขอความสั้นๆ ท่ีฟงหรืออาน

ได 

  1.2.2 นักเรียนสามารถเลือกใชสํานวนหรือประโยคในสถานการณตางๆ ไดอยาง

เหมาะสม 

  1.2.3 นักเรียนเขาใจและระบุสถานการณของประโยคไดถูกตอง 

  1.2.4 นักเรียนสามารถนําบทสนทนาในสถานการณตางๆไปใชในชีวิตประจําวันได 

1.3 หนวยการเรียนรู 

หนวยท่ี 1  Greeting (การทักทาย) 

  หนวยท่ี 2  Leave Taking (การกลาวลา)  

หนวยท่ี 3  Introducing (การแนะนําตัว )  

  หนวยท่ี 4  Asking for Personal Information (การถามขอมูลสวนตัว)  

   

2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

   1) ตรวจสภาพการใชงานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

   2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน 

คนละ 1 ชุด 

   3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกหัดสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 
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   4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหา

หากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและ

แบบฝกหัดใหแกนักเรียน 

  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจาก

นั้นทําแบบฝกหัดจนครบทุกเรื่อง  

3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร

หรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

 2.3 หลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.3.1 เก็บแบบฝกหัดของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

และความกาวหนาของนักเรียน 

  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 

 

3.  แผนผังการจัดช้ันเรียน 

 

 

                                                         
                             

                                 
                                 
                                 
                                 
                        
 

คร ู

จอภาพ 
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4.  บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

  4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

  4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

  4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

  4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

4.2.2 ทําแบบฝกหัด 

4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

5.  สวนประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 บทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธี

เรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4)กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน และ(6) ขอมูล

ผูจัดทํา  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

  5.1.1 คําชี้แจงการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  5.1.2 คํานํา 

  5.1.3 สารบัญ 

  5.1.4 จุดประสงคการเรียนรู 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ โดยใหนักเรียน

ทําลงในกระดาษท่ีครูแจกให 

 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาเก่ียวกับบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

โดยแบงเปน 4  หัวขอ ไดแก 

หัวขอท่ี 1  Greeting (การทักทาย) 
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หัวขอท่ี 2  Leave Taking (การกลาวลา) 

หัวขอท่ี 3  Introducing (การแนะนําตัว ) 

หัวขอท่ี 4  Asking for Personal Information (การถามขอมูลสวนตัว) 

เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละเรื่องเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดของแตละเรื่อง 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกหัดออกเปน 4  แบบฝกหัด

เชนเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละเรื่อง หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกหัด 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  โดยนักเรียน

ตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกแบบฝกหัดกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

วิชาภาษาอังกฤษ เร่ืองบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวนุจรินทร  ศรีวิชัย 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน 

ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ

เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

 

นุจรินทร  ศรีวิชัย 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   1 

บทบาทของนักเรียน   1 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   1 

การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   2 
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1.  การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ในคูมือการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 1.3 เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 

 

2.  บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน นักเรียนมีบทบาท ดังนี้ 

 2.1 ศึกษาเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 

 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 2.4 ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

3.  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน มีลําดับข้ันตอนในการเรียน ดังนี้ 

 3.1 ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

  3.2 ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3.3 ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในเอกสารแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 
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3.4 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัด โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

 

4.  การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน มี

ข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

 4.1 ใสแผนซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในชองอานซีดีรอม 

 4.2 รอสักครู โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเริ่มทํางานแลวใหนักเรียน คลิก ท่ี

ไอคอนท่ีมีชื่อวา บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 4.3 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามลําดับ

ตอไปนี้ 

  4.3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน

ใหนักเรียนคลิก     หรือ    เพ่ือเขาสูบทเรียน  
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4.3.2 ใหนักเรียนอานคําชี้แจงในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเขาใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  4.3.3 เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ใหนักเรียนเปดหนา

แบบ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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  4.3.4 หนาสารบัญนักเรียนสามารถเลือกรายการเนื้อหาท่ีตองการศึกษาได   

 

 
 

  4.3.5 ศึกษาเนื้อหา โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับเนื้อหา  
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  4.3.6 เม่ือจบเนื้อหาในแตละเรื่อง ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนในแบบฝกหัด 

 

 
 

  4.3.7 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเรียบรอยทุกเรื่องแลว ใหนักเรียนทําแบบ 

ทดสอบหลังเรียน  
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4.3.8 ดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

แบบฝกหัด 

วิชาภาษาอังกฤษ เร่ืองบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวนุจรินทร  ศรีวิชัย 
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คํานํา 

 

 แบบฝกหัดประกอบการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนา

ในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ี

เรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ

เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

 

นุจรินทร  ศรีวิชัย 

ผูผลิต 



100 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

 แบบฝกหัดประกอบการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนา

ในชีวิตประจําวัน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกหัดระหวางเรียน    

เฉลยแบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

 1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 2. ศึกษาแผนการสอน 

 3. ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

 4. ตรวจสอบคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน 

 5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน   

 

คําช้ีแจง   ขอสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

คําส่ัง   ทําเครื่องหมาย X ทับ a  b  c  d ท่ีถูกตองลงในกระดาษคําตอบ 

 

1.  How are you? แปลวาอะไร 

      a.  โชคดีมีความสุข      b.  ลากอนนะ 

      c.  คุณเปนอยางไรบาง      d.  สวัสดีตอนเชา 

 

2. คําวา introduce หมายถึงอะไร 

      a.  จาก        b.  อาศัยอยู 

      c.  ท่ีไหน    d.  แนะนํา 

      

3. คําวา Goodbye มีความหมายวาอยางไร 

        a.  สบายดีไหม    b.  ขอโทษ 

       c.  ลากอน    d.  ขอบคุณ 

        

4.  Where are you from?  แปลวาอะไร 

      a.  คุณชื่ออะไร    b.  คุณชอบวิชาอะไร 

      c.  คุณเรียนอยูชั้นไหน       d.  คุณมาจากท่ีไหน 

 

5.  ถานักเรียนพบครูในตอนเชา จะทักทายดวยคําวาอะไร 

   a.  Good morning.       b.  See you again. 

  c.  Good afternoon.      d.  Nice to meet you. 

 

6. ถาเพ่ือนของนักเรียนกําลังจะไปสอบ  นักเรียนควรพูด ตอนจากกัน วาอยางไร 

     a.  Have a good trip.      b.  I’m fine. 

      c.  Good luck.       d.  Please come again. 
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7.    A : What’s your job? 

       B : I am _____________ . 

        a.  a teacher         b.  fine 

 c.  a man          d.  your friend 

 

8. Long time no see.  ใชในบทสนทนาใด 

     a.  การทักทาย      b.  การกลาวลา 

     c.  การขอขอมูล      d.  การกลาวขอบคุณ 

 

9. “Let’s me introduce myself”  ใชในบทสนทนาใด 

    a.  การทักทาย    b.  การแนะนําผูอ่ืน 

    c.  การแนะนําตัวเอง     d.  การกลาวลา 

 

10. ประโยคในขอใด ไมไดใช ในการทักทาย 

       a.  Hello.         b.  Bye. 

       c.  How are you?        d.  Good evening. 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ a b c d 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

วิชา   ภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยท่ี 1  Daily Conversation บทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน 

         เวลา  2  ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง    

        เรื่องท่ี 1.1  Greeting (การทักทาย) 

        เรื่องท่ี 1.2  Leave Taking  (การกลาวลา) 

        เรื่องท่ี 1.3  Introducing  (การแนะนําตัว) 

        เรื่องท่ี 1.4  Asking for Personal Information  (การถามขอมูลสวนตัว) 

 

แนวคิด 

1. การทักทาย  เปนจุดเริ่มตนของการสนทนา เปนการสราง ความสัมพันธระหวางบุคคล 

เม่ือพบกันครั้งแรก บุคคลท่ีรูจักกัน มากอนหรือไมรูจักคุนเคย ซ่ึงจะใชคําพูดท่ีตางกันออกไป

แบงเปนการทักทายแบบเปนทางการ และไมเปนทางการ 

2. การกลาวลา  เปนมารยาททางสังคมในการสื่อสารในชีวิตประจําวันเพ่ือสราง

ความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล เม่ือพบวามีความจําเปนอ่ืนๆ ท่ีตองทําจึงควรจะมีการกลาวเพ่ือ

ลาและเปนการรักษามารยาทอีกดวย 

3. การแนะนําตัว  จะแบงเปนการแนะนําตัวมีท้ังแบบเปนกันเองและเปนทางการ  ซ่ึง

สํานวนภาษาก็จะแตกตางกัน ออกไปตามความเหมะสม การแนะนําตัวท้ัง 2 แบบมักจะพูดถึง

รายละเอียดแบบเดียวกัน คือ ชื่อ อายุ  ท่ีอยู อาชีพ เปนตน 

4. การถามขอมูลสวนตัว  เม่ือมีการแนะนําตัวหรือแนะนําบุคคลใหรูจักกันแลวและรูจักกัน

ในระดับหนึ่ง  ก็จะมีการสนทนาท่ีใชประกอบการแนะนําตัว ท่ีจะทําความรูจักกันมากข้ึน ซ่ึงจะมี

รายละเอียดอ่ืนๆ ท่ีมักจะพูดคุยประกอบสนทนา เพ่ือถามขอมูลสวนตัว เชน ชื่อ อายุ ท่ีอยู อาชีพ 

ความสนใจ ครอบครัว  เปนตน 

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่องการทักทาย นักเรียนสามารถบอกความหมายของคําศัพทและ

ประโยคสั้นๆในการทักทายไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่องการกลาวลา นักเรียนสามารถใชประโยคในการกลาวลาไดถูกตอง

ตามสถานการณไดถูกตอง 
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3. หลังจากศึกษา เรื่องการแนะนําตัว นักเรียนสามารถพูดแนะนําตัวเอง และแนะนําผูอ่ืน

ไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษา เรื่องการถามขอมูลสวนตัว นักเรียนสามารถพูดถามตอบเก่ียวกับขอมูล

สวนตัวไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน                                                        เวลา  20  นาที 

ข้ันท่ี 2  ชี้แจงการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส                             เวลา  10  นาที  

ข้ันท่ี 3  ศึกษาบทเรียน 

3.1  เรื่องท่ี 1 Greeting (การทักทาย) และทําแบบฝกหัดทายเรื่อง                    

เวลา  15  นาที   

3.2  เรื่องท่ี 2  Leave Taking (การกลาวลา) และทําแบบฝกหัดทายเรื่อง            

เวลา  15  นาที 

3.3  เรื่องท่ี 3  Introducing (การแนะนําตัว) และทําแบบฝกหัดทายเรื่อง          

เวลา  15  นาที 

3.4  เรื่องท่ี 4  Asking for Personal Information (การถามขอมูลสวนตัว)  

และทําแบบฝกหัดทายเรื่อง                                      เวลา  15  นาที 

ข้ันท่ี 4  สรุปบทเรียนและเฉลยคําตอบ                                          เวลา  10  นาที 

ข้ันท่ี 5  ทดสอบหลังเรียน                                                         เวลา  20  นาที 

 

ส่ือการเรียนรู 

1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

2) แบบฝกหัด 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1) จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2) จากการทําแบบฝกหัด 
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แบบฝกหัดท่ี 1 

Greeting  การทักทาย 

 

คําช้ีแจง  จับคูประโยคกับคําแปลตอไปนี้ใหถูกตอง 

 

                                       A                                      B 

    

  1. .......... How are you?                a. ฉันเปนหวัด 

   

  2. .......... Hello.                               b. ฉันสบายดี 

   

  3. .......... I'm fine.                           c. คุณเปนอยางไรบาง 

    

  4. .......... I have a cold.                d. สวัสด ี

   

  5. .......... Good morning.              e. สวัสดีตอนเชา 
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แบบฝกหัดท่ี 2 

Leave Taking  การกลาวลา 

 

คําช้ีแจง  จงเติมคําลงในชองวางเพ่ือใหไดความหมายท่ีสมบูรณ 

 

 

See you    good   have to    talking          nice   

 

 

1. ____________bye.               = ลากอน 

2. I ____________ go now.          = ฉันตองไปแลวละ 

3. Have a ____________ day.         = ขอใหมีวันท่ีดีนะ 

4. ____________ later.              = แลวพบกันใหม 

5. It's nice to ____________ to you.   = ยินดีท่ีไดคุยกับคุณ 
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แบบฝกหัดท่ี 3 

Introducing  การแนะนําตวั 

 

คําช้ีแจง  เรียงคําตอไปนี้ใหเปนประโยคท่ีถูกตอง 

 

1.       I           May      myself.        introduce 

 

…………………………………………………………………………………… 

 

    2.            is   my   This           ,Jane.      sister 

 

…………………………………………………………………………………… 

 

    3.           you.                 meet               to              Nice 

 

…………………………………………………………………………………… 

 

4.             Kane.     My                is              Hello!     name  

  

…………………………………………………………………………………… 

    

5.      Nok.   You   me            call   can 

 

…………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหัดท่ี 4 

Asking for Personal Information     (การถามขอมูลสวนตัว)  

_________________________________________________________________________ 

 

คําช้ีแจง    ทําเครื่องหมาย T ลงใน           ถาคําถามและคําตอบสัมพันธกัน หรือ  

    ทําเครื่องหมาย F ถาคําถามและคําตอบไมสัมพันธกัน 

 

1.  A: What is your name?          

       B: I'm 10 years old. 

 

            2.  A: Where are you from? 

                        B: I'm from Bangkok. 

 

3.  A: What do you do? 

       B: I'm a teacher. 

 

            4.  A: Who do you live with? 

                        B: I like English. 

 

5.  A: What grade are you in? 

       B: I'm in grade 5. 
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เฉลยแบบฝกหัด 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 1 

Greeting  การทักทาย 

 

 คําช้ีแจง  จับคูประโยคกับคําแปลตอไปนี้ใหถูกตอง  

 

                      A                                       B 

    

  1. ....c.... How are you?                a. ฉันเปนหวัด 

   

  2. ....d.... Hello.                               b. ฉันสบายดี 

   

  3. ....b.... I'm fine.                           c. คุณเปนอยางไรบาง 

    

  4. ....a.... I have a cold.                d. สวัสด ี

   

  5. ....e..... Good morning.              e. สวัสดีตอนเชา 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 2 

Leave Taking  การกลาวลา 

 

คําช้ีแจง  จงเติมคําลงในชองวางเพ่ือใหไดความหมายท่ีสมบูรณ 

 

 

See you              good         have to        talking             nice   

 

 

1.     good     bye.               = ลากอน 

2.  I     have to     go now.          = ฉันตองไปแลวละ 

3.  Have a     nice      day.         = ขอใหมีวันท่ีดีนะ 

4.    See you    later.               = แลวพบกันใหม 

5. It's nice to      talking      to you.   = ยินดีท่ีไดคุยกับคุณ 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 3 

Introducing  การแนะนําตวั 

 

คําช้ีแจง  เรียงคําตอไปนี้ใหเปนประโยคท่ีถูกตอง 

 

2.       I           May      myself.        introduce 

 

May  I  introduce  myself. 

 

    2.             is   my             This            ,Jane.     sister 

 

This  is  my  sister, Jane. 

 

    3.           you.                  meet              to                     Nice 

 

Nice  to  meet  you. 

 

4.             Kane.      My        is             Hello!      name 

   

Hello!  My  name  is  Kane.   

 

5.      Nok.    You                me       call     can 

 

You  can  call  me  Nok. 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4 

Asking for Personal Information  (การถามขอมูลสวนตัว)  

_________________________________________________________________________ 

 

คําช้ีแจง    ทําเครื่องหมาย T ลงใน           ถาคําถามและคําตอบสัมพันธกัน หรือ  

    ทําเครื่องหมาย F ถาคําถามและคําตอบไมสัมพันธกัน 

 

1.  A: What is your name?          

       B: I'm 10 years old. 

 

            2.  A: Where are you from? 

                        B: I'm from Bangkok. 

 

3.  A: What do you do? 

       B: I'm a teacher. 

 

            4.  A: Who do you live with? 

                        B: I like English. 

 

5.  A: What grade are you in? 

       B: I'm in grade 5. 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    F 

T 

T 

F 

T 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน     

 

คําช้ีแจง   ขอสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน 

คําส่ัง   ทําเครื่องหมาย X ทับ a  b  c  d ท่ีถูกตองลงในกระดาษคําตอบ 

 

1.  I’m fine, thank you. แปลวาอะไร 

      a.  สวัสดีตอนบาย       b.  สบายดี, ขอบคุณ 

c.  ยินดีท่ีพบคุณ      d.  ขอบคุณ 

 

2. Good night  แปลวาอะไร 

a.  สวัสดี         b.  พบกันเร็วๆ นี้ 

c.  ราตรีสวัสดิ์        d.  ยินดีท่ีไดพบคุณ 

 

3. How old are you?  แปลวาอะไร 

      a.  คุณไปกับใคร?       b.  คุณอยูท่ีไหน? 

      c.  คุณอายุเทาไร?       d.  คุณจะไปไหน? 

 

4.  ในชั่วโมงบายคุณครูเขาสอน นักเรียนจะใชคําทักทายวาอยางไร 

      a.  Good morning.       b.  Good afternoon. 

     c.  Good evening.       d.  Good night. 

 

5. Toy :  How are you today? 

    Jaew : _____________. And you? 

     a.  Hi! Jaew        b.  Good morning 

      c.  I’m sorry       d.  I’m fine, thanks 

 

6. ถาเพ่ือนของนักเรียนกําลังจะไปเท่ียว นักเรียนควรพูด ตอนจากกัน วาอยางไร 

       a.  Please come again .       b.  Have a good trip. 

       c.  You too.        d.  Oh, really? 
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7.    A :  What do you do? 

       B :  I am _____________ . 

         a.  a woman          b.  a good boy 

        c.  a student          d.  a cat 

 

8. How do you do? ใชในบทสนทนาใด 

     a.  การกลาวลา      b.  การทักทาย 

     c.  การถามขอมูลสวนตัว     d.  การกลาวขอบคุณ 

 

9.  Where are you from?   ใชในบทสนทนาใด 

        a.  การถามอายุ         b.  การกลาวลา 

        c.  การถามภูมิลําเนา        d.  การกลาวขอบคุณ 

 

10. ประโยคในขอใด ไมไดใช  ในการกลาวลา 

       a.  Good morning.        b.  See you. 

       c.  Goodbye.        d.  Take care. 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ a b c d 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1.   c 

2.   d 

3.   c 

4.   d 

5.   a 

6.   c 

7.   a 

8.   a 

9.   c 

10.   b 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. b.   

2. c.   

3. c.   

4. b.   

5. d.   

6. b.   

7. c.  

8. b.   

9. c.   

10. a.   
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แสดง

ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สวนนําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาจอแรก แนะนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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2.  แนะนําวิธีการเรียน 

 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย หนาหลักดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.2  หนาคําชี้แจงในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หนาสารบัญ 
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3.  แบบทดสอบกอนเรียน 

 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาคําชี้แจงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 1 – 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5  แบบทดสอบกอนเรียนขอ 4 - 10 
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4.  เนื้อหา 

 

 สวนเนื้อหา ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6  เนื้อหาบทท่ี 1 Greeting การทักทาย 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7  เนื้อหาการถามถึงทุกขสุข 
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ภาพท่ี 5.8  เนื้อหาการถามถึงทุกขสุขแบบไมเปนทางการและการตอบรับการถามทุกขสุข 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9  เนื้อหาการตอบรับการถามทุกขสุข 
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ภาพท่ี 5.10  ตัวอยางบทสนทนาเรื่องการทักทาย 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11  สรุปทายบทเรียนและแบบฝกหัดท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.12  เนื้อหาบทท่ี 2 Leave Taking การกลาวลา 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13  เนื้อหา การกลาวลาโดยท่ัวไปและแบบพบกันใหม 
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ภาพท่ี 5.14  เนื้อหา การกลาวลาแบบอวยพร 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15  ตัวอยางบทสนทนาเรื่องการกลาวลา 
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ภาพท่ี 5.16  สรุปเนื้อหาการกลาวลา 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17  แบบฝกหัดทายบทท่ี 2 และเนื้อหาบทท่ี 3 การแนะนําตัว 
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ภาพท่ี 5.18  เนื้อหาการแนะนําตัวและตัวอยางบทสนทนาท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19  เนื้อหาการแนะนําผูอ่ืนและตัวอยางบทสนทนาท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.20  ตัวอยางบทสนทนาท่ี 3 และสรุปเนื้อหาเรื่องการแนะนําตัว 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21  แบบฝกหัดทายบทท่ี 3 การแนะนําตัว 
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ภาพท่ี 5.22  เนื้อหาบทท่ี 4 การถามขอมูลสวนตัว 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23  เนื้อหาการถามความสนใจและอาชีพ 

 

 

 

 



132 

 
 

ภาพท่ี 5.24  เนื้อหาการถามขอมูลครอบครัว 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25  เนื้อหาการถามเก่ียวกับโรงเรียน 
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ภาพท่ี 5.26  สรุปเนื้อหาการถามขอมูลสวนตัว  และแบบฝกหัดท่ี 4  

 

 
 

ภาพท่ี 5.27  แบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 1-4  
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ภาพท่ี 5.28  แบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 5-10 

 

 
 

ภาพท่ี 5.29  วีดิโอบทสนทนาในชีวิตประจําวันเพ่ิมเติมตอนท่ี 1-2 
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ภาพท่ี 5.30  วีดิโอบทสนทนาในชีวิตประจําวันเพ่ิมเติมตอนท่ี 3-6 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31  วีดิโอบทสนทนาในชีวิตประจําวันเพ่ิมเติมตอนท่ี 7-10 
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ภาพท่ี 5.32  วีดิโอเพลง What’s your name? 

 

 
 

ภาพท่ี 5.33  ผูจัดทํา 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ   

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดัง

รายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียน

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนจากชุดการเรียนดวย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  

   3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ปการศึกษา 2558  โรงเรียน

ในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 จํานวน 2,185 คน 

   2) กลุมตัวอยาง คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  โรงเรียนบานหนอง-

สะแก  และโรงเรียนบานเนินขวาง  ภาคเรียนท่ี 1/2558  จํานวน 39 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมตัวอยาง

แบบกลุมกลุม  

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ 

(1) สถานท่ีในการวิจัย คือ การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว  แบบกลุม 

ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานหนองสะแก แบบภาคสนามใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ของโรงเรียนบานเนินขวาง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 2 

ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 13.30 – 15.30 น. (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสู

บทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน และ (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการ

ทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความพึง

พอใจในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห

หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนาทางการ

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง บทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน  ผลการวิจัยสรุป ไดดังนี้  
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  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  พบวามีประสิทธิภาพ  

82.50/81.33ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา 

นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  ท้ังนี้เนื่องจาก ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกสตามข้ันตอนและแตละข้ันตอนผูวิจัยไดตรวจสอบ แกไข ปรับปรุง ทุกข้ันตอนอยาง

เปนระบบ โดยไดผานการตรวจสอบความถูกตองและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  

ผานกระบวนการตรวจสอบคุณภาพและทดลองใชแลววามีคุณภาพดี  สอดคลองกับการเรียนรูวา  

ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูไดดีจะตองลงมือปฏิบัติ  ซ่ึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องบทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน  ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ไดเรียนรูดวยตนเอง ตามความตองการและความสนใจ และ

สามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  มีประสิทธิภาพใน

แงท่ีลดเวลา  ลดคาใชจาย  สนองความตองการและความสามารถของบุคคล  มีประสิทธิผลในแงท่ีทําให

ผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย ซ่ึงสอดคลองกับการศึกษาของบุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2540, น. 86)  ท่ีกลาววา

หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ  และสามารถ

เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก  นอกจากนี้ยังสอดคลองกับการศึกษาของพงษระพี  

เตชพาหพงษ (2540, น. 38) ท่ีกลาววา  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได  และ

สามารถยอนกลับไปกลับมาในเอกสาร  หรือกลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว  และ

ยังสอดคลองกับแอลเวอรแมนและเพลส (Alvermann and Phelps, 1998, p. 299) ท่ีกลาววา  ปจจัย

สําคัญในการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียนนั้น คือ  ตองใหผูเรียนทราบเปาหมายท่ีชัดเจนของ

การทํากิจกรรม  และควรเปนกิจกรรมท่ีมีความหมายตอผูเรียนจะทําใหผูเรียนเห็นคุณคาของการทํา

กิจกรรมนั้นๆ และเกิดแรงจูงใจในการรวมทํากิจกรรม  ในการเรียนการสอนผูสอนจําเปนตองสราง

แรงจูงใจใหเกิดแกผูเรียนเพ่ือใหการเรียนการสอนบรรลุจุดประสงคท่ีวางไว 
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 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบท

สนทนาในชีวิตประจําวัน พบวา ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีไดตั้งไว  โดยนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน ท้ังนี้

เกิดจาก จุดเดนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ นักเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง ตามความตองการ

และความสนใจ และสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา มีอิสระในการเรียน ออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสในเรื่องการออกแบบมัลติมีเดีย  ไดเสนอเนื้อหาสาระในรูป ขอความเชิงบรรยาย และมี

เสียงประกอบการสนทนาในแตละประโยค  สอดคลองเนื้อหาและมีภาพประกอบ มีแบบฝกหัดเพ่ือสงผล

สะทอนกลับใหผูเรียนไดรับรูผลการเรียนของตนเอง ขอดีนี้ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน เม่ือ

นักเรียนสนใจ นักเรียนจะตั้งใจเรียนสงผลใหนักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนได แบบฝกหัดระหวาง

เรียนมีหลากหลายรูปแบบไมนาเบื่อ นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดดวยตนเองหลังจากเรียนแลว และ

สามารถตรวจสอบ คําตอบไดทันที ทําใหนักเรียนไดปรับปรุงการเรียนอยูตลอดเวลา ซ่ึงในประเด็นนี้

สอดคลองกับการเรียนการสอนรายบุคคล กิดานันท  มะลิทอง (2540, น. 116) ไดใหความหมายของการ

สอนรายบุคคลไววาความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองและการเรียนเสริมแรงเปนสิ่งสําคัญ 

โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือนําผูเรียนไปสูการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพซ่ึงอาศัยการสอนท่ีมีการวางโปรแกรม

ไวลวงหนา เปนการใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูดวยตนเอง และไดรับผลยอนกลับทันทีและใหผูเรียนไดเรียน

ไปทีละข้ันตอนอยางเหมาะสมตามความตองการและความสามารถของตนเอง  นอกจากนี้ยังสอดคลอง

กับ วนิชา  อุดคําเท่ียง (2552) ไดศึกษาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสสอนคําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาน้ํามัน

และโรงเรียนบานเพียซําพุวิทยา  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเลย เขต 1 พบวา 1)  ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนและมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสใน

ระดับมาก 

 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  ในการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องบทสนทนา

ในชีวิตประจําวัน  โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X  = 3.87)  สอดคลองกับ

สมมติฐานท่ีตั้งไวมีขอสังเกตเก่ียวกับความพึงพอใจของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมากท่ีสุด ในดานคุณคาและประโยชน  คือ  บทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ความรูและความเขาใจไดมากข้ึน  ( X  = 4.54)  ท้ังนี้ พบวา นักเรียนไดรับความรูและมีความเขาใจจาก

การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน  เปนเพราะวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน มี

เนื้อหาขอความท่ีเหมาะสมและมีเสียงประกอบบทสนทนาท่ีเปนเสียงของเจาของภาษา ทําใหนักเรียน

สามารถฝกฟงและพูดตาม ซ่ึงสามารถเรียนไดดวยตนเอง  มีอิสระในการเรียน และการใชบทเรียนท่ี
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สะดวกและรวดเร็ว มีแบบฝกหัดระหวางเรียนมีหลากหลายรูปแบบ นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดได

ดวยตนเองหลังจากเรียนแลว ทําใหนักเรียนไดปรับปรุงการเรียนอยูตลอดเวลา ดังนั้น นักเรียนจึงมี

ความเห็นเหมือนกันวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงสามารถสราง

ความรูและความเขาใจไดมากข้ึน วิเคราะหไดจากผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอน

เรียน โดยเฉพาะนักเรียนออนก็มีผลการเรียนเพ่ิมข้ึน จากการท่ีตนเองไดทบทวนเนื้อหาและศึกษาไดตาม

ตองการ 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี  ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอเครื่อง

คอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ตรวจสอบความพรอมของเครื่อง

คอมพิวเตอร  ควรใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน เพ่ือไมทําใหเกิดเสียงรบกวนเพ่ือนนักเรียนคนอ่ืนท่ี

กําลังศึกษา 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ควรมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตนโดยเฉพาะ ทักษะในการใชเมาส  

  3.1.4 การจัดการเรียนการสอน ในการจัดการเรียนการสอนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาเนื้อหาใหเปนไปตามข้ันตอน 

ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลัง

เรียน คอยแกไขปญหาเม่ือนักเรียนตองการความชวยเหลือหรือมีขอสงสัยในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  3.1.5 การออกแบบบทเรียน นักเรียนบางคนยังอานประโยคบทสนทนาภาษาอังกฤษ

ไมคลอง ทําใหการเรียนคอนขางชา  จึงเพ่ิมเสียงบรรยายประกอบประโยคสนทนาตางๆ  เพ่ือใหนักเรียน

ฟงและฝกออกเสียงตาม  เพ่ือใหเขาใจเนื้อหามากข้ึน  เพ่ิมการเชื่อมโยงเพ่ือใหเขาออก และยอนกลับไป

ศึกษาเนื้อหาไดสะดวก ผูเรียนเบื่อหนาย จึงใสวีดิทัศน  ทําใหบทเรียนนาสนใจมากข้ึนและออกแบบตาม

แนวทางของโรเบิรต กาเย (Robert Gangne) ซ่ึงระบุวา การออกแบบบทเรียนในลักษณะการเรียนการ

สอนจริงตองยึดหลักการนําเสนอเนื้อหากิจกรรมการเรียนรูโดย เรงเราความสนใจ บอกวัตถุประสงค 

ทบทวนความรูเดิม นําเสนอเนื้อหาใหม  ชี้แนะแนวทางการเรียนรู กระตุนการตอบสนองบทเรียน ให

ขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรูใหม สรุปและนําไปใช 
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 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 จากงานวิจัยในครั้งนี้พบวา บทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ความรูและความเขาใจใหกับนักเรียนไดมากข้ึน ดังนั้น ควรพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  ไปประยุกตใชในระดับชั้นอ่ืนๆ 

  3.2.2 ควรพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  เพราะ

อินเทอรเน็ตเปนแหลงเรียนรูท่ีเปดกวางใหทุกคนไดเขาไปศึกษาคนควา  อันเปนประโยชนตอการศึกษา 

  3.2.3 ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับการ

เรียนการสอนกับสื่อมัลติมีเดียแบบอ่ืนๆ เชน ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต วีดิทัศน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือเปนการสรางทางเลือกใหแกครูผูสอน

ท่ีจะนํานวัตกรรมตาง ๆ ท่ีมีการทดลองใชและพัฒนาแลวไปใชพัฒนานักเรียน เพ่ือผลกาวหนา

ทางการเรียน 
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คําช้ีแจง 

 แบบประเมินนี้เปนลักษณะของแบบสอบถามความคิดเห็นตอเนื้อหาของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (E-book) เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  วิชาภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5  โปรดทําเครื่องหมาย    ในชองวางท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน  โดย

พิจารณาจากเกณฑท่ีกําหนดให 

  5   หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดีมาก 

  4  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดี 

  3  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับปานกลาง 

  2  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับพอใช 

  1  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับควรปรับปรุง 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. เน้ือหา      

    ความถูกตองของเน้ือหา      

    เน้ือหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค      

    อธิบายเน้ือหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน      

    ความเหมาะสมของภาษากับระดับผูเรียน      

    ความเหมาะสมในการลําดับเน้ือหาและตัวอยางบทสนทนา      

    สรุปเน้ือหาแตละหนวยถูกตอง กระชับ ชัดเจน      

2. แบบฝกหัด      

    แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค      

    แบบฝกหัดเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      

    แบบฝกหัดมีความหลากหลาย      

    ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด      

3. แบบทดสอบ      

    แบบทดสอบกอนและหลังเรียนมีความสอดคลองกับเน้ือหา      

    ขอคําถามในแบบทดสอบมีความชัดเจน      

    ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ      
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 โดยภาพรวมทานเห็นวาเนื้อหาในชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5    

ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  มีคุณภาพในระดับใด 

 

  ดีมาก   ดี             พอใช    ควรปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ.................................................... 

(......................................................) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดผลประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง 

 แบบประเมินนี้เปนลักษณะของแบบสอบถามความคิดเห็นตอแบบทดสอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส(E-book) เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  วิชาภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5  โปรดทําเครื่องหมาย    ในชองวางท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน  โดย

พิจารณาจากเกณฑท่ีกําหนดให 

  5   หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดีมาก 

  4  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดี 

  3  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับปานกลาง 

  2  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับพอใช 

  1  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับควรปรับปรุง 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบมีความสอดคลองกับบทเรียน      

2. คําถามของแบบทดสอบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค      

3. การใชภาษาในการตั้งคําถาม ชัดเจน เหมาะสม      

4. คําถามไมมีลักษณะชี้นําคําตอบ      

5. ตัวเลือกตอบทําใหนักเรียนเกิดการวิเคราะห      

6. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน      

7. เนื้อหาในแบบทดสอบมีความยากงายท่ีเหมาะสม      

8. ความเหมาะสมของจํานวนขอของแบบทดสอบ      
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 โดยภาพรวมทานเห็นวาแบบทดสอบในชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  มีคุณภาพในระดับใด 

  ดีมาก   ดี             พอใช    ควรปรับปรุง 

 

ลงชื่อ.................................................... 

(......................................................) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง 

 แบบประเมินนี้เปนลักษณะของแบบสอบถามความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส                   

(E-book) เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  วิชาภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

โปรดทําเครื่องหมาย    ในชองวางท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน  โดยพิจารณาจากเกณฑท่ี

กําหนดให 

  5   หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดีมาก 

  4  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดี 

  3  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับปานกลาง 

  2  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับพอใช 

  1  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับควรปรับปรุง 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. ภาพและเสียง      

   การใชภาพประกอบมีความสวยงาม      

   ขนาดของภาพที่ใชประกอบเหมาะสม      

   เสียงที่ใชประกอบเหมาะสม      

   ความชัดเจนของเสียงมีความเหมาะสม      

2. ตัวอักษรและส ี      

    รูปแบบตัวอักษรที่ใชมีความเหมาะสม      

    สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

    ความเหมาะสมของสีพื้นบนจอภาพโดยรวม      

3. การออกแบบและพัฒนา      

    ความเหมาะสมในการเขาสูบทเรียน      

    การออกแบบหนาจอมีความสวยงาม      

    เนื้อหาในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

    ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา      

    เมนูตางๆ จัดวางในตําแหนงที่สะดวกตอการใชงาน      
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  โดยภาพรวมทานเห็นวาชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ใน

โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1  มีคุณภาพในระดับใด 

 

  ดีมาก   ดี  พอใช    ควรปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ.................................................... 

(......................................................) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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ภาคผนวก ค 

ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ 

จากแบบประเมินคุณภาพความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ(กอนเรียน) 

เรื่อง  บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

วิชาภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

คําชี้แจง 

1. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ เรื่อง  บทสนทนาในชีวิตประจําวัน วิชา

ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยผูเชี่ยวชาญ เปนการประเมินเพ่ือหาคาดัชนี

ความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence : IOC) ของแบบทดสอบรายขอ  รวมท้ัง

ขอคิดเห็น และการเสนอแนะเพ่ิมเติมของผูเชี่ยวชาญ 

2. โปรดพิจารณาประเมินคุณภาพของแบบทดสอบเรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  

วิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โดยใหทานเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  ดังนี้ 

 ถาทานคิดวา  สอดคลอง   ใหเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  สอดคลอง 

ถาทานคิดวา  ไมแนใจ    ใหเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  ไมแนใจ 

ถาทานคิดวา  ไมสอดคลอง  ใหเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  ไมสอดคลอง  

 

จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ

บอกความหมาย

ของคําศัพทหรือ

ประโยคได

ถูกตอง 

1. How are you? แปลวาอะไร 

    a.  โชคดีมีความสุข 

    b.  ลากอนนะ 

    c.  คุณเปนอยางไรบาง 

    d.  สวัสดีตอนเชา 

c.  คุณเปนอยางไรบาง    

2. คําวา introduce หมายถึงอะไร 

    a.  จาก           b.  อาศัยอยู 

    c.  ท่ีไหน         d.  แนะนํา 

d.  แนะนํา    

3. คําวา Goodbye มีความหมายวาอยางไร 

    a.  สบายดไีหม 

    b.  ขอโทษ 

    c.  ลากอน 

    d.  ขอบคุณ 

c.  ลากอน    
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จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 4. Where are you from?  แปลวาอะไร 

    a.  คุณช่ืออะไร 

    b.  คุณชอบวิชาอะไร 

    c.  คุณเรียนอยูช้ันไหน 

    d.  คุณมาจากท่ีไหน 

d.  คุณมาจากท่ีไหน    

เลือกใชสํานวน

หรือประโยคใน

สถานการณ

ตางๆไดอยาง

เหมาะสม 

 

 

5. ถานักเรียนพบครูในตอนเชา จะทักทาย

ดวยคําวาอะไร 

    a.  Good morning. 

    b.  See you again. 

    c.  Good afternoon. 

    d.  Nice to meet you. 

a.  Good morning. 

 

 

 

   

6. Pom : Hi ! How are you doing? 

    Nud : __________ I have a 

headache. 

    a.  I’m not very well. 

    b.  I’m very well, thanks. 

    c.  Pretty good. 

    d.  I’m fine, thank you. 

a.  I’m not very well.    

 7. ถาเพ่ือนของนักเรียนกําลังจะไปสอบ  

นักเรียนควรพูด ตอนจากกัน วาอยางไร 

    a.  Have a good trip. 

    b.  I’m fine. 

    c.  Good luck. 

    d.  Please come again. 

c.  Good luck.    

8. ถาตองการจะถามวา คุณอาศัยอยูท่ีไหน จะ

พูดวาอยางไร 

    a.  Where are you going? 

    b.  Where do you live? 

    c.  What is the color? 

    d.  Who is your teacher? 

 

 

b.  Where do you live?    
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จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 9.    A : What’s your job? 

      B : I am _____________ . 

    a.  a teacher 

    b.  fine 

    c.  a man 

    d.  your friend 

a. a teacher    

เขาใจและระบุ

สถานการณของ

ประโยคได

ถูกตอง 

10. Long time no see. ใชในบทสนทนาใด 

    a.  การทักทาย 

    b.  การกลาวลา 

    c.  การขอขอมูล 

    d.  การกลาวขอบคุณ 

a.  การทักทาย    

11. “Let’s me introduce myself”  ใชใน 

บทสนทนาใด 

    a.  การทักทาย 

    b.  การแนะนําผูอ่ืน 

    c.  การแนะนําตัว 

    d.  การกลาวลา 

c.  การแนะนําตัว      

 12. I’ve got a brother.  เปนการตอบบท

สนทนาเก่ียวกับเรื่องใด 

    a.  อายุ                 b.  ครอบครัว 

    c.  การถามช่ือ         d.  การทักทาย 

b.  ครอบครัว    

แยกความ

แตกตางของ

สํานวนหรือ

ประโยคท่ีไม

สัมพันธกับ

สถานการณท่ี

กําหนดใหได 

13. ประโยคในขอใด ไมไดใช ในการทักทาย 

    a.  Hello. 

    b.  Bye. 

    c.  How are you?                                     

    d.  Good evening. 

b.  Bye.    

 14. ประโยคในขอใด ไมไดใช ในการแนะนําตัว 

    a.  Let me introduce myself. 

    b.  I am a student. 

    c.  See you again. 

    d.  My name is Preecha. 

c.  See you again.          
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จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 15. ประโยคใด ไมได ใชถามขอมูลเก่ียวกับ

โรงเรียน 

    a.  What grade are you in?  

    b.  What is your favorite subject?  

    c.  What school are you in?  

    d.  What does your father do? 

d. What does your 

father do? 

   

 

ความคิดเห็น  และขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 

      ลงชื่อ..................................................ผูประเมิน 

      ตําแหนง............................................................ 

      วันท่ี........../....................................../................ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



162 

แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ(หลังเรียน) 

เรื่อง  บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

วิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

คําชี้แจง 

1. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ เรื่อง  บทสนทนาในชีวิตประจําวัน วิชา

ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โดยผูเชี่ยวชาญ เปนการประเมินเพ่ือหาคาดัชนี

ความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence : IOC) ของแบบทดสอบรายขอ  รวมท้ัง

ขอคิดเห็น และการเสนอแนะเพ่ิมเติมของผูเชี่ยวชาญ 

2. โปรดพิจารณาประเมินคุณภาพของแบบทดสอบเรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน วิชา

ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โดยใหทานเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  ดังนี้ 

 ถาทานคิดวา  สอดคลอง   ใหเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  สอดคลอง 

ถาทานคิดวา  ไมแนใจ    ใหเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  ไมแนใจ 

ถาทานคิดวา  ไมสอดคลอง   ใหเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  ไมสอดคลอง  

 

จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ

บอกความหมาย

ของคําศัพทหรือ

ประโยคได

ถูกตอง 

1. I’m fine, thank you. แปลวาอะไร 

    a.  สวัสดตีอนบาย 

    b.  สบายด,ี ขอบคุณ 

    c.  ยินดีท่ีพบคุณ 

    d.  ขอบคุณ 

b.  สบายด,ี ขอบคุณ    

2. คําวา Glad มีความหมายวาอยางไร 

    a.  พบ                    b.  ยินด ี

    c.  สวัสด ี                d.  ตัวเอง 

b.  ยินด ี    

3. Good night  แปลวาอะไร 

    a.  สวัสด ี

    b.  พบกันเร็วๆ น้ี 

    c.  ราตรีสวัสดิ ์

    d.  ยินดีท่ีไดพบคุณ 

c.  ราตรสีวัสดิ ์    
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จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 4. How old are you?  แปลวาอะไร 

    a.  คุณไปกับใคร? 

    b.  คุณอยูท่ีไหน? 

    c.  คุณอายุเทาไร? 

    d.  คุณจะไปไหน? 

c.  คุณอายุเทาไร?    

เลือกใชสํานวน

หรือประโยคใน

สถานการณ

ตางๆไดอยาง

เหมาะสม 

 

 

5. ในช่ัวโมงบายคุณครเูขาสอน นักเรียนจะใช

คําทักทายวาอยางไร 

    a.  Good morning. 

    b.  Good afternoon. 

    c.  Good evening. 

    d.  Good night. 

b.  Good afternoon 

 

 

 

 

 

   

6. Toy : How are you today? 

    Jaew : _____________. And you? 

    a.  Hi! Jaew 

    b.  Good morning 

    c.  I’m sorry 

    d.  I’m fine, thanks 

d.  I’m fine, thanks 

 

   

 7. ถาเพ่ือนของนักเรียนกําลังจะไปเท่ียว 

นักเรียนควรพูด ตอนจากกัน วาอยางไร 

    a.  Please come again . 

    b.  Have a good trip. 

    c.  You too. 

    d.  Oh, really? 

b.  Have a good trip.    

8. ถาตองการจะถามวา คุณอยูช้ันอะไร  

จะพูดวาอยางไร 

    a.  What is your nickname? 

    b.  What school  are you in? 

    c.  What grade are you in? 

    d.  What is your hobby? 

 

 

 

 

c.  What grade are you 

in? 
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จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 9.     A : What do you do? 

       B : I am _____________ . 

    a.  a woman 

    b.  a good boy 

    c.  a student 

    d.  a cat 

c. a student    

เขาใจและระบุ

สถานการณของ

ประโยคได

ถูกตอง 

10. How do you do? ใชในบทสนทนาใด 

    a.  การกลาวลา 

    b.  การทักทาย 

    c.  การถามขอมูลสวนตัว 

    d.  การกลาวขอบคุณ 

b.  การทักทาย    

11. “Let me introduce my friend.” ใช

ในบทสนทนาใด 

    a.  การแนะนําผูอ่ืน 

    b.  การแนะนําตัว 

    c.   การกลาวขอบคณุ 

    d.  การกลาวลา 

a.  การแนะนําผูอ่ืน    

12. Where are you from? ใชในบท

สนทนาใด 

    a.  การถามอาย ุ

    b.  การกลาวลา 

    c.  การถามภูมิลาํเนา 

    d.  การกลาวขอบคุณ 

       c.  การถาม

ภูมิลําเนา 

 

   

แยกความ

แตกตางของ

สํานวนหรือ

ประโยคท่ีไม

สัมพันธกับ

สถานการณท่ี

กําหนดใหได 

13. ประโยคในขอใด ไมไดใช  ในการ   

กลาวลา 

    a.  Good morning. 

    b.  See you. 

    c.  Goodbye. 

    d.  Take care. 

 

 

 

 

a.  Good morning. 
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จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม 
ขอท่ี เฉลย 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 14. ประโยคในขอใด ไมไดใช ในการตอบรับ

การแนะนําตัว 

    a.  My name is Suda. 

    b.  Fine, thanks. 

    c.  How do you do? 

    d.  Nice to meet you. 

b.  Fine, thanks. 

 

   

 15. ประโยคใดใช ถามเก่ียวกับโรงเรียน 

    a.  What school are you in?  

    b.  How old are you? 

    c.  How’s everything? 

    d.  Where are you from?  

a.  What school are 

you in? 

   

 

ความคิดเห็น  และขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................  

 

 

      ลงชื่อ..................................................ผูประเมิน 

      ตําแหนง............................................................ 

      วันท่ี........../....................................../................ 
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แสดงการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับขอสอบ 

แตละขอของแบบทดสอบกอนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

ขอ

ท่ี 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
IOC=

N
R∑

 การแปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 R∑  

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

2 -1 +1 +1 2 0.67 ใชได 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

6 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

7 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

9 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

11 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

12 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

13 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

14 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

15 +1 -1 +1 2 0.67 ใชได 
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แสดงการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับขอสอบ 

แตละขอของแบบทดสอบหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

IOC=
N
R∑

 การแปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 R∑  

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

6 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

7 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

10 +1 0 +1 2 0.67 ใชได 

11 +1 +1 -1 2 0.67 ใชได 

12 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

13 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

14 +1 +1 0 2 0.67 ใชได 

15 +1 0 +1 2 0.67 ใชได 
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ภาคผนวก ง 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

 

ขอ 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รูจ
ํา 

 คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะม

าณ
คา

 

นักเรียนสามารถบอกความหมายของคําศพัทหรือ

ประโยคไดถูกตอง 

1       

2       

3       

4       

เลือกใชสํานวนหรือประโยคในสถานการณตางๆได

อยางเหมาะสม 

 

5       

6       

7       

8       

9       

เขาใจและระบุสถานการณของประโยคไดถูกตอง 10       

11       

12       

แยกความแตกตางของสํานวนหรอืประโยคท่ีไม

สัมพันธกับสถานการณท่ีกําหนดใหได 

13       

14       

15       

รวม  4 7 3 1   
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ภาคผนวก จ 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p)โดยใชสูตร (Nitko, Antjony J., 1996, pp. 

310-313)  
 

P       =      

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r)โดยใชสูตร (Nitko, Antjony J., 1996, pp. 

310-313)  
        

r       =      

 

เม่ือ p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

  PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

  NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

  NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางท่ี 1  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

    เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน   

 
แบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบหลังเรยีน 

ขอที่ 

คา

ความ

ยาก

งาย 

(P) 

คา

อํานาจ

จําแนก  

 

(r) 

ผลการวิเคราะห 

วัดพฤต ิ

กรรม

ดาน 

 

ขอที่ 

คา

ความ

ยาก

งาย 

(P) 

คา

อํานาจ

จําแนก  

 

(r) 

ผลการวิเคราะห 

วัดพฤต ิ

กรรม

ดาน 
ใชได ตัดทิ้ง 

 

ใชได ตัดทิ้ง 

1 0.43 0.39   รู-จํา  1 0.57 0.54   รู-จํา 

2 0.47 0.42   รู-จํา  2 0.63 0.29   รู-จํา 

3 0.57 0.53   รู-จํา  3 0.70 0.61   รู-จํา 

4 0.50 0.49   รู-จํา  4 0.60 0.46   รู-จํา 

5 0.40 0.29   เขาใจ  5 0.43 0.37   เขาใจ 

6 0.47 0.46   นําไปใช  6 0.47 0.39   นําไปใช 

7 0.53 0.37   นําไปใช  7 0.53 0.39   นําไปใช 

8 0.50 0.26   นําไปใช  8 0.47 0.21   นําไปใช 

9 0.47 0.54   เขาใจ  9 0.60 0.49   เขาใจ 

10 0.47 0.50   เขาใจ  10 0.57 0.37   เขาใจ 

11 0.40 0.65   เขาใจ  11 0.43 0.33   เขาใจ 

12 0.63 0.29   เขาใจ  12 0.53 0.45   เขาใจ 

13 0.60 0.45   เขาใจ  13 0.53 0.41   เขาใจ 

14 0.43 0.22   วิเคราะห  14 0.53 0.27   วิเคราะห 

15 0.47 0.27   เขาใจ  15 0.40 0.26   เขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.40 – 0.63 

คา r อยูระหวาง  0.22 – 0.65 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.40 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.21 – 0.61 
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 คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตรของ คูเดอร   ริชารดสัน (Kuder 

Richadrson)  KR 20 (Frederic Kuder and M.W.Richardson 1997)  อางถึงใน (สมบูรณ   ชิต

พงษ 2545, น. 588-595) 

 

  

 

 เม่ือ rtt คือ คาความเท่ียง 

  k คือ จํานวนขอในแบบทดสอบ 

  p คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบถูกในแตละขอ 

  q คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบผิดในแตละขอ 

  s2 คือ ความแปรปรวนของขอสอบท้ังฉบับ 
 

 สูตรการหาคาความแปรปรวน 
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ตารางท่ี 2  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

   ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 8 64 

4 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 3 9 

5 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

6 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 6 36 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

9 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

10 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

11 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 7 49 

12 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

13 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 7 49 

14 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

15 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

16 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 6 36 

17 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

18 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 

19 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

20 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

22 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

23 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

24 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 7 49 

25 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 3 9 

26 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 5 25 

27 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 7 49 

28 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 6 36 

29 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

30 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 5 25 
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   ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

Σ 28 10 28 19 23 17 16 16 19 11 187 1311 

p 0.93 0.33 0.93 0.63 0.77 0.57 0.53 0.53 0.63 0.37 

Σpq = 1.95 q 0.07 0.67 0.07 0.37 0.23 0.43 0.47 0.47 0.37 0.63 

pq 0.06 0.22 0.06 0.23 0.18 0.24 0.25 0.25 0.23 0.23 

 

คํานวณคา 
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แทนคา        = 
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 2s   =  4.89 

 

 

คํานวณคา  
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




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95.11

9
10  

 

       =  0.67 

 

สรุป คาความเชื่อม่ันของขอสอบฉบับนี้ เทากับ  0.67 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

  ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 7 49 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 6 36 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

9 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 6 36 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

11 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 5 25 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

14 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 6 36 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

16 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

17 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

18 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

20 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

22 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

24 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

25 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

26 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 7 49 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

28 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

29 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

30 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 6 36 
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  ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

Σ 26 24 27 26 26 27 26 25 20 17 244 2060 

p 0.87 0.80 0.90 0.87 0.87 0.90 0.87 0.83 0.67 0.57 

Σpq = 1.39 q 0.13 0.20 0.10 0.13 0.13 0.10 0.13 0.17 0.33 0.43 

pq 0.11 0.16 0.09 0.11 0.11 0.09 0.11 0.14 0.22 0.25 

 

คํานวณคา 
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       =  0.60 

 

สรุป คาความเชื่อม่ันของขอสอบฉบับนี้ เทากับ  0.60 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ, 2520, น. 136-

137) 

จากสูตร    

 E1 = 100
A

X
n   x
∑

 
   

เม่ือกําหนดให 

E1  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน       

                 ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

∑ X  คือ   คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

A คือ   คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

n   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

   E2 = 100
B

F
n   x
∑

 

 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ   คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสในการเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน 

∑ F  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

n   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
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ตารางท่ี 4  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน  3  คน ท่ีเรียนจากชุดการ

เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส รวมคะแนน

แบบฝกหัด 

(20) 

คะแนน

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

(10) 
แบบฝกหัด

ท่ี 1 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 2 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 3 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 4 (5) 

1 5 4 3 4 16 9 

2 3 4 3 4 14 6 

3 1 3 1 2 7 3 

รวม 9 11 7 10 37 18 

คาเฉลี่ย 3.00 3.67 2.33 3.33 12.33 6.00 

คาเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพ 
60.00 73.33 46.67 66.67 E1=61.67 E2=60.00 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน  6  คน ท่ีเรียนจากชุดการ

เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
รวมคะแนน

แบบฝกหัด 

(20) 

คะแนน

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

(10) 
แบบฝกหัด

ท่ี 1 (5) 

แบบฝกหัด    

ท่ี 2 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 3 (5) 

แบบฝกหัด 

ท่ี 4 (5) 

1 5 5 4 5 19 9 

2 5 4 2 5 16 8 

3 3 5 3 5 16 7 

4 5 2 2 5 14 7 

5 2 2 2 5 11 6 

6 2 2 2 3 9 5 

รวม 22 20 15 28 85 42 

คาเฉลี่ย 3.67 3.33 2.50 4.67 14.17 7.00 

คาเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพ 
73.33 66.67 50.00 93.33 E1=70.83 E2=70.00 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน  30  คน ท่ีเรียนจากชุด

การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
รวมคะแนน

แบบฝกหัด 

(20) 

คะแนน

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

(10) 
แบบฝกหัด

ท่ี 1 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 2 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 3 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 4 (5) 

1 2 3 3 4 12 7 

2 5 5 5 4 19 10 

3 3 5 5 5 18 9 

4 3 5 3 3 14 6 

5 5 5 4 5 19 10 

6 3 5 4 5 17 9 

7 3 5 5 5 18 10 

8 5 5 5 5 20 10 

9 5 2 4 3 14 6 

10 5 3 5 4 17 10 

11 5 3 4 4 16 8 

12 2 3 3 2 10 5 

13 3 5 5 5 18 9 

14 5 2 3 3 13 6 

15 5 5 5 4 19 10 

16 5 3 4 5 17 8 

17 5 3 4 5 17 9 

18 2 5 3 3 13 6 

19 5 5 4 5 19 10 

20 5 5 4 4 18 8 

21 5 5 5 4 19 10 

22 5 4 4 4 17 8 

23 5 5 5 5 20 10 

24 3 5 4 5 17 8 
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เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
รวมคะแนน

แบบฝกหัด 

(20) 

คะแนน

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

(10) 
แบบฝกหัด

ท่ี 1 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 2 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 3 (5) 

แบบฝกหัด

ท่ี 4 (5) 

25 2 3 3 3 11 6 

26 5 5 4 4 18 7 

27 5 4 4 5 18 8 

28 5 4 4 4 17 8 

29 5 5 3 5 18 7 

30 3 3 3 3 12 6 

รวม 124 125 121 125 495 244 

คาเฉลี่ย 4.13 4.17 4.03 4.17 16.50 8.13 

คาเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพ 
82.67 83.33 80.67 83.33 E1=82.50 E2=81.33 
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ตารางท่ี 7  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 
D2 

1 3 7 4 16 

2 8 10 2 4 

3 8 9 1 1 

4 3 6 3 9 

5 8 10 2 4 

6 6 9 3 9 

7 8 10 2 4 

8 9 10 1 1 

9 2 6 4 16 

10 8 10 2 4 

11 7 8 1 1 

12 2 5 3 9 

13 7 9 2 4 

14 3 6 3 9 

15 8 10 2 4 

16 6 8 2 4 

17 8 9 1 1 

18 3 6 3 9 

19 8 10 2 4 

20 6 8 2 4 

21 9 10 1 1 

22 8 8 0 0 

23 9 10 1 1 

24 7 8 1 1 

25 3 6 3 9 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 
D2 

26 5 7 2 4 

27 7 8 1 1 

28 6 8 2 4 

29 7 7 0 0 

30 5 6 1 1 

รวม 187 244 57 139 

คาเฉล่ีย 6.23 8.13   

คา S.D. 2.24 1.61   

 

 

สูตร                   
( )
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−
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D
t  เม่ือ df = n-1 

 

 แทนคาในสูตร 
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       =   10.11 
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ภาคผนวก ช 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  
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ตารางท่ี 8  คาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

               วชิาภาษาอังกฤษ  เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน    

 

รายการประเมิน 
ระดับความเห็นดวย 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

ดานวิธีใช        

   1. คําช้ีแจงวิธีการใชหนังสืออิเลก็ทรอนิกสสามารถ

ช้ีแจงเขาใจงาย 
5 21 4 0 0 4.03 0.56 

   2. ความสามารถในการยอนกลบั เขาออกไดใน

ระหวางเรยีนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
7 17 6 0 0 4.03 0.67 

ดานเนื้อหาและการออกแบบ        

   3. เน้ือหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
5 12 13 0 0 3.73 0.74 

   4. อธิบายเน้ือหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน 3 15 9 3 0 3.60 0.81 

   5. เสียงท่ีใชประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี

ความเหมาะสมสอดคลองกับเน้ือหา 
4 18 8 0 0 3.87 0.63 

   6. วีดิทัศนท่ีใชประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี

ความเหมาะสมกับเน้ือหา 
0 7 23 0 0 3.23 0.43 

   7. แบบฝกหัดชวยใหผูเรยีนเขาใจบทเรียนดีข้ึน 6 17 7 0 0 3.97 0.67 

ดานการเชื่อมโยง        

   8. ปุมและขอความเช่ือมโยงวางตําแหนงได

เหมาะสมและสื่อความหมายไดชัดเจน 
6 18 6 0 0 4.00 0.64 

ดานคุณคาและประโยชน        

   9. บทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ความรูและความเขาใจไดมากข้ึน 
16 14 0 0 0 4.54 0.51 

   10. นักเรียนเห็นประโยชนในการเรยีนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
5 13 10 2 0 3.70 0.84 

สรุป      3.87 0.65 
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แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  วิชาภาษาอังกฤษ   

 

1. บทเรียน 

1.1 ความยากงายของเนื้อหา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……..........................................................……………………………………………………………………………………. 

1.2 ความเขาใจในภาษาท่ีใช 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……..........................................................……………………………………………………………………………………. 

1.3 ความชัดเจนของภาพประกอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……..........................................................……………………………………………………………………………………. 

 

2. คูมือการใชชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.1 ความเหมาะสมของตัวอักษร  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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 3.2 ความเหมาะสมเสียงประกอบ  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 3.3 ความนาสนใจของภาพประกอบ  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 3.4 ความเหมาะสมสีพ้ืนของจอภาพ  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

  

4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 ความชัดเจนของคําสั่งในแตละบทเรียน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

4.2 คําถาม  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

4.3 เฉลย  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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 4.5 เวลา  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  

 

 

คําช้ีแจง  

1. แบบสอบถามฉบับนี้สรางข้ึน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง บทสนทนาในชีวิตประจําวัน ซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการพัฒนา

และปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมีความเหมาะสมและสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 

2. โปรดพิจารณาขอความในแบบสอบถามแตละขอกรุณา ทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับ

ความพึงพอใจท่ีตรงกับความรูสึกท่ีแทจริงของทานมากท่ีสุดเพียงหนึ่งชอง  ซ่ึงแตละชองนั้น ได

กําหนดระดับความพึงพอใจ ดังนี้ 

   5 หมายถึง  มากท่ีสุด 

   4 หมายถึง  มาก 

   3 หมายถึง  ปานกลาง 

   2 หมายถึง  นอย 

   1 หมายถึง  นอยท่ีสุด 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดานวิธีใช      

   1. คําชี้แจงวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถชี้แจงเขาใจงาย      

   2. ความสามารถในการยอนกลับ เขาออกไดในระหวางเรียนของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

     

ดานเนื้อหาและการออกแบบ      

   3. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค      

   4. อธิบายเนื้อหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน      

   5. เสียงท่ีใชประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสม

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

   6. วีดิทัศนท่ีใชประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมกับ

เนื้อหา 

     

   7. แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน      
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดานการเช่ือมโยง      

   8. ปุมและขอความเชื่อมโยงวางตําแหนงไดเหมาะสมและสื่อ

ความหมายไดชัดเจน 

     

ดานคุณคาและประโยชน      

   9. บทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสรางความรูและความ

เขาใจไดมากข้ึน 

     

   10. นักเรียนเห็นประโยชนในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

 

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...………………………………..……………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางสาวนุจรินทร  ศรีวิชัย 

วัน เดือน ปเกิด 20  กุมภาพันธ  2529 

สถานท่ีเกิด อําเภอทุงชาง  จังหวัดนาน 

ประวัติการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต (ภาษาอังกฤษ)  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ พ.ศ. 2552 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนบานหนองสะแก  อําเภอโพธิ์ประทับชาง  จังหวัดพิจิตร 

ตําแหนง ครู ค.ศ. 1 
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