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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว 
จ านวน 39 คน  ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์  
(2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน  และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2  
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 82.33/81.67 เป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80  (2) นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่ามีคุณภาพในระดับมาก 
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic book in the 
Career and Technology Learning Area on the topic of Information Search by Computer for 
Prathom Suksa VI students of Ban Phrakaew School under Surin Primary Education Service 
Area Office 3 based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning 
progress of students who learned from the developed electronic book; and (3) to study 
opinions of the students toward the electronic book. 
 The research sample consisted of 39 Prathom Suksa VI students of Ban Phrakaew 
School, obtained by cluster sampling.  The employed research instuments comprised (1) an 
electronic book in the Career and Technology Learning Area on the topic of Information 
Search by Computer; (2) two parallel forms of achievement test for pre-testing and post-
testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the electronic book.  Statistics 
employed for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-
test. 
 Research findings revealed that (1) the developed electronic book in the Career 
and Technology learning Area on the topic of Information Search by Computer was efficient at 
82.33/81.67, thus meeting the 80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from 
the developed electronic book in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Information Search by Computer achieved learning progress significantly at the .05 level; and 
(3) the students had opinions that quality of the electronic book was at the high level. 
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 การศึกษาค้นคว้าอิสระเล่มนี้สามารถส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย์ ดร. 
วรางคณา  โตโพธิ์ไทย  อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัยค้นคว้าอิสระ ที่กรุณาให้ค าแนะน า รวมถึงติดตาม
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อาจารย์ ดร. เทิดศักดิ์  สุพันดี  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมิน  ที่ให้ความกรุณาตรวจประเมิน
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ที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ต่างๆ นับแต่เริ่มเข้ารับการศึกษาจนท าให้ผู้วิจัยได้มีความรู้ความ
เข้าใจในกระบวนการท างานวิจัยเล่มนี้ 
 ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านพระแก้ว ที่ให้ความ
ร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดีท าให้ได้ข้อมูลที่มีประโยชน์  สามารถน ามาประกอบงานวิจัยจนส าเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกท่านในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีได้ให้
ความช่วยเหลือและเป็นก าลังใจในการท างานวิจัยตลอดมา 
 คุณค่าและประโยชน์อันพ่ึงเกิดจากงานวิจัยเล่มนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา–มารดา ครู-อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพ 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบัน  เปนการนําเทคโนโลยีมาใชใน

การปฏิรูปการเรียนการสอนใหผูเรียนเปนจุดศูนยกลางของการเรียน  เปนการเปลี่ยนแปลงบทบาท

ของผูเรียนจากผูรับแตเพียงฝายเดียว  มาเปนผูกระตือรือรนในการสืบคนสารสนเทศ  สนใจในการ

สํารวจ  คนหา  และสรางสรรคทางแกปญหาในการเรียนรู  รวมถึงการมีสวนรวมในการเรียน  

ขณะเดียวกันผูสอนยอมเปลี่ยนจากเปนจุดศูนยกลางของการเรียนการสอน  มาเปนผูคอยชี้แนะ  

ผูสนับสนุนใหความรวมมือ  และบางครั้งจะเปนผูเรียนรูรวมไปกับผูเรียนดวย 

ตามบทบัญญัติของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไข

เพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545  ไดระบุมาตราท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปน

ศูนยกลาง  ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ  2545: 17-22)   

มาตรา 6 การจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบรูณท้ัง

รางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถ

อยูรวมกับ ผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

มาตรา 8 (3) การพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรูใหเปนไปอยางตอเนื่อง 

มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ

พัฒนา ตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน

สามารถ พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  

มาตรา 24 (5) สงเสริมใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม  สื่อการเรียน

และอํานวยความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และมีความรอบรู  รวมท้ังสามารถใชการวิจัย

เปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรูท้ังนี้  ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียน

การสอนและแหลงวิทยาการประเภทตาง ๆ 

หลักการสําคัญในการจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีจะกอใหเกิดประสิทธิภาพและชวย

ใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีแทจริงนั้น  จําเปนอยางยิ่งท่ีครูผูสอนตองใชสื่อการสอนโดยเฉพาะเทคโนโลยี

สมัยใหมเขามาชวย  ซ่ึงในปจจุบันจะพบวาสื่อการสอนมีบทบาทในการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู

ใหกับผูเรียนมากยิ่งข้ึน  และยังมีบทบาทท่ีจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูและคนควาไดดวยตนเอง  
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ทําใหผูเรียนสามารถนําความรูและประสบการณไปบูรณาการเพ่ือใชแกปญหาในชีวิตประจําวัน  สงผล

ตอการดําเนินชีวิตท่ีทําใหอยูในสังคมไดอยางมีความสุข  ท้ังในปจจุบันและอนาคต  การจัดกระบวนการ

เรียนการสอนท่ีมีคุณภาพตองสนองตอบตอความตองการและความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด 

(กมล เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ  2539  อางถึงในเฉลิมศรี  มูลโพธิ์  2541: 1)  

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียน              

มีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง     

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต  การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใชประโยชนในการทํางาน 

อยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  

รักการทํางาน  และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน  สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมี

ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ: 2551) การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  จึงจัดใหสอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

โดยนําสื่อการสอนท่ีเปนเทคโนโลยีสมัยใหมเขามาเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูใหกับผูเรียนตอไป 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

 สภาพท่ีพึงประสงคของการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีครอบคลุม 

 1.1.1 ดานการจัดการเรยีนการสอน กลาวคือ การดําเนินการจัดการเรียนการสอน

ของโรงเรียนบานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 ได

ดําเนินการตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีมุงสงเสริมใหผูเรียน

เรียนรูดวยตนเอง เกิดเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต และใชเวลาอยางสรางสรรคสนองความตองการ

ของผูเรียน ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี โดย

สถานศึกษาและผูท่ีมีสวนเก่ียวของควรมีการจัดการเรียนการสอนและสนับสนุน สงเสริมใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยสามารถนําวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนเปน

สําคัญและการสอนวิธีอ่ืน ๆ มาประยุกตใชดวยกัน เพ่ือจะชวยใหการจัดการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

 1.1.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ การเรียนการสอนในทุกกลุมสาระวิชา  สามารถ

เรียนรูไดจากสื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรูทุกประเภท  โดยเฉพาะปจจุบัน สื่อท่ีมีบทบาทกับ

ชีวิตประจําวันมากท่ีสุดเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรถือเปนเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทโดยตรงกับระบบ

การศึกษา  โดยสามารถนําเสนอและการแสดงผลดวยระบบสื่อตาง ๆ ท้ังในดานขอมูล รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว และวีดิโอ และสามารถสรางระบบการมีปฏิสัมพันธแบบโตตอบ  ทําใหการเรียนรูยุค

ใหมประสบความสําเร็จไดดวยดี (ยืน ภูวรวรรณ 2546: 47-48)   
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 เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรท่ีมีบทบาทกับระบบการจัดการศึกษา  มีหลายรูปแบบ  

หนึ่งในจํานวนนั้นคือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book)  ท่ีใชเรียนจากคอมพิวเตอร เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึน

ใหมในแวดวงการศึกษา  เพ่ือสนองความตองการของมนุษยท่ีจะนําสื่อเขาไปบรรจุในรูปดิจิทัล  ท้ังนี้

เพ่ือลดขอจํากัดจากการอานหนังสือท่ัวไป  บทบาทของครูผูสอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปเนนหนัก

ทางดานใฝหาความรู  ความเขาใจ  ความสามารถ  วิธีการสอนท่ีหลากหลายตามสภาพเศรษฐกิจ 

และสังคมอยางกวางขวาง (เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ 2545: 31)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนสื่อการ

เรียนการสอนท่ีสามารถชวยสอนในสิ่งท่ีเขาใจยากใหงาย  มีลักษณะสื่อมัลติมีเดียท่ีมีท้ังตัวอักษร 

ภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงเปนการสรางความสนใจใหกับผูเรียนเปนอยางดี  ท้ังยังทําให

ผูเรียนสามารถเรียนรูไปตามความสามารถโดยไมตองเรงหรือรอผูอ่ืน  หากไมเขาใจก็สามารถกลับไป

เรียนใหมได  และสามารถเรียนรูไดทุกท่ี ทุกเวลาตามท่ีผูเรียนตองการ (ถาวร  นุนละออง 2550: 3-4) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

  1.2.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ  การจัดการเรียนการสอนของครู

โรงเรียนบานพระแกวในปจจุบัน  สวนมากเปนการเรียนการสอนในชั้นเรียน  โดยใชการบรรยาย สวน

การสาธิต และการใหนักเรียนฝกปฏิบัติมีอยูในบางกลุมสาระการเรียนรูเทานั้น  เนื่องจากสวนมากจะ

ยึดหนังสือแบบเรียนและตําราเรียนเปนหลัก โดยจัดการเรียนการสอนตามแบบเรียนและแบบฝก

กิจกรรมของสํานักพิมพตาง ๆ ท่ีโรงเรียนจัดซ้ือมา  ซ่ึงในบางเนื้อหาบางกิจกรรมอาจจะไมตรงกับ

ความสามารถพ้ืนฐานและความตองการของนักเรียน  สงผลใหการจัดการเรียนการสอนไมมี

ประสิทธิภาพ ผูเรียนไมเกิดการเรียนรู หรือไมสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  1.2.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนของครูโรงเรียนบานพระ

แกวในปจจุบัน  มีการเลือกใชหนังสือตาง ๆ เพ่ิมเติมจากวิชาหลักท่ีสอน  เพ่ือใหนักเรียนมีความสนใจ

ในการเรียนมากข้ึน  และหนังสือท่ีมีอยูในโรงเรียนสวนใหญเปนท่ีเปนแบบพิมพ  ไดแก หนังสือเรียน  

หนังสือแบบฝกหัด  หนังสือภาพ  หนังสืออานเสริม  ไมมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาเสริมในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เนื่องจากโรงเรียนมีงบประมาณไมเพียงพอในการจัดหาซ้ือสื่อ

เทคโนโลยีท่ีนํามาใชรวมกันกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเพียงพอกับความตองการ และขาดบุคลากรท่ี

มีความรูในดานหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาพัฒนาสื่อการสอนดังกลาว   

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  1.3.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ ในปจจุบันครูโรงเรียนบานพระแกว

มีภาระงานเพ่ิมข้ึน  และสอนไมตรงกับวิชาเอกของตน  จึงทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน

บางเรื่องไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร เนื่องจากเนื้อหาในแตละเรื่องเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียน

การสอนท่ีแตกตางกัน และจากท่ีเห็นวาปจจุบันครูในโรงเรียนมีวิธีการสอนแบบบรรยาย  ซ่ึงการสอน

ดวยวิธีนี้ครูจะสามารถอธิบายใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนไดระดับหนึ่ง  แตยังไมมีประสิทธิภาพมาก
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พอ หากนักเรียนไมเขาใจในบทเรียนหรือทบทวนบทเรียนดวยตนเอง  จะขาดผูใหคําปรึกษา สําหรับ

ในบางวิชาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนแบบใหนักเรียนฝกปฏิบัติ  ครูจะใชวิธีการสอนและสาธิตให

นักเรียนปฏิบัติตาม หลังจากนั้นนักเรียนก็จะฝกปฏิบัติและทบทวนบทเรียนดวยตนเองเพ่ือใหเกิด

ความชํานาญ  หากนักเรียนไมเขาใจหรือเกิดปญหาข้ึนระหวางฝกปฏิบัติงานหรือทบทวนบทเรียนดวย

ตนเอง  จะไมมีครูคอยใหคําปรึกษาสงผลใหนักเรียนไมสามารถปฏิบัติงานตอจนสําเร็จได  หรือหาก

นักเรียนกลับไปทบทวนบทเรียนบทเรียนท่ีบาน  แตผูปกครองไมมีความรูในเรื่องท่ีเรียน  ทําให

นักเรียนไมมีท่ีปรึกษาไดเชนเดียวกัน  จึงทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน  ไมอยากเรียน

ในเรื่องนั้น ๆ สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่ําลงไปดวย 

  1.3.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ  สื่อการเรียนการสอนท่ีโรงเรียนบานพระแกวนิยม

ใชในปจจุบัน  คือ หนังสือ หรือสื่อประเภทสิ่งพิมพท่ัว ๆ ไป เชน หนังสือเรียน  แบบเรียน  แบบฝกหัด  

หนังสือภาพ  พจนานุกรม  และอ่ืน ๆ ซ่ึงแลวแตความจําเปนในการใช  แตสื่อหนังสือประเภทสิ่งพิมพ

ท่ีกลาวมานี้  จะมีอายุในการใชงานท่ีสั้น เนื่องจากผลิตดวยกระดาษธรรมดาเปนสวนใหญ  หากเปน

หนังสือแบบเรียนใชไดแคหนึ่งถึงสองป  หนังสือแบบฝกหัดจะใชไดเพียงหนึ่งป  เนื่องจากนักเรียนตอง

บันทึกการเรียนและทําแบบฝกหัดลงในหนังสือ  หนังสือท่ีใชเรียนแลวไมสามารถเก็บไวใชกับนักเรียน

รุนตอไปได  โรงเรียนตองสิ้นเปลืองงบประมาณในการจัดซ้ือหนังสือและแบบฝกหัดใหกับนักเรียนทุก

ป  สวนแบบเรียนท่ีตองใชหลักสูตรการเรียนรูเดิม และใชเนื้อหาเดิม ตองจัดซ้ือใหม เนื่องจาก

แบบเรียนท่ีมีอยูเกิดการชํารุด เสียหาย ไมสามารถใชตอเนื่องได  นักเรียนทุกคนในปจจุบัน ตองเรียน

ใหครบตามหลักสูตรท่ีสถานศึกษากําหนด  ในบางรายวิชามีการนําสื่อการสอนท่ีเปนเทคโนโลยีเขามา

ใช  แตมักเกิดปญหาจากการใชงานบอย  ครูไมสามารถแกปญหาการใชงานเทคโนโลยีดังกลาวได  ทํา

ใหการจัดการเรียนการสอนไมตอเนื่อง  ครูผูสอนจึงไมนําสื่อการสอนดังกลาวมาใชงานอีก 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  1.4.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ โรงเรียนบานพระแกวไดมีการ

คิดคนวิธีการเรียนการสอนใหม ๆ และผสมผสานวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย และทาง

เครือขายการจัดการศึกษาและเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีการจัดอบรมวิธีการสอนใหกับครูในอยูบอยครั้ง 

รวมไปถึงสํานักพิมพตาง ๆ ท่ีผลิตหนังสือเพ่ือขายใหกับสถานศึกษาไดพยายามจัดทําสื่อการสอนตาง 

ๆ เพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนใหกับสถานศึกษาและเปนการสงเสริมการขายดวย   

  1.4.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ สําหรับสื่อประเภทหนังสือเรียน  เพ่ือเปนการ

ประหยัดงบประมาณในการจัดซ้ือหนังสือ  โรงเรียนไดบริหารจัดการโดยการจัดซ้ือหนังสือแบบเรียน

ใหนักเรียนยืมเรียน  หลังจากเรียนจบแลวใหนักเรียนสงหนังสือแบบเรียนคืนเพ่ือใหรุนนองไดใชเรียน

ตอไป  และจัดซ้ือเพ่ิมเติมในสวนท่ีไมเพียงพอหรือชํารุด   
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  นอกจากนี้  ครูผูสอนหลายทานไดพยายามนําสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสเขามาชวย

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ไมวาจะเปนการฉายวีดิทัศน การใหนักเรียนฝกปฏิบัติการใช

คอมพิวเตอร  การใหนักเรียนใชอินเทอรเน็ตเพ่ือศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม  ซ่ึงมีสื่ออิเล็กทรอนิกสอยู

หลายแบบใหนักเรียนเลือกศึกษาหาความรู  ไมวาจะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  E-Learning  

หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แตเนื้อหาจากสื่ออิเล็กทรอนิกสดังกลาวยังไมตรงกับเนื้อหาในบทเรียน

ของนักเรียน ทําใหการเรียนการสอนไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร 

  ความพยายามแกปญหาในสวนของงานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวามีงานวิจัยท่ีเก่ียงของ 

คือ กุลิสรา เบาสุข (2552)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องการตกแตงภาพท่ีมี

ผลสัมฤทธิ์และเจตคติทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวดัโปงกอนเสา จังหวัดสระบุรี  ซ่ึงมีวัตถุประสงคการวิจัยเพ่ือ (1) สราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การตกแตงภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑมาตรฐานรอยละ 80/80  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลัง

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (3) เปรียบเทียบเจตคติทางการเรียนระหวางกอนและหลังการใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผลการวิจัยพบวา (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการตกแตงภาพ ท่ีผูวิจัยสราง

ข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว คือ 82.80/81.40  (2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ (3) นักเรียนมีเจตคติทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  โดยสรุป จากผลการวิจัยพบวาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสงผลใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญ  และนักเรียนมีเจตคติทางการเรียนสูงข้ึน 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 

  จากสภาพดังกลาวขางตน  ผูวิจัยจึงเห็นวา  หากมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน

บานพระแกว  มาใชประกอบการจัดการเรียนการสอน  จะชวยใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียน

มากข้ึน  เพราะเปนสื่อประเภทเทคโนโลยี  มีภาพ และเสียง สามารถเคลื่อนไหวได  มีความสวยงาม

และสามารถเชื่อมโยงขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันภายในหนังสือได  รวมไปถึงสามารถเชื่อมโยงขอมูล

ไปยังแหลงขอมูลภายนอกได  ทําใหนักเรียนสามารถคนหาขอมูลเพ่ิมเติมจากเดิมได แตยังคงความ

เปนหนังสือเอาไว  นักเรียนสามารถศึกษาและทบทวนดวยตนเองไดตลอดเวลา ซ่ึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส

นี้สามารถทําใหอยูในรูปของสื่อออฟไลนหรือออนไลนก็ได  หากนักเรียนมีคอมพิวเตอรท่ีบานแตไมมี

อินเทอรเน็ต  นักเรียนสามารถเปดอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสดังกลาวจากแผนซีดีรอมไดเชนกัน  

ท้ังนี้  เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีตอไป 
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2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ เรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

     2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

กอนเรียนและหลังเรียน 

 2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

    3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีความกาวหนาทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ท่ีระดับ  .05 

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มี

ความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก 
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4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยเชิงพัฒนา 

 4.2 ประชากร 

  4.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว  ปการศึกษา 2557  จํานวน 60 คน 

  4.2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จํานวน 

39  คน  ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

 4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

4.3.1 ตัวแปรตน 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร  

4.3.2 ตัวแปรตาม 

 1) ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 2) ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 

 3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี6 

4.4 เนื้อหาสาระในการวิจัย 

 เนื้อหาสาระท่ีใชในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ครอบคลุมหัวขอ  (1) ความหมาย 

ประเภท และประโยชนของขอมูล  (2) การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล  และ (3) การคนหา

ขอมูลจากอินเทอรเน็ต  

 4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย     

  4.5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 
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  4.5.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง จากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

  4.5.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

   4.6 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

  

 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  หนังสือท่ีสรางดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  เพ่ือ

นําเสนอตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงลักษณะท่ีตอบโตกันได (Interactive) และการ

เชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ สามารถทําบุคมารก (Book mark) และหมายเหตุประกอบตามท่ีผูใช

ตองการไดโดยอาศัยพ้ืนฐานของหนังสือเลมเปนหลัก 

 5.2 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรเพ่ือสืบคนขอมูล

ท่ีตองการจากแหลงขอมูลตาง ๆ ครอบคลุม (1) ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล  (2) 

การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล  และ (3) การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 5.3 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอน

เรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย หลังจาก

การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 5.4 นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2557

โรงเรียนบานพระแกว ท่ีไมเคยเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 5.5 ความคิดเห็นในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  ระดับความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากการตอบแบบสอบถามท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยมีระดับความ

คิดเห็นท่ีใหตอขอคําถาม 5 ระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับนอย และ

ระดับนอยมาก โดยครอบคลุม (1) ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (2) ดานความรูท่ี

ไดรับ 

 5.6 ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ท่ีไดมาจากการทดสอบนักเรียนท่ีเรียนดวย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร กลาวคือ คา 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของกระบวนการ 
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(E1) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน และ คา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน การยอมรับ

ประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑ สูงกวาและต่ํากวาเกณฑไมเกิน + 2.5  

 5.7 โรงเรียนบานพระแกว  หมายถึง  สถานศึกษาในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ  ตั้งอยู

ท่ีบานกลางสามัคคี  หมู 15  ตําบลพระแกว  อําเภอสังขะ  จังหวัดสุรินทร  เปดทําการสอนตั้งแตชั้น

อนุบาล  ถึงชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีหมูบานในเขตบริการของโรงเรียนท้ังหมด 9 หมูบาน ไดแก  บาน

กลางสามัคคี  บานพระแกว  บานนา  บานหนองน้ําใส  บานโคกไมแดง  บานสันติสุข  บานสี่แยก

พระแกว  บานตะโก  และบานนอยชลประทาน 

 5.8 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  หมายถึง  หนวยงาน

ทางการศึกษาท่ีมีหนาท่ีกํากับ  ตรวจสอบ  ควบคุม  กํากับ  ดูแล  การดําเนินการดานการศึกษาของ

โรงเรียนท่ีอยูในอําเภอปราสาท  อําเภอสังขะ  อําเภอกาบเชิง  อําเภอบัวเชด  อําเภอพนมดงรัก  และ

อําเภอศรีณรงค  จังหวัดสุรินทร 

 

5.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

5.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูล

ดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

5.2 ไดตนแบบชิ้นงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่องอ่ืนตอไป  
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2) การเรียนการสอนรายบุคคล       

(3) การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (4) หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลย ี และ (5) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา

ครอบคลุม (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส                

(3) ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (4) โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (5) ประโยชนของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (6) ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (7) โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (8) ความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือท่ัวไป และ (9) การสราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการไดกลาวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 

  ไพฑูรย ศรีฟา (2551: 14)  กลาววา “อีบุค” (E-book, e-book) เปนคํา

ภาษาตางประเทศ ยอมาจากคําวา Electronic Book หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอาน

เอกสารผานทางดานจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน 

  กิดานันท มลิทอง (2548: 12) ไดใหคําจํากัดความของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 

“หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสิ่งพิมพท่ีไดรับการแปลงลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจิทัล เชน CD-ROM 

หรือหนังสือท่ีพิมพลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจิทัล แทนท่ีจะพิมพลงบนกระดาษเหมือนสิ่งพิมพธรรมดา 

เชน นิตยสารนอทิลุส (Nautilus) ท่ีผลิตออกมาดวยการบันทึกบทความ ภาพ และเสียงลงบน CD-ROM 

และสงใหสมาชิกตามบานเชนเดียวกับนิตยสารท่ัวไป” 
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  กรมวิชาการ (2545: 2) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึงหนังสือ

หรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ท่ีผูอานสามารถอานผานทางอินเทอรเน็ต หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกส

พกพาอ่ืน ๆ ได 

 เกวลี พิชัยสวัสดิ์ (2545: 25) ไดกลาววา “เอกสารอิเล็กทรอนิกสเปนเอกสารท่ีมีการ

เชื่อมโยงสวนตาง ๆ ในเอกสารเขาดวยกัน เปนการเชื่อมโยงกัน (Hyperlink) เพ่ือใหผูใชสามารถไป

เลือกดูสวนตาง ๆ ของเอกสารท่ีอยูหนาเดียวกัน หรือคนละหนาไดสะดวกและรวดเร็วข้ึน เม่ือกดปุมท่ี

จุดเชื่อมโยงท่ีกําหนดไว โปรแกรมจะทําการเปดสวนของเอกสารท่ีถูกกําหนดไวทันที” 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เปนสื่อนวัตกรรมท่ีใชเรียนจากคอมพิวเตอรเปนสิ่ง

ท่ีเกิดข้ึนใหมในวางการศึกษา เพ่ือสนองความตองการของมนุษยท่ีจะนําสื่อเขาไปบรรจุในรูปแบบ

ดิจิทัล ท้ังนี้เพ่ือลดขอจํากัดจากการอานหนังสือปกติท่ัวไป บทบาทของครูผูสอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลง

ไปเนนหนักทางดานการใฝหาความรู ความเขาใจ และความสามารถ วิธีการสอนท่ีหลากหลายตาม

สภาพเศรษฐกิจ และสังคมไดอยางกวางขวาง (เสาวลักษณ ญาณสมบัติ 2545: 29)  

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เปนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีชวยใหผูสอนและ

ผูเรียนมีความม่ันใจในการดําเนินการเรียนการสอน เพราะจะลดเวลาในการเตรียมการสอนลวงหนา 

ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการประกอบกิจกรรมมากข้ึน สามารถถายทอดประสบการณ

และอํานวยความสะดวกในการเรียนรูไดดี และนอกจากนี้ยังสามารถชวยแกปญหาในกรณีท่ีขาดแคลน

ครูไดอีกดวย (สํานักงานการประถมศึกษาแหงชาติ 2543: 24) 

 น้ําทิพย  วิภาวิน (2542: 18) ไดใหคําจํากัดความของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 

“หนังสืออิเล็กทรอนิกส (electronics publishing) เปนหนังสือท่ีจัดทําดวยระบบคอมพิวเตอร โดย

ไมตองพิมพเนื้อหาสาระของหนังสือบนกระดาษหรือจัดพิมพเปนรูปเลม หนังสืออิเล็กทรอนิกส

สามารถเปดอานไดจากจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร เหมือนกับเปดอานจากหนังสือโดยตรง แต

หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีความสามารถมากมาย เชน ขอความภายในหนังสือสามารถเชื่อมโยงกับ

ขอความภายในหนังสือเลมอ่ืนได โดยเพียงแคผูอานกดเมาสในตําแหนงท่ีสนใจแลวโปรแกรม 

browsers จะทําหนาท่ีดึงขอมูลท่ีเชื่อมโยงมาแสดงใหอานหนังสือตอไดทันที” 

  ครรชิต มาลัยวงศ (2540: 1) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หมายถึง รูปแบบของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลหลากหลายรูปแบบท้ังท่ีเปน

ขอความ ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ ขอมูลเหลานี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ นั่น

คือ จากแฟมขอมูลหนึ่งผูอานสามารถเรียกขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของไดทันทีโดยท่ีขอมูลนั้นอาจจะอยูใน

แฟมเดียวกัน หรืออาจจะอยูในแฟมอ่ืน ๆ ท่ีอยูหางไกลก็ได หากขอมูลท่ีกลาวมานี้เปนขอความท่ีเปน

ตัวอักษรหรือเปนตัวเลข เรียกวา ขอความหลายมิติ (Hypertext) และหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและ

ภาพเคลื่อนไหวดวย ก็เรียกวา สื่อประสมหรือสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 
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 รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเน็ตในลักษณะคลายหนากระดาษ

อิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ และมี

ความสามารถนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ และมีความสามารถใน

การเชื่อมโยงสิ่งท่ีสัมพันธกันของเนื้อหาในแตละหนา แตละไฟลเขาดวยกัน ทําใหผูใชสามารถคนหา

ขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ (พงษระพี เตชพาหพงษ 2540: 35) 

 โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การนําหนังสือขอมูลในรูปของอิเล็กทรอนิกส 

โดยปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงขอมูลเหลานั้นใหอยูในรูปของตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง

ลักษณะท่ีตอบโตกันได (Interactive) และการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ สามารถทําบุคมารก 

(Book mark) และหมายเหตุประกอบตามท่ีผูใชตองการไดโดยอาศัยพ้ืนฐานของหนังสือเลมเปนหลัก 

1.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดใชรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรซ่ึงบทเรียน

คอมพิวเตอรมีหลายรูปแบบหรือหลายลักษณะ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับกระบวนการเรียนการสอน ซ่ึงรูปแบบ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีรูจักกันอยางแพรหลาย (ไชยยศ เรืองสุวรรณ 2548: 15-16) ไดแก 

  1. แบบบทเรียนโปรแกรม (programmed-Instruction based CAI) บทเรียน

คอมพิวเตอรแบบนี้เปนการนําเอาหลักการและวิธีการของบทเรียนโปรแกรมมาพัฒนาเปนบทเรียน

คอมพิวเตอร โดยการเปลี่ยนรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมท่ีเปนเอกสาร สิ่งพิมพ หรือวัสดุท่ีใชกับ

เครื่องสอน (Teaching Machine) มาเปนโปรแกรมท่ีใชกับเครื่องอิเล็กทรอนิกสคอมพิวเตอร 

  2. แบบปญญาประดิษฐ (Artificial-Intelligent Based CAI) คําวา “ปญญาประดิษฐ” 

ตรงกับภาษาอังกฤษวา Artificial Intelligent :AI ซ่ึงหมายถึง การทําใหคอมพิวเตอรมีความรูและ

กระบวนการคิดแกปญหาโดยการเลียนแบบมนุษย บทเรียนคอมพิวเตอรแบบนี้ บางครั้งก็มีสวนคลาย

กับบทเรียนคอมพิวเตอรแบบบทเรียนโปรแกรม แตก็มีสวนท่ีแตกตางไปจากบทเรียนคอมพิวเตอร

แบบอ่ืน คือ สามารถแกปญหาและแสดงกระบวนการในบางเรื่องได โดยการเลียนแบบการคิดของ

มนุษย เชน การบวก การลบ การคูณ และการหาร เปนตน 

  3. แบบจําลองสถานการณ (Simulation–oriented CAI) บทเรียนคอมพิวเตอร

แบบนี้จะจําลองสถานการณ สภาพแวดลอมและเง่ือนไขตาง ๆ ใหผูเรียนไดฝกทักษะอยางใกลเคียงกับ

ความเปนจริง ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรแบบนี้ ไดแก โปรแกรมจําลองการบิน (Flight Simulator) 

เพ่ือฝกนักบิน โดยโปรแกรมนี้จะชวยใหการฝกบิน โดยโปรแกรมนี้จะชวยใหการฝกบินลดคาใชจาย 

เวลา ทรัพยสิน และชีวิตไดมากกวาการเริ่มฝกบินในระยะแรกกับเครื่องบินจริง 

  4. แบบใชเปนเครื่องมือ (Tool Application) การใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือจะ

สามารถเพ่ิมคุณคาในการเรียนการสอนได เชน ใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการพิมพแทน

พิมพดีด การคํานวณ ทดสอบ และใชวิเคราะหคาทางสถิติและกราฟท่ีไดจากขอมูลหรือใชเพ่ือสืบคน
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ขอมูลไดดวย เปนตน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา คอมพิวเตอรเปนเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีนํามาใชในการเรียน

การสอนได 

  โดยสรุป  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก แบบบทเรียนโปรแกรม  แบบ

ปญญาประดิษฐ  แบบจําลองสถานการณ  และแบบใชเปนเครื่องมือ 

1.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  สําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกสใชหลักการจําแนกประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร

เปนหลักการจําแนกประเภท ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรมีนักวิชาการไดจําแนกประเภทของบทเรียน

คอมพิวเตอรตามจุดประสงคและวิธีสอน เปน 5 ประเภท ดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ 2548: 17-20)  

  1. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบศึกษาทบทวน (Tutorials) บางกรณีเรียกวาแบบเสนอ

เนื้อหาใหม เปนบทเรียนท่ีมีผูนิยมพัฒนากันมากท่ีสุด เนื่องจากมีพ้ืนฐานการพัฒนามาจากความเชื่อ

ท่ีวาคอมพิวเตอรนาจะเปนสื่อประเภทอุปกรณท่ีชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพใกลเคียงกับการ

เรียนในชั้นเรียน นั่นคือ นาจะใชแทนครูไดในหลาย ๆ รายวิชา ท้ังนี้ การเรียนการสอนนั้นไมไดจํากัด

อยูแตในโรงเรียนระดับตาง ๆ เชน ประถมศึกษา มัธยมศึกษา หรืออุดมศึกษาเทานั้น แตยังขยายกวาง

ไปถึงการฝกอบรม (Training) ในระดับและสาขาอาชีพตาง ๆ ซ่ึงอาจผสมผสานการสอนการเรียนรู

และการฝกฝนดวยตนเองในหลาย ๆ รูปแบบ  และบทเรียนคอมพิวเตอรแบบศึกษาทบทวนก็เปน

วิธีการหนึ่งท่ีเขาไปมีบทบาทได 

  2. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) เปนบทเรียนอีก

ประเภทหนึ่งท่ีมีผูพัฒนากันมาก รองลงมาจากประเภทแรก บทเรียนประเภทนี้ออกแบบข้ึนมาเพ่ือฝก

ทบทวนความรูท่ีไดเรียนไปแลว ซ่ึงจะเปนการผสมผสานการทบทวนแนวความคิดหลักและการฝกฝน

ในรูปแบบของการทดสอบ บทเรียนท่ีพบสวนมากจะเปนบทเรียนดานภาษา คณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตร ซ่ึงลักษณะของเนื้อหาจะเนนดานความรู (Knowledge) เปนสวนมาก จึงไมเนน

สวนประกอบหลักของการเรียนรูท่ีจะตองมีองคประกอบหลาย ๆ ดาน เชน การนําเสนอเนื้อหาอยาง

เปนระบบตามลําดับข้ัน 

  3. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบจําลองสถานการณ (Simulation) บทเรียนประเภทนี้

จะออกแบบเพ่ือเสนอเนื้อหา หรือใชเพ่ือทบทวน หรือสอนเสริมในสิ่งท่ีผูเรียนหรือทดลองไปแลว โดย

เนนรูปแบบการสรางสถานการณ การจําลองสถานการณจริง ลําดับข้ันเหตุการณตาง ๆ และเนื้อหา

อ่ืน ๆ ท่ีมีลําดับการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่อง ท่ีเปนสิ่งท่ีเขาใจยากไมสามารถมองเห็นได ตองอาศัย

จินตนาการเขาชวย ซับซอน หรือเปนอันตรายท่ีจะไปศึกษาในเหตุการณจริง ตัวอยางเชน อวัยวะ

ภายในรางกายมนุษย โครงสรางอะตอม การเกิดปฏิกิริยาทางเคมี หลักการหมุนของมอเตอรไฟฟา

และอ่ืน ๆ  
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  4. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบเกมการศึกษา (Game) พัฒนาจากแนวความคิดและ

ทฤษฎีดานการเสริมแรง (Reinforcement Theory) บนพ้ืนฐานท่ีวา ความตองการในการเรียนรูเกิด

จากแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) เชน ความสนุกสนาน จะใหผลดีตอการเรียนรูและความ

คงทนในการจําดีกวาการเรียนรูท่ีเกิดจากแรงจูงใจภายนอก 

  5. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบใชทดสอบ (Test) เปนรูปแบบท่ีผลิตงายกวาแบบอ่ืน 

ความมุงหมายหลักก็เพ่ือทอสอบความรูความสามารถของผูเรียน การทดสอบดังกลาวอาจรวมถึงการ

ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) หรือการทดสอบหลังการเรียน (Post-test) หรือการทดสอบท้ังกอน

เรียนและหลังการเรียนแลวแตการออกแบบ ถาเปนโครงสรางท่ีใหญข้ึน ขอสอบตาง ๆ อาจถูกเก็บใน

รูปแบบของคลังขอสอบ (Item bank) เพ่ือสะดวกตอการสุมมาใช 

 โดยสรุป  หนังสอือิเล็กทรอนิกสแบงเปน 5 ประเภท  ไดแก  แบบศึกษาทบทวน  

แบบฝกและปฏิบัติ  แบบจําลองสถานการณ  แบบเกมการศึกษา  และแบบใชทดสอบ 

1.4 โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book construction) 

  ลักษณะโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ี

พิมพดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางกันท่ีเห็นไดชัดเจนก็คือ กระบวนการผลิต รูปแบบและ

วิธีการอานหนังสือ สรุปโครงสรางท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (ไพฑูรย ศรีฟา 2551: 17-18) 

ประกอบดวย 

  1. หนาปก (Front Cover) หนาปก หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือ ซ่ึงจะอยูสวน

แรก เปนตัวบงบอกวาหนังสือเลมนี้ชื่ออะไร ใครเปนผูแต 

 2. คํานํา (Introduction) คํานํา หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพ่ือสรางความรู 

ความเขาใจเก่ียวกับขอมูลและเรื่องราวตาง ๆ ของหนังสือเลมนั้น 

  3. สารบัญ (Contents) สารบัญ หมายถึง ตัวบงบอกหัวเรื่องสําคัญท่ีอยูภายในเลม

วาประกอบดวยอะไรบาง อยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสูหนาตาง ๆ ภายในเลมได  

  4. สาระของหนังสือแตละหนา (Pages Contents) สาระของหนังสือแตละหนา 

หมายถึง สวนประกอบสําคัญในแตละหนาท่ีปรากฏภายในเลม ประกอบดวย 

   1) หนาหนังสือ (Page Number) 

   2) ขอความ (Texts) 

   3) ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 

   4) เสียงประกอบ (Sounds) .mp3, .wav, .midi 

   5) ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips, Flash) .mpeg, .wav, .avi 

   6) จุดเชื่อมโยง (Links) 
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  5. อางอิง (Reference) อางอิง หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปน

เอกสาร ตํารา หรือเว็บไซตก็ได 

  6. ดัชนี (Index) ดัชนี หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตาง ๆ ท่ีอยูภายใน

เลม โดยเรียงลําดับตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 

  7. ปกหลัง (Back Cover) ปกหลัง หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูทาย

เลม 

  โดยสรุป  โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก  หนาปก  คํานํา  สารบัญ  สาระ

ของหนังสือแตละหนา  อางอิง  ดัชนี  และปกหลัง 

1.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีประโยชนตอผูอาน โดยมีรายละเอียดสรุป ดังตอไปนี้ 

(เสาวลักษณ 2545: 33-35) 

  1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ และสามารถ

เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 

  2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิด

ความตื่นเตนและไมเบื่องาย 

  3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลา 

ลดคาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุ

จุดมุงหมาย 

  4. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป 

กลับมาในเอกสาร หรือกลับมาท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว 

  5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือจะ

เลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 

  6. การจัดเก็บขอมูลตะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยง

ขอมูลจากสื่อตาง ๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 

  7. สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวก และรวดเร็ว ทําให

สามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 

  8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกันกับเรื่องท่ีกําลังศึกษา จากแฟมเอกสาร

อ่ืน ๆ ท่ีเชื่อมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
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  9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะ

การโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควร 

เปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 

  10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ เขาดวยกันไดอยาง

เก่ียวเนื่องและมีความหมาย 

  11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 

  12. ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 

  13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 

  โดยสรุป  ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก  ชวยใหผูเรียนยอนกลับ

ทบทวนหากไมเขาใจ  เลือกเรียนตามเวลาและสถานท่ีท่ีสะดวก  ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผล  สามารถเลือกเรียนหัวขอใดกอนก็ได  สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว

และเสียงไดพรอมกัน  ปรับเปลี่ยนเพ่ิมเติมขอมูลไดงาย  คนหาขอมูลจากแฟมท่ีเชื่อมโยงได  เสริมสราง

ใหผูเรียนมีเหตุผล  สามารถบูรณาการการเรียนการสอนได  ครูมีเวลาติดตามความกาวหนาของ

ผูเรียน และชวยพัฒนาทางวิชาการ 

 1.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการไดกลาวถึงขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีและ

ขอจํากัดไวดังนี้ (ไพฑูรย ศรีฟา 2551: 21-22) 

  1. ขอดี 

   1) เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อตัวเดียว คือ 

สามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 

   2) ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 

   3) ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน การเขียน 

การฟง และการพูดได 

   4) มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจและ

เว็บไซตตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 

   5) หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต 

จะทําใหการกระจายสื่อทําไดอยางรวดเร็ว และกวางขวางกวาสื่อท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 

   6) สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือน และ

หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 

   7) มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกท้ัง

ยังสามารถเชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 
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   8) ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด

ความคลองตัวยิ่งข้ึน เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อ ซ่ึงมีจํานวนมาก 

   9) การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการ 

ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 

   10) มีความทนทาน และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ

เอกสารยอนหลัง ซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายาก 

และตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 

   11) ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยางรวดเร็ว 

  2. ขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ถึงแมวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีขอดีท่ี

สนับสนุนดานการเรียนการสอนมากมาย แตก็ยังมีขอจํากัดดวยดังตอไปนี้ (ไพฑูรย ศรีฟา 2551: 22) 

   1) คนไทยสวนใหญยังคงชินกับสื่อท่ีอยูในรูปกระดาษมากกวาอีกท้ังหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสยังไมสามารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ และความสะดวกในการอานก็ยัง

นอยกวามาก 

   2) หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความ

ลาชา 

   3) การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมี

ความรู และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร และการสรางสื่อดีพอสมควร 

   4) ผูใชสื่ออาจจะไมใชผูสรางสื่อ ฉะนั้น การปรับปรุงสื่อจึงทําไดยาก หากผูสอน

ไมมีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

   5) ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดี

เพ่ือใหไดสื่อท่ีมีคุณภาพ 

  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีคือ  เปนสื่อท่ีรวมจุดเดนมาอยูในสื่อตัวเดียว  

ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดเร็วข้ึน  สามารถชักจูงผูเรียนในการฟง พูด อาน เขียน  สามารถ

ออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน  มีลักษณะไม

ตายตัว  สามารถเก็บเปนแผนซีดี  การพิมพทําไดรวดเร็ว  มีความทนทาน  และสามารถเผยแร

ผลงานไดรวดเร็ว  และมีขอจํากัดคือ  คนสวนใหญยังชินกับสื่อท่ีเปนกระดาษ  หากสื่อมีขนาดใหญทํา

ใหการเปลี่ยนหนาจอลาชา  ผูสรางตองมีความรูและความชํานาญ  การปรับปรุงสื่อทําไดยาก  และใช

เวลาในการออกแบบมาก 

1.7 โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการไดกลาวถึงโปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
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  ไพฑูรย ศรีฟา (2551: 15)  ไดกลาววา โปรแกรมท่ีนิยมใชสราง e-book มีอยูหลาย

โปรแกรม แตท่ีนิยมใชกันมากในปจจุบันไดแก 

  1. โปรแกรมชุด Flip Album 

  2. โปรแกรมชุด Desktop Author 

  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 

  ชุดโปรแกรมท้ัง 3 จะตองติดตั้งโปรแกรมสําหรับอาน e-book ดวย มิฉะนั้นแลวจะ

เปดเอกสารไมได ประกอบดวย 

  1. โปรแกรมชุด Flip Album ตัวอานคือ Flip Viewer 

  2. โปรแกรมชุด Desktop Author ตัวอานคือ DNL Reader 

  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตัวอานคือ Flash MX ก็สามารถสราง e-

book ไดเชนกัน แตตองมีความรูในเรื่องการเขียน Action Script และ XML เพ่ือสราง e-book ให

แสดงผลตามท่ีตองการได 

  โดยสรุป  โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดแก  โปรแกรมชุด Flip 

Album โปรแกรมชุด Desktop Author  และ โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 

 1.8 ความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) กับหนังสือท่ัวไป 

  นักวิชาการไดกลาวถึงความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือท่ัวไปไว

ดังนี้ 

  ไพฑูรย ศรีฟา (2551: 15-16) ไดอธิบายถึงความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส

กับหนังสือท่ัวไปไวดังนี้ 

  1. หนังสือท่ัวไปใชกระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกสไมใชกระดาษ 

  2. หนังสือท่ัวไปมีขอความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส

สามารถสรางใหมีความเคลื่อนไหวได 

  3. หนังสือท่ัวไปแกไขปรับปรุงไดยาก หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถใสเสียง

ประกอบได 

  4. หนังสือท่ัวไปแกไขปรับปรุงไดยาก หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแกไขและ

ปรับปรุงขอมูล (Update) ไดงาย 

  5. หนังสือท่ัวไปสมบูรณตัวเอง หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสรางจุดเชื่อมโยง 

(Link) ออกไปเชื่อมตอกับขอมูลภายนอกได 

  6. หนังสือท่ัวไปตนทุนการผลิตสูง หนังสืออิเล็กทรอนิกสตนทุนในการผลิตหนังสือ

ต่ํา ประหยัด 



 19 

  7. หนังสือท่ัวไปมีขีดจํากัดในการจัดพิมพ หนังสืออิเล็กทรอนิกสไมมีขีดจํากัดในการ

พิมพ สามารถทําสําเนาไดงาย ไมจํากัด 

  8. หนังสือท่ัวไปเปดอานจากเลม หนังสืออิเล็กทรอนิกสตองเปดอานทางหนาจอ

คอมพิวเตอร 

  9. หนังสือท่ัวไปอานไดอยางเดียว หนังสืออิเล็กทรอนิกสนอกจากอานไดแลวยัง

สามารถสั่งพิมพ (Print)ได 

  10. หนังสือท่ัวไปอานได 1 คนตอ 1 เลม หนังสืออิเล็กทรอนิกส 1 เลม สามารถ

อานพรอมกันไดจํานวนมาก (ออนไลนผานอินเทอรเน็ต) 

  11. หนังสือท่ัวไปพกพาลําบาก (ตองใชพ้ืนท่ี) หนังสืออิเล็กทรอนิกสพกพาสะดวก

ไดครั้งละจํานวนมากในรูปแบบของไฟลคอมพิวเตอร ใน Handy Drive หรือ CD 

  12. หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนนวัตกรรมท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแตกตางกับหนังสือท่ัวไป  คือ หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสไมไดใชกระดาษเหมือนหนังสือท่ัวไป หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ภาพเคลื่อนไหวและเสียงได  ปรับปรุงขอมูลไดงาย  เชื่อมโยงออกไปเชื่อมตอกับขอมูลภายนอกได  

ตนทุนในการผลิตต่ํา  ไมมีขีดจํากัดในการพิมพ  ตองเปดอานจากหนาจอคอมพิวเตอร  สั่งพิมพ 

(Print) ได  อานออนไลนได  พกพาไดครั้งละมาก ๆ ในรูปของไฟลคอมพิวเตอร  รวมไปถึงเปน

นวัตกรรมท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

 1.9 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใชประกอบการเรียนการสอนนั้น ผูวิจัยใชวิธีการ

สรางแบบเดียวกันกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงมีผูกลาวถึงหลักการและข้ันตอนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้  

  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2537: 18-20) กลาวถึง

กระบวนการในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชกับการสราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 การออกแบบและพัฒนาบทเรียน ประกอบกิจกรรมดวยข้ันตอนตางๆ คือ              

การวิเคราะหกระบวนการวิชา (Course Analysis) การกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน (Tutorial 

Objectives) การวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis) การกําหนด

ขอบขายของบทเรียน และการกําหนดวิธีการนําเสนอ (Presentation) 

  ข้ันท่ี 2 การเขียนแผนภูมิโครงรางของบทเรียน (Storyboard) หมายถึง เรื่องราว

ของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนกรอบเนื้อหายอย (Frame) ตามวัตถุประสงคและการ

นําเสนอโดยรางแตละกรอบเนื้อหาเรียงลําดับไวตั้งแตกรอบท่ี 1 จนถึงสุดทาย นอกจากนี้แลวยังตอง
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ระบุภาพท่ีใชแตละกรอบเนื้อหายอย พรอมเง่ือนไขตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน ลักษณะของภาพ เสียง

ประกอบ แผนภูมิ โครงรางนี้จะเปนแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป         

ดังนั้นการสรางแผนภูมิโครงรางท่ีละเอียด และสมบูรณมากเทาใดก็จะทําใหการสรางบทเรียน        

เปนระบบมากข้ึน 

  ข้ันท่ี 3 การสรางบทเรียน (Courseware Construction) หมายถึง การดําเนินการ

ตามแผนภูมิโครงรางท่ีวางไวท้ังหมด นับตั้งแตการออกแบบกรอบเนื้อหาเปลา หนาจอ การกําหนดสีท่ี

จะใชงานจริง รูปแบบของอักษรท่ีจะใช ขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสีของตัวอักษร นอกจากนั้นแลว

ยังมีขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน การใสเนื้อหาและกิจกรรม ซ่ึงประกอบดวย ขอมูลท่ีจะแสดงบนจอ

สิ่งท่ีคาดหวังและการตอบสนอง ขอมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง การใสขอมูลบันทึกการสอน 

การสรางบทเรียนนั้นสวนใหญแลวผูสรางจะสรางโดยใช Authoring System ไดแกการสรางภาพ 

เชน ภาพลายเสน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ การบันทึกเสียง การสรางเง่ือนไขของบทเรียน เชน 

การโตตอบ การยอนกลับ 

  ข้ันท่ี 4 การตรวจสอบและประเมินผล ในข้ันสุดทายของการนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปใชงานจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผานกระบวนการตรวจสอบและประเมินการ

เรียน (Courseware Testing and Evaluating) กอนเพ่ือประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ในข้ันแรกวามีคุณภาพอยางไร การตรวจสอบนั้นจะตองทําตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบในแต

ละข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน การตรวจสอบการใชงานบทเรียน โปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจําเปนตองมีการทดสอบบทเรียนกอนท่ีจะนําไปใชงาน เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตองในการใชงานของบทเรียน 

  ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541: 17) กลาววา  ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ไดดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 

   1) สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของ

รายวิชา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ 

ของเนื้อหา 

   2) สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง

สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

   3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ

นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย  
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  ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 

   1) กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยการกําหนด

เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

   2) สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับ

ข้ันตอนของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

  ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 

   1) เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหา

ตามรูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 

   2) จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการ                 

นําเสนอ 

   3) นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

   4) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

  ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1) เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการ

สรางไวเปนแฟม 

   3) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาแกไข 

   4) ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 

   5) ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 

   6) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 

  ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 

  อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) กลาวถึง ข้ันตอนการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชกับการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสไดดังนี้   
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  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

   1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียน

จะสามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม 

ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ

บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 

   2) เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

   3) เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน

ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

   4) สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด

สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ

ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน

ยอย ดังนี้ 

   1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด

ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได

หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

   2) วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี

นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี

เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

   3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว          

มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท

ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลัก     ท่ีตอง

คํานึงในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

   4) ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน

ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน

จากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของ

สัญลักษณตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียน
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ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ

ลําดับข้ันตอน โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไร

จะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

  ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน

ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ 

เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวย

ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป

สําหรับนักเรียน 

  ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 

หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง

รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

  ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือ

การใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

  ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการนําเสนอ

และการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมีประสบการณใน

การออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกต

พฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน อาจทําการ

ทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ แลว โดย

นักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการ

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

  ประวิทย สิมมาทัน (2546)  กลาววา  ข้ันตอนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและ

ความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

  ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตรเพ่ือ

กําหนดรูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
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  ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดง

ลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 

  ข้ันท่ี 4 จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปน

หัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

  ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควร

สัมพันธกับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบ

หลัก เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2)  กรอบฝกหัด 

เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก  (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือ

แกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก  และ (4) กรอบสงทาย 

เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

  ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

ใช ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 

  ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง

คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง

คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 

  ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวย

สอนและตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

  ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไข 

กอนนําไปใชจริง 

  ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

  ข้ันท่ี 11 ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 

  และนอกจากนี้  ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจําเปนตองใชหลักการท่ีสําคัญ

จากการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้ 

  แนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจ

และการรับรูอยางถูกตอง การจดจําความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุม

การเรียน การถายโอนการเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  (ถนอมพร             

เลาหจรัสแสง 2541: 57-67) 

 การพัฒนาสื่อการสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู

ท่ีดีท่ีสุด มี 9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เราความสนใจ บอก

วัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทางการเรียนรู กระตุน



 25 

การตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนําความรูไปใช(สุกรี 

รอดโพธิท์อง 2539: 25-33)  

 ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนองของนักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน มี 5 ประการ คือ (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอ

เนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน (3) บอกใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม (4) เพ่ิมความ

เขาใจของนักเรียน และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา (Park, 1981–1982: 194–195)  

  ปุมหรือสัญรูปชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความประสงคการใชกราฟก

เปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ และควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณสื่อความหมายไดเขาใจ

ชัดเจน (0สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย 02546: 133-134) 

  โดยสรุป การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอนการเตรียม 

(2) ข้ันตอนการออกแบบ  (3) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (4) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (5) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ (6) ข้ันตอน

การประเมินและแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง

มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอน

รายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  1. การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ      

ไมตองใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิด

เม่ือมีปญหาเกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษา

นอกระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงค

ดวยตนเอง 
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  2. การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ  สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวย

ตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

  นอกจากนี้ สโทลูโรว (Stolurow 1971: 930–400) กลาวไวโดยสรุปไดวา 

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ี

จัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหาตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียม

ไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคลอยางแทจริง 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการ

จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยการเรียนการสอนรายบุคคล เปน

การเรียนรูท่ีผูสอนเปนผูกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ  สื่อการเรียน  และวิธีการไว  

เพ่ือใหนักเรียนเลือกเรียนตามความสามารถ  ความสนใจ  และความสะดวกของนักเรียนเอง 

 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) กลาววา  วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง

มาอยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความ

ภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียน

การสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ 

ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน

แบบฝกปฏิบัติ และเฉลย 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน

คือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ

หลังการประกอบกิจกรรม 
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  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน

โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชดุการเรียน

หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา  

 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 367–368) กลาววา  กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 

  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3.  การหาประสิทธภิาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

 

 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาโดยใชกระบวนการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  จําเปนตองยึดหลักการหาประสิทธิภาพเชนเดียวกับการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 134-135) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี

ความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช

ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชน การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน มีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

  1) เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน

มาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหมเปนการ

สิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 
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  2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียน

เปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช

ครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณคา

ทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

  3) การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปนการ

ประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีความจําเปนเพ่ือ เปน

การประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 2. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมา

เปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทํา

โดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ

พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ี

ผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของ

ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/

ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดย

ปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ

หรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135-136) การกําหนด

ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความ

คลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 

 โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสพึงพอใจ 

โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 
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 3. วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ             

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพ

ชุดการสอนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน

ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้  
 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดยใช

สูตร E1/E2 

 4. ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ        

  เม่ือสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 137-138) 

  1. ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา 

ระดับละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความ

เหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

  2. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปนการศึกษาถึง

ความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความ
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เขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปน

อยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไป

วิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไปปรับปรุง

แกไขบทเรียนตอไป 

  3. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 

การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองในข้ันทดลองกับ

กลุมใหญ 

 5. เกณฑประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปนเกณฑท่ีผูสอน

คาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ

คะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ      ผลการสอน

หลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135) 

  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 

Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูสอน

กําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) โดย

พิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

  โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนการกําหนดเปอรเซ็นต

ผลเฉลี่ยของคะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลัง

การเรียนของนักเรียนท้ังหมด 

 

4.  หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 

 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม (1) หลักการ (2) จุดมุงหมาย (3) สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

(4) คุณลักษณะอันพึงประสงค (5) สาระและมาตรฐานการเรียนรู (6) คุณภาพผูเรียน (7) ตัวชี้วัดและ

สาระการเรียนรูแกนกลาง (8) คําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ดังนี้ 
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4.1 หลักการ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีหลักการท่ีสําคัญดังนี้ 

(กระทรวงศึกษาธิการ 2551) 

  4.1.1 เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดมุงหมายและ

มาตรฐานการเรียนรู เปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และ

คุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

  4.1.2 เปนหลักสูตการศึกษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษา

อยางเสมอภาค และมีคุณภาพ 

  4.1.3 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการ

จัดการศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

  4.1.4 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลาและ 

การจัดการเรียนรู 

  4.1.5 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

  4.1.6 เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม

อัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ 

 4.2 จุดมุงหมาย  

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญามี

ความสุข มีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพจึงกําหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิดกับผูเรียน 

เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ 

  4.2.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัย

และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 

  4.2.2 มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมี

ทักษะชีวิต 

  4.2.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 

  4.2.4 มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในการเปนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดม่ันในวิถี

ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยเปนประมุข 

  4.2.5 มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนา

สิ่งแวดลอม มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยาง

มีความสุข 
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 4.3 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  มุงพัฒนาผูเรียนใหมี

คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู  ซ่ึงการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดนั้นจะ

ชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

  4.3.1 ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถในการรับและการสงสาร มี

วัฒนธรรมในการใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ

แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม 

รวมท้ังการเจรจาตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตางๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูล

ขาวสารดวยหลักเหตุผล และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพโดย

คํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเองและสังคม 

  4.3.2 ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการวิเคราะห การคิด

สังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการ

สรางองคความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

  4.3.3 ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหา และ

อุปสรรคตาง ๆ ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูล

สารสนเทศ เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆในสังคม แสวงหาความรู 

ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึง

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

  4.3.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการ

ตางๆ ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเองการเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน 

และการอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและ

ความขัดแยงตางๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และ

สภาพแวดลอม และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

  4.3.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามรถในการเลือกและใช

เทคโนโลยีดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดาน

การเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสมและมีคุณธรรม 

4.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึง

ประสงค เพ่ือใหสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเมืองไทยและ

พลเมืองโลก ดังนี้ 

4.4.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย 
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4.4.2 ซ่ือสัตยสุจริต 

4.4.3 มีวินัย 

4.4.4 ใฝเรียนรู 

4.4.5 อยูอยางพอเพียง 

4.4.6 มุงม่ันในการทํางาน 

4.4.7 รักความเปนไทย 

4.4.8 มีจิตสาธารณะ 

 4.5 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

  4.5.1 สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว  

  มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะ

กระบวนการทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และ

ทักษะการแสวงหาความรู  มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน  

ทรัพยากร  และสิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

  4.5.2 สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  

   มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและ

สรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค  เลือกใช

เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม  สิ่งแวดลอม  และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ี

ยั่งยืน 

  4.5.3 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

  มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล  การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล  และมีคุณ  

  4.5.4 สาระท่ี 4 การอาชีพ  

   มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

4.6 คุณภาพผูเรียน 

 4.6.1 จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

   1) เขาใจการทํางานและปรับปรุงการทํางานแตละข้ันตอน มีทักษะการจัดการ 

ทักษะการทํางานรวมกัน ทํางานอยางเปนระบบและมีความคิดสรางสรรค มีลักษณะนิสัยการทํางานท่ี

ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซ่ือสัตย มีมารยาท และมีจิตสํานึกในการใชน้ํา ไฟฟาอยางประหยัดและคุมคา 
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   2) เขาใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และสวนประกอบของ

ระบบเทคโนโลยี  มีความคิดในการแกปญหาหรือสนองความตองการอยางหลากหลาย  นําความรู

และทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย โดย

ใชกระบวนการเทคโนโลยี ไดแก กําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล  ออกแบบโดย

ถายทอดความคิดเปนภาพราง ๓ มิติ หรือแผนท่ีความคิด  ลงมือสราง และประเมินผล  เลือกใช

เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค ตอชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการแปร

รูปแลวนํากลับมาใชใหม 

   3) เขาใจหลักการแกปญหาเบื้องตน มีทักษะการใชคอมพิวเตอรในการคนหา

ขอมูล เก็บรักษา ขอมูล สรางภาพกราฟก สรางงานเอกสาร นําเสนอขอมูล และสรางชิ้นงานอยางมี

จิตสํานึก และรับผิดชอบ 

   4) รูและเขาใจเก่ียวกับอาชีพ รวมท้ังมีความรู ความสามารถและคุณธรรมท่ี

สัมพันธกับอาชีพ  

4.7 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

 4.7.1 สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว   

  มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค   มีทักษะ

กระบวนการทํางาน  ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และ

ทักษะการแสวงหาความรู  มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 1. อภิปรายแนวทางในการ

ทํางานและปรับปรุงการ

ทํางานแตละข้ันตอน 

2. ใชทักษะการจัดการใน

การทํางาน และมีทักษะ

การทํางานรวมกัน 

3. ปฏิบัติตนอยางมีมารยาท                    

ในการทํางานกับ

ครอบครัวและผูอ่ืน 

1. การทํางานและการปรับปรุงการทํางาน   เชน การดูแลรักษา

สมบัติภายในบาน  การปลูกไมดอก หรือ ไมประดับ  หรือ 

ปลูกผัก หรือเลี้ยงปลาสวยงาม การบันทึกรายรับ  รายจาย

ของหองเรียน การจัดเก็บเอกสารการเงิน 

2. การจัดการในการทาํงานและทักษะการทํางานรวมกัน เชน 

การเตรียม ประกอบ   จัดอาหารใหสมาชิกในครอบครัว การ

ติดตั้ง ประกอบของใชในบาน การประดิษฐของใช ของ

ตกแตงใหสมาชิกในครอบครัว หรือเพื่อน ในโอกาสตาง ๆ                        

3. มารยาท เชน การทํางานกับสมาชิกในครอบครัวและผูอ่ืน                       
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  4.7.2 สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

   มาตรฐาน ง 2. 1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบ

และสรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค   

เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัด การ

เทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

 

 4.7.3 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

   มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูล  การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 1. อธิบายสวนประกอบของระบบ

เทคโนโลย ี

2. สรางสิ่งของเคร่ืองใชตามความ

สนใจ อยางปลอดภัย โดยกําหนด

ปญหา หรือความตองการ รวบรวม

ขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย

ถายทอดความคิดเปนภาพราง        

3 มิติ หรือแผนที่ความคิด ลงมอื

สราง และประเมินผล 

3. นําความรูและทักษะการสราง

ชิ้นงานไป ประยุกตในการสราง

สิ่งของเคร่ืองใช 

 

1. ระบบเทคโนโลย ีประกอบดวย ตัวปอน(Input)  

กระบวนการ (Process) และผลลัพธ(Output) 

2. การสรางสิ่งของเคร่ืองใช  อยางเปนข้ันตอน

ตั้งแตกําหนดปญหา หรือความตองการ 

รวบรวมขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย

ถายทอดความคิดเปนภาพราง 3 มิติ หรือแผนที่

ความคิด กอนลงมือสราง และประเมินผล ทํา

ใหผูเรียนทํางานอยางเปนกระบวนการ 

3. ภาพราง 3 มิติ ประกอบดวย ดานกวาง                

ดานยาว และดานสูง เปนการถายทอดความคิด

หรือจินตนาการ 

4. แผนที่ความคิด เปนการลําดบัความคิดใหเห็น

เปนข้ันตอน และเปนการถายทอดความคิดหรือ

จินตนาการรูปแบบหนึ่ง 

5. ทักษะการเจาะ เปนความสามารถพื้นฐานใน

การสรางชิน้งานอีกดานหนึ่ง  ซึง่เกิดจากการ

ฝกฝนจนสามารถปฏิบัตงิานไดคลองแคลว 

รวดเร็ว 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. บอกหลักการเบื้องตนของการแกปญหา 

 

1. หลักการเบื้องตนของการแกปญหา  

   1.1 พิจารณาปญหา 

   1.2 วางแผนแกปญหา 

   1.3 แกปญหา 

   1.4 ตรวจสอบและปรับปรุง 

2. ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล 

 

การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล เชน 

คนหาขอมูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร คนหาขอมูล

จากอินเทอรเน็ต คนหาขอมูลจากซีดีรอม 

3. เก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนใน

รูปแบบตางๆ 

1. การเก็บรักษาขอมูลในรูปแบบตางๆ  

   1.1 สําเนาถาวร เชน เอกสาร แฟมสะสม

งาน 

   1.2 สื่อบันทึก เชน เทป แผนบันทึก ซีดีรอม  

หนวยความจําแบบแฟลช 

4. นําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม                    

โดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

การจัดทําขอมูลเพื่อการนําเสนอตองพิจารณา

รูปแบบของขอมูลใหเหมาะสมกับการสื่อ

ความหมายที่เขาใจงายและชัดเจน เชน กราฟ 

ตาราง แผนภาพ รูปภาพ การใชซอฟตแวร

นําเสนอ เชน การสรางสไลด การตกแตงสไลด 

การกําหนดเทคนิคพิเศษในการนําเสนอ 

การเลือกใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับ

รูปแบบการนําเสนอ เชน นาํเสนอรายงาน

เอกสารโดยใชซอฟตแวร ประมวลคํา นาํเสนอ

แบบบรรยายโดยใชซอฟตแวรนาํเสนอ 

5. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจาก

จินตนาการหรืองานที่ทาํใน

ชีวิตประจาํวนัอยางมีจิตสํานึก และ

ความรับผิดชอบ 

การสรางชิน้งานตองมีการวางแผนงานและ

การออกแบบอยางสรางสรรค ใชคอมพิวเตอร

ชวยสรางชิน้งาน เชน แผนพบั ปายประกาศ 

เอกสารแนะนําชิ้นงาน สไลดนาํเสนอขอมูล 

โดยมีการอางอิงแหลงขอมูล ใชทรัพยากรอยาง

คุมคา ไมคัดลอกผลงานผูอ่ืน ใชคําสุภาพและ

ไมสรางความเสียหายตอผูอ่ืน 
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  4.7.4 สาระท่ี 4 การอาชีพ   

   มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 1. สํารวจตนเองเพื่อวางแผนในการเลือก

อาชีพ 

2. ระบุความรู ความสามารถ และคุณธรรม

ที่สัมพันธกับอาชีพที่สนใจ 

1. การสํารวจตนเอง ไดแก ความสนใจ  

ความสามารถ และทักษะ 

2. คุณธรรมในการประกอบอาชพี เชน ความ

ซื่อสัตย ความขยัน อดทน ความยุติธรรม 

ความรับผิดชอบ 

 

 4.8 คําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  ศึกษาแนวทางการทํางานและการปรับปรุงการทํางาน  การดูแลรักษาสมบัติภายใน

บาน การปลูกไมดอกหรือไมประดับ  การปลูกผัก  หรือการเลี้ยงปลาสวยงาม  การบันทึกรายรับ-

รายจาย  การจัดเก็บเอกสารการเงิน  การเตรียม  ประกอบ  จัดอาหาร  การติดตั้ง  ประกอบของใช

ในบาน  การประดิษฐของใช  ของตกแตงใหสมาชิกในครอบครัวหรือเพ่ือนในโอกาสตาง ๆ คนควา

ความรูเก่ียวกับระบบเทคโนโลยี  การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี  การออกแบบ  

การเขียนภาพราง 3 มิติ  การเขียนแผนท่ีความคิด  กลไก  การควบคุมไฟฟา  อิเล็กทรอนิกส  ศึกษา

หลักการเบื้องตนของการแกปญหา  การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล  การเก็บรักษาขอมูลใน

รูปแบบตาง ๆ การจัดทําขอมูล  การใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับรูปแบบการนําเสนอ  

รวมท้ังการสํารวจความสนใจ  ความสามารถ  ทักษะ  และคุณธรรมของตนเองเพ่ือวางแผนในการ

เลือกอาชีพ 

  โดยการอภิปราย  อธิบาย  การใชทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการทํางาน

รวมกัน  ทักษะการจัดระบบคนละระบบในการทํางานท่ีเก่ียวของกับการดํารงชีวิตและครอบครัว  

การใชทักษะกระบวนการเทคโนโลยี  ทักษะทางงานชาง  การตัด  การเจาะ  และการประกอบชิ้นงาน

ในการสรางสิ่งของเครื่องใช  การฝกปฏิบัติการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอร  แลวเก็บรักษาขอมูล

ดวยอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  นําเสนอขอมูลโดยใชซอฟตแวรประยุกต  และสรางชิ้นงานจาก

คอมพิวเตอร  และสํารวจพฤติกรรมตนเองท่ีสัมพันธกับอาชีพท่ีสนใจ 
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5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน

บานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  มีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีจํานวน 6 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 

2550-ปจจุบัน  ดังนี้ 

 อุไรวรรณ  พานเมือง (2553)  วิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องชนิดของ

คํา  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน

บานดอนกลอยหนองยาง  อําเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องชนิดของคํา  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบประเมินความพึงพอใจ  ผลการวิจัยพบวา  1)ประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑเทากับ 88.13/84.69  2)คุณภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพในระดับมาก   3)ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังจากท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  สูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  4)ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  มีคาเทากับ 0.7026  คิดเปนรอยละ  70.26  5)ความพึงพอใจของผูเรียน

อยูในระดับมากท่ีสุด  และ 6)ความคงทนในการเรียนรูของผูเรียนหลังเรียนผานไป 7 วัน และ 30 วัน  

พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  ทําใหผูเรียนมีความจําเหลืออยูในเกณฑท่ีกําหนด 

 รมยา  สายัณเกณะ (2553)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องสารท่ีใช

ในชีวิตประจําวัน  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนนาโกพิศาลราษฎรอุปถัมป  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

กาฬสินธุ เขต 3 จํานวน 23 คน  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1)หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  

2)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  3)แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ 4)

แบบประเมินความพึงพอใจ  ผลการวิจัยพบวา 1)คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนอยูใน

ระดับมากท่ีสุด  2)หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 87.39/85.00  และ 3)ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 กุลิสรา  เบาสุข (2552)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องการตกแตง

ภาพท่ีมีผลสัมฤทธิ์และเจตคติทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดโปงกอนเสา จังหวัดสระบุรี  ซ่ึงมีวัตถุประสงคการวิจัยเพ่ือ 
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1)สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การตกแตงภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานรอยละ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอน

และหลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ 3) เปรียบเทียบเจตคติทางการเรียนระหวางกอนและหลัง

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง ไดแก (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

การตกแตงภาพ  (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และ (3) แบบวัดเจตคติของนักเรียนท่ีมี

ตอการเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 

คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที  ผลการวิจัยพบวา (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องการตกแตงภาพ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว คือ 82.80/81.40  (2) 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 

(3) นักเรียนมีเจตคติทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 ณาตยา  ตุมโท (2551)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เรื่อง  

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  วิชาภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยาง

เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนวัดคลองง้ิว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาชัยนาท  

จํานวน 20 คน  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  1)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เปน

แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ  แบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จํานวน 15 ขอ  ซ่ึงมีคาความเชื่อ

มัน (KR-20) ของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.89 คาความยากงาย (p) เทากับ 0.50  คาอํานาจ

จําแนก (r) เทากับ 0.76  2)แบบทดสอบระหวางเรียน  3)หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องบทสนทนา

ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน  ผลการวิจัยพบวา 1)หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ

เทากับ 85.67/91.67  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  2)ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

กอนและหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  ดวยสถิติ t-test พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

 ลัดดา  ศรีจันทร (2551)  วิจยัเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  วิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการประดิษฐโคมลอยดวยภูมิปญญาทองถ่ินของหมูบานดอนรังนก  

สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เครื่องมือท่ีใชใน

การวิจัยไดแก  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องโคมลอยบานดอนรังนก  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  แบบสํารวจความคิดเห็นของผูเรียน  ผลการวิจัยพบวา 1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง

โคมลอยบานดอนรังนก มีประสิทธิภาพเทากับ 85.44/86.26  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว  2)มีคา

ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูเทากับ 0.63 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  3)นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียน

จากบทเรียนอยูในระดับดี 

 ถาวร  นุนละออง (2550)  วิจยัเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องรางกาย

มนุษย  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ใหมีประสิทธิภาพ
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ตามเกณฑ 85/85  และเพ่ือใหทราบถึงประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมตัวอยางท่ีใชใน

การวิจัย  คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ของโรงเรียนชุมชนวัดโคกดอกไม  ศูนยประสานงาน

ทางการศึกษาสรรคบุรีท่ี 2  จํานวน 60 คน  แบงเปนกลุมทดลอง 3 กลุม  กลุมท่ีหนึ่ง 3คน  กลุมท่ี

สอง 7 คน  กลุมท่ีสาม 20 คน  และกลุมท่ีใชทดลองหาประสิทธิภาพ 30 คน  เครื่องมือท่ีใชในการ

วิจัยประกอบดวย  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิด 4 ตัวเลือก 

จํานวน 30 ขอ ท่ีมีคาความยากงายระกวาง 0.20-0.80  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป  คา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.82  และแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

ผลการวิจัยพบวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 86.62/87.95  สูงกวา

เกณฑท่ีกําหนดไว  และดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเทากับ 0.64  สูงกวา

เกณฑท่ีกําหนดไว 0.60 

 กรรณิการ  ชัยชาญ และคณะ (2550)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ปการศึกษา 2550  โรงเรียน

บานหนองเหล็ก  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุรินทร เขต 1  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  1) 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  2) แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  4) แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียน  ผลการวิจัยพบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีสรางข้ึนมี

ประสิทธิภาพ 82.50/81.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง

ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  โดยรวมอยูในระดับดี 

  โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดมีการพัฒนาข้ึน

(1) มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน  และ (3) ความ

คิดเห็นท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมาก  การวิจัยเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอนดาน

คอมพิวเตอรในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  มีการวิจัยเก่ียวกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในกลุมสาระอ่ืน ๆ แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร  ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ
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งานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โดยใชกระบวนการสรางและการทดสอบประสิทธิภาพเชนเดียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  มีวัตถุประสงคเพ่ือ  (1)  

เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้  ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากร

และกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูลและ (4) การ

วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ภาคเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2557  ของโรงเรียนบานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร 

เขต 3  จํานวน  60  คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนบาน

พระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2557  จํานวน 39 คน โดยวิธกีารสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จากจํานวน 2 หอง คือ 6/1 และ

6/2 โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 

39 คน 

  1.2.2. จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 

จํานวน 39 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  ปการศึกษา 2556  มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียน

ระดับ 3 และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 
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และ 0 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 18 คน ปานกลางจํานวน 12 

คน และออนจํานวน 9 คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 3 คน 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม

จํานวน 6 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 15 คน ปานกลาง จํานวน 9 คน และออน 

จํานวน 6 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี  เรือ่ง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  เปนการผลิตเพ่ือเปนสื่อ

ประกอบการเรียนการสอน  ผูวิจัยจึงยึดหลักการผลิตตามแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ของ อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเรียนการ

สอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  
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ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส  

1.1 ความหมายของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2551: 14),  

สํานักงานการประถมศึกษาแหงชาติ (2543: 24) 

เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545: 29) 

พงษระพี  เตชพาหพงษ (2540: 35)  

น้ําทิพย  วิภาวิน (2542)  

กิดานันท  มลิทอง (2548)  

เกวลี  พิชัยสวัสดิ์ (2545)  

กรมวิชาการ (2545: 2)  

ครรชิต  มาลัยวงศ (2540: 1) 

1.2 ประเภทและรูปแบบของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2548: 2) 

1.3 องคประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2551: 14) 

1.4 ประโยชนของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545: 33-35) 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล  

2.1 ความหมายของการเรียนการ

สอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) 

 

2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 362–366) 

2.3 กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 367–368) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

3. การทดสอบประสิทธิภาพหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

 

3.1 ความจําเปนของการหา

ประสิทธิภาพ การหา

ประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 134-135) 

3.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 135-136 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 142) 

3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส         

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) 

3.4 ข้ันตอนการทดลองหา

ประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส      

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 137-138) 

3.5 เกณฑประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 135) 

4. การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  

4.1 ความหมาย ประเภทและ

ประโยชนของขอมูล 

อัจฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2556: 50) 

4.2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึก

ขอมูล 

อัจฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2556: 53) 

4.3 การคนหาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ต 

อัจฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2556: 55) 

 

  2.1.2 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาตามข้ันตอนดังนี้ 

   1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มีวัตถุประสงค ดังนี้ 
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    ก. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมาย  ประเภท 

และประโยชนของขอมูลแลว  นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย  บอกประเภทและประโยชนของ

ขอมูลไดถูกตอง 

    ข. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจากสื่อ

บันทึกขอมูลแลว  นักเรียนสามารถอธิบายการคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลแหลงตาง ๆ ไดถูกตอง 

    ค. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ตแลว  นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการคนหาขอมูลและรูปภาพท่ีตองการจากอินเทอรเน็ตได 

   (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา

เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการแบงเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  ออกเปน 20 หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนือ้หาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

1 การทํางานรวมกับผูอ่ืน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2 การดูแลรักษาสมบัติภายในบาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3 การวางแผนประกอบอาหาร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4 การประกอบอาหารคาว พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5 การประกอบอาหารหวาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6 การจัดอาหาร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7 การปลูกพืช พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

8 การเลี้ยงสัตว พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

9 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับงานชาง พุทธิพิสัย 

10 การติดตั้งและประกอบของใชในบาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

11 หลักการทํางานประดิษฐ พุทธิพิสัย 

12 การประดิษฐของใช พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

13 การประดิษฐของตกแตง พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

14 รูจักเทคโนโลยี พุทธิพิสัย 

15 การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

16 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

17 การเก็บรักษาขอมูล พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

18 การนําเสนอขอมูล พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

19 การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางชิ้นงาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

20 การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางงานนําเสนอ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 

    ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 16 เรือ่งการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มา

จัดทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 

   (3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 16 เรื่อง

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

   หนวยท่ี 16  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

   หัวเรื่องท่ี 1  ความหมาย ประเภท  และประโยชนของขอมูล 

    เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 

    เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 

    เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 

   หัวเรื่องท่ี 2  การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล 

    เรื่องท่ี 2.1 การคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

    เรื่องท่ี 2.2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล  

   หัวเรื่องท่ี 3  การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

    เรื่องท่ี 3.1 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

    เรื่องท่ี 3.2 การคนหารูปภาพจากอินเทอรเน็ต 

   (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ

ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ

ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

   2) ข้ันตอนการออกแบบ (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอนยอย 

ดังนี้ 
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   (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ี

ซับซอนเกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาเปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  

   (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัว

เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

   (3) ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ันแรก ประกอบดวย 

   ก. กําหนดประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนประเภทการสอน

เนื้อหา (Tutorial Instructive)  

   ข. กําหนดองคประกอบหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก ชื่อ

หนังสือ  แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลัง

เรียน และขอมูลเก่ียวกับครูผูสอน 

   ค. ออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการออกแบบให

เปนลักษณะของหนังสือท่ัวไป  คือประกอบดวยสวนหนาปก  คํานํา  สารบัญ  เนื้อหา  แบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน  และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

   (4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแกไข

ขอบกพรอง 

   3) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ จะประกอบดวยเนื้อหา และภาพประกอบ 

   4) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

   (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม สราง

แบบทดสอบท่ีสามารถประเมินผลไดทันที และสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาจากสารบัญไดทันที โดยไม

ตองเปดอานทุกหนาเหมือนหนังสือท่ัวไป 

   (2) จัดเตรียมรูป ภาพ และเนื้อหา ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสราง

รูปภาพ ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 
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   (3) ปอนเนื้อหาเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการเชื่อมโยง  

และการโตตอบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   5) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก  

   (1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 บทบาทของครูและนักเรียน 

การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัดบรรยากาศในหองเรียน สวนประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  และรายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

   (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

การประเมินการเรียน 

   (3) แบบฝกกิจกรรม ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการ

เรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   6) ข้ันตอนการประเมินและแกไข  (Evaluate and Revise) ในการประเมิน

และแกไข มีข้ันตอนดังนี้ 

   (1) การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบกอน

ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน 

ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 

1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ แสดงใน

ภาคผนวก ก หนา 146) ตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากแบบประเมินคุณภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพ อยูในระดับดี (รายละเอียดของ

แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส แสดงในภาคผนวก ข หนา 148-154) ผูทรงคุณวุฒิให

ขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

   ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  เสนอแนะใหแกไขปรับปรุงเนื้อหาให

ละเอียดเพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาใจไดงาย 

   ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะ ใหแกไขตัวอักษร

ใหเปนแบบเดียวกันท้ังหมด  และใหใชตัวอักษรพ้ืนฐานท่ีสามารถเปดใชงานไดกับทุกเครื่อง 

   ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง

แบบทดสอบบางขอยังไมชัดเจน 

   (2) การแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
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  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หลังจากทําการปรับปรุง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

(ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ หนา 165-171)  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ผูวิจัยได

สรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมี

จํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 

ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 5 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช  การวิเคราะห

และการสังเคราะห ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 
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หนวยท่ี 16 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

2 2 4 1 1 - 10 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   
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  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

  2.25 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ

ท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ

จากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 

148-154) 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช

กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนในวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรคมาแลว เพ่ือ

นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และ

กลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิด

เปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 

.20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 

10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 16 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.43 - 0.67 0.28 – 0.67 

หลังเรียน 0.63 – 0.73 0.27 – 0.47 

 

   จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 10 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.50 0.73 

 

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัด

ประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 16 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 

   1) ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก การจัดวางสวนประกอบ

ตางๆ ไดแก ตัวอักษร ภาพประกอบเนื้อหา  และปุมเชื่อมโยง  

   2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝก

กิจกรรม  แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู

ดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และความตองการในการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ

ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 16 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 
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   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม

ครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไข

ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ

ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง 

โดยใชนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ปการศึกษา 2557  ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 39 คน การเก็บรวบรวม

ขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

และ (3) ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสท้ัง 3 ครั้ง ใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ของโรงเรียนบานพระแกว  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 30 เครื่อง สามารถ

รองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 1024x768 Pixels เพ่ือให

มีความเหมาะสมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
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ภาพท่ี 3.1  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนบานพระแกว 

  

 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.6  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

2 มิถุนายน 2557 

5 มิถุนายน 2557 

9 มิถุนายน 2557 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

 

 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน

ท่ีจะทําการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนตน 

คร ูจอภาพ 
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 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 

เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนํา การใชบทเรียน แจกคูมือการเรียน และแบบฝก

กิจกรรมแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร แสดงดังตารางท่ี 3.7 

 

ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

และบันทึกสาระสําคัญ 

 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 

เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูล

จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและ

แบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยวและแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ใน

การทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหา

ขอบกพรองของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ

แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 

100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  วิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (3) 

การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการหาประสิทธิภาพ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ 

และสุดา สินสกุล 2520: 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนน 

    ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียน 

  ∑X  คือ  ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียน 

    ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  A  คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกกิจกรรม 

  และ  
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100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

  เม่ือกําหนดให  

  E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 

    ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ∑F  คือ  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and 

David Wechsler อางใน Glass; V. and Hopkins; Kenneth D., 1987: 217-220 และ 240-242) 
 

           t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        ,เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให t  คือ   คานัยสําคัญ 

    N คือ   จํานวนนักเรียน 

    D คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส การ

วิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best; John W. and Kahn; james V., 

1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
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  เม่ือกําหนดให X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X   คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    F   คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

    N คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty; Peter and Rowe; Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

 เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                   

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

 n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง การค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ 
เขต 3  แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 3 ขั้นตอน คือ ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพ  ตอนที่ 2 
ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  และ ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 
  
ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพ  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์มี 
3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และภาคสนาม  ดังรายละเอียดต่อไปนี้  
 1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบเดี่ยว 
ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบ้านพระแก้ว  จ านวน 3 คน ซึ่งมีผล
การเรียนคละกัน คือ  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปลานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวมจ านวน
นักเรียนทั้งหมด 3 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.1 

 
ตารางที่ 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วย

คอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)     
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 65.56 63.33 65.56 / 63.33 

  
  จากตารางที่ 4.1 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ  65.56/63.33  ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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  หลังจากทดลองให้นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ช 
หน้า 174) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.2  ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

เดี่ยว 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. รายละเอียดของเนื้อหาแต่ละตอนมีมาก และ

บางเนื้อหาเป็นการบรรยายถึงการฝึกปฏิบัติ  
ซึ่งนักเรียนท าความเข้าใจได้ยาก  

1. ปรับเนื้อหาให้มีความกระชับมากยิ่งขึ้น 
แสดงขั้นตอนการฝึกปฏิบัติเป็นข้อ ๆ  

2. ภาพประกอบเนื้อหามีน้อย  นักเรียนไม่มี
ความรู้ด้านนี้มากอ่น ท าให้เข้าใจได้ยาก  

2. เพ่ิมรูปภาพประกอบให้ครอบคลุมกับเนื้อหา
บทเรียน  

 
 หลังจากน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์มาปรับปรุงแล้ว ได้น ามาทดสอบแบบกลุ่ม 
 1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบกลุ่ม 
ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว  จ านวน 6 คน ซึ่งมีผล
การเรียนคละกัน คือ  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน รวมจ านวน
นักเรียนทั้งหมด 6 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วย

คอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบกลุ่ม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุ่ม 73.89 70.00 73.89/70.00 
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 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ  73.89/70.00  ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 หลังจากการทดลองให้นักเรียนเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงใน
ภาคผนวก ช หน้า 174) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.4  ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

กลุ่ม 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. รายละเอียดของเนื้อหาแต่ละตอนมีมาก และ

บางเนื้อหาเป็นการบรรยายถึงการฝึกปฏิบัติ  
ซึ่งนักเรียนท าความเข้าใจได้ยาก  

1. ปรับเนื้อหาให้มีความกระชับมากยิ่งขึ้น 
แสดงรูปภาพประกอบพร้อมหมายเลขล าดับ
ขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ 

 
 นอกจากนี้ได้ปรับแบบฝึกกิจกรรมให้มีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหว่าง
เรียน (E1) มีค่าสูงกว่าคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกว่าร้อยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแล้ว ได้
น ามาทดสอบแบบภาคสนาม 
 1.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว จ านวน 30 
คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 15 คน ปานกลางจ านวน 9 คน 
และอ่อนจ านวน 6  คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 
ผลปรากฏดังตารางที่ 4.5 
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ตารางที่ 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วย
คอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 82.33 81.67 82.33/81.67 

 
 จากตารางที่ 4.5 พบว่า ในการทดสอบแบบกลุ่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการ
ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิ์ภาพ  E1/E2 =  82.33/81.67  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
ตอนที่ 2  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  
 
 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ จากการ
สัมภาษณ์ในภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.77 1.22 8.17 1.12 14.31* 
      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์  จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนามจ านวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าคะแนนเฉลี่ย      
หลังเรียนเพิ่มข้ึนกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.7  
 
ตารางที่ 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ (n=30) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  
1. ด้านการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    
    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่างๆ บนหนา้จอหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์มีความสมดุล เหมาะสม 
3.80 0.71 เห็นด้วยมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านงา่ย 4.17 0.70 เห็นด้วยมาก 
    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 3.97 0.49 เห็นด้วยมาก 
    1.4 ปุ่มต่างๆ ใช้งานได้งา่ย วางไว้ในต าแหนง่ที่เหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชง้าน 
4.00 0.64 เห็นด้วยมาก 

    1.5 จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละหนา้จอมีปริมาณที่
เหมาะสม 

3.60 0.67 เห็นด้วยมาก 

    1.6 บทเรียนมีความน่าสนใจ  3.90 0.76 เห็นด้วยมาก 
ค่าเฉลี่ยรวมด้านที่ 1  3.91 0.66 เห็นด้วยมาก 

2. ด้านความรู้ที่ได้รับ    
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนชว่ยให้นักเรียนได้ตรวจสอบความรู้

เดิม 
4.20 0.89 เห็นด้วยมาก 

    2.2 แผนการสอนช่วยให้นักเรียนได้เตรียมความพร้อมก่อน
เรียน 

4.07 0.83 เห็นด้วยมาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชว่ยให้นักเรียนตรวจสอบความรูท้ี่
ได้เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.47 0.68 เห็นด้วยมาก 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจงา่ย  4.53 0.82 เห็นด้วยมากที่สุด 
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  
    2.6 นักเรียนได้รับความรู้จากการเรียนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์เพิ่มมากข้ึน 
4.53 0.68 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น  3.80 1.10 เห็นด้วยมาก 
    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น 4.53 0.63 เห็นด้วยมากที่สุด 
    2.9 นักเรียนชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  4.47 0.78 เห็นด้วยมาก 
    2.10 นักเรียนต้องการให้มีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน

เร่ืองหรือวิชาอื่นๆ อีก 
4.37 0.85 เห็นด้วยมาก 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านที่ 2 4.29 0.82 เห็นด้วยมาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.10 0.74 เห็นด้วยมาก 

 
 จากตารางที่ 4.7 พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่องการ
ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวมในระดับเห็นด้วยมาก (X  = 4.10)  

ในรายข้อค าถามด้านการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็น
ในระดับมากทุกข้อ  โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  คือ รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย   
(X  = 4.17)  รองลงมาคือ ปุ่มต่าง ๆ ใช้ง่ายได้ง่าย วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม นักเรียนมีความ
สะดวกในการใช้งาน (X  = 4.00)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละ
หน้าจอที่ปริมาณท่ีเหมาะสม (X  = 3.60) 

ส าหรับในรายข้อค าถามด้านความรู้ที่ได้รับ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก
ที่สุด จ านวน  3  ข้อ และความคิดเห็นในระดับมากจ านวน 7 ข้อ คือ โดยข้อค าถามท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
คือ นักเรียนได้รับความรู้จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมมากขึ้น  นักเรียนมีความรับผิดชอบ
ในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น และเนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจง่าย  (X  = 4.53) 
รองลงมาคือ แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบความรู้ที่ได้เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
และนักเรียนชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ( X  = 4.47)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ 
นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน (X  = 3.80)   
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  มีตนแบบชิ้นงานไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. รายละเอียดของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 6. แผนการสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 4. การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ภาคท่ี 3  แบบฝกกิจกรรม 

 1. แบบทดสอบกอนเรียน 

 2. กิจกรรมระหวางเรียน 

 3. แบบทดสอบหลังเรียน 

 4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. หนาปกและคําอธิบาย 

 2. แบบทดสอบกอนเรียน 

 3. เนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมระหวางเรียน 

 4. แบบทดสอบหลังเรียน 

 5. ขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เร่ืองการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวบังอร  ปดทา 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปน

แนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้  

จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

บังอร  ปดทา 

ผูผลิต 
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1. รายละเอียดกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาแนวทางการทํางานและการปรับปรุงการทํางาน  การดูแลรักษาสมบัติภายใน

บาน การปลูกไมดอกหรือไมประดับ  การปลูกผัก  หรือการเลี้ยงปลาสวยงาม  การบันทึกรายรับ-

รายจาย  การจัดเก็บเอกสารการเงิน  การเตรียม  ประกอบ  จัดอาหาร  การติดตั้ง  ประกอบของใช

ในบาน  การประดิษฐของใช  ของตกแตงใหสมาชิกในครอบครัวหรือเพ่ือนในโอกาสตาง ๆ คนควา

ความรูเก่ียวกับระบบเทคโนโลยี  การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี  การออกแบบ  

การเขียนภาพราง 3 มิติ  การเขียนแผนท่ีความคิด  กลไก  การควบคุมไฟฟา  อิเล็กทรอนิกส  ศึกษา

หลักการเบื้องตนของการแกปญหา  การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล  การเก็บรักษาขอมูลใน

รูปแบบตาง ๆ การจัดทําขอมูล  การใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับรูปแบบการนําเสนอ  

รวมท้ังการสํารวจความสนใจ  ความสามารถ  ทักษะ  และคุณธรรมของตนเองเพ่ือวางแผนในการ

เลือกอาชีพ 

  โดยการอภิปราย  อธิบาย  การใชทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการทํางาน

รวมกัน  ทักษะการจัดระบบคนละระบบในการทํางานท่ีเก่ียวของกับการดํารงชีวิตและครอบครัว  

การใชทักษะกระบวนการเทคโนโลยี  ทักษะทางงานชาง  การตัด  การเจาะ  และการประกอบชิ้นงาน

ในการสรางสิ่งของเครื่องใช  การฝกปฏิบัติการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอร  แลวเก็บรักษาขอมูล

ดวยอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  นําเสนอขอมูลโดยใชซอฟตแวรประยุกต  และสรางชิ้นงานจาก

คอมพิวเตอร  และสํารวจพฤติกรรมตนเองท่ีสัมพันธกับอาชีพท่ีสนใจ 

1.2 ตัวช้ีวัดช้ันป 

1.2.1 อภิปรายแนวทางในการทํางานและปรับปรุงการทํางานแตละข้ันตอน 

1.2.2 ใชทักษะการจัดการในการทํางานและมีทักษะการทํางานรวมกัน 

1.2.3 ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับครอบครัวและผูอ่ืน 

1.2.4 อธิบายสวนประกอบของเทคโนโลย ี

1.2.5 สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย  โดยกําหนดปญหาหรือ

ความตองการ  รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง 3 มิติ  หรือ

แผนท่ีความคิด  ลงมือสราง  และประเมินผล 

1.2.6 นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใช 

1.2.7 บอกหลักการเบื้องตนของการแกปญหา 

1.2.8 ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล 



 71 

1.2.9 เก็บรักษาขอมูลท่ีเปนประโยชนในรูปแบบตาง ๆ  

1.2.10 นําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

1.2.11 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทําใน

ชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

1.2.12 สํารวจตนเองเพ่ือวางแผนในการเลือกอาชีพ 

1.2.13 ระบุความรู ความสามารถ และคุณธรรมท่ีสัมพันธกับอาชีพท่ีสนใจ 

1.3 หนวยการเรียนรู 

หนวยท่ี 1 การทํางานรวมกับผูอ่ืน 

หนวยท่ี 2 การดูแลรักษาสมบัติภายในบาน 

หนวยท่ี 3 การวางแผนประกอบอาหาร 

หนวยท่ี 4 การประกอบอาหารคาว 

หนวยท่ี 5 การประกอบอาหารหวาน 

หนวยท่ี 6 การจัดอาหาร 

หนวยท่ี 7 การปลูกพืช 

หนวยท่ี 8 การเลี้ยงสัตว 

หนวยท่ี 9 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับงานชาง 

หนวยท่ี 10 การติดตั้งและประกอบของใชในบาน 

หนวยท่ี 11 หลักการทํางานประดิษฐ 

หนวยท่ี 12 การประดิษฐของใช 

หนวยท่ี 13 การประดิษฐของตกแตง 

หนวยท่ี 14 รูจักเทคโนโลยี 

หนวยท่ี 15 การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี 

หนวยท่ี 16 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

หนวยท่ี 17 การเก็บรักษาขอมูล 

หนวยท่ี 18 การนําเสนอขอมูล 

หนวยท่ี 19 การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางชิ้นงาน 

หนวยท่ี 20 การใชซอฟตแวรประยุกตสรางชิ้นงานนําเสนอขอมูล 
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 2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

   1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

   2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          

คนละ 1 ชุด 

  2.1.3 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกกิจกรรม

สําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 

  2.1.4 ติดตอประสานงานกับครูท่ีรับผิดชอบหองคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําข้ันตอน

การเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกกิจกรรมแกนักเรียน 

  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรม  โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

หรือในเอกสารแบบฝกกิจกรรม 

   2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หลังจากนั้นทําแบบฝกกิจกรรมจนครบทุกหัวเรื่อง  

  2.2.3 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

 2.3 หลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.3.1 เก็บแบบฝกกิจกรรมของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมและความกาวหนาของนักเรียน 

  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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 3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

 

 

 

                                                  

      

      

      

      

      
 

 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง   

4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบันทึกสาระสําคัญ 

4.2.2 ทําแบบฝกกิจกรรม 

4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

คร ู

จอภาพ 
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 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวยรายการหลัก 5 รายการ ไดแก         

(1) หนาปกและคําอธิบาย  (2) ทดสอบกอนเรียน  (3) เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน  (4) ทดสอบ

หลังเรียน  (5) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 หนาปกและคําอธิบาย  เปนสวนหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีแนะนําให

นักเรียนทราบคําอธิบายเบื้องตนของเนื้อหาบทเรียนและวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

5.1.1 หนาปก 

5.1.2 คํานํา 

5.1.3 สารบัญ 

5.1.4 แนะนําวิธีเรียน 

5.1.5 แนวคิด 

5.1.6 วัตถุประสงค 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนเนื้อหาและแบบฝกกิจกรรมทายเนื้อหาสําหรับการเรียน โดยแบงเปน 3 

หัวเรื่อง ไดแก 

 หัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย  ประเภท  และประโยชนของขอมูล 

 หัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล 

 หัวเรื่องท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรม

ของเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง  ซ่ึงแสดงอยูในสวนทายของ  กิจกรรมในแตละหัวเรื่องจะแตกตางกันตาม

เนื้อหาของบทเรียน โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบ

ฝกกิจกรรม 

 5.4 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
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 5.5 ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน    แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

 

 6. แผนการสอน 

 

แผนการสอน 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี  16  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง     

ตอนท่ี 1 ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล 

เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 

เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 

เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 

ตอนท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล 

เรื่องท่ี 2.1 การคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

เรื่องท่ี 2.2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร  

ตอนท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

เรื่องท่ี 3.1 การคนหาขอมูลจากเว็บไซต 

 

แนวคิด 

1. ขอมูล หมายถึง ขาวสาร ขอเท็จจริงตาง ๆ เก่ียวกับบุคคล สิ่งของ หรือเหตุการณ

ตาง ๆ ในรูปแบบของตัวอักษร ตัวเลข ภาพ และสัญลักษณตาง ๆ   มี 4 ประเภท ไดแก ขอมูล

ตัวอักษร  ขอมูลตัวเลข  ขอมูลภาพ  และขอมูลอ่ืน ๆ  ซ่ึงมีประโยชนหลายดาน ไดแก ดานการ

ตัดสินใจหรือแกไขปญหา  ดานการติดตอสื่อสาร  ดานการเรียนหรือการทํางาน  และดานการ

พัฒนาชุมชนและสังคม 

2. การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลมีหลายแหลง  คือ การคนหาขอมูลท่ีบันทึกใน

เครื่องคอมพิวเตอร และการคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลภายนอก  ซ่ึงมีวิธีการคนหาหลายกรณี 

ไดแกกรณีท่ีเราจําชื่อแฟมขอมูลหรือโฟลเดอร และแหลงไดรฟท่ีใชเก็บขอมูลได  กรณีท่ีจําชื่อ

แฟมขอมูลได  และกรณีท่ีจําชื่อแหลงขอมูลไดบางสวน   

3. การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  ปจจุบันไดมีการพัฒนาเว็บไซตเพ่ือชวยสืบคน
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แหลงขอมูลท่ีเรียกวา “เครื่องมือคนหา” (Search Engine) ซ่ึงสามารถคนหาขอมูลและรูปภาพท่ี

ตองการได  ซ่ึงมีวิธีการคนหา คือ  เลือกเว็บไซตท่ีตองการคนหา  พิมพคําท่ีตองการลงไป  และ

เลือกเว็บไซตหรือรูปภาพท่ีตองการ 

 

วัตถุประสงค 

           1. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  ความหมาย  ประเภท  และประโยชน

ของขอมูล แลว  นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย บอกประเภทและประโยชนของขอมูลได

ถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล

แลว  นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลแหลงตาง ๆ ไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตแลว  

นักเรียนสามารถอธิบายการคนหาขอมูลและรูปภาพท่ีตองการจากเว็บไซตตาง ๆ ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงในแบบ

บันทึก 

3. ทําแบบฝกกิจกรรมแตละหัวเรื่องลงในเอกสารแบบฝกกิจกรรม 

4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ส่ือการเรียนรู 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

2. แบบฝกกิจกรรม 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการทําแบบฝกกิจกรรม 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

เร่ืองการคนหาขอมูลคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวบังอร  ปดทา 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือ

เปนคูมือในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและ

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ

เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

บังอร  ปดทา 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   81 

บทบาทของนักเรียน   81 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   81 

การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   82 
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 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1. ศึกษารายละเอียดการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

 2. ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3. เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกกิจกรรม 

 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง  

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1. ศึกษาเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 

 2. ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3. หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4. ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1. ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบฝกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

  2. ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3. ทําแบบฝกกิจกรรม โดยทําลงในเอกสารแบบฝกกิจกรรม 
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4. ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรม โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือ

ในเอกสารแบบฝกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

 

 4. การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง การคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

 1. ใสแผนซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในชองอานซีดีรอม 

 2. รอสักครู โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3. เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามลําดับ

ตอไปนี้ 

  3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดงเปนหนาปกหนังสือ  ซ่ึงจะบอกชื่อเรื่อง

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมนี้ ใหนักเรียนคลิกปุม                เพ่ือเปดหนาถัดไป 
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  3.2 หนาท่ีสองจะแสดงคํานํา และสารบัญ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในสวนของ

สารบัญจะแสดงรายการเนื้อหาท้ังหมดในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ใหนักเรียนเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียน 

โดยเลื่อนเมาสไปชี้ท่ีหัวขอเรื่องแลวคลิก 

 

 
 

  3.3 คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนและ

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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  3.4 เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียน

คลิกท่ีปุม             เพ่ือกลับสูหนาสารบัญ     

  3.5 กอนเริ่มเรียนคลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน  

และคลิกปุม              เพ่ือเปดหนังสืออิเล็กทรอนิกสหนาถัดไป    

 

 
 

  3.6 การทําแบบทดสอบ  ใหนักเรียนทําลงในกระดาษคําตอบท่ีอยูในแบบฝกกิจกรรม  

หากนักเรียนตองการทราบคะแนนทันที  ใหทําแบบทดสอบลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสควบคูไปดวย  

และเม่ือทําแบบทดสอบครบ 10 ขอแลว  ใหคลิกท่ีปุมตรวจคําตอบ 
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  3.7 หลังจากกดปุม  จะปรากฏกลองขอความดังภาพ  ใหกดปุม  Yes 

 

 
 

  3.8 เม่ือกดปุม Yes  แลว  จะแสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนของ

นักเรียน  หลังจากท่ีนักเรียนทราบผลคะแนนแลว  ใหคลิกท่ีปุมกลับ  เพ่ือเริ่มเรียน 
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  3.9 หลังจากนั้น  หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงหนาสารบัญเพ่ือใหนักเรียนเลือก

ศึกษาเนื้อหาตามหัวเรื่องในสารบัญ 

 

 
 

  3.10 เม่ือศึกษาเนื้อหาจบแตละหัวเรื่อง  ใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรม  โดยทําลงใน

เอกสารแบบฝกกิจกรรม 
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  3.11 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกกิจกรรมเรียบรอยทุกหัวเรื่องแลว ใหนักเรียน

ทําแบบทดสอบหลังเรียน   โดยทําลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรมหรือหากนักเรียนตองการ

ทราบคะแนนทันทีใหนักเรียนทําลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสควบคูไปดวย 

 

 
 

  3.12 เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนครบ 10 ขอแลว  ใหปฏิบัติเชนเดียวกันกับการทํา

แบบทดสอบกอนเรียน  และเม่ือคลิกท่ีปุมกลับ  หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงท่ีหนาสารบัญอีกครั้ง  

เพ่ือใหนักเรียนดูขอมูลอ่ืน ๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   ไดแก  รายการขอมูลเก่ียวกับผูสอน  
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  3.13 หากนักเรียนยังไมเขาใจในเนื้อหา  หรือตองการศึกษาอีกครั้ง  ก็สามารถทําได  

โดยการคลิกเลือกรายการท่ีสนใจ  แตถาหากตองการจบการศึกษาเนื้อหาแลว  ใหคลิกท่ีปุม  

ในหนาสุดทายเพ่ือปดหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 89 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่ 3 

แบบฝกกิจกรรม 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

แบบฝกกิจกรรม 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เร่ือง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวบังอร  ปดทา 
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คํานํา 

 

 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึน

เพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรมขณะท่ีเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร 

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ

เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

บังอร  ปดทา 

ผูผลิต 



 92 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกกิจกรรม 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน  กิจกรรมการการเรียน 

เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2.ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

3. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

4. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1. ขอใดคือความหมายของขอมูลท่ีถูกตองท่ีสุด 

ก. ขาวสาร เอกสาร ขอเท็จจริงเก่ียวกับบุคคล สิ่งของ หรือเหตุการณตาง ๆ   

 ข. ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของรูปภาพและตัวหนังสือเทานั้น  

ค. ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของรูป รส กลิ่น เสียง 

ง. ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของตัวอักษรและตัวเลข 

2. ขอมูลท่ีใชในการประมวลผลมีก่ีประเภท อะไรบาง 

 ก. 5 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข ตัวอักษร ภาพ รส และกลิ่น 

 ข. 4 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข ตัวอักษร ภาพ และขอมูลอ่ืน ๆ 

 ค. 3 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข ตัวอักษร และภาพ 

 ง. 2 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข และตัวอักษร 

3. การชมภาพยนตร  เปนการรับขอมูลประเภทใดบาง 

 ก. ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลภาพ    

ข. ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลตัวเลข 

ค. ขอมูลภาพ  ขอมูลเสียง 

ง. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวเลข 

4. การคนหาขอมูลจากเว็บไซต  สามารถคนหาขอมูลประเภทใดไดบาง 

 ก. ขอมูลภาพ     

ข. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวอักษร 

ค. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลเสียง   

ง. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลเสียง และขอมูลตัวเลข 

 

 

 



 94 

5. หากตองการคนหาขอมูลในเครื่องคอมพิวเตอร  แตจําชื่อไฟลไดบางสวน จะสามารถคนหาได

หรือไม อยางไร  

 ก. ไมได  เนื่องจาก คอมพิวเตอรทํางานไดนั้น ตองไดรับคําสั่งท่ีถูกตองครบถวน 

ข. ไมได  เนื่องจาก ไมสามารถพิมพขอมูลท่ีจําไดบางสวนลงไปได 

ค. ได  โดยการพิมพเฉพาะคําท่ีจําได แลวเลือกไฟลท่ีตองการจากการคนหาของ

คอมพิวเตอร 

ง. ได  โดยการพิมพคําท่ีใกลเคียงลงไป แลวคอมพิวเตอรจะดําเนินการคนหาให 

6. ถานักเรียนไดรับมอบหมายใหคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต เพ่ือทํารายงาน นักเรียนจะใชคําคนใด 

จึงจะเลือกขอมูลไดอยางเจาะจงท่ีสุด  

 ก. ดอกไม    

ข. แมลงวัน 

ค. อาหาร 

ง. สัตวเลื้อยคลาน 

7. หากตองการบันทึกภาพท่ีคนหาจากอินเทอรเน็ตเพ่ือเก็บไวใช  จะมีวิธีการอยางไร 

 ก. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Copy As   

ข. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Save As  

ค. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Save Picture As  

ง. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Copy Picture As  

8. เว็บไซตใด ไมใชเว็บไซตสําหรับสืบคนแหลงขอมูล 

 ก. Google   

ข. Looksmart 

ค. Ask 

ง. G-mail 

9. บุคคลใด ใชประโยชนจากขอมูลไดอยางถูกตอง 

 ก. ไก สืบคนขอมูลเรื่องดอกไมเพ่ือทํารายงานสงครู     

 ข. ไข  สืบคนขอมูลดานการเงินของไก เพ่ือจะไปกูยืม 

ค. เล็ก สืบคนสวนตัวของนอย เพ่ือมานินทากับเพ่ือน ๆ  

ง. บิ๊ก นําประวัติการเจ็บปวยของใหญมาใหเพ่ือน ๆ ดู 
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10. หากนักเรียนมีขอมูลเรื่อง “ดอกไมประจําชาติไทย” นักเรียนจะนําไปใชอยางไรใหเกิดประโยชน

สูงสุด 

 ก. ทํารายงานสงครู    

ข. นํามาจัดบอรดประชาสัมพันธหนาหองเรียน 

ค. นํามาเปนแบบในการวาดภาพ 

ง. นําไปเก็บไวในแฟมใหเรียบรอย 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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บันทึกสาระสําคัญ หัวเรื่องท่ี 1 

ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล แลว

บันทึกสาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) ความหมายของขอมูล 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) ประเภทของขอมูล 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

3) ประโยชนของขอมูล 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 1 

ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย  ประเภทและประโยชนของขอมูล  แลว

ทํากิจกรรมตอไปนี้ (10 คะแนน) 

 

1. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

 

ขอมูล หมายถึง ขาว สาร เอก สาร ขอ เท็จ จริง เก่ียว 

กับ บุค คล สิ่ง ของ หรือ สถาน การณ ตาง ๆ 

 

2. ใหนักเรียนจับคูประเภทของขอมูลดังตอไปนี้ 

 

1. ขอมูลตัวอักษร   

 

 

2. ขอมูลตัวเลข 

 

 

3. ขอมูลภาพ 

 

 

3. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

   ประโยชนของขอมูล มีดังตอไปนี้ 

 

1 ดาน การ  สิน  หรือ  ไข  หา 

2 ดาน  ติด  สื่อ  

3 ดาน  เรียน การ  หรือ  ทํา  

4 ดาน การ  นา  ชน  สัง  
 

  

1234567890 

 

โรงเรียนบานพระแกว 
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บันทึกสาระสําคัญ หัวเรื่องท่ี 2 

การคนหาขอมูลจากส่ือบันทึกขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลแลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) การคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร  

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 2 

การคนหาขอมูลจากส่ือบันทึกขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล แลวทํากิจกรรม

ตอไปนี้ (10 คะแนน) 

 

1. ทําเครื่องหมาย   หนารปูภาพท่ีเปนสื่อบันทึกขอมูล 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

A  :   คลิก Search program and file 

B  :   พิมพชื่อไฟล หรือโฟลเดอรท่ีตองการคนหา 

C  :   จะปรากฏชื่อไฟลข้ึนดานบน แลวคลิกเลือกไฟลท่ีตองการ 

D  :   หากตองการขอมูลเพ่ิมเติม คลิกเลือก See more Result (สัญลักษณรูปแวนขยาย) 

E  :   คลิก Start หรือสัญลักษณรูป จะปรากฏหนาจอ จากนั้นใหปฏิบัติตามข้ันตอนตอไปนี้ 

ตอบ   

1  

2  

3  

4  

5  
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บันทึกสาระสําคัญ หัวเรื่องท่ี 3 

การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  แลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) การคนหาภาพจากอินเทอรเน็ต 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 3 

การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  แลวทํากิจกรรม

ตอไปนี้  (6 คะแนน) 

 

1. เติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

เปนชื่อเว็บไซตท่ีนิยมใชคนหาขอมูลในปจจุบัน 

W  W . G  O  L  . C   

 

2. ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

A  :  การแสดงผลบนหนาจอจะปรากฏรายชื่อเว็บไซตตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับคําท่ีเราคนหา 

B  :   เม่ือสนใจภาพใด ใหคลิกท่ีภาพนั้น เพ่ือดูรายละเอียดของภาพเพ่ิมเติมได 

C  :   เลือกเว็บไซตท่ีตองการคนหา   

D  :  คลิกเลือกชนิดการคนหาเปนรูปภาพ  จากนั้นพิมพคําท่ีตองการลงไป   

 

           ตอบ   

1  

2  

3  

4  
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
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เฉลยแบบฝกกิจกรรมท่ี 1 

ความหมาย  ประเภทและประโยชนของขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย  ประเภทและประโยชนของขอมูล  แลว

ทํากิจกรรมตอไปนี้  (10 คะแนน) 

 

1. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

 

ขอมูล หมายถึง ขาว สาร เอก สาร ขอ เท็จ จริง เก่ียว 

กับ บุค คล สิ่ง ของ หรือ สถาน การณ ตาง ๆ 

 

2. ใหนักเรียนจับคูประเภทของขอมูลดังตอไปนี้ 

 

1. ขอมูลตัวอักษร   

 

 

2. ขอมูลตัวเลข 

 

 

3. ขอมูลภาพ 

 

 

3. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

      ประโยชนของขอมูล มีดังตอไปนี้ 

1 ดาน การ ตัด สิน ใจ หรือ แก ไข ปญ หา 

2 ดาน การ ติด ตอ สื่อ สาร 

3 ดาน การ เรียน การ สอน หรือ การ ทํา งาน 

4 ดาน การ พัฒ นา ชุม ชน และ สัง คม 
 

  

 

1234567890 

 

โรงเรียนบา้นพระแกว้ 
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เฉลยแบบฝกกิจกรรมท่ี 2 

การคนหาขอมูลจากส่ือบันทึกขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล แลวทํากิจกรรม

ตอไปนี้ (10 คะแนน) 

 

1. ทําเครื่องหมาย   หนารปูภาพท่ีเปนสื่อบันทึกขอมูล 

 

   

 

                                 
 

 

 

 

                                    
 

 

2.  ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

A  :   คลิก Search program and file 

B  :   พิมพชื่อไฟล หรือโฟลเดอรท่ีตองการคนหา 

C  :   จะปรากฏชื่อไฟลข้ึนดานบน แลวคลิกเลือกไฟลท่ีตองการ 

D  :   หากตองการขอมูลเพ่ิมเติม คลิกเลือก See more Result (สัญลักษณรูปแวนขยาย) 

E  :   คลิก Start หรือสัญลักษณรูป จะปรากฏหนาจอ จากนั้นใหปฏิบัติตามข้ันตอนตอไปนี้ 

ตอบ   

1 E 

2 A 

3 B 

4 C 

5 D 
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เฉลยแบบฝกกิจกรรมท่ี 3 

การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 

 

1. เติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

เปนชื่อเว็บไซตท่ีนิยมใชคนหาขอมูลในปจจุบัน 

W W W . G O O G L E . C O M 

 

2. ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

A  :  การแสดงผลบนหนาจอจะปรากฏรายชื่อเว็บไซตตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับคําท่ีเราคนหา 

B  :   เม่ือสนใจภาพใด ใหคลิกท่ีภาพนั้น เพ่ือดูรายละเอียดของภาพเพ่ิมเติมได 

C  :   เลือกเว็บไซตท่ีตองการคนหา   

D  :  คลิกเลือกชนิดการคนหาเปนรูปภาพ  จากนั้นพิมพคําท่ีตองการลงไป   

 

           ตอบ   

1 C 

2 D 

3 A 

4 B 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 16   การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1. ขอใดคือความหมายของขอมูล 

 ก. ขอมูล คือ ขาวสาร และรูปภาพ 

 ข. ขอมูล คือ ขาวสาร เอกสาร ขอเท็จจริงเก่ียวกับบุคคล สิ่งของ หรือเหตุการณตาง ๆ 

 ค. ขอมูล คือ เอกสาร และตัวอักษร 

ง. ขอมูล คือ ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของตัวอักษรและตัวเลข 

2. ขอใดคือประเภทของขอมูลท่ีใชในการประมวลผล 

 ก. ตัวเลข  ตัวอักษร ภาพ และอ่ืน ๆ    

ข. ตัวเลข ตัวอักษร ภาพ รส และกลิ่น 

ค. ตัวเลข และตัวอักษร 

ง. ตัวเลข  ตัวอักษร และรูปภาพ 

3. การอานหนังสือพิมพ  เปนการรับขอมูลประเภทใดบาง 

 ก. ภาพและเสียง    

ข. ตัวอักษร และเสียง 

ค. ตัวเลข และภาพ 

ง. ภาพ  ตัวอักษร และตัวเลข 

4. ขอใดคือขอมูลท่ีไดจากการคนหาในเว็บไซต 

 ก. ภาพและเสียง    

ข. ภาพ  ตัวอักษร  และตัวเลข 

ค. ภาพ  ตัวอักษร  ตัวเลข  และเสียง 

ง. ภาพ  ตัวอักษร  ตัวเลข  และกลิ่น 
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5. หากตองการคนหาขอมูลจากแผนซีดี  มีวิธีการคนหาอยางไร 

ก. พิมพชื่อแฟมท่ีตองการลงในชองตัวชวยคนหา    

ข. ใสแผนซีดีลงไปตัวขับซีดี  แลวดับเบิ้ลคลิกไดรฟของซีดีเพ่ือเลือกไฟลท่ีตองการ 

ค. ใสแผนซีดีลงในชอง USB  แลวดับเบิ้ลคลิกไดรฟเพ่ือเลือกไฟลท่ีตองการ 

ง. เขาเว็บไซต google  แลวคนหาขอมูลท่ีตองการ 

6. ขอใดคือขอมูลท่ีเจาะจงท่ีสุดในการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

ก. ดอกกุหลาบ    

ข. เครื่องดื่ม 

ค. แมลง 

ง. สัตวปา 

7. ในการคนหาขอมูลจากเว็บไซต หากตองการยอนกลับไปหนาเดิม ควรเลือกปุมใด 

 ก. Home    

ข. End 

ค. Undo 

ง. Back 

8. หากตองการคนหาขอมูล ควรเลือกเว็บไซตใด 

 ก. Google    

ข. Hotmail 

ค. G-mail 

ง. Facebook 

9. บุคคลใด ใชประโยชนจากขอมูลไมอยางถูกตอง 

ก. เล็ก สืบคนขอมูลเรื่องสุนัข เพ่ือนํามาใชในการเลี้ยงสุนัขท่ีบาน  

ข. บิ๊ก สืบคนผลการแขงขันฟุตบอลทีมท่ีตนเองชอบ เพ่ือเลาใหเพ่ือน ๆฟง 

 ค. ไก สืบคนขอมูลเรื่องดอกไมเพ่ือทํารายงานสงครู     

 ง. ไข  สืบคนขอมูลดานการเงินของไก เพ่ือจะไปกูยืม 

10. หากนักเรียนมีขอมูลเรื่อง “ประเทศอาเซียน” นักเรียนจะนําไปใชอยางไรใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 ก. ทํารายงานสงครู    

ข. นํามาจัดบอรดประชาสัมพันธหนาหองเรียน 

ค. นํามาเปนแบบในการวาดภาพ 

ง. นําไปเก็บไวในแฟมใหเรียบรอย 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 16  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ก 

2. ข 

3. ค 

4. ง 

5. ค 

6. ข 

7. ค 

8. ง 

9. ก 

10. ข 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ข 

2. ก 

3. ง 

4. ค 

5. ข 

6. ก 

7. ง 

8. ก 

9. ง 

10. ข 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 



 112 

 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร ประกอบดวย 5 องคประกอบหลัก ไดแก หนาปกและคําอธิบาย  

แบบทดสอบกอนเรียน  เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน  และขอมูลเก่ียวกับ

ผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  

 หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวยหนาจอดังตอไปนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอแสดงคํานําและสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอแสดงแนะนําวิธีเรียน 
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ภาพท่ี 5.4 หนาจอแสดงแนวคิด 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5  หนาจอแสดงวัตถุประสงค 
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2.  แบบทดสอบกอนเรียน 
  

 แบบทดสอบกอนเรียน  ประกอบดวยหนาจอแสดงขอมูล ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 1  และขอท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 3  และขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 5  และขอท่ี 6 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 7  และขอท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 9  และขอท่ี 10 

 

3.  เนื้อหาและแบบฝกกิจกรรม 
 

 สวนของเนื้อหา  จะประกอบดวยเนื้อหาและแบบฝกกิจกรรมตามหัวเรื่องตาง ๆ  ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.12  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.16  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.18  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.20  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.22  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.24  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 3 
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4.  แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 แบบทดสอบกอนเรียน  ประกอบดวยหนาจอแสดงขอมูล ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.26  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 1  และขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.27  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 3  และขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.28  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 5  และขอท่ี 6 
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ภาพท่ี 5.29  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 7  และขอท่ี 8 

 

 
 

ภาพท่ี 5.30  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 9  และขอท่ี 10 
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5.  ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 
 

 รายการขอมูลเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

 

  
 

ภาพท่ี 5.32 หนาจอแสดงปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 ครอบคลุม สรุปการวิจัย 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ  ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ 

เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

      2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร กอนเรียนและหลังเรียน 

  3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
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     1.3.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีความกาวหนา

สูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2557 โรงเรียน

บานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 จํานวนนักเรียน 60 คน 

   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ปการศึกษา 2557 จํานวน 39 คน 

โดยวิธีการสุมอยางงาย 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  

   1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3    

   2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของบานพระแกว  ประกอบดวยเครื่อง

คอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 

2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.00 – 11.00 น. ของทุกวัน  (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอน

เรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกกิจกรรม และทดสอบหลังเรียน  (4) ผูวิจัยไดเก็บ

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกกิจกรรม มาวิเคราะหขอมูล  และ (5) ผูวิจัย

ไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน

โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการทดสอบคาที และ (3) การ
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วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา มีประสิทธิภาพ 

82.33/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 

  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา 

นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี

พัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอดคลองกับวิธีการเรียนการสอน

รายบุคคล  และ (2) การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

  2.1.1 การจัดรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอดคลองกับวิธีการเรียนการสอน

รายบุคคล  ของ ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) ท่ีกลาววา  วธิีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน  โดยมีรายละเอียดคือ  การนําการเรียน

การสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการวิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลใน

สภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมาอยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ใน

สิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียนไวลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลง

มือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอย

เรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้  

ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว  โดยในหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดมุงประเด็นไปท่ีเนื้อหาเก่ียวกับขอมูล  ซ่ึงไดแก  ความหมาย  
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ประเภท  และประโยชนของขอมูล  แลวอธิบายถึงวิธีการคนหาขอมูลจากแหลงตาง ๆ  ข้ันท่ี 2 

เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ และเฉลย  ข้ันท่ี 3 

ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอน

เรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน  และข้ันท่ี 4 ประเมิน

กาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และหลังการประกอบกิจกรรม 

   ดวยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามวิธีการเรียนการสอนรายบุคคล  ชัย

ยงค พรหมวงศ (2523: 362–366)  ดังกลาวขางตน จึงทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดดวย

ตนเองโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีอิสระในการเลือก

ศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ มีความกาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูท่ีแตกตางกันเปนรายบุคคล 

รวมถึงการปรับปรุงแกไขขอบกพรองไดอยางทันทวงที จึงทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จากการ

สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพ่ิมมากข้ึนและมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน มีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

( X  = 4.53) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) ท่ีกลาววา  การเรียน

การสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนได

ศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง 

การเรียนการสอนรายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวยสวนสําคัญ

มีลักษณะดังนี้ คือ (1) ผูวิจัยไดออกแบบหนาจอใหอยูในรูปท่ีอานไดงาย ชัดเจน มีการใชรูปภาพ

ประกอบคําอธิบาย  ทําใหนักเรียนสามารถใชงานไดงายสอดคลองกับ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 

(2545: 160-166)ท่ีกลาววาการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก

และขอความ เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถ

เปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนา และการออกแบบเพ่ือการอานท่ีชัดเจนซ่ึงจะมีผลทําใหนักเรียนมีความ

สนใจ มีการปฎิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตาง ๆ  (2) การนําเสนอเนื้อหา มีการจัดองคประกอบท่ี

ไดสัดสวนคํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวมใชตัวอักษรท่ีอานงาย มีความสมดุลระหวางการใช

ภาพกราฟกและขอความ สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544: 58)ท่ีกลาววา การออกแบบงาน

กราฟกตองคํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวม มีการเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอ

อยางเหมาะสม  และ (3) ผูวิจยัไดออกแบบปุมเชื่อมโยงระหวางหัวเรื่องและเนื้อหา ใหเขาใจงายและ

ชัดเจนและมีความสะดวกในการใชงาน  สอดคลองกับ 0สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย 
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0(2546: 133-134)ท่ีกลาววา ปุมหรือสัญรูปชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความประสงคการ

ใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ และควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณสื่อความหมายได

เขาใจชัดเจน 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา นักเรียนมีความเขาใจในข้ันตอนการเรียน

ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และปฏิบัติตามข้ันตอนตาง ๆ ถูกตองและครบถวนตามคําชี้แจง จากการ

สอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม อานงาย โดยมีความ

คิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.17) และปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย  วางไวในตําแหนงท่ี

เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน  มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.00)  

  จากองคประกอบท้ัง 2 ดาน ไดแก การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของ

วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล  และการออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ทําให

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส การ

วิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร เปนไปตามสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้

เนื่องมาจาก ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนตาม

แนวคิดของปารก (Park, 1981–1982: 194–195) ท่ีกลาววา ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนองของ

นักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี 5 ประการ คือ 1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียน

โดยใชกราฟก  2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน  3) บอก

ใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม  4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน  และ 5) เพ่ิมความคงทนในการจํา  ซ่ึงมี

รายละเอียดดังนี้  (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก โดยนําเสนอบทเรียนเปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  มีภาพประกอบและสีสันสวยงาม ทําใหนักเรียนสนใจเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

(2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยเตรียมการกอนการสอนเพ่ือเพ่ิมการรับรูของนักเรียนตอ

เนื้อหา ดวยการทดสอบกอนเรียน การแจงวัตถุประสงคของการเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ี

จะติดตามเพ่ือเรียนรูเนื้อหาของบทเรียนมากยิ่งข้ึน  (3) บอกใหนักเรียนเรียนรูเนื้อหาใหม ซ่ึงมีลําดับ

ในการนําเสนอเนื้อหาแกนักเรียน คือ การเรียนรูเนื้อหา การทํากิจกรรมการเรียน และการสรุป

บทเรียน  (4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน โดยการใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรมท่ีสอดคลองกับ

เนื้อหาและวัตถุประสงค ใหผลยอนกลับเพ่ือการปรับปรุงแกไข  และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา 

โดยการสรุปสาระสําคัญของเนื้อหา เพ่ือเนนใหนักเรียนเห็นแนวคิดสําคัญอีกครั้ง ซ่ึงผลจากการใช

ยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการ

เรียน ทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบกอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียน พบวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความ
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คิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.29) ประเด็นนี้สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (สุกรี รอดโพธิ์

ทอง 2539: 25-33) ท่ีกลาววา การพัฒนาสื่อการสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือให

เกิดการเรียนรูท่ีดีท่ีสุด มี 9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เรา

ความสนใจ บอกวัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทาง

การเรียนรู กระตุนการตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนํา

ความรูไปใช และสอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2541: 57-67) ท่ี

กลาววา แนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการ

รับรูอยางถูกตอง การจดจําความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน 

การถายโอนการเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการศึกษาความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร โดยภาพรวมนักเรียน

มีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก ( X  = 4.10) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ (1)เนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  (2)นักเรียนไดรับ

ความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน และ (3) นักเรียนมีความรับผิดชอบในการ

เรียนรูดวยตนเองมาข้ึน  ในระดับท่ีเทากัน ( X  = 4.53) ท้ังนี้เพราะ (1) การเรียนเปนรายบุคคล 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนทําใหนักเรียนไดเรียนอยางอิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน 

เนื่องจากนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูเร็วไมตองรอคนอ่ืนดวยความเบื่อหนาย สวนนักเรียนท่ีมีอัตรา

การเรียนรูชาก็ไมประสบปญหาตามบทเรียนไมทัน  (2) การนําเสนอเนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบ

เรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลําดับจากงายไปยาก จัดภาพประกอบเปนลําดับข้ันตอน

และยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน  (3) รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม อานงายซ่ึง

สอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow, 1971: 930–400) กลาวไวโดยสรุปไดวา การสอนโดยใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหา

ประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหาตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยาง

เหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคลอยางแทจริง 
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3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอเครื่อง

คอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับการ

เรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยตนเองกอนนําไปใช

กับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะในการใชเมาส การ

ใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดอยางคลองแคลว 

  3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาเนื้อหาใหเปนไปตามข้ันตอน 

ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน ทําแบบ

ฝกกิจกรรม และทดสอบหลังเรียน  

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย พบวา หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

ในการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอเนื้อหาดานเจตพิสัย 

และศึกษาวานักเรียนมีเจตพิสัยเพ่ิมข้ึนหรือไม 

  3.2.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสประเภทการสอนเนื้อหา และมีภาพนิ่งประกอบเทานั้น ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลอง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการนําเสนอเนื้อหาเปนมัลติมีเดีย  คือภาพเคลื่อนไหวและเสียง เพ่ือให

นักเรียนเกิดความสนใจอยากเรียนมากข้ึน  และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

หรือไม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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บรรณานุกรม 

 

กรมวิชาการ  (2545)  การวิจัยเพ่ือการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พิมพครั้งท่ี 3  

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว  

กรรณิการ ชัยชาญ  ประภาวัลย สายยศ  รุงทิวา ผลเกิด  (2550)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  สารนิพนธปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต               

สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2545)  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม 

(ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 พรอมกฎกระทรวงท่ีเก่ียวของและพระราชบัญญัติการศึกษาภาค

บังคับ พ.ศ. 2545  กรุงเทพมหานคร  องคการรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ  

_________.  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  

ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  

กิดานันท  มลิทอง  (2548)  เทคโนโลยีและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  ศูนยหนังสือจุฬาลงกรณ 

กุลิสรา  เบาสุข  (2552)  “ผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการตกแตงภาพท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์และ

เจตคติทางการเรียนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนวัดโปงกอนเสา 

จังหวัดสระบุรี”  วิทยานิพนธปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

เกวลี  พิชัยสวัสดิ์  (2552)  “การสรางเอกสารอิเล็กทรอนิกส เรื่องการใชหองสมุด สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดพุทธบูชา กรุงเทพมหานคร”  วิทยานิพนธปริญญา

การศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ครรชิต  มาลัยวงศ  (2540)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  สิทธิชาติการพิมพ 

เฉลิมศรี  มูลโพธิ์  (2541)  “การศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการเก่ียวกับการดําเนินงานศูนย

สื่อการศึกษาโรงเรียนมัธยมศึกษา กลุม 4 สังกัดกรมสามัญศึกษาจังหวัดขอนแกน”  

วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตศึกษา  

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการ

สอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356-368  นนทบุรี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน 

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2522)  หลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  เรือนแกวการพิมพ 

_________.  (2545)  เทคโนโลยีการศึกษา:การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร  

มหาสารคาม  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

_________.  (2548)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร  พิมพครั้งท่ี 9  มหาสารคาม  ภาควิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ณาตยา  ตุมโท  (2551)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เรื่อง บทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน วิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธ

ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541)  คอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

_________.  (2545)  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพ่ือการเรียนการสอน  เชียงใหม  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ถาวร  นุนละออง  (2550)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องรางกายมนุษย กลุมสาระการ

เรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา  

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2541)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน  

ประวิทย  สิมมาทัน  (2546)  Internet & e-learning การเรียนรูไรพรหมแดน  กรุงเทพมหานคร  

มหาวิทยาลัยหอการคาไทย 

เผชิญ กิจระการ  และสมนึก ภัททิยธนี  (2546)  การหาคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนเครือขาย 

มหาสารคาม  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

พงษระพี  เตชพาหุพงษ  (2540)  INTERNETVISUAL GUID โดยใช EXPLOLER3  กรุงเทพมหานคร  

อุษาการพิมพ  
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พิสุทธา  อารีราษฎร  (2551)  การพัฒนาซอฟแวรทางการศึกษา  มหาสารคาม                             

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ไพฑูรย  ศรีฟา  (2551)  E-Book หนังสือพูดได  กรุงเทพมหานคร  ฐานการพิมพ 

มนตชัย  เทียนทอง  (2545)  การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2546)  การสรางเครือขายการเรียนรู  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

รมยา  สายัณเกณะ  (2553)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง สารท่ีใชในชีวิตประจําวัน  

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา            

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอรศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย                       

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ลวน สายยศ  และอังคณา สายยศ  (2538)  เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  

กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 

ลัดดา  ศรีจันทร  (2551)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

การประดิษฐโคมลอยดวยภูมิปญญาทองถ่ินของหมูบานดอนรังนก สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานพินธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏจนัทรเกษม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  (2537)  “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสาร

ประกอบการสอน  ภาควิชาครุศาสตรคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2543)  แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

สํานักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  (2551)  ตัวชี้วดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  กรุงเทพมหานคร  ชุมชนสหกรณการเกษตร

แหงประเทศไทย  

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2539)  “การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสารประกอบการฝกอบรม  

กรุงเทพมหานคร  ม.ป.ท. 

_________.  (2544)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน : ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ

การศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

สุรเชษฐ เวชชพิทักษ  และบุญเลิศ อรุณพิบูลย  (2546)  การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนและ  

เวบไซตเพ่ือการเรียนรูท่ีมีคุณภาพ  กรุงเทพมหานคร  องคกรรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ 
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เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ  (2545)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องนวัตกรรมการสอนท่ียึด

ผูเรียนเปนสําคัญ”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต                                

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
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เรียนรูภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอรศึกษา  บัณฑิตศึกษา                                  

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

อุไรวรรณ  พานเมือง  (2553)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องชนิดของคํา  สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอร
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  นาวาอากาศเอก ดร. สุรินทร  คอทอง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วุฒิการศึกษาศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต   

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

อาจารยประจํามหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 

      

 

2.  นายวาฤทธิ์  นวลนาง   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

     วุฒิการศึกษา ครุศาสตรมหาบัณทิต   

สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

อาจารยประจําสาขาคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 

3.  อาจารย ดร.เทิดศักดิ์  สุพันดี  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

วุฒิการศึกษาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา   

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม    

 อาจารยประจํามหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

 

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสมในดาน

ตาง ๆ  ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความ

คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความ

เหมาะสม งายตอการใชงาน  สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความ

เหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ  ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  

เหมาะสม  กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลอง

กับเนื้อหา 

     

 2.2  ปริมาณของภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  ไม

ซับซอน     

     

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        

 3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ

ชัดเจน 

     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การวางเนื้อหามีความชัดเจน ถูกตองและสามารถทําความ

เขาใจไดงาย  ไมซับซอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอเนื้อหา      

 5.1  ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทําให

บทเรียนนาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละหัวเรื่องมีอิสระตอกัน  สงเสริม

การเรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

   (นาวาอากาศตรี ดร. สุรินทร  คอทอง) 

      ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลย ี
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

 

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสมในดาน

ตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความ

คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเน้ือหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงที่มาของเนื้อหา

มีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลมุตามโครงสรางรายวชิา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคที่ตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดบันักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนที่นําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเน้ือหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1  ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

           (นายวาฤทธิ์   นวลนาง) 

        ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสมในดาน

ตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความ

คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพ

อยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

           (ดร. เทิดศักดิ์  สุพันดี) 

 ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หัวเรื่องท่ี 1 

ความหมาย  

ประเภท และ

ประโยชนของ

ขอมูล 

หัวเรื่องท่ี 2  

การคนหา

ขอมูลจากสื่อ

บันทึกขอมูล 

หัวเรื่องท่ี 3  

การคนหา

ขอมูลจาก

อินเทอรเน็ต 

1. หลังจากศึกษาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่อง  

ความหมาย  ประเภท  และ

ประโยชนของขอมูล แลว  

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย บอกประเภท

และประโยชนของขอมูลได

ถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การ

คนหาขอมูลจากสื่อบันทึก

ขอมูลแลว  นักเรียน

สามารถปฏิบัติการคนหา

ขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล

แหลงตาง ๆ ไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การ

คนหาขอมูลจากไดถูกตอง

อินเทอรเน็ตแลว  นักเรียน

สามารถปฏิบัติการคนหา

ขอมูลและรูปภาพท่ีตองการ

จากเว็บไซตตาง ๆ 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 
 

   

รวม 2 2 4 1 1  
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537: 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

  D = คาอํานาจจําแนก       

  RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

  RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

  N = จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 2535: 

90)  

      P   =  
N

R
 

 เม่ือกําหนดให 

  P = คาความยาก 

  R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

  N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

1 

0.67 0.67  

ความรู

ความจํา 

1 

0.73 0.38 ความรูความจํา 

2 

0.63 0.57 

ความรู

ความจํา 

2 

0.70 0.28 ความรูความจํา 

3 0.43 0.47 ความเขาใจ 3 0.70 0.47 ความเขาใจ 

4 0.53 0.28 ความเขาใจ 4 0.70 0.38 ความเขาใจ 

5 0.47 0.47 การนําไปใช 5 0.73 0.47 การนําไปใช 

6 0.57 0.57 การนําไปใช 6 0.70 0.38 การนําไปใช 

7 0.53 0.47 การนําไปใช 7 0.73 0.28 การนําไปใช 

8 0.53 0.57 การนําไปใช 8 0.63 0.47 การนําไปใช 

9 0.53 0.47 การวิเคราะห 9 0.73 0.38 การวิเคราะห 

10 0.53 0.67 การสังเคราะห 10 0.73 0.38 การสังเคราะห 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.43 – 0.67 

คา r อยูระหวาง  0.28-0.67 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.63 – 0.73 

คา r อยูระหวาง 0.27 – 0.47 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (ลวน 

สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538: 198) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

  เม่ือกําหนดให 

  rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

  n =  จํานวนขอสอบ 

  St
2 = คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

  P = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

  q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 7 49 

2 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 6 36 

3 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

4 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 6 36 

5 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

6 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 4 16 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 7 49 

8 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 

9 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 6 36 

10 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 6 36 

11 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

12 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 6 36 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

15 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 6 36 

17 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 6 36 

18 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 6 36 

19 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

20 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 3 9 

21 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 5 25 

22 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

23 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 3 9 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

26 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 

28 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

29 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

30 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 16 

∑  20 19 13 16 14 17 16 16 16 21 138 772 

p 0.67 0.63 0.43 0.53 0.47 0.57 0.53 0.53 0.53 0.70 5.60   

q 0.33 0.37 0.57 0.47 0.53 0.43 0.47 0.47 0.47 0.30 4.40   

pq 0.22 0.23 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.21 2.40   

 

    ∑ pq     = 2.40   

    2
tS     = 4.73 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.50 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 8 64 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 

5 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 7 49 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

9 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

13 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 6 36 

14 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

17 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 7 49 

18 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 6 36 

19 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 7 49 

20 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

21 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

23 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 5 25 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 6 36 

26 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6 36 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 5 25 

28 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

29 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 6 36 

30 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 6 36 

∑  22 21 21 21 22 21 22 19 22 22 180 1284 

p 0.7

3 

0.7

0 

0.7

0 

0.7

0 

0.7

3 

0.7

0 

0.7

3 

0.6

3 

0.7

3 

0.7

3 

7.1

0 

  

q 0.2

7 

0.3

0 

0.3

0 

0.3

0 

0.2

7 

0.3

0 

0.2

7 

0.3

7 

0.2

7 

0.2

7 

2.9

0 

  

pq 0.2

0 

0.2

1 

0.2

1 

0.2

1 

0.2

0 

0.2

1 

0.2

0 

0.2

3 

0.2

0 

0.2

0 

2.0

5 

  

 

    ∑ pq     = 2.05   

    2
tS     = 7.03 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.73 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 20 8 

2 5 21 6 

3 3 18 5 

∑ X  12 59 19 

คาเฉลี่ย 4.00 19.67 6.33 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 65.56 2E = 63.33 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
3

59

1 ×=E  

= 65.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

19

2 ×=E  

= 63.33 

1E / 2E        = 65.56 / 63.33 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 20 6 

2 3 20 7 

3 5 24 7 

4 4 22 7 

5 6 24 8 

6 5 23 7 

∑ X  27 133 42 

คาเฉลี่ย 4.50 22.17 7.00 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 73.89 2E = 70.00 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
6

133

1 ×=E  

= 73.89 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6
42

2 ×=E  

= 70.00 

1E / 2E        = 73.89/70.00 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 24 8 

2 6 22 8 

3 5 25 9 

4 4 23 6 

5 7 25 8 

6 6 24 7 

7 4 25 8 

8 5 29 9 

9 6 24 9 

10 7 23 10 

11 5 27 8 

12 3 26 6 

13 4 24 8 

14 4 25 7 

15 5 24 9 

16 6 29 10 

17 5 22 8 

18 5 24 9 

19 3 25 7 

20 7 26 10 

21 6 26 6 

22 4 26 9 

23 4 24 8 

24 5 25 8 

25 3 23 7 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 4 25 8 

27 3 25 9 

28 3 25 9 

29 5 22 8 

30 5 24 9 

∑ X  143 741 245 

คาเฉลี่ย 4.77 24.70 8.17 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 82.33 2E = 81.67 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
30
741

1 ×=E  

= 82.33 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30
245

2 ×=E  

= 81.67 

1E / 2E        = 82.33/81.67 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 8 4 16 

2 6 8 2 4 

3 5 9 4 16 

4 4 6 2 4 

5 7 8 1 1 

6 6 7 1 1 

7 4 8 4 16 

8 5 9 4 16 

9 6 9 3 9 

10 7 10 3 9 

11 5 8 3 9 

12 3 6 3 9 

13 4 8 4 16 

14 4 7 3 9 

15 5 9 4 16 

16 6 10 4 16 

17 5 8 3 9 

18 5 9 4 16 

19 3 7 4 16 

20 7 10 3 9 

21 6 6 0 0 

22 4 9 5 25 

23 4 8 4 16 

24 5 8 3 9 

25 3 7 4 16 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 4 8 4 16 

27 3 9 6 36 

28 3 9 6 36 

29 5 8 3 9 

30 5 9 4 16 

รวม 143 245 102 396 

คาเฉลี่ย 4.77 8.17   

คา S.D. 1.22 1.12   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 102 

∑ 2DN  = 11880 

( )2∑D  = 10404 

n-1 = 29 

t  = 

29

1040411880
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−
 

    t   =    14.31 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

                     

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอหนังสืออิเล็กทรอนิกส

มีความสมดุล เหมาะสม 

3 20 5 2  

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 10 15 5    

    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 3 23 4    

    1.4 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

5 21 3 1  

    1.5 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 3 12 15    

    1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ  5 19 4 2  

2. ดานความรูท่ีไดรับ          

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 12 11 4 3  

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 9 16 3 2  

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 11 10 6 3  

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

17 10 3    

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  21 5 3 1  

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพ่ิมมากข้ึน 

19 8 3    

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  10 9 6 5  

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 18 10 2    

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  19 6 5    

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเรื่องหรือ

วิชาอ่ืนๆ อีก 

17 8 4 1  
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว  และแบบกลุม  และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 13. ภาษาและการสะกดคํา ……………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.5 คําชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………..…………. 

 

3. คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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4 . แบบฝกกิจกรรม 

4.1 คําชี้แจง ........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ ………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….……………………. 

 4.5 เวลา ………………………………………………………………………………………….……………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………….………………. 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆบนหนาจอหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี

ความสมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด      

    1.4 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงที่เหมาะสม นกัเรียนมีความ

สะดวกในการใชงาน 

     

    1.5 จํานวนขอความที่แสดงในแตละหนาจอมีปริมาณที่เหมาะสม      

    1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ       

2. ดานความรูที่ไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูที่ไดเรียนจาก

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพิ่มมาก

ข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือวิชา

อ่ืนๆ อีก 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...…

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 



175 

 

ประวัติผูศึกษา 

 

 

ช่ือ นางสาวบังอร  ปดทา 

วัน เดือน ปเกิด 18  ธันวาคม  2525 

สถานท่ีเกิด อําเภอสังขะ  จังหวัดสุรินทร 

ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

  ปการศึกษา 2547 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนบานพระแกว  อําเภอสังขะ  จังหวัดสุรินทร 

ตําแหนง ครู 
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