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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว 
จ านวน 39 คน  ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์  
(2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน  และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2  
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 82.33/81.67 เป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80  (2) นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่ามีคุณภาพในระดับมาก 
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic book in the 
Career and Technology Learning Area on the topic of Information Search by Computer for 
Prathom Suksa VI students of Ban Phrakaew School under Surin Primary Education Service 
Area Office 3 based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning 
progress of students who learned from the developed electronic book; and (3) to study 
opinions of the students toward the electronic book. 
 The research sample consisted of 39 Prathom Suksa VI students of Ban Phrakaew 
School, obtained by cluster sampling.  The employed research instuments comprised (1) an 
electronic book in the Career and Technology Learning Area on the topic of Information 
Search by Computer; (2) two parallel forms of achievement test for pre-testing and post-
testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the electronic book.  Statistics 
employed for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-
test. 
 Research findings revealed that (1) the developed electronic book in the Career 
and Technology learning Area on the topic of Information Search by Computer was efficient at 
82.33/81.67, thus meeting the 80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from 
the developed electronic book in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Information Search by Computer achieved learning progress significantly at the .05 level; and 
(3) the students had opinions that quality of the electronic book was at the high level. 
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 การศึกษาค้นคว้าอิสระเล่มนี้สามารถส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย์ ดร. 
วรางคณา  โตโพธิ์ไทย  อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัยค้นคว้าอิสระ ที่กรุณาให้ค าแนะน า รวมถึงติดตาม
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ที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ต่างๆ นับแต่เริ่มเข้ารับการศึกษาจนท าให้ผู้วิจัยได้มีความรู้ความ
เข้าใจในกระบวนการท างานวิจัยเล่มนี้ 
 ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านพระแก้ว ที่ให้ความ
ร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดีท าให้ได้ข้อมูลที่มีประโยชน์  สามารถน ามาประกอบงานวิจัยจนส าเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกท่านในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีได้ให้
ความช่วยเหลือและเป็นก าลังใจในการท างานวิจัยตลอดมา 
 คุณค่าและประโยชน์อันพ่ึงเกิดจากงานวิจัยเล่มนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา–มารดา ครู-อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพ 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบัน  เปนการนําเทคโนโลยีมาใชใน

การปฏิรูปการเรียนการสอนใหผูเรียนเปนจุดศูนยกลางของการเรียน  เปนการเปลี่ยนแปลงบทบาท

ของผูเรียนจากผูรับแตเพียงฝายเดียว  มาเปนผูกระตือรือรนในการสืบคนสารสนเทศ  สนใจในการ

สํารวจ  คนหา  และสรางสรรคทางแกปญหาในการเรียนรู  รวมถึงการมีสวนรวมในการเรียน  

ขณะเดียวกันผูสอนยอมเปลี่ยนจากเปนจุดศูนยกลางของการเรียนการสอน  มาเปนผูคอยชี้แนะ  

ผูสนับสนุนใหความรวมมือ  และบางครั้งจะเปนผูเรียนรูรวมไปกับผูเรียนดวย 

ตามบทบัญญัติของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไข

เพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545  ไดระบุมาตราท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปน

ศูนยกลาง  ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ  2545: 17-22)   

มาตรา 6 การจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบรูณท้ัง

รางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถ

อยูรวมกับ ผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

มาตรา 8 (3) การพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรูใหเปนไปอยางตอเนื่อง 

มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ

พัฒนา ตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน

สามารถ พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  

มาตรา 24 (5) สงเสริมใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม  สื่อการเรียน

และอํานวยความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และมีความรอบรู  รวมท้ังสามารถใชการวิจัย

เปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรูท้ังนี้  ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียน

การสอนและแหลงวิทยาการประเภทตาง ๆ 

หลักการสําคัญในการจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีจะกอใหเกิดประสิทธิภาพและชวย

ใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีแทจริงนั้น  จําเปนอยางยิ่งท่ีครูผูสอนตองใชสื่อการสอนโดยเฉพาะเทคโนโลยี

สมัยใหมเขามาชวย  ซ่ึงในปจจุบันจะพบวาสื่อการสอนมีบทบาทในการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู

ใหกับผูเรียนมากยิ่งข้ึน  และยังมีบทบาทท่ีจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูและคนควาไดดวยตนเอง  
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ทําใหผูเรียนสามารถนําความรูและประสบการณไปบูรณาการเพ่ือใชแกปญหาในชีวิตประจําวัน  สงผล

ตอการดําเนินชีวิตท่ีทําใหอยูในสังคมไดอยางมีความสุข  ท้ังในปจจุบันและอนาคต  การจัดกระบวนการ

เรียนการสอนท่ีมีคุณภาพตองสนองตอบตอความตองการและความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด 

(กมล เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ  2539  อางถึงในเฉลิมศรี  มูลโพธิ์  2541: 1)  

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียน              

มีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง     

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต  การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใชประโยชนในการทํางาน 

อยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  

รักการทํางาน  และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน  สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมี

ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ: 2551) การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  จึงจัดใหสอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

โดยนําสื่อการสอนท่ีเปนเทคโนโลยีสมัยใหมเขามาเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูใหกับผูเรียนตอไป 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

 สภาพท่ีพึงประสงคของการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีครอบคลุม 

 1.1.1 ดานการจัดการเรยีนการสอน กลาวคือ การดําเนินการจัดการเรียนการสอน

ของโรงเรียนบานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 ได

ดําเนินการตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีมุงสงเสริมใหผูเรียน

เรียนรูดวยตนเอง เกิดเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต และใชเวลาอยางสรางสรรคสนองความตองการ

ของผูเรียน ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี โดย

สถานศึกษาและผูท่ีมีสวนเก่ียวของควรมีการจัดการเรียนการสอนและสนับสนุน สงเสริมใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยสามารถนําวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนเปน

สําคัญและการสอนวิธีอ่ืน ๆ มาประยุกตใชดวยกัน เพ่ือจะชวยใหการจัดการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

 1.1.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ การเรียนการสอนในทุกกลุมสาระวิชา  สามารถ

เรียนรูไดจากสื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรูทุกประเภท  โดยเฉพาะปจจุบัน สื่อท่ีมีบทบาทกับ

ชีวิตประจําวันมากท่ีสุดเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรถือเปนเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทโดยตรงกับระบบ

การศึกษา  โดยสามารถนําเสนอและการแสดงผลดวยระบบสื่อตาง ๆ ท้ังในดานขอมูล รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว และวีดิโอ และสามารถสรางระบบการมีปฏิสัมพันธแบบโตตอบ  ทําใหการเรียนรูยุค

ใหมประสบความสําเร็จไดดวยดี (ยืน ภูวรวรรณ 2546: 47-48)   
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 เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรท่ีมีบทบาทกับระบบการจัดการศึกษา  มีหลายรูปแบบ  

หนึ่งในจํานวนนั้นคือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book)  ท่ีใชเรียนจากคอมพิวเตอร เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึน

ใหมในแวดวงการศึกษา  เพ่ือสนองความตองการของมนุษยท่ีจะนําสื่อเขาไปบรรจุในรูปดิจิทัล  ท้ังนี้

เพ่ือลดขอจํากัดจากการอานหนังสือท่ัวไป  บทบาทของครูผูสอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปเนนหนัก

ทางดานใฝหาความรู  ความเขาใจ  ความสามารถ  วิธีการสอนท่ีหลากหลายตามสภาพเศรษฐกิจ 

และสังคมอยางกวางขวาง (เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ 2545: 31)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนสื่อการ

เรียนการสอนท่ีสามารถชวยสอนในสิ่งท่ีเขาใจยากใหงาย  มีลักษณะสื่อมัลติมีเดียท่ีมีท้ังตัวอักษร 

ภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงเปนการสรางความสนใจใหกับผูเรียนเปนอยางดี  ท้ังยังทําให

ผูเรียนสามารถเรียนรูไปตามความสามารถโดยไมตองเรงหรือรอผูอ่ืน  หากไมเขาใจก็สามารถกลับไป

เรียนใหมได  และสามารถเรียนรูไดทุกท่ี ทุกเวลาตามท่ีผูเรียนตองการ (ถาวร  นุนละออง 2550: 3-4) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

  1.2.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ  การจัดการเรียนการสอนของครู

โรงเรียนบานพระแกวในปจจุบัน  สวนมากเปนการเรียนการสอนในชั้นเรียน  โดยใชการบรรยาย สวน

การสาธิต และการใหนักเรียนฝกปฏิบัติมีอยูในบางกลุมสาระการเรียนรูเทานั้น  เนื่องจากสวนมากจะ

ยึดหนังสือแบบเรียนและตําราเรียนเปนหลัก โดยจัดการเรียนการสอนตามแบบเรียนและแบบฝก

กิจกรรมของสํานักพิมพตาง ๆ ท่ีโรงเรียนจัดซ้ือมา  ซ่ึงในบางเนื้อหาบางกิจกรรมอาจจะไมตรงกับ

ความสามารถพ้ืนฐานและความตองการของนักเรียน  สงผลใหการจัดการเรียนการสอนไมมี

ประสิทธิภาพ ผูเรียนไมเกิดการเรียนรู หรือไมสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  1.2.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนของครูโรงเรียนบานพระ

แกวในปจจุบัน  มีการเลือกใชหนังสือตาง ๆ เพ่ิมเติมจากวิชาหลักท่ีสอน  เพ่ือใหนักเรียนมีความสนใจ

ในการเรียนมากข้ึน  และหนังสือท่ีมีอยูในโรงเรียนสวนใหญเปนท่ีเปนแบบพิมพ  ไดแก หนังสือเรียน  

หนังสือแบบฝกหัด  หนังสือภาพ  หนังสืออานเสริม  ไมมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาเสริมในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เนื่องจากโรงเรียนมีงบประมาณไมเพียงพอในการจัดหาซ้ือสื่อ

เทคโนโลยีท่ีนํามาใชรวมกันกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเพียงพอกับความตองการ และขาดบุคลากรท่ี

มีความรูในดานหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาพัฒนาสื่อการสอนดังกลาว   

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  1.3.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ ในปจจุบันครูโรงเรียนบานพระแกว

มีภาระงานเพ่ิมข้ึน  และสอนไมตรงกับวิชาเอกของตน  จึงทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน

บางเรื่องไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร เนื่องจากเนื้อหาในแตละเรื่องเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียน

การสอนท่ีแตกตางกัน และจากท่ีเห็นวาปจจุบันครูในโรงเรียนมีวิธีการสอนแบบบรรยาย  ซ่ึงการสอน

ดวยวิธีนี้ครูจะสามารถอธิบายใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนไดระดับหนึ่ง  แตยังไมมีประสิทธิภาพมาก
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พอ หากนักเรียนไมเขาใจในบทเรียนหรือทบทวนบทเรียนดวยตนเอง  จะขาดผูใหคําปรึกษา สําหรับ

ในบางวิชาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนแบบใหนักเรียนฝกปฏิบัติ  ครูจะใชวิธีการสอนและสาธิตให

นักเรียนปฏิบัติตาม หลังจากนั้นนักเรียนก็จะฝกปฏิบัติและทบทวนบทเรียนดวยตนเองเพ่ือใหเกิด

ความชํานาญ  หากนักเรียนไมเขาใจหรือเกิดปญหาข้ึนระหวางฝกปฏิบัติงานหรือทบทวนบทเรียนดวย

ตนเอง  จะไมมีครูคอยใหคําปรึกษาสงผลใหนักเรียนไมสามารถปฏิบัติงานตอจนสําเร็จได  หรือหาก

นักเรียนกลับไปทบทวนบทเรียนบทเรียนท่ีบาน  แตผูปกครองไมมีความรูในเรื่องท่ีเรียน  ทําให

นักเรียนไมมีท่ีปรึกษาไดเชนเดียวกัน  จึงทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน  ไมอยากเรียน

ในเรื่องนั้น ๆ สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่ําลงไปดวย 

  1.3.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ  สื่อการเรียนการสอนท่ีโรงเรียนบานพระแกวนิยม

ใชในปจจุบัน  คือ หนังสือ หรือสื่อประเภทสิ่งพิมพท่ัว ๆ ไป เชน หนังสือเรียน  แบบเรียน  แบบฝกหัด  

หนังสือภาพ  พจนานุกรม  และอ่ืน ๆ ซ่ึงแลวแตความจําเปนในการใช  แตสื่อหนังสือประเภทสิ่งพิมพ

ท่ีกลาวมานี้  จะมีอายุในการใชงานท่ีสั้น เนื่องจากผลิตดวยกระดาษธรรมดาเปนสวนใหญ  หากเปน

หนังสือแบบเรียนใชไดแคหนึ่งถึงสองป  หนังสือแบบฝกหัดจะใชไดเพียงหนึ่งป  เนื่องจากนักเรียนตอง

บันทึกการเรียนและทําแบบฝกหัดลงในหนังสือ  หนังสือท่ีใชเรียนแลวไมสามารถเก็บไวใชกับนักเรียน

รุนตอไปได  โรงเรียนตองสิ้นเปลืองงบประมาณในการจัดซ้ือหนังสือและแบบฝกหัดใหกับนักเรียนทุก

ป  สวนแบบเรียนท่ีตองใชหลักสูตรการเรียนรูเดิม และใชเนื้อหาเดิม ตองจัดซ้ือใหม เนื่องจาก

แบบเรียนท่ีมีอยูเกิดการชํารุด เสียหาย ไมสามารถใชตอเนื่องได  นักเรียนทุกคนในปจจุบัน ตองเรียน

ใหครบตามหลักสูตรท่ีสถานศึกษากําหนด  ในบางรายวิชามีการนําสื่อการสอนท่ีเปนเทคโนโลยีเขามา

ใช  แตมักเกิดปญหาจากการใชงานบอย  ครูไมสามารถแกปญหาการใชงานเทคโนโลยีดังกลาวได  ทํา

ใหการจัดการเรียนการสอนไมตอเนื่อง  ครูผูสอนจึงไมนําสื่อการสอนดังกลาวมาใชงานอีก 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  1.4.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ โรงเรียนบานพระแกวไดมีการ

คิดคนวิธีการเรียนการสอนใหม ๆ และผสมผสานวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย และทาง

เครือขายการจัดการศึกษาและเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีการจัดอบรมวิธีการสอนใหกับครูในอยูบอยครั้ง 

รวมไปถึงสํานักพิมพตาง ๆ ท่ีผลิตหนังสือเพ่ือขายใหกับสถานศึกษาไดพยายามจัดทําสื่อการสอนตาง 

ๆ เพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนใหกับสถานศึกษาและเปนการสงเสริมการขายดวย   

  1.4.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ สําหรับสื่อประเภทหนังสือเรียน  เพ่ือเปนการ

ประหยัดงบประมาณในการจัดซ้ือหนังสือ  โรงเรียนไดบริหารจัดการโดยการจัดซ้ือหนังสือแบบเรียน

ใหนักเรียนยืมเรียน  หลังจากเรียนจบแลวใหนักเรียนสงหนังสือแบบเรียนคืนเพ่ือใหรุนนองไดใชเรียน

ตอไป  และจัดซ้ือเพ่ิมเติมในสวนท่ีไมเพียงพอหรือชํารุด   
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  นอกจากนี้  ครูผูสอนหลายทานไดพยายามนําสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสเขามาชวย

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ไมวาจะเปนการฉายวีดิทัศน การใหนักเรียนฝกปฏิบัติการใช

คอมพิวเตอร  การใหนักเรียนใชอินเทอรเน็ตเพ่ือศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม  ซ่ึงมีสื่ออิเล็กทรอนิกสอยู

หลายแบบใหนักเรียนเลือกศึกษาหาความรู  ไมวาจะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  E-Learning  

หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แตเนื้อหาจากสื่ออิเล็กทรอนิกสดังกลาวยังไมตรงกับเนื้อหาในบทเรียน

ของนักเรียน ทําใหการเรียนการสอนไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร 

  ความพยายามแกปญหาในสวนของงานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวามีงานวิจัยท่ีเก่ียงของ 

คือ กุลิสรา เบาสุข (2552)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องการตกแตงภาพท่ีมี

ผลสัมฤทธิ์และเจตคติทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวดัโปงกอนเสา จังหวัดสระบุรี  ซ่ึงมีวัตถุประสงคการวิจัยเพ่ือ (1) สราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การตกแตงภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑมาตรฐานรอยละ 80/80  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลัง

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (3) เปรียบเทียบเจตคติทางการเรียนระหวางกอนและหลังการใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผลการวิจัยพบวา (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการตกแตงภาพ ท่ีผูวิจัยสราง

ข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว คือ 82.80/81.40  (2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ (3) นักเรียนมีเจตคติทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  โดยสรุป จากผลการวิจัยพบวาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสงผลใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญ  และนักเรียนมีเจตคติทางการเรียนสูงข้ึน 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 

  จากสภาพดังกลาวขางตน  ผูวิจัยจึงเห็นวา  หากมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน

บานพระแกว  มาใชประกอบการจัดการเรียนการสอน  จะชวยใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียน

มากข้ึน  เพราะเปนสื่อประเภทเทคโนโลยี  มีภาพ และเสียง สามารถเคลื่อนไหวได  มีความสวยงาม

และสามารถเชื่อมโยงขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันภายในหนังสือได  รวมไปถึงสามารถเชื่อมโยงขอมูล

ไปยังแหลงขอมูลภายนอกได  ทําใหนักเรียนสามารถคนหาขอมูลเพ่ิมเติมจากเดิมได แตยังคงความ

เปนหนังสือเอาไว  นักเรียนสามารถศึกษาและทบทวนดวยตนเองไดตลอดเวลา ซ่ึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส

นี้สามารถทําใหอยูในรูปของสื่อออฟไลนหรือออนไลนก็ได  หากนักเรียนมีคอมพิวเตอรท่ีบานแตไมมี

อินเทอรเน็ต  นักเรียนสามารถเปดอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสดังกลาวจากแผนซีดีรอมไดเชนกัน  

ท้ังนี้  เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีตอไป 
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2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ เรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

     2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

กอนเรียนและหลังเรียน 

 2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

    3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีความกาวหนาทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ท่ีระดับ  .05 

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มี

ความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก 

 

 

 

 

 



 7 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยเชิงพัฒนา 

 4.2 ประชากร 

  4.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว  ปการศึกษา 2557  จํานวน 60 คน 

  4.2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จํานวน 

39  คน  ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

 4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

4.3.1 ตัวแปรตน 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร  

4.3.2 ตัวแปรตาม 

 1) ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 2) ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 

 3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี6 

4.4 เนื้อหาสาระในการวิจัย 

 เนื้อหาสาระท่ีใชในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ครอบคลุมหัวขอ  (1) ความหมาย 

ประเภท และประโยชนของขอมูล  (2) การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล  และ (3) การคนหา

ขอมูลจากอินเทอรเน็ต  

 4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย     

  4.5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 
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  4.5.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง จากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

  4.5.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

   4.6 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

  

 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  หนังสือท่ีสรางดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  เพ่ือ

นําเสนอตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงลักษณะท่ีตอบโตกันได (Interactive) และการ

เชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ สามารถทําบุคมารก (Book mark) และหมายเหตุประกอบตามท่ีผูใช

ตองการไดโดยอาศัยพ้ืนฐานของหนังสือเลมเปนหลัก 

 5.2 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรเพ่ือสืบคนขอมูล

ท่ีตองการจากแหลงขอมูลตาง ๆ ครอบคลุม (1) ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล  (2) 

การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล  และ (3) การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 5.3 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอน

เรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย หลังจาก

การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 5.4 นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2557

โรงเรียนบานพระแกว ท่ีไมเคยเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 5.5 ความคิดเห็นในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  ระดับความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากการตอบแบบสอบถามท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยมีระดับความ

คิดเห็นท่ีใหตอขอคําถาม 5 ระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับนอย และ

ระดับนอยมาก โดยครอบคลุม (1) ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (2) ดานความรูท่ี

ไดรับ 

 5.6 ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ท่ีไดมาจากการทดสอบนักเรียนท่ีเรียนดวย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร กลาวคือ คา 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของกระบวนการ 
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(E1) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน และ คา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน การยอมรับ

ประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑ สูงกวาและต่ํากวาเกณฑไมเกิน + 2.5  

 5.7 โรงเรียนบานพระแกว  หมายถึง  สถานศึกษาในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ  ตั้งอยู

ท่ีบานกลางสามัคคี  หมู 15  ตําบลพระแกว  อําเภอสังขะ  จังหวัดสุรินทร  เปดทําการสอนตั้งแตชั้น

อนุบาล  ถึงชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีหมูบานในเขตบริการของโรงเรียนท้ังหมด 9 หมูบาน ไดแก  บาน

กลางสามัคคี  บานพระแกว  บานนา  บานหนองน้ําใส  บานโคกไมแดง  บานสันติสุข  บานสี่แยก

พระแกว  บานตะโก  และบานนอยชลประทาน 

 5.8 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  หมายถึง  หนวยงาน

ทางการศึกษาท่ีมีหนาท่ีกํากับ  ตรวจสอบ  ควบคุม  กํากับ  ดูแล  การดําเนินการดานการศึกษาของ

โรงเรียนท่ีอยูในอําเภอปราสาท  อําเภอสังขะ  อําเภอกาบเชิง  อําเภอบัวเชด  อําเภอพนมดงรัก  และ

อําเภอศรีณรงค  จังหวัดสุรินทร 

 

5.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

5.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูล

ดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

5.2 ไดตนแบบชิ้นงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่องอ่ืนตอไป  
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2) การเรียนการสอนรายบุคคล       

(3) การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (4) หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลย ี และ (5) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา

ครอบคลุม (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส                

(3) ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (4) โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (5) ประโยชนของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (6) ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (7) โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (8) ความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือท่ัวไป และ (9) การสราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการไดกลาวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 

  ไพฑูรย ศรีฟา (2551: 14)  กลาววา “อีบุค” (E-book, e-book) เปนคํา

ภาษาตางประเทศ ยอมาจากคําวา Electronic Book หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอาน

เอกสารผานทางดานจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน 

  กิดานันท มลิทอง (2548: 12) ไดใหคําจํากัดความของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 

“หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสิ่งพิมพท่ีไดรับการแปลงลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจิทัล เชน CD-ROM 

หรือหนังสือท่ีพิมพลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจิทัล แทนท่ีจะพิมพลงบนกระดาษเหมือนสิ่งพิมพธรรมดา 

เชน นิตยสารนอทิลุส (Nautilus) ท่ีผลิตออกมาดวยการบันทึกบทความ ภาพ และเสียงลงบน CD-ROM 

และสงใหสมาชิกตามบานเชนเดียวกับนิตยสารท่ัวไป” 
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  กรมวิชาการ (2545: 2) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึงหนังสือ

หรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ท่ีผูอานสามารถอานผานทางอินเทอรเน็ต หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกส

พกพาอ่ืน ๆ ได 

 เกวลี พิชัยสวัสดิ์ (2545: 25) ไดกลาววา “เอกสารอิเล็กทรอนิกสเปนเอกสารท่ีมีการ

เชื่อมโยงสวนตาง ๆ ในเอกสารเขาดวยกัน เปนการเชื่อมโยงกัน (Hyperlink) เพ่ือใหผูใชสามารถไป

เลือกดูสวนตาง ๆ ของเอกสารท่ีอยูหนาเดียวกัน หรือคนละหนาไดสะดวกและรวดเร็วข้ึน เม่ือกดปุมท่ี

จุดเชื่อมโยงท่ีกําหนดไว โปรแกรมจะทําการเปดสวนของเอกสารท่ีถูกกําหนดไวทันที” 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เปนสื่อนวัตกรรมท่ีใชเรียนจากคอมพิวเตอรเปนสิ่ง

ท่ีเกิดข้ึนใหมในวางการศึกษา เพ่ือสนองความตองการของมนุษยท่ีจะนําสื่อเขาไปบรรจุในรูปแบบ

ดิจิทัล ท้ังนี้เพ่ือลดขอจํากัดจากการอานหนังสือปกติท่ัวไป บทบาทของครูผูสอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลง

ไปเนนหนักทางดานการใฝหาความรู ความเขาใจ และความสามารถ วิธีการสอนท่ีหลากหลายตาม

สภาพเศรษฐกิจ และสังคมไดอยางกวางขวาง (เสาวลักษณ ญาณสมบัติ 2545: 29)  

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เปนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีชวยใหผูสอนและ

ผูเรียนมีความม่ันใจในการดําเนินการเรียนการสอน เพราะจะลดเวลาในการเตรียมการสอนลวงหนา 

ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการประกอบกิจกรรมมากข้ึน สามารถถายทอดประสบการณ

และอํานวยความสะดวกในการเรียนรูไดดี และนอกจากนี้ยังสามารถชวยแกปญหาในกรณีท่ีขาดแคลน

ครูไดอีกดวย (สํานักงานการประถมศึกษาแหงชาติ 2543: 24) 

 น้ําทิพย  วิภาวิน (2542: 18) ไดใหคําจํากัดความของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 

“หนังสืออิเล็กทรอนิกส (electronics publishing) เปนหนังสือท่ีจัดทําดวยระบบคอมพิวเตอร โดย

ไมตองพิมพเนื้อหาสาระของหนังสือบนกระดาษหรือจัดพิมพเปนรูปเลม หนังสืออิเล็กทรอนิกส

สามารถเปดอานไดจากจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร เหมือนกับเปดอานจากหนังสือโดยตรง แต

หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีความสามารถมากมาย เชน ขอความภายในหนังสือสามารถเชื่อมโยงกับ

ขอความภายในหนังสือเลมอ่ืนได โดยเพียงแคผูอานกดเมาสในตําแหนงท่ีสนใจแลวโปรแกรม 

browsers จะทําหนาท่ีดึงขอมูลท่ีเชื่อมโยงมาแสดงใหอานหนังสือตอไดทันที” 

  ครรชิต มาลัยวงศ (2540: 1) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หมายถึง รูปแบบของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลหลากหลายรูปแบบท้ังท่ีเปน

ขอความ ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ ขอมูลเหลานี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ นั่น

คือ จากแฟมขอมูลหนึ่งผูอานสามารถเรียกขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของไดทันทีโดยท่ีขอมูลนั้นอาจจะอยูใน

แฟมเดียวกัน หรืออาจจะอยูในแฟมอ่ืน ๆ ท่ีอยูหางไกลก็ได หากขอมูลท่ีกลาวมานี้เปนขอความท่ีเปน

ตัวอักษรหรือเปนตัวเลข เรียกวา ขอความหลายมิติ (Hypertext) และหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและ

ภาพเคลื่อนไหวดวย ก็เรียกวา สื่อประสมหรือสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 
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 รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเน็ตในลักษณะคลายหนากระดาษ

อิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ และมี

ความสามารถนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ และมีความสามารถใน

การเชื่อมโยงสิ่งท่ีสัมพันธกันของเนื้อหาในแตละหนา แตละไฟลเขาดวยกัน ทําใหผูใชสามารถคนหา

ขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ (พงษระพี เตชพาหพงษ 2540: 35) 

 โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การนําหนังสือขอมูลในรูปของอิเล็กทรอนิกส 

โดยปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงขอมูลเหลานั้นใหอยูในรูปของตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง

ลักษณะท่ีตอบโตกันได (Interactive) และการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ สามารถทําบุคมารก 

(Book mark) และหมายเหตุประกอบตามท่ีผูใชตองการไดโดยอาศัยพ้ืนฐานของหนังสือเลมเปนหลัก 

1.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดใชรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรซ่ึงบทเรียน

คอมพิวเตอรมีหลายรูปแบบหรือหลายลักษณะ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับกระบวนการเรียนการสอน ซ่ึงรูปแบบ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีรูจักกันอยางแพรหลาย (ไชยยศ เรืองสุวรรณ 2548: 15-16) ไดแก 

  1. แบบบทเรียนโปรแกรม (programmed-Instruction based CAI) บทเรียน

คอมพิวเตอรแบบนี้เปนการนําเอาหลักการและวิธีการของบทเรียนโปรแกรมมาพัฒนาเปนบทเรียน

คอมพิวเตอร โดยการเปลี่ยนรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมท่ีเปนเอกสาร สิ่งพิมพ หรือวัสดุท่ีใชกับ

เครื่องสอน (Teaching Machine) มาเปนโปรแกรมท่ีใชกับเครื่องอิเล็กทรอนิกสคอมพิวเตอร 

  2. แบบปญญาประดิษฐ (Artificial-Intelligent Based CAI) คําวา “ปญญาประดิษฐ” 

ตรงกับภาษาอังกฤษวา Artificial Intelligent :AI ซ่ึงหมายถึง การทําใหคอมพิวเตอรมีความรูและ

กระบวนการคิดแกปญหาโดยการเลียนแบบมนุษย บทเรียนคอมพิวเตอรแบบนี้ บางครั้งก็มีสวนคลาย

กับบทเรียนคอมพิวเตอรแบบบทเรียนโปรแกรม แตก็มีสวนท่ีแตกตางไปจากบทเรียนคอมพิวเตอร

แบบอ่ืน คือ สามารถแกปญหาและแสดงกระบวนการในบางเรื่องได โดยการเลียนแบบการคิดของ

มนุษย เชน การบวก การลบ การคูณ และการหาร เปนตน 

  3. แบบจําลองสถานการณ (Simulation–oriented CAI) บทเรียนคอมพิวเตอร

แบบนี้จะจําลองสถานการณ สภาพแวดลอมและเง่ือนไขตาง ๆ ใหผูเรียนไดฝกทักษะอยางใกลเคียงกับ

ความเปนจริง ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรแบบนี้ ไดแก โปรแกรมจําลองการบิน (Flight Simulator) 

เพ่ือฝกนักบิน โดยโปรแกรมนี้จะชวยใหการฝกบิน โดยโปรแกรมนี้จะชวยใหการฝกบินลดคาใชจาย 

เวลา ทรัพยสิน และชีวิตไดมากกวาการเริ่มฝกบินในระยะแรกกับเครื่องบินจริง 

  4. แบบใชเปนเครื่องมือ (Tool Application) การใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือจะ

สามารถเพ่ิมคุณคาในการเรียนการสอนได เชน ใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการพิมพแทน

พิมพดีด การคํานวณ ทดสอบ และใชวิเคราะหคาทางสถิติและกราฟท่ีไดจากขอมูลหรือใชเพ่ือสืบคน
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ขอมูลไดดวย เปนตน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา คอมพิวเตอรเปนเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีนํามาใชในการเรียน

การสอนได 

  โดยสรุป  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก แบบบทเรียนโปรแกรม  แบบ

ปญญาประดิษฐ  แบบจําลองสถานการณ  และแบบใชเปนเครื่องมือ 

1.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  สําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกสใชหลักการจําแนกประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร

เปนหลักการจําแนกประเภท ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรมีนักวิชาการไดจําแนกประเภทของบทเรียน

คอมพิวเตอรตามจุดประสงคและวิธีสอน เปน 5 ประเภท ดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ 2548: 17-20)  

  1. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบศึกษาทบทวน (Tutorials) บางกรณีเรียกวาแบบเสนอ

เนื้อหาใหม เปนบทเรียนท่ีมีผูนิยมพัฒนากันมากท่ีสุด เนื่องจากมีพ้ืนฐานการพัฒนามาจากความเชื่อ

ท่ีวาคอมพิวเตอรนาจะเปนสื่อประเภทอุปกรณท่ีชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพใกลเคียงกับการ

เรียนในชั้นเรียน นั่นคือ นาจะใชแทนครูไดในหลาย ๆ รายวิชา ท้ังนี้ การเรียนการสอนนั้นไมไดจํากัด

อยูแตในโรงเรียนระดับตาง ๆ เชน ประถมศึกษา มัธยมศึกษา หรืออุดมศึกษาเทานั้น แตยังขยายกวาง

ไปถึงการฝกอบรม (Training) ในระดับและสาขาอาชีพตาง ๆ ซ่ึงอาจผสมผสานการสอนการเรียนรู

และการฝกฝนดวยตนเองในหลาย ๆ รูปแบบ  และบทเรียนคอมพิวเตอรแบบศึกษาทบทวนก็เปน

วิธีการหนึ่งท่ีเขาไปมีบทบาทได 

  2. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) เปนบทเรียนอีก

ประเภทหนึ่งท่ีมีผูพัฒนากันมาก รองลงมาจากประเภทแรก บทเรียนประเภทนี้ออกแบบข้ึนมาเพ่ือฝก

ทบทวนความรูท่ีไดเรียนไปแลว ซ่ึงจะเปนการผสมผสานการทบทวนแนวความคิดหลักและการฝกฝน

ในรูปแบบของการทดสอบ บทเรียนท่ีพบสวนมากจะเปนบทเรียนดานภาษา คณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตร ซ่ึงลักษณะของเนื้อหาจะเนนดานความรู (Knowledge) เปนสวนมาก จึงไมเนน

สวนประกอบหลักของการเรียนรูท่ีจะตองมีองคประกอบหลาย ๆ ดาน เชน การนําเสนอเนื้อหาอยาง

เปนระบบตามลําดับข้ัน 

  3. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบจําลองสถานการณ (Simulation) บทเรียนประเภทนี้

จะออกแบบเพ่ือเสนอเนื้อหา หรือใชเพ่ือทบทวน หรือสอนเสริมในสิ่งท่ีผูเรียนหรือทดลองไปแลว โดย

เนนรูปแบบการสรางสถานการณ การจําลองสถานการณจริง ลําดับข้ันเหตุการณตาง ๆ และเนื้อหา

อ่ืน ๆ ท่ีมีลําดับการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่อง ท่ีเปนสิ่งท่ีเขาใจยากไมสามารถมองเห็นได ตองอาศัย

จินตนาการเขาชวย ซับซอน หรือเปนอันตรายท่ีจะไปศึกษาในเหตุการณจริง ตัวอยางเชน อวัยวะ

ภายในรางกายมนุษย โครงสรางอะตอม การเกิดปฏิกิริยาทางเคมี หลักการหมุนของมอเตอรไฟฟา

และอ่ืน ๆ  
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  4. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบเกมการศึกษา (Game) พัฒนาจากแนวความคิดและ

ทฤษฎีดานการเสริมแรง (Reinforcement Theory) บนพ้ืนฐานท่ีวา ความตองการในการเรียนรูเกิด

จากแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) เชน ความสนุกสนาน จะใหผลดีตอการเรียนรูและความ

คงทนในการจําดีกวาการเรียนรูท่ีเกิดจากแรงจูงใจภายนอก 

  5. บทเรียนคอมพิวเตอรแบบใชทดสอบ (Test) เปนรูปแบบท่ีผลิตงายกวาแบบอ่ืน 

ความมุงหมายหลักก็เพ่ือทอสอบความรูความสามารถของผูเรียน การทดสอบดังกลาวอาจรวมถึงการ

ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) หรือการทดสอบหลังการเรียน (Post-test) หรือการทดสอบท้ังกอน

เรียนและหลังการเรียนแลวแตการออกแบบ ถาเปนโครงสรางท่ีใหญข้ึน ขอสอบตาง ๆ อาจถูกเก็บใน

รูปแบบของคลังขอสอบ (Item bank) เพ่ือสะดวกตอการสุมมาใช 

 โดยสรุป  หนังสอือิเล็กทรอนิกสแบงเปน 5 ประเภท  ไดแก  แบบศึกษาทบทวน  

แบบฝกและปฏิบัติ  แบบจําลองสถานการณ  แบบเกมการศึกษา  และแบบใชทดสอบ 

1.4 โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book construction) 

  ลักษณะโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ี

พิมพดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางกันท่ีเห็นไดชัดเจนก็คือ กระบวนการผลิต รูปแบบและ

วิธีการอานหนังสือ สรุปโครงสรางท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (ไพฑูรย ศรีฟา 2551: 17-18) 

ประกอบดวย 

  1. หนาปก (Front Cover) หนาปก หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือ ซ่ึงจะอยูสวน

แรก เปนตัวบงบอกวาหนังสือเลมนี้ชื่ออะไร ใครเปนผูแต 

 2. คํานํา (Introduction) คํานํา หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพ่ือสรางความรู 

ความเขาใจเก่ียวกับขอมูลและเรื่องราวตาง ๆ ของหนังสือเลมนั้น 

  3. สารบัญ (Contents) สารบัญ หมายถึง ตัวบงบอกหัวเรื่องสําคัญท่ีอยูภายในเลม

วาประกอบดวยอะไรบาง อยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสูหนาตาง ๆ ภายในเลมได  

  4. สาระของหนังสือแตละหนา (Pages Contents) สาระของหนังสือแตละหนา 

หมายถึง สวนประกอบสําคัญในแตละหนาท่ีปรากฏภายในเลม ประกอบดวย 

   1) หนาหนังสือ (Page Number) 

   2) ขอความ (Texts) 

   3) ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 

   4) เสียงประกอบ (Sounds) .mp3, .wav, .midi 

   5) ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips, Flash) .mpeg, .wav, .avi 

   6) จุดเชื่อมโยง (Links) 
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  5. อางอิง (Reference) อางอิง หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปน

เอกสาร ตํารา หรือเว็บไซตก็ได 

  6. ดัชนี (Index) ดัชนี หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตาง ๆ ท่ีอยูภายใน

เลม โดยเรียงลําดับตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 

  7. ปกหลัง (Back Cover) ปกหลัง หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูทาย

เลม 

  โดยสรุป  โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก  หนาปก  คํานํา  สารบัญ  สาระ

ของหนังสือแตละหนา  อางอิง  ดัชนี  และปกหลัง 

1.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีประโยชนตอผูอาน โดยมีรายละเอียดสรุป ดังตอไปนี้ 

(เสาวลักษณ 2545: 33-35) 

  1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ และสามารถ

เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 

  2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิด

ความตื่นเตนและไมเบื่องาย 

  3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลา 

ลดคาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุ

จุดมุงหมาย 

  4. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป 

กลับมาในเอกสาร หรือกลับมาท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว 

  5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือจะ

เลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 

  6. การจัดเก็บขอมูลตะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยง

ขอมูลจากสื่อตาง ๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 

  7. สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวก และรวดเร็ว ทําให

สามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 

  8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกันกับเรื่องท่ีกําลังศึกษา จากแฟมเอกสาร

อ่ืน ๆ ท่ีเชื่อมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
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  9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะ

การโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควร 

เปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 

  10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ เขาดวยกันไดอยาง

เก่ียวเนื่องและมีความหมาย 

  11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 

  12. ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 

  13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 

  โดยสรุป  ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก  ชวยใหผูเรียนยอนกลับ

ทบทวนหากไมเขาใจ  เลือกเรียนตามเวลาและสถานท่ีท่ีสะดวก  ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผล  สามารถเลือกเรียนหัวขอใดกอนก็ได  สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว

และเสียงไดพรอมกัน  ปรับเปลี่ยนเพ่ิมเติมขอมูลไดงาย  คนหาขอมูลจากแฟมท่ีเชื่อมโยงได  เสริมสราง

ใหผูเรียนมีเหตุผล  สามารถบูรณาการการเรียนการสอนได  ครูมีเวลาติดตามความกาวหนาของ

ผูเรียน และชวยพัฒนาทางวิชาการ 

 1.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการไดกลาวถึงขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีและ

ขอจํากัดไวดังนี้ (ไพฑูรย ศรีฟา 2551: 21-22) 

  1. ขอดี 

   1) เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อตัวเดียว คือ 

สามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 

   2) ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 

   3) ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน การเขียน 

การฟง และการพูดได 

   4) มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจและ

เว็บไซตตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 

   5) หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต 

จะทําใหการกระจายสื่อทําไดอยางรวดเร็ว และกวางขวางกวาสื่อท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 

   6) สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือน และ

หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 

   7) มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกท้ัง

ยังสามารถเชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 



 17 

   8) ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด

ความคลองตัวยิ่งข้ึน เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อ ซ่ึงมีจํานวนมาก 

   9) การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการ 

ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 

   10) มีความทนทาน และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ

เอกสารยอนหลัง ซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายาก 

และตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 

   11) ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยางรวดเร็ว 

  2. ขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ถึงแมวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีขอดีท่ี

สนับสนุนดานการเรียนการสอนมากมาย แตก็ยังมีขอจํากัดดวยดังตอไปนี้ (ไพฑูรย ศรีฟา 2551: 22) 

   1) คนไทยสวนใหญยังคงชินกับสื่อท่ีอยูในรูปกระดาษมากกวาอีกท้ังหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสยังไมสามารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ และความสะดวกในการอานก็ยัง

นอยกวามาก 

   2) หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความ

ลาชา 

   3) การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมี

ความรู และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร และการสรางสื่อดีพอสมควร 

   4) ผูใชสื่ออาจจะไมใชผูสรางสื่อ ฉะนั้น การปรับปรุงสื่อจึงทําไดยาก หากผูสอน

ไมมีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

   5) ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดี

เพ่ือใหไดสื่อท่ีมีคุณภาพ 

  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีคือ  เปนสื่อท่ีรวมจุดเดนมาอยูในสื่อตัวเดียว  

ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดเร็วข้ึน  สามารถชักจูงผูเรียนในการฟง พูด อาน เขียน  สามารถ

ออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน  มีลักษณะไม

ตายตัว  สามารถเก็บเปนแผนซีดี  การพิมพทําไดรวดเร็ว  มีความทนทาน  และสามารถเผยแร

ผลงานไดรวดเร็ว  และมีขอจํากัดคือ  คนสวนใหญยังชินกับสื่อท่ีเปนกระดาษ  หากสื่อมีขนาดใหญทํา

ใหการเปลี่ยนหนาจอลาชา  ผูสรางตองมีความรูและความชํานาญ  การปรับปรุงสื่อทําไดยาก  และใช

เวลาในการออกแบบมาก 

1.7 โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการไดกลาวถึงโปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
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  ไพฑูรย ศรีฟา (2551: 15)  ไดกลาววา โปรแกรมท่ีนิยมใชสราง e-book มีอยูหลาย

โปรแกรม แตท่ีนิยมใชกันมากในปจจุบันไดแก 

  1. โปรแกรมชุด Flip Album 

  2. โปรแกรมชุด Desktop Author 

  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 

  ชุดโปรแกรมท้ัง 3 จะตองติดตั้งโปรแกรมสําหรับอาน e-book ดวย มิฉะนั้นแลวจะ

เปดเอกสารไมได ประกอบดวย 

  1. โปรแกรมชุด Flip Album ตัวอานคือ Flip Viewer 

  2. โปรแกรมชุด Desktop Author ตัวอานคือ DNL Reader 

  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตัวอานคือ Flash MX ก็สามารถสราง e-

book ไดเชนกัน แตตองมีความรูในเรื่องการเขียน Action Script และ XML เพ่ือสราง e-book ให

แสดงผลตามท่ีตองการได 

  โดยสรุป  โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดแก  โปรแกรมชุด Flip 

Album โปรแกรมชุด Desktop Author  และ โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 

 1.8 ความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) กับหนังสือท่ัวไป 

  นักวิชาการไดกลาวถึงความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือท่ัวไปไว

ดังนี้ 

  ไพฑูรย ศรีฟา (2551: 15-16) ไดอธิบายถึงความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส

กับหนังสือท่ัวไปไวดังนี้ 

  1. หนังสือท่ัวไปใชกระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกสไมใชกระดาษ 

  2. หนังสือท่ัวไปมีขอความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส

สามารถสรางใหมีความเคลื่อนไหวได 

  3. หนังสือท่ัวไปแกไขปรับปรุงไดยาก หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถใสเสียง

ประกอบได 

  4. หนังสือท่ัวไปแกไขปรับปรุงไดยาก หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแกไขและ

ปรับปรุงขอมูล (Update) ไดงาย 

  5. หนังสือท่ัวไปสมบูรณตัวเอง หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสรางจุดเชื่อมโยง 

(Link) ออกไปเชื่อมตอกับขอมูลภายนอกได 

  6. หนังสือท่ัวไปตนทุนการผลิตสูง หนังสืออิเล็กทรอนิกสตนทุนในการผลิตหนังสือ

ต่ํา ประหยัด 
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  7. หนังสือท่ัวไปมีขีดจํากัดในการจัดพิมพ หนังสืออิเล็กทรอนิกสไมมีขีดจํากัดในการ

พิมพ สามารถทําสําเนาไดงาย ไมจํากัด 

  8. หนังสือท่ัวไปเปดอานจากเลม หนังสืออิเล็กทรอนิกสตองเปดอานทางหนาจอ

คอมพิวเตอร 

  9. หนังสือท่ัวไปอานไดอยางเดียว หนังสืออิเล็กทรอนิกสนอกจากอานไดแลวยัง

สามารถสั่งพิมพ (Print)ได 

  10. หนังสือท่ัวไปอานได 1 คนตอ 1 เลม หนังสืออิเล็กทรอนิกส 1 เลม สามารถ

อานพรอมกันไดจํานวนมาก (ออนไลนผานอินเทอรเน็ต) 

  11. หนังสือท่ัวไปพกพาลําบาก (ตองใชพ้ืนท่ี) หนังสืออิเล็กทรอนิกสพกพาสะดวก

ไดครั้งละจํานวนมากในรูปแบบของไฟลคอมพิวเตอร ใน Handy Drive หรือ CD 

  12. หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนนวัตกรรมท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแตกตางกับหนังสือท่ัวไป  คือ หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสไมไดใชกระดาษเหมือนหนังสือท่ัวไป หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ภาพเคลื่อนไหวและเสียงได  ปรับปรุงขอมูลไดงาย  เชื่อมโยงออกไปเชื่อมตอกับขอมูลภายนอกได  

ตนทุนในการผลิตต่ํา  ไมมีขีดจํากัดในการพิมพ  ตองเปดอานจากหนาจอคอมพิวเตอร  สั่งพิมพ 

(Print) ได  อานออนไลนได  พกพาไดครั้งละมาก ๆ ในรูปของไฟลคอมพิวเตอร  รวมไปถึงเปน

นวัตกรรมท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

 1.9 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใชประกอบการเรียนการสอนนั้น ผูวิจัยใชวิธีการ

สรางแบบเดียวกันกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงมีผูกลาวถึงหลักการและข้ันตอนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้  

  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2537: 18-20) กลาวถึง

กระบวนการในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชกับการสราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 การออกแบบและพัฒนาบทเรียน ประกอบกิจกรรมดวยข้ันตอนตางๆ คือ              

การวิเคราะหกระบวนการวิชา (Course Analysis) การกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน (Tutorial 

Objectives) การวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis) การกําหนด

ขอบขายของบทเรียน และการกําหนดวิธีการนําเสนอ (Presentation) 

  ข้ันท่ี 2 การเขียนแผนภูมิโครงรางของบทเรียน (Storyboard) หมายถึง เรื่องราว

ของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนกรอบเนื้อหายอย (Frame) ตามวัตถุประสงคและการ

นําเสนอโดยรางแตละกรอบเนื้อหาเรียงลําดับไวตั้งแตกรอบท่ี 1 จนถึงสุดทาย นอกจากนี้แลวยังตอง
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ระบุภาพท่ีใชแตละกรอบเนื้อหายอย พรอมเง่ือนไขตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน ลักษณะของภาพ เสียง

ประกอบ แผนภูมิ โครงรางนี้จะเปนแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป         

ดังนั้นการสรางแผนภูมิโครงรางท่ีละเอียด และสมบูรณมากเทาใดก็จะทําใหการสรางบทเรียน        

เปนระบบมากข้ึน 

  ข้ันท่ี 3 การสรางบทเรียน (Courseware Construction) หมายถึง การดําเนินการ

ตามแผนภูมิโครงรางท่ีวางไวท้ังหมด นับตั้งแตการออกแบบกรอบเนื้อหาเปลา หนาจอ การกําหนดสีท่ี

จะใชงานจริง รูปแบบของอักษรท่ีจะใช ขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสีของตัวอักษร นอกจากนั้นแลว

ยังมีขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน การใสเนื้อหาและกิจกรรม ซ่ึงประกอบดวย ขอมูลท่ีจะแสดงบนจอ

สิ่งท่ีคาดหวังและการตอบสนอง ขอมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง การใสขอมูลบันทึกการสอน 

การสรางบทเรียนนั้นสวนใหญแลวผูสรางจะสรางโดยใช Authoring System ไดแกการสรางภาพ 

เชน ภาพลายเสน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ การบันทึกเสียง การสรางเง่ือนไขของบทเรียน เชน 

การโตตอบ การยอนกลับ 

  ข้ันท่ี 4 การตรวจสอบและประเมินผล ในข้ันสุดทายของการนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปใชงานจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผานกระบวนการตรวจสอบและประเมินการ

เรียน (Courseware Testing and Evaluating) กอนเพ่ือประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ในข้ันแรกวามีคุณภาพอยางไร การตรวจสอบนั้นจะตองทําตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบในแต

ละข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน การตรวจสอบการใชงานบทเรียน โปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจําเปนตองมีการทดสอบบทเรียนกอนท่ีจะนําไปใชงาน เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตองในการใชงานของบทเรียน 

  ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541: 17) กลาววา  ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ไดดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 

   1) สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของ

รายวิชา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ 

ของเนื้อหา 

   2) สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง

สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

   3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ

นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย  
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  ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 

   1) กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยการกําหนด

เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

   2) สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับ

ข้ันตอนของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

  ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 

   1) เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหา

ตามรูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 

   2) จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการ                 

นําเสนอ 

   3) นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

   4) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

  ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1) เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการ

สรางไวเปนแฟม 

   3) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาแกไข 

   4) ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 

   5) ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 

   6) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 

  ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 

  อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) กลาวถึง ข้ันตอนการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชกับการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสไดดังนี้   
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  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

   1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียน

จะสามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม 

ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ

บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 

   2) เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

   3) เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน

ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

   4) สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด

สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ

ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน

ยอย ดังนี้ 

   1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด

ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได

หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

   2) วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี

นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี

เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

   3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว          

มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท

ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลัก     ท่ีตอง

คํานึงในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

   4) ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน

ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน

จากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของ

สัญลักษณตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียน
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ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ

ลําดับข้ันตอน โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไร

จะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

  ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน

ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ 

เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวย

ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป

สําหรับนักเรียน 

  ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 

หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง

รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

  ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือ

การใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

  ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการนําเสนอ

และการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมีประสบการณใน

การออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกต

พฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน อาจทําการ

ทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ แลว โดย

นักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการ

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

  ประวิทย สิมมาทัน (2546)  กลาววา  ข้ันตอนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและ

ความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

  ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตรเพ่ือ

กําหนดรูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
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  ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดง

ลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 

  ข้ันท่ี 4 จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปน

หัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

  ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควร

สัมพันธกับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบ

หลัก เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2)  กรอบฝกหัด 

เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก  (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือ

แกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก  และ (4) กรอบสงทาย 

เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

  ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

ใช ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 

  ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง

คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง

คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 

  ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวย

สอนและตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

  ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไข 

กอนนําไปใชจริง 

  ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

  ข้ันท่ี 11 ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 

  และนอกจากนี้  ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจําเปนตองใชหลักการท่ีสําคัญ

จากการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้ 

  แนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจ

และการรับรูอยางถูกตอง การจดจําความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุม

การเรียน การถายโอนการเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  (ถนอมพร             

เลาหจรัสแสง 2541: 57-67) 

 การพัฒนาสื่อการสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู

ท่ีดีท่ีสุด มี 9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เราความสนใจ บอก

วัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทางการเรียนรู กระตุน
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การตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนําความรูไปใช(สุกรี 

รอดโพธิท์อง 2539: 25-33)  

 ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนองของนักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน มี 5 ประการ คือ (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอ

เนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน (3) บอกใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม (4) เพ่ิมความ

เขาใจของนักเรียน และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา (Park, 1981–1982: 194–195)  

  ปุมหรือสัญรูปชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความประสงคการใชกราฟก

เปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ และควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณสื่อความหมายไดเขาใจ

ชัดเจน (0สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย 02546: 133-134) 

  โดยสรุป การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอนการเตรียม 

(2) ข้ันตอนการออกแบบ  (3) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (4) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (5) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ (6) ข้ันตอน

การประเมินและแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง

มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอน

รายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  1. การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ      

ไมตองใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิด

เม่ือมีปญหาเกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษา

นอกระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงค

ดวยตนเอง 
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  2. การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ  สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวย

ตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

  นอกจากนี้ สโทลูโรว (Stolurow 1971: 930–400) กลาวไวโดยสรุปไดวา 

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ี

จัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหาตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียม

ไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคลอยางแทจริง 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการ

จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยการเรียนการสอนรายบุคคล เปน

การเรียนรูท่ีผูสอนเปนผูกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ  สื่อการเรียน  และวิธีการไว  

เพ่ือใหนักเรียนเลือกเรียนตามความสามารถ  ความสนใจ  และความสะดวกของนักเรียนเอง 

 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) กลาววา  วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง

มาอยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความ

ภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียน

การสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ 

ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน

แบบฝกปฏิบัติ และเฉลย 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน

คือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ

หลังการประกอบกิจกรรม 
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  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน

โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชดุการเรียน

หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา  

 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 367–368) กลาววา  กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 

  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3.  การหาประสิทธภิาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

 

 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาโดยใชกระบวนการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  จําเปนตองยึดหลักการหาประสิทธิภาพเชนเดียวกับการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 134-135) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี

ความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช

ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชน การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน มีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

  1) เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน

มาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหมเปนการ

สิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 
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  2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียน

เปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช

ครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณคา

ทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

  3) การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปนการ

ประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีความจําเปนเพ่ือ เปน

การประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 2. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมา

เปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทํา

โดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ

พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ี

ผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของ

ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/

ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดย

ปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ

หรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135-136) การกําหนด

ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความ

คลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 

 โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสพึงพอใจ 

โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 
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 3. วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ             

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพ

ชุดการสอนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน

ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้  
 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดยใช

สูตร E1/E2 

 4. ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ        

  เม่ือสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 137-138) 

  1. ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา 

ระดับละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความ

เหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

  2. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปนการศึกษาถึง

ความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความ
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เขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปน

อยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไป

วิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไปปรับปรุง

แกไขบทเรียนตอไป 

  3. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 

การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองในข้ันทดลองกับ

กลุมใหญ 

 5. เกณฑประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปนเกณฑท่ีผูสอน

คาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ

คะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ      ผลการสอน

หลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135) 

  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 

Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูสอน

กําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) โดย

พิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

  โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนการกําหนดเปอรเซ็นต

ผลเฉลี่ยของคะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลัง

การเรียนของนักเรียนท้ังหมด 

 

4.  หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 

 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม (1) หลักการ (2) จุดมุงหมาย (3) สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

(4) คุณลักษณะอันพึงประสงค (5) สาระและมาตรฐานการเรียนรู (6) คุณภาพผูเรียน (7) ตัวชี้วัดและ

สาระการเรียนรูแกนกลาง (8) คําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ดังนี้ 
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4.1 หลักการ 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีหลักการท่ีสําคัญดังนี้ 

(กระทรวงศึกษาธิการ 2551) 

  4.1.1 เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดมุงหมายและ

มาตรฐานการเรียนรู เปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และ

คุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

  4.1.2 เปนหลักสูตการศึกษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษา

อยางเสมอภาค และมีคุณภาพ 

  4.1.3 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการ

จัดการศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

  4.1.4 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลาและ 

การจัดการเรียนรู 

  4.1.5 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

  4.1.6 เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม

อัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ 

 4.2 จุดมุงหมาย  

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญามี

ความสุข มีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพจึงกําหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิดกับผูเรียน 

เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ 

  4.2.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัย

และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 

  4.2.2 มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมี

ทักษะชีวิต 

  4.2.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 

  4.2.4 มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในการเปนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดม่ันในวิถี

ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยเปนประมุข 

  4.2.5 มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนา

สิ่งแวดลอม มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยาง

มีความสุข 
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 4.3 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  มุงพัฒนาผูเรียนใหมี

คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู  ซ่ึงการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดนั้นจะ

ชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

  4.3.1 ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถในการรับและการสงสาร มี

วัฒนธรรมในการใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ

แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม 

รวมท้ังการเจรจาตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตางๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูล

ขาวสารดวยหลักเหตุผล และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพโดย

คํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเองและสังคม 

  4.3.2 ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการวิเคราะห การคิด

สังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการ

สรางองคความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

  4.3.3 ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหา และ

อุปสรรคตาง ๆ ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูล

สารสนเทศ เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆในสังคม แสวงหาความรู 

ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึง

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

  4.3.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการ

ตางๆ ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเองการเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน 

และการอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและ

ความขัดแยงตางๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และ

สภาพแวดลอม และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

  4.3.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามรถในการเลือกและใช

เทคโนโลยีดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดาน

การเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสมและมีคุณธรรม 

4.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึง

ประสงค เพ่ือใหสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเมืองไทยและ

พลเมืองโลก ดังนี้ 

4.4.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย 
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4.4.2 ซ่ือสัตยสุจริต 

4.4.3 มีวินัย 

4.4.4 ใฝเรียนรู 

4.4.5 อยูอยางพอเพียง 

4.4.6 มุงม่ันในการทํางาน 

4.4.7 รักความเปนไทย 

4.4.8 มีจิตสาธารณะ 

 4.5 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

  4.5.1 สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว  

  มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะ

กระบวนการทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และ

ทักษะการแสวงหาความรู  มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน  

ทรัพยากร  และสิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

  4.5.2 สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  

   มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและ

สรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค  เลือกใช

เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม  สิ่งแวดลอม  และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ี

ยั่งยืน 

  4.5.3 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

  มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล  การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล  และมีคุณ  

  4.5.4 สาระท่ี 4 การอาชีพ  

   มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

4.6 คุณภาพผูเรียน 

 4.6.1 จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

   1) เขาใจการทํางานและปรับปรุงการทํางานแตละข้ันตอน มีทักษะการจัดการ 

ทักษะการทํางานรวมกัน ทํางานอยางเปนระบบและมีความคิดสรางสรรค มีลักษณะนิสัยการทํางานท่ี

ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซ่ือสัตย มีมารยาท และมีจิตสํานึกในการใชน้ํา ไฟฟาอยางประหยัดและคุมคา 
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   2) เขาใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และสวนประกอบของ

ระบบเทคโนโลยี  มีความคิดในการแกปญหาหรือสนองความตองการอยางหลากหลาย  นําความรู

และทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย โดย

ใชกระบวนการเทคโนโลยี ไดแก กําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล  ออกแบบโดย

ถายทอดความคิดเปนภาพราง ๓ มิติ หรือแผนท่ีความคิด  ลงมือสราง และประเมินผล  เลือกใช

เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค ตอชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการแปร

รูปแลวนํากลับมาใชใหม 

   3) เขาใจหลักการแกปญหาเบื้องตน มีทักษะการใชคอมพิวเตอรในการคนหา

ขอมูล เก็บรักษา ขอมูล สรางภาพกราฟก สรางงานเอกสาร นําเสนอขอมูล และสรางชิ้นงานอยางมี

จิตสํานึก และรับผิดชอบ 

   4) รูและเขาใจเก่ียวกับอาชีพ รวมท้ังมีความรู ความสามารถและคุณธรรมท่ี

สัมพันธกับอาชีพ  

4.7 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

 4.7.1 สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว   

  มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค   มีทักษะ

กระบวนการทํางาน  ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และ

ทักษะการแสวงหาความรู  มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 1. อภิปรายแนวทางในการ

ทํางานและปรับปรุงการ

ทํางานแตละข้ันตอน 

2. ใชทักษะการจัดการใน

การทํางาน และมีทักษะ

การทํางานรวมกัน 

3. ปฏิบัติตนอยางมีมารยาท                    

ในการทํางานกับ

ครอบครัวและผูอ่ืน 

1. การทํางานและการปรับปรุงการทํางาน   เชน การดูแลรักษา

สมบัติภายในบาน  การปลูกไมดอก หรือ ไมประดับ  หรือ 

ปลูกผัก หรือเลี้ยงปลาสวยงาม การบันทึกรายรับ  รายจาย

ของหองเรียน การจัดเก็บเอกสารการเงิน 

2. การจัดการในการทาํงานและทักษะการทํางานรวมกัน เชน 

การเตรียม ประกอบ   จัดอาหารใหสมาชิกในครอบครัว การ

ติดตั้ง ประกอบของใชในบาน การประดิษฐของใช ของ

ตกแตงใหสมาชิกในครอบครัว หรือเพื่อน ในโอกาสตาง ๆ                        

3. มารยาท เชน การทํางานกับสมาชิกในครอบครัวและผูอ่ืน                       
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  4.7.2 สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

   มาตรฐาน ง 2. 1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบ

และสรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค   

เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัด การ

เทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

 

 4.7.3 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

   มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูล  การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 1. อธิบายสวนประกอบของระบบ

เทคโนโลย ี

2. สรางสิ่งของเคร่ืองใชตามความ

สนใจ อยางปลอดภัย โดยกําหนด

ปญหา หรือความตองการ รวบรวม

ขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย

ถายทอดความคิดเปนภาพราง        

3 มิติ หรือแผนที่ความคิด ลงมอื

สราง และประเมินผล 

3. นําความรูและทักษะการสราง

ชิ้นงานไป ประยุกตในการสราง

สิ่งของเคร่ืองใช 

 

1. ระบบเทคโนโลย ีประกอบดวย ตัวปอน(Input)  

กระบวนการ (Process) และผลลัพธ(Output) 

2. การสรางสิ่งของเคร่ืองใช  อยางเปนข้ันตอน

ตั้งแตกําหนดปญหา หรือความตองการ 

รวบรวมขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย

ถายทอดความคิดเปนภาพราง 3 มิติ หรือแผนที่

ความคิด กอนลงมือสราง และประเมินผล ทํา

ใหผูเรียนทํางานอยางเปนกระบวนการ 

3. ภาพราง 3 มิติ ประกอบดวย ดานกวาง                

ดานยาว และดานสูง เปนการถายทอดความคิด

หรือจินตนาการ 

4. แผนที่ความคิด เปนการลําดบัความคิดใหเห็น

เปนข้ันตอน และเปนการถายทอดความคิดหรือ

จินตนาการรูปแบบหนึ่ง 

5. ทักษะการเจาะ เปนความสามารถพื้นฐานใน

การสรางชิน้งานอีกดานหนึ่ง  ซึง่เกิดจากการ

ฝกฝนจนสามารถปฏิบัตงิานไดคลองแคลว 

รวดเร็ว 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. บอกหลักการเบื้องตนของการแกปญหา 

 

1. หลักการเบื้องตนของการแกปญหา  

   1.1 พิจารณาปญหา 

   1.2 วางแผนแกปญหา 

   1.3 แกปญหา 

   1.4 ตรวจสอบและปรับปรุง 

2. ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล 

 

การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล เชน 

คนหาขอมูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร คนหาขอมูล

จากอินเทอรเน็ต คนหาขอมูลจากซีดีรอม 

3. เก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนใน

รูปแบบตางๆ 

1. การเก็บรักษาขอมูลในรูปแบบตางๆ  

   1.1 สําเนาถาวร เชน เอกสาร แฟมสะสม

งาน 

   1.2 สื่อบันทึก เชน เทป แผนบันทึก ซีดีรอม  

หนวยความจําแบบแฟลช 

4. นําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม                    

โดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

การจัดทําขอมูลเพื่อการนําเสนอตองพิจารณา

รูปแบบของขอมูลใหเหมาะสมกับการสื่อ

ความหมายที่เขาใจงายและชัดเจน เชน กราฟ 

ตาราง แผนภาพ รูปภาพ การใชซอฟตแวร

นําเสนอ เชน การสรางสไลด การตกแตงสไลด 

การกําหนดเทคนิคพิเศษในการนําเสนอ 

การเลือกใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับ

รูปแบบการนําเสนอ เชน นาํเสนอรายงาน

เอกสารโดยใชซอฟตแวร ประมวลคํา นาํเสนอ

แบบบรรยายโดยใชซอฟตแวรนาํเสนอ 

5. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจาก

จินตนาการหรืองานที่ทาํใน

ชีวิตประจาํวนัอยางมีจิตสํานึก และ

ความรับผิดชอบ 

การสรางชิน้งานตองมีการวางแผนงานและ

การออกแบบอยางสรางสรรค ใชคอมพิวเตอร

ชวยสรางชิน้งาน เชน แผนพบั ปายประกาศ 

เอกสารแนะนําชิ้นงาน สไลดนาํเสนอขอมูล 

โดยมีการอางอิงแหลงขอมูล ใชทรัพยากรอยาง

คุมคา ไมคัดลอกผลงานผูอ่ืน ใชคําสุภาพและ

ไมสรางความเสียหายตอผูอ่ืน 
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  4.7.4 สาระท่ี 4 การอาชีพ   

   มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป. 6 1. สํารวจตนเองเพื่อวางแผนในการเลือก

อาชีพ 

2. ระบุความรู ความสามารถ และคุณธรรม

ที่สัมพันธกับอาชีพที่สนใจ 

1. การสํารวจตนเอง ไดแก ความสนใจ  

ความสามารถ และทักษะ 

2. คุณธรรมในการประกอบอาชพี เชน ความ

ซื่อสัตย ความขยัน อดทน ความยุติธรรม 

ความรับผิดชอบ 

 

 4.8 คําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  ศึกษาแนวทางการทํางานและการปรับปรุงการทํางาน  การดูแลรักษาสมบัติภายใน

บาน การปลูกไมดอกหรือไมประดับ  การปลูกผัก  หรือการเลี้ยงปลาสวยงาม  การบันทึกรายรับ-

รายจาย  การจัดเก็บเอกสารการเงิน  การเตรียม  ประกอบ  จัดอาหาร  การติดตั้ง  ประกอบของใช

ในบาน  การประดิษฐของใช  ของตกแตงใหสมาชิกในครอบครัวหรือเพ่ือนในโอกาสตาง ๆ คนควา

ความรูเก่ียวกับระบบเทคโนโลยี  การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี  การออกแบบ  

การเขียนภาพราง 3 มิติ  การเขียนแผนท่ีความคิด  กลไก  การควบคุมไฟฟา  อิเล็กทรอนิกส  ศึกษา

หลักการเบื้องตนของการแกปญหา  การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล  การเก็บรักษาขอมูลใน

รูปแบบตาง ๆ การจัดทําขอมูล  การใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับรูปแบบการนําเสนอ  

รวมท้ังการสํารวจความสนใจ  ความสามารถ  ทักษะ  และคุณธรรมของตนเองเพ่ือวางแผนในการ

เลือกอาชีพ 

  โดยการอภิปราย  อธิบาย  การใชทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการทํางาน

รวมกัน  ทักษะการจัดระบบคนละระบบในการทํางานท่ีเก่ียวของกับการดํารงชีวิตและครอบครัว  

การใชทักษะกระบวนการเทคโนโลยี  ทักษะทางงานชาง  การตัด  การเจาะ  และการประกอบชิ้นงาน

ในการสรางสิ่งของเครื่องใช  การฝกปฏิบัติการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอร  แลวเก็บรักษาขอมูล

ดวยอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  นําเสนอขอมูลโดยใชซอฟตแวรประยุกต  และสรางชิ้นงานจาก

คอมพิวเตอร  และสํารวจพฤติกรรมตนเองท่ีสัมพันธกับอาชีพท่ีสนใจ 

 

 

 



 38 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน

บานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  มีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีจํานวน 6 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 

2550-ปจจุบัน  ดังนี้ 

 อุไรวรรณ  พานเมือง (2553)  วิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องชนิดของ

คํา  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน

บานดอนกลอยหนองยาง  อําเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องชนิดของคํา  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบประเมินความพึงพอใจ  ผลการวิจัยพบวา  1)ประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑเทากับ 88.13/84.69  2)คุณภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพในระดับมาก   3)ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังจากท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  สูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  4)ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  มีคาเทากับ 0.7026  คิดเปนรอยละ  70.26  5)ความพึงพอใจของผูเรียน

อยูในระดับมากท่ีสุด  และ 6)ความคงทนในการเรียนรูของผูเรียนหลังเรียนผานไป 7 วัน และ 30 วัน  

พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  ทําใหผูเรียนมีความจําเหลืออยูในเกณฑท่ีกําหนด 

 รมยา  สายัณเกณะ (2553)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องสารท่ีใช

ในชีวิตประจําวัน  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนนาโกพิศาลราษฎรอุปถัมป  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

กาฬสินธุ เขต 3 จํานวน 23 คน  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1)หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  

2)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  3)แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ 4)

แบบประเมินความพึงพอใจ  ผลการวิจัยพบวา 1)คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนอยูใน

ระดับมากท่ีสุด  2)หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 87.39/85.00  และ 3)ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 กุลิสรา  เบาสุข (2552)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องการตกแตง

ภาพท่ีมีผลสัมฤทธิ์และเจตคติทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดโปงกอนเสา จังหวัดสระบุรี  ซ่ึงมีวัตถุประสงคการวิจัยเพ่ือ 
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1)สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การตกแตงภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานรอยละ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอน

และหลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ 3) เปรียบเทียบเจตคติทางการเรียนระหวางกอนและหลัง

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง ไดแก (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

การตกแตงภาพ  (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และ (3) แบบวัดเจตคติของนักเรียนท่ีมี

ตอการเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 

คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที  ผลการวิจัยพบวา (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องการตกแตงภาพ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว คือ 82.80/81.40  (2) 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 

(3) นักเรียนมีเจตคติทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 ณาตยา  ตุมโท (2551)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เรื่อง  

บทสนทนาในชีวิตประจําวัน  วิชาภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยาง

เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนวัดคลองง้ิว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาชัยนาท  

จํานวน 20 คน  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  1)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เปน

แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ  แบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จํานวน 15 ขอ  ซ่ึงมีคาความเชื่อ

มัน (KR-20) ของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.89 คาความยากงาย (p) เทากับ 0.50  คาอํานาจ

จําแนก (r) เทากับ 0.76  2)แบบทดสอบระหวางเรียน  3)หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องบทสนทนา

ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน  ผลการวิจัยพบวา 1)หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ

เทากับ 85.67/91.67  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  2)ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

กอนและหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  ดวยสถิติ t-test พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

 ลัดดา  ศรีจันทร (2551)  วิจยัเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  วิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการประดิษฐโคมลอยดวยภูมิปญญาทองถ่ินของหมูบานดอนรังนก  

สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เครื่องมือท่ีใชใน

การวิจัยไดแก  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องโคมลอยบานดอนรังนก  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  แบบสํารวจความคิดเห็นของผูเรียน  ผลการวิจัยพบวา 1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง

โคมลอยบานดอนรังนก มีประสิทธิภาพเทากับ 85.44/86.26  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว  2)มีคา

ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูเทากับ 0.63 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  3)นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียน

จากบทเรียนอยูในระดับดี 

 ถาวร  นุนละออง (2550)  วิจยัเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องรางกาย

มนุษย  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ใหมีประสิทธิภาพ
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ตามเกณฑ 85/85  และเพ่ือใหทราบถึงประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมตัวอยางท่ีใชใน

การวิจัย  คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ของโรงเรียนชุมชนวัดโคกดอกไม  ศูนยประสานงาน

ทางการศึกษาสรรคบุรีท่ี 2  จํานวน 60 คน  แบงเปนกลุมทดลอง 3 กลุม  กลุมท่ีหนึ่ง 3คน  กลุมท่ี

สอง 7 คน  กลุมท่ีสาม 20 คน  และกลุมท่ีใชทดลองหาประสิทธิภาพ 30 คน  เครื่องมือท่ีใชในการ

วิจัยประกอบดวย  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิด 4 ตัวเลือก 

จํานวน 30 ขอ ท่ีมีคาความยากงายระกวาง 0.20-0.80  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป  คา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.82  และแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

ผลการวิจัยพบวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 86.62/87.95  สูงกวา

เกณฑท่ีกําหนดไว  และดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเทากับ 0.64  สูงกวา

เกณฑท่ีกําหนดไว 0.60 

 กรรณิการ  ชัยชาญ และคณะ (2550)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ปการศึกษา 2550  โรงเรียน

บานหนองเหล็ก  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุรินทร เขต 1  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  1) 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  2) แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  4) แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียน  ผลการวิจัยพบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีสรางข้ึนมี

ประสิทธิภาพ 82.50/81.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง

ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  โดยรวมอยูในระดับดี 

  โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดมีการพัฒนาข้ึน

(1) มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน  และ (3) ความ

คิดเห็นท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมาก  การวิจัยเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอนดาน

คอมพิวเตอรในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  มีการวิจัยเก่ียวกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในกลุมสาระอ่ืน ๆ แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร  ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ
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งานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โดยใชกระบวนการสรางและการทดสอบประสิทธิภาพเชนเดียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  มีวัตถุประสงคเพ่ือ  (1)  

เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้  ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากร

และกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูลและ (4) การ

วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ภาคเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2557  ของโรงเรียนบานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร 

เขต 3  จํานวน  60  คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนบาน

พระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2557  จํานวน 39 คน โดยวิธกีารสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จากจํานวน 2 หอง คือ 6/1 และ

6/2 โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 

39 คน 

  1.2.2. จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 

จํานวน 39 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  ปการศึกษา 2556  มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียน

ระดับ 3 และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 
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และ 0 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 18 คน ปานกลางจํานวน 12 

คน และออนจํานวน 9 คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 3 คน 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม

จํานวน 6 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 15 คน ปานกลาง จํานวน 9 คน และออน 

จํานวน 6 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี  เรือ่ง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  เปนการผลิตเพ่ือเปนสื่อ

ประกอบการเรียนการสอน  ผูวิจัยจึงยึดหลักการผลิตตามแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ของ อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเรียนการ

สอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  
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ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส  

1.1 ความหมายของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2551: 14),  

สํานักงานการประถมศึกษาแหงชาติ (2543: 24) 

เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545: 29) 

พงษระพี  เตชพาหพงษ (2540: 35)  

น้ําทิพย  วิภาวิน (2542)  

กิดานันท  มลิทอง (2548)  

เกวลี  พิชัยสวัสดิ์ (2545)  

กรมวิชาการ (2545: 2)  

ครรชิต  มาลัยวงศ (2540: 1) 

1.2 ประเภทและรูปแบบของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2548: 2) 

1.3 องคประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2551: 14) 

1.4 ประโยชนของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545: 33-35) 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล  

2.1 ความหมายของการเรียนการ

สอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) 

 

2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 362–366) 

2.3 กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 367–368) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

3. การทดสอบประสิทธิภาพหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

 

3.1 ความจําเปนของการหา

ประสิทธิภาพ การหา

ประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 134-135) 

3.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 135-136 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 142) 

3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส         

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) 

3.4 ข้ันตอนการทดลองหา

ประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส      

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 137-138) 

3.5 เกณฑประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 135) 

4. การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  

4.1 ความหมาย ประเภทและ

ประโยชนของขอมูล 

อัจฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2556: 50) 

4.2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึก

ขอมูล 

อัจฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2556: 53) 

4.3 การคนหาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ต 

อัจฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2556: 55) 

 

  2.1.2 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาตามข้ันตอนดังนี้ 

   1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มีวัตถุประสงค ดังนี้ 
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    ก. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมาย  ประเภท 

และประโยชนของขอมูลแลว  นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย  บอกประเภทและประโยชนของ

ขอมูลไดถูกตอง 

    ข. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจากสื่อ

บันทึกขอมูลแลว  นักเรียนสามารถอธิบายการคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลแหลงตาง ๆ ไดถูกตอง 

    ค. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ตแลว  นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการคนหาขอมูลและรูปภาพท่ีตองการจากอินเทอรเน็ตได 

   (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา

เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการแบงเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  ออกเปน 20 หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนือ้หาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

1 การทํางานรวมกับผูอ่ืน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2 การดูแลรักษาสมบัติภายในบาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3 การวางแผนประกอบอาหาร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4 การประกอบอาหารคาว พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5 การประกอบอาหารหวาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6 การจัดอาหาร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7 การปลูกพืช พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

8 การเลี้ยงสัตว พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

9 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับงานชาง พุทธิพิสัย 

10 การติดตั้งและประกอบของใชในบาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

11 หลักการทํางานประดิษฐ พุทธิพิสัย 

12 การประดิษฐของใช พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

13 การประดิษฐของตกแตง พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

14 รูจักเทคโนโลยี พุทธิพิสัย 

15 การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

16 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

17 การเก็บรักษาขอมูล พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

18 การนําเสนอขอมูล พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

19 การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางชิ้นงาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

20 การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางงานนําเสนอ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 

    ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 16 เรือ่งการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มา

จัดทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 

   (3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 16 เรื่อง

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

   หนวยท่ี 16  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

   หัวเรื่องท่ี 1  ความหมาย ประเภท  และประโยชนของขอมูล 

    เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 

    เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 

    เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 

   หัวเรื่องท่ี 2  การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล 

    เรื่องท่ี 2.1 การคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

    เรื่องท่ี 2.2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล  

   หัวเรื่องท่ี 3  การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

    เรื่องท่ี 3.1 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

    เรื่องท่ี 3.2 การคนหารูปภาพจากอินเทอรเน็ต 

   (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ

ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ

ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

   2) ข้ันตอนการออกแบบ (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอนยอย 

ดังนี้ 
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   (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ี

ซับซอนเกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาเปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  

   (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัว

เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

   (3) ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ันแรก ประกอบดวย 

   ก. กําหนดประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนประเภทการสอน

เนื้อหา (Tutorial Instructive)  

   ข. กําหนดองคประกอบหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก ชื่อ

หนังสือ  แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลัง

เรียน และขอมูลเก่ียวกับครูผูสอน 

   ค. ออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการออกแบบให

เปนลักษณะของหนังสือท่ัวไป  คือประกอบดวยสวนหนาปก  คํานํา  สารบัญ  เนื้อหา  แบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน  และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

   (4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแกไข

ขอบกพรอง 

   3) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ จะประกอบดวยเนื้อหา และภาพประกอบ 

   4) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

   (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม สราง

แบบทดสอบท่ีสามารถประเมินผลไดทันที และสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาจากสารบัญไดทันที โดยไม

ตองเปดอานทุกหนาเหมือนหนังสือท่ัวไป 

   (2) จัดเตรียมรูป ภาพ และเนื้อหา ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสราง

รูปภาพ ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 
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   (3) ปอนเนื้อหาเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการเชื่อมโยง  

และการโตตอบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   5) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก  

   (1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 บทบาทของครูและนักเรียน 

การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัดบรรยากาศในหองเรียน สวนประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  และรายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

   (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

การประเมินการเรียน 

   (3) แบบฝกกิจกรรม ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการ

เรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   6) ข้ันตอนการประเมินและแกไข  (Evaluate and Revise) ในการประเมิน

และแกไข มีข้ันตอนดังนี้ 

   (1) การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบกอน

ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน 

ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 

1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ แสดงใน

ภาคผนวก ก หนา 146) ตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากแบบประเมินคุณภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพ อยูในระดับดี (รายละเอียดของ

แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส แสดงในภาคผนวก ข หนา 148-154) ผูทรงคุณวุฒิให

ขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

   ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  เสนอแนะใหแกไขปรับปรุงเนื้อหาให

ละเอียดเพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาใจไดงาย 

   ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะ ใหแกไขตัวอักษร

ใหเปนแบบเดียวกันท้ังหมด  และใหใชตัวอักษรพ้ืนฐานท่ีสามารถเปดใชงานไดกับทุกเครื่อง 

   ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง

แบบทดสอบบางขอยังไมชัดเจน 

   (2) การแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
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  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หลังจากทําการปรับปรุง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

(ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ หนา 165-171)  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ผูวิจัยได

สรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมี

จํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 

ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 5 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช  การวิเคราะห

และการสังเคราะห ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 
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หนวยท่ี 16 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

2 2 4 1 1 - 10 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   
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  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

  2.25 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ

ท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ

จากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 

148-154) 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช

กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนในวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรคมาแลว เพ่ือ

นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และ

กลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิด

เปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 

.20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 

10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 16 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.43 - 0.67 0.28 – 0.67 

หลังเรียน 0.63 – 0.73 0.27 – 0.47 

 

   จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 

 

 



 52 

ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 10 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.50 0.73 

 

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัด

ประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 16 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 

   1) ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก การจัดวางสวนประกอบ

ตางๆ ไดแก ตัวอักษร ภาพประกอบเนื้อหา  และปุมเชื่อมโยง  

   2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝก

กิจกรรม  แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู

ดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และความตองการในการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ

ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 16 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 
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   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม

ครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไข

ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ

ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง 

โดยใชนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ปการศึกษา 2557  ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 39 คน การเก็บรวบรวม

ขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

และ (3) ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสท้ัง 3 ครั้ง ใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ของโรงเรียนบานพระแกว  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 30 เครื่อง สามารถ

รองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 1024x768 Pixels เพ่ือให

มีความเหมาะสมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน  แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
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ภาพท่ี 3.1  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนบานพระแกว 

  

 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.6  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

2 มิถุนายน 2557 

5 มิถุนายน 2557 

9 มิถุนายน 2557 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

 

 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน

ท่ีจะทําการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนตน 

คร ูจอภาพ 
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 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 

เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนํา การใชบทเรียน แจกคูมือการเรียน และแบบฝก

กิจกรรมแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร แสดงดังตารางท่ี 3.7 

 

ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

และบันทึกสาระสําคัญ 

 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 

เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูล

จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและ

แบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยวและแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ใน

การทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหา

ขอบกพรองของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ

แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 

100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  วิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (3) 

การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการหาประสิทธิภาพ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ 

และสุดา สินสกุล 2520: 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนน 

    ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียน 

  ∑X  คือ  ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียน 

    ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  A  คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกกิจกรรม 

  และ  
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100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

  เม่ือกําหนดให  

  E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 

    ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ∑F  คือ  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and 

David Wechsler อางใน Glass; V. and Hopkins; Kenneth D., 1987: 217-220 และ 240-242) 
 

           t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        ,เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให t  คือ   คานัยสําคัญ 

    N คือ   จํานวนนักเรียน 

    D คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส การ

วิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best; John W. and Kahn; james V., 

1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
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  เม่ือกําหนดให X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X   คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    F   คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

    N คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty; Peter and Rowe; Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

 เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                   

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

 n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง การค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ 
เขต 3  แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 3 ขั้นตอน คือ ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพ  ตอนที่ 2 
ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  และ ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 
  
ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพ  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์มี 
3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และภาคสนาม  ดังรายละเอียดต่อไปนี้  
 1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบเดี่ยว 
ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบ้านพระแก้ว  จ านวน 3 คน ซึ่งมีผล
การเรียนคละกัน คือ  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปลานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวมจ านวน
นักเรียนทั้งหมด 3 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.1 

 
ตารางที่ 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วย

คอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)     
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 65.56 63.33 65.56 / 63.33 

  
  จากตารางที่ 4.1 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ  65.56/63.33  ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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  หลังจากทดลองให้นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ช 
หน้า 174) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.2  ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

เดี่ยว 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. รายละเอียดของเนื้อหาแต่ละตอนมีมาก และ

บางเนื้อหาเป็นการบรรยายถึงการฝึกปฏิบัติ  
ซึ่งนักเรียนท าความเข้าใจได้ยาก  

1. ปรับเนื้อหาให้มีความกระชับมากยิ่งขึ้น 
แสดงขั้นตอนการฝึกปฏิบัติเป็นข้อ ๆ  

2. ภาพประกอบเนื้อหามีน้อย  นักเรียนไม่มี
ความรู้ด้านนี้มากอ่น ท าให้เข้าใจได้ยาก  

2. เพ่ิมรูปภาพประกอบให้ครอบคลุมกับเนื้อหา
บทเรียน  

 
 หลังจากน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์มาปรับปรุงแล้ว ได้น ามาทดสอบแบบกลุ่ม 
 1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบกลุ่ม 
ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว  จ านวน 6 คน ซึ่งมีผล
การเรียนคละกัน คือ  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน รวมจ านวน
นักเรียนทั้งหมด 6 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วย

คอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบกลุ่ม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุ่ม 73.89 70.00 73.89/70.00 
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 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ  73.89/70.00  ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 หลังจากการทดลองให้นักเรียนเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงใน
ภาคผนวก ช หน้า 174) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.4  ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

กลุ่ม 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. รายละเอียดของเนื้อหาแต่ละตอนมีมาก และ

บางเนื้อหาเป็นการบรรยายถึงการฝึกปฏิบัติ  
ซึ่งนักเรียนท าความเข้าใจได้ยาก  

1. ปรับเนื้อหาให้มีความกระชับมากยิ่งขึ้น 
แสดงรูปภาพประกอบพร้อมหมายเลขล าดับ
ขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ 

 
 นอกจากนี้ได้ปรับแบบฝึกกิจกรรมให้มีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหว่าง
เรียน (E1) มีค่าสูงกว่าคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกว่าร้อยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแล้ว ได้
น ามาทดสอบแบบภาคสนาม 
 1.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว จ านวน 30 
คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 15 คน ปานกลางจ านวน 9 คน 
และอ่อนจ านวน 6  คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 
ผลปรากฏดังตารางที่ 4.5 
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ตารางที่ 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วย
คอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 82.33 81.67 82.33/81.67 

 
 จากตารางที่ 4.5 พบว่า ในการทดสอบแบบกลุ่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการ
ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิ์ภาพ  E1/E2 =  82.33/81.67  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
ตอนที่ 2  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  
 
 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ จากการ
สัมภาษณ์ในภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.77 1.22 8.17 1.12 14.31* 
      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์  จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนามจ านวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าคะแนนเฉลี่ย      
หลังเรียนเพิ่มข้ึนกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.7  
 
ตารางที่ 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ (n=30) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  
1. ด้านการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    
    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่างๆ บนหนา้จอหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์มีความสมดุล เหมาะสม 
3.80 0.71 เห็นด้วยมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านงา่ย 4.17 0.70 เห็นด้วยมาก 
    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 3.97 0.49 เห็นด้วยมาก 
    1.4 ปุ่มต่างๆ ใช้งานได้งา่ย วางไว้ในต าแหนง่ที่เหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชง้าน 
4.00 0.64 เห็นด้วยมาก 

    1.5 จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละหนา้จอมีปริมาณที่
เหมาะสม 

3.60 0.67 เห็นด้วยมาก 

    1.6 บทเรียนมีความน่าสนใจ  3.90 0.76 เห็นด้วยมาก 
ค่าเฉลี่ยรวมด้านที่ 1  3.91 0.66 เห็นด้วยมาก 

2. ด้านความรู้ที่ได้รับ    
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนชว่ยให้นักเรียนได้ตรวจสอบความรู้

เดิม 
4.20 0.89 เห็นด้วยมาก 

    2.2 แผนการสอนช่วยให้นักเรียนได้เตรียมความพร้อมก่อน
เรียน 

4.07 0.83 เห็นด้วยมาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชว่ยให้นักเรียนตรวจสอบความรูท้ี่
ได้เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.47 0.68 เห็นด้วยมาก 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจงา่ย  4.53 0.82 เห็นด้วยมากที่สุด 
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  
    2.6 นักเรียนได้รับความรู้จากการเรียนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์เพิ่มมากข้ึน 
4.53 0.68 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น  3.80 1.10 เห็นด้วยมาก 
    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น 4.53 0.63 เห็นด้วยมากที่สุด 
    2.9 นักเรียนชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  4.47 0.78 เห็นด้วยมาก 
    2.10 นักเรียนต้องการให้มีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน

เร่ืองหรือวิชาอื่นๆ อีก 
4.37 0.85 เห็นด้วยมาก 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านที่ 2 4.29 0.82 เห็นด้วยมาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.10 0.74 เห็นด้วยมาก 

 
 จากตารางที่ 4.7 พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่องการ
ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวมในระดับเห็นด้วยมาก (X  = 4.10)  

ในรายข้อค าถามด้านการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็น
ในระดับมากทุกข้อ  โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  คือ รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย   
(X  = 4.17)  รองลงมาคือ ปุ่มต่าง ๆ ใช้ง่ายได้ง่าย วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม นักเรียนมีความ
สะดวกในการใช้งาน (X  = 4.00)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละ
หน้าจอที่ปริมาณท่ีเหมาะสม (X  = 3.60) 

ส าหรับในรายข้อค าถามด้านความรู้ที่ได้รับ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก
ที่สุด จ านวน  3  ข้อ และความคิดเห็นในระดับมากจ านวน 7 ข้อ คือ โดยข้อค าถามท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
คือ นักเรียนได้รับความรู้จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมมากขึ้น  นักเรียนมีความรับผิดชอบ
ในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น และเนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจง่าย  (X  = 4.53) 
รองลงมาคือ แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบความรู้ที่ได้เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
และนักเรียนชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ( X  = 4.47)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ 
นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน (X  = 3.80)   
 
 



65 

บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  มีตนแบบชิ้นงานไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. รายละเอียดของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 6. แผนการสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 4. การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ภาคท่ี 3  แบบฝกกิจกรรม 

 1. แบบทดสอบกอนเรียน 

 2. กิจกรรมระหวางเรียน 

 3. แบบทดสอบหลังเรียน 

 4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 1. หนาปกและคําอธิบาย 

 2. แบบทดสอบกอนเรียน 

 3. เนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมระหวางเรียน 

 4. แบบทดสอบหลังเรียน 

 5. ขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เร่ืองการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวบังอร  ปดทา 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปน

แนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้  

จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

บังอร  ปดทา 

ผูผลิต 
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1. รายละเอียดกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาแนวทางการทํางานและการปรับปรุงการทํางาน  การดูแลรักษาสมบัติภายใน

บาน การปลูกไมดอกหรือไมประดับ  การปลูกผัก  หรือการเลี้ยงปลาสวยงาม  การบันทึกรายรับ-

รายจาย  การจัดเก็บเอกสารการเงิน  การเตรียม  ประกอบ  จัดอาหาร  การติดตั้ง  ประกอบของใช

ในบาน  การประดิษฐของใช  ของตกแตงใหสมาชิกในครอบครัวหรือเพ่ือนในโอกาสตาง ๆ คนควา

ความรูเก่ียวกับระบบเทคโนโลยี  การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี  การออกแบบ  

การเขียนภาพราง 3 มิติ  การเขียนแผนท่ีความคิด  กลไก  การควบคุมไฟฟา  อิเล็กทรอนิกส  ศึกษา

หลักการเบื้องตนของการแกปญหา  การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล  การเก็บรักษาขอมูลใน

รูปแบบตาง ๆ การจัดทําขอมูล  การใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับรูปแบบการนําเสนอ  

รวมท้ังการสํารวจความสนใจ  ความสามารถ  ทักษะ  และคุณธรรมของตนเองเพ่ือวางแผนในการ

เลือกอาชีพ 

  โดยการอภิปราย  อธิบาย  การใชทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการทํางาน

รวมกัน  ทักษะการจัดระบบคนละระบบในการทํางานท่ีเก่ียวของกับการดํารงชีวิตและครอบครัว  

การใชทักษะกระบวนการเทคโนโลยี  ทักษะทางงานชาง  การตัด  การเจาะ  และการประกอบชิ้นงาน

ในการสรางสิ่งของเครื่องใช  การฝกปฏิบัติการคนหาขอมูลจากคอมพิวเตอร  แลวเก็บรักษาขอมูล

ดวยอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  นําเสนอขอมูลโดยใชซอฟตแวรประยุกต  และสรางชิ้นงานจาก

คอมพิวเตอร  และสํารวจพฤติกรรมตนเองท่ีสัมพันธกับอาชีพท่ีสนใจ 

1.2 ตัวช้ีวัดช้ันป 

1.2.1 อภิปรายแนวทางในการทํางานและปรับปรุงการทํางานแตละข้ันตอน 

1.2.2 ใชทักษะการจัดการในการทํางานและมีทักษะการทํางานรวมกัน 

1.2.3 ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับครอบครัวและผูอ่ืน 

1.2.4 อธิบายสวนประกอบของเทคโนโลย ี

1.2.5 สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย  โดยกําหนดปญหาหรือ

ความตองการ  รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง 3 มิติ  หรือ

แผนท่ีความคิด  ลงมือสราง  และประเมินผล 

1.2.6 นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใช 

1.2.7 บอกหลักการเบื้องตนของการแกปญหา 

1.2.8 ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล 
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1.2.9 เก็บรักษาขอมูลท่ีเปนประโยชนในรูปแบบตาง ๆ  

1.2.10 นําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

1.2.11 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทําใน

ชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

1.2.12 สํารวจตนเองเพ่ือวางแผนในการเลือกอาชีพ 

1.2.13 ระบุความรู ความสามารถ และคุณธรรมท่ีสัมพันธกับอาชีพท่ีสนใจ 

1.3 หนวยการเรียนรู 

หนวยท่ี 1 การทํางานรวมกับผูอ่ืน 

หนวยท่ี 2 การดูแลรักษาสมบัติภายในบาน 

หนวยท่ี 3 การวางแผนประกอบอาหาร 

หนวยท่ี 4 การประกอบอาหารคาว 

หนวยท่ี 5 การประกอบอาหารหวาน 

หนวยท่ี 6 การจัดอาหาร 

หนวยท่ี 7 การปลูกพืช 

หนวยท่ี 8 การเลี้ยงสัตว 

หนวยท่ี 9 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับงานชาง 

หนวยท่ี 10 การติดตั้งและประกอบของใชในบาน 

หนวยท่ี 11 หลักการทํางานประดิษฐ 

หนวยท่ี 12 การประดิษฐของใช 

หนวยท่ี 13 การประดิษฐของตกแตง 

หนวยท่ี 14 รูจักเทคโนโลยี 

หนวยท่ี 15 การสรางสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยี 

หนวยท่ี 16 การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

หนวยท่ี 17 การเก็บรักษาขอมูล 

หนวยท่ี 18 การนําเสนอขอมูล 

หนวยท่ี 19 การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางชิ้นงาน 

หนวยท่ี 20 การใชซอฟตแวรประยุกตสรางชิ้นงานนําเสนอขอมูล 
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 2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

   1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

   2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          

คนละ 1 ชุด 

  2.1.3 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกกิจกรรม

สําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 

  2.1.4 ติดตอประสานงานกับครูท่ีรับผิดชอบหองคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําข้ันตอน

การเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกกิจกรรมแกนักเรียน 

  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรม  โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

หรือในเอกสารแบบฝกกิจกรรม 

   2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หลังจากนั้นทําแบบฝกกิจกรรมจนครบทุกหัวเรื่อง  

  2.2.3 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

 2.3 หลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  2.3.1 เก็บแบบฝกกิจกรรมของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมและความกาวหนาของนักเรียน 

  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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 3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

 

 

 

                                                  

      

      

      

      

      
 

 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง   

4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบันทึกสาระสําคัญ 

4.2.2 ทําแบบฝกกิจกรรม 

4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

คร ู

จอภาพ 
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 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวยรายการหลัก 5 รายการ ไดแก         

(1) หนาปกและคําอธิบาย  (2) ทดสอบกอนเรียน  (3) เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน  (4) ทดสอบ

หลังเรียน  (5) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 หนาปกและคําอธิบาย  เปนสวนหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีแนะนําให

นักเรียนทราบคําอธิบายเบื้องตนของเนื้อหาบทเรียนและวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

5.1.1 หนาปก 

5.1.2 คํานํา 

5.1.3 สารบัญ 

5.1.4 แนะนําวิธีเรียน 

5.1.5 แนวคิด 

5.1.6 วัตถุประสงค 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนเนื้อหาและแบบฝกกิจกรรมทายเนื้อหาสําหรับการเรียน โดยแบงเปน 3 

หัวเรื่อง ไดแก 

 หัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย  ประเภท  และประโยชนของขอมูล 

 หัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล 

 หัวเรื่องท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรม

ของเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง  ซ่ึงแสดงอยูในสวนทายของ  กิจกรรมในแตละหัวเรื่องจะแตกตางกันตาม

เนื้อหาของบทเรียน โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบ

ฝกกิจกรรม 

 5.4 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
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 5.5 ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน    แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

 

 6. แผนการสอน 

 

แผนการสอน 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี  16  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง     

ตอนท่ี 1 ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล 

เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 

เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 

เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 

ตอนท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล 

เรื่องท่ี 2.1 การคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

เรื่องท่ี 2.2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร  

ตอนท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

เรื่องท่ี 3.1 การคนหาขอมูลจากเว็บไซต 

 

แนวคิด 

1. ขอมูล หมายถึง ขาวสาร ขอเท็จจริงตาง ๆ เก่ียวกับบุคคล สิ่งของ หรือเหตุการณ

ตาง ๆ ในรูปแบบของตัวอักษร ตัวเลข ภาพ และสัญลักษณตาง ๆ   มี 4 ประเภท ไดแก ขอมูล

ตัวอักษร  ขอมูลตัวเลข  ขอมูลภาพ  และขอมูลอ่ืน ๆ  ซ่ึงมีประโยชนหลายดาน ไดแก ดานการ

ตัดสินใจหรือแกไขปญหา  ดานการติดตอสื่อสาร  ดานการเรียนหรือการทํางาน  และดานการ

พัฒนาชุมชนและสังคม 

2. การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลมีหลายแหลง  คือ การคนหาขอมูลท่ีบันทึกใน

เครื่องคอมพิวเตอร และการคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลภายนอก  ซ่ึงมีวิธีการคนหาหลายกรณี 

ไดแกกรณีท่ีเราจําชื่อแฟมขอมูลหรือโฟลเดอร และแหลงไดรฟท่ีใชเก็บขอมูลได  กรณีท่ีจําชื่อ

แฟมขอมูลได  และกรณีท่ีจําชื่อแหลงขอมูลไดบางสวน   

3. การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  ปจจุบันไดมีการพัฒนาเว็บไซตเพ่ือชวยสืบคน
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แหลงขอมูลท่ีเรียกวา “เครื่องมือคนหา” (Search Engine) ซ่ึงสามารถคนหาขอมูลและรูปภาพท่ี

ตองการได  ซ่ึงมีวิธีการคนหา คือ  เลือกเว็บไซตท่ีตองการคนหา  พิมพคําท่ีตองการลงไป  และ

เลือกเว็บไซตหรือรูปภาพท่ีตองการ 

 

วัตถุประสงค 

           1. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  ความหมาย  ประเภท  และประโยชน

ของขอมูล แลว  นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย บอกประเภทและประโยชนของขอมูลได

ถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล

แลว  นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลแหลงตาง ๆ ไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตแลว  

นักเรียนสามารถอธิบายการคนหาขอมูลและรูปภาพท่ีตองการจากเว็บไซตตาง ๆ ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงในแบบ

บันทึก 

3. ทําแบบฝกกิจกรรมแตละหัวเรื่องลงในเอกสารแบบฝกกิจกรรม 

4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ส่ือการเรียนรู 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

2. แบบฝกกิจกรรม 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการทําแบบฝกกิจกรรม 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

เร่ืองการคนหาขอมูลคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวบังอร  ปดทา 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือ

เปนคูมือในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและ

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ

เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

บังอร  ปดทา 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   81 

บทบาทของนักเรียน   81 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   81 

การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   82 
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 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1. ศึกษารายละเอียดการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

 2. ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3. เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกกิจกรรม 

 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง  

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1. ศึกษาเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 

 2. ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3. หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4. ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1. ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบฝกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

  2. ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3. ทําแบบฝกกิจกรรม โดยทําลงในเอกสารแบบฝกกิจกรรม 
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4. ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรม โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือ

ในเอกสารแบบฝกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

 

 4. การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง การคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

 1. ใสแผนซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในชองอานซีดีรอม 

 2. รอสักครู โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3. เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามลําดับ

ตอไปนี้ 

  3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดงเปนหนาปกหนังสือ  ซ่ึงจะบอกชื่อเรื่อง

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมนี้ ใหนักเรียนคลิกปุม                เพ่ือเปดหนาถัดไป 
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  3.2 หนาท่ีสองจะแสดงคํานํา และสารบัญ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในสวนของ

สารบัญจะแสดงรายการเนื้อหาท้ังหมดในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ใหนักเรียนเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียน 

โดยเลื่อนเมาสไปชี้ท่ีหัวขอเรื่องแลวคลิก 

 

 
 

  3.3 คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนและ

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 



 84 

  3.4 เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียน

คลิกท่ีปุม             เพ่ือกลับสูหนาสารบัญ     

  3.5 กอนเริ่มเรียนคลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน  

และคลิกปุม              เพ่ือเปดหนังสืออิเล็กทรอนิกสหนาถัดไป    

 

 
 

  3.6 การทําแบบทดสอบ  ใหนักเรียนทําลงในกระดาษคําตอบท่ีอยูในแบบฝกกิจกรรม  

หากนักเรียนตองการทราบคะแนนทันที  ใหทําแบบทดสอบลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสควบคูไปดวย  

และเม่ือทําแบบทดสอบครบ 10 ขอแลว  ใหคลิกท่ีปุมตรวจคําตอบ 
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  3.7 หลังจากกดปุม  จะปรากฏกลองขอความดังภาพ  ใหกดปุม  Yes 

 

 
 

  3.8 เม่ือกดปุม Yes  แลว  จะแสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนของ

นักเรียน  หลังจากท่ีนักเรียนทราบผลคะแนนแลว  ใหคลิกท่ีปุมกลับ  เพ่ือเริ่มเรียน 
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  3.9 หลังจากนั้น  หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงหนาสารบัญเพ่ือใหนักเรียนเลือก

ศึกษาเนื้อหาตามหัวเรื่องในสารบัญ 

 

 
 

  3.10 เม่ือศึกษาเนื้อหาจบแตละหัวเรื่อง  ใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรม  โดยทําลงใน

เอกสารแบบฝกกิจกรรม 
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  3.11 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกกิจกรรมเรียบรอยทุกหัวเรื่องแลว ใหนักเรียน

ทําแบบทดสอบหลังเรียน   โดยทําลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกกิจกรรมหรือหากนักเรียนตองการ

ทราบคะแนนทันทีใหนักเรียนทําลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสควบคูไปดวย 

 

 
 

  3.12 เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนครบ 10 ขอแลว  ใหปฏิบัติเชนเดียวกันกับการทํา

แบบทดสอบกอนเรียน  และเม่ือคลิกท่ีปุมกลับ  หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงท่ีหนาสารบัญอีกครั้ง  

เพ่ือใหนักเรียนดูขอมูลอ่ืน ๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   ไดแก  รายการขอมูลเก่ียวกับผูสอน  
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  3.13 หากนักเรียนยังไมเขาใจในเนื้อหา  หรือตองการศึกษาอีกครั้ง  ก็สามารถทําได  

โดยการคลิกเลือกรายการท่ีสนใจ  แตถาหากตองการจบการศึกษาเนื้อหาแลว  ใหคลิกท่ีปุม  

ในหนาสุดทายเพ่ือปดหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกกิจกรรม 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

แบบฝกกิจกรรม 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เร่ือง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวบังอร  ปดทา 
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คํานํา 

 

 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึน

เพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรมขณะท่ีเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร 

 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ

เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

บังอร  ปดทา 

ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกกิจกรรม 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน  กิจกรรมการการเรียน 

เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2.ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

3. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

4. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1. ขอใดคือความหมายของขอมูลท่ีถูกตองท่ีสุด 

ก. ขาวสาร เอกสาร ขอเท็จจริงเก่ียวกับบุคคล สิ่งของ หรือเหตุการณตาง ๆ   

 ข. ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของรูปภาพและตัวหนังสือเทานั้น  

ค. ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของรูป รส กลิ่น เสียง 

ง. ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของตัวอักษรและตัวเลข 

2. ขอมูลท่ีใชในการประมวลผลมีก่ีประเภท อะไรบาง 

 ก. 5 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข ตัวอักษร ภาพ รส และกลิ่น 

 ข. 4 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข ตัวอักษร ภาพ และขอมูลอ่ืน ๆ 

 ค. 3 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข ตัวอักษร และภาพ 

 ง. 2 ประเภท  คือ ขอมูลตัวเลข และตัวอักษร 

3. การชมภาพยนตร  เปนการรับขอมูลประเภทใดบาง 

 ก. ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลภาพ    

ข. ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลตัวเลข 

ค. ขอมูลภาพ  ขอมูลเสียง 

ง. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวเลข 

4. การคนหาขอมูลจากเว็บไซต  สามารถคนหาขอมูลประเภทใดไดบาง 

 ก. ขอมูลภาพ     

ข. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวอักษร 

ค. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลเสียง   

ง. ขอมูลภาพ  ขอมูลตัวอักษร  ขอมูลเสียง และขอมูลตัวเลข 
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5. หากตองการคนหาขอมูลในเครื่องคอมพิวเตอร  แตจําชื่อไฟลไดบางสวน จะสามารถคนหาได

หรือไม อยางไร  

 ก. ไมได  เนื่องจาก คอมพิวเตอรทํางานไดนั้น ตองไดรับคําสั่งท่ีถูกตองครบถวน 

ข. ไมได  เนื่องจาก ไมสามารถพิมพขอมูลท่ีจําไดบางสวนลงไปได 

ค. ได  โดยการพิมพเฉพาะคําท่ีจําได แลวเลือกไฟลท่ีตองการจากการคนหาของ

คอมพิวเตอร 

ง. ได  โดยการพิมพคําท่ีใกลเคียงลงไป แลวคอมพิวเตอรจะดําเนินการคนหาให 

6. ถานักเรียนไดรับมอบหมายใหคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต เพ่ือทํารายงาน นักเรียนจะใชคําคนใด 

จึงจะเลือกขอมูลไดอยางเจาะจงท่ีสุด  

 ก. ดอกไม    

ข. แมลงวัน 

ค. อาหาร 

ง. สัตวเลื้อยคลาน 

7. หากตองการบันทึกภาพท่ีคนหาจากอินเทอรเน็ตเพ่ือเก็บไวใช  จะมีวิธีการอยางไร 

 ก. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Copy As   

ข. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Save As  

ค. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Save Picture As  

ง. คลิกเลือกภาพ  แลวเลือก Copy Picture As  

8. เว็บไซตใด ไมใชเว็บไซตสําหรับสืบคนแหลงขอมูล 

 ก. Google   

ข. Looksmart 

ค. Ask 

ง. G-mail 

9. บุคคลใด ใชประโยชนจากขอมูลไดอยางถูกตอง 

 ก. ไก สืบคนขอมูลเรื่องดอกไมเพ่ือทํารายงานสงครู     

 ข. ไข  สืบคนขอมูลดานการเงินของไก เพ่ือจะไปกูยืม 

ค. เล็ก สืบคนสวนตัวของนอย เพ่ือมานินทากับเพ่ือน ๆ  

ง. บิ๊ก นําประวัติการเจ็บปวยของใหญมาใหเพ่ือน ๆ ดู 
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10. หากนักเรียนมีขอมูลเรื่อง “ดอกไมประจําชาติไทย” นักเรียนจะนําไปใชอยางไรใหเกิดประโยชน

สูงสุด 

 ก. ทํารายงานสงครู    

ข. นํามาจัดบอรดประชาสัมพันธหนาหองเรียน 

ค. นํามาเปนแบบในการวาดภาพ 

ง. นําไปเก็บไวในแฟมใหเรียบรอย 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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บันทึกสาระสําคัญ หัวเรื่องท่ี 1 

ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล แลว

บันทึกสาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) ความหมายของขอมูล 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) ประเภทของขอมูล 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

3) ประโยชนของขอมูล 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 1 

ความหมาย ประเภท และประโยชนของขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย  ประเภทและประโยชนของขอมูล  แลว

ทํากิจกรรมตอไปนี้ (10 คะแนน) 

 

1. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

 

ขอมูล หมายถึง ขาว สาร เอก สาร ขอ เท็จ จริง เก่ียว 

กับ บุค คล สิ่ง ของ หรือ สถาน การณ ตาง ๆ 

 

2. ใหนักเรียนจับคูประเภทของขอมูลดังตอไปนี้ 

 

1. ขอมูลตัวอักษร   

 

 

2. ขอมูลตัวเลข 

 

 

3. ขอมูลภาพ 

 

 

3. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

   ประโยชนของขอมูล มีดังตอไปนี้ 

 

1 ดาน การ  สิน  หรือ  ไข  หา 

2 ดาน  ติด  สื่อ  

3 ดาน  เรียน การ  หรือ  ทํา  

4 ดาน การ  นา  ชน  สัง  
 

  

1234567890 

 

โรงเรียนบานพระแกว 
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บันทึกสาระสําคัญ หัวเรื่องท่ี 2 

การคนหาขอมูลจากส่ือบันทึกขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลแลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) การคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูลภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร  

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 2 

การคนหาขอมูลจากส่ือบันทึกขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล แลวทํากิจกรรม

ตอไปนี้ (10 คะแนน) 

 

1. ทําเครื่องหมาย   หนารปูภาพท่ีเปนสื่อบันทึกขอมูล 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

A  :   คลิก Search program and file 

B  :   พิมพชื่อไฟล หรือโฟลเดอรท่ีตองการคนหา 

C  :   จะปรากฏชื่อไฟลข้ึนดานบน แลวคลิกเลือกไฟลท่ีตองการ 

D  :   หากตองการขอมูลเพ่ิมเติม คลิกเลือก See more Result (สัญลักษณรูปแวนขยาย) 

E  :   คลิก Start หรือสัญลักษณรูป จะปรากฏหนาจอ จากนั้นใหปฏิบัติตามข้ันตอนตอไปนี้ 

ตอบ   

1  

2  

3  

4  

5  
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บันทึกสาระสําคัญ หัวเรื่องท่ี 3 

การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  แลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) การคนหาภาพจากอินเทอรเน็ต 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 3 

การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  แลวทํากิจกรรม

ตอไปนี้  (6 คะแนน) 

 

1. เติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

เปนชื่อเว็บไซตท่ีนิยมใชคนหาขอมูลในปจจุบัน 

W  W . G  O  L  . C   

 

2. ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

A  :  การแสดงผลบนหนาจอจะปรากฏรายชื่อเว็บไซตตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับคําท่ีเราคนหา 

B  :   เม่ือสนใจภาพใด ใหคลิกท่ีภาพนั้น เพ่ือดูรายละเอียดของภาพเพ่ิมเติมได 

C  :   เลือกเว็บไซตท่ีตองการคนหา   

D  :  คลิกเลือกชนิดการคนหาเปนรูปภาพ  จากนั้นพิมพคําท่ีตองการลงไป   

 

           ตอบ   

1  

2  

3  

4  
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
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เฉลยแบบฝกกิจกรรมท่ี 1 

ความหมาย  ประเภทและประโยชนของขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 ความหมาย  ประเภทและประโยชนของขอมูล  แลว

ทํากิจกรรมตอไปนี้  (10 คะแนน) 

 

1. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

 

ขอมูล หมายถึง ขาว สาร เอก สาร ขอ เท็จ จริง เก่ียว 

กับ บุค คล สิ่ง ของ หรือ สถาน การณ ตาง ๆ 

 

2. ใหนักเรียนจับคูประเภทของขอมูลดังตอไปนี้ 

 

1. ขอมูลตัวอักษร   

 

 

2. ขอมูลตัวเลข 

 

 

3. ขอมูลภาพ 

 

 

3. ใหเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

      ประโยชนของขอมูล มีดังตอไปนี้ 

1 ดาน การ ตัด สิน ใจ หรือ แก ไข ปญ หา 

2 ดาน การ ติด ตอ สื่อ สาร 

3 ดาน การ เรียน การ สอน หรือ การ ทํา งาน 

4 ดาน การ พัฒ นา ชุม ชน และ สัง คม 
 

  

 

1234567890 

 

โรงเรียนบา้นพระแกว้ 
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เฉลยแบบฝกกิจกรรมท่ี 2 

การคนหาขอมูลจากส่ือบันทึกขอมูล 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 การคนหาขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล แลวทํากิจกรรม

ตอไปนี้ (10 คะแนน) 

 

1. ทําเครื่องหมาย   หนารปูภาพท่ีเปนสื่อบันทึกขอมูล 

 

   

 

                                 
 

 

 

 

                                    
 

 

2.  ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลท่ีบันทึกในเครื่องคอมพิวเตอร 

A  :   คลิก Search program and file 

B  :   พิมพชื่อไฟล หรือโฟลเดอรท่ีตองการคนหา 

C  :   จะปรากฏชื่อไฟลข้ึนดานบน แลวคลิกเลือกไฟลท่ีตองการ 

D  :   หากตองการขอมูลเพ่ิมเติม คลิกเลือก See more Result (สัญลักษณรูปแวนขยาย) 

E  :   คลิก Start หรือสัญลักษณรูป จะปรากฏหนาจอ จากนั้นใหปฏิบัติตามข้ันตอนตอไปนี้ 

ตอบ   

1 E 

2 A 

3 B 

4 C 

5 D 
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เฉลยแบบฝกกิจกรรมท่ี 3 

การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

 

 

1. เติมคําลงในชองวางใหถูกตอง 

เปนชื่อเว็บไซตท่ีนิยมใชคนหาขอมูลในปจจุบัน 

W W W . G O O G L E . C O M 

 

2. ใหเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

A  :  การแสดงผลบนหนาจอจะปรากฏรายชื่อเว็บไซตตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับคําท่ีเราคนหา 

B  :   เม่ือสนใจภาพใด ใหคลิกท่ีภาพนั้น เพ่ือดูรายละเอียดของภาพเพ่ิมเติมได 

C  :   เลือกเว็บไซตท่ีตองการคนหา   

D  :  คลิกเลือกชนิดการคนหาเปนรูปภาพ  จากนั้นพิมพคําท่ีตองการลงไป   

 

           ตอบ   

1 C 

2 D 

3 A 

4 B 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 16   การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1. ขอใดคือความหมายของขอมูล 

 ก. ขอมูล คือ ขาวสาร และรูปภาพ 

 ข. ขอมูล คือ ขาวสาร เอกสาร ขอเท็จจริงเก่ียวกับบุคคล สิ่งของ หรือเหตุการณตาง ๆ 

 ค. ขอมูล คือ เอกสาร และตัวอักษร 

ง. ขอมูล คือ ขาวสาร เอกสาร ในรูปแบบของตัวอักษรและตัวเลข 

2. ขอใดคือประเภทของขอมูลท่ีใชในการประมวลผล 

 ก. ตัวเลข  ตัวอักษร ภาพ และอ่ืน ๆ    

ข. ตัวเลข ตัวอักษร ภาพ รส และกลิ่น 

ค. ตัวเลข และตัวอักษร 

ง. ตัวเลข  ตัวอักษร และรูปภาพ 

3. การอานหนังสือพิมพ  เปนการรับขอมูลประเภทใดบาง 

 ก. ภาพและเสียง    

ข. ตัวอักษร และเสียง 

ค. ตัวเลข และภาพ 

ง. ภาพ  ตัวอักษร และตัวเลข 

4. ขอใดคือขอมูลท่ีไดจากการคนหาในเว็บไซต 

 ก. ภาพและเสียง    

ข. ภาพ  ตัวอักษร  และตัวเลข 

ค. ภาพ  ตัวอักษร  ตัวเลข  และเสียง 

ง. ภาพ  ตัวอักษร  ตัวเลข  และกลิ่น 
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5. หากตองการคนหาขอมูลจากแผนซีดี  มีวิธีการคนหาอยางไร 

ก. พิมพชื่อแฟมท่ีตองการลงในชองตัวชวยคนหา    

ข. ใสแผนซีดีลงไปตัวขับซีดี  แลวดับเบิ้ลคลิกไดรฟของซีดีเพ่ือเลือกไฟลท่ีตองการ 

ค. ใสแผนซีดีลงในชอง USB  แลวดับเบิ้ลคลิกไดรฟเพ่ือเลือกไฟลท่ีตองการ 

ง. เขาเว็บไซต google  แลวคนหาขอมูลท่ีตองการ 

6. ขอใดคือขอมูลท่ีเจาะจงท่ีสุดในการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

ก. ดอกกุหลาบ    

ข. เครื่องดื่ม 

ค. แมลง 

ง. สัตวปา 

7. ในการคนหาขอมูลจากเว็บไซต หากตองการยอนกลับไปหนาเดิม ควรเลือกปุมใด 

 ก. Home    

ข. End 

ค. Undo 

ง. Back 

8. หากตองการคนหาขอมูล ควรเลือกเว็บไซตใด 

 ก. Google    

ข. Hotmail 

ค. G-mail 

ง. Facebook 

9. บุคคลใด ใชประโยชนจากขอมูลไมอยางถูกตอง 

ก. เล็ก สืบคนขอมูลเรื่องสุนัข เพ่ือนํามาใชในการเลี้ยงสุนัขท่ีบาน  

ข. บิ๊ก สืบคนผลการแขงขันฟุตบอลทีมท่ีตนเองชอบ เพ่ือเลาใหเพ่ือน ๆฟง 

 ค. ไก สืบคนขอมูลเรื่องดอกไมเพ่ือทํารายงานสงครู     

 ง. ไข  สืบคนขอมูลดานการเงินของไก เพ่ือจะไปกูยืม 

10. หากนักเรียนมีขอมูลเรื่อง “ประเทศอาเซียน” นักเรียนจะนําไปใชอยางไรใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 ก. ทํารายงานสงครู    

ข. นํามาจัดบอรดประชาสัมพันธหนาหองเรียน 

ค. นํามาเปนแบบในการวาดภาพ 

ง. นําไปเก็บไวในแฟมใหเรียบรอย 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 16  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ก 

2. ข 

3. ค 

4. ง 

5. ค 

6. ข 

7. ค 

8. ง 

9. ก 

10. ข 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ข 

2. ก 

3. ง 

4. ค 

5. ข 

6. ก 

7. ง 

8. ก 

9. ง 

10. ข 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร ประกอบดวย 5 องคประกอบหลัก ไดแก หนาปกและคําอธิบาย  

แบบทดสอบกอนเรียน  เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน  และขอมูลเก่ียวกับ

ผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  

 หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวยหนาจอดังตอไปนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอแสดงคํานําและสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอแสดงแนะนําวิธีเรียน 
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ภาพท่ี 5.4 หนาจอแสดงแนวคิด 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5  หนาจอแสดงวัตถุประสงค 
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2.  แบบทดสอบกอนเรียน 
  

 แบบทดสอบกอนเรียน  ประกอบดวยหนาจอแสดงขอมูล ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 1  และขอท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 3  และขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 5  และขอท่ี 6 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 7  และขอท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 9  และขอท่ี 10 

 

3.  เนื้อหาและแบบฝกกิจกรรม 
 

 สวนของเนื้อหา  จะประกอบดวยเนื้อหาและแบบฝกกิจกรรมตามหัวเรื่องตาง ๆ  ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.12  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.16  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.18  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.20  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.22  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.24  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 3 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 3 
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4.  แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 แบบทดสอบกอนเรียน  ประกอบดวยหนาจอแสดงขอมูล ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.26  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 1  และขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.27  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 3  และขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.28  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 5  และขอท่ี 6 
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ภาพท่ี 5.29  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 7  และขอท่ี 8 

 

 
 

ภาพท่ี 5.30  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 9  และขอท่ี 10 
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5.  ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 
 

 รายการขอมูลเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

 

  
 

ภาพท่ี 5.32 หนาจอแสดงปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

บานพระแกว สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 ครอบคลุม สรุปการวิจัย 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ  ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ 

เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

      2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร กอนเรียนและหลังเรียน 

  3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การคนหาขอมูลดวย

คอมพิวเตอร 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
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     1.3.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีความกาวหนา

สูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2557 โรงเรียน

บานพระแกว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3 จํานวนนักเรียน 60 คน 

   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3  ปการศึกษา 2557 จํานวน 39 คน 

โดยวิธีการสุมอยางงาย 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  

   1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานพระแกว  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต 3    

   2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของบานพระแกว  ประกอบดวยเครื่อง

คอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 

2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.00 – 11.00 น. ของทุกวัน  (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอน

เรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกกิจกรรม และทดสอบหลังเรียน  (4) ผูวิจัยไดเก็บ

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกกิจกรรม มาวิเคราะหขอมูล  และ (5) ผูวิจัย

ไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน

โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการทดสอบคาที และ (3) การ
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วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา มีประสิทธิภาพ 

82.33/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 

  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา 

นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี

พัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอดคลองกับวิธีการเรียนการสอน

รายบุคคล  และ (2) การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

  2.1.1 การจัดรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสอดคลองกับวิธีการเรียนการสอน

รายบุคคล  ของ ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) ท่ีกลาววา  วธิีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน  โดยมีรายละเอียดคือ  การนําการเรียน

การสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการวิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลใน

สภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมาอยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ใน

สิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียนไวลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลง

มือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอย

เรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้  

ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว  โดยในหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดมุงประเด็นไปท่ีเนื้อหาเก่ียวกับขอมูล  ซ่ึงไดแก  ความหมาย  
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ประเภท  และประโยชนของขอมูล  แลวอธิบายถึงวิธีการคนหาขอมูลจากแหลงตาง ๆ  ข้ันท่ี 2 

เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ และเฉลย  ข้ันท่ี 3 

ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอน

เรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน  และข้ันท่ี 4 ประเมิน

กาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และหลังการประกอบกิจกรรม 

   ดวยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามวิธีการเรียนการสอนรายบุคคล  ชัย

ยงค พรหมวงศ (2523: 362–366)  ดังกลาวขางตน จึงทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดดวย

ตนเองโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีอิสระในการเลือก

ศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ มีความกาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูท่ีแตกตางกันเปนรายบุคคล 

รวมถึงการปรับปรุงแกไขขอบกพรองไดอยางทันทวงที จึงทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จากการ

สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพ่ิมมากข้ึนและมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน มีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

( X  = 4.53) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) ท่ีกลาววา  การเรียน

การสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนได

ศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง 

การเรียนการสอนรายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวยสวนสําคัญ

มีลักษณะดังนี้ คือ (1) ผูวิจัยไดออกแบบหนาจอใหอยูในรูปท่ีอานไดงาย ชัดเจน มีการใชรูปภาพ

ประกอบคําอธิบาย  ทําใหนักเรียนสามารถใชงานไดงายสอดคลองกับ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 

(2545: 160-166)ท่ีกลาววาการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก

และขอความ เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถ

เปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนา และการออกแบบเพ่ือการอานท่ีชัดเจนซ่ึงจะมีผลทําใหนักเรียนมีความ

สนใจ มีการปฎิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตาง ๆ  (2) การนําเสนอเนื้อหา มีการจัดองคประกอบท่ี

ไดสัดสวนคํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวมใชตัวอักษรท่ีอานงาย มีความสมดุลระหวางการใช

ภาพกราฟกและขอความ สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544: 58)ท่ีกลาววา การออกแบบงาน

กราฟกตองคํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวม มีการเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอ

อยางเหมาะสม  และ (3) ผูวิจยัไดออกแบบปุมเชื่อมโยงระหวางหัวเรื่องและเนื้อหา ใหเขาใจงายและ

ชัดเจนและมีความสะดวกในการใชงาน  สอดคลองกับ 0สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย 
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0(2546: 133-134)ท่ีกลาววา ปุมหรือสัญรูปชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความประสงคการ

ใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ และควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณสื่อความหมายได

เขาใจชัดเจน 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา นักเรียนมีความเขาใจในข้ันตอนการเรียน

ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และปฏิบัติตามข้ันตอนตาง ๆ ถูกตองและครบถวนตามคําชี้แจง จากการ

สอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม อานงาย โดยมีความ

คิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.17) และปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย  วางไวในตําแหนงท่ี

เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน  มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.00)  

  จากองคประกอบท้ัง 2 ดาน ไดแก การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของ

วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล  และการออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ทําให

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส การ

วิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร เปนไปตามสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้

เนื่องมาจาก ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนตาม

แนวคิดของปารก (Park, 1981–1982: 194–195) ท่ีกลาววา ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนองของ

นักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี 5 ประการ คือ 1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียน

โดยใชกราฟก  2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน  3) บอก

ใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม  4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน  และ 5) เพ่ิมความคงทนในการจํา  ซ่ึงมี

รายละเอียดดังนี้  (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก โดยนําเสนอบทเรียนเปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  มีภาพประกอบและสีสันสวยงาม ทําใหนักเรียนสนใจเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

(2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยเตรียมการกอนการสอนเพ่ือเพ่ิมการรับรูของนักเรียนตอ

เนื้อหา ดวยการทดสอบกอนเรียน การแจงวัตถุประสงคของการเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ี

จะติดตามเพ่ือเรียนรูเนื้อหาของบทเรียนมากยิ่งข้ึน  (3) บอกใหนักเรียนเรียนรูเนื้อหาใหม ซ่ึงมีลําดับ

ในการนําเสนอเนื้อหาแกนักเรียน คือ การเรียนรูเนื้อหา การทํากิจกรรมการเรียน และการสรุป

บทเรียน  (4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน โดยการใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรมท่ีสอดคลองกับ

เนื้อหาและวัตถุประสงค ใหผลยอนกลับเพ่ือการปรับปรุงแกไข  และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา 

โดยการสรุปสาระสําคัญของเนื้อหา เพ่ือเนนใหนักเรียนเห็นแนวคิดสําคัญอีกครั้ง ซ่ึงผลจากการใช

ยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการ

เรียน ทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบกอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียน พบวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความ
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คิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.29) ประเด็นนี้สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (สุกรี รอดโพธิ์

ทอง 2539: 25-33) ท่ีกลาววา การพัฒนาสื่อการสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือให

เกิดการเรียนรูท่ีดีท่ีสุด มี 9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เรา

ความสนใจ บอกวัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทาง

การเรียนรู กระตุนการตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนํา

ความรูไปใช และสอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2541: 57-67) ท่ี

กลาววา แนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการ

รับรูอยางถูกตอง การจดจําความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน 

การถายโอนการเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการศึกษาความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร โดยภาพรวมนักเรียน

มีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก ( X  = 4.10) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ (1)เนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  (2)นักเรียนไดรับ

ความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน และ (3) นักเรียนมีความรับผิดชอบในการ

เรียนรูดวยตนเองมาข้ึน  ในระดับท่ีเทากัน ( X  = 4.53) ท้ังนี้เพราะ (1) การเรียนเปนรายบุคคล 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนทําใหนักเรียนไดเรียนอยางอิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน 

เนื่องจากนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูเร็วไมตองรอคนอ่ืนดวยความเบื่อหนาย สวนนักเรียนท่ีมีอัตรา

การเรียนรูชาก็ไมประสบปญหาตามบทเรียนไมทัน  (2) การนําเสนอเนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบ

เรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลําดับจากงายไปยาก จัดภาพประกอบเปนลําดับข้ันตอน

และยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน  (3) รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม อานงายซ่ึง

สอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow, 1971: 930–400) กลาวไวโดยสรุปไดวา การสอนโดยใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหา

ประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหาตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยาง

เหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคลอยางแทจริง 

 

 

 

 

 



 135 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอเครื่อง

คอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับการ

เรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยตนเองกอนนําไปใช

กับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะในการใชเมาส การ

ใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดอยางคลองแคลว 

  3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาเนื้อหาใหเปนไปตามข้ันตอน 

ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน ทําแบบ

ฝกกิจกรรม และทดสอบหลังเรียน  

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องการ

คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย พบวา หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

ในการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอเนื้อหาดานเจตพิสัย 

และศึกษาวานักเรียนมีเจตพิสัยเพ่ิมข้ึนหรือไม 

  3.2.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสประเภทการสอนเนื้อหา และมีภาพนิ่งประกอบเทานั้น ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลอง

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการนําเสนอเนื้อหาเปนมัลติมีเดีย  คือภาพเคลื่อนไหวและเสียง เพ่ือให

นักเรียนเกิดความสนใจอยากเรียนมากข้ึน  และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

หรือไม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 



 137 

บรรณานุกรม 

 

กรมวิชาการ  (2545)  การวิจัยเพ่ือการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พิมพครั้งท่ี 3  

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว  

กรรณิการ ชัยชาญ  ประภาวัลย สายยศ  รุงทิวา ผลเกิด  (2550)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  สารนิพนธปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต               

สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2545)  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม 

(ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 พรอมกฎกระทรวงท่ีเก่ียวของและพระราชบัญญัติการศึกษาภาค

บังคับ พ.ศ. 2545  กรุงเทพมหานคร  องคการรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ  

_________.  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  

ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  

กิดานันท  มลิทอง  (2548)  เทคโนโลยีและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  ศูนยหนังสือจุฬาลงกรณ 

กุลิสรา  เบาสุข  (2552)  “ผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการตกแตงภาพท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์และ

เจตคติทางการเรียนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนวัดโปงกอนเสา 

จังหวัดสระบุรี”  วิทยานิพนธปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

เกวลี  พิชัยสวัสดิ์  (2552)  “การสรางเอกสารอิเล็กทรอนิกส เรื่องการใชหองสมุด สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดพุทธบูชา กรุงเทพมหานคร”  วิทยานิพนธปริญญา

การศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ครรชิต  มาลัยวงศ  (2540)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  สิทธิชาติการพิมพ 

เฉลิมศรี  มูลโพธิ์  (2541)  “การศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการเก่ียวกับการดําเนินงานศูนย

สื่อการศึกษาโรงเรียนมัธยมศึกษา กลุม 4 สังกัดกรมสามัญศึกษาจังหวัดขอนแกน”  

วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตศึกษา  

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการ

สอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356-368  นนทบุรี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน 

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2522)  หลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  เรือนแกวการพิมพ 

_________.  (2545)  เทคโนโลยีการศึกษา:การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร  

มหาสารคาม  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

_________.  (2548)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร  พิมพครั้งท่ี 9  มหาสารคาม  ภาควิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ณาตยา  ตุมโท  (2551)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เรื่อง บทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน วิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธ

ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541)  คอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

_________.  (2545)  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพ่ือการเรียนการสอน  เชียงใหม  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ถาวร  นุนละออง  (2550)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องรางกายมนุษย กลุมสาระการ

เรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา  

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2541)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน  

ประวิทย  สิมมาทัน  (2546)  Internet & e-learning การเรียนรูไรพรหมแดน  กรุงเทพมหานคร  

มหาวิทยาลัยหอการคาไทย 

เผชิญ กิจระการ  และสมนึก ภัททิยธนี  (2546)  การหาคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนเครือขาย 

มหาสารคาม  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

พงษระพี  เตชพาหุพงษ  (2540)  INTERNETVISUAL GUID โดยใช EXPLOLER3  กรุงเทพมหานคร  

อุษาการพิมพ  
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พิสุทธา  อารีราษฎร  (2551)  การพัฒนาซอฟแวรทางการศึกษา  มหาสารคาม                             

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ไพฑูรย  ศรีฟา  (2551)  E-Book หนังสือพูดได  กรุงเทพมหานคร  ฐานการพิมพ 

มนตชัย  เทียนทอง  (2545)  การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2546)  การสรางเครือขายการเรียนรู  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

รมยา  สายัณเกณะ  (2553)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง สารท่ีใชในชีวิตประจําวัน  

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา            

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอรศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย                       

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ลวน สายยศ  และอังคณา สายยศ  (2538)  เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  

กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 

ลัดดา  ศรีจันทร  (2551)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

การประดิษฐโคมลอยดวยภูมิปญญาทองถ่ินของหมูบานดอนรังนก สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานพินธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏจนัทรเกษม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  (2537)  “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสาร

ประกอบการสอน  ภาควิชาครุศาสตรคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2543)  แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

สํานักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  (2551)  ตัวชี้วดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  กรุงเทพมหานคร  ชุมชนสหกรณการเกษตร

แหงประเทศไทย  

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2539)  “การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสารประกอบการฝกอบรม  

กรุงเทพมหานคร  ม.ป.ท. 

_________.  (2544)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน : ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ

การศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

สุรเชษฐ เวชชพิทักษ  และบุญเลิศ อรุณพิบูลย  (2546)  การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนและ  

เวบไซตเพ่ือการเรียนรูท่ีมีคุณภาพ  กรุงเทพมหานคร  องคกรรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ 
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เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ  (2545)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องนวัตกรรมการสอนท่ียึด

ผูเรียนเปนสําคัญ”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต                                

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

อุทัย  ศิริบํารุง  (2554)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Question Words กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอรศึกษา  บัณฑิตศึกษา                                  

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

อุไรวรรณ  พานเมือง  (2553)  “การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องชนิดของคํา  สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาคอมพิวเตอร

ศึกษา  บัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  นาวาอากาศเอก ดร. สุรินทร  คอทอง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วุฒิการศึกษาศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต   

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

อาจารยประจํามหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 

      

 

2.  นายวาฤทธิ์  นวลนาง   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

     วุฒิการศึกษา ครุศาสตรมหาบัณทิต   

สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

อาจารยประจําสาขาคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 

3.  อาจารย ดร.เทิดศักดิ์  สุพันดี  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

วุฒิการศึกษาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา   

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม    

 อาจารยประจํามหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

 

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสมในดาน

ตาง ๆ  ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความ

คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความ

เหมาะสม งายตอการใชงาน  สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความ

เหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ  ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  

เหมาะสม  กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลอง

กับเนื้อหา 

     

 2.2  ปริมาณของภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  ไม

ซับซอน     

     

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        

 3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ

ชัดเจน 

     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การวางเนื้อหามีความชัดเจน ถูกตองและสามารถทําความ

เขาใจไดงาย  ไมซับซอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอเนื้อหา      

 5.1  ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทําให

บทเรียนนาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละหัวเรื่องมีอิสระตอกัน  สงเสริม

การเรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหา

ขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

   (นาวาอากาศตรี ดร. สุรินทร  คอทอง) 

      ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลย ี
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

 

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสมในดาน

ตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความ

คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเน้ือหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงที่มาของเนื้อหา

มีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลมุตามโครงสรางรายวชิา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคที่ตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดบันักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนที่นําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเน้ือหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1  ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

           (นายวาฤทธิ์   นวลนาง) 

        ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสมในดาน

ตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความ

คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพ

อยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

           (ดร. เทิดศักดิ์  สุพันดี) 

 ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หัวเรื่องท่ี 1 

ความหมาย  

ประเภท และ

ประโยชนของ

ขอมูล 

หัวเรื่องท่ี 2  

การคนหา

ขอมูลจากสื่อ

บันทึกขอมูล 

หัวเรื่องท่ี 3  

การคนหา

ขอมูลจาก

อินเทอรเน็ต 

1. หลังจากศึกษาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่อง  

ความหมาย  ประเภท  และ

ประโยชนของขอมูล แลว  

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย บอกประเภท

และประโยชนของขอมูลได

ถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การ

คนหาขอมูลจากสื่อบันทึก

ขอมูลแลว  นักเรียน

สามารถปฏิบัติการคนหา

ขอมูลจากสื่อบันทึกขอมูล

แหลงตาง ๆ ไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเรื่อง  การ

คนหาขอมูลจากไดถูกตอง

อินเทอรเน็ตแลว  นักเรียน

สามารถปฏิบัติการคนหา

ขอมูลและรูปภาพท่ีตองการ

จากเว็บไซตตาง ๆ 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 
 

   

รวม 2 2 4 1 1  
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537: 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

  D = คาอํานาจจําแนก       

  RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

  RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

  N = จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 2535: 

90)  

      P   =  
N

R
 

 เม่ือกําหนดให 

  P = คาความยาก 

  R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

  N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

1 

0.67 0.67  

ความรู

ความจํา 

1 

0.73 0.38 ความรูความจํา 

2 

0.63 0.57 

ความรู

ความจํา 

2 

0.70 0.28 ความรูความจํา 

3 0.43 0.47 ความเขาใจ 3 0.70 0.47 ความเขาใจ 

4 0.53 0.28 ความเขาใจ 4 0.70 0.38 ความเขาใจ 

5 0.47 0.47 การนําไปใช 5 0.73 0.47 การนําไปใช 

6 0.57 0.57 การนําไปใช 6 0.70 0.38 การนําไปใช 

7 0.53 0.47 การนําไปใช 7 0.73 0.28 การนําไปใช 

8 0.53 0.57 การนําไปใช 8 0.63 0.47 การนําไปใช 

9 0.53 0.47 การวิเคราะห 9 0.73 0.38 การวิเคราะห 

10 0.53 0.67 การสังเคราะห 10 0.73 0.38 การสังเคราะห 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.43 – 0.67 

คา r อยูระหวาง  0.28-0.67 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.63 – 0.73 

คา r อยูระหวาง 0.27 – 0.47 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (ลวน 

สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538: 198) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

  เม่ือกําหนดให 

  rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

  n =  จํานวนขอสอบ 

  St
2 = คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

  P = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

  q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 7 49 

2 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 6 36 

3 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

4 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 6 36 

5 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

6 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 4 16 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 7 49 

8 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 

9 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 6 36 

10 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 6 36 

11 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

12 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 6 36 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

15 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 6 36 

17 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 6 36 

18 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 6 36 

19 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

20 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 3 9 

21 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 5 25 

22 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

23 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 3 9 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

26 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 

28 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

29 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

30 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 16 

∑  20 19 13 16 14 17 16 16 16 21 138 772 

p 0.67 0.63 0.43 0.53 0.47 0.57 0.53 0.53 0.53 0.70 5.60   

q 0.33 0.37 0.57 0.47 0.53 0.43 0.47 0.47 0.47 0.30 4.40   

pq 0.22 0.23 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.21 2.40   

 

    ∑ pq     = 2.40   

    2
tS     = 4.73 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.50 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 8 64 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 

5 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 7 49 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

9 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

13 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 6 36 

14 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

17 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 7 49 

18 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 6 36 

19 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 7 49 

20 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

21 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

23 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 5 25 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 6 36 

26 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6 36 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 5 25 

28 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

29 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 6 36 

30 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 6 36 

∑  22 21 21 21 22 21 22 19 22 22 180 1284 

p 0.7

3 

0.7

0 

0.7

0 

0.7

0 

0.7

3 

0.7

0 

0.7

3 

0.6

3 

0.7

3 

0.7

3 

7.1

0 

  

q 0.2

7 

0.3

0 

0.3

0 

0.3

0 

0.2

7 

0.3

0 

0.2

7 

0.3

7 

0.2

7 

0.2

7 

2.9

0 

  

pq 0.2

0 

0.2

1 

0.2

1 

0.2

1 

0.2

0 

0.2

1 

0.2

0 

0.2

3 

0.2

0 

0.2

0 

2.0

5 

  

 

    ∑ pq     = 2.05   

    2
tS     = 7.03 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.73 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 20 8 

2 5 21 6 

3 3 18 5 

∑ X  12 59 19 

คาเฉลี่ย 4.00 19.67 6.33 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 65.56 2E = 63.33 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
3

59

1 ×=E  

= 65.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

19

2 ×=E  

= 63.33 

1E / 2E        = 65.56 / 63.33 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 20 6 

2 3 20 7 

3 5 24 7 

4 4 22 7 

5 6 24 8 

6 5 23 7 

∑ X  27 133 42 

คาเฉลี่ย 4.50 22.17 7.00 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 73.89 2E = 70.00 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
6

133

1 ×=E  

= 73.89 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6
42

2 ×=E  

= 70.00 

1E / 2E        = 73.89/70.00 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 24 8 

2 6 22 8 

3 5 25 9 

4 4 23 6 

5 7 25 8 

6 6 24 7 

7 4 25 8 

8 5 29 9 

9 6 24 9 

10 7 23 10 

11 5 27 8 

12 3 26 6 

13 4 24 8 

14 4 25 7 

15 5 24 9 

16 6 29 10 

17 5 22 8 

18 5 24 9 

19 3 25 7 

20 7 26 10 

21 6 26 6 

22 4 26 9 

23 4 24 8 

24 5 25 8 

25 3 23 7 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 4 25 8 

27 3 25 9 

28 3 25 9 

29 5 22 8 

30 5 24 9 

∑ X  143 741 245 

คาเฉลี่ย 4.77 24.70 8.17 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 82.33 2E = 81.67 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
30
741

1 ×=E  

= 82.33 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30
245

2 ×=E  

= 81.67 

1E / 2E        = 82.33/81.67 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  

การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 8 4 16 

2 6 8 2 4 

3 5 9 4 16 

4 4 6 2 4 

5 7 8 1 1 

6 6 7 1 1 

7 4 8 4 16 

8 5 9 4 16 

9 6 9 3 9 

10 7 10 3 9 

11 5 8 3 9 

12 3 6 3 9 

13 4 8 4 16 

14 4 7 3 9 

15 5 9 4 16 

16 6 10 4 16 

17 5 8 3 9 

18 5 9 4 16 

19 3 7 4 16 

20 7 10 3 9 

21 6 6 0 0 

22 4 9 5 25 

23 4 8 4 16 

24 5 8 3 9 

25 3 7 4 16 



167 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 4 8 4 16 

27 3 9 6 36 

28 3 9 6 36 

29 5 8 3 9 

30 5 9 4 16 

รวม 143 245 102 396 

คาเฉลี่ย 4.77 8.17   

คา S.D. 1.22 1.12   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 102 

∑ 2DN  = 11880 

( )2∑D  = 10404 

n-1 = 29 

t  = 

29

1040411880

102

−
 

    t   =    14.31 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

                     

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอหนังสืออิเล็กทรอนิกส

มีความสมดุล เหมาะสม 

3 20 5 2  

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 10 15 5    

    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 3 23 4    

    1.4 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

5 21 3 1  

    1.5 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 3 12 15    

    1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ  5 19 4 2  

2. ดานความรูท่ีไดรับ          

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 12 11 4 3  

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 9 16 3 2  

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 11 10 6 3  

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

17 10 3    

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  21 5 3 1  

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพ่ิมมากข้ึน 

19 8 3    

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  10 9 6 5  

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 18 10 2    

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  19 6 5    

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเรื่องหรือ

วิชาอ่ืนๆ อีก 

17 8 4 1  
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว  และแบบกลุม  และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 13. ภาษาและการสะกดคํา ……………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.5 คําชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………..…………. 

 

3. คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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4 . แบบฝกกิจกรรม 

4.1 คําชี้แจง ........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ ………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….……………………. 

 4.5 เวลา ………………………………………………………………………………………….……………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………….………………. 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆบนหนาจอหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี

ความสมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด      

    1.4 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงที่เหมาะสม นกัเรียนมีความ

สะดวกในการใชงาน 

     

    1.5 จํานวนขอความที่แสดงในแตละหนาจอมีปริมาณที่เหมาะสม      

    1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ       

2. ดานความรูที่ไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูที่ไดเรียนจาก

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพิ่มมาก

ข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือวิชา

อ่ืนๆ อีก 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...…

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประวัติผูศึกษา 

 

 

ช่ือ นางสาวบังอร  ปดทา 

วัน เดือน ปเกิด 18  ธันวาคม  2525 

สถานท่ีเกิด อําเภอสังขะ  จังหวัดสุรินทร 

ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

  ปการศึกษา 2547 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนบานพระแกว  อําเภอสังขะ  จังหวัดสุรินทร 

ตําแหนง ครู 
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