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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) พัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่อง ฮาร์ดแวร์ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระหลวง
พิทยาคม จังหวัดพิจิตร ให้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียน
ของนักเรียนที่เรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง
ฮาร์ดแวร์ และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแผนจุฬา กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่อง ฮาร์ดแวร ์

กลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 โรงเรยีนสระหลวงพทิยาคม จังหวัดพิจิตร 
ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 40 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) ชุดการสอนแผนจุฬา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีเรื่อง ฮาร์ดแวร์ (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ (3) 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแผนจุฬา  สถิติส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) ชุดการสอนแผนจฬุา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีเรื่องฮาร์ดแวร ์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัด
พิจิตร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 คือ 81.94/82.15 (2) นักเรียนมคีวามก้าวหน้าจาก
การเรียนด้วยชุดการสอนแผนจุฬาเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมี
ความคิดเห็นว่าชุดการสอนแผนจุฬามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop a Chula Plan instructional 
package in the Career and Technology Learning Area on the topic of Hardware for Mathayom 
Suksa I students at Saluang Phittayakom School in Phichit province based on the set efficiency 
criterion; (2) to study the learning progress of students who learned from the Chula Plan 
instructional package on the topic of Hardware; and (3) to study opinions of the students toward 
the Chula Plan instructional package in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Hardware. 
 The research sample consisted of 40 Mathayom Suksa I students studying during the 
second semester of the 2014 academic year at Saluang Phittayakom School in Phichit province, 
obtained by cluster sampling.  The employed research instruments comprised (1) a Chula Plan 
instructional package in the Career and Technology Learning Area on the topic of Hardware; (2) 
two parallel forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire 
on student’s opinions toward the Chula Plan instructional package.  Statistics employed for data 
analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 Research findings showed that (1) the developed Chula Plan instructional package in 
the Career and Technology Learning Area on the topic of Hardware for Mathayom Suksa I 
students at Saluang Phittayakom School in Phichit province was efficient at 81.94/82.15, thus 
meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) the students learning from the Chula Plan 
instructional package achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students 
had opinions that the Chula Plan instructional package was appropriate at the high level.  
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 (แกไข เพ่ิมเติม พ.ศ. 2545) ไดให

ความสําคัญท่ีมุงสงเสริมใหความรูและทักษะทางเทคโนโลยี โดยท่ีการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียน

ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการ

ศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ท้ังทางดานความรู คุณธรรม 

กระบวนการเรียนรูและบูรณาการตามความเหมาะสม ซ่ึงในการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมนั้นให

สอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและได

เรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น. 13 – 14) 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียน มี

ความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตและรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนํา

ความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิด

สรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางานและมีเจต

คติท่ีดีตอการทํางานสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียง และมีความสุข(หลักสูตรแกนกลาง

กลุมสาระการเรียนรูการงานงานอาชีพและเทคโนโลยี, 2551, น. 1)     

 รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร เปนรายวิชาท่ีมีเนื้อหาท่ีมุงทําใหผูเรียนมี

ความรูความสามารถในหลายดานดังนี้ 1) อธิบายหลักการทํางาน บทบาทและประโยชนของคอมพิวเตอร 

2) อธิบาย ลักษณะสําคัญ และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ ๓)ประมวลผลขอมูลใหเปน

สารสนเทศ (หลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูการงานงานอาชีพและเทคโนโลยี, 2551, น. 24) 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใช

ขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร มาตรฐาน ง ๓.๑ เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
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สืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 190) เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอน

รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร ของ โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม บรรลุผลตามเปาหมาย

ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ท่ีเกิดกับผูเรียน ผูวิจัยไดดําเนินการโดย

จัดสภาพท่ีพึงประสงคในแตละดาน ดังนี้ 

  1.1.1 ดานครูผูสอน ครูตองมีความรู ความสามารถในการเปนผูกํากับการเรียนรูโดย

ใหนักเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง เปนผูประสานงานในการจัดกิจกรรม              

การเรียนใหนักเรียน ดูแลและชวยเหลือนักเรียนเม่ือนักเรียนตองการความชวยเหลือ และบันทึก

พัฒนาการของนักเรียนแตละคนในขณะท่ีกําลังประกอบกิจกรรม (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2529, น. 48-49) 

  1.1.2 ดานผูเรียน ผูเรียนเขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพใชกระบวนการ

กลุมในการทํางาน มีทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มี

ลักษณะนิสัยการทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการ

ใชพลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 185)      

  1.1.3 ดานส่ือการสอน เปนการใชแหลงความรูจากสื่อแบบตาง ๆ ซ่ึงประกอบดวย 

วัสดุ อุปกรณ และวิธีการ การนําสื่อการสอนมาใช ตองจัดใหตรงกับเนื้อหา และประสบการณ ตามหนวย

การสอนวิชาตาง ๆ โดยนิยมจัดในรูปชุดการสอน (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา 

สินสกุล, 2520, น. 103–105) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน  

  การจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสระหลวง-

พิทยาคม มีสภาพท่ีเปนอยูปจจุบันในการจัดการเรียนการสอน 3 ดานคือ  

  1.2.1 ครูผูสอน ยังเปนศูนยกลางการเรียนการสอน รูปแบบการสอนเนนสอนเนื้อหา

ตรงตามในตํารา ใชวิธีการบรรยายอธิบายหนาชั้นเรียนเปนหลัก  

  1.2.2 ผูเรียน มีหนาท่ีจดและบันทึกเพ่ิมเติมในสิ่งท่ีครูกําลังอธิบายและคอยทําตาม

คําสั่งของครูผูสอน 

  1.2.3 ส่ือการสอน ท่ีใชเปนประจํา คือ สื่อสิ่งพิมพ ไดแก ตําราเรียน  แบบฝกหัด ใบ

ความรู สมุดบันทึก 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  ปญหาในการเรียนในของนักเรียนในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียน

สระหลวงพิทยาคม ท่ีเกิดข้ึนนั้น พบวา มีปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอน ดังนี้  
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  1.3.1 ผูสอน ใชการบรรยายหนาชั้นเรียน ทําใหตองเสียเวลาบรรยายและสาธิตให

นักเรียนดูใหมหลายครั้ง ๆ อาจจะเกิดความเหนื่อยลาทําใหบรรยากาศในการเรียนไมดี ขาดโอกาสสังเกต

และใหคําแนะนําผูเรียนไดนอยและขาดกิจกรรมท่ีกระตุนความสนใจของผูเรียน 

  1.3.2 ผูเรียน เกิดการเรียนรูไมเต็มประสิทธิภาพขาดปฏิสัมพันธและความคิด

สรางสรรค ขาดความกระตือรือรนในการท่ีจะแสวงหาความรูดวยตนเอง ขาดการวิเคราะหและแกปญหา

ดวยตนเอง ขาดความม่ันใจ เบื่อหนายและไมสนใจ 

  1.3.3 ส่ือการสอน ขาดการสงเสริมใหนักเรียนไดเรียนรูหรือไดฝกทักษะ ขาดสื่อท่ี

เหมาะสมตอการเรียนรูรายบุคคล สงผลใหการเรียนการสอนขาดประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน ท่ีใช

กับนักเรียนเปนปญหาอยางมากในการเรียนของนักเรียน เพราะสื่อสวนใหญ คือ ตัวครูเพียงอยางเดียว  

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา  

  ในการแกปญหาการเรียนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียน

สระหลวงพิทยาคมไดพยายามคิดแกปญหาโดยพยายามปรับหองเรียนใหเหมาะสมกับการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน มีการสงเสริมใหครูผูสอนเขารวมการอบรมท่ีเปนประโยชนและสามารถนําความรูมาใช

ในกิจกรรมการเรียนการสอน และสงเสริมใหครูผูสอนนํานวัตกรรมใหมๆมาปรับใชเพ่ือใหการเรียนการ

สอนประสิทธิภาพ 

  นอกจากนี้ผูวิจัยไดไปศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา ท่ีศึกษา

ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอรพบวายังไมมีผูพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา  แตมี

ผูพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬาในรายวิชา และกลุมสาระอ่ืนดังนี้          

  ศรัญญา พิมพสิน (2556) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา กลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร เรื่องปรากฏการณดอปเพลอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนสตรีวัดอัปสรสวรรค กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร เรื่อง ปรากฏการณดอปเพลอร มีประสิทธิภาพ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) 

นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแผนจุฬา อยูในระดับมาก 

  ทรงเกียรติ ปกเคทา (2555) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู กลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร โดยใชชุดการสอนแผนจุฬา 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา ผลการศึกษาปรากฏ ดังนี้ (1) ชุดการสอนแผน

จุฬา (CHULA PLAN) กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร 

รายวิชาสังคมศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูศึกษาสรางข้ึน มีประสิทธิภาพ 85.05/83.87 (2) นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนสาระเศรษฐศาสตร ดวยชุดการสอนแผนจุฬา ท่ีผูศึกษาสรางข้ึน มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 (3) นักเรียนชั้น
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มัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนสาระเศรษฐศาสตร ดวยชุดการสอนแผนจุฬา ท่ีผูศึกษาสรางข้ึน มีความพึง

พอใจตอกิจกรรมการเรียนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

  ยุทธนา วงษทันท (2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง ชุดการสอนแผนจุฬา วิชาเครื่องปนดินเผา 

เรื่อง การผลิตภาชนะเครื่องปนดินเผา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 3 โรงเรียนสาธิตแหง

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแผนจุฬา 

เรื่อง การผลิตภาชนะเครื่องปนดินเผา ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ เปนไปตามเกณฑท่ีเกณฑท่ีกําหนด 

80/80 คือ 82.26/81.94 (2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนชุดการสอนแผนจุฬาเพ่ิมข้ึนจากเดิม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง   

การผลิตภาชนะเครื่องปนดินเผา ในระดับเห็นดวยมาก 

  โดยสรุป ชุดการสอนแผนจุฬามีจุดดีและเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนอยูหลาย

ประการ ดังนี้  

  1. ผูเรียนเกิดเรียนรูจากประสิทธิภาพภาพของชุดการสอนแผนจุฬา 

  2. ผูเรียนความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  

  3. ผูเรียนมีความพึงพอใจระบบการสอนแผนจุฬา                          

 1.5 แนวทางในการแกปญหา 

  จากการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนแผนจุฬาพบวา ชุดการสอนแผนจุฬา

สามารถแกปญหาและตอบสนองตอการเรียนหลายกลุมสาระไดเปนอยางดี 

  ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความตองการพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยพัฒนาตามระบบการสอน

แผนจุฬาของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค พรหมวงศ  เพ่ือใชในการเรียนการสอน 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง 

ฮารดแวร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเรื่อง ฮารดแวร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
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  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา  กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร      

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง ฮารดแวร 

ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเรื่อง ฮารดแวร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเรื่อง ฮารดแวร มีความคิดเห็นอยูในระดับมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย 

  การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  4.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา  

ปท่ี 1 ปการศึกษา 2557  โรงเรียนสระหลวงพิทยาคมจังหวัดพิจิตร  จํานวน 6 หองเรียน มีนักเรียน

จํานวน 240 คน                

  4.2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน

สระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร ภาคเรียนท่ี 2/2557  จํานวน 40 คน  โดยการสุมแบบกลุม            

 4.3 เนื้อหาการวิจัย 

  เนื้อหาท่ีใชในการทดลองครั้งนี้ ไดแก เรื่องฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  

ปท่ี 1 โดยมีรายละเอียดเนื้อหาดังนี้  

                  4.1 ความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

                   4.2 หนวยรับขอมูล 

                  4.3 หนวยความจํา 
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                  4.4 หนวยประมวลผล 

                  4.5 หนวยแสดงผล 

 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4.4.1 ชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง 

ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบคูขนาน 

  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา 

 4.5 ระยะเวลาในการดําเนินการวิจัย 

  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการสอนแผนจุฬา หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีสรางข้ึนตามแบบจําลองของชุดการ

สอนแผนจุฬาของศาสตราจารย มีเนื้อหาในเรื่อง ฮารดแวร 

 5.2 ฮารดแวร หมายถึง เนื้อหาสาระ ในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช 2551 ประกอบดวย 1 หนวย คือ 

หนวยท่ี 3 เรื่อง ฮารดแวรครอบคลุมความหมายและความสําคัญของฮารดแวร  หนวยรับขอมูล  

หนวยความจํา  หนวยประมวลผล  หนวยแสดงผล  

 5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬาท่ีชวยให

นักเรียนเกิดการเรียนรูไดจากกระบวนการ และผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดรับ 

80/80 กลาวคือ 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละจากประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ไดจาก

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน และ 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละจากประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน เกณฑการยอมรับประสิทธิภาพเทากับเกณฑ และ   

สูงหรือต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5  

 5.4 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ

คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย และทักษะพิสัย 

หลังจากการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา 

 5.5 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง ความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา 

โดยน้ําหนักความคิดเห็นท่ีใหตอคําถามในแบบสอบถามของนักเรียน ใช 5 ระดับ คือ เห็นดวยมากท่ีสุด 
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เห็นดวยมาก เห็นดวยปานกลาง เห็นดวยนอย และเห็นดวยนอยท่ีสุด โดยสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับ

ประเด็นองคประกอบของชุดการสอนแผนจุฬา และประโยชนท่ีไดจากการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา 

 5.6 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 

2557 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม 

 5.6 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม หมายถึงสถานศึกษาท่ีเปดทําการสอนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1-6 สถานท่ีตั้ง ต.คลองคะเชนทร อําเภอเมือง จังหวัดพิจิตร  

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  

 

 6.1 ไดชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง 

ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาชุดการสอนสําหรับรายวิชาอ่ืนๆ ตอไป 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของดังนี้ (1) ชุด

การสอน (2) ระบบการสอนแผนจุฬา (3) การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา (4) การเรียน

การสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (5) โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม และ (6) งานวิจัยท่ี

เก่ียวของ 

 

1.  ชุดการสอน  

 

ชุดการสอน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน (2) ทฤษฎีและหลักการท่ีเก่ียวกับ

ชุดการสอน (3) คุณคาและประโยชนของชุดการสอน) (4) ประเภทของชุดการสอน (5) องคประกอบของ

ชุดการสอน และ (6) ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน 

1.1 ความหมายของชุดการสอน  

 มีนักการศึกษาท้ังไทยและตางประเทศไดใหความหมายของชุดการสอนไวคลายคลึงกัน 

ดังนี้  

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2537, น. 113 – 114) ไดใหความหมายของ ชุดการสอนไววาเปน

สื่อผสมประเภทหนึ่งซ่ึงมีจุดมุงหมายเฉพาะเรื่องท่ีจะสอน มีความสอดคลองกับเนื้อหาวิชาหนวยการ

เรียนหรือหัวเรื่องและวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 วาสนา  พรมสุรินทร (2540, น. 11)  กลาววา ชุดการสอนหมายถึงการนําเอาสื่อการ

สอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกันอยางมีระบบ เพ่ือถายทอดเนื้อหาสาระในลักษณะท่ีสื่อแตละชนิด

สงเสริมสนับสนุนซ่ึงกันและกัน และบรรลุวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

 กุศยา แสงเดช (2545, น. 5) ใหกลาววา ชุดการสอนเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีจัด

อยางเปนระบบใหสอดคลองกับเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูและประสบการณท่ีจัดไวในแตละหนวย เพ่ือ

ชวยใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู ชุดการสอนจัดไวในกลองหรือซองเปนหมวด ๆ ภายใน

ชุดการสอน ประกอบดวยคูมือการใช สื่อการเรียนท่ีสอดคลองกับเนื้อหา พรอมท้ังการมอบหมายงานให

ผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมคนควาหาคําตอบดวยตนเอง 
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        สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 51) ไดกลาววา ชดุการสอนเปนสื่อการสอน

ชนิดหนึ่งท่ีเปนลักษณะของสื่อประสม (multi-media) เปนการใชสื่อตั้งแตสองชนิดข้ึนไปรวมกัน เพ่ือให

ผูเรียนรับความรูท่ีตองการ โดยอาจจัดข้ึนสําหรับหนวยการเรียนตามหัวขอ เนื้อหาและประสบการณของ

แตละหนวยท่ีตองการจะใหผูเรียนไดเรียนรู อาจจัดเอาไวเปนชุด ๆ บรรจุในกลอง ซองหรือกระเปา           

ชุดการสอนแตละชุดประกอบดวยเนื้อหาสาระ บัตรคําสั่ง ใบงาน การทํากิจกรรม วัสดุอุปกรณ เอกสาร 

ใบความรู เครื่องมือหรือสื่อท่ีจําเปนสําหรับกิจกรรมตาง ๆ รวมท้ังแบบวัดประเมินผลการเรียนรู  

         ปารมี ศรีบุญทิพย (2546, น. 26) ไดกลาวเก่ียวกับชุดการสอนไววา ชุดการสอน

หมายถึง สื่อประสมท่ีจัดไวอยางเปนระบบ ซ่ึงประกอบดวย หนวยการเรียน หัวขอ เนื้อหา และอุปกรณ

ของแตละหนวยไดจัดไวเปนชุดหรือกลอง หรือซอง หรืออาจมีรูปแบบท่ีตางออกไป ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ี

ชวยในการถายทอดความรูและประสบการณแกผูเรียน เพ่ือชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ 

            สมโภช ภูสุวรรณ (2546, น. 14) ไดกลาววา ชุดการสอนหมายถึง สื่อการเรียนท่ีถูก

ผลิตข้ึนอยางมีระบบ มีข้ันตอน ผสมผสาน โดยยึดความสัมพันธกันของจุดมุงหมายการเรียนรู เนื้อหาใน

กลุมวิชา เทคนิคการสอน ท่ีเหมาะสมกับนักเรียน ใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันในขณะดําเนินกิจกรรมการ

เรียน ท้ังสามารถตรวจสอบตนเองตรวจสอบกันเองและไดรับการตรวจสอบประสิทธิภาพการเรียนจากครู 

เปนสื่อประสมท่ีจัดทําข้ึนโดยยึดความสนใจของนักเรียน ชวยอํานวยความสะดวกแกการเรียนการสอน

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

        จากความหมายท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา ชุดการสอน คือ การนําเอาสื่อประสมท่ีมี

การวางแผนการผลิตอยางเปนระบบ และมีความสัมพันธสอดคลองกับเนื้อหาวิชามาใชในการจัดกิจกรรม

การเรียนรูในแตละหนวยเพ่ือถายทอดความรูและประสบการณแกนักเรียนชวยใหนักเรียนเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู อยางมีประสิทธิภาพ 

 1.2 ทฤษฎีและหลักการท่ีเกี่ยวกับชุดการสอน  

  มีผูทรงคุณวุฒิดานชุดการสอนหลายทานไดกลาวถึงทฤษฎแีละหลักการท่ีเก่ียวกับชุด

การสอนไว ดังนี้ 

  ไชยศ เรืองสุวรรณ (2533, น. 199) กลาววา การสรางชุดการสอนมีหลักเกณฑและ

ทฤษฎี ดังนี้ 

  1. ทฤษฎีท่ีเก่ียวกับความแตกตางระหวางบุคคล ชุดการสอนเปนสื่อและกิจกรรม   

การเรียนท่ีจัดข้ึนเพ่ือสนองความสามารถ ความสนใจ และความตองการของผูเรียนเปนสําคัญทฤษฏีท่ีวา

ดวยความแตกตางระหวางบุคคล จึงนํามาใชเปนทฤษฎีพ้ืนฐานในการทําและการใชชุดการสอน 
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  2. หลักการเก่ียวกับสื่อประสม จากความหมายของชุดการสอนซ่ึงหมายถึงการใชสื่อ

หลาย ๆ อยางเสริมซ่ึงกันและกันอยางมีระบบ มาใชเปนแนวทางการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนทําให

ผูเรียนไดเรียนรูจากสื่อ ซ่ึงสื่อสรางโดยอาศัยหลักการ แนวคิดทฤษฎีหลากหลาย อาทิเชน 

   2.1 ทฤษฎีความสัมพันธเชื่อมโยง (S-R Bond Theory or Connectionism 

Theory)ของธอรนไดค (Edward Lee Thorndike) ซ่ึงกลาววาการเรียนรูจะเกิดจากปฏิกิริยาโตตอบ

สนองกลาวคือ การเรียนรูของมนุษยหรือสัตวจะเกิดข้ึนไดเม่ือสามารถเลือกตอบสนอง (Response)ท่ีครู

นํามาเชื่อมโยง (Connect) เขากับสิ่งเรา (Stimulus) ไดอยางเหมาะสมเกิดสิ่งเชื่อมโยง (Bone)ระหวาง

สิ่งเรากับการตอบสนอง 

   2.2 กฎการเรียนรูของธอรนไดค ธอรนไดคไดเสนอกฎการเรียนรูไว 3 ขอดังนี้ 

    2.2.1 กฎแหงผล (Law of Effect) จากการจัดสิ่งเราใหผูเรียนไดตอบสนอง 

ถาเราสามารถสรางสภาพอันพึงพอใจแกผูเรียน ผูเรียนจะมีความแนใจวาการตอบสนอง การกระทําของ

ตนถูกตอง สภาพดังกลาวจะเกิดข้ึนไดดวยการจัดแรงจูงใจหรือรางวัล เชน ใหคําตอบท่ีถูกตองทันทีเม่ือ

ผูเรียนไดตอบสนองเพ่ือเขาจะไดเปรียบเทียบกับคําตอบของตนวาถูกหรือไม ดังนั้นจึงควรจัดสถานการณ

ใหผูเรียนมีโอกาสตอบถูกตองมากท่ีสุด 

    2.2.2 กฎแหงการฝกหัด (Law of Exercise) เม่ือผูเรียนเกิดการเรียนรู ผูเรียน

จะมีการเชื่อมโยงกันระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง การสรางสถานการณหรือปญหาแบบเดียวกัน

เกิดข้ึนอีก ใหผูเรียนไดตอบสนองจะเปนการสรางใหเกิดการเรียนรูท่ีม่ันคงยิ่งข้ึน นั่นคือยิ่งไดทํา

แบบฝกหัดมากเทาใด การเรียนรูจะม่ันคงยิ่งข้ึน 

    2.2.3 กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) เม่ือรางกายพรอมท่ีจะแสดง

พฤติกรรมใด ๆ ออกมา ถามีโอกาสไดกระทําสิ่งนั้นยอมเปนท่ีพึงพอใจ แตถาไมไดกระทําสิ่งนั้นก็เกิด

ความไมพอใจ หรือรางกายไมพรอมท่ีจะกระทําแตถูกบังคับใหทําก็จะเกิดความไมพอใจ เชนกันดังนั้น 

บทเรียนใด ๆ จะตองมีการเตรียมความพรอมเสียกอน 

   2.3 ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement Theory) ของสกินเนอร (B.K. Skinner)

ซ่ึงอธิบายวา การเสริมแรงทางบวกจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีท่ีสุด และการเสริมแรงจะตอง

เกิดข้ึนทันที ภายหลังท่ีผูเรียนไดตอบสนองตอสิ่งเราอยางถูกตอง 

   2.4 ทฤษฎีสิ่งเราและการตอบสนอง (S-R Theory) ของสกินเนอรซ่ึงกลาว 

ไววาขบวนการเรียนรูของมนุษยประกอบดวยข้ันตอนยอยตอเนื่องกัน 3 ข้ันตอน คือ ข้ันตอนการเสนอสิ่ง

เรา ข้ันตอนการตอบสนอง และข้ันตอนการใหขอมูลยอนกลับตอเนื่องกัน 

   2.5 กฎการเรียนรูเพ่ือรูแจง (Mastery Learning) ของบลูม (Benjamin S. Bloom)

ซ่ึงกลาววา คนเราทุกคนสามารถเรียนรูแจงได (ทําพฤติกรรมได 80% ข้ึนไป) ถาจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนใหเขาอยางเหมาะสม ดังนี้ 
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    2.5.1 มีการแจงจุดประสงคการเรียนรูใหผูเรียนทราบวา เม่ือเรียนจบแลวเขาจะ

ทําอะไรไดบางเปนการบอกใหรูท้ังขนาดและทิศทางของการเรียนในครั้งนั้น 

    2.5.2 ใหเวลาในการเรียนรูตามความสามารถของแตละบุคคล คนเกงก็เรียน                   

ไดเร็ว คนไมเกงก็เรียนไดชา 

    2.5.3 ใหเรียนเนื้อหาทีละนอยเปนข้ันตอนมีการถามใหผูเรียนตอบเปนระยะ 

    2.5.4 ใหไดทราบผลการเรียน การปฏิบัติเปนระยะ เพ่ือเปนการปรับปรุง

ขอบกพรองของผูเรียน 

    2.5.5 ใหผูเรียนมีโอกาสประสบผลสําเร็จ อันจะเปนตัวเสริมแรง อาจโดยวิธีการ

เรียนท่ีงาย ๆ กอนแลวคอย ๆ เพ่ิมความยากข้ึนทีละนอย 

    2.5.6 ใหการฝกฝนท่ีเพียงพอจนสามารถม่ันใจไดวาเขาสามารถแสดง พฤติกรรม

ตามท่ีกําหนดไวในจุดประสงค                                                                

  ชัยยงค พรหมวงศ (2536, น. 115-116) ไดกลาวถึงแนวคิดในการผลิตชุดการสอนไว

ดังนี้  

  แนวคิดแรก คือ การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคลโดยยึดหลักวา มนุษย

แตละคนมีความแตกตางกัน ดานความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ

สังคม และความแตกตางในปลีกยอยอ่ืน ๆ ดังนั้นการนําหลักการเรียนรูตาง ๆ มาใช ในกระบวนการ

เรียนรูตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

  แนวคิดท่ีสอง ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนจากเดิมท่ีเคยยึด “ครู” เปน

แหลงความรูหลัก มาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อตางๆ 

  แนวคิดท่ีสาม แนวคิดดานการใชสื่อโสตทัศนูปกรณ เปนแนวคิดเก่ียวกับการจัดสื่อการ

สอนในรูปแบบสื่อประสมใหเปนชุดการสอน อันจะมีผลตอการใชของครู คือเปลี่ยนจากการใชสื่อ “เพ่ือ

ชวยครูสอน” เปนการใชสื่อ “เพ่ือชวยนักเรียนเรียน”แนวคิดท่ีสี่ คือปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน

นักเรียนกับนักเรียนและนักเรียนกับสภาพแวดลอม แนวคิดนี้จะมีการนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใช

ในการเปดโอกาสใหนักเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุมจึงเปนแนวคิดทาง

พฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาสูการจัดระบบการผลิตสื่อออกมาในรูปชุดการสอนแนวคิดสุดทาย คือการจัด

สภาพแวดลอมการเรียนรู โดยยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาใชจัดสภาพการณในการสอนเปนการสอน

แบบโปรแกรมคือ 

  1. ไดเขารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนดวยตนเอง 

  2. มีทางทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางานของตนถูกหรือผิดอยางไร 

  3. มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหนักเรียนภาคภูมิใจ 

  4. ไดเรียนรูไปทีละข้ันตอนตามความสามารถ และความสนใจของนักเรียน 
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    วรรณทิพา  รอดแรงคา  (2540, น. 7-9)  อธิบายเก่ียวกับทฤษฎีพัฒนาการของ          

บรูเนอร (Bruner, 1968)  นักจิตวิทยากลุมปญญานิยม เสนอทฤษฎีพัฒนาการท่ีเนนความสัมพันธ

ระหวางวัฒนธรรมกับพัฒนาการทางสติปญญาของคนแบงออกเปน 3 ข้ัน  คือ 1. ข้ันแสดงออกดวยการ

กระทําเปนข้ันท่ีเด็กเรียนรูจากการกระทําโดยการปฏิบัติกับของจริง  2. ข้ันการแสดงออกดวยประสาท

สัมผัสในการเรียนรูเปนข้ันท่ีเด็กสามารถเรียนรูจาก การใชประสาทสัมผัสในการเรียนรูโดยไมจําเปนตอง

กระทําทุกอยางเด็กเกิดความคิดจากการรับรูเปนสวนใหญ  3. ข้ันการแสดงออกดวยการใชภาษาและ

สัญลักษณ ถือวาเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการดานความรูความเขาใจ  เปนข้ันท่ีเด็กสามารถเขาใจและ

เรียนรูสิ่งท่ีเปนนามธรรมตาง ๆ ไดโดยการใชภาษาและสัญลักษณ เด็กเกิดความคิดรวบยอดในสิ่งตาง ๆ  

ท่ีซับซอนมากข้ึนและสามารถแกปญหาไดทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอรเปนแนวคิดท่ีเชื่อ

วาการเรียนรูท่ีดีท่ีสุดคือ การเรียนรูท่ีใหผูเรียนคนพบความรูดวยตัวเอง 

  ทิศนา  แขมมณี  และคณะ  (2545, น. 17)  อธิบายหลักการเรียนรูตามแนวคิด

ของเพียเจต (Piaget, 1952)  ซ่ึงไดเสนอหลักการของทฤษฎีทางสติปญญาไว 3 ประการ  ดังนี้  

  1. ควรคํานึงถึงพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนและจัดประสบการณใหผูเรียน

อยางเหมาะสม จะชวยใหเด็กเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียน  

  2. ครูควรเริ่มสอนจากสิ่งท่ีผูเรียนคุนเคยหรือมีประสบการณมากอนแลวจึงเสนอสิ่ง

ใหมท่ีมีความสัมพันธกับสิ่งเดิมจะชวยใหเกิดการเรียนรูไดดี  

  3. ครูควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดรับประสบการณท่ีหลากหลายและมีปฏิสัมพันธกับ 

สิ่งแวดลอมท้ังทางธรรมชาติกายภาพและบุคคลรวมท้ังสื่อเทคโนโลยีท่ีหลากหลายเพ่ือชวยใหผูเรียนซึม

ซับรับขอมูลตาง ๆ เขาสูโครงสรางทางปญญา ซ่ึงบุคคลจะตองใชกระบวนการปรับสภาวะชวยสราง

ความหมายของขอมูลใหมและเกาใหแกตนเอง  

  วัฒนาพร  ระงับทุกข  (2541, น. 4)  อธิบายเก่ียวกับสมรรถภาพการเรียนรูของบุคคล 

ซ่ึงมี  บลูม  (Bloom, 1976)  นักจิตวิทยากลุมมนุษยนิยม  เปนผูเสนอพฤติกรรมดานตาง ๆ ของบุคคล

ไว  หลักการของบลูม  เรียกวา  Bloom taxonomy  แยกเปน  3  ดาน  ไดแก  

  1. พฤติกรรมดานปญญา  (cognitive domain)  เปนพฤติกรรมในดาน กิจกรรมของ

สมองมีลําดับการรับรู  ความสามารถท่ีเขาใจ  การประยุกตใชความรู  การวิเคราะห จากสวนรวม

ออกเปนสวนยอย  การรวบรวมประเด็นยอย ๆ  มาสังเคราะหเปนรูปแบบใหม  และ การประเมินคา  ใน

สิ่งท่ีรู 

  2. พฤติกรรมดานความรูสึก  (effective domain)  เปนพฤติกรรมในดาน ความรูสึก  

อารมณ  ทัศนคติ  ท่ีเปนผลมาจากการเรียนรู  ประกอบดวยพฤติกรรมการยอมรับ  การตอบสนอง  เต็ม

ใจท่ีจะเรียน  การเห็นคุณคา  การรวบรวมสิ่งท่ียอมรับ  และการนํามาเปน คุณลักษณะเฉพาะตัว  
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  3. พฤติกรรมท่ีแสดงออกโดยการกระทํา  (psychomotor  domain)  เปน พฤติกรรม

ท่ีแสดงออกท่ีเห็นไดจากการกระทําเชนการรับรูการเลียนแบบและสามารถริเริ่มกระทําดวยตนเองหรือ

เกิดแนวคิดใหม แนวคิดของบลูม เปนแนวทางใหครูจัดเตรียมประสบการณเปนหนวยการเรียนรูโดย

เรียงลําดับจากงายไปหายากและจะใหผูเรียนไดเรียนเปนรายบุคคลกอนจากสื่อท่ีเหมาะสมและรูผลการ

เรียนรูของตนทันทีโดยการทดสอบหลังเสร็จสิ้นการเรียนแตละหนวยและหากผูเรียนไมบรรลุจุดประสงค

หนวยใดก็สามารถเรียนซํ้าจนกวาจะบรรลุเปาหมาย 

  สรุปไดวา การผลิตชุดการเรียนการสอนจะตองคํานึงถึงหลักจิตวิทยาในดานความ

แตกตางระหวางบุคคล ความตองการ ความถนัดของผูเรียน เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม

การเรียนรูมากท่ีสุด เพ่ือใหผูเรียนไดบรรลุจุดมุงหมายของการเรียนอยางสูงสุด 

 1.3 คุณคาของชุดการสอนและประโยชนของชุดการสอน 

       คุณคาและประโยชนของชุดการสอนมีตอการจัดการเรียนการสอนอยางมากมายเพราะ

ชุดการสอนเปนนวัตกรรมท่ีสอดคลองกับแนวคิดในการจัดการศึกษาในปจจุบันท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 

ไดมีนักการศึกษา กลาวถึงคุณคาและประโยชนของชุดการสอนไวดังนี้ 

  สมจิต  สวธนไพบูลย (2535, น. 39)  ไดกลาวถึงขอดีของชุดกิจกรรมการเรียนรูไวดังนี้ 

  1. ชวยใหนักเรียนไดเรียนดวยตนเองตามอัตถภาพ  และตามความสามารถ 

  2. ชวยแกปญหาการขาดแคลนครู 

  3. ใชสอนซอมเสริมใหแกนักเรียนท่ียังเรียนไมทัน 

  4. ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการอาน 

  5. ชวยไมใหเกิดความเบื่อหนายจากการเรียนท่ีครูตองทบทวนซํ้าซาก 

  6. สนองความแตกตางระหวางบุคคล  ไมจําเปนตองเรียนใหพรอมกัน 

  7. นักเรียนตอบผิดไมมีผูเยาะเยย 

  8. นักเรียนไมตองคอยฟงการสอนของครู 

  9. ชวยลดภาระของครูในการสอน 

  10. ชวยประหยัดรายจายอุปกรณท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก 

  11. ผูเรียนจะเรียนเม่ือไหรก็ได ไมตองคอยฟงผูสอน 

  12. การเรียนไมจํากัดเวลาและสถานท่ี 

  13. สงเสริมความรับผิดชอบของผูเรียน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2536, น. 117) ใหแนวคิดเก่ียวกับประโยชนของชุดการสอนสรุป

ได ดังนี้ 

  1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาสาระ ประสบการณท่ีสลับซับซอน และมีลักษณะเปน

นามธรรม ซ่ึงผูสอนไมสามารถถายทอดไดดวยการบรรยายไดดี 
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  2. ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนเปดโอกาสให

ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

  3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นหรือการตัดสินใจการแสวงหาความรูดวย

ตนเองและมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจแกผูสอนเพราะแยกการสอนเปนหมวดหมู

สามารถหยิบไปใชไดทันที 

  5. ทําใหการเรียนการสอนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณผูสอน 

  6. ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน 

  7. ในกรณีขาดครู ครูคนอ่ืนก็สามารถสอนแทนได โดยใชชุดการสอน 

  8. สําหรับชุดการสอนรายบุคคลและชุดการสอนทางไกลจะชวยใหการศึกษามวลชน

ดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ เพราะผูเรียนสามารถเรียนไดเองท่ีบาน 

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 110 – 111)  ไดสรุปคุณคาและประโยชนของชุดการ

สอนท่ีมีตอการเรียนการสอนไวดังนี้ 

  1. ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู 

  2. ขจัดปญหาการขาดแคลนครู ชวยลดภาระของครูผูสอน 

  3. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกัน 

  4. ชวยใหครูสามารถดําเนินการสอนไดตรงตามวัตถุประสงคดวยความม่ันใจ 

  5. ชวยใหกิจกรรมการเรียนมีประสิทธิภาพ 

  6. ชวยใหครูวัดผลเด็กไดตามวัตถุประสงค 

  7. เปดโอกาสใหผูเรียนใชความสามารถของตนเองไดอยางเต็มท่ี 

  8. ชวยสรางเสริมการเรียนอยางตอเนื่อง 

  9. ชวยใหผูเรียนรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

  สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545, น. 57 – 58) ไดกลาวถึงคุณคาและประโยชน

ของชุดการสอน ไวดังนี้ 

  1. สงเสริมการเรียนเปนรายบุคคล โดยผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสามารถความ

สนใจ ตามเวลา และโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละบุคคล  

  2. แกปญหาการขาดแคลนครูผูสอน เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียนสามารถเรียนได

ดวยตนเอง และตองการความชวยเหลือของครูผูสอนไมมากนัก 

  3. สงเสริมการจัดการศึกษานอกโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิต เพราะ 

ผูเรียนสามารถนําชุดการสอนไปเรียนรูไดในทุกสถานท่ีและทุกเวลา ไมจากัดชั้นเรียน 
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  4. สรางความม่ันใจและชวยลดภาระของผูสอน เพราะการผลิตชุดการสอนเตรียมไว

ครบจํานวนหนวยการเรียนรู และจัดไวเปนหมวดหมูทําใหผูเรียนสามารถนําไปใชไดทันที 

  5. ผูเรียนสามารถแสวงหาความรูไดดวยตนเอง มีโอกาสฝกการตัดสินใจและการทํางาน

รวมกับกลุม 

  6. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ 

  ธนวรรธน ศิริเลิศ (2550, น. 17) กลาวถึงคุณคาของชุดการสอนวา ชุดการสอน

สามารถลดภาระของครูผูสอน ชวยใหผูเรียนรับความรูแนวเดียวกัน มีอิสระในการเรียน ทราบผลการ

ประเมินจากการทดสอบหลังการเรียน ซ่ึงตรงกับคุณคาตามวัตถุประสงคของชุดการสอน                

  สรุปไดวา คุณคาและประโยชนของชุดการสอน นอกจากจะใชสอนไดตรงตาม

เนื้อหาวิชา และจุดประสงคของหลักสูตรแลวยังจะสามารถชวยพัฒนาความรูความสามารถของผูเรียนทํา

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางรวดเร็ว  และยังชวยแกปญหาในการเรียนการสอนอันเนื่องมาจากครูและ

ความสามารถของนักเรียนแตละคน และยังชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหเปนมาตรฐาน

เดียวกันสําหรับชุดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูรายงานสรางข้ึนเปนการนําหลักการของการสรางชุดการสอน 

หรือชุดกิจกรรมมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยนําการเรียนแบบรวมมือกระบวนการเรียนรวมกัน  

เปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพ่ือใหนักเรียนเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 1.4 ประเภทของชุดการสอน 

  ปจจุบันชุดการสอนไดรับการพัฒนามีการผลิตและนาไปใชในการจัดการเรียนการสอน 

ตามจุดมุงหมายท่ีแตกตางกันไป มีนักการศึกษาไดแบงประเภทของชุดการสอนดังนี้ 

  วรรณี หรรษพัฒนกุล (2530 ,น. 27) ไดแบงประเภทชุดการสอนเปน 4 ประเภทคือ 

  1. ชุดการสอนแบบบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีผูสอนใชประกอบการสอนหนาชั้นเรียน

ประกอบดวย คูมือครู เนื้อหา สื่อประกอบการสอน และการประเมินผล  

  2. ชุดการสอนแบบกลุมยอย เปนชุดการสอนท่ีใชกับกลุมยอย ผูเรียนเปนผูใช และ 

เรียนรูภายในกลุมดวยตนเอง ประกอบดวยบัตรคาสั่ง เนื้อหา สื่อประสม และการประเมินผล  

  3. ชุดการสอนแบบรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูดวย 

ตนเองตามลําพัง ประกอบดวยบัตรคําสั่ง เนื้อหา และสื่อประสมและการประเมินผล  

  4. ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการสอนท่ีใชกับการสอนระบบเปดโดยสถานศึกษาจะ 

สงชุดการสอนไปใหกับผูเรียน เรียนท่ีบาน โดยอาศัยสื่อประสมประเภทสิ่งพิมพเปนหลักและอาศัยสื่ออ่ืน

ประกอบเชน เทปเสียง โทรทัศน วิทยุ เปนตน ภายในรูปเลมของชุดการสอนนั้น ประกอบดวย

จุดมุงหมาย วิธีศึกษาเนื้อหา กิจกรรม และการประเมินผลสาหรับใหผูเรียนศึกษาไดโดยลําพัง  
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  ชัยยงค พรหมวงศ (2536, น. 78-79) ไดแบงประเภทชุดการสอนไว 5 ประเภท คือ  

  1. ชุดการสอนประกอบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ียึดครูเปนศูนยกลาง มุงชวย 

ขยายเนื้อหาสาระการสอนแบบบรรยายใหชัดเจนข้ึน ชวยใหผูสอนพูดนอยลง สื่อมักนิยมใชแผนใส

คอมพิวเตอร หรือสไลดคอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย  

  2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ยึดกลุม 

ปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม คือ มุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือทํากิจกรรม มุงใหผูเรียน

ไดประกอบกิจกรรมกลุม  

  3. ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ ท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง และยึดผูสอนเปน 

ศูนยกลาง เปนชุดท่ีพัฒนาข้ึนตอยอดจากชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ดังนั้น ชุดการสอนแบบอิง

ประสบการณมุงเนนการเรียนกับครู การเรียนกับเพ่ือน และการเรียนดวยตนเอง จากสื่อและแหลง

ความรูตาง ๆ ท่ีไดจัดเตรียมไวใหผูเรียนไดเผชิญ ผจญ เผด็จ ท้ังประสบการณทางออมและประสบการณ

ทางตรง  

  4. ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ียึดผูเรียน 

เปนศูนยกลาง มุงใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยยึดปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพนิยม คือยึด

ความแตกตางระหวางบุคคล ในดานความตองการ ความพรอม ความสนใจ ฯลฯ ชุดการสอนรายบุคคล 

อาจออกมาในรูปของหนวยการสอนยอย หรือ “โมดูล”  

  5. ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการสอนท่ีท่ีผูสอนและผูเรียนอยูตางถ่ินตางเวลากัน มุง

สอนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง โดยไมตองเขาชั้นเรียนประกอบดวย สื่อหลักและสื่อเสริม  

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 94-95) จําแนกชุดการสอนตามลักษณะการใชออกเปน 

3 ประเภท ดังนี้  

  1. ชุดการสอนแบบบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับผูสอน จะใชสอนผูเรียนเปนกลุม 

ใหญ หรือเปนการสอนท่ีตองการปูพ้ืนฐานใหผูเรียนสวนใหญรู และเขาใจในเวลาเดียวกัน มุงในการขยาย

เนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งข้ึน ชุดการสอนแบบนี้จะชวยลดการพูดใหนอยลง และใชสื่อการสอนท่ีมีพรอม

อยูในชุดการสอน ในการเสนอเนื้อหามากข้ึน สื่อท่ีใชอาจไดแก แผนคําสอน สไลดประกอบสียงบรรยาย

ในเทป แผนภูมิ แผนภาพ รูปภาพ ฟลมสตริป ภาพยนตร เทปบันทึกเสียง หรือกิจกรรมท่ีกําหนดไว เปน

ตน  

  2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม หรือชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการ 

สอนสําหรับผูเรียนเรียนรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 5-7 คน โดยสื่อการสอนท่ีบรรจุไวในชุดการ

สอนแตละชุด มุงท่ีจะฝกทักษะเนื้อหาวิชาท่ีเรียน และใหผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกันในลักษณะ

กิจกรรมกลุม ท่ีประกอบดวยสื่อ หรือบทเรียนครบชุดตามจํานวนนักเรียน การสอนแบบศูนยการเรียน 
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การสอนแบบกลุมสัมพันธก็ใชชุดการสอนเปนเครื่องเชนกันในแตละศูนยกิจกรรม จะมีสื่อประสมจัดให

ครบ อาจใชเปนสื่อรายบุคคล หรือสื่อสําหรับกลุมนักเรียนท้ังศูนยจะใชรวมกันได  

  3. ชุดการสอนรายบุคคล หรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ เปนชุดการสอนท่ีจัดระบบ

ข้ึนเพ่ือใหนักเรียนเรียนดวยตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตาม

ความสามารถ และความสนใจของตนเอง จะเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได สวนมากจะมุงใหผูเรียนได

ทําความเขาใจในเนื้อหาวิชาท่ีเรียนเพ่ิมเติม ผูเรียนสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเอง ชุดการสอนนี้

อาจจะจัดในลักษณะของหนวยการสอนยอย หรือโมดูลก็ได  

  สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545, น. 52) ไดแบงชุดการสอนเปน 3 ประเภท ดังนี้  

  1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยายของครู เปนชุดการสอนสําหรับผูเรียนกลุมใหญ 

หรือเปนการสอนท่ีมุงเนนการปูพ้ืนฐานใหทุกคนรับรูและเขาใจในเวลาเดียวกัน มุงในการขยายเนื้อหา

สาระใหชัดเจนยิ่งข้ึน โดยใชสื่อท่ีมีอยูพรอมในชุดการสอน ในการนําเสนอเนื้อหาตาง ๆ สิ่งสําคัญคือสื่อท่ี

นํามาใชจะตองใหผูเรียนไดเห็นชัดเจนทุกคนและมีโอกาสไดใชครบทุกคนหรือทุกกลุม  

  2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม หรือชุดการสอนสําหรับการเรียนรูแบบกลุมยอยเปน 

ชุดการสอนโดยใชสื่อการสอนตาง ๆ ท่ีบรรจุไวในชุดการสอนแตละชุด มุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ี

เรียนโดยใหผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกัน ชุดการสอนชนิดนี้มุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ีเรียน โดยให

ผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกัน ชุดการสอนชนิดนี้มักใชในการสอนแบบกิจกรรมกลุม เชนการสอนแบบ

ศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ เปนตน  

  3. ชุดการสอนรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ เปนชุดการสอนสําหรับเรียน 

ดวยตนเองเปนรายบุคคล คือผูเรียนจะตองศึกษาหาวามรูตามความตองการและความสนใจของตนเอง 

อาจจะเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได จุดประสงคหลัก คือมุงทําความเขาใจกับเนื้อหาวิชาเพ่ิมเติมผูเรียน

สามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองได ชุดการสอนชนิดนี้สวนใหญจัดในลักษณะของหนวยการสอน

ยอยหรือ โมดูล เชนชุดวิชาตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

  สรุปไดวา ชุดการสอนแบงเปน 2 ประเภทหลัก คือ ชุดการสอนสําหรับครู ซ่ึงจําแนก

เปนชุดการสอนสําหรับผูเรียนเปนกลุมใหญ และชุดการสอนสําหรับการเรียนเปนกลุมยอยและชุดการ

สอนสําหรับผูเรียนซ่ึงจะเปนรายบุคคลสําหรับการศึกษาดวยตนเองตามความตองการและความสนใจเชน

บทเรียนโปรแกรมบทเรียนวีดีทัศนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนตน 

 1.5 องคประกอบของชุดการสอน 

  มีนักการศึกษาไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการสอนไวหลายทานดังนี้ 

  ยุพิน พิพิธกุล (2539, น. 224) ไดกลาวถึงชุดการสอนหรือชุดการเรียนการสอนวา   

ชุดการเรียนการสอนถือวาเปนสื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุประดิษฐ เปนสื่อประสม ดําเนินการ

เชนเดียวกับชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ตามลําดับข้ันดังนี้ 
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  1. วางจุดประสงคการเรียนรู และเลือกเนื้อหา 

  2. นําเนื้อหามาแบงคาบเปนหนวยซ่ึงเรียกวา โมดูล เพ่ือสะดวกตอการสอน อาจจะ

แบงเปนรายคาบ โมดูลยอยหลาย ๆ โมดูล ประกอบกันเรียกวา ชุดการเรียนการสอน 

  3. คํานึงถึงวิธีสอน อาจจะมีการทดสอบกอนเรียน หลังเรียน และเม่ือทําไปหลาย ๆ

หัวขอหรือหลายจุดประสงค อาจจะมีการทดสอบยอยในแตละโมดูลหรือกลองยอยประกอบดวยสิ่งตาง ๆ 

ดังนี้ 

   3.1 แผนการสอนรายคาบ 

   3.2 สื่อการเรียนการสอนรูปธรรม (ถามี) และสื่อการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ

เชน เอกสารแนะแนวทาง บทเรียนแบบโปรแกรม นอกจากนั้นอาจจะมีเอกสารดังตอไปนี้เอกสารฝกหัด 

เปนเอกสารท่ีครูใชประกอบระหวางการสอน โดยจะใหนักเรียนทําไปพรอม ๆ กับการอธิบายของครู เม่ือ

ครูใชคําถามนักเรียนสามารถตอบได ก็จะกรอกลงไปในเอกสารฝกหัด ทําใหสะดวกตอการสอน เพราะจะ

ทําใหสอนไดเนื้อหามาก เม่ือนักเรียนไมเขาใจครูก็อธิบายทันที และนักเรียนก็จะไดเอกสารฝกหัดกลับ

บานไปทบทวนอีกครั้งหนึ่ง เหมาะท่ีจะนํามาใชกับเนื้อหาท่ีเปนนามธรรม เอกสารฝกหัดนี้ไมจําเปนตองมี

ทุกคาบ ครูอาจใชเอกสารฝกหัดเปนแบบฝกก็ไดเอกสารแบบฝกหัดเพ่ิมเติม ตามปกติครูจะใหการบานใน

หนังสือเรียน แตบางครั้งโจทยในหนังสือเรียนนอยเกินไป ครูก็ควรสรางเพ่ิมเติมเอกสารซอมเสริม ครู

สวนใหญมักมีปญหาเรื่องการซอมเสริมเพราะถาไมเตรียมเอกสารไวใหพรอมครูก็จะซอมเสริมไมทัน 

นักเรียนท่ีไมเขาใจบทเรียนก็ไมมีโอกาสท่ีจะไดรับการซอมเสริม จึงทําใหไมเขาใจบทเรียนตอ ๆ ไปยิ่งข้ึน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2539, น. 115) กลาววา องคประกอบชุดการสอน มีดังนี้ 

  1. คูมือสําหรับผูสอนในการใชชุดการสอนและของผูเรียนในการใชชุดการเรียน 

  2. คําสั่งเพ่ือกําหนดแนวทางในการสอนหรือการเรียน 

  3. เนื้อหาสาระ บทเรียน จะจัดอยูในรูปของสไลด ฟลมสตริป เทปบันทึกเสียง  วัสดุ

กราฟก วีดีโอเทป หนังสือเรียน ฯลฯ 

  4. กิจกรรมการเรียนเปนการใหผูเรียนทํารายงาน กิจกรรม ท่ีกําหนดให หรือคนควา

ตอจากท่ีเรียนไปแลวเพ่ือความรูท่ีกวางขวางข้ึน 

  5. การประเมินผล เปนแบบทดสอบเก่ียวกับเนื้อหาบทเรียนนั้น 

  สรุปไดวา องคประกอบของชุดการสอน ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการสอนมีคํา

ชี้แจงเก่ียวกับการใชชุดการสอน (2) การมอบหมายงานท่ีบอกใหผูเรียนประกอบกิจกรรมแตละอยางตาม

ข้ันตอนท่ีกําหนดไว (3) เนื้อหาสาระท่ีมีลักษณะเปนสื่อประสม และ (4) การประเมินผลการเรียนโดยใช

แบบทดสอบท้ังกอนเรียนและหลังเรียน 
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2.  ระบบการสอนแผนจุฬา  

 

 ระบบการสอนแผนจุฬาครอบคลุม (1) ความเปนมา (2) แนวคิดในการผลิตชุดการสอน (3) 

ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา และ (4) สื่อท่ีใชในการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา ดังนี้  

 2.1 ความเปนมา  

  ชัยยงค พรหมวงศ (2520, น. 47-55) นักการศึกษาของไทยไดเริ่มมีการคิดระบบ             

การผลิตชุดการสอนข้ึนตั้งแตปการศึกษา 2516 โดยชัยยงค พรหมวงศ สมัยท่ีดํารงตําแหนง ผูชวย-

ศาสตราจารย ในแผนกวิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 

2517 ผลท่ีไดจากการทดลองระบบท่ีริเริ่มข้ึนนี้ ไดนําไปใชในการฝกอบรมคณาจารยระดับมหาวิทยาลัย

หลายแหง เนื่องจากระบบการผลิตชุดการสอนท่ีคิดข้ึนไดรับการสนับสนุนจากทุนวิจัยรัชดาภิเษกสมโภช

ของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย คณะผูทดลองจึงเรียกวา “ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา” หรือ 

Chulalongkorn University Plan for Multi Media Instructional Package Production หรือเรียก

งาย ๆ วา “CHULA PLAN” นอกจากระดับอุดมศึกษาแลว ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬายังนําไป

ทดลองในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาในโครงการปฏิรูประบบหองเรียนแบบศูนยการเรียน ซ่ึงได

เริ่มดําเนินการตั้งแตเดือนตุลาคม 2516 ท้ังในระบบการสอนแบบกลุมกิจกรรม และการสอนรายบุคคล

ในดานการผลิตชุดการสอนรายบุคคลนั้น ชัยยงค พรหมวงศ เคยไดชวยในการจัดการประชุมเชิง

ปฏิบัติการสําหรับอาจารยโรงเรียนสาธิต คณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ระหวางวันท่ี 2-5 

พฤศจิกายน 2518 และโรงเรียนสาธิตมัธยม คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง ระหวางวันท่ี 

19 - 24 มกราคม 2521 อีกดวย การผลิตชุดการสอนแผนจุฬาเปนระบบการนําสื่อการสอนแบบประสม

มาชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการสอน ไมวาจะเปนแบบบรรยาย แบบกลุมกิจกรรมหรือการสอนตามเอกัตภาพ

ท่ีเนนความสําคัญของกระบวนการ” และ “ผลลัพธ” ของการเรียนการสอน เพ่ือชวยลดบทบาทของ

ผูสอนจากการเปนศูนยกลางของหองเรียน และเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีบทบาทรับผิดชอบตอ การเรียน

ของตนเองมากข้ึนชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนตามแผนจุฬาจะชวยใหผูสอนสามารถถายทอดเนื้อหา

ประสบการณท่ีมีลักษณะเปนนามธรรมสูง ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังเรียน สรางความ

พรอมและความม่ันใจแกครูอาจารย ทาใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจากอารมณและบุคลิกภาพ

ของผูสอน และจะชวยทําใหผูเรียนไดฝกฝนการแสดงความคิดเห็นการตัดสินใจ รูจักแสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  โดยสรุป ระบบการสอนแผนจุฬานั้น เปนระบบการสอนท่ีนําสื่อการสอนแบบประสม

มาชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการสอนคิดคนข้ึนโดย ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค พรหมวงศ ตั้งแต พ.ศ. 2516 

เม่ือครั้งยังสอนท่ีคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยไดรับการสนับสนุนทุนวิจัยรัชดาภิเษก
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สมโภชของจุฬาลงกรณ มหาวิทยาลัยและเรียกระบบท่ีคิดคนข้ึนวา “ระบบการสอนแผนจุฬา” หรือ 

“CHULA PLAN”  

 2.2 แนวคิดในการผลิตชุดการสอน  

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 103–105) 

ไดกลาวถึงแนวคิดการผลิตชุดการสอนไวดังนี้  

  แนวคิดแรก คือ ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคลซ่ึงนักการศึกษาไดนําหลักจิตวิทยา

มาประยุกต ใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการความถนัดและความสนใจของผูเรียนเปน

สําคัญ บุคคลมีความแตกตางกันหลายดานปจจุบันมีการทดลองวิจัยและคนควาเก่ียวกับการสอนโดย

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลอยางกวางขวางในทุกระดับการศึกษาจนเปนท่ียอมรับวาการสอนวิธี

นี้กาลังกาวไกลออกไป โดยมีเทคโนโลยีการศึกษาใหม ๆ เปนเครื่องชวยใหการสอนดําเนินไปตาม

จุดมุงหมาย  

  แนวคิดท่ีสอง คือ ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการสอนไปจากเดิมท่ีเคยยึดครูเปนแหลง

วิชาความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณ ใหผูเรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อแบบตาง ๆ ซ่ึง

ประกอบดวย วัสดุ อุปกรณ และวิธีการ การนําสื่อการสอนมาใช ตองจัดใหตรงกับเนื้อหา และ

ประสบการณ ตามหนวยการสอนวิชาตาง ๆ โดยนิยมจัดในรูปชุดการสอน การเรียนดวยวิธีนี้ครูจะ

ถายทอดความรูใหแกนักเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด สวนอีกสองในสามผูเรียนจะศึกษาดวย

ตนเองจากสิ่งท่ีผูสอนไดเตรียมไวให ในรูปของชุดการสอน  

  แนวคิดท่ีสาม คือ การใชโสตทัศนูปกรณ ไดเปลี่ยนและขยายตัวออกไปเปนสื่อการสอน 

ซ่ึงจะคลุมถึงการใชสิ่งสิ้นเปลือง (วัสดุ) เครื่องมือตาง ๆ (อุปกรณ) และกระบวนการ ไดแก การสาธิต 

ทดลอง และกิจกรรมตาง ๆ เดิมนั้นการผลิตและการใช สื่อการสอนมักออกมาบูรณาการใหเหมาะสมและ

ใชเปนแหลงความรูแนวโนมจะเปนการผลิตสื่อการสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันมีผลตอการใช

ของครู คือ เปลี่ยนจากสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน” มาเปนการใชสื่อการสอน “เพ่ือชวยนักเรียน” โดยจัดสื่อ

อยูในรูปชุดการสอน  

  แนวคิดท่ีสี่ คือ ปฏิสัมพันธระหวางครู นักเรียน นักเรียนกับนักเรียน และนักเรียนกับ

สิ่งแวดลอม เดิมนั้นความสัมพันธ ระหวางครูกับนักเรียนในหองมี ลักษณะเปนทางเดียว ครูเปนผูนําและ

นักเรียนเปนผูตาม ครูมิไดเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเสรี นักเรียนไมมีโอกาสฝกฝน

การทางานรวมกันเปนหมูคณะ ฝกหัดฟงและมีการเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน เม่ือโตข้ึนจึงทํางาน

รวมกันไมได นอกจากนี้ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับสภาพแวดลอมก็มักอยูกับชอลกและกระดานดํา 

การเรียนการสอนจึงจํากัดอยูเพียงในหองเรียนเปนสวนใหญ แนวโนมในปจจุบันและอนาคตของ

กระบวนการเรียนรูจึงตองนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการเรียนเปนการเปดโอกาสใหเด็กได
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ประกอบกิจกรรมรวมกัน ทฤษฎี กระบวนการกลุมจึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาไวในรูป

ของชุดการสอน  

  แนวคิดสุดทาย คือ การจัดสภาพแวดลอมดานการเรียนนั้นได ยึดหลักจิตวิทยามาใช

โดยจัดสภาพการณ ออกมาเปนในรูปแบบการเรียนการสอนในรูปโปรแกรม ซ่ึงหมายถึงระบบการเรียน

การสอนเพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนไดเขารวมกิจกรรมการเรียนดวยตนเองมีทางทราบวาการตัดสินใจหรือ

การทํางานของตนถูกหรือผิดไดทันที มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหนักเรียนมีความภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกหรือ

คิดถูก จะทําใหกระทําพฤติกรรมนั้นอีกในอนาคตและไดคอยเรียนรูทีละข้ันตามความสามารถและความ

สนใจของนักเรียนเองโดยไมตองมีใครบังคับ การจัดสภาพท่ีจะเอ้ืออานวยตอการเรียนรูตามนัยดังกลาว

ขางตนนี้ จะตองมีเครื่องชวยในการบรรลุ จุดมุงหมายปลายทาง โดยการจัดการสอนแบบโปรแกรมในรูป

ของกระบวนการและการใชชุดการสอนเปนเครื่องมือท่ีสําคัญ  

  โดยสรุป ในการผลิตชุดการสอนตามระบบการสอนแผนจุฬา ประกอบดวยทฤษฎี 

ความแตกตางระหวางบุคคล ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการสอนไปจากเดิมท่ีเคยยึดครูเปนแหลงวิชา

ความรูหลักมาเปนการจัดการเรียนการสอน การใชโสตทัศนูปกรณ ไดเปลี่ยนและขยายตัวออกไปเปนสื่อ

การสอนปฏิสัมพันธ ระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียน และนักเรียนกับสิ่งแวดลอม และการจัด

สภาพแวดลอมดานการเรียน  

 2.3 ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา  

  ชัยยงค พรหมวงค และคณะ (2521, น. 136) ไดอธิบายข้ันตอนการผลิตชุดการสอน

อยางมีระบบ ในการผลิตชุดการสอนแผนจุฬาหรือเรียกยอวา CHULA PLAN โดยมีรายละเอียด 10 

ข้ันตอนดังนี้ 
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ภาพท่ี 2.1  ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา 

 

ท่ีมา: ชัยยงศ พรหมวงศ. (2521). การจัดการเรียนรูโดยใชชุดการสอน. หนา 50. ม.ป.พ. 

 

  ข้ันตอนท่ี 1 การกําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ เปนการกําหนดหมวดวิชา 

กลุมประสบการณหรืออาจจะเปนการบูรณาการกับเนื้อหาวิชาอ่ืน  

  ข้ันตอนท่ี 2 กําหนดหนวยการสอน ในข้ันนี้ก็เปนการแบงเนื้อหาวิชาออกเปนหนวย 

สําหรับการสอนในแตละครั้งซ่ึงอาจเปนหนวยการสอนละ 60 นาที 120 นาที หรือ 180 นาที โดยจะ

ข้ึนอยูกับเนื้อหาวิชาหรือระดับชั้น  

  ข้ันตอนท่ี 3 กําหนดหัวเรื่อง เม่ือกําหนดหนวยการสอนแตละครั้งไดแลว ก็เปนการ

แบงเนื้อหาของหนวยการสอนนั้นใหยอยลงมาอยางท่ีเรียกไดวา หัวเรื่อง โดยพิจารณาเนื้อหาและ

กิจกรรมการเรียนในเนื้อหานั้น ๆ ประกอบกัน  

  ข้ันตอนท่ี 4 กําหนดมโนทัศนและหลักการ เปนการกําหนดสาระสําคัญจากหัวเรื่องใน

หนวยนั้น ๆ โดยพิจารณาวาในหัวเรื่องนั้น มีสาระสําคัญหรือหลักเกณฑอะไรท่ีผูเรียนจะตองเรียนรูหรือ

ใหเกิดข้ึนหลังจากเรียนจากชุดการสอน  

  ข้ันตอนท่ี 5 กําหนดวัตถุประสงค เปนการเขียนจุดประสงคของการสอนในหนวยนั้น 

เพ่ือจะทราบไดวาผูเรียนควรจะตองมีพฤติกรรมอยางไร หลังจากท่ีเรียนในเรื่องนั้นแลว 
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  ข้ันตอนท่ี 6 กําหนดกิจกรรมการเรียน กําหนดกิจกรรมการเรียนในชุดการสอนในแต

ละหนวย จะตองใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว ซ่ึงจะเปนแนวทางในการผลิตสื่อ

การสอนตอไป  

  ข้ันตอนท่ี 7 กําหนดการประเมินผล เปนการกําหนดวิธีการท่ีจะวัดดูวาผูเรียนเรียน

แลวสามารถบรรลุวัตถุประสงคของหนวยเนื้อหานั้น ๆ หรือไม โดยพิจารณาวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ี

เตรียมไว  

  ข้ันตอนท่ี 8 การเลือกและผลิตสื่อการสอน ในการนี้จะตองพิจารณาวา ลักษณะเนื้อหา

และลักษณะผูเรียนตามท่ีกําหนดไวสื่อชนิดใดหรือกิจกรรมการเรียนแบบใดจึงจะเหมาะสมสอดคลอง 

และทําใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนไดมากท่ีสุด  

  ข้ันตอนท่ี 9 การหาประสิทธิภาพชุดการสอน เม่ือสรางชุดการสอนเสร็จเรียบรอยแลว 

จําเปนท่ีจะตองนําชุดการสอนไปทดลองใช เพ่ือตรวจดูวา ชุดการสอนนั้นสามารถทําใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูตามวัตถุประสงคเพียงใดและหากพบวา ยังมีขอบกพรองก็จะนําไปปรับปรุงแกไขจนทําใหการ

เรียนรูจากชุดการสอนนั้นบรรลุวัตถุประสงคท่ีวางไว  

  ข้ันตอนท่ี 10 การใชชุดการสอน ชุดการสอนท่ีผานการทดลองหาประสิทธิภาพและ

ปรับปรุงแลวจึงจะสามารถนําไปใชในหองเรียนปกติได โดยจะมีข้ันตอนตาง ๆ ในการใชดังนี้ คือ  

 10.1 ข้ันทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาความรูพ้ืนฐานของผูเรียนกอนเรียนเนื้อหานั้นๆ  

 10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน  

 10.3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  

 10.4 ข้ันสรุปบทเรียน  

 10.5 ข้ันทดสอบหลังเรียน เพ่ือพิจารณาวาผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนการ

สอนมากนอยเพียงใด  

  โดยสรุป การผลิตชุดการสอนแบบแผนจุฬา มีข้ันตอน คือ กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและ

ประสบการณ กําหนดหนวยการสอน กําหนดหัวเรื่อง กําหนดมโนทัศนและหลักการ กําหนด

วัตถุประสงค กําหนดกิจกรรมการเรียน กําหนดการประเมินผล การเลือกและผลิตสื่อการสอน การหา

ประสิทธิภาพชุดการสอน และการใชชุดการสอน  

 2.4 ส่ือท่ีใชในการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา  

           การผลิตชุดการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การผลิตสไลด

คอมพิวเตอร ไดผลิตชุดสื่อการสอน ประกอบดวย (1) ประมวลสาระ (2) แบบฝกปฏิบัติ และ (3) สไลด

คอมพิวเตอร ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
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  2.4.1 ประมวลสาระ  

             การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดเขียนประมวลสาระโดยยึดแนวทางการเขียนของ                   

ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีไดพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬาและตาราทางไกลหรือประมวลสาระของ

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ผูวิจัยไดศึกษาครอบคลุม (1) ความหมายของประมวลสาระ (2) 

ความสําคัญของประมวลสาระ และ (3) ข้ันตอนการผลิตประมวลสาระ  ดังนี้  

   1. ความหมายของประมวลสาระ  

             วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 97-98) กลาววา เอกสารประมวลสาระวิชา 

หมายถึง ขอความ และภาพประกอบท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระไปยังผูเรียน ไดกลาววา ประมวลสาระวิชา 

ประกอบดวย แผนผังแนวคิด สวนนํา (ความจําเปนท่ีตองเรียน ขอบขายและวัตถุประสงค) เนื้อหาตาม

หัวเรื่องพรอมภาพประกอบ (ถามี) สวนสรุป และภาคผนวก  

    ชัยยงค พรมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 161) กลาววา 

ประมวลสาระเปนสื่อสิ่งพิมพท่ีออกแบบใหนักเรียนไดเรียนรูตามลําพัง ดวยการลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง 

ๆ ท่ีกําหนดใหในสวนหนึ่งสวนใดหรือทายสุดของเรื่อง ท่ีไดรับแนวตอบท่ีเปนผลยอยกลับทันทวงที และ

ใหนักเรียนไดเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ันตอน  

   2. ความสําคัญของเอกสารประมวลสาระ  

    ชัยยงค พรมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 161) กลาววา 

ประมวลสาระ ชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพและพ่ึงพาความ

ชวยเหลือจากผูสอนนอยท่ีสุด ชวยใหนักเรียนไดรับความรูครบถวน ทําหนาท่ีถายทอดความรูเปนอยางดี

และมีระบบการประเมินท่ีจะประกันคุณภาพของนักเรียนในแตละวิชา 

3. ข้ันตอนการผลิตประมวลสาระ  

วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 97-98) การผลิตประมวลสาระมีข้ันตอนการ

ผลิต 4 ข้ัน ไดแก (1) ข้ันการวางแผน (2) ข้ันเตรียมการผลิต (3) ข้ันดําเนินการผลิต และ (4) ข้ันประเมิน

เอกสารประมวลสาระ  

3.1 ข้ันวางแผนออกแบบเอกสารประมวลสาระวิชา  

3.1.1 กําหนดเนื้อหาสําหรับเอกสารประมวลสาระวิชา  

3.1.2 ศึกษารูปแบบและประเภทของเอกสารประมวลสาระวิชา  

3.1.3 เขียนแผนผลิตสื่อ  

3.2 ข้ันเตรียมการในการผลิตเอกสารประมวลสาระวิชา ตองจัดเตรียมวัสดุ

และอุปกรณท่ีใชใหพรอม ไดแก กระดาษ A4 รูปภาพประกอบเนื้อหา เปนตน  
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3.3 ข้ันดําเนินการผลิตเอกสารประมวลสาระวิชา มีดังนี้ (1) เขียนแผนผัง

แนวคิด (2) เขียนวัตถุประสงคของประมวลสาระวิชา (3) เขียนเนื้อหาตามหัวเรื่อง (4) จัดสงตนฉบับ

พิมพ (5) นํารูปภาพติดตามข้ันตอนของเรื่องในเอกสารประมวลสาระวิชา และ (6) เขาเลม  

3.4 ข้ันการประเมินเอกสารประมวลสาระวิชา ผูผลิตนําไปใหผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยี ตรวจสอบ และปรับปรุงตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  

โดยสรุป เอกสารประมวลสาระ เปนขอความ และภาพประกอบท่ีใช

ถายทอดเนื้อหาสาระไปยังผูเรียนชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ 

ประกอบดวย แผนผังแนวคิด สวนนํา เนื้อหาตามหวัเรื่องพรอมภาพประกอบ สวนสรุป และภาคผนวก 

โดยมีข้ันตอนการผลิต 4 ข้ัน ไดแก (1) ข้ันการวางแผน (2) ข้ันเตรียมการผลิต (3) ข้ันดําเนินการผลิต 

และ (4) ข้ันประเมิน 

  2.4.2 แบบฝกปฏิบัติ  

   ผูวิจัยไดศึกษาครอบคลุม (1) ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ (2) ความสําคัญ

ของแบบฝกปฏิบัติ (3) องคประกอบของแบบฝกปฏิบัติ และ (4) ข้ันตอนการผลิตแบบฝกปฏิบัติ ดังนี้  

   1. ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ  

    ชัยยงค พรมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 162) กลาวา แบบฝก

ปฏิบัติ หรือ Work book เปนเอกสารท่ีจัดเตรียมไวใหนักเรียนไดศึกษาควบคูกับประมวลสาระในการ

เรียนแตละหนวยเพ่ือประเมินตนเองกอนเรียน บันทึกสาระสําคัญของแตละหัวเรื่อง ทํากิจกรรมท่ี

กําหนด ใหเขียนรายงานผลกิจกรรมภาคปฏิบัติ และทําแบบประเมินตนเองหลังเรียน  

   2. ความสําคัญของแบบฝกปฏิบัติ  

    ชัยยงค พรมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 162-163) กลาววา 

แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญ คือ (1) ชวยใหผูเรียนไดมีสวนในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง โดยมี

กิจกรรมใหผูเรียนใครครวญ มีการถามปญหา และมีชองวางใหผูเรียนบันทึกสาระสําคัญจากการอาน

เนื้อหาท่ีผูสอนกําหนดไว (2) ผูสอนสามารถประเมินในสวนท่ีเปนกระบวนการได และ (3) ชวยแนะ

แนวทางใหผูเรียนดําเนินไปตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ  

   3. องคประกอบของแบบฝกปฏิบัติ  

    ชัยยงค พรมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 163) มีองคประกอบท่ี

สําคัญดังนี้ (1) คําชี้แจงการใชแบบฝกปฏิบัติ (2) แบบประเมินตนเองกอนเรียน (10-40 ขอ) (3) 

กระดาษคําตอบแบบประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียน (4) การบันทึกสาระสําคัญและกิจกรรมตาง 

ๆ โดยเวนท่ีบันทึกสาระสําคัญกอนแลวตามดวยกิจกรรม (5) แบบประเมินตนเองหลังเรียน และ (6) 

เฉลยแบบประเมินตนเองกอนและหลังเรียน 
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   4. ข้ันตอนการผลิตแบบฝกปฏิบัติ มีแนวทางท่ีตองดําเนินการดังนี้ คือ การ

เขียนแบบฝกปฏิบัติ การจัดพิมพและการตกแตง  

    4.1 การเขียนแบบฝกปฏิบัติ สวนประกอบท่ีตองมีในแบบฝกปฏิบัติไดแก 

คําชี้แจงในแตละประสบการณรอง แผนเผชิญประสบการณ บันทึกสาระสําคัญของแตละภารกิจและงาน

ท่ีกําหนดใหทํา  

    4.2 การจัดพิมพ ควรจัดทําเปนเลมเพ่ือจูงใจใหผูเรียนสนใจและรูสึกวาแบบ

ฝกปฏิบัติ เปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน การจัดพิมพควรจัดพิมพลงในกระดาษA4  

    4.3 การตกแตงดวยการเขาเลมและทําปก เพ่ือใหสวยงามนาหยิบใช  

   โดยสรุป แบบฝกปฏิบัติ เปนเอกสารท่ีจัดเตรียมไวใหผูเรียนควบคูกับชุดการ

สอนท่ีชวยใหผูเรียนไดมีสวนในการเรียน โดยมีกิจกรรม การถามปญหา และมีชองวางใหผูเรียนบันทึก

สาระสําคัญจากการอานเนื้อหาท่ีผูสอนกําหนดไว ผูสอนสามารถประเมินในสวนท่ีเปนกระบวนการได 

และชวยแนะแนวทางใหผูเรียนดําเนินไปตามจุดมุงหมายท่ีกาหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ ประกอบดวย

ข้ันตอนการผลิต คือ การเขียนแบบฝกปฏิบัติ การจัดพิมพ และการตกแตงดวยการเขาเลมและทําปก  

  2.4.3 สไลดคอมพิวเตอร  

   ผูวิจัยไดศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับสไลดคอมพิวเตอรในประเด็นดังตอไปนี้ 

(1) ความหมายของการนําเสนอสไลดคอมพิวเตอร (2) องคประกอบสไลดคอมพิวเตอร และ (3) ข้ันตอน

การผลิตสไลดคอมพิวเตอร ดังนี้  

   1. ความหมายของการนําเสนอสไลดคอมพิวเตอร  

    วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 43) กลาววา สไลดคอมพิวเตอร เปนสื่อท่ี

เสนอขอความตัวอักษรและภาพนิ่ง เพ่ือใชถายทอดเนื้อหาประกอบการบรรยายของผูสอน ขอควร

คํานึงถึงในการผลิตสไลดคอมพิวเตอร ครอบคลุม พ้ืนสี ตัวอักษร ภาพ เทคนิค และการนําเสนอ  

   2. องคประกอบของสไลดคอมพิวเตอร  

    วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 43-44) ไดกลาววา สไลดคอมพิวเตอร ท่ีใช

ในการผลิตชุดการสอนมีองคประกอบท่ีสําคัญดังตอไปนี้  

    1. พ้ืนสี ควรเปนสีออนหรือตัวอักษรสีเขม หรือพ้ืนสีเขมตัวอักษรสีออน ใน

กรณีพ้ืนสีเขมตัวอักษรควรเปนสีท่ีตัดกัน ไมควรเปนสีท่ีกลมกลืน ทาใหมองไมเห็นตัวอักษร  

    2. ตัวอักษร ควรมีขนาดใหญพอเหมาะมองเห็นไดชัด รูปแบบของตัวอักษร

ควรอานงายและสบายตา รูปแบบของตัวอักษรควรเหมือนกันทุกแผน อยาเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษรบอย 

ๆ ผูรับการอบรมจะสับสนและรําคาญมากกวาสวยงาม ขนาดของตัวอักษรท่ีเปนหัวเรื่องควรเปน

ตัวอักษรท่ีมีขนาดใหญ สวนขอความควรมีขนาดของตัวอักษรเล็กลง ไมควรระบุขอความหรือตัวอักษร

จํานวนมากเต็มไปท้ังแผน หัวขอเรื่องควรมีทุกแผนสไลดคอมพิวเตอรและควรมีขนาดใหญกวาหัวขอยอย 
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และสีของหัวเรื่องควรเปนสีท่ีเหมือนกันในแตละแผนเพ่ือใหผูรับการอบรมไดทราบวากําลังเรียนอยูในหัว

เรื่องใด  

    3. ภาพ ภาพควรมีขนาดใหญสอดคลองกับขอความ ตําแหนงการวางภาพ

ควรวางใหเหมาะสมกับขอความ ถาวางตําแหนงภาพไวซายมือตัวอักษรจะอยูทางขวาก็ควรดําเนินการ

อยางนี้ ทุกแผนของสไลดคอมพิวเตอรนอกจากนี้ภาพท่ีนํามาใชในสไลดคอมพิวเตอรควรเปนภาพท่ีมี

ความชัดเจนเหมาะกับวัยของผูชมและเราความสนใจใหผูชมอยากชม การนําเสนอภาพควรมีเครื่องหมาย

ชี้นํา (Sign Post) เหมือนกับการท่ีครูชี้ตําแหนงของเนื้อหาสาระท่ีสอนท่ีสําคัญใหผูเรียนทราบ สําหรับ

เครื่องหมายชี้นํา(Sign Post) ควรมีขอความระบุถึงสิ่งท่ีอยูในภาพท่ีชี้บอก  

   4. เทคนิค เทคนิคในการเสนอสไลดคอมพิวเตอรมีหลายรูปแบบ ไมควรใช

เทคนิคมากหรือบอยครั้งจนผูชมหรือผูรับการอบรมสนใจเทคนิคมากกวาสนใจในเนื้อหาสาระท่ีเรียน  

   5. การนําเสนอ ควรนําเสนอขอความหลากหลาย อาจอยูในรูปของกราฟหรือ

แผนภูมิ หรือแผนภาพ หรือตารางเปรียบเทียบเพ่ือดึงดูดความสนใจ และทําใหผูรับการอบรมเขาใจ

เนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน มิใชเสนอแตขอความเต็มไปหมด หรือมีขอความแตนอยทุกแผนจนนาเบื่อ 

   3. ข้ันตอนการผลิตสไลดคอมพิวเตอร  

    การผลิตสไลดคอมพิวเตอรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรสามารถแบงข้ันตอน

ไดดังนี้ ข้ันวางแผนและเตรียมการ จะมีสวนสัมพันธกับการวางแผนและออกแบบสื่อคอมพิวเตอร เพ่ือให

งานนําเสนอนั้นมีขอบเขตท่ีชัดเจน  

    3.1 ข้ันการวิเคราะหผูดู เปนการศึกษาลักษณะของกลุมผูชมงานนําเสนอซ่ึง

ไดมาจากขอมูลวางแผนและออกแบบสื่อ หรือจากการสอบถามศึกษาจากเอกสาร ลักษณะผูดูจะเปน

ตัวกําหนดวิธีการนําเสนอเรื่องเนื้อหา ภาษาท่ีใชในภาพ หรือคําบรรยาย  

    3.2 ข้ันศึกษาเนื้อหา ตองการศึกษาเนื้อหาในเรื่องท่ีทําโดยละเอียดจากแหลง

ตาง ๆ เทาท่ีจะทําได ท้ังจากหนังสือ จากผูเชี่ยวชาญ แลวเลือกเนื้อหาใหอยูในขอบเขตของจุดมุงหมาย

เขียนเปนโครงสรางเนื้อหา  

    3.3 ข้ันเขียนบท การเขียนบทสําหรับสรางงานนําเสนอ เปนการนํา objects 

ตาง ๆ ไดแก ขอความ รูปภาพ เสียง หรือคําบรรยาย รวมท้ังภาพยนตรมาวางบนสไลดท่ีเราจะนําเสนอ

โดยจัดลําดับเนื้อหาตามท่ีเรากําหนดไว  

    3.4 ข้ันดําเนินการผลิตทางเทคนิค ในข้ันแรกจะตองตารางแจกแจงดาน

เทคนิคท่ีจะตองทําในระยะเวลา สิ่งท่ีจะตองจัดเตรียมตามลักษณะของสื่อท่ีจะผลิต เชน งานดาน

ถายภาพ งานบันทึกเสียงและตัดตอเสียง แตละงานตองอาศัยผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคหลาย ๆ ฝาย 

เพ่ือใหงานนําเสนอท่ีออกมามีความสมบูรณยิ่งข้ึน  
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   โดยสรุป สไลดคอมพิวเตอร เปนสื่อท่ีเสนอขอความตัวอักษรและภาพนิ่ง เพ่ือใช

ถายทอดเนื้อหาประกอบการบรรยายของผูสอน ควรคํานึงถึงการผลิตสไลดคอมพิวเตอรในเรื่องพ้ืนสี 

ตัวอักษร ภาพ เทคนิค และการนําเสนอ และมีข้ันตอนการผลิตสไลดคอมพิวเตอร คือ (1) ข้ันวางแผน

และเตรียมการ (2) ข้ันศึกษาเนื้อหา (3) ข้ันศึกษาเนื้อหา (4) ข้ันเขียนบท และ (5) ข้ันดําเนินการผลิต

ทางเทคนิค 

 

3.  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา  

 

 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการศึกษาเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน 

ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (3) วิธีการคํา

ควณหาประสิทธิภาพ (4) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ (5) การยอมรับหรือไมยอมรับ

ประสิทธิภาพ  

 3.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน  

  ชัยยงค พรหมวงศ (2541, น. 494) ไดกลาวถึงการทดสอบประสิทธิภาพไวดังนี้  

  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน ตรงกับภาษาอังกฤษวา“Developmental 

Testing” หมายถึง การนําชุดการสอนไปทดลองใช (Try out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง 

(Trial run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  

  การทดลองใช หมายถึง การนําชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนเปนตนแบบ (Prototype) ไป

ทดลองใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละระบบ เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการสอนใหเทาเกณฑ

ท่ีกําหนดไว  

  การทดลองสอนจริง หมายถึง การนําชุดการสอนท่ีไดทดลองใชแลวทุกหนวยใน แตละ

วิชาไปสอนจริงในชั้นเรียนหรือสถานการณการเรียนท่ีแทจริง เปนเวลา 1 ภาค การศึกษาเปนอยางนอย  

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา เปนการตรวจสอบคุณภาพ

ของชุดการสอนกอนนําไปสอนจริง โดยมีการทดลองใช และการทดลองสอนจริง  

 3.2 การกําหนดเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ  

  ชัยยงค พรหมวงศ (2541, น. 494-495) ไดกลาวถึงการกําหนดเกณฑการทดสอบ

ประสิทธิภาพไวดังนี้  

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา ท่ีจะชวย

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนแผนจุฬาจะพึงพอใจวา หากชุดการสอนแผน

จุฬามีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว ชุดการสอนแผนจุฬานั้นก็มีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียนและคุมคา
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แกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําไดโดยการประเมินผล

พฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย 

(ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ)  

    3.2.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) คือ ประเมินผล

ตอเนื่อง ประกอบดวยพฤติกรรมเรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ีสังเกตจากการ

ประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใด

ท่ีผูสอนกําหนดไว  

  3.2.2 ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Products) ของนักเรียน โดยพิจารณาการสอบหลังเรียนและการสอบไล ประสิทธิภาพของชุดการสอน

จะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดให

เปนเปอรเซ็นต ของผลเฉลี่ยของคะแนน การทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอ

เปอรเซ็นต ของผลทดสอบหลังเรียนของ นักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/ E2 คือประสิทธิภาพของ

กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ ตัวอยาง 80/80 หมายความวาเม่ือเรียนจากชุดการสอนแลว 

นักเรียนจะ สามารถทําแบบฝกหัดหรืองานไดผลเฉลี่ย 80% การท่ีทําการกําหนดเกณฑ E1/ E2 ใหมีคา

เทาใดไดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ  โดยปกติเนื้อเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้ง

ไว 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะจะตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน  

  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา คือ ประสิทธิภาพ

ของชุดการสอนแผนจุฬาท่ีผูวิจัยผลิตเกิดความพึงพอใจในระดับท่ีกําหนดไวและมีคุณคา ชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรู และประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท ไดแก (1) พฤติกรรม ตอเนื่อง และ (2) 

พฤติกรรมข้ันสุดทาย  

 3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ 

  วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ มีวิธีการคํานวณอยู 2 วิธี ครอบคลุม (1) โดยใชสูตร 

(2) โดยใชวิธีการคํานวณธรรมดา 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 120) ได

กลาวถึงวิธีคํานวณหาประสิทธิภาพไวดังนี้ 

  1. โดยใชสูตร กระทําไดโดยใชสูตรตอไปนี้    
 

100x
NxA

X
E 1

1
∑=  
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   เม่ือ 1E  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    1X∑  คือ   คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 

    A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 

    N  คือ   จํานวนผูเรียน 
 

100x
NxB

X
E 2

2
∑=  

 

   เม่ือ 2E  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    
2X∑  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

    B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

     N  คือ   จํานวนผูเรียน 
 

   การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตรจะมีการนาคะแนนสอบหลังเรียนมา เขา

ตารางแลวจึงคํานวณคา E1/E2 

  2. โดยใชวิธีการคํานวณธรรมดา (ชัยยงค พรหมวงศ, 2541, น. 496) กลาวไววา หาก

ไมอยากใชสูตรก็สามารถใชวิธีการคํานวณธรรมดาหา E1/E2 ได สําหรับคา E2ของแตละชุดการสอนแผน

จุฬา ไมมีปญหาในการคํานวณมากนัก เพราะอาจทําไดโดยการเอาคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน

ท้ังหมดรวมกันหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนเปนรอยละสําหรับ E1 คือ คาประสิทธิภาพของงานและแบบฝก

ปฏิบัตินั้นกระทําไดโดยการเอางานทุกชิ้นของนักเรียนแตละคนมารวมกันหาคาเฉลี่ยโดยเทียบอัตราสวน

เปนรอยละหลังการคํานวณหา E1/E2 แลวผลลัพธท่ีไดมักจะใกลเคียงกันและหางกันไมเกิน +2.5% ซ่ึง

เปนตัวชี้ท่ียืนยันไดวานักเรียนไดมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมข้ันสุดทาย 

โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพมี 2 วิธี ไดแก การใชสูตร และการใชวิธี

คํานวณธรรมดา 

3.4 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ  

  เม่ือผลิตชุดการสอนแผนจุฬาข้ึนเปนตนแบบแลวตองนําชุดการสอนแผนจุฬาไป 

ทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนตอไปนี้  

  ชัยยงค พรหมวงศ (2541, น. 496-497) ไดกลาวถึงข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

ไวดังนี้  

  1. แบบเดี่ยว เปนการทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียนออน นักเรียน ปาน

กลาง และนักเรียนเกง คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึนโดยปกติคะแนนท่ีได จากการ
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ทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนตากวาเกณฑมากแตเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก กอนนําไป ทดลอง

แบบกลุมในข้ันนี้ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60  

  2. แบบกลุม เปนการทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละนักเรียนท่ีเกงกับ ออน) 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทา เกณฑโดย

เฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70  

  3. แบบภาคสนาม เปนการทดลองกับนักเรียนท้ังสิ้น 40-100 คน คํานวณหา 

ประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุงผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 

2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา

ใหม โดยยึดสภาพความจริงเปนเกณฑ สมมติเม่ือทดลองหาประสิทธิภาพแลวได 83.5/85.4 ก็อาจเลื่อน

เกณฑข้ึนมาเปน 85/85 ได  

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬามี 3 ข้ันตอน ไดแก (1) 

ทดสอบแบบเดี่ยว เปนการทดลองกับนักเรียน 3 คน คละนักเรียนเกง ปานกลาง และออน (2) ทดสอบ

แบบกลุม เปนการทดลองกับนักเรียน 6-10 คน คละนักเรียน เกง ปานกลาง ออน และ (3) ทดสอบ

ภาคสนาม เปนการทดลองกับนักเรียน 40- 100 คน หาประสิทธิภาพกอนนําไปใชจริง 

3.5 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ  

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สนสกุล (2520, น. 142) 

กลาวถึงการยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬาใหถือวา ความคาดเคลื่อนท่ีระดับ.05 นั่นคือ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬาไมควรต่ําหรือสูงกวา +2.5% กําหนดไว 3 ระดับ  

  1. สูงกวาเกณฑ เม่ือมีประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬาสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคา

เกิน +2.5% ข้ึนไปตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบแลวทดลองใหม หากคายังสูงเกิน2.5% ตองปรับ

เกณฑใหสูงข้ึน  

  2. เทากับเกณฑ เม่ือมีประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬาเทากับหรือสูงกวาเกณฑ

ต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว ไมเกิน +2.5%  

  3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬาต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว ไมเกิน 

-2.5%  

  โดยสรุป การยอบรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพภาพเปนการเปรียบเทียบ E1/E2 ท่ี

หาไดจากชุดการสอนแผนจุฬากับคา E1/E2 ของเกณฑท่ีกําหนดไว การยอมรับประสิทธิภาพใหถือวามี

ความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ +2.5% นั่นคือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไวไมเกิน- 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ี

กําหนดไวไมเกิน +2.5%  
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4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ครอบคลุม (1) 

สาระและมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (2) การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (3) การวัดและประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี และ (4) บทบาทของผูสอนและผูเรียน 

 4.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนานักเรียนทุกคน 

ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความ

เปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจําเปนตอการศึกษา การประกอบอาชีพและ

การศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ มีรายละเอียดดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

  4.1.1 สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

    คําวา สาระการเรียนรู หมายถึง สิ่งท่ีนํามาใชในการจัดกระบวนการเรียนรู เพ่ือ

พัฒนานักเรียนใหบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดไวในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ซ่ึงประกอบดวย องคความรู ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ซ่ึงกําหนดใหนักเรียนทุกคนในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานจําเปนตองเรียนรู สาระการเรียนรูของ

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนเนื้อหาและทักษะกระบวนการท่ีเนนความรู ทักษะ

และเจตคติในการทํางาน การจัดการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพและการใชเทคโนโลยี ซ่ึงเปน

ความสามารถในการเลือก และใชเทคโนโลยีดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการ

พัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง 

เหมาะสม และมีคุณธรรม ตามท่ีกําหนดไวในวิสัยทัศนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีประกอบดวยสาระ

การเรียนรูหลักดังนี้ 

   สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว  

   มาตรฐาน ง 1.1 เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวนการ

ทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการแสวงหา

ความรู มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และ

สิ่งแวดลอม เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว  
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   สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  

   มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและ

สรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใช

เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน  

   สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

   มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี สารสนเทศใน

การสืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหาการทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

   สาระท่ี 4 การอาชีพ 

   มาตรฐาน ง 4.1   เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงาน

อาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพในท่ีนี้ผูวิจัยจะกลาวถึง

สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว ซ่ึงนํามาใชในการสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

   โดยสรุป หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนา

นักเรียนทุกคน ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม ยึดม่ัน

ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข สวน “สาระการเรียนรู” 

หมายถึง สิ่งท่ีนํามาใชในการจัดกระบวนการเรียนรู เพ่ือพัฒนานักเรียนใหบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู

ท่ีกําหนดไวในหลักสูตร ประกอบดวย องคความรู ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค สาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบดวย สาระท่ี 1 การ

ดํารงชีวิตและครอบครัว สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร และสาระท่ี 4  การอาชีพ 

 4.2 การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  การจัดการเรียนการสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน (ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3) ใหจัด

เวลาเรียนเปนรายภาค มีเวลาเรียนวันละไมเกิน 6 ชั่วโมง คิดน้ําหนักของรายวิชาท่ีเรียนเปนหนวยกิต  

ใชเกณฑ 40 ชั่วโมงตอภาคเรียน มีคาน้ําหนักวิชา เทากับ 1 หนวยกิต (นก.) (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551, น. 21) 

 4.3 การวัดและประเมินผลการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  การวัดและประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนตองอยูบนหลักการพ้ืนฐาน 2 ประการ

คือ (1) การประเมินเพ่ือพัฒนานักเรียนและเพ่ือตัดสินผลการเรียนในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรูของ

นักเรียนใหประสบผลสําเร็จนั้น นักเรียนจะตองไดรับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพ่ือใหบรรลุตาม

มาตรฐานการเรียนรู สะทอนสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียนซ่ึงเปนเปาหมาย

หลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรูในทุกระดับไมวาจะเปนระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา ระดับ
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เขตพ้ืนท่ีการศึกษา และระดับชาติ และ (2) การวัดและประเมินผลการเรียนรู เปนกระบวนการพัฒนา

คุณภาพนักเรียนโดยใชผลการประเมินเปนขอมูลและสารสนเทศท่ีแสดงพัฒนา ความกาวหนาและ

ความสําเร็จทางการเรียนของผูเรียน ตลอดจนขอมูลท่ีเปนประโยชนตอการสงเสริมใหผูเรียนเกิดการ

พัฒนาและเรียนรูอยางเต็มตามศักยภาพ การวัดและประเมินผล การเรียนรู แบงออกเปน 4 ระดับ ดังนี้  

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 24 ) 

  4.3.1 การประเมินระดับช้ันเรียน เปนการวัดและประเมินผลท่ีอยูในกระบวนการจัด 

การเรียนรู ครูผูสอนดําเนินการเปนปกติและสมํ่าเสมอ ในการจัดการเรียนการสอนนั้นใชเทคนิค การ

ประเมินอยางหลากหลาย เชน การซักถาม การสังเกต การตรวจการบาน การประเมินโครงงาน การ

ประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน แฟมสะสมงาน การใชแบบทดสอบ ฯลฯ โดยครูผูสอนเปนผูประเมินเองหรือ

เปดโอกาสใหผูเรียนประเมินตนเอง เพ่ือนประเมินเพ่ือน ผูปกครองรวมประเมิน ในกรณีท่ีไมผานตัวชี้วัด

ใหมีการสอนซอมเสริม การประเมินระดับชั้นเรียนเปนการตรวจสอบวานักเรียนมีพัฒนาการ

ความกาวหนาในการเรียนรูอันเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม และมากนอย

เพียงใด มีสิ่งท่ีจะตองไดรับการพัฒนาปรับปรุงและสงเสริมในดานใด นอกจากนี้ยังเปนขอมูลใหผูสอนใช

ปรับปรุงการเรียนการสอนของตนดวย ท้ังนี้โดยสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด  

  4.3.2 การประเมินระดับสถานศึกษา เปนการประเมินท่ีสถานศึกษาตองดําเนินการ

เพ่ือตัดสินผลการเรียนของผูเรียนเปนรายป/รายภาค ผลการประเมินการอาน คิดวิเคราะหและเขียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน นอกจากนี้เพ่ือใหไดขอมูลเก่ียวกับการจัด

การศึกษาของสถานศึกษาวาสงผลตอการเรียนรูของผูเรียนตามเปาหมายหรือไม นักเรียนมีจุดพัฒนาใน

ดานใด รวมท้ังสามารถนําผลการเรียนของนักเรียนในสถานศึกษาเปรียบเทียบกับเกณฑระดับชาติ ผล

การประเมินระดับสถานศึกษาจะเปนขอมูลและสารสนเทศ เพ่ือการปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร โครงการ 

หรือวิธีการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนเพ่ือการจัดทําแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา

ตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา และการรายงานผลการจัดการศึกษาตอคณะกรรมการ

สถานศึกษาสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ผูปกครอง และ

ชุมชน  

  4.3.3 การประเมินระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนการประเมินคุณภาพนักเรียนใน

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตามมาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือใช

เปนขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตามภาระความรับผดิชอบ 

สามารถดําเนินการโดยประเมินคุณภาพผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนดวยขอสอบมาตรฐานท่ีจัดทําและ

ดําเนินการโดยเขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือดวยความรวมมือกับหนวยงานตนสังกัด ในการดําเนินการจัดสอบ 

นอกจากนี้ยังไดจากการตรวจสอบทบทวนขอมูลจากการประเมินระดับสถานศึกษาในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา  
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  4.3.4 การประเมินระดับชาติ เปนการประเมินคุณภาพผูเรียนในระดับชาติตาม

มาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สถานศึกษาตองจัดใหนักเรียนทุกคนท่ี

เรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 และชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

เขารับการประเมินผลจากการประเมินใชเปนขอมูลในการเทียบเคียงคุณภาพการศึกษาในระดับตางๆ 

เพ่ือนําไปใชในการวางแผนยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา ตลอดจนเปนขอมูลสนับสนุนดานการ

ตัดสินใจในระดับนโยบายของประเทศ  

  นอกจากนี้การวัดและประเมินผลการเรียนรู มี 3 ลักษณะ คือ การประเมินกอนเรียน 

การประเมินระหวางเรียน และการประเมินหลังเรียน ดังนี้ (จันตรี คุปตะวาทิน 2550,น. 54-55)  

  1. การประเมินกอนเรียน เพ่ือตรวจสอบขอมูลสารสนเทศของนักเรียนสําหรับนําไป

จัดเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับพ้ืนฐาน และคุณลักษณะของนักเรียนมี  2  ลักษณะ 

คือ  

   1.1 การประเมินความพรอมพ้ืนฐานของนักเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู ทักษะ

ความพรอมดานตางๆ ท่ีเปนพ้ืนฐานของเรื่องใหมท่ีจะเรียน โดยใชวิธีท่ีเหมาะสม และนําผลมาใช

ปรับปรุง สงเสริมหรือเตรียมตัวนักเรียนใหพรอมท่ีจะเรียน  

   1.2 การประเมินความรอบรูในเรื่องท่ีจะประเมิน เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนมีความรู

ทักษะในเรื่องท่ีจะเรียนมากนอยเพียงใดสําหรับใชเปนขอมูลเบื้องตนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละคน  

  2. การประเมินระหวางเรียน เปนการประเมินเพ่ือมุงตรวจสอบพัฒนาการของนักเรียน

วาบรรลุผลการเรียนรูท่ีคาดหวังมากนอยเพียงใด เพ่ือนําไปสูการปรับปรุง แกไขขอบกพรองของนักเรียน 

การจัดการเรียนรู รวมท้ังนําไปใชเปนสวนหนึ่งของการสรุปผลการเรียนรู  

  3. การประเมินหลังเรียน การประเมินผลหลังเรียนเปนการประเมินนักเรียนเม่ือจบ

เรื่องท่ีเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนเกิดการเรียนรูตามผลการเรียนท่ีคาดหวังหรือไมนําไปเปรียบเทียบ

กับการประเมินกอนเรียน เปนการศึกษาพัฒนาการหรือความกาวหนาของนักเรียน แลวนํามาแกไข

ปรับปรุง  

  โดยสรุป การวัดและประเมินผลการเรียนรู แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ (1) การประเมิน

ระดับชั้นเรียน (2) การประเมินระดับสถานศึกษา (3) การประเมินระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา และ(4) การ

ประเมินระดับชาติ นอกจากนี้การวัดและการประเมินผลการเรียนรู มี 3 ลักษณะ คือ การประเมินกอน

เรียน การประเมินระหวางเรียน และการประเมินหลังเรียน  

 4.4 บทบาทของผูสอนและนักเรียน  

  การจัดการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนมีคุณภาพตามเปาหมายของหลักสูตรท้ังครูผูสอนและ

นักเรียนควรมีบทบาท ดังนี้  



36 

  4.4.1 บทบาทของผูสอน  

1. ศึกษาวิเคราะหนักเรียนเปนรายบุคคล แลวนําขอมูลมาใชในการวางแผนการ

จัดการเรียนรูท่ีทาทายความสามารถของนักเรียน  

2. กําหนดเปาหมายท่ีตองการใหเกิดข้ึนกับนักเรียน ดานความรู และทักษะ

กระบวนการท่ีเปนความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ รวมท้ังคุณลักษณะอันพึงประสงค  

3. ออกแบบการเรียนรูและจัดการเรียนรูท่ีตอบสนองความแตกตางระหวาง

บุคคลและพัฒนาการทางสมอง เพ่ือนํานักเรียนไปสูเปาหมาย 

4. จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือตอการเรียนรู และดูแลนักเรียนใหเกิดการเรียนรู  

5. จัดเตรียมและเลือกใชสื่อใหเหมาะสมกับกิจกรรมนําภูมิปญญาทองถ่ิน

เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน  

6. ประเมินความกาวหนาของนักเรียนดวยวิธีการท่ีหลากหลายเหมาะสมกับ

ธรรมชาติของวิชาและระดับพัฒนาการของนักเรียน  

7. วิเคราะหผลการประเมินมาใชในการซอมเสริมและพัฒนานักเรียน รวมท้ัง

ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง  

  4.4.2 บทบาทของนักเรียน  

   1. กําหนดเปาหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง  

   2. เสาะแสวงหาความรู เขาถึงแหลงการเรียนรู วิเคราะห สังเคราะหขอความรู 

ตั้งคําถาม คิดหาคําตอบหรือหาแนวแกปญหาดวยวิธีการตางๆ  

   3. ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งท่ีไดเรียนรูดวยตนเอง และนําความรูไปประยุกตใช

ในสถานการณตาง ๆ  

   4. มีปฏิสัมพันธทํางาน ทํากิจกรรมรวมกับกลุมและครู  

   5. ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง  

  โดยสรุป บทบาทของครูผูสอน ครอบคลุม (1) ศึกษาวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคล (2) 

กําหนดเปาหมายท่ีตองการใหเกิดข้ึนกับนักเรียน (3) ออกแบบการเรียนรูและจัดการเรียนรูท่ีตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง (4) จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือตอการเรียนรู (5) 

จัดเตรียมและเลือกใชสื่อใหเหมาะสมกับกิจกรรม (6) ประเมินความกาวหนาของนักเรียนดวยวิธีการท่ี

หลากหลาย (7) วิเคราะหผลการประเมินมาใชในการซอมเสริมและพัฒนานักเรียน สวนทางดานบทบาท

ของนักเรียน ครอบคลุม (1) กําหนดเปาหมาย วางแผน (2) เสาะแสวงหาความรู (3) ลงมือปฏิบัติจริง (4) 

มีปฏิสัมพันธ และ (5) ประเมินและพัฒนาการบวนการเรียนรู  
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5.  โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม 

 

 5.1 ประวัติความเปนมาของโรงเรียน 

  โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม เดิมชื่อโรงเรียนพิจิตรพิทยาคม 2 กอตั้งเม่ือวันท่ี 12 

มิถุนายน 2534 โดยนายอุทัย  เกตุแกว ผูชวยผูอํานวยการโรงเรียนพิจิตรพิทยาคม นายสมใจ ถาวรศักดิ์ 

สารวัตรกํานันตําบลคลองคะเชนทร นายสุนทร  ถาวรศักดิ์กํานันตําบลคลองคะเชนทรและนายเรือง ปา

เฉย ผูอํานวยการโรงเรียนพิจิตรพิทยาคม  ในขณะนั้น รวมกันขอท่ีดินสารพัดประโยชน ของตําบลคลอง

คะเชนทร อําเภอเมือง จังหวัดพิจิตร มีเนื้อท่ีประมาณ 55 ไร 2 งาน57 ตารางวาจากสภาตําบลคลองคะ

เชนทรและจัดตั้งเปนสาขาของโรงเรียนพิจิตรพิทยาคม โดยเปดรับนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

จํานวน 6 หองเรียนนักเรียน 240 คน ทําการสอนรวมอยูท่ีโรงเรียนพิจิตรพิทยาคมกอนและยายมา

ภายหลัง  

  ตอมากระทรวงศึกษาธิการ ประกาศยกฐานะจากสาขาโรงเรียนพิจิตรพิทยาคมเปน

โรงเรียนพิจิตรพิทยาคม 2 เม่ือวันท่ี 2 กุมภาพันธ พ.ศ. 2537  มีนายอุทัย เกตุแกว เปนผูบริหารและเม่ือ

วันท่ี 26 มิถุนายน พ.ศ.2544 ไดเปลี่ยนชื่อจากโรงเรียนพิจิตรพิทยาคม 2 เปนโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม 

ซ่ึงคําวา"สระหลวง" เปนชื่อเดิมของจังหวัดพิจิตร โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือเปนการอนุรักษประวัติศาสตร

ของเมืองพิจิตร และใหเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในบานเมืองของตนเอง 

 5.2 วิสัยทัศนโรงเรียน 

       โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม มุงสงเสริมและพัฒนาผูเรียนใหเปนบุคคลแหงการเรียนรู 

มีความรู ความสามารถ และคุณธรรมจริยธรรมใหเหมาะสมกับศักยภาพ สามารถดํารงชีวิตในสังคมได

อยางมีความสุข 

 5.3 พันธกิจโรงเรียน 

1. พัฒนาระบบบริหารและจัดการศึกษาของโรงเรียน 

2. พัฒนาคุณภาพของผูเรียนและกระบวนการจัดการเรียนรู 

3. พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา 

4. พัฒนาระบบเทคโนโลยี สารสนเทศ และการสื่อสาร 

5. พัฒนาระบบภาคีเครือขายอุปถัมภและทรัพยากรทางการศึกษา 
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6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ชนัฐชนม เดชจิตกร (2553) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง การใชรูปประโยคปจจุบันกาล สาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

ในโรงเรียนผองพลอยอนุสรณ สังกัดกรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแผนจุฬากลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง การใชรูปประโยคปจจุบันกาลมีประสิทธิภาพ 77.93/79.00 

เปนไปตามเกณฑ 80/80 (2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง การใช

รูปประโยคปจจุบันกาล เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอ

ชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง การใชรูปประโยคปจจุบันกาลในระดับเห็นดวยมาก 

 กานต เชื้อวงศ (2553) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา วิชาการ

ออกแบบและผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องการออกแบบโปสเตอร  สําหรับนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี ชั้นปท่ี 

3 สาขาวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี จังหวัดลพบุรี ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนแผน

จุฬา วิชาการออกแบบและผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องการออกแบบโปสเตอร สําหรับนักศึกษาหลักสูตร

ปริญญาตรี ชั้นปท่ี 3 สาขาวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี จังหวัดลพบุรี  มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 คือ 81.18/82.00(2)นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา

เรื่องการออกแบบโปสเตอร มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

(3)นักศึกษามีความคิดเห็นวาชุดการสอนแผนจุฬาเรื่องการออกแบบโปสเตอร มีความเหมาะสมอยูใน

ระดับเห็นดวยมาก 

 ศรัญญา พิมพสิน (2556) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร เรื่องปรากฏการณดอปเพลอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน

สตรีวัดอัปสรสวรรค กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร เรื่อง ปรากฏการณดอปเพลอร มีประสิทธิภาพ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) นักเรียนมี

ความกาวหนาในการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) 

นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแผนจุฬา อยูในระดับมาก 

 ทรงเกียรติ ปกเคทา (2555) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร โดยใชชุดการสอนแผนจุฬา สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา ผลการศึกษาปรากฏ ดังนี้ (1) ชุดการสอนแผนจุฬา 

(CHULA PLAN) กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร รายวิชา

สังคมศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูศึกษาสรางข้ึน มีประสิทธิภาพ 85.05/83.87 (2) นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนสาระเศรษฐศาสตร ดวยชุดการสอนแผนจุฬา ท่ีผูศึกษาสรางข้ึน มีผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 (3) นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนสาระเศรษฐศาสตร ดวยชุดการสอนแผนจุฬา ท่ีผูศึกษาสรางข้ึน มีความพึง

พอใจตอกิจกรรมการเรียนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 ยุทธนา วงษทันท (2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง  ชุดการสอนแผนจุฬา วิชาเครื่องปนดินเผา 

เรื่อง การผลิตภาชนะเครื่องปนดินเผา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 3 โรงเรียนสาธิตแหง

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแผนจุฬา 

เรื่อง การผลิตภาชนะเครื่องปนดินเผา ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ เปนไปตามเกณฑท่ีเกณฑท่ีกําหนด 

80/80 คือ 82.26/81.94 (2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนชุดการสอนแผนจุฬาเพ่ิมข้ึนจากเดิม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง การ

ผลิตภาชนะเครื่องปนดินเผา ในระดับเห็นดวยมาก 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร มี

วัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ฮารดแวร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนจากชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร (3) ศึกษาระดับ

ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ฮารดแวร โดยครอบคลุม (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บ

รวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล โดยมีรายละเอียดตามลําดับดังตอไปนี้ 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนอยูในโรงเรียนสระหลวง

พิทยาคม จังหวัดพิจิตร จํานวน 6 หองเรียน มีจํานวนนักเรียน 240 คน 

1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนอยูในโรงเรียนสระหลวง

พิทยาคม จังหวัดพิจิตร จํานวน 40 คน โดยการสุมแบบกลุม โดยมีข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยางดังนี้ 

1.2.1 สุมหองเรียนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนอยูในโรงเรียนสระหลวง

พิทยาคม จังหวัดพิจิตร จํานวน 6 หองเรียนโดยวิธีการสุมแบบกลุม ไดหองเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

1/2  มีจํานวน 40 คน ท่ีเรียนภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2557 

1.2.2 จําแนกผลการเรียนของนักเรียน 40 คน ท่ีเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 

โดยใชคะแนนผลการสอบวิชาคอมพิวเตอรภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โดยยึดเกณฑดังนี้ 

ระดับผลการเรียน 3 - 4 อยูในเกณฑดี ระดับผลการเรียน 2 - 2.5 อยูในเกณฑปานกลางและ ระดับ

ผลการเรียน 1 - 1.5 อยูในเกณฑออน (ตามเกณฑมาตรฐานการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ

พุทธศักราช 2551) นําคะแนนของนักเรียนจํานวน 40 คนมาจัดเรียงลําดับตามเกณฑดังกลาว ได

นักเรียนท่ีมีผลการเรียน ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.1  ระดับและผลการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 

 

ระดับ ผลการเรียน จํานวน (คน) 
 

3 - 4 ดี 11 

2 -2.5 ปานกลาง 18 

0 - 1.5 ออน 11 
 

 

1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ในแตละกลุมไดนักเรียนจํานวน              

3 คน โดยการสุมอยางงาย ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2  ระดับและผลการเรียนของนักเรียนแบบเดี่ยว 

 

ระดับ ผลการเรียน จํานวน (คน) 

3 - 4 ด ี 1 

2 - 2.5 ปานกลาง 1 

0 - 1.5 ออน 1 

 

1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ในแตละกลุมไดนักเรียนจํานวน 6 

คน โดยการสุมอยางงาย ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  ระดับและผลการเรียนของนักเรียนแบบกลุม 

 

ระดับ ผลการเรียน จํานวน (คน) 

3 - 4 ดี 2 

2 - 2.5 ปานกลาง 2 

0 - 1.5 ออน 2 

 

1.2.5 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 31 คน โดย

ไดจากนักเรียนท่ีเหลือ ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4  ระดับและผลการเรียนของนักเรียนแบบภาคสนาม 

 

ระดับ ผลการเรียน จํานวน (คน) 

3  -  4 ดี 8 

2 - 2.5 ปานกลาง 15 

0 - 1.5 ออน 8 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) ชุดการสอนแผนจุฬาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร (2) แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถาม

ความคิดเห็นของนักเรียน 

2.1 ชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร ไดผลิตชุดการสอน

โดยยึดหลักการผลิตชุดการเรียนแบบจุฬาของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ มีข้ันตอนการสราง 

ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตําราเก่ียวกับการผลิตชุดการสอน เพ่ือใชเปนกรอบ

ความคิดในการสรางชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ฮารดแวร สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม มีข้ันตอนดังนี้ 

 2.1 วิเคราะหวัตถุประสงคและคําอธิบายรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2/2557 แบงเนื้อหาออกเปน 7 หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน

ท้ังสิ้น 6 -12 ชั่วโมง ดังนี้  
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ตารางท่ี 3.5  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ                     

และเทคโนโลยี 

 

หนวยท่ี 1 ช่ือหนวยการเรียนรู ประเภท 

1 เทคโนโลยีสารสนเทศ พุทธิพิสัย 

2 ขอมูลสารสนเทศ พุทธิพิสัย 

3 ฮารดแวร พุทธิพิสัย 

4 ซอฟตแวร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5 การจัดการขอมูล พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6 ระบบเครือขายคอมพิวเตอร พุทธิพิสัย 

7 อินเตอรเน็ต พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 

 ผูวิจัยไดทําการเลือกแบบเจาะจงไดหนวยท่ี 3 ข้ึนมา เพราะผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนท่ีผานมาอยูในเกณฑคอนขางต่ํา และเปนเนื้อหาสําคัญท่ีนักเรียนตองใชเรียนในข้ันสูงตอไป การ

พัฒนาชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร เม่ือนําไปใชกับนักเรียนแลวชวยใหผลการเรียนของ

นักเรียนดีข้ึนได 

 2.2 เขียนแผนการเรียน ประกอบดวยหมวดหมูเนื้อหา หัวเรื่อง แนวคิด 

วัตถุประสงค กิจกรรม และการประเมิน (ยึดหลักการเขียนแผนการเรียนตามแผนจุฬาของ

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ) 

 2.2.1 กําหนดหัวเรื่อง ไดแบงออกเปน 3 หัวเรื่อง มีดังนี้ 

 หัวเรื่องท่ี 1 ความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

 หัวเรื่องท่ี 2 หนวยรับขอมูล 

 หัวเรื่องท่ี 3 หนวยความจํา 

 หัวเรื่องท่ี 4 หนวยประมวลผล 

 หัวเรื่องท่ี 5 หนวยแสดงผล 

 2.2.2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 5 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่อง

และเนื้อหา 

 2.2.3 กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษา

บทเรียน ทํากิจกรรมและตรวจสอบกิจกรรมท่ีทํา และทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 2.2.4 กําหนดแนวทางการประเมิน มีการประเมิน 2 ประเภท ไดแก การ

ประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (2) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 2.3 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก และแบบทดสอบกอนเรียนหลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

 2.4 ผลิตประมวลสาระ ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง  

  2.4.1 คําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหา และสรุปเนื้อหาทาย

หนวย โดยนําแนวคิดมาสรุป  

  2.4.2 ภาพนิ่ง เปนภาพถาย มีประจําทุกหัวเรื่อง เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจน

ยิ่งข้ึน  

 2.5 จัดทํากิจกรรม มีประจําอยูทุกหัวเรื่อง ประเภทของกิจกรรม คือ การตอบ

คําถาม การอภิปราย  และการนําเสนองาน แตละหัวเรื่องมีกิจกรรมประมาณ 2 - 8 ขอ  

 2.6 แนวตอบ หรือเฉลย เปนการใหแนวทางแกนักเรียนเปรียบเทียบคําตอบของตน

วาถูกตองหรือไม 

 2.7 ผลิตสไลดคอมพิวเตอร 

  2.7.1 การออกแบบสไลดคอมพิวเตอร เปนการแบงหนาจอคอมพิวเตอร

ออกเปน 2 สวน คือ สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ และสวนท่ี 2 สวนแสดงเนื้อหาหลัก 

 2.8 ผลิตสื่อประเภทสิ่งพิมพ เปนเอกสารประกอบการใชชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง 

ฮารดแวรประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการสอนแผนจุฬา (2) คูมือการเรียน และ (3) แบบฝก

ปฏิบัติ 

  2.8.1 คูมือการใชชุดการสอนแผนจุฬา ประกอบดวย (1) คํานํา (2) สารบัญ (3) 

คําอธิบายรายวิชา (4) วัตถุประสงค (5) รายชื่อหนวยการเรียน (6) สวนประกอบของชุดการสอน (7) 

คําแนะนาการใชชุดการสอน (8) บทบาทของผูสอนและนักเรียน (9) สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตอง

เตรียม และ (10) การจัดหองเรียน  

  2.8.2 คูมือการเรียนของนักเรียน ประกอบดวย (1) สวนประกอบของชุดการ

สอนแผนจุฬา (2) ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา (3) บทบาทของนักเรียน (4) วิธีการใช

คูมือการเรียนและ (5) แนะนําการใชซีดีรอมชุดการสอนแผนจุฬา 

  2.8.3 แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย (1) คําชี้แจง (2) แผนการสอน (3) 

แบบทดสอบกอนเรียน (4) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน (5) แบบฝกปฏิบัติ (6) แบบทดสอบหลังเรียน 

และ (7) เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน         
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 2.9 ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําชุดการสอนแผนจุฬาไปทดลองใชเบื้องตนมี 3 

ข้ันตอน คือ ทดสอบแบบเดี่ยว ทดสอบแบบกลุม และทดสอบแบบภาคสนาม นําผลท่ีไดจากการ

ทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงชุดการสอนใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา กอนทดสอบประสิทธิภาพ 

ผูวิจัยไดนําชุดการสอนท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณาตรวจสอบ จํานวน 3 ทาน ประกอบดวย 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน และ

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอน จากแบบ

ประเมินคุณภาพชุดการสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก) 

 ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการสอน 

 ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงชุดการสอนแลว ผูวิจัยไดนําชุดการ

สอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร สําหรับนักเรียนใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร ไปทดสอบ เพ่ือหาประสิทธิภาพ

ใหไดตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ใน 3 ข้ันตอนดังตอไปนี้ 

5.1 การทดสอบแบบเดี่ยว ทําการทดสอบโดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการ

เรียนเกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมมีท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2)  

5.2 การทดสอบแบบกลุม ทําการทดสอบโดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการ

เรียนเกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมมีท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) 

5.3 การทดสอบแบบภาคสนาม ทําการทดสอบโดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผล

การเรียนเกง 8 คน ปานกลาง 15 คน และออน 8 คน รวมมีท้ังหมด 31 คน โดยใชสูตรการหา

ประสิทธิภาพ (E1/E2)   

2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของชุดการสอนแผนจุฬา กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน จํานวน 1 หนวย 15 

ขอ ดังนี้  

ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย โดยยึด

รูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 ระดับ คือความจํา ความเขาใจ การนําไปใช  การวิเคราะห  การ

สังเคราะห และการประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 4  ระดับ คือ  ความจํา / ความเขาใจ/

การนําไปใช และการวิเคราะห 
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ข้ันท่ี 2 ศึกษาตํารา และเอกสาร เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ  

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 4 ตัวเลือก  

ข้ันท่ี 4 การสรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบเปนรายขอเปนแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน โดยแตละหนวยจะแบง

แบบทดสอบออกเปน 2 ชุด คือ แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 15 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน 

จํานวน 15 ขอ 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล และดานเนื้อหาตรวจสอบดานความ

ตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนผูทรงคุณวุฒิเห็นวา คุณภาพของขอสอบอยูในระดับดี 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ นําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิไดลงความเห็นวาแบบทดสอบมีคุณภาพในระดับดี 

ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปทดลอง

กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2557 ท่ีเคยไดเรียน   เรื่อง 

ฮารดแวร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มาแลว เพ่ือทดสอบหาคุณภาพของ

แบบทดสอบ จํานวน 40  คน เม่ือวันท่ี 15 เดือนธันวาคม  พ.ศ. 2557 ระหวางเวลา 10.00 น. – 

12.00 น.  เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือ

แบงกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 

“1” ขอท่ีตอบผิดเปน “0” เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และตองเลือกขอสอบ ท่ีมี

คาความยากงาย (p) ระหวาง .20 - .80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 – 1.00 จากผลการวิเคราะห

เปนรายขอของชุดสอนแบบศูนยการเรียน ขอสอบท้ัง 15 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดตามคาความ

ยากงายอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.6  คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ท่ีนํามาใชในแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 กอนเรียน 0.49-0.67 0.42-0.67 

 หลังเรียน 0.53-0.70 0.42-0.58 
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จากนั้นนํามาวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ หลังจากคัดเลือกแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน นําแบบทดสอบท่ีอยูในเกณฑใชไดมาวิเคราะหความเชื่อม่ันดวยวิธีของคูเดอร 

ริชารดสัน (Kuder-Richardson : KR20) ผลของความเชื่อม่ันของแบบทดสอบมีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.7  แสดงคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

3 0.75 0.84 

 

ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 15 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 15 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในชุดการเรียนการสอนแผนจุฬาท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬาเปน

แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา แบงเปนความคิดเห็นเก่ียวกับองคประกอบของชุดการสอนแผน

จุฬา จํานวน 8 ขอ และ ความคิดเห็นเก่ียวกับประโยชนจากชุดการสอนแผนจุฬา จํานวน 4 ขอ รวม

ท้ังหมด 12 ขอ มีข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตาราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม

ประเภท และหลักการสรางแบบสอบถาม 

ข้ันท่ี 2 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานองคประกอบ

ของชุดการสอนแผนจุฬา (2) ดานประโยชนท่ีไดรับจากชุดการสอนแผนจุฬา 

2.1 ดานองคประกอบของชุดการสอนแผนจุฬา ไดแก ประมวลสาระ สไลด

คอมพิวเตอร แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

2.2 ดานประโยชนท่ีไดรับจากชุดการสอนแผนจุฬา ไดแก นักเรียนสามารถเขาใจ

เรื่องฮารดแวรไดมากข้ึน นักเรียนสามารถทบทวนความรูเรื่องฮารดแวรได นักเรียนสามารถฝกปฏิบัติ

เรื่องฮารดแวรไดจากชุดการสอนแผนจุฬา และนักเรียนสามารถเรียนรูเรื่องฮารดแวร ไดเองจากชุด

การสอนแผนจุฬา 
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ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามปลายปด แบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ ของ ลิเคิรท (Likert Rationg Scale) จํานวน 

12 ขอ และตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับชุดการสอนแผนจุฬา จํานวน 1 ขอ 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบปลายปด จํานวน 12 

ขอ คําถามและแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ดังนี้ ตอนท่ี 1 แบบสอบถามปลายปดแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของลิเคิรท (Likert Ration Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น   5     หมายถึง ความเห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น   4     หมายถึง ความเห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น   3     หมายถึง ความเห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น   2     หมายถึง ความเห็นดวยนอย 

ระดับความคิดเห็น   1     หมายถึง ความเห็นดวยนอยท่ีสุด 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นเสนออาจารย

ท่ีปรึกษา และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม แลวนํามาปรับปรุงแกไข

ผลการตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับ ดี (รายละเอียดแบบ

ประเมินแสดงในภาคผนวก ค) 

ข้ันท่ี 6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน โดย

สัมภาษณเก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช นักศึกษาสวนใหญเห็นวาเขาใจในคําถามท่ี

ถามและภาษาท่ีใชเปนอยางดี 

ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล ชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร  ผูวิจัยไดนาไปทดสอบ

ประสิทธิภาพกับนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนสระ

หลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) เตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย 

(2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) เตรียมความพรอมของนักเรียน และ (4) ข้ันตอนการ

ใชชุดการสอน 
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3.1 เตรียมสถานและเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร ผูวิจัยใช

สถานท่ีหองคอมพิวเตอร โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร โดยใชเครื่องคอมพิวเตอร เปน

เครื่องมือในการแสดงสไลดคอมพิวเตอรผานเครื่องฉายโปรเจคเตอรไปสูจอรับภาพดานหนาหองเรียน 

3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร ไปทดสอบ

ประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลาดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.8  แสดงกําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 13 มกราคม 2558 10.00-12.00 น. 

แบบกลุม 20 มกราคม 2558 10.00-12.00 น. 

แบบภาคสนาม 27 มกราคม 2558 10.00-12.00 น. 

 

3.3 เตรียมความพรอมนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 

3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร ไดดําเนินการในการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

3.4.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร  พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการสอนแผนจุฬา และ

แจกคูมือการเรียนชุดการสอนแผนจุฬาใหแกนักเรียน 

3.4.2 แจกประมวลสาระ คูมือ และแบบฝกปฏิบัติ คนละ 1 เลม 

3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร และการรวบรวมขอมูล 
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ตารางท่ี 3.9  แสดงข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬาและการรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1  ประเมินกอนเรียนดวยชุดการ

สอนแผนจุฬาโดยการทํา

แบบทดสอบกอนเรียน  

แบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือนํา

ผลคะแนนมาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2  นําเขาสูบทเรียน - 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมการเรียนโดย

ให นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ  

ดําเนินกิจกรรม โดยการทํา

แบบฝกปฏิบัติ เพ่ือนนํามาหา

ประสิทธิภาพคา E1 

ข้ันท่ี 4  สรุปบทเรียน บันทึกสาระสําคัญ 

ข้ันท่ี 5 ประเมินหลังเรียนดวยชุดการ

สอนแผนจุฬาโดยการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน  

แบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือนา

คะแนนมาหาประสิทธิภาพคา 

E2และการทดสอบคาที 

 

การเก็บขอมูลจากการใชชุดการสอนแผนจุฬา ผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูล

จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน และ (2) การเก็บขอมูลจาก

แบบสอบถามความคิดเห็น 

3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง

เรียนจากการใชชุดการสอนแผนจุฬา ผูวิจัยไดดําเนินการใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝก

ปฏิบัติเปนกิจกรรมระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน แลวนําขอมูลมาวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพ และความกาวหนาทางการเรียน ตอไป 

3.5.2 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา จํานวน 

31 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณคืนมา 

จํานวน 31 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ี

เรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับคุณภาพของ

ชุดการสอนแผนจุฬา ดังตอไปนี้ 

4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร โดยการหา

ประสิทธิภาพของชุดการสอนตามเกณฑ 80/80 

 4.1.1 วิเคราะหหาคา ความเช่ือม่ัน ความยากงาย และคาอานาจ จําแนก ของ

เครื่องมือ (บุญชม ศรีสะอาด, 2543, น. 53)  

  1) คาความเชื่อม่ัน สามารถหาโดยใชสูตร KR20 ของคูเดอร - ริชารดสัน 

(Kuder – Richardson) (บุญชม ศรีสะอาด, 2543, น 95) มีสูตรในการคํานวณ ดังนี้ คือ 
 

  rtt = 







− 1k
k

 










− ∑2s

pq
1  

 

 เม่ือ rtt  แทน   คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

  k  แทน   จานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

  p  แทน   สัดสวนของผูตอบถูกในขอหนึ่งๆ 

  q  แทน   สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งๆ = 1 – p 

  s2  แทน   ความแปรปรวนของคะแนนรวมของแบบทดสอบ 
 

 2) คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) มีสูตรในการคานวณ (บุญชม  ศรี

สะอาด, 2543, น. 90) ดังนี้ คือ  

สูตรในการคํานวณ 
 

N

R
=P  

 

 P คือ ดัชนีความยากของขอสอบ 

 R คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบขอสอบนั้นไดถูกตอง 

 N คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบขอสอบท้ังหมด 
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 การหาคาอํานาจจําแนก (R) 

 เปนการวิเคราะหคาอํานาจจําแนก เปนการดูความเหมาะสมของรายขอวา 

ขอคําถามสามารถจําแนกกลุมเกงและกลุมออนไดจริง หรือจําแนกผูท่ีมีคุณลักษณะสูงจากผูมี

คุณลักษณะต่ําได 

 สูตรในการคํานวณ 
 

N

RR
=r LU

-
 

 

r คือ คาอํานาจจําแนก 

RU คือ จํานวนนักเรียนในกลุมสูงท่ีตอบถูก (กลุมสูงใชประมาณรอยละ 25 

  ของนักเรียนท้ังหมด) 

RL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมต่ําท่ีตอบถูก (กลุมต่ําใชประมาณรอยละ 25 

  ของนักเรียนท้ังหมด) 

N คือ จํานวนนักเรียนในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 
 

 4.1.2 หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา (ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ, 2528, 

น. 214)  

 1) การคํานวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ทําไดโดยใชสูตร 

ดังตอไปนี้ 

100x
NxA

X
E 1

1
∑=  

 

 เม่ือ 1E  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  
1X∑  คือ   คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 

  A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 

  N  คือ   จํานวนผูเรียน 
 

  2) การคํานวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 
 

100x
NxB

X
E 2

2
∑=  

   

 เม่ือ 2E  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  
2X∑  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

  N คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

      B คือ   จํานวนผูเรียน 
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 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา เปน 

การวิเคราะหความแตกตางระหวางผลการทดสอบกอนเรียนและหลังการเรียนโดยใช ชุดการสอนแผน 

จุฬา โดยใชสูตร t – test (ลวน สายยศ, 2547, น. 301-302)  
 

( )
1

22

−

− ∑∑
∑

n
DDn

D  

 

     เม่ือกําหนดให D  คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

n    คือ   จํานวนนักเรียน  

∑D2  คือ   ผลรวมของ D แตละตัวยกกําลังสอง  

  (∑D) 2 คือ   ผลรวมของ D ท้ังหมดมายกกําลังสอง  
 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา ผูวิจัยได

วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผน

จุฬา  โดยนําคะแนนท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนมาคํานวณหาคาเฉลี่ย ( X )  และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

4.3.1 การหาคาเฉล่ีย 
 

N
fx

X ∑=  
 

 เม่ือกําหนดให X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

  ∑X คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

  f คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

  n คือ   จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
 

การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผน

จุฬา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร  ตามแนวคิดของริคเคอร 

(Likert Rating Scale) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง  เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

t      = 
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 4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Lafferty, Peter and Rowe, Julian, The 

Hutchison Dictionary of Science, 1995, pp. 561-562) 
 

S.D. =  ( )
( )1

22

−

− ∑∑
nn

XXn  

 

 เม่ือกําหนดให S.D. คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑X2 คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

  ∑X  คือ   คะแนนดิบ 

   n คือ   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหการวิจัยชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่อง ฮารดแวร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัด

พิจิตร ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จาก กิจกรรมระหวางเรียน 

และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 

แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห ประสิทธิภาพชุดการ

สอนแผนจุฬา ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของ นักเรียน และ ตอนท่ี 3 ผล

การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 

 

ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา  

 

การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร  มี3 ข้ันตอน คือ การ

ทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 - 4.3  

1.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร ซ่ึงทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยคละระดับสติปญญาระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียน เกง 1 คน ปานกลาง 

1 คน และออน 1 คน รวมมีท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1  

 

ตารางท่ี 4.1  คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่องฮารดแวร ในการทดสอบแบบเดี่ยว            

(n = 3) 

 

ทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน(E2) 

E1/ E2 

แบบเดี่ยว 77.78 78.33 77.78/78.33 

 

จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการสอนแผน

จุฬาเรื่อง ฮารดแวร มีประสิทธิภาพ คือ 77.78/78.33หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว
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ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 3 คนดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนํา ชุดการสอนแผนจุฬามาปรับปรุง ดังตอไปนี้ 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร ซ่ึงทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละระดับสติปญญาระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง 2 คน ปานกลาง 

2 คน และออน 2 คน รวมมีท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ(E1/E2) ดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่องฮารดแวร ในการทดสอบแบบกลุม           

(n = 6) 

 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน(E2) 

E1/E2 

3 79.44 81.11 79.44/81.11 

 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบ ประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการสอนแผน

จุฬา เรื่อง ฮารดแวร มีประสิทธิภาพ คือ 79.44/81.11หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม

ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 6 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก หนา 177) หลังจากสัมภาษณแลว ผูวิจัยไดนํา ชดุการสอนแผนจุฬามาปรับปรุงดังตอไปนี้ 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอน เรื่อง ฮารดแวร ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนาม โดยคละระดับสติปญญาระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง11 คน ปานกลาง 18 คน 

และออน 11 คน รวมมีท้ังหมด 40 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ(E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร ในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม (n = 31) 

 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน(E2) 

E1/E2 

3 81.94 82.15 81.94/82.15 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของชุดการสอน

แผน จุฬา เรื่อง ฮารดแวร มีประสิทธิภาพ 81.94/82.15 เปนไปตามเกณฑท่ีตั้งไว 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง 

ฮารดแวร ดังตารางท่ี 4.4  

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง 

ฮารดแวร ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n = 31) 

 

หนวยท่ี 

 

คะแนนเฉล่ียกอนเรียน              คะแนนเฉล่ียหลังเรียน t-test 

 X  S.D. X  S.D. 

3 5.42 0.64 9.55 1.05 28.55* 

*p<.05 t(.05,df 30) =1.6973 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร  จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาค สนามจํานวน 31 คน มี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง 

ฮารดแวร ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.5  

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา เรื่องฮารดแวร (n= 31) 

 

รายการความคิดเห็น X  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. องคประกอบของชุดการสอน 

1.1 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระเร่ือง 

ฮารดแวร 

 

4.19 

 

0.95 

 

เห็นดวยมาก 

1.2 ประมวลสาระแลวชวยใหสามารถเขาใจและ

สามารถอธิบายเก่ียวกับฮารดแวร 

4.29 0.94 เห็นดวยมาก 

1.3 สวนสรุปในบทเรียนชวยใหเขาใจเนื้อหาสาระเร่ือง

ฮารดแวร 

4.26 1.00 เห็นดวยมาก 

1.4 สไลดคอมพิวเตอรชวยกระตุนความสนใจของ

นักเรียน 

4.52 0.51 เห็นดวยมากที่สุด 

1.5 สไลดคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเขาใจเก่ียวกับ

ฮารดแวร 

4.23 0.92 เห็นดวยมาก 

1.6 แบบฝกปฏิบัตชิวยทบทวนความรูของนักเรียนในแต

ละหัวเร่ือง 

4.19 0.95 เห็นดวยมาก 

1.7 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหผูเรียนทราบระดับ

ความรูเดิมข้ึน 

4.16 1.04 เห็นดวยมาก 

1.8 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหผูเรียนมีความกาวหนา

ทางการเรียนมากข้ึน 

4.26 0.93 เห็นดวยมาก 

รวม 4.26 0.91 เห็นดวยมาก 

2. ประโยชนของชดุการสอน 

2.1 นักเรียนสามารถเขาใจเร่ืองฮารดแวรไดมากข้ึน 

 

4.52 

 

0.51 

 

เห็นดวยมากที่สุด 

2.2 นักเรียนสามารถทบทวนความรูเร่ืองฮารดแวรได 4.48 0.57 เห็นดวยมาก 

2.3 นักเรียนสามารถฝกปฏิบัติเร่ืองฮารดแวรไดจากชุด

การสอน 

4.42 0.62 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

รายการความคิดเห็น X  S.D. ระดับความคิดเห็น 

2.4 นักเรียนสามารถเรียนรูเร่ืองฮารดแวรไดเองจากชุด

การสอน 

4.42 0.56 เห็นดวยมาก 

รวม 4.46 0.56 เห็นดวยมาก 

รวมทั้งหมด 4.36 0.63 เห็นดวยมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นตอการใชชุดการสอนแผน

จุฬา หนวยท่ี 3 เรื่องฮารดแวร ในระดับมาก ( X  = 4.36) เม่ือพิจารณาแบงเปนรายดาน พบวา ดาน

องคประกอบในชุดการสอนโดยภาพรวมพบวานักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก ( X =4.26X) 

โดย ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ สไลดคอมพิวเตอรชวยกระตุนความสนใจของนักเรียน มีความคิดเห็นอยู

ในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.52) สวนดานประโยชนท่ีไดจากชุดการสอน พบวาโดยภาพรวมพบวา

นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก ( X =4.46) และ ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียนสามารถ

เขาใจเรื่องฮารดแวรไดมากข้ึน ความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.52) 

 

 

 

 

 



บทท่ี 5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา เพ่ือการพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานประกอบดวย (1) คูมือการ

ใชชุดการสอนแผนจุฬา (2) รายละเอียดของชุดการสอนแผนจุฬา (3) คูมือการเรียนดวยชุดการสอน

แผนจุฬา และ (4) แบบฝกปฏิบัติ 

ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแผนจุฬา 
1. รายละเอียดของวิชา/หลักสูตรการสอน  

2. การเตรียมตัวของครูและนักเรียน  

3. การออกแบบการเรียนการสอน  

4. แผนผังการจัดหองเรียน  

5. บทบาทของครูและนักเรียน  

6. สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม  

7. การจัดหองเรียน 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนแผนจุฬา  

หนวยท่ี 3  ฮารดแวร 

1. แผนการสอน  

2. แผนการใชสื่อการสอน 

ภาคท่ี 3 คูมือการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา  

1. คํานํา  

2. สารบัญ  

3. คําชี้แจง  

4. แผนผังแนวคิด  

5. เรื่องท่ี 4.1  

6. เรื่องท่ี 4.2 
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ภาคท่ี 4 แบบฝกปฏิบัติ  

1. แบบทดสอบกอนเรียน  

2. แบบฝกปฏิบัติ  

3. แบบทดสอบหลังเรียน  

4. เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการสอนแผนจุฬา 
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รายละเอียดของวิชา / หลักสูตรการสอน 
 

 ชุดการสอนแผนจุฬา  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 

คําอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาบทบาท ความสําคัญ นิยาม ลักษณะสําคัญและผลกระทบของเทคโนโลยี

สารสนเทศ ขอมูลและสารสนเทศ  ระบบสารสนเทศ  การจัดการสารสนเทศ  การแทนขอมูล  

แฟมขอมูล พัฒนาการคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร  อุปกรณและสวนประกอบ  ฮารดแวร  ซอฟตแวร 

ขอมูลขาวสารและการจัดการ  บุคลากรดานคอมพิวเตอร เครือขายคอมพิวเตอร เทคโนโลยีการ

สื่อสารขอมูลแบบตางๆ เทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ปฏิบัติการใชคอมพิวเตอร ในการศึกษาเทคโนโลยีจัดการสารสนเทศ  บทบาทและ

ความสําคัญของคอมพิวเตอรตอระบบสารสนเทศ และสามารถใชคอมพิวเตอรในการประยุกตใชงาน

ดานตางๆ  

 เพ่ือใหมีความรูความเขาใจเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

บทบาทและความสําคัญของคอมพิวเตอรตอระบบสารสนเทศและสามารถใชคอมพิวเตอรในการ

ประยุกตใชงานดานตางๆ ได 

 

วัตถุประสงค         

 1. อธิบายหลักการและวิธีการของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 2. จัดเก็บและบํารุงรักษาสารสนเทศใหถูกตองและเปนปจจุบันได 

 3. วิเคราะหองคประกอบและอธิบายหลักการทํางานของคอมพิวเตอรได 

 4.  ใชซอฟตแวรในการสรางชิ้นงานและเลือกใชใหเหมาะสมกับงานได 

 5. ใชคอมพิวเตอรในการจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศเพ่ือประกอบการตัดสินใจได 

 6. บอกความหมายและการทํางานของระบบเครือขายคอมพิวเตอรได 

 7. ใชอินเตอรเน็ตเพ่ือการสืบคนขอมูล การติดตอสื่อสารอยางมีจิตสํานึกมีคุณธรรม               

และมีความรับผิดชอบ 
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การเตรียมตัวของครูและนักเรียน 

 

การเตรียมตัวของครู  

 การเตรียมตัวของครู ประกอบดวย (1) การเตรียมตัวกอนใชชุดการสอนแผนจุฬา (2) 

ขณะใชชุดการสอนแผนจุฬา และ (3) หลังใชชุดการสอนแผนจุฬา  

 1. การเตรียมตัวกอนใชชุดการสอนแผนจุฬา  

 1.1 ครูควรศึกษาขอมูลในคูมือการใชชุดการสอนแผนจุฬาโดยละเอียด  

 1.2 ครูจัดชั้นเรียน โดยดูจากแผนผังการจัดชั้นเรียน และจัดมุมตางๆ ไดแกมุมหนังสือ  

 1.3 ครูตองเตรียมวัสดุสําหรับการเรียนการสอน ประกอบดวยประมวลสาระเรื่อง

ฮารดแวร แบบฝกปฏิบัติและสไลดคอมพิวเตอร  

 1.4 ครูตองเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน  

 1.5 ครูควรแนะนําใหผูเรียนเขาใจถึงวิธีการเรียน  

 1.6 ครูตองเตรียมแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

 1.7 ครูออกแบบการสอนประกอบดวย 9 ข้ันตอน ไดแก (1) วิเคราะหผูเรียนและ

กําหนดผูเรียน (2) วิเคราะหและกําหนดวัตถุประสงค (3) วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดเนื้อหา(4) 

กําหนดและพัฒนาข้ันตอนการสอน (5) กําหนดวิธีการสอน (6) กําหนดสื่อการสอน(7) กําหนด

สภาพแวดลอม (8) วางแผนและจัดการเรียนการสอน และ (9) กําหนดแนวทางการประเมิน  

 2. ขณะใชชุดการสอนแผนจุฬา  

  2.1 ครูดําเนินการตามข้ันตอนการสอนประกอบดวย 5 ข้ันตอน ไดแก (1) ทดสอบ

กอนเรียน (2) นําเขาสูข้ันตอนการเรียน (3) ประกอบกิจกรรม (4) สรุปบทเรียน และ (5) ทดสอบ  

หลังเรียน  

  2.2 ครูควรประเมินผลเปนระยะๆ ตามท่ีกําหนดไว  

 3. หลังใชชุดการสอนแผนจุฬา  

  3.1 ครูควรตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนใหอยูในสภาพเรียบรอย แลว

จัดเก็บใหเขาท่ีเรียบรอยทุกครั้งท่ีใชงานเสร็จ  

  3.2 ครูควรเก็บกระดาษคําตอบและแบบฝกปฏิบัติ แลวนํามาตรวจสอบเพ่ือทําการ

วิเคราะหขอมูล 
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การเตรียมตัวของนักเรียน  

 1. นักเรียนควรศึกษาประมวลสาระเรื่อง ฮารดแวร อยางละเอียด  

 2. นักเรียนตองเตรียมวัสดุ และอุปกรณท่ีตองใชในการเรียนใหครบถวน เชน ปากกา 

ดินสอ ยางลบ และไมบรรทัด                   

 3. ในการปฏิบัติงานตามภารกิจท่ีไดรับมอบหมาย นักเรียนจะตองปฏิบัติกิจกรรมตาม

ข้ันตอนใหครบถวนและเต็มความสามารถ พรอมกับทําแบบฝกปฏิบัติใหครบถวน  

 4. ในการทําแบบฝกหัด แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนใหนักเรียนปฏิบัติเต็ม

ความสามารถและไม ตองปรึกษาหารือกัน 
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แผนผังการจัดหองเรียน 
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บทบาทของครูและนักเรียน 
 บทบาทของคร ู 

 ในการสอนแบบชุดการสอนแผนจุฬา ครูมีบทบาท ดังนี้  

 1. เตรียมชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร  

 2. ศึกษาสวนประกอบชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวรอยางครบถวน  

 3. ครูตองเปนแหลงความรูใหกับนักเรียนเม่ือนักเรียนศึกษาประมวลสาระไมเขาใจ  

 4. ครูตองประเมินผลการเรียนของนักเรียนเปนระยะๆ ตามท่ีกําหนดไว  

 บทบาทของนักเรียน  

 ในการเรียนแบบชุดการสอนแผนจุฬา นักเรียนมีบทบาท ดังนี้  

 1. นักเรียนตองศึกษาชุดการสอนแผนจุฬาดวยความตั้งใจ โดยจะศึกษาหาความรูไดจาก

แหลงการเรียนรูท่ีจัดเตรียมไวให ไดแก มุมหนังสือ ซ่ึงสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง จากการศึกษากับ

เพ่ือนและการศึกษาจากผูสอน  

 2. เขารวมและปฏิบัติกิจกรรมอยางตั้งใจทุกกิจกรรม  

 3. แสดงความคิดเห็น หรือซักถามเม่ือมีขอสงสัย  

 4. เปนผูนําและผูตาม มีการนําเสนอผลงานภายในกลุม โดยสลับหนาท่ีกันนํา 
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ภาคที่ 2 

รายละเอียดของชุดการสอนแผนจุฬา 
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แผนการสอน 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

หนวยท่ี  3  ฮารดแวร         เวลา 2 ช่ัวโมง 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

หัวเรื่อง    

3.1  ความหมายและความสําคัญ 

3.2  หนวยรับขอมูล 

3.3  หนวยความจํา 

3.4  หนวยประมวลผล 

3.5 หนวยแสดงผล 

 

แนวคิด 

 3.1 ฮารดแวรหมายถึงอุปกรณท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่องคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนโครง

รางสามารถมองเห็นดวยตาและสัมผัสได ฮารดแวรมีความสําคัญคือเปนอุปกรณและเครื่องมือท่ีชวย

ในการจัดการหรือประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศรวมถึงอุปกรณท่ีเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเขาเปน

เครือขายตามตองการ 

 3.2 หนวยรับขอมูลหมายถึงอุปกรณท่ีทําหนาท่ีรับขอมูลหรือคําสั่งจากผูใชเขาสูเครื่อง

คอมพิวเตอรโดยจะแปลงขอมูลหรือคําสั่งนั้นใหอยูในรูปของสัญญาณไฟฟา 

 3.3 หนวยความจําหมายถึงอุปกรณเก็บสถานะขอมูลชุดคําสั่งและโปรแกรมท่ีอยูระหวาง

การประมวลผลของคอมพิวเตอร 

 3.4 หนวยประมวลผลหมายถึงอุปกรณท่ีเปนหัวใจของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีในการคิด

คํานวณ ประมวลผลและควบคุมการทํางานของอุปกรณอ่ืนในระบบ 

 3.5 หนวยแสดงผลหมายถึงเปนอุปกรณท่ีใชในการแสดงผลลัพธหรือสารสนเทศท่ีผาน

การประมวลผล โดยจะแปลงผลลัพธจากสัญญาณไฟฟาของเครื่องคอมพิวเตอรใหกลายเปนรูปแบบท่ี

มนุษยเขาใจ 
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วัตถุประสงค 

3.1 หลังจากศึกษาเรื่อง  “ความหมายและความสําคัญ”  แลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและความสําคัญของฮารดแวรได 

3.2 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยรับขอมูล”  แลว นักเรียนสามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยรับขอมูลได 

3.3 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยความจํา”  แลว  นักเรียนสามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยความจําได 

3.4 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยประมวลผล”  แลว  นักเรยีนสามารถอธิบายการทํางาน

ของหนวยประมวลผลได 

3.5 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยแสดงผล”  แลว  นักเรียนสามารถอธิบายการทํางาน

ของหนวยแสดงผลได 
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กิจกรรมการเรียน  หนวยท่ี 3  ฮารดแวร  จํานวน 2 ช่ัวโมง    

 

ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 

1.  ข้ันทดสอบกอน

เรียน 

ทําแบบทดสอบกอนเรยีน SDL แบบทดสอบกอนเรยีน 

เรื่อง ฮารดแวร 

15 นาที 

2.  นําเขาสูบทเรียน 1. นําเขาสูเรื่องดวยการ 

ดูสไลดคอมพิวเตอร

ประกอบคําบรรยาย

แนะนําการเรียน 

2. ครูช้ีประเด็นท่ีเรียน 

3. บันทึกสาระสําคัญ 

4. แบงกลุมนักเรียน 

กลุมละ 8 คน 

TDL/SDL 

 

 

 

TDL 

SDL 

SDL/PDL 

 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

   

 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

15 นาที 

3. ประกอบกิจกรรม    

การเรยีน 

หัวเรื่องท่ี 3.1 

ความหมายและ 

ความสําคญัของ

ฮารดแวร 

 

 

 

 

 

1. ดูสไลดคอมพิวเตอร 

ประกอบคําบรรยาย 

เรื่อง ความหมายและ

ความสําคญัของฮารดแวร 

2. ศึกษาประมวลสาระ 

เรื่องความหมายของ 

ฮารดแวร 

3. ปฏิบัติกิจกรรม 

4. อภิปรายความหมาย

ของความหมายของ

ฮารดแวร 

5. นําเสนอการอภิปราย 

6. สรุป 

SDL 

 

 

 

SDL 

 

 

SDL 

SDL/PDL 

 

 

TDL/SDL 

TDL 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

 

- ประมวลสาระ 

 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

15 นาที 
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กิจกรรมการเรียน  หนวยท่ี 3 ฮารดแวร  จํานวน 2 ช่ัวโมง    

 

ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 

หัวเรื่องท่ี 3.2  

หนวยรับขอมูล 

1. ดูสไลดคอมพิวเตอร 

ประกอบคําบรรยาย 

เรื่อง หนวยรับขอมลู 

2. ศึกษาประมวลสาระ 

เรื่องหนวยรับขอมลู 

3. ปฏิบัติกิจกรรม 

4. อภิปรายความหมาย

ของหนวยรับขอมูล 

5. นําเสนอการอภิปราย 

6. สรุป 

SDL 

 

 

SDL 

 

SDL 

SDL/PDL 

 

TDL/SDL 

TDL 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

- ประมวลสาระ 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

15 นาที 

หัวเรื่องท่ี 3.3  

หนวยความจํา 

1. ดูสไลดคอมพิวเตอร 

ประกอบคําบรรยาย 

เรื่อง หนวยความจํา 

2. ศึกษาประมวลสาระ 

เรื่องหนวยความจํา 

3. ปฏิบัติกิจกรรม 

4. อภิปรายความหมาย

ของหนวยความจํา 

5. นําเสนอการอภิปราย 

6. สรุป 

SDL 

 

 

SDL 

 

SDL 

SDL/PDL 

 

TDL/SDL 

TDL 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

- ประมวลสาระ 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

15 นาที 

หัวเรื่องท่ี 3.4  

หนวยประมวลผล 

1. ดูสไลดคอมพิวเตอร 

ประกอบคําบรรยาย 

เรื่อง หนวยประมวลผล 

2. ศึกษาประมวลสาระ 

เรื่องหนวยประมวลผล 

3. ปฏิบัติกิจกรรม 

4. อภิปรายความหมาย

ของหนวยประมวลผล 

5. นําเสนอการอภิปราย 

6. สรุป 

SDL 

 

 

SDL 

 

SDL 

SDL/PDL 

 

TDL/SDL 

TDL 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

- ประมวลสาระ 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

 

 

15 นาที 
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กิจกรรมการเรียน  หนวยท่ี 3 ฮารดแวร  จํานวน 2 ช่ัวโมง 
 

ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 

หัวเรื่องท่ี 3.5 

หนวยแสดงผล 

1. ดูสไลดคอมพิวเตอร 

ประกอบคําบรรยาย 

เรื่อง หนวยแสดงผล 

2. ศึกษาประมวลสาระ 

เรื่องหนวยแสดงผล 

3. ปฏิบัติกิจกรรม 

4. อภิปรายความหมาย

ของหนวยแสดงผล 

5. นําเสนอการอภิปราย 

6. สรุป 

SDL 

 

 

SDL 

 

SDL 

SDL/PDL 

 

TDL/SDL 

TDL 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

- ประมวลสาระ 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

 

 

15 นาที 

ข้ันท่ี 4  สรุป

บทเรียน 

1. ฟงการบรรยาย

ประกอบสไลด

คอมพิวเตอร สรุป

บทเรียน เรื่อง ฮารดแวร 

2. ครูและนักเรียนรวมกัน

สรุปประเด็นสาระสําคัญ

ของฮารดแวร 

3. บันทึกสาระสําคัญ 

TDL 

 

 

TDL/SDL 

 

 

SDL 

- สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

- แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

 

15 นาที 

5.ข้ันทดสอบหลัง

เรียน 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน SDL แบบทดสอบหลัง 

เรียนเรื่อง ฮารดแวร 

15 นาที 

 

ส่ือการเรียน/ส่ือการสอน 

 1. ประมวลสาระ เรื่อง ฮารดแวร    

2. สไลดคอมพิวเตอร เรื่อง ฮารดแวร 

3. แบบฝกปฏิบัติ 
 

การประเมินการเรียน 

 1. ประเมินกอนเรียนดวยแบบทดสอบกอนเรียน 

 2. ประเมินระหวางเรียน ไดแก การบันทึกสาระสําคัญ  อภิปราย   

 3. ประมวลสาระ เรื่อง ฮารดแวร      

 4. ประเมินกอนเรียนดวยแบบทดสอบกอนเรียน 



74 

บทสไลดคอมพิวเตอร ชุดที่ 1 

แนะนําการเรียน 

 

ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

1 

 
 

สไลดคอมพิวเตอร แนะนําการเรียน 

2 

 
 

เรื่องท่ีศึกษาคือ ฮารดแวร 

 

3 

 
 

ข้ันตอนการสอนมี5 ข้ันตอนคือ 

4 

 
 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  

นักเรียนทํา แบบทดสอบกอนเรียน ใช

เวลา 

ทํา 15 นาที  
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ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

5 

 
 

ข้ันท่ี 2 นํา เขาสูบทเรียน  

นักเรียนจะไดฟงการบรรยายประกอบ

สไลด คอมพิวเตอร แนะนําการเรียน 

เปนเวลา 5 นาที  

6 

 
 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม  

นักเรียนจะไดฟงการบรรยายประกอบ

สไลด คอมพิวเตอร เรื่องฮารดแวร 

7 

 
 

ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน  

นักเรียนจะไดฟงการบรรยายประกอบ

สไลด คอมพิวเตอร สรุปบทเรียน เรื่อง 

ฮารดแวร 

8 

 
 

ผลิตโดย บุญรอด  ชูเมือง  
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บทสไลดคอมพิวเตอร ชุดที่ 2 

ประกอบกิจกรรม เร่ือง ฮารดแวร 

 

ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

1 

 
 

สไลดคอมพิวเตอร  

ประกอบกิจกรรมการเรียน 

เรื่องฮารดแวร 

2 

 
 

ฮารดแวร หมายถึง อุปกรณท่ีประกอบข้ึนเปน

เครื่องคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนโครงราง

สามารถมองเห็นดวยตาและสัมผัสได 

3 

 
 

ฮารดแวรมีความสําคัญคือเปนอุปกรณและ

เครื่องมือท่ีชวยในการจัดการหรือประมวลผล

ขอมูลใหเปนสารสนเทศรวมถึงอุปกรณท่ีเชื่อมโยง

คอมพิวเตอรเขาเปนเครือขาย 

ตามตองการ 

 

 
 

ฮารดแวรแบงตามลักษณะการทํางานปน 4 หนวย

คือ หนวยรับขอมูล หนวยประมวลผลกลาง 

หนวยความจําและหนวยแสดงผล 
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ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

4 

 
 

หนวยรับขอมูล (Input unit)หมายถึง อุปกรณท่ี

ทําหนาท่ีรับขอมูลรับขอมูลหรือคําสั่งจากผูใชเขาสู

เครื่องคอมพิวเตอรโดยจะแปลงขอมูลหรือคําสั่ง

นั้นใหอยูในรูปของสัญญาณไฟฟา อุปกรณท่ีอยูใน

หนวยรับขอมูลไดแกอุปกรณดังนี้                              

5 

 
 

อุปกรณท่ีอยูในหนวยรับขอมูลไดแก 

เมาส, แปนพิมพ, OCR (Optical Character 

Reader), เครื่องอานพิกัด (Digitizer) , 

สแกนเนอร (Scanner)  ปากกาแสง (Light Pen), 

จอยสติก (Joy Sticks), จอสัมผัส (Touch 

Screen) เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale 

Terminal)  เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale 

Terminal), กลองดิจิทัล (Digital Camera),           

เว็บแคม (Webcam) และไมคโครโฟน 

(Microphone) 

6 

 

เมาส (Mouse) ใชในการติดตอสั่งการใหเครื่อง

คอมพิวเตอรทํางานภายในมีแกน 2 แกนฉากกัน 

ซ่ึงสัมผัสอยูกับผิวของลูกกลิ้ง เม่ือมีการหมุนจะทํา

ใหทราบตําแหนงการเลื่อนซอฟตแวรบนเครื่อง

คอมพิวเตอรจะรับขอมูลตาง และปุมบนเมาสจะ

ทําการสงสัญญาณใหซอฟตแวรทํางานตาม

ตองการ 

7 

 

 แปนพิมพ (Keyboard) อุปกรณรับขอมูลจาก

การกดแปนแลวทําการเปลี่ยนเปนรหัส เพ่ือบอก

ใหคอมพิวเตอรรูวามีการกดตัวอักษรอะไร แผง

แปนอักขระสวนใหญเปนไปตามมาตรฐานของ

เครื่องพิมพดีด ซ่ึงระบบรับรหัสตัวอักขระท่ีใช

ในทางคอมพิวเตอรเปนรหัส 7 หรือ 8 บิต 
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ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

8 

 

ปากกาแสง (Light Pen) เปนอุปกรณทํางาน

คลายกับเมาสในการติดตอกับคอมพิวเตอร เปน

อุปกรณท่ีเหมาะสําหรับงานวาดภาพ 

9 

 

เครื่องอานพิกัด (Digitizer) เปนอุปกรณรับขอมูล 

มีลักษณะเปนแผนกระดานสี่เหลี่ยม มีสายไฟฟา

และอุปกรณคลายแวนขยายท่ีมีเครื่องหมาย

กากบาทตรงกลาง พรอมกับปุมสําหรับกด โดย

ปกติมักใชในการอานจุดพิกัดของแผนท่ีหรือ

ตําแหนงของภาพกราฟกตางๆ 

 

10 

 

OCR (Optical Character Reader) อุปกรณ

นําเขาขอมูล โดยใชวิธีการอานขอมูลดวยลําแสง

ในลักษณะพาดขวางบนเอกสารท่ีมีขอมูลอยู แลว

แปลงรหัสเปนสัญญาณไฟฟาเขาไปเก็บในเครื่อง

คอมพิวเตอรอุปกรณโอซีอาร ท่ีเราสามารถพบ

เห็นไดในชีวิตประจําวัน ไดแก เครื่องอานรหัสแทง 

(Barcode reader) 

11 

 
 

จอยสติก (Joy Sticks) เปนอุปกรณท่ีใชในการ

ควบคุมทิศทางของวัตถุบนหนาจอคอมพิวเตอร

สวนใหญจะใชในการเลนเกมคอมพิวเตอร มีท้ังท่ี

เปนแบบแบน แบบคันโยก หรือ แบบพวงมาลัย 
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ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

12 

 

สแกนเนอร (Scanner) เปนอุปกรณนําเขาขอมูล

ท่ีเปนเอกสาร รูปภาพ หรือ รูปถาย สแกนเนอร

สามารถแบงออกได 3 ประเภท คือ 

     - แบบเลื่อนกระดาษ (Sheet-Fed Scanner)   

     - แบบแทนนอน (Flatbed scanner)|  

     - แบบมือถือ (Hand-held Scanner) 

13 

 

จอสัมผัส (Touch Screen) เปนหนา

จอคอมพิวเตอรท่ีเปนอุปกรณนําเขาดวย หนาจอ

ออนไหวกับแรงกด ผูใชปฏิสัมพันธกับ

คอมพิวเตอรโดยการสัมผัสภาพหรือคําบนหนาจอ 

เปนจอภาพชนิดพิเศษท่ีใชระบบสัมผัสแทนการใช

คียบอรดและเมาส 

14 

 

.  กลองดิจิทัล (Digital Camera) เปนอุปกรณรับ

ขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร ท่ีสามารถแปลง

ขอมูลภาพเปนสัญญาณดิจิทัล มีลักษณะการใช

งานเหมือนกลองถายภาพท่ัว ไป แตตางกันตรงท่ี

ไมตองใชฟลมในการบันทึกขอมูล ขอมูลภาพท่ีได

สามารถถายลงสูเครื่องคอมพิวเตอรและสามารถ

เรียกดูไดทันที หรือจะใชโปรแกรมชวยตกแตง

ภาพใหดูสวยงามข้ึนก็ได 

15 

 
 

หนวยความจําหมายถึงอุปกรณเก็บสถานะขอมูล

ชุดคําสั่งและโปรแกรมตางๆท่ีอยูระหวางการ

ประมวลผลของคอมพิวเตอร หนวยความจําแบง

ออกเปน 2 ประเภท คือ หนวยความจําหลักและ

หนวยความจํารอง 
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ลําดับที ่ ขอความภาพ เสียง 

16 

 

หนวยความจําหมายถึงอุปกรณเก็บสถานะขอมูล

ชุดคําสัง่และโปรแกรมตางๆที่อยูระหวางการ

ประมวลผลของคอมพิวเตอร หนวยความจาํแบง

ออกเปน 2 ประเภท คือ หนวยความจําหลักและ

หนวยความจํารอง 

 

17 

 

หนวยความจําหลัก (Main Memory) หรือเรียกวา 

หนวยความจําภายใน (Internal Memory) สามารถ

แบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก (1)รอม (Read Only 

Memory - ROM) (2) แรม (Random Access 

Memory) 

 

18 

 
 

Rom เปนหนวยความจาํที่มีโปรแกรมหรือขอมูลอยู

แลว สามารถเรียกออกมาใชงานไดแตจะไมสามารถ

เขียนเพิ่มเติมได และแมวาจะไมมีกระแสไฟฟาไป

เลี้ยงใหแกระบบขอมูลก็ไมสูญหายไป 

19 

 
 

แรม (Ran แรม (Random Access Memory) เปน

หนวยความจําที่สามารถเก็บขอมูลไดเมื่อมี

กระแสไฟฟาหลอเลี้ยงเทานัน้ เมื่อใดไมมีกระแสไฟฟา

มาเลี้ยงขอมูลที่อยูในหนวยความจําชนิดนี้จะหายไป

ทันท ี

20 

 
 

หนวยความจํารอง (Second Memory) หรือ

หนวยความจําภายนอก (External Memory) เปน

หนวยความจําที่ตองอาศัยสื่อบันทึกขอมูลและอุปกรณ

รับ-สงขอมูลชนิดตางๆ ไดแก ฮารดดิสก (Hard Disk)

ฟล็อบปดิสก (Floppy Disk) ซีดี (Compact Disk - 

CD) รีมูฟเอเบิลไดรฟ (Removable Drive)              

การดเมมโมรี (Memory Card) 
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ลําดับที ่ ขอความภาพ เสียง 

21 

 
 

ฮารดดิสก (Hard Disk) เปนฮารดแวรทําหนาที่เก็บ

ขอมูลในเคร่ีองคอมพิวเตอร ทั้งโปรแกรมใชงานตางๆ 

ไฟลเอกสาร รวมทั้งเปนที่เก็บระบบปฏิบัติการที่เปน

โปรแกรมควบคุมการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร

ดวย 

22 

 

ซีดี (Compact Disk - CD) เปนอุปกรณบันทึกขอมูล

แบบดิจิทลั เปนสื่อที่มีขนาดความจุสูงเหมาะสําหรับ

บันทึกขอมูลแบบมัลติมีเดีย ซีดรีอมทํามาจากแผน

พลาสติกกลมบางที่เคลือบดวยสารโพลคีารบอเนต 

(Poly Carbonate) ทําใหผิวหนาเปนมันสะทอนแสง 

โดยมีการบนัทึกขอมูลเปนสายเดียว (Single Track) 

มีขนาดเสนผาศูนยกลางประมาณ 120 มิลลิเมตร 

ปจจุบนัมีซีดีอยูหลายประเภท ไดแก ซีดีเพลง 

(AudioCD) วีซีด ี(Video CD - VCD) ซีดี-อาร (CD 

Recordable – CD-R) ซีดี-อารดับบลวิ (CD-

Rewritable – CD-RW)และ ดีวีดี (Digital Video 

Disk - DVD) 

23 

 
 

การดเมมโมรี (Memory Card) เปนอุปกรณบันทึก

ขอมูลที่มีขนาดเล็ก พัฒนาข้ึน เพื่อนําไปใชกับ

อุปกรณเทคโนโลยีแบบตางๆ เชน กลองดิจิทัล 

คอมพิวเตอรมือถือ (Personal Data Assistant - 

PDA)โทรศัพทมือถือ cเปนตน 

24 

 

หนวยประมวลผลหนวยประมวลผล (Central 

Processing Unit - CPU)หมายถึงอุปกรณที่เปน

หัวใจของคอมพิวเตอรทําหนาทีใ่นการคิดคํานวณ 

ประมวลผล และควบคุมการทาํงานของอุปกรณอ่ืนใน

ระบบ หนวยประมวลผลกลางประกอบดวยสวน

สําคัญ 2 สวน คือ.) หนวยคํานวณและตรรกะ 

(Arithmetic & Logical Unit : ALU) และหนวย

ควบคุม (Control Unit) 
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25 

 

1) หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic & 

Logical Unit : ALU)หนวยคํานวณตรรกะทํา

หนาท่ีเหมือนกับเครื่องคํานวณอยูในเครื่อง

คอมพิวเตอร โดยทํางานเก่ียวกับการคํานวณทาง

คณิตศาสตร เชน บวก ลบ คูณ หาร อีกท้ังยังมี

ความสามารถอีกอยางหนึ่งท่ีเครื่องคํานวณ

ธรรมดาไมมี คือ ความสามารถในเชิงตรรกะ

ศาสตร หมายถึง ความสามารถในการ

เปรียบเทียบตามเง่ือนไข และกฎเกณฑทาง

คณิตศาสตร เพ่ือใหไดคําตอบออกมาวาเง่ือนไข 

นั้นเปน จริง หรือ เท็จ ได ซีพียู ท่ีมีจําหนายใน

ทองตลาด ไดแกPentium III , Pentium 4 , 

Pentium M (Centrino) , Celeron , Dulon , 

Athlon          

2) หนวยควบคุม (Control Unit)หนวย

ควบคุม ทําหนาท่ีควบคุมลําดับข้ันตอนการ

ประมวลผล รวมไปถึงการประสานงานกับอุปกรณ

นําเขาขอมูล อุปกรณแสดงผล และหนวยความจํา

สํารองดวย  

 

26 

 

หนวยแสดงผล คือ เปนอุปกรณท่ีใชในการ

แสดงผลลัพธหรือสารสนเทศท่ีผานการ

ประมวลผล โดยจะแปลงผลลัพธจาก

สัญญาณไฟฟาของเครื่องคอมพิวเตอรให

กลายเปนรูปแบบท่ีมนุษยเขาใจ             
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ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

27 

 

จอภาพ (Monitor) เปนสวนประกอบสําคัญอยาง

หนึ่งท่ีขาดไมได หนาท่ีของมันคือ ทําการแสดงผล

ของเครื่องคอมพิวเตอร  จอภาพมีอยู 3 แบบ คือ

จอภาพแบบหลอด CRT ซ่ึงจะเหมือนกับจอภาพ

ของโทรทัศน จอภาพแบบนี้ปจจุบันไดรับความ

นิยมนอยลง เนื่องจากมีขนาดท่ีใหญ น้ําหนักมาก 

และยังมีรังสีออกมาจากจอภาพทําใหเกิดความ

รอนสูงขณะใชงานจอภาพแบบ LCD ซ่ึงมีขนาด

เล็กและบางกวามาก จึงใชไฟฟานอยกวาและ

ถนอมสายตาของผูใชไดดีกวาและจอภาพแบบ 

LED เปนจอภาพแบบใหมท่ีไดรับ 

28 

 

เครื่องพิมพ (Printer) เปนอุปกรณท่ีทําหนาท่ี

แสดงผลลัพธในรูปของอักขระหรือรูปภาพท่ีจะไป

ปรากฏอยูบนกระดาษ แบงออกเปน 4 ประเภท 

ไดแก เครื่องพิมพดอตเมตทริกซ (Dot Matrix 

Printer)เครื่องพิมพแบบพนหมึก (Ink-Jet 

Printer) เครื่องพิมพแบบเลเซอร (Laser Printer) 

และ พล็อตเตอร (Plotter) 

29 

 

ลําโพง (Speaker) เป นอุปกรณแสดงผลลัพธท่ีอยู

ในรูปของเสียง สามารถเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร

ผานแผงวงจรเก่ียวกับเสียง (Sound card) ซ่ึงมี

หนาท่ีแปลงขอมูลดิจิทัลไปเปนเสียง 

 

 

 

 

 

 

 



84 

บทสไลดคอมพิวเตอร ชุดที่ 3 

สรุปบทเรียน 

 

ลําดับท่ี ขอความภาพ เสียง 

1 

 
 

สไลดคอมพิวเตอร สรุปบทเรียน เรื่อง 

ฮารดแวร 

 

2 

 
 

ฮารดแวร (Hardware)   

 หมายถึง อุปกรณตางๆท่ีประกอบ

รวมกันเปนตัวเครื่องคอมพิวเตอร และอุปกรณ

รอบขาง (Peripheral) ท่ีทํางานกับเครื่อง

คอมพิวเตอร 

3 

 

ฮารดแวร (Hardware)  แบงตามลักษณะการ

ทํางานไดเปน 4 หนวย ดังนี้ 

1.  หนวยรับขอมูล (Input Unit)  

2.  หนวยประมวลผลกลาง (CPU – Central 

Processing Unit)  

3.  หนวยความจํา (Memory หรือ Storage)  

4.  หนวยแสดงผล (Output  Unit) 

4 

 
 

หนวยรับขอมูล (Input unit)ทําหนาท่ีในการ

รับคําสั่งตาง ๆ  และขอมูลเขาสูหนวยความจํา

หลักของเครื่องคอมพิวเตอรไดแก คียบอรด ,

เมาส, เครื่องสแกนเนอร, จอสัมผัส, กลอง

ถายภาพดิจิตอล 
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5 

 
 

หนวยประมวลผลกลาง: ซีพียู (Central 

Processing Unit: CPU) เปนศูนยกลาง

ควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอร 

ประกอบดวย หนวยควบคุม (Control Unit)

และหนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic 

and Logic Unit ; ALU) 

6 

 

หนวยความจํา (Memory)เปนอุปกรณเก็บ

สถานะขอมูลและชุดคําสั่ง เพ่ือการประมวลผล

ของคอมพิวเตอรแบงเปนหนวยความจําหลัก 

(Main Memory Unit)เชนRAM,ROM และ

หนวยความจํารอง (Secondary Memory 

Unit)เชน ฮารดดิสก  

 แผน CD DVD  Flash Drive 

7 

 
 

หนวยแสดงผล (Output Unit) คือ อุปกรณ 

ท่ีทําหนาท่ีแสดงผลลัพธท่ีไดจากการ

ประมวลผลไดแก    จอภาพ เครื่องพิมพ 

ลําโพง  โปรเจคเตอร 

8 

 
 

ผลิตโดย 

บุญรอด  ชูเมือง 
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ภาคที่ 3 

คูมือการเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา 
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ประมวลสาระ 

 

 

 

ชุดการสอนแผนจุฬา 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ือง ฮารดแวร 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

 

บุญรอด  ชูเมือง 
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คํานํา 

 

ประมวลสาระเรื่อง “ฮารดแวร  ”เลมนี้  จัดทําข้ึนเพ่ือใชประกอบการชุดสอนแผนจุฬา 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  โดยกลาวถึงฮารดแวร

ประเด็นความหมายความสําคัญ  หนวยรับขอมูล  หนวยความจํา หนวยประมวลผล และหนวย

แสดงผลสามารถคิดวิเคราะห และสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

 

 

 

 

บุญรอด  ชูเมือง 
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สารบัญ 

 

เรื่อง หนา 

คําชี้แจง   1 

แผนผังแนวคิด   2 

ประมวลสาระการเรียนรู   3 

เรื่องท่ี 1.1  ความหมายละความสําคัญของฮารดแวร   5 

เรื่องท่ี 1.2  หนวยรับขอมูล   6 

เรื่องท่ี 1.3  หนวยความจํา   13 

เรื่องท่ี 1.4  หนวยประมวลผล   18 

เรื่องท่ี 1.5  หนวยแสดงผล   19 
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คําช้ีแจง 

 

1. สวนประกอบของประมวลสาระประกอบดวย 

 1.1 แผนผังแนวคิด 

 1.2 แผนกการสอน 

 1.3 เนื้อหาสาระ 

 1.3.1 ความหมายละความสําคัญของฮารดแวร 

1.3.2 หนวยรับขอมูล 

1.3.3 หนวยความจํา 

1.3.4 หนวยประมวลผล 

1.3.5 หนวยแสดงผล 

2. วิธีการใชประมวลสาระ 

 2.1 ศึกษาแผนผังแนวคิด เพ่ือชวยใหนักเรียนไทราบแนวทางท่ีตองการเรียนรู 

 2.2 ศึกษาแผนการสอน 

 2.3 อานเนื้อหาสาระและสรุป 

ผูเรียนสามารถศึกษาดวยตนเองตามในเนื้อหาสาระไดหลายครั้งจนกวาจะเขาใจ หรือ

ศึกษาไปพรอมกับการทําแบบฝกปฏิบัติ หรือจากการสืบคนขอมูลเพ่ิมเติมจากหองสมุดของกลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเพ่ิมเติมได 
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แผนผังแนวคิด (Concept Mapping) 

หนวยท่ี 3  ฮารดแวร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนวยท่ี 3 

ฮารดแวร 

ความหมายและความสําคัญ 

หนวยรับขอมูล 

หนวยความจํา 

หนวยประมวลผล 

หนวยแสดงผล 
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ประมวลสาระการเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

หนวยท่ี  3  ฮารดแวร         เวลา 2 ช่ัวโมง 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

หัวเรื่อง    

 เรื่องท่ี 1.1 ความหมายและความสําคัญ 

 เรื่องท่ี 1.2 หนวยรับขอมูล 

 เรื่องท่ี 1.3 หนวยความจํา 

 เรื่องท่ี 1.4 หนวยประมวลผล 

 เรื่องท่ี 1.5 หนวยแสดงผล 

 

แนวคิด 

 3.1 ฮารดแวรหมายถึงอุปกรณตางๆท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่องคอมพิวเตอรมีลักษณะเปน

โครงรางสามารถมองเห็นดวยตาและสัมผัสได ฮารดแวรมีความสําคัญคือเปนอุปกรณและเครื่องมือท่ี

ชวยในการจัดการหรือประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศรวมถึงอุปกรณท่ีเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเขา

เปนเครือขายตามตองการ 

 3.2 หนวยรับขอมูลหมายถึงอุปกรณท่ีทําหนาท่ีรับขอมูลรับขอมูลหรือคําสั่งจากผูใชเขาสู

เครื่องคอมพิวเตอรโดยจะแปลงขอมูลหรือคําสั่งนั้นใหอยูในรูปของสัญญาณไฟฟา 

 3.3 หนวยความจําหมายถึงอุปกรณเก็บสถานะขอมูลชุดคําสั่งและโปรแกรมตางๆ ท่ีอยู

ระหวางการประมวลผลของคอมพิวเตอร 

 3.4 หนวยประมวลผลหมายถึงอุปกรณท่ีเปนหัวใจของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีในการคิด

คํานวณ ประมวลผล และควบคุมการทํางานของอุปกรณอ่ืนในระบบ 

 3.5 หนวยแสดงผลหมายถึงเปนอุปกรณท่ีใชในการแสดงผลลัพธหรือสารสนเทศท่ีผาน

การประมวลผลโดยจะแปลงผลลัพธจากสัญญาณไฟฟาของเครื่องคอมพิวเตอรใหกลายเปนรูปแบบท่ี

มนุษยเขาใจ 

 

วัตถุประสงค 

3.1 หลังจากศึกษาเรื่อง  “ความหมายและความสําคัญ”  แลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและความสําคัญของฮารดแวรได 
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3.2 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยรับขอมูล”  แลว นักเรียนสามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยรับขอมูลได 

3.3 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยความจํา”  แลว  นักเรียนสามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยความจําได 

3.4 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยประมวลผล”  แลว  นักเรยีนสามารถอธิบายการทํางาน

ของหนวยประมวลผลได 

3.5 หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวยแสดงผล”  แลว  นักเรียนสามารถอธิบายการทํางาน

ของหนวยแสดงผลได 
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เรื่องท่ี 3.1  ความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

 

 ฮารดแวรหมายถึงอุปกรณท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่องคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนโครงราง

สามารถมองเห็นดวยตาและสัมผัสได ประกอบดวย  4 หนวย  คือ  

 

 
 

ภาพท่ี 3.1  ฮารดแวร 

                   

 1) หนวยรับขอมูล ไดแก เมาส  แปนพิมพ   OCR (Optical Character Reader)  

เครื่องอานพิกัด (Digitizer)  สแกนเนอร (Scanner)  ปากกาแสง (Light Pen) ) จอยสติก (Joy 

Sticks)  จอสัมผัส (Touch Screen) เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale Terminal)  เครื่องเทอรมินัล 

(Point of Sale Terminal)  กลองดิจิทัล (Digital Camera)   เว็บแคม (Webcam) และไมคโครโฟน 

(Microphone) 

 2) หนวยความจําไดแก รอม (Read Only Memory - ROM)   รอม (Read Only 

Memory - ROM)  ฟล็อบปดิสก (Floppy Disk)  ซีดี (Compact Disk – CD )  รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

(Removable Drive) และการดเมมโมรี (Memory Card) 

 3) หนวยประมวลผลไดแก หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic & Logical Unit : 

ALU) 
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หนวยควบคุม (Control Unit) 

 4) หนวยแสดงผลคือ จอภาพ (Monitor) เครื่องพิมพ (Printer) และ) ลําโพง (Speaker) 

 ฮารดแวรมีความสําคัญคือเปนอุปกรณและเครื่องมือท่ีชวยในการจัดการหรือประมวลผล

ขอมูลใหเปนสารสนเทศรวมถึงอุปกรณท่ีเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเขาเปนเครือขายตามตองการ  

 สรุปไดวา ฮารดแวร (hardware) หมายถึง อุปกรณตางๆ ท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่อง

คอมพิวเตอร มีลักษณะเปนโครงรางสามารถมองเห็นดวยตาและสัมผัสได (รูปธรรม) เชน จอภาพ 

คียบอรด เครื่องพิมพ เมาส เปนตน ซ่ึงสามารถแบงออกเปนสวนตางๆ ตามลักษณะการทํางาน ได 4 

หนวย คือ หนวยรับขอมูล (Input Unit)  หนวยความจํา (Memory Unit)  หนวยประมวลผลกลาง 

(Central Processing Unit : CPU)  หนวยแสดงผล (Output Unit) 

 

เรื่องท่ี 3.2  หนวยรับขอมูล 

 

หนวยรับขอมูลหมายถึง อุปกรณท่ีทําหนาท่ีรับขอมูลรับขอมูลหรือคําสั่งจากผูใชเขาสู

เครื่องคอมพิวเตอรโดยจะแปลงขอมูลหรือคําสั่งนั้นใหอยูในรูปของสัญญาณไฟฟา 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2  หนวยรับขอมูล 

 

หนวยรับขอมูล (Input Unit)  ไดแก แปนพิมพ  เมาส  OCR (Optical Character 

Reader)  เครื่องอานพิกัด (Digitizer)  สแกนเนอร (Scanner)  ปากกาแสง (Light Pen) ) จอยสติก 

(Joy Sticks)  จอสัมผัส (Touch Screen) เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale Terminal)  

เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale Terminal)  กลองดิจิทัล (Digital Camera)   เว็บแคม (Webcam) 

และไมคโครโฟน (Microphone) 
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ภาพท่ี 3.3  แปนพิมพ (Keyboard) 

 

 1) แปนพิมพ (Keyboard) อุปกรณรับขอมูลจากการกดแปนแลวทําการเปลี่ยนเปนรหัส  

เพ่ือบอกใหคอมพิวเตอรรูวามีการกดตัวอักษรอะไร แผงแปนอักขระสวนใหญเปนไปตามมาตรฐาน

ของเครื่องพิมพดีด ซ่ึงระบบรับรหัสตัวอักขระท่ีใชในทางคอมพิวเตอรเปนรหัส 7 หรือ 8 บิต 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4  เมาส (Mouse) 

 

2) เมาส (Mouse) อุปกรณนําเขาขอมูลโดยการเลื่อนเมาสเพ่ือบังคับตัวชี้ไปยังตําแหนง

ตางๆ บนหนาจอ เมาสท่ีนิยมใชมีดวยกัน 3 ประเภท ไดแก 

 - แบบทางกล (Mechanical) ใชลูกกลิ้งกลม 

 - แบบใชแสง (Optical mouse) 

 - แบบไรสาย (Wireless Mouse) 
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ภาพท่ี 3.5  OCR (Optical Character Reader) 

 

 3) OCR (Optical Character Reader) อุปกรณนําเขาขอมูล โดยใชวิธีการอานขอมูล

ดวยลําแสงในลักษณะพาดขวางบนเอกสารท่ีมีขอมูลอยู แลวแปลงรหัสเปนสัญญาณไฟฟาเขาไปเก็บ

ในเครื่องคอมพิวเตอรอุปกรณโอซีอารท่ีเราสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวัน ไดแก เครื่องอานรหัส

แทง (Barcode reader) 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6  เครื่องอานพิกัด (Digitizer) 

 

 4) เครื่องอานพิกัด (Digitizer) เปนอุปกรณรับขอมูล มีลักษณะเปนแผนกระดานสี่เหลี่ยม 

มีสายไฟฟาและอุปกรณคลายแวนขยายท่ีมีเครื่องหมายกากบาทตรงกลาง พรอมกับปุมสําหรับกด 

โดยปกติมักใชในการอานจุดพิกัดของแผนท่ีหรือตําแหนงของภาพกราฟกตางๆ 
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ภาพท่ี 3.7  สแกนเนอร (Scanner) 

 

5) สแกนเนอร (Scanner) เปนอุปกรณนําเขาขอมูลท่ีเปนเอกสาร รูปภาพ หรือ รูปถาย 

สแกนเนอรสามารถแบงออกได 3 ประเภท คือ 

 - แบบเลื่อนกระดาษ (Sheet-Fed Scanner) สแกนเนอรแบบนี้จะรับกระดาษแลว 

คอย ๆ เลื่อน หนากระดาษใหผานหัวสแกนซ่ึงอยูกับท่ี 

 - แบบแทนนอน (Flatbed scanner) สแกนเนอรแบบนีHจะมีกลไกคลายกับเครื่อง

ถายเอกสารเหมาะสําหรับใชกับเอกสารท้ังท่ีเปนแผนเดียวและเอกสารท่ีเปนเลม 

 - แบบมือถือ (Hand-held Scanner) สแกนเนอรแบบมือถือไดรวมเอาขอดีของ

สแกนเนอร ท้ังสองแบบเขาไวดวยกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.8  ปากกาแสง (Light Pen) 

 

 6) ปากกาแสง (Light Pen) เปนอุปกรณทํางานคลายกับเมาสในการติดตอกับ

คอมพิวเตอร เปนอุปกรณท่ีเหมาะสําหรับงานวาดภาพ 
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ภาพท่ี 3.9  จอยสติก (Joy Sticks) 

 

 7) จอยสติก (Joy Sticks) เปนอุปกรณที_ใชในการควบคุมทิศทางของวัตถุบนหนาจอ

คอมพิวเตอรสวนใหญจะใชในการเลนเกมคอมพิวเตอร มีท้ังท่ีเปนแบบแบน แบบคันโยก หรือ แบบ

พวงมาลัย 

 

 
 

ภาพท่ี 3.10  จอสัมผัส (Touch Screen) 

 

 8) จอสัมผัส (Touch Screen) เปนหนาจอคอมพิวเตอรท่ีเปนอุปกรณนําเขาดวย 

หนาจอออนไหวกับแรงกด ผูใชปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรโดยการสัมผัสภาพหรือคําบนหนาจอเปน

จอภาพชนิดพิเศษท่ีใชระบบสัมผัสแทนการใชคียบอรดและเมาส 
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ภาพท่ี 3.11  เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale Terminal) 

 

 9) เครื่องเทอรมินัล (Point of Sale Terminal) เปนอุปกรณรับขอมูลอีกอยางหนึ่งท่ี

นิยมใชในรานคาเครื่องเทอรมินัลนี้จะมีแปนพิมพสําหรับกรอกขอมูล มีจอภาพเล็กๆ เพ่ือใชแสดง

ผลตางๆและมีเครื่องพิมพสําหรับพิมพรายการ ท้ังนี้สามารถนําเครื่องอานรหัสบารโคดเขามาชวยใน

การรับขอมูลได ซ่ึงชวยลดความผิดพลาดอันอาจเกิดจากการกรอกขอมูลท่ีมีจํานวนมาก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.12  แผนสัมผัส (Touch Pads) 

 

 10) แผนสัมผัส (Touch Pads) เปนอุปกรณรับขอมูลโดยการใชนิ้วสัมผัสลงบนแผน

สัมผัส น้ําหนักท่ีกดสงไปจะถูกเปลี่ยนเปนสัญญาณไฟฟา มักเห็นอยูในเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุก 
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ภาพท่ี 3.13  กลองดิจิทัล (Digital Camera) 

 

 11) กลองดิจิทัล (Digital Camera) เปนอุปกรณรับขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร ท่ี

สามารถแปลงขอมูลภาพเปนสัญญาณดิจิทัล มีลักษณะการใชงานเหมือนกลองถายภาพท่ัว ไป แต

ตางกันตรงท่ีไมตองใชฟลมในการบันทึกขอมูล ขอมูลภาพท่ีไดสามารถถายลงสูเครื่องคอมพิวเตอรและ

สามารถเรียกดูไดทันที หรือจะใชโปรแกรมชวยตกแตงภาพใหดูสวยงามข้ึนก็ได 

 

 
 

ภาพท่ี 3.14  เว็บแคม (Webcam) 

 

 12) เว็บแคม (Webcam) หรือเรียกเต็ม ๆ วา Web Camera แตในบางครั้งก็มีคน

เรียกวา Video Camera หรือ Video Conference เปนอุปกรณพุตท่ีสามารถจับภาพเคลื่อนไหวของ

เราไปปรากฏในหนาจอมอนิเตอร และสามารถสงภาพเคลื่อนไหวนี้ผานระบบเครือขายเพ่ือใหคนอีก

ฟากหนึ่งสามารถเห็นตัวเราเคลื่อนไหวไดเหมือนอยูตอหนา ถือวาเปนอุปกรณท่ีมีประโยชนอีกตัวหนึ่ง 

และเริ่มมีความจําเปนมากข้ึนเรื่อย ๆ 
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ภาพท่ี 3.15  ไมโครโฟน (Microphone) 

 

 13) อุปกรณรับขอมูลเสียง (Voice Input Devices) หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา 

ไมโครโฟนเปนอุปกรณรับขอมูลในรูปแบบเสียง โดยจะทําการแปลงสัญญาณเสียงเปนสัญญาณดิจิทัล

แลวจึงสงไปยังคอมพิวเตอร      

 สรุปไดวา หนวยรับขอมูลหมายถึงอุปกรณท่ีทําหนาท่ีรับขอมูลหรือคําสั่งจากผูใชเขาสู

เครื่องคอมพิวเตอรโดยจะแปลงขอมูลหรือคําสั่งนั้นใหอยูในรูปของสัญญาณไฟฟา 

 

เรื่องท่ี 1.3  หนวยความจํา (Memory Unit) 

                    

 หนวยความจําหมายถึงอุปกรณเก็บสถานะขอมูลชุดคําสั่งและโปรแกรมตางๆท่ีอยู

ระหวางการประมวลผลของคอมพิวเตอร หนวยความจําแบงออกเปน 2 ประเภท คือ หนวยความจํา

หลักและหนวยความจํารอง 

 
ภาพท่ี 3.16  หนวยความจํา (Memory Unit) 
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 1) หนวยความจําหลัก (Main Memory) หรือเรียกวา หนวยความจําภายใน (Internal 

Memory) สามารถแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก (1)รอม (Read Only Memory - ROM) (2) แรม 

(Random Access Memory) 

 

 
 

ภาพท่ี 3.17  รอม (Read Only Memory - ROM) 

 

  - เปนหนวยความจําท่ีมีโปรแกรมหรือขอมูลอยูแลว สามารถเรียกออกมาใชงานไดแต

จะไมสามารถเขียนเพ่ิมเติมได และแมวาจะไมมีกระแสไฟฟาไปเลี้ยงใหแกระบบขอมูลก็ไมสูญหายไป 

 

 
 

ภาพท่ี 3.18 แรม (Random Access Memory) 

 

- แรม (Random Access Memory) เปนหนวยความจําท่ีสามารถเก็บขอมูลไดเม่ือมี

กระแสไฟฟาหลอเลี้ยงเทานั้น เม่ือใดไมมีกระแสไฟฟามาเลี้ยงขอมูลท่ีอยูในหนวยความจําชนิดนี้จะ

หายไปทันที 
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 2) หนวยความจํารอง (Second Memory) หรือหนวยความจําภายนอก (External 

Memory) เปนหนวยความจําท่ีตองอาศัยสื่อบันทึกขอมูลและอุปกรณรับ-สงขอมูลชนิดตางๆ ไดแก 

ฮารดดิสก (Hard Disk) ฟล็อบปดิสก (Floppy Disk) ซีดี (Compact Disk - CD) รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

(Removable Drive)  การดเมมโมรี (Memory Card) 

 

 
 

ภาพท่ี 3.19  หนวยความจํารอง (Second Memory) 

 

 
 

ภาพท่ี 3.20  ฮารดดิสก (Hard Disk) 

 

  - ฮารดดิสก (Hard Disk) เปนฮารดแวรทําหนาท่ีเก็บขอมูลในเครี่องคอมพิวเตอร ท้ัง

โปรแกรมใชงานตางๆ ไฟลเอกสาร รวมท้ังเปนท่ีเก็บระบบปฏิบัติการท่ีเปนโปรแกรมควบคุมการ

ทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรดวย 
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ภาพท่ี 3.21  ฟล็อบปดิสก (Floppy Disk) 

 

- ฟล็อบปดิสก (Floppy Disk) เปนอุปกรณบันทึกขอมูลที_มีขนาด 3.5 นิ้ว มี

ลักษณะเปนแผนกลมบางทําจากไมลาร (Mylar) สามารถบรรจุขอมูลไดเพียง 1.44 เมกะไบต เทานั้น 

ซ่ิงในปจจุบันไมมีใชแลว 

 

 
ภาพท่ี 3.22  ซีดี (Compact Disk - CD) 

 

  - ซีดี (Compact Disk - CD) เปนอุปกรณบันทึกขอมูลแบบดิจิทัล เปนสื่อท่ีมีขนาด

ความจุสูงเหมาะสําหรับบันทึกขอมูลแบบมัลติมีเดีย ซีดีรอมทํามาจากแผนพลาสติกกลมบางท่ีเคลือบ

ดวยสารโพลีคารบอเนต (Poly Carbonate) ทําใหผิวหนาเปนมันสะทอนแสง โดยมีการบันทึกขอมูล

เปนสายเดียว (Single Track) มีขนาดเสนผาศูนยกลางประมาณ 120 มิลลิเมตร ปจจุบันมีซีดีอยู

หลายประเภท ไดแก ซีดีเพลง (AudioCD) วีซีดี (Video CD - VCD) ซีดี-อาร (CD Recordable – 

CD-R) ซีดี-อารดับบลิว (CD-Rewritable – CD-RW)และ ดีวีดี (Digital Video Disk - DVD) 
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ภาพท่ี 3.23  รีมูฟเอเบิลไดรฟ (Removable Drive) 

 

 3) รีมูฟเอเบิลไดรฟ (Removable Drive) เปนอุปกรณเก็บขอมูลท่ีไมตองมีตัวขับเคลื่อน 

(Drive) สามารถพกพาไปไหนไดโดยตอเขากับเครื่องคอมพิวเตอรดวย Port USB ปจจุบันความจุของ

รีมูฟเอเบิลไดรฟมีตั้งแต 8 , 16 , 32 , 64 , 128 จนถึง 1024 เมกะไบต ท้ังนี้ยังมีไดรฟลักษณะ

เดียวกัน เรียกในชื่ออ่ืนๆ ไดแก Pen Drive, Thump Drive, Flash Drive 

 
ภาพท่ี 3.24  การดเมมโมรี (Memory Card) 

 

 4) การดเมมโมรี (Memory Card) เปนอุปกรณบันทึกขอมูลท่ีมีขนาดเล็ก พัฒนาข้ึน 

เพ่ือนําไปใชกับอุปกรณเทคโนโลยีแบบตางๆ เชน กลองดิจิทัล คอมพิวเตอรมือถือ (Personal Data 

Assistant - PDA) โทรศัพทมือถือ cเปนตน 

          สรุปไดวา หนวยความจําหมายถึงอุปกรณเก็บสถานะขอมูลชุดคําสั่งและโปรแกรมตางๆ

ท่ีอยูระหวางการประมวลผลของคอมพิวเตอรแบงออกเปน 2 ประเภท คือ หนวยความจําหลักและ

หนวยความจํารอง. 
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เรื่องท่ี 3.4  หนวยประมวลผล (Central Processing Unit - CPU) 

 

 หนวยประมวลผลหมายถึงอุปกรณท่ีเปนหัวใจของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีในการคิด

คํานวณ ประมวลผล และควบคุมการทํางานของอุปกรณอ่ืนในระบบ หนวยประมวลผลกลาง

ประกอบดวยสวนสําคัญ 2 สวน คือ.) หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic & Logical Unit : 

ALU) และหนวยควบคุม (Control Unit)แ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.25  หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit - CPU) 

 

 1) หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic & Logical Unit : ALU)หนวยคํานวณตรรกะ  

ทําหนาท่ีเหมือนกับเครื่องคํานวณอยูในเครื่องคอมพิวเตอร โดยทํางานเก่ียวกับการคํานวณทาง

คณิตศาสตร เชน บวก ลบ คูณ หาร อีกท้ังยังมีความสามารถอีกอยางหนึ่งท่ีเครื่องคํานวณธรรมดาไม

มี คือ ความสามารถในเชิงตรรกะศาสตร หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบตามเง่ือนไข และ

กฎเกณฑทางคณิตศาสตร เพ่ือใหไดคําตอบออกมาวาเง่ือนไข นั้นเปน จริง หรือ เท็จ ได ซีพียู ท่ีมี

จําหนายในทองตลาด ไดแกPentium III , Pentium 4 , Pentium M (Centrino) , Celeron , 

Dulon , Athlon          

 2) หนวยควบคุม (Control Unit)หนวยควบคุม ทําหนาท่ีควบคุมลําดับข้ันตอนการ

ประมวลผล รวมไปถึงการประสานงานกับอุปกรณนําเขาขอมูล อุปกรณแสดงผล และหนวยความจํา

สํารองดวย  

 สรุปไดวา หนวยประมวลผลหมายถึงอุปกรณท่ีเปนหัวใจของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีใน

การคิดคํานวณ ประมวลผล และควบคุมการทํางานของอุปกรณอ่ืนในระบบ หนวยประมวลผลกลาง

ประกอบดวยสวนสําคัญ 2 สวน คือ.) หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic & Logical Unit : 

ALU) และหนวยควบคุม (Control Unit)แ 
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เรื่องท่ี 3.5 หนวยแสดงผล (Output Unit)  

 

 หนวยแสดงผลหมายถึงเปนอุปกรณท่ีใชในการแสดงผลลัพธหรือสารสนเทศท่ีผานการ

ประมวลผลโดยจะแปลงผลลัพธจากสัญญาณไฟฟาของเครื่องคอมพิวเตอรใหกลายเปนรูปแบบท่ี

มนุษยเขาใจ อุปกรณท่ีอยูในหนวยแสดงผล ไดแก จอภาพ (Monitor)  เครื่องพิมพ (Printer) ) 

เครื่องพิมพ (Printer) และลําโพง (Speaker) 

 

 
 

ภาพท่ี 3.26  หนวยแสดงผล (Output Unit) 

 

                
 

ภาพท่ี 3.27  จอภาพ (Monitor) 

 

 1) จอภาพ (Monitor) เปนสวนประกอบสําคัญอยางหนึ่งท่ีขาดไมได หนาท่ีของมันคือ 

ทําการแสดงผลของเครื่องคอมพิวเตอร  จอภาพมีอยู 3 แบบ คือจอภาพแบบหลอด CRT ซ่ึงจะ

เหมือนกับจอภาพของโทรทัศน จอภาพแบบนี้ปจจุบันไดรับความนิยมนอยลง เนื่องจากมีขนาดท่ีใหญ 

น้ําหนักมาก และยังมีรังสีออกมาจากจอภาพทําใหเกิดความรอนสูงขณะใชงานจอภาพแบบ LCD ซ่ึงมี

ขนาดเล็กและบางกวามาก จึงใชไฟฟานอยกวาและถนอมสายตาของผูใชไดดีกวาและจอภาพแบบ 

LED เปนจอภาพแบบใหมท่ีไดรับความนิยมมากในปจจุบัน ซ่ึงจอภาพชนิดนี้จะใชเทคโนโลยี
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ไมโครคอนโทรเลอรประมวลผลคําสั่งเพ่ือใหหลอดไฟ LED แสดงภาพออกมา ลักษณะของจอภาพ

ชนิดนี้จะมีหลอดไฟ LED เล็กเรียงกันอยู ภาพท่ีออกมาจะมีสีสันสดใส สวยงามและมีความคมชัดกวา

จอ LCD มาก และประหยัดพลังงานไฟฟากวาจอภาพชนิดอ่ืน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.28  เครื่องพิมพ (Printer) 

 

 2) เครื่องพิมพ (Printer) เปนอุปกรณท่ีทําหนาท่ีแสดงผลลัพธในรูปของอักขระหรือ

รูปภาพท่ีจะไปปรากฏอยูบนกระดาษ แบงออกเปน 4 ประเภท ไดแก เครื่องพิมพดอตเมตทริกซ (Dot 

Matrix Printer) เครื่องพิมพแบบพนหมึก (Ink-Jet Printer) เครื่องพิมพแบบเลเซอร (Laser Printer) 

และพล็อตเตอร (Plotter) 

 
ภาพท่ี 3.29 ลําโพง (Speaker) 

 

 3) ลําโพง (Speaker) เป นอุปกรณแสดงผลลัพธท่ีอยูในรูปของเสียง สามารถเชื่อมตอกับ 

คอมพิวเตอรผานแผงวงจรเก่ียวกับเสียง (Sound card) ซ่ึงมีหนาท่ีแปลงขอมูลดิจิทัลไปเปนเสียง 

 สรุปไดวา หนวยแสดงผล คือ เปนอุปกรณท่ีใชในการแสดงผลลัพธหรือสารสนเทศท่ีผาน

การประมวลผล โดยจะแปลงผลลัพธจากสัญญาณไฟฟาของเครื่องคอมพิวเตอรใหกลายเปนรูปแบบท่ี

มนุษยเขาใจ  
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ภาคที่ 4 

แบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 

 
ชุดการสอนแผนจุฬา   

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

บุญรอด  ชูเมือง 
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คําช้ีแจง 

 

1. สวนประกอบของแบบฝกปฏิบัต ิ 

 ในการทําแบบฝกปฏิบัติ เรื่อง ฮารดแวร ประกอบดวย 5 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 

แบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน กิจกรรมท่ี 3 ประกอบกิจกรรม กิจกรรมท่ี 4 

สรุปบทเรียน และกิจกรรมท่ี 5 แบบทดสอบหลังเรียน  

 

2. วิธีการใชแบบฝกปฏิบัติ  

 ข้ันตอนการใชแบบฝกปฏิบัติ ดังนี้  

 2.1 ทํากิจกรรมท่ี 1 แบบทดสอบกอนเรียน ใชเวลา 15 นาที  

 2.2 ทํากิจกรรมท่ี 2 ดูสไลดคอมพิวเตอรและบันทึกสาระสําคัญ แบงกลุมนักเรียน           

กลุมละ 6  คน 

 2.3 ทํากิจกรรมท่ี 3 ดูสไลดคอมพิวเตอร ศึกษาประมวลสาระ บันทึกสาระสําคัญ เขา

กิจกรรมกลุม 

 2.4 ทํากิจกรรมท่ี 4 ดูสไลดคอมพิวเตอรและบันทึกสาระสําคัญ  

 2.5 ทํากิจกรรมท่ี 5 แบบทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 15 นาที  

ท้ังนี้นักเรียนสามารถฝกปฏิบัติดวยตนเองตามข้ันตอนของแบบฝกปฏิบัติตามเวลาท่ี

กําหนดใหควบคูไปกับการศึกษาประมวลสาระและฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร 
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กิจกรรมท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง ฮารดแวร 

 

คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบกอนเรียนมีจํานวน  15  ขอ  ขอละ 1 คะแนน  ใชเวลาในการทําขอสอบ 

15 นาที 

 : 2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว แลวทําเครื่องหมาย (X)           

ลงในกระดาษคําตอบ    

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

1. ฮารดแวรหมายถึงอะไร 

     ก. หมายถึงอุปกรณตางๆ ท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่องคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนโครงรางสามารถ

มองเห็นดวยตาและสัมผัสได  

     ข .หมายถึง สวนท่ีมนุษยสัมผัสไมไดโดยตรงเปนโปรแกรมหรือชุดคําสั่งท่ีถูกเขียนข้ึนเพ่ือสั่งให 

เครื่องคอมพิวเตอรทํางาน 

     ค. หมายถึงบุคลากรในงานดานคอมพิวเตอร ซ่ึงมีความรูเก่ียวกับคอมพิวเตอร สามารถใชงาน 

สั่งงานเพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ 

     ง. ขอมูลเปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งในระบบคอมพิวเตอร 
 

2. สวนใดของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีคํานวณทางคณิตศาสตร 

     ก. หนวยรับเขา                                         ข. หนวยสงออก 

     ค. หนวยความจํา                                      ง. หนวยประมวลผลกลาง 
 

3. จอภาพจัดเปนฮารดแวรท่ีทําหนาท่ีอยางไร 

     ก. อุปกรณประมวลผลขอมูล                          

     ข. อุปกรณแสดงผลในรูปเสียง 

     ค. อุปกรณแสดงผลท่ีเปนรูปภาพเคลื่อนไหว       

     ง. อุปกรณแสดงผลสําหรับการนําเสนอผลงาน 
 

4. หนวยความจําในขอใด บันทึกขอมูลท่ีลบหรือแกไขไมไดแตอานได 

     ก. หนวยความจํารอม                                 ข. หนวยความจําแรม 

     ค. หนวยความจําซีมอส                               ง. หนวยความจํา 
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5. ฮารดแวรในหนวยประมวลผลกลางทําหนาท่ีอยางไร 

     ก. ใชบันทึกโปรแกรมหรือขอมูล                     

     ข. รับขอมูลเขาสูระบบคอมพิวเตอร 

     ค.แสดงผลท่ีไดจากการประมวลผล                  

     ง. ควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอรทุกสวน 
 

6. ฮารดดิสกเปนอุปกรณท่ีใชเก็บขอมูลจัดอยูในประเภทใด       

     ก. หนวยความจําชั่วคราว                             ข. หนวยความจําเสมือน 

     ค. หนวยความจําหลัก                                 ง. หนวยความจํารอง 
 

7. หนาท่ีสําคัญท่ีสุดของการดจอ (VGA Card)  คือขอใด       

     ก. ทําใหภาพปรากฎบนจอภาพ                     

     ข. ทําใหภาพและเสียงปรากฎไปพรอมๆ กัน 

     ค. ทําใหภาพมีสีสันใกลเคียงกับความจริงมากท่ีสุด 

     ง. ทําใหเห็นภาพท่ีเปนภาพยนตรไดชัดเจน 
 

8. อุปกรณใดเปนท้ังนําเขาขอมูลและแสดงผล 

     ก.ปากกาแสง หรือสไตลัส (Stylus)                 ข. ไมโครโฟน (Microphone) 

     ค.จอภาพแบบสัมผัส (Touch Screen)            ง. จอยสติ๊ก (Joy Stick) 
 

9. ขอใดคือความหมายของหนวยประมวลผลกลาง ( Central Processing Unit : CPU ) 

     ก. มีหนาท่ีประมวลผลเพียงอยางเดียว  

     ข. มีหนาท่ีประมวลผล และจําคําสั่งพ้ืนฐานตาง ๆ ท่ีจะใชกับโปรแกรมตาง ๆ  

     ค. มีหนาท่ีประมวลผล และคอยตรวจสอบสิ่งแปลกปลอมท่ีปนเขามากับไฟลตาง ๆ  

     ง. มีหนาท่ีประมวลผล และควบคุมระบบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร  
 

10. ขอใดคือความหมายของหนวยแสดงผล ( Output Unit ) 

     ก. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยคํานวณและตรรกะ มาแสดงผานอุปกรณแสดงผล  

     ข. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยความจํา ซ่ึงผานการประมวลผลแลวมาแสดงโดยอาศัย 

         อุปกรณแสดงผล  

     ค. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยควบคุม นํามาแสดงผลโดยผานอุปกรณแสดงผล  

     ง. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยแสดงผล นํามาประมวลผลแลวแสดงผลโดยอาศัยอุปกรณแสดงผล  
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11. อุปกรณในขอใด จัดเปนอุปกรณหนวยความจํารอง 

ก. แฟลชไดรฟ  แรม                         ข. ฮารดดิสก แผนซีดี 

ค. ซีพียู จอภาพ                             ง. เครื่องพิมพ ลําโพง 

 

12. ขอใดกลาวไมถูกตองเก่ียวกับ RAM 

     ก. หนวยความจําชั่วคราว                

     ข. เปนอุปกรณฮารดแวรติดตั้งอยูท่ีเมนบอรด 

     ค. ใชบันทึกขอสนเทศและคําสั่งเริ่มตนของระบบ 

     ง. เม่ือปดเครื่องขอมูลและโปรแกรมจะลบหายไป 

 

13. หนวยประมวลผลกลาง ( CPU ) เปรียบเสมือนสวนใดของมนุษย  

     ก. หวัใจ       ข. กระเพาะอาหาร  

     ค. สมอง       ง. ไต 

 

14. ขอใดเปนหนาท่ีของหนวยรับเขา 

ก. เก็บขอมูลและคําสั่งของเครื่องคอมพิวเตอร  

ข. รับขอมูลหรือคําสั่งเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร โดยจะถูกสงผานอุปกรณในการรับขอมูลได

โดยตรง  

ค. เปนหัวใจสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร เพราะจะทําหนาท่ีในการควบคุมการทํางานของ 

    เครื่องคอมพิวเตอร  

ง. เก็บขอมูลหรือโปรแกรมไวใชในภายหลังได แมจะปดเครื่อง  

 

15. หนวยประมวลผลกลางแบงออกเปน 2 หนวยยอย คือขอใด 

ก. หนวยรับขอมูล และหนวยสงออก     

ข. หนวยความจําหลัก และหนวยความจํารอง 

ค. หนวยควบคุม และหนวยคํานวณและตรรกะ 

ง. หนวยท่ีเก็บขอมูลใชงานท่ัวไป และหนวยอางอิงตําแหนงขอมูลโดยสุม 
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กระดาษคําตอบ  แบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง ฮารดแวร 

 

ขอท่ี ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     
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กิจกรรมท่ี 2  การนําเขาสูบทเรียน 

 

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร แนะนําการเรียน  

2. ครูชี้ประเด็นท่ีจะเรียน 

3. บันทึกสาระสําคัญ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………    

4. แบงนักเรียนออกเปน 5 กลุม กลุมละ 6 คน  

   รายชื่อสมาชิกในกลุมคือ  

         1…………………………………………………2……………………………………………………. 

         3…………………………………………………4……………………………………………………. 

         5…………………………………………………6……………………………………………………. 

         7………………………………………………….8…………………………………………………… 
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กิจกรรมท่ี 3   

การประกอบกิจกรรมการเรียน 

 

3.1 ความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร ประกอบกิจกรรม เรื่อง ความหมายและ

ความสําคัญของฮารดแวร 

2. ศึกษาประมวลสาระเรื่อง ความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

3. ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 

3.1 ฮารดแวรหมายถึงอะไร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

 3.2 ฮารดแวรแบงเปนก่ีหนวย อะไรบาง

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

 3.3 ฮารดแวรมีความสําคัญอยางไร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

................................................................................................................................................................   

4. อภิปรายในประเด็นตอไปนี้ 

4.1 ความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

................................................................................................................................................................   
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 4.2 ประเภทของฮารดแวร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

................................................................................................................................................................   

 4.3 ความสําคัญของฮารดแวร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

................................................................................................................................................................   

5. นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเรื่องความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

................................................................................................................................................................   

6. ตัวแทนนักเรียนนําเสนอการอภิปราย 

 ชื่อนักเรียน................................................................................................................................   

7. สรุปความหมายและความสําคัญของฮารดแวร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................       

................................................................................................................................................................   
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3.2 หนวยรับขอมูล 

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอรเรื่องหนวยรับขอมูล 

2. ศึกษาประมวลสาระเรื่องหนวยรับขอมูล 

3. หนวยรับขอมูลหมายถึง 

...........................................................................................................................………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

4. ใหนักเรียนบอกชื่อและหนาท่ีของอุปกรณในหนวยรับขอมูล ดังนี้ 
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5. นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเรื่องหนวยรับขอมูล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

6. ตัวแทนนักเรียนนําเสนอการอภิปราย 

 ชื่อนักเรียน................................................................................................…………………………..  

7. สรุปหนวยรับขอมูล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………….

...........................................................................................................................……………………………… 

 

3.3 หนวยความจํา 

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอรเรื่องหนวยความจํา 

2. ศึกษาประมวลสาระเรื่องหนวยความจํา 

3. หนวยความจํามีหนาท่ีอยางไร 

4. หนวยความจําหลักและหนวยความจํารองมีความแตกตางกันอยางไร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………….

..........................................................................................................................………………………………    
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5. ใหนักเรียนบอกชื่ออุปกรณท่ีอยูในหนวยความจําหลักและอธิบายหนาท่ี 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................………………………………   

6. อธิบายหนาท่ีของอุปกรณท่ีอยูในหนวยความจํารองตอไปนี้ 

 6.1 ฮารดดิสก 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

 6.2 ซีดี (Compact Disk - CD)   

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

 6.3 การดเมมโมรี (Memory Card) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

7. นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเรื่องหนวยความจํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

8. ตัวแทนนักเรียนนําเสนอการอภิปราย 

 ชื่อนักเรียน......................................................................................................…………………….. 

9. สรุปหนวยความจํา………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

...........................................................................................................................……………………………… 

...........................................................................................................................……………………………… 

...........................................................................................................................……………………………… 

...........................................................................................................................……………………………… 
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3.4 หนวยประมวลผล 

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร เรื่อง หนวยประมวลผล 

2. ศึกษาประมวลสาระเรื่อง หนวยประมวลผล 

3. หนวยประมวลผลกลางมีข้ันตอนการทํางานอยางไร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

...........................................................................................................................……………………………… 

4. นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเรื่องหนวยประมวลผล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

............................................................................................................................……………………………… 

5. ตัวแทนนกัเรียนนําเสนอการอภิปราย 

ชื่อนักเรียน..............................................................................................……………………..…….. 

6. สรุปหนวยประมวลผล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

...........................................................................................................................……………………………… 

...........................................................................................................................……………………………… 
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3.5 หนวยแสดงผล 

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร ประกอบกิจกรรม เรื่อง หนวยแสดงผล 

2. ศึกษาประมวลสาระเรื่อง หนวยแสดงผล 

3.อธิบายความหมายของหนวยแสดงผล 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

...........................................................................................................................………………………………. 

4. ใหนักเรียนบอกชื่อและหนาท่ีอุปกรณท่ีอยูในหนวยแสดงผลตอไปนี้ 

 4.1 จอภาพ (Monitor)      ………………………………………………………………………………………… 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

4.2 เครื่องพิมพ (Printer)      .............................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

4.3 ลําโพง (speaker)      …………………………………………………………………..……………………… 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

5. นักเรียนแตละกลุมอภิปรายเรื่องหนวยแสดงผล 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

6. ตัวแทนนักเรียนนําเสนอการอภิปราย 

ชื่อนักเรียน...............................................................................................…………………………… 

7. สรุปหนวยแสดงผล 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 
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กิจกรรมท่ี 4 สรุปบทเรียน  

1. ฟงการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร สรุปบทเรียน เรื่อง ฮารดแวร  

2. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปประเด็นของฮารดแวร 

3. บันทึกสาระสําคัญ  

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 

...........................................................................................................................………………………………. 
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กิจกรรมท่ี  5  ทดสอบหลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  ฮารดแวร 

คําช้ีแจง  1. แบบทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ  ขอละ 1 คะแนน  ใชเวลาในการทําขอสอบ   

15 นาที 

 2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว แลวทําเครื่องหมาย (X)         

ลงในกระดาษคําตอบ    

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

1. ฮารดแวรหมายถึงอะไร 

     ก. หมายถึงบุคลากรในงานดานคอมพิวเตอร ซ่ึงมีความรูเก่ียวกับคอมพิวเตอร สามารถใชงาน 

สั่งงานเพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ 

     ข .หมายถึง สวนท่ีมนุษยสัมผัสไมไดโดยตรงเปนโปรแกรมหรือชุดคําสั่งท่ีถูกเขียนข้ึนเพ่ือสั่งให

เครื่องคอมพิวเตอรทํางาน 

     ค. หมายถึงอุปกรณตางๆ ท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่องคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนโครงรางสามารถ

มองเห็นดวยตาและสัมผัสได 

     ง. ขอมูลเปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งในระบบคอมพิวเตอร 

 

2. สวนใดของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีคํานวณทางคณิตศาสตร 

     ก. หนวยรับเขา                                         ข. หนวยประมวลผลกลาง 

     ค. หนวยความจํา                                      ง.หนวยสงออก 

 

3. จอภาพจัดเปนฮารดแวรท่ีทําหนาท่ีอยางไร 

     ก. อุปกรณแสดงผลท่ีเปนรูปภาพเคลื่อนไหว        

     ข. อุปกรณแสดงผลในรูปเสียง 

     ค. อุปกรณประมวลผลขอมูล     

     ง. อุปกรณแสดงผลสําหรับการนําเสนอผลงาน 

 

4. หนวยความจําในขอใด บันทึกขอมูลท่ีลบหรือแกไขไมไดแตอานได 

     ก. หนวยความจําซีมอส    ข. หนวยความจําแรม 

     ค. หนวยความจํารอม                          ง. หนวยความจํา 
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5. ฮารดแวรในหนวยประมวลผลกลางทําหนาท่ีอยางไร 

     ก. ใชบันทึกโปรแกรมหรือขอมูล                     

     ข. ควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอรทุกสวน 

     ค. แสดงผลท่ีไดจากการประมวลผล                  

     ง. รับขอมูลเขาสูระบบคอมพิวเตอร 

 

6. ฮารดดิสกเปนอุปกรณท่ีใชเก็บขอมูลจัดอยูในประเภทใด       

     ก. หนวยความจํารอง                                ข. หนวยความจําเสมือน 

     ค. หนวยความจําหลัก                                 ง. หนวยความจําชั่วคราว 

 

7. หนาท่ีสําคัญท่ีสุดของการดจอ (VGA Card)  คือขอใด       

     ก. ทําใหภาพปรากฎบนจอภาพ                     

     ข. ทําใหภาพและเสียงปรากฎไปพรอมๆ กัน 

     ค. ทําใหเห็นภาพท่ีเปนภาพยนตรไดชัดเจน 

     ง. ทําใหภาพมีสีสันใกลเคียงกับความจริงมากท่ีสุด 

 

8. อุปกรณใดเปนท้ังนําเขาขอมูลและแสดงผล 

     ก.ปากกาแสง หรือสไตลัส (Stylus)                  

     ข. จอภาพแบบสัมผัส (Touch Screen) 

     ค. ไมโครโฟน (Microphone)                           

     ง. จอยสติ๊ก (Joy Stick) 

 

9. ขอใดคือความหมายของหนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) 

     ก. มีหนาท่ีประมวลผล และควบคุมระบบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร 

     ข. มีหนาท่ีประมวลผล และจําคําสั่งพ้ืนฐานตาง ๆ ท่ีจะใชกับโปรแกรมตาง ๆ  

     ค. มีหนาท่ีประมวลผล และคอยตรวจสอบสิ่งแปลกปลอมท่ีปนเขามากับไฟลตาง ๆ  

     ง. มีหนาท่ีประมวลผลเพียงอยางเดียว 
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10. ขอใดคือความหมายของหนวยแสดงผล ( Output Unit ) 

     ก. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยคํานวณและตรรกะ มาแสดงผานอุปกรณแสดงผล  

     ข. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยแสดงผล นํามาประมวลผลแลวแสดงผลโดยอาศัยอุปกรณ

แสดงผล 

     ค. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยควบคุม นํามาแสดงผลโดยผานอุปกรณแสดงผล  

     ง. ทําหนาท่ีรับขอมูลจากหนวยความจํา ซ่ึงผานการประมวลผลแลวมาแสดงโดยอาศัยอุปกรณ

แสดงผล 

 

11. อุปกรณในขอใด จัดเปนอุปกรณหนวยความจํารอง 

     ก. แฟลชไดรฟ  แรม                         ข. เครื่องพิมพ ลําโพง 

     ค. ซีพียู จอภาพ                             ง. ฮารดดิสก แผนซีดี 

 

12. ขอใดกลาวไมถูกตองเก่ียวกับ RAM 

     ก. ใชบันทึกขอสนเทศและคําสั่งเริ่มตนของระบบ               

     ข. เปนอุปกรณฮารดแวรติดตั้งอยูท่ีเมนบอรด 

     ค. หนวยความจําชั่วคราว 

     ง. เม่ือปดเครื่องขอมูลและโปรแกรมจะลบหายไป 

 

13. หนวยประมวลผลกลาง (CPU) เปรียบเสมือนสวนใดของมนุษย  

     ก. หวัใจ       ข. สมอง 

     ค. กระเพาะอาหาร      ง. ไต 

 

14. ขอใดเปนหนาท่ีของหนวยรับเขา 

ก. เก็บขอมูลและคําสั่งของเครื่องคอมพิวเตอร  

ข. เปนหัวใจสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร เพราะจะทําหนาท่ีในการควบคุมการทํางานของ 

เครื่องคอมพิวเตอร 

ค. รับขอมูลหรือคําสั่งเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร โดยจะถูกสงผานอุปกรณในการรับขอมูลได

โดยตรง 

ง. เก็บขอมูลหรือโปรแกรมไวใชในภายหลังได แมจะปดเครื่อง  
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15. หนวยประมวลผลกลางแบงออกเปน 2 หนวยยอย คือขอใด 

ก. หนวยรับขอมูล และหนวยสงออก     

ข. หนวยความจําหลัก และหนวยความจํารอง 

ค. หนวยท่ีเก็บขอมูลใชงานท่ัวไป และหนวยอางอิงตําแหนงขอมูลโดยสุม 

ง. หนวยควบคุม และหนวยคํานวณและตรรกะ 
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กระดาษคําตอบ  แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ฮารดแวร 

 

 

ขอท่ี ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ี   ขอท่ี   

1 ก  1 ค  

2 ง  2 ข  

3 ข  3 ก  

4 ก  4 ค  

5 ง  5 ข  

6 ง  6 ก  

7 ค  7 ง  

8 ค  8 ข  

9 ง  9 ก  

10 ข  10 ง  

11 ข  11 ง  

12 ค  12 ก  

13 ค  13 ข  

14 ข  14 ค  

 

 

 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่อง ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม 

จังหวัดพิจิตร 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

   1) เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่อง ฮารดแวร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอน

แผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง ฮารดแวร 

   3) เพ่ือศึกษาระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ฮารดแวร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวรมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 
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  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวรมีความคิดเห็นตอชุดการสอนแผนจุฬาในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 การดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากร 

   ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใน

โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร จํานวน 240 คน 

  1.4.2 กลุมตัวอยาง 

   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 ภาคการศึกษาท่ี 2/2557 โรงเรียนสระหลวง

พิทยาคม จังหวัดพิจิตร จํานวน 40  คน โดยการสุมแบบกลุม  

  1.4.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) ชุดการสอนแผนจุฬากลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีฮารดแวร (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปน

แบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลอืก แบบ

คูขนาน 15  ขอ โดยแยกเปนแบบทดสอบกอนเรียน 1 ชุด และแบบทดสอบหลังเรียน 1 ชุด 

แบบทดสอบมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.49 - 0.70  คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.42 - 0.67 

และคาความเชื่อม่ัน 0.75-0.84  (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผน

จุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร เปนแบบมาตรประเมินคา 

จํานวน 12 ขอ แบบสอบถามแบบปลายเปด จํานวน 1 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง 3 ประเภท ได

ผานการตรวจจากผูทรงคุณวุฒิแลว 

  1.4.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

   ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวจิัยไดดําเนินการดังนี้ (1) เตรียมสถานท่ี คือ 

หองเรียน จัดโตะเรียนเปนกลุมๆ ละ 5 คน มีคอมพิวเตอร 1 เครื่อง และมีมุมหนังสือ (2) วันและเวลา

ท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ ใชเวลา 2 ชั่วโมง เริ่มตั้งแตเวลา 10.00 - 12.00 น. ใชเวลารวม

ท้ังสิ้น 1 วัน (3) ข้ันตอนการทดลองประกอบดวย ประเมินกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ประกอบ

กิจกรรม สรุปบทเรียน และประเมินหลังเรียน (4) ผูวิจัยเก็บคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน แบบฝกปฏิบัติ และคะแนนจากกิจกรรมการเรียนมาตรวจสอบ และวิเคราะหขอมูล และ 

(5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบกลุม และสอบถามนักเรียนโดยใชแบบสอบถาม

ความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 
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  1.4.5 การวิเคราะหขอมูล 

   ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่อง ฮารดแวร โดยการหาคาประสิทธิภาพ E1/E2การทดสอบ  

คาที คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.5 ผลการวิจัย 

  จากการวิจัยชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง ฮารดแวร สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสระ

หลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร มีประสิทธิภาพ คือ 81.94/82.15 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา มี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬาในภาพรวมอยูใน

ระดับเห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา 

  ชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ฮารดแวร ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้

เพราะองคประกอบของชุดการสอนแผนจุฬาท้ัง 4 สวน คือ (1) ประมวลสาระ (2) การออกแบบสไลด

คอมพิวเตอร (3) แบบฝกปฏิบัติ และ (4) การทํากิจกรรมระหวางเรียน ซ่ึงมีรายละเอียดของ

องคประกอบ ดังนี้ 

  2.1.1 ประมวลสาระ ท่ีผูวิจัยไดออกแบบเปนการยึดตําราทางไกล มีแผนใหนักเรียน

เตรียมตัวลวงหนา ชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพประกอบดวย

เนื้อหาสาระและภาพ แตละสวนสามารถใหความรูแกนักเรียน คือ (1) เนื้อหาสาระ ประกอบดวย 

วัตถุประสงคของชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ฮารดแวร 

มีการแยกแตละหัวเรื่องออกเปนเรื่องยอย และมีการยกตัวอยาง (2) ภาพท่ีใชประกอบในเนื้อหาสาระ 

เปนภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา สามารถเราความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดีจากการสังเกตจะเห็น

ไดวา นักเรียนศึกษาประมวลสาระไดดวยตนเอง มีความเขาใจเนื้อหาสาระ จากการใชภาษา รูปภาพ 
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และมีตัวอยางท่ีเห็นไดชัดเจนทําใหเขาใจงาย จากการสอบถามความคิดเห็น พบวา ประมวลสาระชวย

ใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน อยูในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.29) ซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงค พรม

วงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 161) กลาววา ประมวลสาระ ชวยใหนักเรียนสามารถศึกษา

หาความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพและพ่ึงพาความชวยเหลือจากผูสอนนอยท่ีสุด ชวยให

นักเรียนไดรับความรูครบถวน ทําหนาท่ีถายทอดความรูเปนอยางดีและมีระบบการประเมินท่ีจะ

ประกันคุณภาพของนักเรียนในแตละวิชา 

   2.1.2 การออกแบบสไลดคอมพิวเตอร ท่ีผูวิจัยไดออกแบบไว มีลักษณะดังนี้ 

(1)ผูวิจัยไดออกแบบใหมีสีสันนาสนใจ (2) การนําเสนอดวยภาพกับเนื้อหามีความสัมพันธกันและ

สามารถสื่อความหมายชัดเจน เขาใจงาย จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักเรียนใหความสนใจ กับการดู

สไลดคอมพิวเตอร จากการสอบถามความคิดเห็นพบวา สไลดคอมพิวเตอรชวยกระตุนความสนใจของ

นักเรียนอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.52)และ  สไลดคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเขาใจ

เก่ียวกับฮารดแวรอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.23) ซ่ึงสอดคลองกับ วาสนา ทวีกุลทรัพย 

(2540,น. 43) กลาววา สไลดคอมพิวเตอร เปนสื่อท่ีเสนอขอความตัวอักษรและภาพนิ่ง เพ่ือใช

ถายทอดเนื้อหาประกอบการบรรยายของผูสอน ขอควรคํานึงถึงในการผลิตสไลดคอมพิวเตอร 

ครอบคลุม พ้ืนสี ตัวอักษร ภาพ เทคนิค และการนําเสนอ  

  2.1.3 แบบฝกปฏิบัติ ท่ีผูวิจัยไดออกแบบไว ใหนักเรียนทํากิจกรรมกลุมไดงาย 

โดยมีลักษณะดังนี้ (1) คํา ชี้แจง เปนการกําหนดสิ่งท่ีผูเรียนควรปฏิบัติ (2) บันทึกสาระสําคัญ โดยเวน

ท่ีวางไวใหนักเรียนไดจดประเด็นท่ีสําคัญไวศึกษาตอไป และ(3) กิจกรรมเปนการกําหนดงานให

นักเรียนทํา เพ่ือจะไดนํา ความรูท่ีเรียนมาตอบจากการสังเกตจะเห็นไดวา นักเรียนมีความกระตือรือรน

ในการจดบันทึกและจากการสอบถามความคิดเห็น พบวา  แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรูของ

นักเรียนในแตละหัวเรื่องอยูในระดับเห็นดวยมาก( X = 4.19) ซ่ึงสอดคลองชัยยงค พรมวงศ และ

วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 162-163) กลาววา แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญคือ (1) ชวยใหผูเรียน

ไดมีสวนในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง โดยมีกิจกรรมใหผูเรียนใครครวญ มีการถามปญหา และมี

ชองวางใหผูเรียนบันทึกสาระสําคัญจากการอานเนื้อหาท่ีผูสอนกําหนดไว (2) ผูสอนสามารถประเมิน

ในสวนท่ีเปนกระบวนการได และ (3) ชวยแนะแนวทางใหผูเรียนดําเนินไปตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว

อยางมีประสิทธิภาพ 

 2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแผนจุฬา 

  จากการวิจัยชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง ฮารดแวร เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิม 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เพราะการออกแบบบทเรียนในชุดการสอน มีหลัก 2 ประการ

ท่ีประกอบดวย (1) การศึกษาประมวลสาระ และ (2) การทํากิจกรรมระหวางเรียน 
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  2.2.1 การศึกษาประมวลสาระ สงผลให (1) ชวยนักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูดวย

ตนเอง ตามความสามารถและตามความตองการ (2) นักเรียนสามารถทบทวนความรูดวยตนเองได

ตลอดเวลา (3) นักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาไดรวดเร็วข้ึน และ (4) นักเรียนอยากเรียนดวยชุดการ

สอนแผนจุฬา เพราะมีความนาสนใจ ดวยลักษณะท่ีดีของชุดการสอนแผนจุฬาท่ีผูวิจัยไดออกแบบมา

เปนอยางดี ทําใหนักเรียนสามารถทําแบบทดสอบ และปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนรวมกันได สงผล

ใหนักเรียนสามารถทําคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน 

  2.2.2 การทํากิจกรรมระหวางเรียน เปนการทําแบบฝกปฏิบัติหลังจากท่ีนักเรียนได

เรียนในเนื้อหาสาระจากหัวเรื่องแตละเรื่องแลว นักเรียนจะตองทําแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือเปนการ

ตรวจสอบความรูจากเนื้อหาท่ีเรียนไปแลว จึงชวยใหนักเรียน สามารถ (1)ปรับปรุงแกไขตนเอง และ

ทบทวนความรูท่ีไดรับการเรียนไดทันที (2) มีความม่ันใจในตนเอง และลงมือปฏิบัติไดดวยตนเอง  

(3) ตรวจสอบตนเองและประเมินผลตนเองได และ (4) เกิดความสนใจ และมีความกระตือรือรน 

ในการเรียนมากข้ึน สงผลใหนักเรียนสามารถทําคะแนนทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาคะแนนทดสอบ

กอนเรียน  

   สอดคลองกับงานวิจัยของ ชัยยงค พรหมวงศ (2539, น. 115) กลาววา 

กิจกรรมการเรียนเปนการใหผูเรียนทํารายงาน กิจกรรม ท่ีกําหนดให หรือคนควาตอจากท่ีเรียนไป

แลวเพ่ือความรูท่ีกวางขวางข้ึน 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา 

  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแผนจุฬา โดยภาพรวมนักเรียนมีความ 

คิดเห็นในระดับความคิดเห็นดวยมาก ( X = 4.33) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ประเด็นท่ีนาอภิปราย 

คือ ขอคําถามท่ีนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

  ซ่ึงสูงท่ีสุดในทุกความเห็น คือสไลดคอมพิวเตอรชวยกระตุนความสนใจของนักเรียน(

X = 4.52)  และ ชุดการสอนทําใหนักเรียนสามารถเขาใจเรื่องฮารดแวรไดมากข้ึน( X = 4.52)  ท้ังนี้

ผูวิจัยไดออกแบบ สไลดคอมพิวเตอรใหมีความนาสนใจ และประมวลสาระใหมีความสัมพันธกันใน

ดานเนื้อหาสาระ ภาพ และการยกตัวอยางประกอบ ซ่ึงสอดคลองกับชัยยงค  พรหมวงศ (2537, น. 

113 – 114) ไดใหความหมายของ ชุดการสอนไววาเปนสื่อผสมประเภทหนึ่งซ่ึงมีจุดมุงหมายเฉพาะ

เรื่องจะสอน มีความสอดคลองกับเนื้อหาวิชาหนวยการเรียนหรือหัวเรื่องและวัตถุประสงค เพ่ือชวยให

มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  
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3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 

  จากการพัฒนาชุดการสอนแผนจุฬากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องฮารดแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 1 ในโรงเรียนสระหลวงพิทยาคม 

จังหวัดพิจิตร ผูวิจัยไดเสนอแนะเพ่ือเปนประโยชนสําหรับผูท่ีสนใจจะนําไปประยุกตใชและเปน

แนวทางการศึกษาวิจัยตอไปดังนี้ 

3.1.1 ระยะเวลาในการสอน ในการวิจัยในครั้งนี้ใชเวลาในการสอน 2 ชั่วโมงอยาง

ตอเนื่องกัน 

3.1.2 การจัดสภาพแวดลอมในหองเรียน ผูวิจัยไดจัดสภาพแวดลอมในหองเรียน 

ดังนี้ (1) การจัดโตะเรียนเพ่ือทํากิจกรรมการเรียน ผูวิจัยไดจัดโตะเรียนเปนแบบกลุม จํานวน 5 กลุม

แตละกลุมประกอบดวยนักเรียนจํานวน 6  คน โดยแบงเปนดานซาย 2 กลุม ดานขวา 2 กลุม ตรง

กลาง 1 กลุม ระหวางกลุมมีระยะหางกันเพียงพอ เพ่ืออํานวยความสะดวกในการประกอบกิจกรรม

ของนักเรียนแตละกลุม และมุมในหองเรียน ผูวิจัยไดจัดมุมหนังสือ เพ่ือคนควาหาความรูเพ่ิมเติม 

3.1.3 การจัดกลุม ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจัดกลุมนักเรียน ดังนี้ (1) จํานวนนักเรียน 

ในกลุมมีจํานวน 5 คน และ (2) การจัดกลุม จัดตามความสมัครใจ 

3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน โดยการแนะนํานักเรียนวา ตองเตรียม 

วัสดุ และอุปกรณท่ีตองใชในการเรียนใหครบถวน เชน ปากกา ดินสอ ยางลบ และไมบรรทัด 

เปนตน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

3.2.1 จากการวิจัยครั้งนี้ พบวา ชุดการสอนแผนจุฬามีประสิทธิภาพทําใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดเองและมีความกาวหนาทางการเรียนท่ีดีข้ึน จึงควรจัดทําชุดการสอนแผนจุฬาในวิชา

อ่ืนๆทําการวิจัยเพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการสอน 

3.2.2 สื่อการสอนประเภทสไลดคอมพิวเตอร สามารถ ชวยกระตุนการเรียนรูของ

นักเรียนเปนอยางดี ดังนั้นควรมีศึกษาหารูปแบบสไลดท่ีเหมาะสมในการนําเสนอเนื้อหา เพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



144 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. ทวีวัฒน วัฒนกุลเจริญ ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสาร 

 การศึกษาผูชวยศาสตราจารยประจําศูนย 

 วิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

2.  อาจารยอาวุธ  เพ็งแตง ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

 ครูชํานาญการพิเศษ 

 กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 โรงเรียนพิจิตรพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา  

 เขต 41 

 

3.  อาจารยเครือมาส  คําเขียน ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผล   

 ครูชํานาญการพิเศษ  กลุมสาระคณิตศาสตร 

 โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา  

 เขต 41 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการสอน 
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หนวยท่ี 3 เรื่อง ฮารดแวร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร สําหรบันักเรียน      

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในดานตางๆ โดยกาเครื่องหมาย ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ดังนี้  

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ดีมาก  

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ดี  

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ปานกลาง  

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง นอย  

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ปรับปรุง 

 

ลําดับ

ที่ 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 แผนการสอน      

 1.1 แผนการสอนมีลําดบัข้ันตอนถูกตองชัดเจน      

 1.2 บทบาทของครูผูสอนสามารถกระตุนใหนักเรียนเกิด

ความสนใจอยากเรียนรู 

     

 1.3 ระบุหนาที่ของครูผูสอนไดละเอียดครบถวนเพียงพอ

สําหรับการจัดกิจกรรม 

     

 1.4 จัดกิจกรรมเหมาะสมกับผูเรียนและการทาํงานรวมกัน

เปนกลุม 

     

 1.5 กิจกรรมเนนการปฏิสัมพันธระหวางครูผูสอนและผูเรียน      

2 ประมวลสาระ      

 2.1 ประมวลสาระครอบคลุมและสอดคลองกับวัตถุประสงค      

 2.2 ประมวลสาระมีความนาสนใจสามารถชวยกระตุนให

นักเรียนเกิดความสนใจ 

     

 2.3 ปริมาณของเนื้อหาสาระมีความเหมาะสม      

 2.4 ลําดับข้ันตอนของเนื้อหาสาระถูกตองชัดเจน      
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ลําดับ

ที่ 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

 2.5 ภาพประกอบในประมวลสาระมีความชัดเจนสอดคลอง

กับเนื้อหา 

     

 2.6 สรุปของเนื้อหาแตละหัวขอมีความชัดเจนและสอดคลอง

กับเนื้อหา 

     

3 แบบฝกปฏิบตั ิ      

 3.1 คําสั่งในแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน เขาใจงาย      

 3.2 เนื้อหาในแบบฝกปฏิบัตสิอดคลองกับวัตถุประสงคและ

สาระการเรียนรู  

     

 3.3 แบบฝกปฏิบัติเหมาะสมกับวัยและความสนใจของ

ผูเรียน 

     

 3.4 การใชภาษาในแบบฝกปฏิบตัิเขาใจงาย      

 3.5 แบบฝกปฏิบัติมีความยากงายเหมาะสม      

 3.6 กิจกรรมการเรียนรูมีความสอดคลองสงเสริมทักษะทาง

วิทยาศาสตร 

     

 3.7 กิจกรรมมีความหลากหลาย      

 3.8 ตัวอยางในแบบฝกปฏิบัติอธิบายเปนลาดับข้ันตอนงาย

ตอเรียนรูของผูเรียน 

     

 3.9 ภาพประกอบในแบบฝกชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจ      

 3.10 ระยะเวลาในการทาแบบฝกปฏิบัติมีความเหมาะสม      

4 สไลดคอมพิวเตอรแนะนําการเรียน      

 4.1 สไลดคอมพิวเตอรแนะนําการเรียนชวยใหผูเรียนทราบ

เนื้อหาสาระและวัตถุประสงคทีจ่ะเรียนไดชัดเจน 

     

 4.2 สไลดคอมพิวเตอรแนะนําการเรียนมีความนาสนใจ

กระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู 

     

 4.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

 4.4 สี ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

 4.5 ภาพประกอบเหมาะสมสวยงาม      

 4.6 ภาพเคลื่อนไหวกระตุนความสนใจผูเรียนไดด ี      

 4.7 ข้ันตอนการแนะนํานาสนใจ      
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ลําดับ

ที่ 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 สไลดคอมพิวเตอรประกอบการเรียน      

 5.1 สไลดคอมพิวเตอรประกอบการเรียนครอบคลุมเนื้อหา

สาระ 

     

 5.2 สไลดคอมพิวเตอรประกอบการเรียนนําเสนอเนื้อหา

สาระที่เหมาะสมกับผูเรียน 

     

 5.3 รูปแบบการนาเสนอนาสนใจกระตุนใหผูเรียนอยาก

เรียนรู 

     

 5.4 ลีลาน้ําเสยีงชัดเจน และความถูกตองในการออกเสียง

ของผูบรรยาย 

     

 5.5 สี ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

 5.6 ภาพประกอบเหมาะสมสวยงาม      

 5.7 ภาพเคลื่อนไหวสามารถสรางความสนใจของผูเรียนไดด ี      

 5.7 ภาพเคลื่อนไหวอธิบายเนื้อหาไดชัดเจน      

 5.8 ข้ันตอนการแนะนํานาสนใจ      

6 สไลดคอมพิวเตอรสรุปบทเรียน      

 6.1 สไลดคอมพิวเตอรสรุปบทเรียนครอบคลุมเนื้อหาสาระ      

 6.2 สไลดคอมพิวเตอรสรุปบทเรียนไดชดัเจน      

 6.3 สามารถสรุปบทเรียนใหผูเรียนใจงายข้ึน      

 6.4 ลีลาน้ําเสยีงชัดเจน และความถูกตองในการออกเสียง

ของผูบรรยาย 

     

 6.5 สี ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
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โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร อยูในระดับใด  

  ดีมาก     ดี     ปานกลาง     นอย    ปรับปรุง  

 

ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงชื่อ...................................................................ผูประเมิน 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร. ทวีวฒัน  วัฒนกุลเจริญ) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วันท่ี.......เดือน.......................พ.ศ............ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา 

หนวยท่ี 3 เรื่อง ฮารดแวร 

(สํารับผูทรงคุณวุฒิเนื้อหา) 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร สําหรบันักเรียน     

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในดานตางๆ โดยทําเครื่องหมาย ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ดังนี้  

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ดีมาก  

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ดี  

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ปานกลาง  

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง นอย  

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับเนื้อหา       

2. ความเหมาะสมของเนื้อหากับวัยของผูเรียน       

3. ความถูกตองของเนื้อหา       

4. ความทันสมัยของเนื้อหา       

5. ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา       

6. เนื้อหามีการเรียงลาดับจากงายไปยาก       

7. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา       

8. ภาษาท่ีใชเขียนในเนื้อหาเขาใจงาย       

9. เนื้อหาใหความรูเรื่อง ฮารดแวร      

10. กิจกรรมมีความสอดคลองกับเนื้อหา       
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

11. คําถามของกิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. กิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติมีความหลากหลาย       

13. แนวตอบของกิจกรรมมีความชัดเจนและถูกตอง       

 

โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร อยูในระดับใด  

  ดีมาก    ดี     ปานกลาง     นอย   ปรับปรุง  

 

ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงชื่อ...................................................................ผูประเมิน 

(นายอาวุธ  เพ็งแตง) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี.............เดือน...............................พ.ศ........... 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา 

หนวยท่ี 3 เรื่อง ฮารดแวร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร สาหรบันักเรียน        

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในดานตางๆ โดยทําเครื่องหมาย ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ดังนี้  

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ดีมาก  

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ดี  

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ปานกลาง  

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง นอย 

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ปรับปรุง   

 

ลําดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 แบบทดสอบกอนเรียน      

1.1 แบบทดสอบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

     

1.2 ภาษาท่ีใชในขอคําถามมีความชัดเจน      

1.3 คําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ       

1.4 ตัวเลือกมีความสอดคลองกับคําถาม       

1.5 ตัวเลือกในแบบทดสอบสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได  

     

2 แบบทดสอบหลังเรียน       

2.1 แบบทดสอบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

     

2.2 คําถามมีความชัดเจน       

2.3 คําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ       

2.4 ตัวเลือกมีความสอดคลองกับคําถาม       
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ลําดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.5 ตัวเลือกในแบบทดสอบสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได  

     

2.6 ตัวเลือกท่ีไมถูกไมเดนชัด       

3 แบบทดสอบกอนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน      

4 แบบทดสอบกอนและหลังเรียนมีความยากงาย

เหมาะสมกับนักเรียน  

     

 

 

โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร อยูในระดับใด  

  ดีมาก    ดี     ปานกลาง     นอย   ปรับปรุง  

 

ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงชื่อ...................................................................ผูประเมิน 

(นางเครือมาส  คําเขียน) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล 

วันท่ี.............เดือน...............................พ.ศ........... 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางท่ี 1 การวิเคราะหวัตถุประสงคแบบทดสอบกอนเรียน  

หนวยท่ี 3 ฮารดแวร 

 

วัตถุประสงค 

พุทธพิสัย 

ความรู ความ

เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมิน

คา 

3.1  หลังจากศึกษาเรื่อง  

“ความหมายและความสําคัญ”  

แลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและความสาํคัญของ

ฮารดแวรได 

1      

3.2  หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวย

รับขอมูล”  แลว นักเรียน

สามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยรับขอมูลได 

2 1 1    

3.3  หลังจากศึกษาเรื่อง 

“หนวยความจํา”  แลว  นักเรียน

สามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยความจําได 

1 2     

3.4  หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวย

ประมวลผลกลาง”  แลว  

นักเรียนสามารถอธิบายการ

ทํางานของหนวยประมวลผล

กลางได 

2 1  1   

3.5  หลังจากศึกษาเรื่อง “หนวย

แสดงผล” แลว  นักเรียน

สามารถอธิบายการทํางานของ

หนวยแสดงผลได 

1 2     

รวม (15) 7 6 1 1   
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเท่ียง 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 

การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 

 

การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยาก

งายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียด

ตอไปนี้ 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสูตร (Nitko, Antjony J., 1996, pp. 

310-313)  

p    =    H L

H L

P P
N N

+
+

 

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (Nitko, Antjony J., 1996, pp. 

310-313)  

r    =    H L

H L

P P
N N

−
หรือ

 

 

เม่ือ p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

  PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

  NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียนและ      

           หลังเรียน เรื่อง เครื่องมือการเกษตร 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น  แบบทดสอบหลังเรียน 

 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

ก

งา
ย 

(p
) 

คา
อํา

นา
จ

จํา
แน

ก 
(r

) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

ก

งา
ย 

(p
) 

คา
อํา

นา
จ

จํา
แน

ก 
(r

) 

1. 0.67 0.67 ความรู 1. 0.70 0.58 ความเขาใจ 

2. 0.60 0.58 ความเขาใจ 2. 0.63 0.50 ความรู 

3. 0.58 0.67 ความรู 3. 0.65 0.58 ความรู 

4. 0.67 0.67 ความรู 4. 0.67 0.68 ความเขาใจ 

5. 0.63 0.50 วิเคราะห 5. 0.56 0.42 วิเคราะห 

6. 0.49 0.58 ความเขาใจ 6. 0.63 0.50 ความเขาใจ 

7. 0.63 0.67 ความรู 7. 0.56 0.50 ความรู 

8. 0.56 0.42 ความเขาใจ 8. 0.65 0.42 ความเขาใจ 

9. 0.56 0.50 ความเขาใจ 9. 0.56 0.58 ความรู 

10. 0.63 0.58 ความรู 10. 0.58 0.50 ความเขาใจ 

11. 0.49 0.58 ความรู 11. 0.56 0.50 ความรู 

12. 0.56 0.58 ความเขาใจ 12. 0.53 0.58 ความรู 

13. 0.63 0.50 ความรู 13. 0.60 0.50 ความเขาใจ 

14. 0.53 0.67 นําไปใช 14. 0.65 0.42 นําไปใช 

15. 0.60 0.42 ความเขาใจ 15. 0.60 0.58 ความรู 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.49 – 0.67 

คา r อยูระหวาง  0.42 – 0.67 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.53 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.42 – 0.58 
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คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ 

KR20 (Kuder-Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตร ดังนี้ (Frederic Kuderและ M. W. 

Richardson (1937) อางถึงใน Sax, Gilbert และ Newton, James W., 1997, pp. 278-280 และ 

Stanley, Julian C.,1971, p. 148)  
 

rtt    =    21
1 t

pqk
k S

 
−  −  

∑  

 

เม่ือ rtt คือ  คาความเชื่อม่ัน  

 k คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

 p คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

 q คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

 pq คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

 ∑  คือ เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ pq∑  

เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 
2
tS  คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูก 

ท่ียงทดสอบท้ังหมด หรือแทนดวย  
22

2
X

x x
N N

σ
 

= −   
 

∑ ∑  
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ตารางการวิเคราะหความเท่ียงของแบบทดสอบกอนเรียน 
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N = จํานวนผูท่ีทําขอสอบ คือ 40 คน 

แทนคา S2 =  40(4222)-(386*386) 

                                 40*40 

             =   168880- 148996 

                                 1600 

             =    19884 

                         1600 

             =    12.43 

rtt =  15
15−1







 −

43.12
70.31  

 

            =    0.75 
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ตารางการวิเคราะหความเท่ียงของแบบทดสอบหลังเรียน 
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N = จํานวนผูท่ีทําขอสอบ คือ 40 คน 

แทนคา S2 =  40(6220)-(466*466) 

                                 40*40 

              =   248800-217156 

                                 1600 

              =    19.78 

 

rtt =  15
15−1







 −

78.19
27.41  

 

      

 =      0.84 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, 

และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136-137) 

       สูตรท่ี 1   

 E1 = 100
A

X
n   x
∑

 

  เม่ือกําหนดให 

E1  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนน 

  ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
∑ X  คือ   คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

A คือ   คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

n   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

และสูตรท่ี 2 

   E2 = 100
B

F
n   x
∑

 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ   คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการสอน การเปลี่ยน

พฤติกรรมของนักเรียน 

∑F  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B คือ   คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 

n   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
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นักเรียน

คนท่ี 

คะแนน 

กอนเรียน 

(20) 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน คะแนน 

หลังเรียน 

(20) 

บันทึกสาระ 

(10) 

พฤติกรรมกลุม 

(10) 

นําเสนองาน 

(10) 

รวมคะแนน 

(30) 

1 12 8 9 9 26 17 

2 10 8 8 7 23 16 

3 9 7 7 7 21 14 

∑ X  31 23 24 23 70 47 

คาเฉลี่ย 10.33 7.67 8.00 7.67 23.33 15.67 

คาประสิทธิภาพ E1 = 77.78 E2 = 78.33 
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นักเรียน

คนท่ี 

คะแนน 

กอนเรียน 

(15) 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน คะแนน 

หลังเรียน 

(15) 

บันทึกสาระ 

(10) 

พฤติกรรมกลุม 

(10) 

นําเสนองาน 

(10) 

รวมคะแนน 

(30) 

1 11 8 9 8 26 17 

2 9 8 8 7 23 16 

3 8 7 7 7 21 14 

4 9 8 8 7 23 12 

5 9 7 8 8 23 11 

6 8 6 7 7 20 10 

∑ X  58 46 50 47 143 73 

คาเฉลี่ย 9.67 7.67 8.33 7.83 23.83 12.17 

คาประสิทธิภาพ E1 = 79.44 E2 = 81.11 
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นักเรียน

คนท่ี 

คะแนน 

กอนเรียน 

(15) 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน คะแนน 

หลังเรียน 

(15) 

บันทึกสาระ 

(10) 

พฤติกรรมกลุม 

(10) 

นําเสนองาน 

(10) 

รวมคะแนน 

(30) 

1 9 8 9 9 26 12 

2 9 8 8 8 24 13 

3 9 8 9 9 26 12 

4 9 9 9 8 26 13 

5 9 8 9 9 26 12 

6 9 8 9 8 25 13 

7 9 8 8 9 25 12 

8 9 8 9 8 25 12 

9 9 8 8 9 25 13 

10 9 9 9 9 27 14 

11 9 8 9 9 26 14 

12 9 9 9 9 27 13 

13 9 8 9 9 26 14 

14 9 9 9 9 27 12 

15 9 8 9 8 25 13 

16 9 8 9 9 26 12 

17 9 8 8 8 24 13 

18 9 8 9 9 26 12 

19 9 9 9 8 26 13 

20 9 8 9 9 26 12 

21 9 8 9 8 25 13 

22 9 8 8 9 25 12 

23 9 8 9 8 25 12 

24 9 8 8 9 25 13 

25 9 9 9 9 27 14 

26 9 8 9 9 26 14 

27 9 9 9 9 27 13 

28 9 8 9 9 26 14 

29 9 9 9 9 27 12 

30 7 7 8 6 21 10 

31 8 7 8 7 22 11 
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นักเรียน

คนท่ี 

คะแนน 

กอนเรียน 

(15) 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน คะแนน 

หลังเรียน 

(15) 

บันทึกสาระ 

(10) 

พฤติกรรมกลุม 

(10) 

นําเสนองาน 

(10) 

รวมคะแนน 

(30) 

∑ X  270 247 262 253 762 382 

คาเฉลี่ย 8.71 7.97 8.45 8.16 21.58 12.32 

คาประสิทธิภาพ E1 = 81.94 E2 = 82.15 
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ภาคผนวก ฉ 

แสดงคาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
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ตาราง  แสดงความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา 

กลุมสาระการงานอาชีพ เรื่องฮารดแวร 

 

นักเรียน

คนท่ี 

คะแนนทดสอบ 

กอนเรียน 

(15) 

คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน 

(15) 

คะแนน

ความกาวหนา  

(D) 

D2 

 

1 9 12 3 9 

2 9 13 4 16 

3 9 12 3 9 

4 9 13 4 16 

5 9 12 3 9 

6 9 13 4 16 

7 9 12 3 9 

8 9 12 3 9 

9 9 13 4 16 

10 9 14 5 25 

11 9 14 5 25 

12 9 13 4 16 

13 9 14 5 25 

14 9 12 3 9 

15 9 13 4 16 

16 9 12 3 9 

17 9 14 5 25 

18 9 12 3 9 

19 9 13 4 16 

20 9 12 3 9 

21 9 11 2 4 
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นักเรียน

คนท่ี 

คะแนนทดสอบ 

กอนเรียน 

(20) 

คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน 

(20) 

คะแนน

ความกาวหนา 

(D) 

D2 

 

22 9 12 3 9 

23 9 13 4 16 

24 9 12 3 9 

25 9 13 4 16 

26 7 12 5 25 

27 8 12 4 16 

28 7 10 3 9 

29 8 11 3 9 

30 7 10 3 9 

31 8 11 3 9 

รวม 270 382 112 424 

คาเฉล่ีย 5.4 9.55   

S.D. 0.64 1.05   

 

 

สูตร     t =  

1N

D

)(
−
∑∑ −

∑
2

D
2

DN

 

D∑   = 112 

N D∑
2  = 13144 

( )2
D∑   = 12544 

             N-1  = 30  

t  = 

30
1254413144

112
−

 

t  = 28.55 
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ตาราง  แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติทดสอบที และระดับนัยสําคัญทางสถิติของการ

ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนและหลังเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

 

การทดสอบ n X  S.D. t-test 

กอนเรียน 31 5.40 0.64 
28.55 

หลังเรียน 31 9.55 1.05 

 

จากตาราง พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม จังหวัดพิจิตร มีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 5.40 คะแนน และ 9.55 คะแนน 

ตามลําดับ และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน พบวา คะแนนสอบหลังเรียนของ

นักศึกษาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ภาคผนวก ช 

การแสดงผลระดับความคิดเห็นของผูเรียนท่ีใชชุดการสอนแผนจุฬา 
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ตาราง  แสดงจํานวนผูตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีใชชุดการสอนแผนจุฬา กลุม 

 สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องฮารดแวร จํานวน (N) = 31 คน 

 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบในชุดการสอน      

1.1 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาสาระเรื่องฮารดแวร 13 14 2 1 1 

1.2 ประมวลสาระแลวชวยใหสามารถเขาใจและสามารถอธิบายเก่ียวกับ

ฮารดแวร 

15 13 1 1 1 

1.3 สวนสรุปในบทเรยีนชวยใหเขาใจเน้ือหาสาระเรื่องฮารดแวร 16 10 3 1 1 

1.4 สไลดคอมพิเวเตอรชวยกระตุนความสนใจของนักเรียน 16 15    

1.5 สไลดคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเขาใจเก่ียวกับฮารดแวร 13 15 1 1 1 

1.6 แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรูของนักเรียนในแตละหัวเรื่อง  13 14 2 1 1 

1.7 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหผูเรยีนทราบระดับความรูเดิมข้ึน  14 12 2 2 1 

1.8 แบบทดสอบหลังเรยีนชวยใหผูเรยีนมีความกาวหนาทางการเรียนมาก

ข้ึน  
14 14 1 1 1 

2. ประโยชนท่ีไดจากชุดการสอนเร่ืองฮารดแวร      

2.1 นักเรียนสามารถเขาใจเรื่องฮารดแวรไดมากข้ึน 16 15    

2.2 นักเรียนสามารถทบทวนความรูเรื่องฮารดแวรได 16 14 1   

2.3 นักเรียนสามารถฝกปฏิบัตเิรื่องฮารดแวรไดจากชุดการสอน 15 14 2   

2.4 นักเรียนสามารถเรียนรูเรื่องฮารดแวรไดเองจากชุดการสอน  14 16 1   
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ตาราง  แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผูตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีใชชุด  

 การสอนแผนจุฬา กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องฮารดแวร                        

จํานวน (N) = 31 คน 

 

รายการ X S.D. ระดับความ

คิดเห็น 

1. องคประกอบในชุดการสอน    

1.1 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาสาระเรื่องฮารดแวร 4.19 0.95 มาก 

1.2 ประมวลสาระแลวชวยใหสามารถเขาใจและสามารถอธิบาย

เก่ียวกับฮารดแวร 
4.29 0.94 มาก 

1.3 สวนสรุปในบทเรยีนชวยใหเขาใจเน้ือหาสาระเรื่องฮารดแวร 4.26 1.00 มาก 

1.4 สไลดคอมพิเวเตอรชวยกระตุนความสนใจของนักเรียน 4.52 0.51 มากท่ีสุด 

1.5 สไลดคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเขาใจเก่ียวกับฮารดแวร 4.23 0.92 มาก 

1.6 แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรูของนักเรียนในแตละหัวเรื่อง  4.19 0.95 มาก 

1.7 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหผูเรยีนทราบระดับความรูเดิมข้ึน  4.16 1.04 มาก 

1.8 แบบทดสอบหลังเรยีนชวยใหผูเรยีนมีความกาวหนาทางการ

เรียนมากข้ึน  
4.26 0.93 มาก 

รวม 4.26 0.93 มาก 

2. ประโยชนท่ีไดจากชุดการสอนเร่ืองฮารดแวร    

2.1 นักเรียนสามารถเขาใจเรื่องฮารดแวรไดมากข้ึน 4.52 0.51 มากท่ีสุด 

2.2 นักเรียนสามารถทบทวนความรูเรื่องฮารดแวรได 4.48 0.57 มาก 

2.3 นักเรียนสามารถฝกปฏิบัตเิรื่องฮารดแวรไดจากชุดการสอน 4.42 0.62 มาก 

2.4 นักเรียนสามารถเรียนรูเรื่องฮารดแวรไดเองจากชุดการสอน  4.42 0.56 มาก 

รวม 4.46 0.56 มาก 

รวมท้ังหมด 4.36 0.63 มาก 
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ภาคผนวก ซ 

แบบสัมภาษณและแบบสังเกตของผูเรียน 

ท่ีใชชุดการสอนแผนจุฬา 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

ท่ีเรียนจากชุดการสอนแผนจุฬา เรื่อง ฮารดแวร 

 

หัวขอสัมภาษณ 
คําใหการสัมภาษณ 

 

1. แนะนําการเรียน 

    1.1 ความเขาใจเก่ียวกับการแนะนําข้ันตอน

การเรียน 

 

 

 

2. การนําเขาสูบทเรียน 

    2.1 ชวยแนะนําเนื้อหาท่ีเรียน 

 

 

3. คูมือการใชชุดการสอนแผนจุฬา 

    3.1 เขาใจคําสั่งในคูมือ 

 

 

    3.2 ปฏิบัติตามคําสั่งในคูมือ   

 

4. ประมวลสาระ 

    4.1 ความเขาใจเนื้อหาท่ีอาน 

 

 

    4.2 ปริมาณเนื้อหาในประมวลสาระ  

 

    4.3 นําความรูไปใชประโยชน  

 

5. แบบฝกปฏิบัติ 

    5.1 ความชัดเจนของคําสั่งในกิจกรรม 

 

 

    5.2 การมีสวนรวมในการทํากิจกรรม  

 

    5.3 กิจกรรมใหความรูชวยในการทํา

แบบทดสอบ 

 

 

    5.4 กิจกรรมนาสนใจ  

 

    5.5 เวลาในการทํากิจกรรม  
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หัวขอสัมภาษณ คําใหการสัมภาษณ 

6. คําถามในแบบฝกปฏิบัติ 

    6.1 ความชัดเจนของคําถาม 

 

 

    6.2 ความยากหรืองายของขอคําถามในบัตร

คําถาม 

 

 

    6.3 ถามคําถามในเนื้อหา  

 

 

7. สไลดคอมพิวเตอร 

    7.1 ความนาสนใจของสไลดคอมพิวเตอร 

 

 

 

    7.2 ความรูท่ีไดจากสไลดคอมพิวเตอร  

 

 

8. สรุปบทเรียน 

    ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาดียิ่งข้ึน 

 

 

9. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

    9.1 ความชัดเจนของคําถาม 

 

 

    9.2 ความยากหรืองายของขอคําถามใน

แบบทดสอบ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 

เรื่อง ฮารดแวร 

 

กลุมท่ี 

พฤติกรรมบงชี/้คะแนน 

รวม 

(10) 

การมีน้ําใจ 

 

(2) 

ความรวมมือ 

 

(2) 

การแสดง 

ความคิดเห็น 

(2) 

ความ

กระตือรือรน 

(2) 

การทํางานอยาง

เปนระบบ 

(2) 

1       

2       

3       

4       

5       
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ช่ือ นายบุญรอด  ชูเมือง 

วัน เดือน ปเกิด 7 ธันวาคม 2510 

สถานท่ีเกิด อําเภอเมือง จังหวัดพิจิตร 

ประวัติการศึกษา ศษ. บ. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

 พ.ศ. 2554 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนสระหลวงพิทยาคม  อําเภอเมือง จังหวัดพิจิตร 

ตําแหนง ครู 
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