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Abstract 
 

The objectives of this research were (1) to develop a learning center instructional 
package with games on English course topic of Pronounsfor Prathom Suksa V students of 
Ban Nongkung School based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the 
learning progress of students who learned from the learning center instructional package with 
games on English course topic of Pronouns; and (3) to study the satisfaction of students who 
learned from the learning center instructional package with games on English course topic of 
Pronouns. 
 The research sample consisted of 25 Prathom Suksa VI students studying in the 
second semester of the 2015 academic year at Ban Nongkung School in the Educational 
Network Center 10 under Sakon Nakhon Primary Education Service Area Office 2, obtained 
by cluster sampling.  The employed research instruments were (1) a learning center 
instructional package with games on English course topic of Pronouns; (2) a learning 
achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on satisfaction of the 
students with the learning center instructional package.  Statistics employed for data analysis 
were the E1/E2 efficiency index, mean and standard deviation. 

Research findings showed that (1) the developed learning center instructional 
package with games on English course topic of Pronouns was efficient at 78.80/80.63, thus 
meeting the pre-determined 80/80 efficiency criterion;  (2) the students who learned from the 
learning center instructional package with games on English course topic of Pronouns 
achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students were satisfied 
with the learning center instructional package with games on English course topic of 
Pronounsat the highest level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ปจจุบันการเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในชีวิตประจําวัน

เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู การประกอบอาชีพ 

การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซ่ึงมิตรไมตรีและความรวมมือกับประเทศตางๆ  ชวย

พัฒนาผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอ่ืนดีข้ึน เรียนรูและเขาใจความแตกตางของภาษาและ

วัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง มีเจตคติที่ดีตอ

การใชภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพื่อการสื่อสารไดรวมทั้งเขาถึงองคความรูตางๆ 

ไดงายและกวางข้ึน และมีวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 

2552,น.1) 

 ภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายมากท่ีสุด เนื่องจากเปน

ภาษากลางท่ีใชสื่อความหมายไปเกือบท่ัวโลก ท้ังในฐานะท่ีเปนเครื่องมือท่ีจะเขาถึงแหลงวิทยาการ

ตางๆ และคนควาความรูใหมๆ ซ่ึงปจจุบัน มีคนท่ัวโลกใชภาษาอังกฤษเปนหลักในการสื่อสารถึงจํานวน  

2,000 ลานคน หรือ 1 ใน 3 ของประชากรของโลก ดังนั้น จึงเปนความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะสงเสริมให

ประชากรไทยไดเรียนรูภาษาอังกฤษในระดับท่ีจะสื่อสารได เปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู และ

การประกอบอาชีพ ตลอดจนการเจรจาตอรองสําหรับการแขงขันดานเศรษฐกิจและสังคมในเวทีสากล 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, น.1) 

 การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษในปจจุบัน เม่ือประเทศไทยเปนหนึ่งในสมาชิก

ประชาคมอาเซียน วิชาภาษาอังกฤษยิ่งมีความสําคัญและความจําเปนอยางมาก ดังนั้น ครูผูสอนจึง

จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองปรับปรุง เปลี่ยนแปลง และแสวงหาวิธีการสอนใหมๆท่ีทันสมัยและโดยยึด

หลักการสอนซ่ึงจะตองมีการวางแผนและเตรียมพรอมเพ่ือพัฒนานักเรียนใหมีความรูควบคูคุณธรรม 

โดยลงมือทํา ปฏิบัติจริง เรียนรูรวมกันเปนกลุมอยางมีความสุข จัดสภาพแวดลอมใหนาอยูนาเรียน 

เนนใหนักเรียนไดฝกทักษะทางภาษาอังกฤษใหมากท่ีสุด ไมวาจะเปน ทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน โดยใชสื่อประสมประสานท่ีหลากหลายและลงตัว 
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 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

   สภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 ไดมีการกําหนดสภาพท่ีพึงประสงค ครอบคลุม 3 ดาน ดังนี้ (1) วิธีการการสอนท่ี

พึงประสงค (2)  สื่อการสอนท่ีพึงประสงค และ (3) สภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีพึงประสงค 

 1.1.1 วิธีการการสอนท่ีพึงประสงควิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

ซ่ึงมีเนื้อหาสาระพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย สวนวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับการสอนวิชาภาษาอังกฤษใน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีดังนี้ คือ  (1) การสอนโดยใชเกม เนนกระบวนการท่ีผูสอนใชในการชวยให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยการใหผูเรียนเลนเกมตามกติกา และนําเนื้อหา

และขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกมของผูเรียนมาใชในการอภิปราย

เพ่ือสรุปการเรียนรู (ทิศนา แขมมณี,2552,น.365) (2) การสอนแบบรายบุคคล เนนการเรียนท่ีผูสอน

กําหนดวัตถุประสงคจัดเตรียมสถานการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือผูเรียนปฏิบัติตามท่ี

กระบวนการไวแลวก็จะเกิดการเรียนรูข้ึนในท่ีสุด (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, น. 623) (3) การสอน

แบบการฝกปฏิบัติ เนนการสอนทักษะใหกับนักเรียนท่ียังทํางานไมเปน และฝกฝนทักษะนักเรียนท่ีทํา

เปนแลวใหเกิดความชํานาญ (นวลจิตต เชาวกีรติพงศ, 2544, น. 208) และ (4) การสอนแบบศูนย

การเรียน เนนการจัดสภาพหองเรียนท่ีแบงกลุมนักเรียนมีการประกอบกิจกรรมแตกตางกันไปตามท่ี

กําหนดไวในชุดการสอน โดยท่ีแตละศูนยจะใชเวลา 15 - 25 นาที สําหรับประกอบกิจกรรมตามคําสั่ง 

เม่ือนักเรียนเรียนทุกศูนยประกอบกิจกรรมเสร็จแลวก็จะมีการเปลี่ยนศูนยกิจกรรม จนกระท่ังครบทุก

ศูนยจึงจะถือวาเรียนเนื้อหาในแตละหนวยครบตามท่ีกําหนดไว (ชัยยงค พรหมวงศ, 2539, น. 48-50) 

     1.1.2  ส่ือการสอนท่ีพึงประสงคในวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

สื่อการสอนเปนเครื่องมือสงเสริมสนับสนุนการจัดกระบวนการเรียน ใหผูเรียนเขาถึงความรู ทักษะ

กระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรูมี

หลากหลายประเภท ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีใน

ทองถ่ิน การเลือกใชสื่อควรเลือกใหมีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู ท่ี

หลากหลายของผูเรียน การจัดหาสื่อการเรียนรู ผูเรียนและผูสอนสามารถจัดหาและพัฒนาข้ึนเอง หรือ

ปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพจากสื่อตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัว เพ่ือนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรูท่ี

สามารถสงเสริมและสื่อสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยางพอเพียง เพ่ือ

พัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง (กรมวิชาการ, 2552, น. 17 ) ซ่ึง การใชสื่อประสมจะชวยให

ผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกัน ไดพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวย

ตนเองมากยิ่งข้ึน อีกความหมายหนึ่งคําวา สื่อประสมจึงเปนการนําวัสดุอุปกรณชนิดตาง ๆ หุนจําลอง 

หนังสือ เปนตน ซ่ึงมีเนื้อหาสาระสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอน แลวเลือกมาประกอบกันเพ่ือใช

ในการสอนในแตละครั้ง (ชัยยงค พรหมวงศ, 2533) 
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  1.1.3 สภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีพึงประสงควิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือใหสอดคลองกับวิธีการสอนและสื่อการสอน ควรสรางแหลงความรู และมุม

ความสนใจไวในหองเรียน และมีมุมหนังสือนิยมจัดไวตามมุมของหองเรียน เพ่ือสะดวกตอการนําไปใช

เพ่ือศึกษาคนควาหรือทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย มีมุมแสดงผลงาน เพ่ือแสดงผลงานของนักเรียนเพ่ือ

เปนการเสริมแรงและกระตุนความสนใจ ซ่ึงจะนําความภาคภูมิใจใหกับนักเรียนท่ีหลากหลาย และยัง

เปนการสงเสริมความคิดสรางสรรค และมีมุมตัวอยางชิ้นงานเพ่ือใหผูเรียนไดทําเปนแบบอยาง (ชัยยงค 

พรหมวงศ, 2543, น. 755-757)  

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุ บันของการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันเม่ือพิจารณาสภาพท่ีพึงประสงค 

พบวา วิธีการสอนและสื่อการสอนท่ีผานมาจากการสัมภาษณครูผูสอน จํานวน 4 คน จากวิชา

ภาษาอังกฤษ ของโรงเรียนบานหนองกุง สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (1) วิธีการสอนท่ีใชอยู ครูใหนักเรียนฝก

ทองจําคําศัพท เรียนในหนังสือเรียน เขียนคําศัพทและรูปประโยคบนกระดานดํา โดยครูจะเปนคนอาน

แลวนักเรียนอานตามซํ้าๆ เนนการสอนแบบบรรยายซ่ึงครูเปนผูอธิบาย นักเรียนขาดการฝกปฏิบัติไมใช

เกมและเพลงชวยในการเรียนการสอน และ (2) สื่อการสอนท่ีใชอยูปจจุบัน ครูท้ังหมดใชวิธีการสอน

แบบบรรยาย โดยใชสื่อการสอนประเภทแบบเรียน กระดานดํา และสื่อของจริง สื่อท่ีครูใชนอย คือ สื่อ

ประสมท่ีประกอบไปดวยสื่อหลายประเภทรวมกัน ในรูปชุดการสอน และ (3) ไมมีการจัดหองเรียน โตะ

และเกาอ้ีของนักเรียนจัดหันหนาเขากระดานดํา 

 1.3 สภาพท่ีเปนปญหาของการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาป

ท่ี 5  เม่ือนําสภาพท่ีพึงประสงคมาพิจารณากับสภาพท่ีเปนปญหา ก็พบปญหาท่ีสําคัญในดานวิธีการ

สอน และสื่อการสอน ในการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  พบวา (1)  วิธีการ

สอนสงผลตอนักเรียน คือ นักเรียนไมมีโอกาสในการทํางานเปนกลุม เปนการสอนท่ีเนนความรูความจํา

มากกวาการใชความคิดและกระบวนการ ซ่ึงไมสนุกสนานเปนสาเหตุหนึ่งอาจทําใหนักเรียนไมชอบเรียน

วิชาภาษาอังกฤษจึงตองหาวิธีการสอนแบบใหม โดยเนนใหนักเรียนไดเรียนและทํางานรวมกันเปนกลุม 

และไดรับความรูและสนุกสนานกับการเรียน (2) ขาดแคลนสื่อการสอนท่ีเปนสิ่งพิมพท่ีนํามาใชให

นักเรียนไดมีโอกาสแสดงออก ขาดเกมประกอบการเรียนการสอน และการเรียนรูจากการไดฝกปฏิบัติ

จริง ซ่ึงปจจุบันนี้ยังใชสื่อสิ่งพิมพประเภทแบบเรียนและหนังสือเรียนในรูปสื่อเดี่ยว และ (3) หองเรียน

ไมไดจัดกิจกรรมการเรียนรู ไมมีมุมประสบการณ และไมมีมุมแสดงผลงาน 

  จากสาเหตุดังกลาวจึงทําใหนักเรียนสวนมากไมชอบเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เกิดความ

เบื่อหนายเวลาเรียนในชั่วโมงภาษาอังกฤษ ไมสนใจและไมตั้งใจเรียน กอใหเกิดทัศนคติท่ีไมดีตอการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษ นักเรียนไมกลาท่ีจะพูดภาษาหรือสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวันหรือใน

ชั่วโมงเรียน 
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 1.4 ความพยายามแกปญหา จะพบวา การสอนแบบศูนยการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ 

ระดับประถมศึกษาชั้นปท่ี 5 ตองมุงเนนใหนักเรียนมีความรูความเขาใจและเรียนรูโดยเนนวิธีการเรียน

เปนกลุม การเรียนจากการลงมือปฏิบัติจริงและใชเกมประกอบกิจกรรมการเรียน และทางหนวยงานโดย

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 จึงไดดําเนินการแกปญหาการจัดการเรียน

การสอนวิชาภาษาอังกฤษ ดังนี้ คือ (1) จัดอบรมครูในการสอนทักษะการ ฟง พูด อาน และเขียน (2) 

จัดอบรมการผลิตสื่อการสอนและการวัดประเมินผล และ (3) จัดคายภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา 

   นอกจากนี้ ยังมีความพยายามในการแกไขปญหาในรูปแบบของงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ดังนี้ 

  วิภาดา ตระกูลโต (2544) ไดศึกษาเรื่อง การสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง คําสรรพนาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 โรงเรียนอนุบาล

พระนครศรีอยุธยา ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยชุดการสอนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  ประภาพร  นุชอําพันธ (2554) ไดสรางชุดการสอนภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและ

สุขภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดราษฎรบูรณะ อําเภอโพธิ์ประทับชาง 

จังหวัดพิจิตร ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์จากการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวย ชุดการสอน

ภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและสุขภาพ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  โดยสรุป  มีการวิจัยเพ่ือแกปญหาการสอนวิชาภาษาอังกฤษ โดยสรางชุดการสอน

สอนแบบศูนยการเรียนและไดผล คือ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ซ่ึงกลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนในภาคกลางและภาคเหนือ ยังไมทําการวิจัยท่ีโรงเรียนในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ คือ โรงเรียนในจังหวัดสกลนคร 

   1.5 แนวทางแกปญหา จากท่ีผูวิจัยไดศึกษาสภาพปญหาและผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ

การแกปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ พบวา ควรพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม เพ่ือสอนแบบศูนยการเรียนจะชวยแกปญหาในดาน (1) วิธีการสอน ทําใหครูสอนแบบ

กลุมกิจกรรม และมีการฝกปฏิบัติมากข้ึน ทําใหนักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น ทํากิจกรรม

รวมกัน และไดเรียนรูอยางสนุกสนานและไดรับความรูดวยเกม อีกท้ังผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียน

เพ่ิมข้ึนตามลําดับ และ (2) สื่อการสอนในรูปแบบชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ชวยใหมีการจัดระบบ

เนื้อหา วัตถุประสงค และกิจกรรมใหมีความสัมพันธกัน  ซ่ึงจะแกปญหาของผูสอน ในการใชสื่อประสม

ในวิชาภาษาอังกฤษไดเปนอยางดี และ (3) การจัดสภาพแวดลอม มีการจัดหองเรียนใหสงเสริมตอการ

จัดการเรียนในรูปกลุมกิจกรรมและยังมีมุมตางๆท่ีเปนแหลงเรียนรู 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 

  2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ

ใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 

10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียน

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

   2.2.3  เพ่ือศึกษาความความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวย

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns  

 

3.  สมมติฐานการวิจัย   

 

 3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบาน

หนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีศึกษาในปการศึกษา 2558 
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โรงเรียนบานหนองกุง จํานวน 25 คน ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 จํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

  4.3 ขอบขายเนื้อหาการวิจัย   ครอบคลุม เนื้อหาสาระ ในกลุมสาระภาษาตางประเทศ 

(วิชาภาษาอังกฤษ) ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 และตามหลักสูตรสถานศึกษา

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของโรงเรียนบานหนองกุง ครอบคลุม เรื่อง การใช Pronouns ในหัวขอ

เรื่อง Subject Pronoun, Object Pronoun, Possessive Adjective and Possessive Pronoun 

 4.4 เครื่องมือการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns โดยยึดข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแบบแผนจุฬา ของ 

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียน 

 4.5 ระยะเวลาการวิจัย  (การเก็บรวบรวมขอมูล) ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 

  4.6 ตัวแปรในการวิจัย ประกอบดวย ตัวแปรตน คือ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ตัวแปรตาม คือ ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีผลิตตาม

แบบจําลองระบบการผลิตแผนจุฬาของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ โดยมีกระบวนการให

ผูเรียนศึกษาเลาเรียนเปนกลุม โดยนําเนื้อหามาจัดเปนศูนยการเรียนซ่ึงแบงยอยออกเปน 4 ศูนย และ

มีศูนยสํารอง ในแตละศูนยประกอบดวยบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม บัตรเฉลย 

แบบฝกปฏิบัติ และคูมือการใชชุดการสอน ซ่ึงกิจกรรมในบัตรกิจกรรมจะเนนในรูปแบบเกม ชุดการ

สอนนี้ถายทอดเนื้อหาสาระในวิชาภาษาอังกฤษ ในระดับประถมศึกษาปท่ี 5 

   5.2 การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกม หมายถึง การสอนแบบกลุมกิจกรรมท่ีจัด

ข้ึนในหองเรียนโดยแบงนักเรียนเปน 4 กลุม กลุมละประมาณ 6 คน โดยแบงแบบคละกันตามลําดับ

ผลการเรียน คือ เกง ปานกลาง และออน ใหเขาเรียนในศูนยกิจกรรมการเรียนตางๆ การเรียนในแต

ละศูนย ใชเวลาประมาณศูนยการเรียนละ 20-25 นาที โดยใหนักเรียนเรียนตามข้ันตอนท้ัง 5 ข้ัน คือ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ข้ันท่ี 4 ข้ัน

สรุปบทเรียน และข้ันท่ี 5 ข้ันทดสอบหลังเรียน เม่ือเสร็จจากศูนยการเรียนท่ีหนึ่งก็เปลี่ยนไปเรียนศูนย

การเรียนท่ีวาง หมุนจนครบทุกศูนย ถาไมมีศูนยใดวางใหนักเรียนเขาเรียนในศูนยสํารองรอจนกวาจะ

มีศูนยเปลี่ยนใดวางคอยเรียนตอในศูนยตอไป เม่ือครบทุกศูนยถือวาจบกระบวนการเรียนการสอน 
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  5.3  การใช Pronouns หมายถึง เนื้อหาสาระในกลุมสาระภาษาตางประเทศ (วิชา

ภาษาอังกฤษ) ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 และตามหลักสูตรสถานศึกษา

ระดับชั้ นประถม ศึกษาป ท่ี  5 ครอบคลุม  หั ว เรื่ อ ง Subject Pronouns Object Pronouns  

Possessive Adjective and Possessive Pronouns 

  5.4  เกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 80/80 หมายถึง 

ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการเรียนแบบท่ีไดจากการประเมิน

กระบวนการและการประเมินผลลัพธ คา 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนรอยละของประสิทธิภาพของ

กระบวนการท่ีไดจากงานท่ีกําหนดใหทํา คือ บัตรกิจกรรม และบัตรคําถาม คา 80 ตัวหลัง หมายถึง 

คะแนนรอยละของประสิทธิภาพของผลลัพธท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนในชุดการสอน 

  5.5 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนใช

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมกับคะแนนหลังเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

 5.6  ความพึงพอใจตอการเรียน หมายถึง ความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอคําถามในรูป

แบบสอบถาม ครอบคลุม ดานคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม และผลท่ีไดรับจากการ

เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

 

6.  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

หลักการทฤษฎีและเกี่ยวกับ 

1. ชุดการสอน 

2. ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

3. การสอนแบบศูนยการเรียน 

4. การสอนโดยใชเกม 

5. การเรียนการสอน 

    วิชาภาษาอังกฤษ 

6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

1. ประสิทธิภาพของชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

2. ความกาวหนาทางการเรียน

ของนักเรียน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

ชุดการสอน

แบบศูนย

การเรียน

แบบเกม 
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7.  ประโยชนที่ไดรับ 

 

 7.1  โรงเรียนไดชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  7.2  ครูไดตนแบบในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือนําไปใชผลิตในหนวยการเรียนรู

อ่ืน 

 7.3  ชวยครูแกปญหาการเรียนการสอนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือบูรณาการสอนแบบกลุมและเกมเขาดวยกัน 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี

เก่ียวของ โดยมีสาระสําคัญตามหัวขอตอไปนี้ คือ (1) ชุดการสอน (2) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

(3) การสอนแบบศูนยการเรียน (4) การสอนดวยเกม (5) การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) (6) การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน และ (7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มีรายละเอียดดังนี้ 

 

1. ชุดการสอน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการสอน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน (2) 

ประเภทของชุดการสอน (3) คุณคาของชุดการสอน (4) แนวคิดในการผลิตชุดการสอน และ (5) 

องคประกอบของชุดการสอน 

 1.1 ความหมายของชุดการสอน 

  สําหรับความหมายของชุดการสอน ไดมีผูรูไดใหความหมายไวท่ีคลายคลึงกัน 

ดังตอไปนี้ 

  ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสมประเภทหนึ่ง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเฉพาะเรื่องท่ีจะสอน 

ชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีไดจากระบบการผลิต และการนําสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย 

หัวเรื่องและวัตถุประสงคเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ (ชัยยงค 

พรหมวงศ, 2533,น. 113-114) 

  ชุดการสอน หมายถึง การจัดโปรแกรมการเรียนการสอน โดยใชสื่อหลายๆ ชนิด

รวมกันหรือเรียกวา สื่อประสม (Multi Media System) เพ่ือสนองจุดหมายในการเรียนการสอนท่ีตั้ง

ไวในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง และใหเกิดความสะดวกตอการใชในการเรียนการสอน (ลัดดา ศุขปรีดี, 2537,น. 

244) 

  ชุดการสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนท่ีจัดอยางมีระบบใหสอดคลองกับเนื้อหา

กลุมสาระการเรียนรูและประสบการณท่ีจัดไวในแตละหนวย เพ่ือชวยใหเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมการเรียนรู ชุดการสอนจัดไวในกลองหรือซองเปนหมวดๆ ภายในชุดการสอนประกอบดวย
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คูมือการใช สื่อการเรียนท่ีสอดคลองกับเนื้อหา พรอมท้ังการมอบหมายงานใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรม

คนควาหาคําตอบดวยตนเอง (กุศยา แสงเดช, 2545, น. 5) 

  ชุดการสอน หมายถึง โปรแกรมการสอนท่ีทุกอยางจัดโดยเฉพาะ ประกอบดวย วัสดุ 

อุปกรณท่ีใชภายในชุดการสอน อุปกรณท่ีใชในการเรียน คูมือครู เนื้อหาและแบบทดสอบ และมีการ

กําหนดจุดมุงหมายการเรียนไวครบถวน (Good, 1973, P. 306) 

  โดยสรุป ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสมท่ีมีการจัดระบบเนื้อหา และกิจกรรมการ

เรียน ใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง เปนโปรแกรมการสอนท่ีทุกอยางจัดโดยเฉพาะ เพ่ือ

ชวยใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู และทําใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมคนควาหาคําตอบ

ดวยตนเอง 

 1.2 ประเภทของชุดการสอน 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 118-119) ไดจําแนกประเภทของชุดการสอนและ

แนวคิดในการผลิตชุดการเรียนการสอนออกเปนชุดๆและประเภทใหญๆ 4 ประเภท คือ  

  1.  ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีมุงขยายเนื้อหาสาระแบบ

บรรยายใหชัดเจนข้ึน โดนกําหนดกิจกรรม และสื่อการสอนใหครูใชประกกอบการบรรยายบางครั้งจึง

เรียกวา “ชุดการเรียนการสอนสําหรับครู” ชุดการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาวิชาเพียงหนวยเดียว 

และใชกับผูเรียนท้ังชั้น โดยแบงหัวขอท่ีจะบรรยายและกิจกรรมไวตามลําดับข้ัน ท้ังนี้เพ่ืออํานวยความ

สะดวกแกครูผูสอน และเพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหนอยลงเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

สวนในการจัดกิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียนการสอนประกอบคําบรรยายนี้นิยมใชกับการ

ฝกอบรมและการสอนในระดับอุดมศึกษา  

  2.  ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม เปนชุดการสอนท่ีมุงเนนท่ีตัวผูเรียนได

ประกอบกิจกรรมรวมกัน ครูจะเปลี่ยนบทบาทจากผูบรรยายเปนผูแนะนําชวยเหลือผูเรียน ชุดการ

สอนแบกิจกรรมกลุมอาจจัดการเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียนชุดการสอนแตละชุดจะ

ประกอบดวย ชุดการสอนยอยท่ีมีจํานวนเทากับจํานวนท่ีแบงไวในแตละหนวย ในแตละศูนยมีชื่อหรือ

บทเรียนครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนยกิจกรรมนั้นๆ จัดไวในรูปสื่อประสม อาจใชเปนสื่อ

รายบุคคล หรือท้ังกลุมใชรวมกันก็ได ในขณะทํากิจกรรมการเรียน หากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถาม

ครูไดเสมอ เม่ือจบการเรียนแตละศูนยแลว ผูเรียนสนใจท่ีจะเรียนเสริมก็สามารถศึกษาไดจากศูนย

สํารองท่ีจัดเตรียมไว โดยไมตองเสียเวลารอคอยคนอ่ืน 

            3.  ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีจัดใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง ตาม

คําแนะนําท่ีระบุไว แตอาจมีการปรึกษากันระหวางเรียนได และเม่ือสงสัยไมเขาใจบทเรียนตอนไหน

สามารถไตถามครูได การเรียนจากชุดการสอนรายบุคคลนี้ นิยมใชหองเรียนท่ีมีลักษณะพิเศษ 

แบงเปนสัดสวนสําหรับผูเรียนแตละคน ซ่ึงเรียกวา “หองเรียนรายบุคคล” ชุดการสอนรายบุคคลนี้
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นักเรียนอาจนําไปใชเรียนท่ีบานไดดวย โดยมีผูปกครองหรือบุคคลอ่ืนคอยใหความชวยเหลือ ชุดการ

สอนรายบุคคลนีเ้นนหนวยการสอนยอย จึงนิยมเรียกวา บทเรียนโมดูล (Instruction Module) 

  4.  ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนตางถ่ิน ตางเวลา มุง

สอนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง โดยไมตองมาเขาชั้นเรียน ประกอยดวย สื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการ

วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศูนยบริการการศึกษา เชน ชุดการ

สอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เปนตน 

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2542, น. 94-95) ไดแบงประเภทชุดการสอนตามลักษณะการ

ใชออกเปน 3 ประเภทใหญ ดังนี้ 

  1.  ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับใชสอนผูเรียนเปนกลุม

ใหญภายในกลองจะประกอบดวยสื่อการสอนท่ีใชประกอบการบรรยาย เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมี

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน โดยจะแบงเนื้อหาตามหัวขอท่ีจะบรรยายและประกอบ

กิจกรรมตามลําดับข้ัน  

  2.  ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนแบบกิจกรรม ท่ีสรางข้ึนโดยอาศัย

ระบบการผลิตสื่อการสอนตามหนวยและหัวเรื่อง โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมประกอบกิจกรรม

เปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 5 - 7 คนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุมนี้ 

ประกอบดวยชุดยอย ๆ ตามจํานวนศูนยในแตละหนวย ในแตละศูนยจะจัดสื่อการสอนไวในรูปของสื่อ

ประสม อาจเปนสื่อรายบุคคล หรือสื่อสําหรับกลุมผูเรียนท้ังศูนยใชรวมกัน 

  3.  ชุดการสอนแบบรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีมีการจัดระบบเพ่ือใหผูเรียน

สามารถเรียนดวยตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว โดยผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามความสนใจ

และตามอัตราการเรียนรูของแตละคน ผูเรียนสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเอง ชุดการสอน

ประเภทนี้จะเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควา หรือศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมดวยตนเอง หรือผูเรียน

อาจนําชุดการสอนประเภทนี้ไปศึกษาเองท่ีบานได ซ่ึงจะเปนการสงเสริม และฝกฝนใหผูเรียนรูจัก

ศึกษาและแสวงหาความรูดวยตนเอง 

  โดยสรุป ชุดการสอนแบงออกเปน 4 ประเภท คือ (1) ชุดการสอนประกอบคํา

บรรยาย (2) ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม (3) ชุดการสอนรายบุคคล และ (4) ชุดการสอน

ทางไกล ในท่ีนี้ผูวิจัยจะใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 1.3 คุณคาและประโยชนของชุดการสอน 

  ชุดการสอนไมวาจะเปนประเภทใดก็ลวนแลวแตมีคุณคาและประโยชนแกผูเรียน

ท้ังนั้น ซ่ึง ชยัยงค พรหมวงศ (2523, น. 121) กลาวถึงประโยชนของชุดการสอนไว คือ 

  1. ชวยใหครูผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอนเปนนามธรรมสูง

ใหเขาใจรวดเร็วข้ึน 
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  2. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา 

  3. เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง 

  4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจตอผูสอน 

  5. ทําใหการสอนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน ชุดการสอนสามารถทําใหผูเรียน

เรียนไดตลอดเวลา ไมวาจะมีสภาพหรือความขัดของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

  6. ชวยใหผูเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการสอนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนครูแมครูจะพูดหรือสอนไมเกง ผูเรียนสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  7. ในกรณีขาดครู ครูคนอ่ืนสามารถสอนแทนได  โดยใชชุดการสอน เพราะ

เนื้อหาวิชาอยูในชุดการสอนเรียบรอยแลว ครูสอนแทนไมตองเตรียมตัวมาก 

  8. สําหรับชุดการสอนรายบุคคล และชุดการสอนทางไกล ผูเรียนสามารถเรียนไดเอง

ท่ีบาน 

  โดยสรุป คุณคาและประโยชนของชุดการสอน คือ (1) ชวยใหครูผูสอนถายทอด

เนื้อหาและประสบการณ (2) ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา (3) เปดโอกาสให

ผูเรียนแสดงความคิดเห็น (4) ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจตอผูสอน (5) ทําใหการเรียนการ

สอนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน (6) ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน (7) ใช

สอนทดแทนในกรณีครูขาดชั้น และ (8) สําหรับชุดการสอนรายบุคคล และชุดการสอนทางไกล 

ผูเรียนสามารถเรียนไดเองท่ีบาน 

 1.4 แนวคิดในการผลิตชุดการสอน 

  การพัฒนาชุดการสอนใชแนวคิดหลัก 5 ประการ เปนแนวพัฒนา ดังนี้ (ชัยยงค  

พรหมวงศ, 2523, น. 119-120) 

  แนวคิดท่ี 1 จากทฤษฏีความแตกตางระหวางบุคคล นักศึกษาไดนําหลักจิตวิทยามา

ประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปน

ความสําคัญซ่ึงความแตกตางระหวางบุคคลมีหลายดานคือ ความสามรถ สติปญญา ความตองการ 

ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม เปนตน  ในการจัดการเรียนการสอนโดยคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคลนี้ วิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การจัดการสอนรายบุคคลหรือการสอนเอกัตภาพ การศึกษา

โดยเสรี การศึกษาการศึกษาดวยตนเองซ่ึงลวนเปนวิธีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตาม

สติปญญาความสามารถและความสนใจ โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม 

  แนวคิดท่ี 2 จากความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนท่ียึด “ครู” เปนแหลง

ความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน เรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อการเรียนการ

สอนจากแหลงตางๆ ซ่ึงไดจัดใหตรงกับเนื้อหาประสบการณตามหนวยวิชาการสอนตางๆ การเรียน
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ดวยวิธีนี้ ครูจะถายทอดความรูใหแกผูเรียนเปนหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด อีกสองสวน ผูเรียนจะ

ศึกษาดวยตัวเองจากสิ่งท่ีผูสอนเตรียมไวในรูปแบบชุดการเรียนการสอน 

  แนวคิดท่ี 3 จากการใชโสตทัศนูปกรณในรูปของการจัดระบบสื่อหลายอยางมา

บูรณาการใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนท่ีครูจะอดเวลาเปนผูถายทอด

ความรูแกผูเรียนตลอดเวลาแนวทางใหมจึงเปนการสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน 

  แนวคิดท่ี 4 จากการปฏิกิริยาสัมพันธ ระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับ

สภาพแวดลอมซ่ึงเดิมนักเรียนเปนฝายรับรูจากครูเทานั้นนักเรียนจึงขาดทักษะการแสดงออกและการ

ทํางานเปนกลุมแนวโนมทางอนาคตของการเรียนรูจึงมีการนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการ

เรียนการสอนเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกัน ซ่ึงนํามาสูการผลิตสื่อออกมาในรูปของชุดการ

สอน 

  แนวคิดท่ี 5 จากการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูโดยการนําหลักจิตวิทยาการเรียนรู

มาใชโดยการจัดสภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงหมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ี

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง ผูเรียนไดทราบวาการตัดสินใจหรือการกระทําของ

ตนเอง ถูกหรือผิดอยางไรผูสอนมีการเสริมแรงท่ีทําใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีทําถูกอันจะกอใหเกิด

พฤติกรรมนั้นในอนาคต และไดเรียนรูในแตละข้ันตอนตามความสามารถและความสนใจของผูเรียน 

  แนวคิดท่ีจะนํามาสูการผลิตชุดการสอน ชม ภูมิภาค (2524, น. 100-101) กลาววา 

การจัดทําชุดการสอนเพ่ือ นํามาใชในการเรียนการสอนนั้น มีแนวคิดและหลักการจากสิ่งตอไปนี้  

  1.  ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ในทางจิตวิทยาเปนท่ียอมรับแลววาคนเรามี

ความแตกตางกันไมวาจะเปนทางดานความสามารถ ความตองการ ความถนัด ความสนใจ ฯลฯ 

ดังนั้น นักการศึกษา จึงไดนําเอาหลักจิตวิทยาดังกลาวมาประยุกตใชการเรียนการสอน โดยคํานึงถึง

ความแตกตางระหวางบุคคล 

  2  การใชสื่อประสมหรือใชสื่อหลายชนิด โดยการนําเอาสื่อการสอนหลาย ๆ ชนิดมา

สัมพันธกัน และมีคุณคาท่ีสงเสริมกันและกันอยางเปนระบบ เชน สื่อการสอนอยางหนึ่ง อาจใชเพ่ือ

เราความสนใจในขณะท่ีสื่ออีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา เปนตน การใชสื่อประสม

นี้ จะชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณหลาย 

  3.  การใชกระบวนการกลุม ความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนแตเดิมนั้นมี

ลักษณะทางเดียว คือ ครูเปนผูนํานักเรียนเปนผูตาม ครูไมเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น

อยางเสรี นักเรียนจะมีโอกาสพูดก็ตอเม่ือครูใหโอกาสพูดเทานั้นการตัดสินใจของนักเรียนสวนใหญ

มักจะตามใจครู ความสัมพันธระหวาง นักเรียนดวยกันก็แทบไมมีเลยเพราะครูไมเปดโอกาสให

นักเรียนทํางานรวมกัน ดังนั้นแนวโนมของการเรียนการสอนในปจจุบันจึงนําเอากระบวนการกลุมมา

ใชเพ่ือฝกฝนใหนักเรียนไดทํางานรวมกัน แนวคิดนี้ก็ไดนํามาใชในชุดการสอนดวย 
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  4.  การใชทฤษฎีการเรียนรู โดยยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู โดยเปดโอกาสให

นักเรียนไดเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง ไดทราบผลการเรียนของตนเองในทันที มีการเสริมแรงในอันท่ี

จะใหนักเรียนกระทําพฤติกรรมนั้น ซํ้า หรือหลีกเลี่ยงการไมกระทําได เรียนรูไปทีละข้ันตาม

ความสามารถและความสนใจของนักเรียนแตละคน 

  5.  การนําเอาการวิเคราะหระบบมาใชในชุดการเรียนการสอน โดยการจัดเนื้อหาให

สอดคลองกับสภาพแวดลอม วัยของผูเรียนและอ่ืน ๆ รายละเอียดเหลานี้ไดนําไปทําการทดลองและ

ปรับปรุงจนมีคุณภาพเชื่อถือไดแลวจึงนํามาใช ซ่ึงมีการเสนอแนะสําหรับครูตั้งแตจุดมุงหมายเชิง

พฤติกรรม ข้ันตอนการจัดกิจกรรม สื่อการเรียนการสอน เครื่องมือ และวิธีการประเมินผลทุกอยางใน

ระบบ จะตองสรางข้ึนมาเปนแบบบูรณาการ มีความเก้ือกูลและสอดคลองกันเปนอยางดี 

  โดยสรุป แนวคิดในการผลิตชุดการสอนมี 5 แนวคิด ไดแก (1) ทฤษฏีความแตกตาง

ระหวางบุคคล (2) ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนท่ียึด “ครู” เปนแหลงความรูหลักมา

เปนการจัดประสบการณใหผูเรียน (3) การใชโสตทัศนูปกรณในรูปของการจัดระบบสื่อหลายอยางมา

บูรณาการใหเหมาะสม (4) ปฏิกิริยาสัมพันธ ระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดลอมซ่ึง

เดิมนักเรียนเปนฝายรับรูจากครูเทานั้นนักเรียนจึงขาดทักษะการแสดงออกและการทํางานเปนกลุม 

และ (5) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู โดยการนําหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาใชโดยการจัด

สภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม  

 1.5 องคประกอบของชุดการสอน  

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2553, น. 12-14) ไดกลาวไววา 

องคประกอบของชุดการสอน มีดังนี้ 

  1.  คูมือการใชชุดการสอน เปนรายละเอียดท่ีครูหรือผูใชท่ีจะใชชุดการสอนได

ถูกตองและเกิดประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียน ครูตองศึกษาคูมือการใชชุดการสอน โดยท่ัวไป 

คูมือครูหรือคูมือการใชชุดการสอน มักประกอบดวย 

  ภาคท่ี 1 การใชชุดการสอน ประกอบดวย คํานํา สารบัญ คําอธิบายรายวิชาหรือ

กลุมสาระการเรียนรู วัตถุประสงค รายชื่อหนวย สวนประกอบของชุดการสอนในแตละประเภท 

ข้ันตอนการใชชุดการสอน (ครอบคลุมกอนการใชชุดการสอน ระหวางใชชุดการสอน และหลังการใช

ชุดการสอน) บทบาทของครูผูสอน บทบาทของผูเรียน สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียมการลวงหนา 

แผนผังการจัดการชั้นเรียน และการประเมินชั้นเรียน 

  ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอน ประกอบดวย แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อ

ตางๆ ท่ีอยูในชุดการสอน และเครื่องมือในการประเมิน 

  ภาคท่ี 3 คูมือการเรียน(สําหรับนักเรียน) ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน

กระดาษคําตอบ เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกปฏิบัติ ครอบคลุมท่ีวางสําหรับ
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สาระสําคัญท่ีวางสําหรับประกอบกิจกรรม แบบฝกหัด (ถามี) เฉลยกิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน 

เฉลยคําตอบ เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  2.  แผนการสอน ชุดการสอนแตละประเภทท่ีผูผลิตพัฒนาข้ึนจําเปนตองมีแผนการ

สอนหรือสิ่งท่ีจัดแนวคิดเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวใหพรอมกอนท่ีจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น โดยท่ัวไป

แผนการสอนประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการ

เรียน และการประเมินการเรียน 

  3.  เนื้อหาสาระ เปนองคประกอบสําคัญของชุดการสอน เนื้อหาสาระไดกําหนดไว

วาจะเรียนดวยชุดการสอน การวิเคราะหและกําหนดเนื้อหาสาระตองนําเนื้อหามาจําแนกเปนหัวเรื่อง 

หัวขอยอย เพ่ือใหไดสื่อท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาในเรื่องนั้นๆ การจําแนกเนื้อหาตองจัดลําดับเนื้อหาจาก

งายไปหายาก  

  4.  สื่อท่ีอยูในชุดการสอน สื่อประสมประกอบดวยสื่อตั้งแตสองชนิดมาบูรณาการ

เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน เชน ชุดการสอนแบบบรรยาย มีสื่อบุคคล คือ ตัวครู ยังมี

แผนใส คอมพิวเตอร หรือสไลดคอมพิวเตอร หรือ Power point ชวยในการบรรยายใหผูเรียนเขาใจ

เนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน อาจมีแบบฝกปฏิบัติเปนสื่อสําหรับผูเรียนใหจดบันทึกสาระสําคัญหรือทํากิจกรรม 

จะเห็นไดวาสื่อแตละประเภทท่ีกลาวไวขางตนตางก็ทําหนาท่ีใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

ยิ่งข้ึน 

  สื่อท่ีอยูในชุดการสอนมีท้ังสื่อวัสดุ ไดแก ภาพชุด แผนภูมิ บัตรตางๆ แผนใสดวย

คอมพิวเตอร ของจริง สื่อสามมิติ หนังสือเรียน แบบเรียน แบบฝกหัด ซีดี เทปเสียง วีดิทัศน เทปภาพ 

ดีวีดี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ยังมีสื่อประเภทอุปกรณท่ีครูเตรียมการกอนใชชุดการสอน เชน 

เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องแอลซีดี เครื่องเสียง  สื่อประเภทวิธีการท่ีนํามาใชในชุดการสอน เชน เกม 

สถานการณจําลอง รายกรณี การทดลอง การฝกปฏิบัติ เปนตน 

  ดังนั้น ชุดการสอนแตละประเภทจะใชสื่อแตกตางกันข้ึนอยูกับเนื้อหาสาระ และ

คุณลักษณะของชุดการสอนประเภทนั้น 

  5. การประเมินการเรียน เปนองคประกอบสําคัญในชุดการสอนไมวาจะเปนชุดการ

สอนประเภทใดก็ตาม มีการประเมิน 2 ประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการ คือ การประเมินใน

ระหวางเรียนท่ีผูเรียนทํา เชน การอภิปราย การฝกปฏิบัติ สรางชิ้นงาน การรายงาน การวาดภาพ 

แบบฝกหัด เปนตน การประเมินกระบวนการในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็คือ คา E1 และ 

(2) การประเมินผลลัพธ คือ การประเมินดวยการทดสอบหลังเรียน โดยท่ัวไปนิยมใหมีการประเมินคา

กอนเรียนเปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน และเม่ือเรียนเสร็จจากชุดการสอนแลวก็จะมีการ

ประเมินหลังเรียน เปนการวัดความกาวหนาในการเรียนรูของผูเรียน มีความกาวหนาในการเรียน

เพ่ิมข้ึนจากเดิมมากนอยเทาใด การประเมินผลลัพธในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็คือ คา E2 
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  6.  แบบฝกปฏิบัติ (Work Book) เปนเอกสารสําคัญสําหรับผูเรียน ใชประกอบการ

เรียนในชุดการสอน ชุดการสอนทุกประเภทตองมีแบบฝกปฏิบัติ แตอาจมีสวนประกอบบางอยางท่ี

แตกตางกัน แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญ คือ (1) ทําใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมลวงหนาวาตนเอง

กําลังเรียนอะไร มีวัตถุประสงคอยางไร มีกิจกรรมท่ีตองทําอะไร และมีการประเมินผลการเรียน

อยางไร (2) ผูเรียนสามารถบันทึกพัฒนาการในการเรียนของตน (3) ผูเรียนทบทวนสิ่งท่ีเรียนผาน

มาแลวจากการบันทึกสาระสําคัญ และ (4) ผูเรียนไดทํากิจกรรมลงในแบบฝกปฏิบัติ 

  แบบฝกปฏิบัติมีสวนประกอบสําคัญ คือ แบบทดสอบกอนเรียน (กระดาษคําตอบ) 

และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการเรียน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญท่ีไดเรียนในชุดการ

สอน ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา พรอมเฉลยกิจกรรม และแบบทดสอบหลังเรียน 

(กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  โดยสรุป องคประกอบของชุดการสอน ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการสอน (2) 

แผนการสอน (3) เนื้อหาสาระ (4) สื่อท่ีอยูในชุดการสอน (5) การประเมินการเรียน และ (6) แบบฝก

ปฏิบัติ 

 

2. ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) ระบบการผลิต

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) การเขียนแผนการสอนแบบจุฬา (3) การผลิตบัตร (4) การผลิต

คูมือการใชชุดการสอน และ (5) การผลิตแบบฝกปฏิบัติ 

 2.1 ระบบการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ยึดระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬาหรือ Chulalongkorn University Plan of 

Mule Media จากกการแบงหมวด Instruction Package Production หรือเรียกงายๆวา “Chula 

Plan” ผูคิดคนการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา คือ ศาสตรจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ  

  การผลิตชุดการสอนแผนจุฬา มีข้ันตอนการจัดไวเปนระบบโดยเริ่มจากการแบง

หมวดหมูของเนื้อหาและประสบการณออกเปนหนวย แตละหนวยแบงเปนหัวเรื่องท่ีมีความสัมพันธ

กัน มีการกําหนดมโนทัศน วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กิจกรรมการเรียน และการประเมิน หลังจาก

นั้นก็ทําการเลือกสื่อการสอนท่ีเหมาะสมโดยใหสอดคลองกับหัวเรื่อง วัตถุประสงค และกิจกรรมการ

เรียน เม่ือผลิตสื่อการสอนออกมาแลวจะรวมกันไวเปนหมวดหมูตามหนวยของแตละวิชาหรือกลุม

สาระการเรียนรูในแฟม กอนท่ีจะนําไปใชในหองเรียนก็มีการทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว

เสียกอน โดยปรับปรุงจนกระท่ังชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มีคุณภาพท่ีจะชวยใหผูเรียนเรียนรูได

จริงตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว แบงเปนข้ันตอนสําคัญ 10 ข้ัน คือ 
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  การผลิตชุดการสอนแผนจุฬาหรือชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบงเปนข้ันตอน

สําคัญ 10 ข้ัน ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 48-50) 

  ข้ันท่ี 1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเปนวิชาหรือบูรณา

การเปน สหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2 กําหนดหนวยการสอน เปนประมวลประสบการณหรือความรูท่ีผูสอนทํา

การสอนผูเรียนซ่ึงมีเวลาเรียนแตกตางกันตามระดับของผูเรียน ในการกําหนดหนวยการสอนมี

แนวทางตองดําเนินการดังนี้ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชาหรือมาตรฐานสาระการเรียน เพ่ือดูเคาโครง

และขอบเขตของเนื้อหาสาระอยางละเอียด (2) ศึกษาวัตถุประสงคเปรียบเทียบวาวัตถุประสงคท่ี

กําหนดครอบคลุมเนื้อหาหรือไม และ (3) แบงเนื้อหาโดยพิจารณาจากคําอธิบายรายวิชา หรือกลุม

สาระการเรียนรู หรือแผนการสอนของหลักสูตร การแบงเนื้อหาจากรายวิชาอาจแบงเปนยอยลงไปอีก 

ในการแบงเนื้อหายอยตองคํานึงถึงจํานวนหนวย และขนาดของหนวย 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดหัวเรื่อง ผูสอนตองถามตนเองวาในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณแกผูเรียนอะไรบาง แลวกําหนดหัวเรื่องออกเปนหนวยการสอนยอยของหนวย การแบง

หัวเรื่องอาจแบงหัวเรื่องแบบใดแบบหนึ่ง คือ แบบงาย แบบตายตัว แบบระดับสติปญญา และแบบ

บูรณาการ มีจํานวนหัวเรื่องตั้งแต   4 หัวเรื่อง แตไมเกิน 6 หัวเรื่อง และมีหัวเรื่องสํารองไว สําหรับ

ศูนยสํารองอยูในรูปของกิจกรรม 

  ข้ันท่ี 4 กําหนดมโนทัศนและหลักการ ตองสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง มโน

ทัศนและหลักการ หรือแนวคิด คือ สรุปรวมแนวคิด สาระ และหลักเกณฑสําคัญไว เพ่ือเปนแนวทาง

กําหนดเนื้อหาใหสอดคลองกัน 

  ข้ันท่ี 5 กําหนดวัตถุประสงค กําหนดใหสอดคลองกับหัวเรื่อง โดยกําหนดเปน

วัตถุประสงคท่ัวไปกอน แลวจึงเขียนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ท่ีตองมีเกณฑการเปลี่ยน

พฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  ข้ันท่ี 6 กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึง

เปนแนวทางการเลือกและการผลิตสื่อการสอน “กิจกรรมการเรียน” หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ี

ผูเรียนปฏิบัติ เชน การอานบัตรคําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองวิทยาศาสตร เลนเกม 

เปนตน 

  ข้ันท่ี 7 กําหนดแบบประเมินผล ตองประเมินใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑเพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลว นักเรียนได

เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

  ข้ันท่ี 8 เลือกและผลิตสื่อการสอน สื่อ วัสดุ และอุปกรณ และวิธีการท่ีครูใช เปนสื่อ

การสอนท้ังสิ้น เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวขอแลว จัดสื่อการสอนเหลานี้ไวเปนหมวดหมูในแฟม
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ท่ีเตรียมไวกอนนําไปทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอนท่ีสําคัญคือ บัตรตางๆ ไดแก บัตรคําสั่ง บัตร

สรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และ บัตรเฉลย  

  ข้ันท่ี 9 หาประสิทธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประเมินวาชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึน โดยคํานึงหลักการท่ีวา 

การเรียนรูเปนกระบวนการเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล ดังนั้น การกําหนด

เกณฑจําตองคํานึงถึง “ กระบวนการ ” และ “ ผลลัพธ ” โดยกําหนดตัวเลขเปนรอยละของคะแนน

เฉลี่ยมีคา E1/E2 

  การหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร (E1/E2) (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว, เนตร

ประเสริฐ, และสุดาสินสกุล, 2520, น.136 - 137) มี ดังนี ้

 

 สูตรท่ี 1  

      E1     =     100×

∑

A
N

x
 

  E1    คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการกิจกรรมระหวางเรียน 

             ∑X   คือ คะแนนจากกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

               A     คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

                 N     คือ จํานวนนักเรียน 

  สูตรท่ี 2 

                E2     =      100×

∑

B
N

F
 

  E2    คือ  คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

             ∑X   คือ  คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

               B     คือ  คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

                  N    คือ  จํานวนนักเรียน 

  การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1 /E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความ

พอใจโดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจามักจะตั้งไว 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปน

ทักษะหรือเจตนศึกษาอาจตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวตํ่า 

เพราะตั้งเกณฑไวเทาใด ก็มักไดผลเทานั้น 

  การทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน โดยใชสูตรดังกลาวขางตน ตองดําเนินการเปน

ข้ันตอน ดังนี้ 
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  1. แบบหนึ่งตอหนึ่ง (1:1) คือ นําชุดการสอนไปทดลองใชกับผูเรียน 1 - 3 คน โดย

ทดลองกับเด็กเกง ปานกลาง และออน คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติ

คะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดต่ํากวาเกณฑมาก ในข้ันนี้ E1 /E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 

60/60 แตไมตองวิตก เม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมากนําไปทดลองแบบกลุม 

  2. แบบกลุม (1:10) คือ นําชุดการสอนท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองกับผูเรียน 6 - 10 

คน ท่ีมีความสามารถคละกัน เด็กเกง ปานกลาง และออน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ใน

คราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑเฉลี่ย จะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ 

E1 /E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70 

  3. แบบภาคสนาม (1:100) คือ นําชุดการสอนท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองกับผูเรียนท้ัง

ชั้น 40 - 100 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑ

ท่ีตั้งไว หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม โดยยึดสภาพความจริงเปนเกณฑ สมมติวา เม่ือทดสอบหา

ประสิทธิภาพแลวได 83.50/85.40 ก็แสดงวาชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ 83.50/85.40 ใกลเคียง

กับ 85/85 ท่ีต้ังไว แตถาต้ังเกณฑไว 75/75 เม่ือผลการทดลองเปน 83.50/85.40 ก็อาจเลื่อนเกณฑ

ข้ึนมาเปน 85/85 

  ในกรณีท่ีประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีสรางข้ึนไมถึงเกณฑท่ีตั้งไว เนื่องจากมีตัว

แปรท่ีควบคุมไมได เชน สภาพหองเรียน ความพรอมของผูเรียน บทบาทและความชํานาญในการใช

ชุดการสอนของครู เปนตน อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดไดต่ํากวาท่ีกําหนดไวประมาณ 2.5% - 5% 

การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนมี 3 ระดับ คือ 

  1. “สูงกวาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 

2.5% ข้ึนไป 

  2. “เทาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนเทากันหรือสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวแต

ไมเกิน 2.5% 

  3. “ต่ํากวาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนต่ํากวาเกณฑ แตไมต่ํากวา 

2.5% ถือวายังมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได 

  ข้ันท่ี 10.0 การนําชุดการสอนไปใช ชุดการสอนท่ีไดปรับปรุงและมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีตั้งไว แลวสามารถนาไปสอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอน (ประถมศึกษา 

มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา) โดยกําหนดข้ันตอนการใชไว 5 ข้ัน ดังนี้ 

  10.1 ข้ันทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียนใชเวลา

ประมาณ 10 ถึง 15 นาที 

  10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน เปนการสรางแรงจูงใจใหผูเรียนมีความตองการท่ีจะเรียน 
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  10.3 ข้ันประกอบกิจกรรม (ข้ันสอน) โดยมีสื่อประกอบหรือใหมีการแบงกลุม

ประกอบกิจกรรมการเรียน หากมีกิจกรรมตอเนื่อง เชน การบาน ฯลฯ ก็ใหกําหนดไวหลังขอ 

  10.4 ข้ันสรุปการสอน เพ่ือสรุปแนวคิดและหลักการท่ีสําคัญของหนวยท่ีสอน 

  10.5 ข้ันทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลววา ผูเรียนมี

พัฒนาการข้ึนมาเพียงไร 

  กลาวโดยสรุป การผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หรือการผลิตแผนจุฬามี 10 

ข้ันตอน ในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน คือ (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาประสบการณ (2) 

กําหนดหนวยการสอน (3) กําหนดหัวเรื่อง (4) กําหนดมโนทัศนและหลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงค 

(6) กําหนดกิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแบบประเมินผล (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน (9) หา

ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และ (10) การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2.2 การเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  สวนประกอบของแผนการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด

หรือมโนทัศน หรือความคิดรวบยอด วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการ

ประเมินการเรียน ซ่ึงสรุปสาระสําคัญได ดังนี้ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น. 69–75) 

  2.2.1 หัวเรื่อง 

หัวเรื่องแบบศูนยการเรียนเปน “หนวยยอย” ของ “หนวยการเรียน” การ

แบงหัวเรื่องอาจแบงได 4 ประเภท คือ หัวเรื่องแบบงาย หัวเรื่องตายตัว หัวเรื่องบูรณาการ และหัว

เรื่องแบบยึดระดับสติปญญา 

1) หัวเรื่องแบบงาย คือ หัวเรื่องท่ีแบงตามลักษณะเดนของเนื้อหาวิชา โดยไม

มีการโยงกับเนื้อหาวิชาอ่ืน เชน เรื่องพืช ก็จะแบงเปนราก ลําตัน ใบ ดอก เมล็ด หรืออาจแบงจากงาย

ไปหายาก ดังนี้ คือ (1) ความหมาย (2) ประโยชน/คุณคา/ความสําคัญ (3) ขอบขาย/องคประกอบ/

สวนประกอบ (4)ประเภท/รูปแบบ (5) กระบวนการ/ข้ันตอน/หลักการ (6) การนําไปใช/การใช (7) 

ปญหาและอุปสรรค (8) แนวโนม 

2) หัวเรื่องแบบตายตัว คือ หัวเรื่องท่ีไดกําหนดรูปแบบไวโดยผูเชี่ยวชาญใน

สาขาวิชาตางๆ และเปนท่ียอมรับของบุคคลในกลุมนั้น เชน ในวงการแพทยอาจแบงหนวยการเรียน

เปนหัวเรื่อง ประกอบดวย (1) ความหมาย (2) สาเหตุ (3) อวัยวะของรางกายท่ีเกิดโรค (4) พยาธิ

สภาพ (5) อาการ (6) การรักษาพยาบาล ฯลฯ 

3) หัวเรื่องแบบบูรณาการหรือแบบสหวิทยาการ คือ หัวเรื่องท่ียึดหลักการ

ประยุกตใชและแกปญหาโยงกับวิชาอ่ืน ใหมีความเก่ียวพันธกับประสบการณของผูเรียนมากข้ึน 

4) หัวเรื่องแบบยึดระดับสติปญญา คือ หัวเรื่องท่ีจัดประสบการณ 

ใหผูเรียนไดความรูตามระดับสติปญญาท้ัง 5 ข้ันตามหลักของเบนจามิน บลูม หรือของนักจิตวิทยาอ่ืน  
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  2.2.2 แนวคิด 

แนวคิด คือ คําสําคัญหรือสาระสําคัญประจําในแตละหัวเรื่อง แนวคิด 2 

ประเภท คือ แนวคิดระดับกวาง และแนวคิดระดับนําไปใช แนวคิดท่ีเขียนในชุดการสอนเปนแนวคิด

ในระดับท่ีนําไปใช 

ขอควรคํานึงในการเขียนแนวคิด ไดแก (1) ใหมีแนวคิด 1 ขอ ตอ หัวเรื่อง (2) 

เขียนแนวคิดเปนขอยอยๆ และเปนแนวคิดระดับนําไปใช (3) การเขียนขอความท่ีเปนแนวคิดควรใช

ภาษาท่ีมีการเกลาเปนอยางดี และ (4) แนวคิดตองครอบคลุมประเด็นสําคัญ 

  2.2.3 การเขียนวัตถุประสงค 

1) ความหมายและประประเภทของวัตถุประสงค วัตถุประสงคเปนผลท่ี

คาดหวังวาผูเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว โดยท่ัวไปวัตถุประสงคมี 2 ประเภท คือ (1) 

วัตถุประสงคท่ัวไป และ (2) วัตถุประสงคเฉพาะ ซ่ึงวัตถุประสงคท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนมักเขียนในรูปแบบวัตถุประสงคเฉพาะ หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2) ขอควรคํานึ งในการกําหนดวัต ถุประสงค  มีดั งนี้  (1) ตองกําหนด

วัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่องและแนวคิด (2) การเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมีหลักการ 3 

ประการ คือ การกําหนดพฤติกรรมดานการบรรยาย พฤติกรรมท่ีบอกความแตกตาง และพฤติกรรมท่ี

บอกทักษะการทํางาน 

3) การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.4 การเขียนเนื้อหา มีแนวทางท่ีตองคํานึงถึงดังตอไปนี้ 

1) เขียนหัวเรื่องและโครงรางของเนื้อหาท่ีจะสอนตามลําดับในแตละศูนย 

2) เขียนหัวเรื่องใหแยกแตละหัวเรื่อง 

3) เขียนโครงรางเนื้อเรื่องควรเขียนเปน “วลี” ท้ังหมดจะกะทัดรัดมากกวา 

4) โครงรางเนื้อหาตองสัมพันธกับหัวเรื่อง ท้ัง 4 -6 หัวเรื่องตามท่ีกําหนดไว

แลวในตอนตน 

  2.2.5 การเขียนกิจกรรมการเรียน 

1) ความหมายของกิจกรรมการเรียน เปนการกระทําท่ีผูเรียนแสดงออกอาจ

สงัเกตไดดวยตาหรือดูผลการกระทําได เชน อานบัตรคําสั่ง การตอบคําถาม ฯลฯ 

2) ประเภทของกิจกรรมการเรียนท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มี 2 

ประเภทคือ  กิจกรรมท่ีใชวัสดุและอุปกรณ และกิจกรรมท่ีเปนวิธีการ 

3) สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการจัดกิจกรรมการเรียน มีดังนี้ (1) กิจกรรมท่ีกําหนด

ตองสอดคลองกับการวิเคราะหวัตถุประเชิงเชิงพฤติกรรม (2) กิจกรรมท่ีกําหนดนั้น ผูเรียนสามารถ

ปฏิบัติไดจริง (3) กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนนั้นตองมีน้ําหนักพฤติกรรมท่ีพึงประสงคอยูในระดับนาพึงพอใจ 
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(4) กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนตองมีข้ันตอนระยะเวลาในการทํางานชัดเจน (5) มีระบบการแนะนําวิธีการ

ประกอบกิจกรรมไวเดนชัด และ (6) กิจกรรมท่ีกําหนดควรมีลักษณะท่ีแตกตางกัน 

  2.2.6 การเขียนส่ือการสอน 

1) ประเภทของสื่อการสอน สื่อการสอนใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ 

(1) สื่อประเภทวัสดุท่ีอยูในชุดการสอน ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา 

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม บัตรเฉลย แบบทดสอบ และแบบฝกปฏิบัต ิ

นอกจากนี้อาจมีสื่อประเภทวัสดุอ่ืนๆ ไดแก ภาพชุด กระดาษวาดเขียน สี

และปากกา ดินน้ํามัน บัตรคํา แผนภูมิ แผนภาพ แผนท่ี ซีดี ดีวีดี ของจริง เชน เมล็ดพืช กอนหิน 

ฯลฯ 

(2) สื่อประเภทอุปกรณ ไดแก เครื่องเสียง เครื่องเลนซีดี เครื่องเลนดีวีดี 

เครื่องคอมพิวเตอร และเครื่องแอลซีดี 

(3) สื่อประเภทวิธีการ ไดแก การสาธิต การทดลอง บทบาทสมมติ การ

เลนเกม สถานการณจําลอง และการอภิปราย 

2) สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการเขียนสื่อการสอน มีดังนี้ 

(1) สื่อการสอนตองสอดคลองกับหัวเรื่อง วัตถุประสงค และกิจกรรมกลุม

โดยพิจารณาจากวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว และกิจกรรมกลุมท่ีกําหนดใหผูเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมอะไร มีสื่อมาชวยประกอบกิจกรรมกลุม 

(2) เนื้อหาสาระในสื่อการสอนตองเหมาะสมในแงความถูกตอง ความยาก

งาย และประโยชนท่ีผูเรียนจะไดรับ 

(3) สื่อการสอนตองชัดเจนในการเสนอเนื้อหา พิจารณาในแงเทคนิค 

วิธีการ และการใชภาษาท่ีกระทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดี 

(4) สื่อการสอนตองสรางผลกระทบตอพฤติกรรมของผูเรียน คือ แสดงออก

ทางท่ีดีของผูเรียนหลังจากการใชสื่อการสอนนั้น เชน มีการทํางานเปนกลุมอยางมีประสิทธิภาพ มี

ระเบียบวินัยในการทํางานเพ่ิมข้ึน เปนตน 

(5) ความใชงายของสื่อ หมายถึง ความสะดวกท่ีจะนําสื่อมาใชพิจารณาใน

เรื่องความพรอมดานผูเรียน ผูสอน สภาพแวดลอม และสิ่งอํานวยความสะดวก หากยุงยากมากเกินไป

ก็เปนอุปสรรคตอประสิทธิภาพท่ีจะนํามาใชในการสอนได เพราะผูเรียนเปนผูใชเครื่องมือ 
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3) การกรอกชองสื่อการสอน ควรดําเนินการดังนี้ 

(1) ระบุประเภทของสื่อใหชัดเจน 

(2) ใหรายละเอียดเก่ียวกับจํานวนหรือความยาว และเนื้อหาหรือชื่อเรื่อง 

เชน ดีวีดี หรือวีดีทัศน เรื่อง วงจรชีวิตกบ ความยาว 5 นาที 

(3) กรอกใหตรงกับกิจกรรมท่ีตองใชสื่อการสอนนั้น 

  2.2.7 การเขียนการประเมิน 

1) ระดับของการประเมิน การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มีการ

ประเมิน 2 ระดับ คือ (1) การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) เปนการประเมิน

พฤติกรรมยอยๆ หลายๆ พฤติกรรมเรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของผูเรียนจากการประกอบ

กิจกรรมและงานท่ีผูสอนกําหนดไวการประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือการประเมินกระบวนการ

กิจกรรม และงานท่ีผูสอนกําหนดไวใหผูเรียนทําตองสอดคลองกับวัตถุประสงคแตละหัวเรื่อง และ

ระดับพฤติกรรมตองวัดในระดับเดียวกันกับการประเมินจากการทดสอบหลังเรียน และ (2) การ

ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) เปนการประเมินผลลัพธ (Product) ของผูเรียน

โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน 

2) การกรอกชองประเมิน การประเมินมี 2 ประเภท คือ (1) การประเมิน

ผลลัพธ หมายถึง การประเมินกอนเรียนและการประเมินหลังเรียน และ (2) การประเมินกิจกรรม 

หมายถึง การประเมินงานท่ีกําหนดใหทํา 

เวลากรอกชองการประเมิน คือ ประเมินกอนเรียน ตองกรอกใหตรงกับชอง

กิจกรรม ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เวลากรอกในแผนท่ีการสอนใหเขียน “การประเมินกอนเรียน” 

แลวตามดวยรายละเอียด คือ จากการทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 ประเมินกิจกรรม ตองกรอกใหตรง

กับกิจกรรมการเรียนในข้ันท่ี 3 การกรอกการประเมินใหเขียน  ข้ันท่ี 3 ทดสอบหลังเรียน แลวตาม

ดวยรายละเอียด คือ จากการทดสอบหลังเรียน 

กลาวโดยสรุป ผูวิจัยไดพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย 

(1) หัวเรื่อง คือ หนวยยอย จําแนกแบบงาย (2) แนวคิด หรือ concept แกนหรือเปาหมายของเรื่อง

ใดเรื่องหนึ่ง อันทําใหไดขอสรุป (3) วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ตองประกอบดวย พฤติกรรม เง่ือนไข

หรือสภาวการณ และมาตรฐานและเกณฑการยอมรับ (4) เนื้อหา คือ หัวเรื่องและโครงสรางของ

เนื้อหาตองสัมพันธกันท้ัง 4-6 หัวเรื่อง (5) กิจกรรมการเรียน เปนการกระทําท่ีผูเรียนแสดงออกสังเกต

ไดดวยตาหรือผลการกระทําได (6) สื่อการสอน มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ และ (7) 

การประเมินการเรียนมีท้ังการประเมินผลลัพธและการประเมินกระบวนการ  
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 2.3 การผลิตบัตร 

  หลังจากเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน ตองมีการผลิตบัตรตางๆ เพ่ือใชใน

ศูนยการเรียน บัตรท่ีตองผลิต คือ บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม 

และบัตรเฉลย (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น.15-22) 

  2.3.1 บัตรคําสั่ง หรือ “บัตรสั่งงาน” ทําหนาท่ีแทนครูในการสั่งงานใหนักเรียน

ปฏิบัติศูนยกิจกรรมตางๆ 

บัตรคําสั่ง เปนบัตรท่ีสั่งงานใหผูเรียนปฏิบัติ 

1) ควรมีชื่อศูนยและหัวเรื่องกํากับไวเดนชัด เพ่ือกันความยุงเหยิงในภายหลัง 

2) กําหนดงานท่ีจะใหนักเรียนทําตามลําดับข้ันตอนใหชัดเจน ควรแยกงานแต

ละขอ 

3) ใชภาษางาย ชัดเจน และเหมาะสมกับระดับ วัย ของผูเรียน 

4) บัตรคําสั่งทุกแผนควรจบดวยการสั่งใหนักเรียนเก็บของเขาท่ีใหเรียบรอย 

และไมถืออะไรติดมือไป ยกเวน กระดาษคําตอบหรือแบบฝกปฏิบัติ ซ่ึงนักเรียนจะตองมีประจําตัว 

5) บัตรคําสั่งไมมีคําถามอยูดวย เพราะคําถามจะจัดไวตางหากใน “บัตร

คําถาม” ประจําศูนยนั้นๆ (หากมี) 

6) ควรออกแบบบัตรคําสั่งใหสวยงาม อาจเขียนการตูนใหนาสนใจ และควร

ใชสีเดียวกันในแตละหนวยการเรียน การกําหนดสีจะชวยใหนักเรียนมองหาไดงาย โยปกติจะมีการ

กําหนดสีไวสําหรับบัตรประเภทตางๆ 

7) บัตรคําสั่งควรใชกระดาษแข็งพอสมควร หรือเขียนบนกระดาษออน และ

ติดบนกระดาษแข็งอีกครั้งหนึ่ง 

8) จํานวนบัตรคําสั่งตองใหครบนักเรียนทุกคน นั่นคือ ทําไว 8- 12 แผน ให

นักเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีความสําคัญ เพราะครูไดสรางความรูสึกใหเหมือนกับวา ครูกระซิบท่ีหู

ของนักเรียนเองการใหมีบัตรคําสั่งเพียงแผนเดียวแลวใหผูนํากลุมอานใหเพ่ือนฟงเปนการีสรางความ

เดนใหผูนํากลุมโดยไมจําเปน ครูควรสงเสริมใหผูนํากลุมเดนในเรื่องท่ีมีสาระมากกวา เชน นําอภิปราย

ไดดี 

ในการจัดศูนยการเรียนสําหรับเด็กเล็กอนุบาล ประถมศึกษาปท่ี 1-2 ท่ี

นักเรียนอานหนังสือไมได บัตรคําสั่งยังจําเปนสําหรับครูใหอานใหนักเรียนฟง เพ่ือชวยใหครูสามารถ

สั่งงานนักเรียนไดกะทัดรัดและเขาใจงาย 

  2.3.2 บัตรสรุปเนื้อหา หมายถึง สวนท่ีเปนเนื้อหาสาระของศูนยท่ีมากอนท่ีนักเรียน

กําลังจะเรียน ซ่ึงครูตองการใหนักเรียนมีนั้นกอนท่ีจะอานบัตรเนื้อหาประจําศูนยนั้น นั่นคือ ศูนยท่ี 2 
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จะมีบัตรสรุปเนื้อหาศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 3 จะมีบัตรเนื้อหาศูนยท่ี 1 และศูนยท่ี 2 ฯลฯ ในศูนยกิจกรรม

บัตรสรุปเนื้อหา ทําหนาท่ี 2 ประการ คือ 

1) บัตรสรุปเนื้อหาชวยทบทวนเรื่องท่ีเรียนมาแลว สําหรับผูท่ีเคยเรียนศูนยท่ี 

1 มาแลวเม่ือมาเรียนศูนยท่ี 2 ฯลฯ 

2) บัตรสรุปเนื้อหาชวยปูพ้ืนฐานใหนักเรียน มีความรูพอท่ีจะเรียนและ

ประกอบกิจกรรมในศูนยท่ี 1 และ ศูนยท่ี 2 ฯลฯ สําหรับผูท่ีไมเคยเรียนศูนยท่ี 1 แตตองมาเรียนศูนย

ท่ี 2 ตามกลุมการสรุปเนื้อหาไวใน “บัตรสรุปเนื้อหา” ควรหยิบเฉพาะประเด็นสําคัญเทานั้น มิใชยก

เนื้อหามาท้ังหมด บัตรสรุปเนื้อหาเหมาะสําหรับวิชาท่ีเนื้อหาตอเนื่องกัน เชน ภาษาไทย คณิตศาสตร 

ฯลฯ 

  2.3.3 บัตรเนื้อหา  หมายถึง สวนท่ีครูตองการใหผูเรียนหรือนักเรียนไดรับความรู

ประสบการณใหมตามหัวเรื่อง หรือสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรูและประสบการณตามหัวเรื่อง 

เนื้อหาท่ีจะนํามาใสในบัตรเนื้อหาควรสั้นกะทัดรัด แตไมรวบรัดจนเกินไป และใชภาษาใหเหมาะสม

กับวัยของผูเรียน   

ในบางครั้งครูอาจใหนักเรียนอานเนื้อหาจากแบบเรียนในกรณีเชนนี้ บัตร

เนื้อหาอาจไมตองมีเพียงแตกําหนดไวในบัตรคําสั่งงานวาใหอานหนังสือเลมใดหนาไหน 

โดยปกติบัตรเนื้อหาจะมีสื่อการสอนอ่ืนประกอบ เชน ภาพชุด ซีดี ของจริง 

ในการเขียนเนื้อหามักอางอิงถึงสื่อการสอนเหลานั้นดวย 

เชนเดียวกับบัตรเนื้อหาจะมีสื่อและบัตรคําถาม บัตรเนื้อหาควรมีชื่อหัวเรื่อง

ประจําศูนยไวเดนชัด เพ่ือมิใหยุงเหยิงหากสามารถแยกสื่อออกจากบัตรประเภทอ่ืนก็ยอมงายตอการ

ใช 

สําหรับนักเรียนชั้นสูงข้ึนไปอาจมีเนื้อหามากกวาชั้นต่ํา เพียงอาจออกมาในรูป

ของแผนคําสอน (มิใชบัตรเนื้อหา) ครูอาจกําหนดชื่อเรียกข้ึนมาเองตามความเหมาะสม 

การเขียนบัตรเนื้อหา มีแนวทางดังนี้ 

1) ควรนําแนวคิดท่ีเขียนไวในแผนการสอนตามหัวเรื่องมาเกริ่นนํากอน แลว

จึงเขียนขยายเนื้อหาสาระ หรือจะเขียนแนวคิดไวสรุปทายของเนื้อหา 

2) ควรเขียนเนื้อหาสาระใหสอดคลองกับแนวคิด สวนใหญมักจะนําเนื้อหาใน

บทเรียนมาตัดปะใสในบางครั้ง ในบางครั้งก็พบวามีเนื้อหาเพียง 2 -3 บรรทัด และควรเรียงเรียงให

ผูเรียนเขาใจงาย 

3) ภาษาท่ีใชในการถายทอดเนื้อหาสาระควรเปนภาษาเขียนท่ีมีประธาน 

กิริยา และกรรม และเปนประโยคท่ีสั้นมากกวาประโยคท่ียาว เปนภาษาท่ีเรียบงายและลดศัพทเฉพาะ

ลงใหนอยท่ีสุด 
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4) ยกตัวอยางสอดแทรกประกอบเรื่องท่ีกลาวถึง 

  2.3.4 บัตรกิจกรรม หมายถึง คําแนะนํา กติกา และคําสั่งใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมอ่ืนใดนอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหา และศึกษาจากสื่อการสอน กิจกรรมท่ีครูกําหนดไว

ในบัตรกิจกรรม เชน การเลนเกม การเขียนภาพ การอภิปราย การแสดงบทบาทสมมติ การวิเคราะห

รายกรณี การฝกปฏิบัติ ฯลฯ 

เนื่องจากลักษณะของกิจกรรมกับคําสั่งในบัตรคําสั่งอาจคลายคลึงกันมากจน

ครูแยกไมออก ในบัตรคําสั่งจะบอกวา “อานบัตรกิจกรรม” สวนในบัตรกิจกรมจะบอกรายละเอียด

ของสิ่งท่ีนักเรียนจะทํา 

1) การเขียนบัตรกิจกรรมท่ีเปนเกม ตองระบุชื่อเกม อุปกรณในการเลนเกม 

วิธีการเลนเกม และเฉลยเกม 

2) การเขียนบัตรกิจกรรมท่ีเปนการอภิปราย ตองระบุชื่อเรื่อง หรือหัวขอท่ีจะ

อภิปราย ระยะเวลาในการอภิปราย กําหนดบทบาทของผูอภิปราย 

3) การเขียนรายกรณี ใหระบุชื่อรายกรณี เนื้อหาในรายกรณี ประเด็นท่ีจะ

วิเคราะหรายกรณี และเฉลยในรายกรณี 

4) การเขียนบทบาทสมมติ ควรกําหนดชื่อเรื่อง ฉาก ตัวละคร และของท่ีใช

ประกอบการแสดงบทบาทสมมต ิ

  2.3.5 บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนหรือ

นักเรียนไดจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน ในกรณีท่ีครูประสงคจะถามความเขาใจ

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนไดอานจากบัตรเนื้อหา ครูอาจถามนักเรียน 5 – 10 ขอ เปนแบบปรนัยหรือ

อัตนัยตามความเหมาะสมแตตองสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว และวัดในระดับเดียวกับ

พฤติกรรมในแบบทดสอบ ในกรณีท่ีแบบปรนัยควรมีหลากหลายรูปแบบ คือ เติมคํา ตอบสั้น 

เลือกตอบ ถูกหรือผิด และจับคู 

หากเปนคําถามท่ีนักเรียนตองเขียนตอบ ครตูองพิจารณาจํานวนขอและตองมี

เกณฑอยางต่ําไว เชน “ขอใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้อยางนอย 3 ขอ ใครท่ีเสร็จเร็วก็ทําใหครบ 5 

ขอ” เปนตน 

เรามักพบเสมอท่ีผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนปรากฏวา การ

ประเมินดานกระบวนการ คือ การตอบคําถาม หรือกิจกรรม มักมีคาแตกตางกันมากกวาการประเมิน

จากผลลัพธ คือ แบบทดสอบหลังเรียน สาเหตุประการหนึ่งเปนเพราะไมไดถามคําถามสอดคลองกับ

วัตถุประสงค และไมไดวัดในระดับพฤติกรรมเก่ียวกับแบบทดสอบกอนเรียน 
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  2.3.6 บัตรเฉลย เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถาม บัตรเฉลยอาจใสซองไวใน 

ศูนยกิจกรรม หรืออยูท่ีครูผูสอน เม่ือผูเรียนตองการเฉลยคําตอบก็จะไปขอท่ีผูสอน เม่ือเฉลยคําตอบ

แลวนํากลับไปคืนใหผูสอน 

การเขียนบัตรเฉลยควรเขียนเฉพาะคําตอบไมตองลอกคําถามลงไป ในกรณี

เฉลยแบบอัตนัยตองกําหนดคําตอบใหครอบคลุม ประเด็นท่ีถามไวอยางชัดเจน ผูเรียนจะไดตรวจสอบ

คําตอบดวยตนเองได 

สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการผลิตบัตรตางๆ ดังนี้ 

1)  การออกแบบบัตรคํานึงถึง ดังนี้ 

(1) ขนาดของบัตรทุกประเภทควรมีขนาดเทากัน คือ 5 นิ้ว x 7 นิ้ว 

(2) รูปรางของบัตรนิยมเปนสี่เหลี่ยมผืนผา หรืออาจเปนรูปการตูนเหมาะ

สําหรับผูเรียนในระดับอนุบาลศึกษาและประถมศึกษารูปรางของบัตรเปนรูปการตูนควรคํานึงถึง

เนื้อหาสาระในชุดการสอน เชน ชุดการสอน เรื่อง พืช รูปรางของบัตรควรเปนรูปรางของบัตรควรเปน

รูปตนไม หรือผลไม ควรมีรูปรางเดียวกันใหหมด เชน ทุกบัตรเปนรูปตนไม 

(3) สีของบัตรจะตองกําหนดสีของบัตรใหแตกตางกันตามประเภทของ

บัตร บัตรคําสั่ง สีเหลือง บัตรเนื้อหาสีชมพู บัตรกิจกรรมสีเขียว บัตรคําถามสีฟา และบัตรเฉลยสีขาว 

(4) กระดาษท่ีใชในการทําบัตรควรเปนกระดาษทําปกสีปกออน หรือแข็ง

พอสมควรหากไมมีกระดาษสีธรรมดา หรือการดงานบวช งานแตงงาน ฯลฯ ใชทําบัตรไดเพ่ือประหยัด

เงินการตองไปซ้ือกระดาษสีออน 

2) จัดพิมพและสําเนา 

เม่ือเขียนรางบัตรทุกประเภทแลว นําไปจัดพิมพลงกระดาษสี หรือเขียนใน

กรณีท่ีเขียนดวยตัวบรรจง ปจจุบันมีคอมพิวเตอรท่ีใชในการพิมพจะทําใหตัวหนังสือหรือตัวอักษรท่ี

สวยงามและนาอาน กรณีท่ีเปนนักเรียนชั้นอนุบาลควรมีภาพประกอบ ขนาดของตัวอักษรตอง

เหมาะสมกับวัยของผูเรียนและเหมือนกันทุกบัตร หลังจากเขียนหรือพิมพแลวตองตรวจสอบความ

ถูกตองของตัวอักษร แลวนําไปสําเนาใหมีจํานวนเทากับผูเรียนในแตละศูนย กรณีท่ีมีผูเรียน 10 คน 

บัตรแตละประเภทตองมีจํานวน 10 แผน 

3) ตกแตงบัตร 

การตกแตงบัตร ชวยทําใหบัตรมีความสวยงามและนาสนใจมากข้ึน วิธีการ

ตกแตงบัตรทําไดหลายวิธี เชน การตีกรอบ การใสภาพการตูนเล็กๆนอยๆ แตไมควรมากเกินไปจะทํา

ใหนาสนใจข้ึน แตภาพท่ีใสควรสอดคลองกับเนื้อเรื่องในบัตรเนื้อหาดวย เชน สอนเรื่องมาตรา กก 

ภาพเด็กๆ ท่ีใสไวในมุมบัตร อาจเปนลูกไก เปนตน 
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โดยสรุป บัตรในศูนยการเรียนมี 5 ประเภท คือ (1) บัตรคําสั่ง เปนบัตรท่ี

สั่งงานใหผูเรียนปฏิบัติในศูนยกิจกรรม (2) บัตรสรุปเนื้อหา หมายถึง สวนท่ีเปนเนื้อหาของศูนยท่ีมา

กอนศูนยท่ีนักเรียนกําลังจะเรียน (3) บัตรเนื้อหา เปนสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรูและ

ประสบการณตามหัวเรื่อง (4) บัตรกิจกรรมเปนคําแนะนํา กติกา และคําสั่งใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมอ่ืนนอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน (5) บัตรคําถาม เปนการถาม

ความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนหรือนักเรียนไดรับจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อ

การสอน และ (6) บัตรเฉลย เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถามสิ่งท่ีควรคํานึงในการผลิตบัตร คือ 

การออกแบบบัตร การจัดพิมพและสําเนา และการตกแตงบัตร 

ในการวิจัยนี้ ผูวิจัยไดผลิตบัตร 5 ประเภท คือ บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา 

บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลย 

 2.4 การผลิตคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  2.4.1 ความหมายของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปนเอกสารสําหรับครูเพ่ือใชเปน

แนวทางในการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนผลทําใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูดีข้ึน 

  2.4.2 ความสําคัญของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

1) เปนเสมือนผูคอยเตือนและแนะนําใหครูไดมีการเตรียมตัวกอนสอน ไดแก 

การเตรียมวัสดุและอุปกรณท่ีจําเปนตองใช แตไมไดจัดทําไวในชุดการสอน 

2) ชวยใหครูทราบบทบาทของตนเองลวงหนาในขณะท่ีทําการสอน ใหทราบ

ปญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 

3) ใหครูไดทราบกิจกรรมท่ีครูและนักเรียนตองดําเนินการท้ังท่ีครูและ

นักเรียนทําแยกกันและทํารวมกัน 

4) ชวยใหครูทราบแผนการสอนทุกข้ันตอน ตั้งแตวินาทีแรกจนวินาทีสุดทาย 

5) ชวยใหครูจัดหองเรียนไดเหมาะสมกับบทเรียนในแตละหนวย 

6) ใหครูสามารถประเมินพฤติกรรมกอนและหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนท่ีเตรียมไวในชุดการสอนโดยมีเฉลยไวพรอม 

  2.4.3 สวนประกอบของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย คํานํา สวนประกอบ

ของชุดการสอน การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของผูสอนและนักเรียน การจัดชั้นเรียน 

แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอน และแบบฝกปฏิบัติ 
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1) คํานํา เปนการแสดงความรูสึกและความคิดเห็นของผูผลิต เพ่ือใหผูใชเห็น

คุณคาของชุดกาสอน และเปนการชี้แจงใหผูใชทราบปญหา ขอดีและขอจํากัดของชุดกาสอน ในกรณี

ท่ีชุดการสอนไดผานการตรวจสอบประสิทธิภาพแลว ตองบอกระดับประสิทธิภาพของชุดการสอน

ออกเปน E1/E2 ไวดวยพรอมเกณฑท่ีกําหนดไว 

2) สวนประกอบของชุดการสอน เปนการบอกใหผูสอนทราบสวนตางๆ ของ

ชุดการสอนแตลําศูนยวาชื่ออะไร และในแตละศูนยมีกิจกรรมในบัตรกิจกรรมอะไรบาง 

3) การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปนการระบุใหทราบวา กอนใชชุด

การสอน ขณะใชชุดการสอน และหลังการใชชุดการสอน ครูผูสอนตองดําเนินการอยางไร 

กอนใชชุดการสอน ครคูวรศึกษาเนื้อหาสาระและประสบการณท่ีนักเรียนตอง

เรียน เตรียมวัสดุและอุปกรณ และจัดหองเรียนในลักษณะแบบศูนยการเรียน 

ขณะใชชุดการสอน ครูควรชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน การ

ดําเนินการสอนตาม 5 ข้ันตอน 

หลังจากใชชุดการสอน ครูควรตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนกับ

แบบฝกปฏิบัติ มาตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

(1) สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม เปนการกําหนอดสิ่งท่ีผูสอนและผูเรียน

ตองจัดเตรียมจัดทําลวงหนากอนสอน สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม คือ วัสดุสิ้นเปลือง และสื่อ

การสอนท่ีไมไดเก็บไวในชุดการสอน เชน เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องเลนซีดี เครื่องเลนดีวีดี ฯลฯ 

(2) บทบาทของผูสอนและผูเรียน เปนบทบาทท่ีผูสอนและผูเรียนควรปฏิบัติ

ในเวลาเรียน บทบาทของผูเรียนเปนสิ่งท่ีผูสอนตองชี้แจงใหผูเรียนทราบกอนใชชุดการสอน 

(3) การจัดชั้นเรียน เปนการเขียนแผนผังการจัดศูนยการเรียนใหชัดเจน เพ่ือ

ครูจะไดทําเปนแบบอยางในการจัดชั้นเรียนตอไป 

(4) แผนการสอน แผนการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีประกอบดวย หัวเรื่อง 

แนวคิด วัสดุและอุปกรณ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน และการประเมิน ตองนํามา

รวมกันไวในคูมือชุดการสอน 

(5) เนื้อหาสาระของชุดการสอน จะเรียงลําดับจากบัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา 

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลย แตละศูนยตามลําดับ 

(6) แบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน ท่ีวางสําหรับ

ประกอบกิจกรรม บันทึกสาระสําคัญ การทํากิจกรรมในบัตรกิจกรรม การทํากิจกรรมในบัตรเนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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4) การจัดพิมพและการตกแตงคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

(1) การจัดพิมพ เม่ือตรวจสอบความถูกตองของตนรางแลวจะพิมพลงใน

กระดาษ A4 หรือพิมพบนภาพการตูนท่ีเขียนข้ึนสําหรับเปนตัวเลมในกรณีระดับอนุบาลหรือระดับ

ประถมศึกษา เพ่ือใหสวยงามนาหยิบอาน 

(2) การตกแตง หลังจากพิมพแลวควรเขาเลมและทําปกดวยกระดาษแข็ง

สี เพ่ือทบทวนกอนการใชงานและเขียนหนาปกใหนารัก 

กลาวโดยสรุป สวนประกอบของคูมือการใชชุดการสอน ประกอบดวย คํา

นํา สวนประกอบของชุดการสอน การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของผูสอนและ

นักเรียน การจัดชั้นเรียน แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอน และแบบฝกปฏิบัติ 

 2.5 แบบฝกปฏิบัติ 

  แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวยหัวขอสําคัญ ดังนี้ (1) ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ 

(2) คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ และ (3) แนวทางในการกําหนดเนื้อท่ีใหบันทึกสาระสําคัญและตอบ

กิจกรรม (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น. 40-41) 

  2.5.1 ความหมายของแบบฝกปฏิบัต ิ

แบบฝกปฏิบัติ หมายถึง คูมือนักเรียนท่ีนักเรียนตองใชควบคูไปกับการเรียน

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรยีน ผูเรียนตองถือติดตัวเวลาประกอบกิจกรรมตางๆ หรืออาจรวมเปน

เลมเรียกวา “Workbook” แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียนตองเก็บไวท่ีชุดการสอนเปน

ตัวอยาง 1 ชุดเสมอ 

  2.5.2 คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ 

แบบฝกปฏิบัติมีคุณคาตอการเรียนของผูเรียน ดังนี้ 

1) ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง โดยมีกิจกรรมให

ผูเรียนใครครวญ มีการถามปญหาและมีชองวางใหผูเรียนบันทึกจากการอานบัตรเนื้อหาท่ีผูสอน

กําหนดให 

2) แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน สําหรับบันทึกหรือเขียนอะไร

ลงไปได 

3) หากตองมีกิจกรรมสงครู/อาจารย แบบฝกปฏิบัติตองมีสําเนาท่ีใชกระดาษ

คารบอน เม่ือเขียนแลว 

4) แบบฝกปฏิบัติจะคอยแนะแนวทางใหผูเรียน ดําเนินไปตามจุดมุงหมาย

อยางมีประสิทธิภาพ 
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  2.5.3 สวนประกอบของแบบฝกปฏิบัติ 

แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย คําชี้แจง แผนการสอน แบบทดสอบกอนเรียน 

บันทึกสาระสําคัญแตละศูนย กิจกรรมท่ีกําหนดให แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน 

1) คําชี้แจง เปนการกําหนดสิ่งท่ีผูเรียนควรปฏิบัติ 

2) แผนการสอน นําแผนการสอนท่ีเขียนไวมาใสในแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือให

ผูเรียนไดทราบทิศทาง เปาหมาย และบทบาทของตนเองในการเรียน 

3) แบทดสอบกอนเรียน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนลงใน

กระดาษคําตอบ 

4) บันทึกสาระสําคัญ แตละศูนยการเรียน หลังจากผูเรียนศึกษาจากบัตร

เนื้อหาแลวอาจมีท่ีวางใหผูเรียนไดจดประเด็นท่ีสําคัญไวศึกษาตอไป 

5) กิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ในแตละศูนยอาจมีกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ในบัตร

กิจกรรม เชน อภิปราย เขียนภาพ และมีการตอบคําถามท่ีกําหนดไวในบัตรคําถามก็ตองเตรียมท่ีวาง

ไว ในแบบฝกปฏิบัติ ใหตรงกับเนื้อหาในบัตรกิจกรรม 

6) แบบทดสอบหลั งเรียน  ให นั ก เรียน ทําแบบทดสอบหลั งเรียนใน

กระดาษคําตอบ 

7) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และบัตรคําถามในแตละศูนย 

  2.5.4 การจัดพิมพและการตกแตงแบบฝกปฏิบัติ 

การจัดทําเปนรูปเลมเพ่ือจูงใจใหผูเรียนสนใจ และมีความรูสึกวาแบบฝก

ปฏิบัติสวนตัวของผูเรียน ควรจัดพิมพลงในกระดาษ A4 ควรเขาเลมและทําปกเพ่ือใหสวยงามนาหยิบ

ไปอาน 

โดยสรุป แบบฝกปฏิบัติ เปนคูมือนักเรียนซ่ึงใชควบคูกับการเรียนจากชุดการ

สอนแบบศูนย การเรียน คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ คือ ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยาง

กระฉับกระเฉงเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน ผูสอนสามารถประเมินในสวนท่ีเปนกระบวนการได และ

ชวยแนะแนวทางใหผูเรียน ดําเนินไปตามจุดมุงหมายอยางมีประสิทธิภาพ สวนประกอบของแบบฝก

ปฏิบัติประกอบดวย คําชี้แจง แผนการสอน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญแตละศูนย และท่ีวาง

สําหรับการทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทําบันทึกสาระสําคัญ แบบฝกปฏิบตัิ ควรจัดพิมพ ทําเลม และการ

ตกแตงใหสวยงามนาหยิบใช 
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3. การสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) ความหมายของ

การสอนแบบศูนยการเรียน (2) หลักการสอนแบบศูนยการเรียน (3) คุณคาของการสอนแบบศูนยการ

เรียน (4) ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียน (5) การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน (6) บทบาทและ

ทัศนคติของครูในการสอนแบบศูนยการเรียน (7) บทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

และ (8) กระบวนการเรียนรูแบบศูนยการเรียน  

 3.1 ความหมายของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียน เปนการจัดสภาพหองเรียนท่ีเนนกิจกรรมการเรียนโดย

การแบงกลุมจะมีการประกอบกิจกรรมแตกตางกันไปตามท่ีกําหนดไวในชุดการเรียน โดยท่ีแตละศูนย

จะใชเวลา 15 - 25 นาที สําหรับประกอบกิจกรรมตามคําสั่ง เม่ือผูเรียนเรียนทุกศูนยประกอบ

กิจกรรมเสร็จแลวก็จะมีการเปลี่ยนศูนยกิจกรรม จนกระท่ังครบทุกศูนยจึงจะถือวาเรียนเนื้อหาในแต

ละหนวยครบตามท่ีกําหนดไว (ชัยยงค พรหมวงศ , 2539, น.48-50) 

 3.2 หลักการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียนยึดหลักสําคัญ 6 ประการ คือ (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2539, น. 48-50) 

  1. หองเรียนควรเปนเวทีจําลองสังคม ดังนั้น จึงควรใหฝกนักเรียนรูจักทํางานรวมกัน

เปนกลุมเรียนรูการเปนผูนําและผูตามท่ีดี 

  2. การรวบรวมความคิดในการแกปญหาและดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวา

การคิดแกปญหาและทําคนเดียว นักเรียนจึงควรมีโอกาสไดฝกฝนการชวยกันคิดดําเนินงานและ

แกปญหา 

  3. การทํางานเปนกลุมจําเปนตองมีสื่อการสอนเปนเครื่องมือ โดยจัดไวในสรูปสื่อ

ประสบ เพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดชาเร็วตางกัน 

  4. เม่ือสังคมไมสามารถแยกคนเกงออกมาจากคนไมเกง หองเรียนในฐานะเวทีจา

ลองสังคม ก็ควรเปดโอกาสใหคนเกงและไมเกงไดฝกฝนการชวยเหลือทางานรวมกัน 

  5. การทะเลาะกันตอนเปนเด็กทําใหนักเรียนรูชีวิต และปรับตัวเองไดหองเรียนจึง

ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกการแสดงความคิดเห็น โตแยงทางความคิด เพ่ือท่ีจะไดไมตองทะเลาะ

กันเม่ือโตข้ึน 

  6. การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ตองจัดสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู 4 อยางคือ 

(1) นักเรียนมีสวนรวมในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง (2) นักเรียนมีโอกาสทราบติชม



33 

ทันทวงที (3) นักเรียนมีความภาคภูมิใจในความสําเร็จ และ (4) นักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูไปทีนอย

ตามลาดับข้ัน 

  สรุปไดวาหลักการสอนแบบศูนยการเรียนมีหลักสําคัญอยู 6 ประการ (1) หองเรียน

ควรเปนเวทีจําลอง ฝกใหนักเรียนทํางานรวมกัน (2) การรวบรวมความคิดในการแกปญหาและ

ดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวาการคิดแกปญหาและทําคนเดียว (3) การทํางานเปนกลุมตองมี

สื่อการสอนเปนเครื่องมือ (4) ควรเปดโอกาสใหคนเกงไดฝกฝนการชวยเหลือทางานรวมกัน (5) ควร

เปดโอกาสใหนักเรียนฝกฝนการแสดงความคิดเห็น โตแยงทางความคิดได และ (6) ตองจัด

สภาพการณเอ้ือตอการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ 

 3.3 คุณคาของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียน มีคุณคาดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2539, น. 48-50) 

  1. สงเสริมสมรรถภาพการสอนของครู โดยเฉพาะศูนยการเรียนสาหรับครู ซ่ึงจะชวย

ใหครูสามารถรวมกันผลิตอุปกรณ และสรางกิจกรรมเพ่ือการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพและมีท่ี

ทดลองใชกอนท่ีจะไปใชจริง 

  2. เสริมสรางความมีประสิทธิภาพของนักเรียน ศูนยการเรียนในหองเรียนอันเปน

การจัดศูนยการเรียนระดับพ้ืนฐานนั้นยอมชวยใหนักเรียนรูจักขวนขวายหาความรูตามความสนใจตาม

มุมวิชาการตางๆ ซ่ึงเปนรากฐานสําคัญในการพัฒนาคน นอกจากนี้ การสอนแบบศูนยการเรียนยังเปด

โอกาสใหนักเรียนมีลักษณะ 5 ประการ ดังนี้ (1) กลาและรูจักแสดงความคิดเห็น (2) ตัดสินใจ ดวย

ตนเอง (3) ทางานรวมกันเปนหมูคณะอยางมีประสิทธิภาพ (4) แสวงหาความรูดวยตนเอง และ (5) มี

ความรับผิดชอบปฏิบัติตนอยูในคุณธรรมอันดีงามท้ังตอตนเองและสังคม 

  โดยสรุป คุณคาการสอนแบบศูนยการเรียนคอบคลุม (1) การสงเสริมสมรรถภาพ

การสอนของครู โดยเฉพาะศูนยการเรียนสําหรับครู และ (2) เสริมสรางความมีประสิทธิภาพของ

นักเรียนในหองเรียน 

 3.4 ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียนแบงออกเปน 5 ข้ัน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2539, น. 48-

50) 

  ข้ันท่ี 1 การทดสอบกอนเรียน ครูจะใชแบบทดสอบท่ีเตรียมไวในชุดการสอน เพ่ือวัด

พ้ืนความรูเดิมของนักเรียน แลวเก็บคะแนนไว โดยใชเวลา 5-10 นาที 

  ข้ันท่ี 2 การนําเขาสูบทเรียน แมเนื้อหาสาระจะอยูในชุดการสอน ครูก็จาเปนจะตอง

นาเขาสูบทเรียน เพ่ือดึงความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีครูจะสอน ความเหมาะสม โดยปกติกิจกรรม

การนาเขาสูบทเรียนจะกําหนดไวในแผนการสอนแลว การนาเขาสูบทเรียนจะกระทาไดหลายวิธี คือ 
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  1.) นําเขาสูบทเรียนดวยการบรรยาย เชน การเลานิทาน เลาเรื่องหรือยกเหตุการณ

ประจําวันมากลาวถึง หรือดวยการถามปญหา อาจมีสื่อประกอบการสอนประกอบ เชน แผนภูมิ 

รูปภาพ หรือนาของจริงมาใหนักเรียนดู 

  2.) นําเขาสูบทเรียนดวยการใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีครูเตรียมไว เชน แสดง

ละคร เลนเกม รวมทดสอบ แสดงบทบาท รวมใชอุปกรณตางๆ หลังจากนําเขาสูบทเรียนแลวครูจะ

อธิบายใหนักเรียนทราบถึงศูนยกิจกรรมตางๆ เพ่ือดึงความสนใจของนักเรียน รวมท้ังชี้แจงลักษณะ

ของกิจกรรมในแตละศูนยดวย 

  ข้ันท่ี 3 การประกอบกิจกรรมการเรียนแบงออกเปนกิจกรรมท่ีตองปฏิบัติ ดังนี้ คือ 

(1) การแบงกลุมนักเรียน (2) การทางานกลุม และ (3) การเปลี่ยนกลุม 

  1.) การแบงกลุมนักเรียน เม่ือครูนําเขาบทเรียนแลว ก็จะถึงข้ันใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมโดยแบงนักเรียนออกเปนกลุมกิจกรรม 4-6 กลุม การแบงกลุมนักเรียนทําได 3 วิธีคือ (1) ครู

เปนผูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม โดยใหมีสัดสวนนักเรียนเกง ปานกลางและออนคละกัน หาม

แบงกลุมตามความถนัด เพราะการจัดสอนแบบศูนยการเรียนเปนการสรางสภาพการเรียนท่ีคลายชีวิต

จริง ในสังคมมากท่ีสุด กลาวคือ มีท้ังคนเกง ปานกลาง และออนอยูดวยกัน (2) ครูใหนักเรียนเลือก

กลุมเอง หลังจากท่ีครูนําเขาสูบทเรียนแลว และ (3) ครูใหนักเรียนเลือกกลุมเองดวยการหยิบชื่อของ

ตนใสไวในกลองหรือกระเปาเม่ือเขาหองเรียน 

  2) การทํางานกลุม เม่ือนักเรียนแบงกลุมเรียบรอยแลว นักเรียนจะตองอานบัตรคา

สั่งแลวปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ัน แตละกลุมจะใชเวลา 15-20 นาที เม่ือประกอบกิจกรรมท่ี

มอบหมายแลว ก็จัดเตรียมเปลี่ยนกลุม ในการทํางานกลุมนักเรียนตองปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

(1) อานบัตรคําสั่ง (1 นาที) 

(2) อานบัตรสรุปเนื้อหาและบัตรเนื้อหา (3-4 นาที) 

(3) อานบัตรกิจกรรม ประกอบกิจกรรมการเรียน (4-6 นาที) 

(4) อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม ในแบบฝกปฏิบัติ (2-3 นาที) 

(5) ตรวจสอบคําถามจากบัตรเฉลย (2 นาที) 

  3) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรม เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมแลวครูใหนักเรียน

เปลี่ยนกลุม เพ่ือใหทุกกลุมไดประกอบกิจกรรมทุกอยางจนครบ การเปลี่ยนกลุมทําได 3 วิธี คือ (1) 

เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม จากศูนยท่ี 1 ไปศูนยท่ี 2,3,4 การเปลี่ยนกลุมท่ีเสร็จพรอมกัน เชน ถา

กลุม 1 และ 3 เสร็จแลวก็อาจเปลี่ยนกลุมกันไดทันที และ (3) กลุมใดเสร็จกอน ใหไปทํากิจกรรมใน

ศูนยสํารอง จะทาใหกลุมท่ีเสร็จวางลงเม่ือกลุมอ่ืนเสร็จก็มาประกอบกิจกรรมในกลุมท่ีวางนั้น 

  ข้ันท่ี 4 การสรุปเนื้อหา เม่ือนักเรียนทุกกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลวก็

แสดงวานักเรียนไดเรียนครบตามเนื้อหา ครูจะตองสรุปบทเรียน โดยปกติกิจกรรมสรุปบทเรียนจะวาง
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ไวในแผนการสอน เพียงแตครูปฏิบัติตามก็จะบรรลุเปาหมายการสอน การสรุปบทเรียนอาจใชการ

บรรยายหรือใหนักเรียนประกอบกิจกรรมโดยใชวิธีการคลายคลึงกับการนําเขาสูบทเรียน 

  ข้ันท่ี 5 การทดสอบหลังเรียน เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ครู

จะใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึงเปนขอสอบคูขนาน หรือ ชุดเดียวกัน กับแบบทดสอบกอน

เรียน ผลท่ีไดจากกการทดสอบหลังเรียนจะนําไปใชในการประเมินผลการเรียนของนักเรียน สําหรับ

หนวยการสอนนั้น ๆ 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ัน คือ (1) การทดสอบกอนเรียน 

(2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุปบทเรียน และ (5) การ

ทดสอบหลังเรียน 

 3.5 การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

  การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2547, น. 45) 

  การสอนในหองเรียนแบบศูนยการเรียนนั้น ครูตองจัดหองเรียนใหมีบรรยากาศท่ี

นักเรียนจะประกอบกิจกรรมไดดีท่ีสุด สิ่งท่ีครูตองคํานึงถึง คือ (1) การจัดโตะเรียนสําหรับศูนย

กิจกรรม (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ (3) การจัดกระดานนิเทศและผนังหองเรียน (4) 

การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การประดับหองเรียน 

  1) การจัดกลุมโตะเรียนสําหรับศูนยกิจกรรม การจัดกลุมโตะเรียนทําไดโดยรวมโตะ 

4-6 ตัวเขาเปนกลุม เม่ือรวมโตะเปนกลุมแลวก็มีหมายเลขประจําศูนยการเรียน ศูนยท่ี 1 2 3 4 ใน

กรณีท่ีโรงเรียนมีโตะยาวสําหรับนักเรียน 3-4 คน ครูอาจจัดใหนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมไดตาม

ความเหมาะสม 

  2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ เปนการสรางบรรยากาศหองเรียนใหดีข้ึน

ดวย การสรางศูนยกิจกรรมตามความสนใจในหองเรียนนิยมจัดตามมุมหองหรือตรงกลางผนังหอง 

บางครั้งอาจจัดไวสวนใดสวนหนึ่งของโรงเรียน เชน มุมธรรมชาติวิทยาท่ีมีการเลี้ยงสัตวหรือแมลง

ตางๆ เปนตน ในการจัดมุมความสนใจ ครูควรวางแผนแลวสงเสริมใหนักเรียนชวยกันจัดข้ึน ดวยการ

มอบหมายนักเรียนใหรับผิดชอบเปนกลุม 

  3) การจัดกระดานนิเทศและประดับผนังหอง ครูอาจใชกระดานนิเทศท่ีอยูติดกับ

กระดานดํา สําหรับแสดงหัวเรื่องท่ีครูสนใจในแตละวัน อาจมีภาพและคําบรรยาย คําถามชวนคิด

เก่ียวกับสิ่งท่ีนักเรียนตองเรียน หรือประเด็นท่ีควรเนน 

สวนการประดับผนังหองนั้นชวยใหหองเรียนมีชีวิตชีวานาอยู นิยมประดับ

หองเรียนดวยภาพสี (ภาพถายหรือภาพวาด) ตามเนื้อหาท่ีจะสอน โดยมีการเปลี่ยนแปลงไปเปน

สัปดาหหรือเปนเดือน 
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นอกจากจะมีภาพชุดเก่ียวกับเนื้อหาแลว ยังอาจมีกระเปาชื่อนักเรียนสําหรับใหนักเรียนหรือกลุม

กิจกรรม และมีแผนภูมิแสดงความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนในหนวยการสอนตางๆ เพ่ือให

นักเรียนใสเครื่องหมายในตารางตรงหนวยการสอนท่ีนักเรียนเรียนสําเร็จแลว 

สิ่งสําคัญท่ีครูควรนําข้ึนประดับผนังหองหรือกระดานนิเทศ คือ ผลงานของ

นักเรียนไมวาจะเปนงานศิลปะ หรืองานเขียนอ่ืนๆ เปนงานเดี่ยว หรืองานกลุม นําความภาคภูมิใจให

นักเรียนเอง และเปนการสงเสริมความคิดริเริ่มและความคิดสรางสรรคดวย 

  4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน ในหองเรียนควรมีหิ้งหนังสือท่ีครูหามาไวให

นักเรียนรวมท้ังหนังสือท่ีนักเรียนเขียนข้ึนกันเอง 

สวนหิ้งชุดการสอนจะมีกลองหรือซองชุดการสอนวิชาตางๆ ได สะดวกตอการท่ี

ครูและนักเรียนจะนําไปใช 

  5) การตบแตงผนังหนาหองเรียน เปนสวนท่ีครูสามารถแสดงผลงานของนักเรียนใน

ชั้นหรือจัดปายนิเทศ เพ่ือแสดงเรื่องราวท่ีนาสนใจ อาทิ ผลงานของบุคคลสําคัญในประวัติศาสตร 

เหตุการณบานเมืองเรื่องราวตางๆ 

  โดยสรุป การจัดกลุมในการสอนแบบศูนยการเรียนจัดได 2 ประเภท คือ กลุม

สําหรับใหนักเรียนประกอบกิจกรรมตามปกติและกลุมกิจกรรมตามความสนใจ การจัดหองเรียนสิ่งท่ี

ครูตองคํานึงถึง คือ (1) การจัดโตะสําหรับศูนยกิจกรรม (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ 

(3) การจัดกระดานนิเทศและประดับผังหองเรียน (4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การ

ตกแตงผนังหองเรียนใหนาสนใจ 

 3.6 บทบาทและทัศนคติของครูในการสอนแบบศูนยการเรียน 

  3.6.1 บทบาทของครู  ในหองเรียนแบบศูนยการเรียนแตกตางไปจากหองเรียนท่ีมี

ครูเปนศูนยกลางการสอนแบบศูนยการเรียนการถายทอดเนื้อหาวิชาและประสบการณอาศัย

กระบวนการจัดระบบในชุดการสอน ครูไมตองสอนนักเรียนดวยการพูดหรือกรอกความรูตลอดเวลา 

การสอนในหองเรยีนแบบศูนยการเรียนครูควรมีบทบาท ดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2547, น. 49–50) 

1) กํากับการเรียนรู หมายถึง ใหนักเรียนเปนผูแสดง และปฏิบัติกิจกรรมการ

เรียนดวยตัวนักเรียนเอง ตามบทท่ีกําหนดไวในชุดการสอน 

2) ประสานงานกิจกรรมการเรียน โดยการเรียนแบบศูนยการเรียนในชุดการ

สอนมีขอบขายกวางขวาง ครูมีบทบาท (1) ประสานงานกิจกรรมของนักเรียนทุกกลุมตามท่ีกําหนดไว 

(2) ประสานงานกับครูอ่ืนในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ และ (3) ประสานงานกับวทิยากรภายนอกท่ีครูเชิญ

มาพบปะกับนักเรียนดวย 

3) บันทึกพัฒนาการของนักเรียนแตละคน ขณะท่ีนักเรียนกําลังประกอบ

กิจกรรมการเรียนควรมีเวลาสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแตละกลุม โดยการสังเกต
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พัฒนาการของหองเรียนในแง (1) การทํางานรวมกับนักเรียนคนอ่ืน (2) การเปนผูนําผูตามท่ีดี (3) 

ความสามารถในการปฏิบัติตามคําสั่งกําหนดไวในชุดการสอน (4) ความสามารถในการทํางานใหลุลวง

ไปดวยตนเอง (5) ความสามารถท่ีจะเขาใจเนื้อหาสาระ มโนทัศนท่ีถูกตอง และ (6) ความเปนระเบียบ

เรียบรอยในการทํางานท่ีไดรับมอบหมาย 

4) เปนแหลงความรูหนึ่งสําหรับนักเรียน แมเนื้อหาสวนใหญจะบรรจุอยูในชุด

การสอน ครูยังตองทําหนาท่ี (1) เปนแหลงความรูท่ีนักเรียนจะมาพ่ึงพาอาศัยไดเสมอ ครูอาจใชเวลา

กับนักเรียนคนใดคนหนึ่งหรือกลุมใดกลุมหนึ่ง เพ่ืออธิบายขอของใจในบทเรียน และ (2) ครูตองเปน

ผูสอนซ่ึงมีการนําเขาสูบทเรียนและชวยสรางบทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว 

5) เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม เพ่ือใหสอดคลองกับสภาพการณท่ี

เปลี่ยนแปลงไป เนื่องจากชุดการสอนบรรจุเนื้อหาไว 2 ประเภท คือ 

(1) เนื้อหาท่ีเปนสากลไมเปลี่ยนไปงายๆ เชน ความจริงตามธรรมชาติ 

หลักเศรษฐศาสตร หลักวิทยาศาสตร 

(2) เนื้อหาท่ีอาจเปลี่ยนแปลงตามเหตุการณของโลก เชน การเมือง การ

ปกครอง ฯลฯ ครูอาจเตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติมเฉพาะเนื้อหาประเภทท่ี 2 เพ่ือให

นักเรียนมีคุณคายิ่งข้ึน 

  3.6.2 ทัศนคติของครูท่ีเปล่ียนและส่ิงท่ีควรคํานึงถึง ในการสอนแบบศูนยการเรียน

ครูตองเปลี่ยนทัศนคติใหเหมาะสม เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูของตนเองมาก

ยิ่งข้ึน ทัศนคติท่ีครูควรเปลี่ยนแปลงไปและสิ่งท่ีครูควรคํานึงถึงมีดังนี้ คือ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, 

น. 48-49) 

1) ครูตองไมถือวาครูเปนผูรูแตผูเดียว ดังนั้น นักเรียนตองเชื่อตามท่ีครูบอก

โดยไมมีเง่ือนไข แตครูตองตระหนักวาตนเองมีความรูจะชวยเหลือนักเรียนเทาท่ีจะชวยได ดังนั้น ครู

ไมอับอายเด็กจะพูดวา “ครูยังไมทราบพวกเราลองมาหาคําตอบดูสิ” ฯลฯ 

2) ครูตองพยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด เทาท่ีจะ

มากได ครูตองอดทนและปลอยใหนักเรียนประกอบกิจกรรมอยาดวนไปชิงบอกคําตอบเสียกอน 

3) ครูตองชี้แจงใหนักเรียนสนทนากันในเรื่องท่ีเรียน ดวยเสียงดังไดยินถึงใน

กลุม และไมคุยกันในเรื่องท่ีไมเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน 

4) ครูตองใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดี หรือประสบความสําเร็จแมเพียง

เล็กนอย ไมตําหนิหรือลงโทษเม่ือนักเรียนทําอะไรผิดพลาด หรือทําไมถูกใจครู 

5) ครูตองไมถือวา การท่ีนักเรียนเดินไปมาเพ่ือประกอบกิจกรรมการเรียนนั้น 

เปนการแสดงถึงความไมเปนระเบียบ แตครูตองคิดวา การเคลื่อนไหวเปนการชวยใหการเรียนรูเปนไป
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อยางกระฉับกระเฉง และทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน ท้ังยังสงเสริมกระบวนการกลุมไดดี

ยิ่งข้ึน 

6) ครูตองพูดแตนอย เลือกสรรคําพูดและใหแนใจวานักเรียนตองฟงสิ่งท่ีครู

พูดตลอดเวลา ดังนั้น กอนพูดครูจึงควรเราความสนใจของนักเรียนเสียกอน ท่ีสําคัญคือ เม่ือครูบอกให

นักเรียนลงมือประกอบกิจกรรมแลว ครูตองหยุดพูดเสียงดัง หากมีเรื่องท่ีตองประกาศใหนักเรียน

ทราบท้ังชั้น ตองรอจนกวาจะมีการเปลี่ยนกลุมกิจกรรมหรือจดเรื่องท่ีพูดไวลวงหนาเพ่ือจะไดไมลืม 

สวนการพูดกับนักเรียนกลุมใด ครูตรงไปท่ีนักเรียนกลุมนั้น และพูดเบาๆ พอไดยินเฉพาะนักเรียนใน

กลุมหรือเฉพาะนักเรียนท่ีครูพูดดวย 

7) ครูตองไมวิพากษนักเรียนในทางท่ีไมดี ในกรณีท่ีตองดุดานักเรียนคนใดคน

หนึ่ง ก็ควรกระทําระหวางครูและนักเรียน หรือกลุมนักเรียนท่ีเก่ียวของ เพราะแทนท่ีนักเรียนจะ

ยอมรับความผิดของตนกลับปฏิเสธหรือไมยอมรับวาตนผิด 

8) เม่ือมีการใชเครื่องมืออุปกรณ เชน เครื่องเลนซีดี เครื่องเลนดีวีดี เครื่อง

คอมพิวเตอร ควรฝกใหนักเรียนใชเปนดวยตัวนักเรียนเอง ไมควรกลัววาเครื่องจะเสียหาย การท่ี

นักเรียนใชเครื่องเปนจะชวยแบงเบาภาระครูไดมาก 

9) ขณะท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรม ครูตองเอาใจใสดูแลพัฒนาการของ

นักเรียนแตละคน ตองไมคิดวา เม่ือนักเรียนสามารถเรียนไดเองแลวครูก็เอาเวลาทําอยางอ่ืนได 

10) การจัดตารางสอนตองยืดหยุนใหเหมาะสมกับเวลาในการประกอบ

กิจกรรม ไมควรผูกพันกับหลักสูตร ครูตองพยายามสอนใหนักเรียนไดเกิดพฤติกรรมการเรียนจริง แม

จะนอยก็ยังจะดีกวาสอนใหครบทุกอยางแตนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางงูๆ ปลาๆ 

11) ครูตองคอยชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็ว ใหสามารถเรียนไป

ตามความสามารถของตน เนื่องจากการสอนแบบศูนยการเรียนมีกิจกรรมหรือศูนยสํารองไวสําหรับ

นักเรียนท่ีเรียนแลว นอกจากนี้ ครูตองพยายามสังเกตดูวานักเรียนคนใดไมคอยมีบทบาทในกิจกรรม

กลุมคอยหาทางชวยเหลือใหนักเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยูตลอดเวลา ตองไมมี

ทัศนคติท่ีไมดีตอนักเรียนท่ีมีปญหา หรือใสใจเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนดีเทานั้น 

12) ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียน เปนการฝกฝนความคิดริเริ่ม

สรางสรรคประเภทหนึ่ง ครูควรกระตุนดังนี้ ใหนักเรียนทําสิ่งของท่ีใชแลวเห็นวาพอจะนํามาเปน

อุปกรณการสอนได เชน ขวดเปลา กอนหิน กรวดสีแปลก ฯลฯ แลวกระตุนใหนักเรียนจัดมุมสนใจใน

วิชาตางๆ ข้ึนในชั้นเรียน ครูตองไมคิดวาการใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดหองเรียนนั้น ทําใหครูตอง

เสียเวลาแนะนําโดยท่ีนักเรียน ไมตองทําอะไร เพ่ือครูจะไมมีภาระเพ่ิมเติมจากท่ีมีอยูแลว 

โดยสรุป บทบาทของครู คือ (1) ตระหนักวาตนเองมีความรูจะชวยเหลือ

นักเรียนเทาท่ีจะชวยได (2) พยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด (3) ชี้แจงให
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นักเรียนสนทนากันในเรื่องท่ีเรียน (4) ใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดี (5) ควรพูดสงเสริมนักเรียนท่ี

ปฏิบัติกิจกรรมไดชา (6) กอนพูดครูจึงควรเราความสนใจของนักเรียนเสียกอน (7) ไมวิพากษนักเรียน

ในทางท่ีไมดี (8) ฝกใหนักเรียนใชสื่ออุปกรณการเรียนไดเอง (9) ใสใจดูแลพัฒนาการของนักเรียนแต

ละคน (10) จัดตารางสอนท่ีเหมาะสม (11) ชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็ว และ (12) 

นักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียนและมีความคิดสรางสรรค 

 3.7 บทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

  บทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบศูนยการเรียน จะเปลี่ยนจากท่ีเปนผูคอย “รับ

ความรู” จากครูมาเปนผูแสวงหาความรูเองจากชุดการสอนท่ีเตรียมไวให (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, 

น. 50-51) 

  บทบาทของนักเรียนท่ีครูควรชี้แจงใหนักเรียนทราบ มีดังตอไปนี้ 

  1) ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครู เม่ือครูนําเขาสูบทเรียน สรุปบทเรียน และอธิบาย

เนื้อหาสาระบางอยางจนเขาใจ หากสงสัยตองซักถามทันที 

  2) เม่ือไดรับชุดการสอนแลว ตองอานบัตรคําสั่งอยางต้ังใจ และปฏิบัติตามคําสั่ง

อยางเครงครัด 

  3) เม่ือมีคําสั่งให “อภิปราย” นักเรียนตองชวยแสดงความคิดเห็นดวยความตั้งใจ 

แตตองไมพูดเสียงดังจนเกินไป 

  4) ขณะประกอบกิจกรรมกับเพ่ือนรวมกลุมนักเรียนตองรวมทํางานดวยความตั้งใจ 

เพ่ือปฏิบัติงานใหสําเร็จลุลวงไป ไมชวนเพ่ือนคุยกันเรื่องอ่ืน ไมชวนเพ่ือนเลนและไมนั่งเฉย 

  5) เม่ือไดรับเลือกใหเปนหัวหนากุลม หัวหนาตองพยายามดูแลใหกิจกรรมของกลุม

ดําเนินไปดวยความเรียบรอย ไมวางอํานาจขมเพ่ือนรวมกลุม เปดโอกาสใหคนอ่ืนแสดงความคิดเห็น

ได หากมีปญหา ควรปรึกษาครู 

  6) นักเรียนท่ีไมได เปนผูนํากลุม ตองปฏิบั ติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม โดย

ปฏิบัติงานตามบัตรคําสั่งหรือหัวหนากลุมมอบหมาย 

  7) หัวหนากลุมอาจชวยแบงเบาภาระของครู ดวยการนําชุดการสอนมาแจกจายให

เพ่ือนรวมกลุม หรือทําหนาท่ีเปนผูควบคุมเครื่องมือสอน เชน เครื่องเสียง หรือเครื่องคอมพิวเตอร 

ฯลฯ 

  8) เม่ือไดรับมอบหมาย นักเรียนจะชวยหรือผลิตวัสดุ อุปกรณอยางงายๆ แตง

กระดานนิเทศ หรือผนังหองท้ังนอกและในหองเรียน ตองเปนคนชางสังเกตเห็นอะไรนาสนใจก็นํามา

ใหเพ่ือรวมชั้นดู 

  9) มีการประเมินผลการเรียน นักเรียนตองปฏิบัติตน ทําขอสอบ หรือแบบฝกหัด

อยางระมัดระวัง 
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  โดยสรุป บทบาทของนักเรียนมีดังนี้ คือ (1) ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครู (2) อานบัตร

คําสั่งอยางตั้งใจและปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง (3) ไมพูดเสียงดัง และชวยแสดงความคิดเห็นดวยความ

ตั้งใจ (4) รวมกันทํางานดวยความตั้งใจ (5) หัวหนากลุมตองพยายามดูแลกิจกรรมของกลุมใหดําเนิน

ไปดวยความเรียบรอย (6) นักเรียนตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม (7) หัวหนาชวยแบงเบา

ภาระของครู รวบรวมงานของเพ่ือนสงครู (7) ชวยหาหรือผลิตวัสดุอุปกรณอยางงายๆ และ (8) 

นักเรียนตองทําขอสอบหรือแบบฝกหัดอยางระมัดระวัง 

 3.8 กระบวนการเรียนรูแบบศูนยการเรียน 

  ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนแบงออกเปน 5 ข้ันตอน คือ (1) การประเมิน

กอนเรียน (2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุปบทเรียน และ (5) 

การประเมินหลังเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, น. 52-53) 

  1) การประเมินกอนเรียนหรือการทดสอบกอนเรียน ครูจะใชแบบทดสอบท่ีเตรียมไว

ในชุดการสอน การทดสอบกอนเรียนเปนการวัดพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียนแลวเก็บคะแนนไวใช

เวลา 5-10 นาที 

  2) การนําเขาสูบทเรียน เม่ือเนื้อหาสาระอยูในชุดการสอน ครูจําเปนตองนําเขาสู

บทเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีจะสอน โดยปกติกิจกรรมการนําเขาสูบทเรียนจะ

กําหนดไวในแผนการสอนแลว การนําเขาสูบทเรียนทําไดหลายวิธี 

(1) นําเขาสูบทเรียนดวยการบรรยาย เชน เลานิทาน เลาเรื่อง หรือยกเหตุการณ

ประจําวันข้ึนมากลาว หรือดวยการถามปญหา อาจมีสื่อการสอนประกอบ เชน รูปภาพ แผนภูมิ หรือ

นําของจริงมาใหนักเรียนดู 

(2) นําเขาสูบทเรียนดวยการใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีครูเตรียมไว เชน เลม

เกม แสดงละคร แสดงบทบาทตางๆ รวมทดสอบ รวมกันใชอุปกรณตางๆ ฯลฯ 

  3) การประกอบกิจกรรมการเรยีน 

(1) การแบงกลุม 

ก. การแบงกลุมนักเรียน เม่ือครูนําเขาสูบทเรียนแลว ก็จะดึงข้ึนใหนักเรียน

ประกอบกิจกรรมโดยครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมกิจกรรม 4-6 กลุม การแบงกลุมนักเรียนทําได 3 

วิธี คือ (1) ครูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม (2) นักเรียนเลือกกลุมเอง และ (3) นักเรียนเลือกกลุม

เองดวยการหยิบชื่อใสกลอง 

ข. ครูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม โดยมีสัดสวนนักเรียนเกง ปานกลาง 

และออน คละกัน หามแบงกลุมตามความสามารถ เพราะการจัดการสอนแบบศูนยการเรียนเปนการ

สราง สภาพการเรียนท่ีคลายชีวิตจริงในสังคมมากท่ีสุด กลาวคือ มีท้ังคนเกง และไมเกงอยูดวยกัน 

ค. ครูใหนักเรียนเลือกกลุมเอง หลังจากท่ีครูนําเขาสูบทเรียนแลว 
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ง. ใหนักเรียนเลือกกลุมเองดวยการหยิบชื่อของตนใสไวในกลองหรือกระเปา 

เม่ือเขาถึงหองเรียน โดยครูมีกระเปาชื่อนักเรียนไวและมีกระเปาประจํากลองท่ี 1-6 ไว นักเรียน

ตองการอยูในกลุมใดหยิบแผนชื่อของตนไวในกลุมนั้น 

(2) การทํางานกลุม เม่ือนักเรียนแบงกลุมเรียบรอยแลวนักเรียนตองอานบัตร

คําสั่งแลวปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ัน แตละกลุมจะใชเวลา 15-20 นาที เม่ือประกอบกิจกรรมท่ี

มอบหมายแลวก็จัดเตรียมเปลี่ยนกลุม 

(3) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรม เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมเสร็จแลว ครูให

นักเรียนเปลี่ยนกลุม เพ่ือใหทุกกลุมไดประกอบกิจกรรมทุกอยางครบ การเปลี่ยนกลุมทําได 3 วิธี คือ 

เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม เปลี่ยนกลุมเสร็จพรอมกัน และกลุมใดเสร็จกอนใหไปทํากิจกรรมในศูนย

สํารอง 

ก. เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม จากศูนยท่ี  1 ไปศูนยท่ี  2, 3, 4 ฯลฯ 

ตามลําดับการเปลี่ยนกลุมลักษณะนี้จะกระทําไดตอเม่ือนักเรียนทุกคนประกอบกิจกรรมเสร็จพรอม

กัน 

ข. เปลี่ยนกลุมเสร็จพรอมกัน เชน ถากลุมท่ี 1 และ 3 เสร็จอาจเปลี่ยนกลุม

กันไดทันที 

ค. กลุมใดเสร็จกอน ใหไปทํากิจกรรมในศูนยสํารองจะทําใหกลุมท่ีเสร็จวาง

ลง เม่ือกลุมอ่ืนเสร็จแลวก็มาประกอบกิจกรรมในกลุมท่ีวางนั้น 

(4) การสรุปบทเรียน เม่ือนักเรียนทุกกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลว ก็

แสดงวานักเรียนไดเรียนครบตามเนื้อหา ครูตองสรุปบทเรียน โดยปกติกิจกรรมสรุปบทเรียนจะวางไว

ในแผนการสอนแลวเพียงแต ครูปฏิบัติตามก็จะบรรลุเปาหมายการสอนการสรุปบทเรียนอาจใชการ

บรรยายหรือใหนักเรียนประกอบกิจกรรมกิจกรรมโดยใชวิธีการคลายคลึงกับการนําเขาสูบทเรียน 

(5) การประเมินหลังเรียนหรือการทดสอบหลังเรียน เม่ือนักเรียนประกอบ

กิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ครูจะใหนักเรียนทําแบบประเมินตนเองหลังเรียนหรือแบบทดสอบหลัง

เรียน ซ่ึงเปนขอสอบ (ชุดเดียวกันหรือขนาน) กับแบบทดสอบกอนเรียน 

  ผลท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนจะนําไปใชในการประเมินผลการเรียนของนักเรียน

สําหรับหนวยการสอนนั้นสวนกิจกรรมหรืองานท่ีนักเรียนไดทําไปแลวในกลุมครูตองมาประเมินผล

และใหคะแนน เพ่ือเปรียบเทียบวาผลการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพเพียงใด เปนการ

ประเมินผลท้ัง “กระบวนการ” และ “ผลลัพธ” 

  โดยสรุป ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ันตอน คือ (1) การประเมินผล

การทดสอบกอนเรียน (2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุป

บทเรียน และ (5) การประเมินผลการทดสอบหลังเรียน 
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4. การสอนดวยเกม 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทําในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนผูวิจัยจะเนน

การใชเกมประกอบการสอน ซ่ึงครอบคลุม (1) ความหมายของเกมทางภาษาอังกฤษ (2) จุดประสงค

ของการใชเกมทางภาษาอังกฤษ (3) ประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษ (4) ประโยชนของการใชเกม

ทางภาษาอังกฤษ (5) ลักษณะของเกมทางภาษาอังกฤษท่ีดี  และ (6) การคัดเลือกเกมทาง

ภาษาอังกฤษ 

 4.1 ความหมายของเกมทางภาษาอังกฤษ 

  เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ (2536,น. 2) ไดใหความหมายวา เกมทางภาษา (Language 

games) หมายถึง กิจกรรมทางภาษาท่ีจัดข้ึนเพ่ือท่ีจะทดสอบ (Test) และเสริมสมรรถภาพ (Enlarge) 

ในการเรียนภาษาของผูเรียนโดยเนนหนักไปในทางผอนคลาย (Relax) เพ่ือใหเกิดความสนุกสนาน

(Fun) และการเรียนรูท้ังในรายบุคคล และสมาชิกในกลุมภายใตเง่ือนไข (Conditions) ท่ีกําหนด 

  ดอบสัน (Dobson, 1998, P. 9-17) ใหความหมายของเกมไววา เกม หมายถึง 

กิจกรรมท่ีสนุกสนานมีกฎเกณฑ กติกา กิจกรรมท่ีท้ังเลน มีท้ังเกมเงียบ (Passive Games) หรือเกมท่ี

เลนไมตองเคลื่อนท่ีและเกมท่ีใชความวองไว (Active Games) หรือเกมท่ีตองเคลื่อนไหวเกมเหลานั้น

ข้ึนอยูกับความไว ความแข็งแรง การเลนเกมมีท้ังเลนคนเดียว สองคน หรือเลนเปนกลุมบางเกมก็

กระตุนการทํางานของรางกายและสมอง บางเกมก็ฝกทักษะบางสวนของรางกายและจิตใจ 

  โดยสรุป เกมทางภาษาอังกฤษ หมายถึง กิจกรรมท่ีกอใหเกิดความสนุกสนาน มี

กฎเกณฑ กติกา ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด และกระตุนการทํางานของ

รางกายและสมอง 

 4.2 จุดประสงคการใชเกมทางวิชาภาษาอังกฤษ 

  นิตยา สุวรรณศรี (2540, น.12) ไดกลาวถึง จุดประสงคการใชเกมทางภาษา ควร

เปนดังนี้ 

  1) เปนกิจกรรมในการออกกําลังเพ่ือการบําบัดความเครียดทางกาย และประสาท 

  2) เพ่ือความสนุกสนาน สรางบรรยากาศใหนักเรียนสนุกสนาน และทําใหอยากเรียน

ภาษาอังกฤษ อีกท้ังสามารถนําเกมท่ีฝกในหองเรียนไปใชนอกหองเรียนไดดวย 

  3) เพ่ือศึกษาวัฒนธรรม ใชเกมในการสอดแทรกกระสวนวัฒนธรรมท่ีนักเรียนควรจะ

ทราบของประเทศเจาของภาษา 

  นอกจากนี้ ทิศนา แขมมณี (2543, น. 81-85) ไดกลาวถึง จุดประสงคของการใชเกม

ทางภาษา ดังนี้ 

  1) เพ่ือฝกทักษะท่ีตองการและเทคนิคการเลน 
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  2) เพ่ือเรียนรูเนื้อหาสาระจากเกม 

  3) เพ่ือเรียนรูความเปนจริงของสถานการณตางๆ 

  4) เพ่ือสงเสริมการตัดสินใจของผูเรียน 

  5) เพ่ือใหผูเรียนรูจักปฏิบัติตาม กฎ กติกา และ การอยูรวมกับผูอ่ืน 

  6) เพ่ือใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิด 

  7) เพ่ือใหผูเรียนมีน้ําใจเปนนักกีฬา รูแพ รูชนะ 

  โดยสรุป จุดประสงคการใชเกมทางภาษาอังกฤษ มีดังนี้  (1) เพ่ือการบําบัด

ความเครียดทางกาย และประสาท (2) เพ่ือความสนุกสนาน (3) เพ่ือศึกษาวัฒนาธรรมเจาของภาษา 

(4) เพ่ือใหผูเรียนรูจักปฏิบัติตาม กฎ กติกา และ การอยูรวมกับผูอ่ืน (5) เพ่ือสงเสริมเจตคติท่ีดีตอการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษ (6) เพ่ือใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิด และ (7) เพ่ือใหผูเรียนมีน้ําใจเปน

นักกีฬา รูแพ รูชนะ 

 4.3 ประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษ 

  มีผูรูไดแบงประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษตามลักษณะตางๆ ดังตอไปนี้ 

  สังเวียน สฤษดิกุล (2521, น. 315) ไดแบงเกมท่ีใชในการสอนเปน 7 ชนิดดังนี้ 

   1) เกมการฝกนับตัวเลขและจํานวน (Number Games) 

   2) เกมการสะกดคํา สอนคําศัพทหรือเรียงอักษรภาษาอังกฤษ (Spelling Games) 

   3) เกมคําศัพทอังกฤษและออกเสียง (Vocabulary Games) 

   4) เกมฝกสรางประโยคและการพูดท่ีถูกตอง (Structure Practice Games) 

  5) เกมฝกการออกเสียงของคําตาง ๆ (Pronunciation Games) 

   6) เกมฝกการออกเสียงของคําตาง ๆ ลักษณะสัมผัสเสียง (Rhyming Games) 

   7) เกมการฝกผสมผสานกันหลายแบบ (Miscellaneous Games) ครูเลือกฝกตามท่ี

เห็นวาเหมาะสมกับวัยและระดับนักเรียน 

  เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ (2536, น.11-12) ไดจัดประเภทของเกมเพ่ือความสะดวกใน

การคนหา  และคัดเลือกเพ่ือนํามาประกอบการสอน หรือจัดกิจกรรมทางภาษาไว 7 กลุม คือ 

  1) Number games เปนเกมเสริมความรู ฝกความจํา ปฏิภาณ และความเร็วในการ

คิดเก่ียวกับตัวเลข  

  2) Vocabulary games เปนเกมท่ีมุงทดสอบความจํา และความรูเดิมท่ีผูเลนเคยมี 

ประสบการณทางดานภาษาเก่ียวกับการออกเสียง การสะกดคํา ความหมายและ Part of speech 

  3) Structure games เปนเกมเก่ียวกับโครงสรางทางภาษา 

  4) Spelling games เปนเกมเสริมความสามารถในการจําคําศัพท และเขียนได

ถูกตองยิ่งข้ึน 
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  5) Conversation games เกมนี้ไดมุงใหผูเรียนไดฝกทางดาน Information and 

communication โดยเน นการสรุป เนื้ อหาสาระท่ี เข าใจชัด เจนระหวางผู พู ดและผู ฟ ง คือ 

ความสามารถในการเก็บใจความและสื่อความหมาย 

  6) Writing games เกมในกลุมนี้จะรวมเอากิจกรรมในเกมจุดอ่ืนๆมาชวยเสริม

ทักษะทางการเขียน และการเรียนรูของผูเลนเกมใหมากข้ึน 

  7) Miscellaneous games เปนเกมท่ีสามารถประยุกตเขากับเหตุการณ หรือใช

เปนกิจกรรมพิเศษนอกหองเรียนได เชน การเลนละคร การแสดงบทบาทสมมุติ การโตวาที เปนตน 

  โดยสรุป ประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษ แบงออกเปน 7 ชนิด ไดแก (1) เกมฝก

ตัวอักษร (2) เกมการฝกการออกเสียง (3) เกมการฝกการฟงและการพูด (4) เกมฝกคําศัพท (5) เกม

ฝกการสะกดคํา (6) เกมฝกไวยากรณ และ (6) เกมฝกการอาน 

 4.4 ประโยชนของการใชเกมทางภาษาอังกฤษ 

  วิไลพร ธนสุวรรณ (2530, น. 5) ไดสรุปประโยชนของเกมทางภาษาอังกฤษไวดังนี้    

  1) ชวยสรางบรรยากาศของการเรียนการสอนใหสนุกสนาน ไมนาเบื่อคลาย

ความเครียดจากบทเรียนประจําวัน 

  2) ชวยทบทวนบทเรียนตางๆ เชน โครงสรางประโยค คําศัพท และการออกเสียง 

  3) เปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกทักษะเบื้องตน คือ ฟง – พูด โดยการนําเอาความรูท่ี

เรียนมาไปใชในสถานการณจําลองตางๆ 

  4) เกมบางอยางใชเปนแรงจูงใจ ในการนําเขาสูบทเรียนของเนื้อหาบางประเภทได 

  5) ชวยใหนักเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

  6) ชวยใหนักเรียนรูจักทํางานรวมกัน ในกรณีเกมท่ีเลนเปนกลุม 

  สําหรับ เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ (2536,น. 3 - 4) ไดใหขอคิดเก่ียวกับประโยชนของ

เกมภาษาวา เกมนั้นมีประโยชนตอผูสอน ผูเรียน และเนื้อหาสาระในการเรียนการสอนภาษาซ่ึงสรุป 

ดังนี้ 

  1) ชวยใหผูสอนทําใหเนื้อหากระจาง งายตอการเขาใจ 

  2) ชวยเสริมสมรรถภาพในการสอนของครู 

  3) ผูสอนใชเกมทดสอบความรูความเขาใจเนื้อหาในแตละชวงไดโดยสังเกตจากการ

ตอบคําถาม หรือการรวมแสดงออกในกิจกรรมของเกมนั้นๆ 

  4) ชวยเราความสนใจในบทเรียนสําหรับผูเรียน 

  5) สงเสริมใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวม นักเรียนท่ีเรียนเกงจะชวยนักเรียนท่ีเรียน

ออนได 

  6) สามารถปรับใชไดกับทุกเพศทุกวัย 
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  7) บางเกมใชไดกับรายบุคคล รายกลุม หรือท้ังชั้นเรียน 

  8) ชวยลดความเขมของเนื้อหาลงได ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน อยากมีสวน

รวม และกลาแสดงออก 

  9) ชวยเสริมทักษะทางภาษาไดทุกเรื่อง ท้ังในดานการฟง พูด อาน เขียน และ

สามารถใชในลําดับข้ันการสอนทุกภาษาทุกข้ันตอน 

  10) ใชเกมไดในหลายสถานการณ เชน หองเรียน งานสังสรรค ทัศนาจร 

  นอกจากนี้ พวงเล็ก อุตระ (2539, น.145) ไดสรุปถึงประโยชนของการใชเกมทาง

ภาษา ไวดังนี้ 

  1) ทําใหบรรยากาศในหองเรยีนสนุกสนาน นาเรียน นาสนใจ 

  2) ผูเรียนไดเปลี่ยนอิริยาบทบางจะทําใหผอนคลาย ไมเกิดความเครียดและเบื่อ

หนาย 

  3) การท่ีผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน จะชวยกระตุนใหใหผูเรียนรูสึกตื่นตัวและเกิด

การเรียนรูไดดีข้ึน 

  4) กิจกรรมทําใหนักเรียนมีประสบการณตรง ไดเรียนรูดวยการกระทํา จึงเขาใจ

บทเรียนไดดีและมีความคงทนในการจํา 

  5) การทํากิจกรรม นักเรียนจะไดฝกทักษะทางภาษาทําใหนักเรียนมีพัฒนาการทาง

ภาษาดีข้ึน 

  6) เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถ 

  7) ขณะท่ีนักเรียนทํากิจกรรมครูจะไดศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนไดชัดเจนยิ่งข้ึน 

  8) เปนการนําหลักเกณฑท่ีเรียนไปใช 

  9) ฝกความมีระเบียบวินัย 

  10) ฝกการเปนผูนําและผูตาม 

  11) ฝกใหเอ้ือเฟอชวยเหลือซ่ึงกันและกัน สงเสริมความสามัคคี 

  12) ฝกการคิดและการทํางานอยางเปนกระบวนการ 

  13) ทําใหนักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียน 

  14) การจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับความสามารถของผูเรียน ผูเรียนประสบผลสําเร็จ

ในการทํากิจกรรมทําใหเกิดความม่ันใจในตนเองและพัฒนาเปนผูมีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง 

  กลาวโดยสรุป ประโยชนของการใชเกมทางภาษาอังกฤษ ไดแก (1)ชวยใหผูสอนทํา

ใหเนื้อหากระจาง (2) ผูเรียนเกิดความเพลิดเพลิน (3) เราความสนใจในบทเรียนสําหรับผูเรียน (4) 

นักเรียนไดแสดงออกอยางเต็มความสามารถ (5) ชวยเสริมทักษะทางภาษาไดทุกเรื่อง (6) ชวยเสริม

สมรรถภาพในการสอนของครู (7) ฝกความมีระเบียบวินัย 
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 4.5 ลักษณะของเกมทางภาษาอังกฤษท่ีด ี

  อัจฉรา ชีวพันธ (2536, น. 4) ไดเสนอลักษณะของเกมท่ีดีไวดังนี้ 

  1) ชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ และมีความสนุกสนานในการเลน พรอมท้ังเปน

การฝกทบทวนเนื้อหาจากบทเรียนดวย 

  2) ใชเวลาในชวงสั้นๆ 

  3) มีคําสั่งและกติกาในการเลนชัดเจนไมซับซอน 

  4) ถา”การเลน” มีลักษณะเปนการแขงขัน ควรเปนเกมท่ีงายในการตรวจสอบและ

การตัดสินใจใหคะแนน 

  5) ตองเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมอยางท่ัวถึง 

  6) ครูควรจะควบคุมดูแลการเลนใหอยูในขอบเขตไมรบกวนหองขางเคียง ถาหาก

การเลนใดท่ีครูเห็นวาไมเหมาะสมท่ีจะเลนในหองเรียนก็ควรหาสถานท่ีใหม 

  7) ในกรณีท่ีตองการใชสถานท่ีท่ีกวางกวาหองเรียน ก็ควรไดจัดเตรียมท่ีนั้นไว

ลวงหนา 

  8) “การเลน” แตละชนิดควรใชอุปกรณ ท่ีสามารถประดิษฐข้ึนเองงายๆ และ

สามารถนํามาดัดแปลงใชเปนอุปกรณการสอนไดอยางดี 

  9) การเลนนั้นควรไดใหนักเรียนมีการเคลื่อนไหวสวนตางๆ ของรางกายบางตาม

สมควร 

  นอกจากนี้ลักษณะเกมทางภาษาอังกฤษ มีดังนี้ นิตยา สุวรรณศรี (2540, น. 19) ได

กลาวถึงเกมท่ีดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

  1) ใชเวลานอย และไมตองเตรียมการลวงหนามาก 

  2) เลนงาย และทาทายความสามารถของผูเลน 

  3) สั้น และสะดวกในการเลนในเวลาเรียน 

  4) ทําใหนักเรียนสนุกสนาน และไมทําใหนักเรียนเสียวินัยในหองเรียน 

  5) ไมเสียเวลาในการตรวจผลงาน 

  ริซัน (Rixon, 1981, P. 5) ไดเสนอแนะของเกมท่ีดีวา ควรเปดโอกาสใหผูเลนได

พัฒนาทักษะทางภาษา และไมควรข้ึนอยูกับโชคมากเกินไป อีกท้ังเกมบางเกมควรจะเปนความสําเร็จ

ของการสื่อสารของผูเลนมากกวาเนนความถูกตอง ควรใหภาษาเปนพ้ืนฐานของการเลนเกม และสิ่งท่ี 

ควรกระทํา คือ การใหรางวัล การใหผลสะทอนกลับ (Feedback) ซ่ึงเปนสิ่งท่ีเรียกความสนใจของผู 

เลนไดสูง 

  โดยสรุป ลักษณะของเกมทางภาษาอังกฤษท่ีดี ไดแก (1) ใชเวลากระชับ (2) เลนงาย 

(3) สนุกสนาน (4) มีคําสั่งชัดเจน (5) เปนเกมท่ีฝกหลักภาษาท่ีตองการได 
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 4.6 การคัดเลือกเกมทางภาษาอังกฤษ 

  นิตยา สุวรรณศรี (2540 ,น.14) ไดเสนอหลักในการเลือกเกมไวดังนี้ 

  1) ควรกําหนดจุดประสงคของเกมใหสอดคลองกับจุดประสงคของเนื้อหา 

  2) คํานึงถึงสถานท่ีท่ีจะใชเลนเกม 

  3) จํานวนของนักเรียน บางเกมจะเลนไดผลดีถามีนักเรียนจํานวนมาก ขณะท่ีบาง

เกมใชคนเพียง 2 คน ข้ึนอยูกับการปรับใชของครู ซ่ึงจะตองมีการเตรียมตัวลวงหนา 

  4) ควรคํานึงถึงวัยของผูเลน เลือกเกมใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

  5) ควรคํานึงถึงระดับของกิจกรรม ถาเปนกิจกรรมท่ีตองออกกําลังหรือแสดงทาทาง

ควรจัดใหเลนทายชั่วโมง 

  6) กําหนดเวลาในการเลนไวลวงหนา เพ่ือความสะดวกและเพ่ือใหการสอนดําเนินไป

อยางราบรื่น 

  7) ควรเตรียมวัสดุอุปกรณไวลวงหนา 

  นอกจากนี้ วีด ( Weed, 1975, P. 304-305 ) ไดเสนอแนะของหลักในการคัดเลือก

เกมภาษาอังกฤษไปใช เพ่ือใหประสบผลสําเร็จในการสอน ควรคํานึงในสิ่งตอไปนี้ 

  1) สอดคลองหรือสัมพันธกับจุดประสงคในบทเรียนนั้นๆ 

  2) คํานึงถึงระยะเวลาในการเลนเกม 

  3) จํานวนผูเลนในแตละเกม อาจเปนกลุมใหญ กลุมยอย เปนคู หรือ เดี่ยว 

  4) ความสามารถของผูเลน 

  5) วุฒิภาวะ และอายุของผูเลน 

  6) ความเหมาะสมของระดับชั้นเรียน 

  7) ชนิดของเกม 

  8) การควบคุมเกม (การดําเนินของเวลา) 

  9) ความพรอมของวัสดุอุปกรณ สถานท่ี 

  10) การใหรางวัล หรือแรงเสริมกับผูชนะ 

  11) หนังสือท่ีเก่ียวของกับเกม 

  12) ดัดแปลง และปรับปรุงเกมตางใหเหมาะสมกับสถานการณ 

  โดยสรุป การคัดเลือกเกมทางภาษาอังกฤษ ไดแก (1) สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียน (2) คํานึงถึงระยะเวลา (3) ความสามารถของผูเลน (4) ความสนใจของผูเรียน (5) ภาษาท่ีใชใน

เกม (6) ควรคํานึงถึงระดับของกิจกรรม และ (7) การควบคุมเกม 
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5. การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

 

 5.1 กําหนดสาระการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (วิชา

ภาษาอังกฤษ) 

  สาระของหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) โดย

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใชมาตรฐานเปนตัวกําหนดลักษณะท่ีพึงประสงค

ของผูเรียนตามจุดหมายของหลักสูตร เพ่ือเปนแนวทางในการประกันคุณภาพการศึกษา โดยแบงตาม

สาระหลัก ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551, น. 220 - 243) 

 5.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ 

(กระทรวงศึกษาธิการ , 2551, น. 8-56) 

  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

  สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

  มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และ

แสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 

  มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 

แสดงความรูสึก และความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 

  มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ตางๆ โดยการพูดและการเขียน 

  สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

  มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

และนําไปใช ไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

  มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 

  สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

  มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

  สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

  มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 

  มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ การ

ประกอบอาชีพ และ การแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
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 5.3 ความรูท่ีไดรับจากการเรียนภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) 

  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอภาษา 

ตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณตางๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ 

และศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลาย

ของประชาคมโลก และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยาง

สรางสรรค ประกอบดวยสาระ สําคัญ ดังนี้ 

   ภาษาเพ่ือการส่ือสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟ ง-พูด-อาน-เขียน 

แลกเปลี่ยน ขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบ

ยอดและความคิดเห็นในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม 

  ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ความสัมพันธ ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษา

และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 

   ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน การใชภาษาตางประเทศในการ

เชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลก

ทัศนของตน 

  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณ

ตางๆ ท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก เปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ

ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

 5.4 คุณภาพผูเรียนจบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในการเรียนภาษาตางประเทศ (วิชา

ภาษาอังกฤษ) 

  ปฏิบัติตามคําสั่ง คําขอรอง และคําแนะนําท่ีฟงและอาน อานออกเสียงประโยค 

ขอความ นิทาน  และบทกลอนสั้นๆ ถูกตองตามหลักการอาน  เลือก/ระบุประโยคและขอความตรง

ตามความหมายของสัญลักษณหรือเครื่องหมายท่ีอาน บอกใจความสําคัญ และตอบคําถามจากการฟง

และอาน บทสนทนา นิทานงายๆ และเรื่องเลา  

  พูด/เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล  ใช คําสั่ง  คําขอรอง  และให

คําแนะนํา  พูด/เขียนแสดงความตองการ  ขอความชวยเหลือ  ตอบรับและปฏิเสธการใหความ

ชวยเหลือในสถานการณงายๆ  พูดและเขียนเพ่ือขอและใหขอมูลเก่ียวกับตนเอง เพ่ือน ครอบครัว 

และเรื่องใกลตัว พูด/เขียนแสดงความรูสึกเก่ียวกับเรื่องตางๆ ใกลตัว กิจกรรมตางๆ  พรอมท้ังให

เหตุผลสั้นๆ ประกอบ 
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  พูด/เขียนใหขอมูลเก่ียวกับตนเอง เพ่ือน และสิ่งแวดลอมใกลตัว เขียนภาพ แผนผัง 

แผนภูมิ และตารางแสดงขอมูลตางๆ ท่ีฟงและอาน พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องตางๆ 

ใกลตัว   

  ใชถอยคํา น้ําเสียง และกิริยาทาทางอยางสุภาพ เหมาะสม ตามมารยาทสังคมและ

วัฒนธรรมของเจาของภาษา  ใหขอมูลเก่ียวกับเทศกาล/วันสําคัญ/งานฉลอง/ชีวิตความเปนอยูของ

เจาของภาษา เขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

  บอกความเหมือน /ความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ  การใช

เครื่องหมายวรรคตอน และการลําดับคํา ตามโครงสรางประโยคของภาษาตางประเทศและภาษาไทย  

เปรียบเทียบความเหมือน/ความแตกตางระหวางเทศกาล งานฉลองและประเพณีของเจาของภาษากับ

ของไทย   

  คนควา รวบรวมคําศัพทท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนจากแหลงการเรียนรู 

และนําเสนอดวยการพูด/การเขียน 

  ใชภาษาสื่อสารในสถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหองเรียนและสถานศึกษา 

  ใชภาษาตางประเทศในการสืบคนและรวบรวมขอมูลตางๆ  

  มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) สื่อสารตามหัวเรื่อง

เก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เครื่องดื่ม  เวลาวางและนันทนาการ สุขภาพ

และสวัสดิการ การซ้ือ-ขาย และลมฟาอากาศ ภายในวงคําศัพทประมาณ 1,050 – 1,200 คํา 

(คําศัพทท่ีเปนรูปธรรมและนามธรรม) 

  ใชประโยคเดี่ยวและประโยคผสม  (Compound Sentences)  สื่อความหมายตาม

บริบทตางๆ 

 5.5 สาเหตุของการเรียนภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) ดังนี้  

  ในสังคมโลกปจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง

ในชีวิตประจําวัน เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู 

การประกอบอาชีพ การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนของชุมชนโลก และตระหนัก

ถึงความหลาก หลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซ่ึงมิตรไมตรี และความรวมมือกับ

ประเทศตางๆ ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอ่ืนดีข้ึน เรียนรูและเขาใจความแตกตาง

ของภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจการเมือง การปกครอง มี

เจตคติท่ีดีตอการใชภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพ่ือการสื่อสารได รวมท้ังเขาถึงองค

ความรูตางๆ ไดงายและกวางข้ึน และมีวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต 

  ภาษาตางประเทศท่ีเปนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน ซ่ึงกําหนดใหเรียนตลอดหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน คือ ภาษาอังกฤษ สวนภาษาตางประเทศอ่ืน เชน ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน 
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ญ่ีปุน อาหรับ บาลี และภาษากลุมประเทศเพ่ือนบาน หรือภาษาอ่ืนๆ ใหอยูในดุลยพินิจของ

สถานศึกษาท่ีจะจัดทารายวิชาและจัดการเรียนรูตามความเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 

น.1) 

 5.6 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู 

  มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐานการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เปนผลการเรียนรูท่ีตองการใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียน โดยกําหนดจากสาระหลักท้ังสี่ ในท่ีนี้จะกลาวถึง

เฉพาะสาระและมาตรฐานการเรียนรูของชั้น ป.5 ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 

น.8-46) 

  สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

  มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และ

แสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) ปฏิบัติตามคําสั่ง คําขอรอง และคําแนะนางายๆ ท่ีฟงและอาน 

  2) อานออกเสียงประโยค ขอ ความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกตองตามหลักการอาน 

  3) ระบุ/วาดภาพสัญลักษณหรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยคและ

ขอความสั้นๆ ท่ีฟงหรืออาน 

  4) บอกใจความสําคัญ และตอบคําถาม จากการฟงและอานบทสนทนา และนิทาน

งายๆ 

  มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 

แสดงความรูสึกและความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) พูด/เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล 

  2) ใชคําสั่ง คําขอรอง คําขออนุญาต และใหคา แนะนํางายๆ 

  3) พูด/เขียนแสดงความตองการ ขอความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการใหความ

ชวยเหลือในสถานการณงายๆ 

  4) พูด/เขียนเพ่ือขอและใหขอมูลเก่ียวกับตนเอง เพ่ือน ครอบครัว และเรื่องใกลตัว 

  5) พูด/เขียนแสดงความรูสึกของตนเองเก่ียวกับเรื่องตางๆ ใกลตัว และกิจกรรม

ตางๆ พรอมท้ังใหเหตุผลสั้นๆ ประกอบ 

  มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ตางๆ โดยการพูดและการเขียน 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 
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  1)  พูด/เขียนใหขอมูลเก่ียวกับตนเองและเรื่องใกลตัว 

  2) เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิแสดงขอมูลตางๆ ตามท่ีฟงหรืออาน 

  3) พูดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่อง ตางๆ ใกลตัว 

  สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

  มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

และนาไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) ใชถอยคํา น้ําเสียงและกิริยาทาทางอยางสุภาพตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษา 

  2) ตอบคําถาม/บอกความสําคัญ ของเทศกาล/วัน สําคัญ/งานฉลองและ ชีวิตความ

เปนอยูงายๆ ของเจาของภาษา 

  3) เขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

  สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

  มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) บอกความเหมือน/ความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ การใช

เครื่องหมายวรรคตอน และการลําดับคํา (order) ตามโครงสรางประโยคของภาษาตาง ประเทศและ

ภาษาไทย 

  2) บอกความเหมือน/ความแตกตางระหวางเทศกาลและงานฉลองของเจาของภาษา

กับของไทย 

  สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

  มาตรฐาน ต 3.1ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) คนควา รวบรวมคําศัพทท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการ เรียนรูอ่ืน และนาเสนอดวย

การพูด/การเขียน 

  สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

  มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 
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  1) ฟง พูด และอาน/เขียน ใน สถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหองเรียนและถาน

ศึกษา 

  สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

  มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ การ

ประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) ใชภาษาตางประเทศในการ สืบคน และรวบรวมขอมูลตางๆ 

 

6. การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม เรื่อง การใช Pronouns ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความ

จําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ และ (4) การคํานวณหาคา

ประสิทธิภาพ 

 6.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (Development 

Testing) หมายถึง การนําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง 

(Trial Run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก (ชยัยงค พรหมวงศ, 

สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134 ) 

 6.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ 

  ในการผลิตระบบดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการ

ประกันวามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังไวหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวย

เหตุผล ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว, เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520,น. 134 ) 

  6.2.1 สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุน

ผลิตเปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไดไมดี

ตองทําใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  6.2.2 สําหรับผูใช ทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู ดังนั้น กอนนําชุดการสอนไปใช ครูควรม่ันใจวาชุดการสอนนั้น

มีประสิทธิภาพ ในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับ ชวยใหเราได

ชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
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  6.2.3 สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา เนื้อหา

สาระท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง เปนการ

ประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  กลาวโดยสรุปไดวา ความจําเปนท่ีตองหาประสิทธิภาพของชุดการสอน ไดแก (1) 

เปนการประกันคุณภาพของชุดการสอน ไมใหเกิดการสิ้นเปลืองดานคาใชจายและเวลา (2) มีคุณคา

ทางการสอนจริงตามเกณฑ สามารถเปลี่ยนพฤติกรรมนักเรียนตามท่ีมุงหวังได และ (3) ชวยทําให

ผูผลิตเกิดความม่ันใจวา เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม และงายตอการเขาใจ ซ่ึง

กอใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 6.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนพึงพอใจวา หากชุดการสอนมี

ประสิทธิภาพถึงระดับข้ันแลว ชุดการสอนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิต

ออกมาเปนจํานวนมากการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินพฤติกรรมของ

นักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดย

กําหนด คาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) (ชัย

ยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134 ) 

  1) ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior) คือ การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคลไดแก งานท่ีมอบหมาย

และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูกําหนดไว 

  2) ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ การประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล ประสิทธิภาพของชุด

การสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปน

เปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทา งาน และการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอ

เปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/ E2 คือประสิทธิภาพของ

กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธการกําหนดเกณฑ E1/ E2 

 6.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ  

  การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร (E1 /E2) (ชยัยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตร

ประเสริฐ, และ  สุดา สินสกุล, 2520, น. 136 - 137) โดยใชสูตร E1 /E2 ดังนี้ 
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 สูตรท่ี 1  

 E1     =     100×

∑

A
N

x
 

         E1     คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการกิจกรรมระหวางเรียน 

            ∑X    คือ   คะแนนจากกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

            A      คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

            N      คือ จํานวนนักเรียน 

          

          สูตรท่ี 2 

           E2        =      100×

∑

B
N

F
 

         E2    คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

           ∑X   คือ  คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

            B     คือ   คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

           N     คือ   จํานวนนักเรียน 

 

 6.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) 

กลาววา เม่ือผลิตชุดการสอนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอน ดังนี้ 

  1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียน

ออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจาก

การทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก

กอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้ E1/ E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/ 60 

  2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม เปนการทดลองครู 1 คนตอผูเรียน 6-10 คน

โดยคละผูเรียนหามทดลองกับเด็กท่ีเรียนออนหรือเกงลวน เม่ือคํานวณหาคาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนแลวจึงนํามาปรับปรุงขอบกพรองอีกครั้งหนึ่ง ในครั้งนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทา

เกณฑโดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั้นเอง 

  3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40 - 

100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทา การปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากตํ่าจาก
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เกณฑ ไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ครูตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

  สวนข้ันตอนการทดลองใชจริง จะดําเนินการหลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนามไปแลว โดยทําการทดสอบประสิทธิภาพในการทดลองใชจริง 1 ภาคการศึกษา 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนครอบคลุม(1) 

การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักเรียนจํานวน 3 คน ซ่ึงโดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลอง

แบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับ

นักเรียนท้ังชั้น 6 - 10 คน และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับ

นักเรียนท้ังชั้น 40 - 100 คน 

 6.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520,น 134) 

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 นั่นคือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน ไมควรต่ําหรือสูงกวา + - 2.5% 

การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สาหรับการสอนแบบศูนยการเรียน จะ

ยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% ซ่ึงกําหนดไว 3 ระดับ คือ 

  1) สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคา เกิน 2.5% 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

  2) เทาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน เทากับ หรือสูง หรือต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว 

แตไมเกิน + - 2.5 % 

  3) ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 

2.5%  

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 3 เกณฑ คือ เทากับเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑไม

เกิน 2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% 
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7. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม คือ (1) งานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษภายในประเทศ (2)  งานวิจัยเก่ียวกับการสอนโดยใชเกมภายในประเทศ และ (3) 

งานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนตางประเทศ 

 7.1 งานวิจัยเกี่ยวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชาภาษาอังกฤษภายในประเทศ 

  ผูวิจัยไดรวบรวมในชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เก่ียวของกับชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษในประเทศ มีดังนี้ 

  วิภาดา ตระกูลโต (2544) ไดศึกษาเรื่อง การสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง คําสรรพนาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 โรงเรียนอนุบาล

พระนครศรีอยุธยา ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน คือ 

85.93/83.36 และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยชุดการสอนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  ประภาพร  นุชอําพันธ (2554) ไดสรางชุดการสอนภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและ

สุขภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดราษฎรบูรณะ อําเภอโพธิ์ประทับชาง 

จังหวัดพิจิตร กลุมตัวอยางท่ีใช จํานวน 18 คน ผลการวิจัยพบวา มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ี

กําหนด คือ 83.98/83.22ผลสัมฤทธิ์จากการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวย ชุดการสอน

ภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและสุขภาพ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจตอ

ชุดการสอนภาษาอังกฤษ อยูในระดับมาก 

  โดยสรุป ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปนสื่อท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด เพ่ือใชในการสอนนักเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงข้ึน และมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

 7.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการสอนโดยใชเกมภายในประเทศ 

  ผู วิจัยได รวบรวมในชวงชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 เก่ียวของกับการใช เกมใน

ภาษาอังกฤษมีดังนี้ 

  บังอร  โกศลปริญญานันท (2543) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรูคําศัพทวิชาภาษาอังกฤษระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จากการสอนโดยใชเกมและไมใชเกมใน

การสรุปบทเรียน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอุดมศึกษา เขตวัง

ทองหลาง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2543 จํานวน 92 คน ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนท่ีเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมในการสรุปบทเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวานักเรียนท่ีเรียน

โดยไมใชเกมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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  เพ็ญศิริ  แสนศิลป (2545) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ดวยการสอนตาม

คูมือครูท่ีใชเกมและไมใชเกม ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนตามคูมือครูท่ีใชเกมมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนตามคูมือท่ีไมใชเกม 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  กลาวโดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเกมในเรื่องการเรียนรูคําศัพท

มีประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษมาก เพราะทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

 7.3 งานวิจัยเกี่ยวกับชุดการสอนตางประเทศ 

  ผูวิจัยนําเสนองานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ดังนี้ 

  แมคโดแนลด  (Mc. Donald, P 1973) ได ทํ าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาและ

ประเมินผลชุดการสอนแบบใชสื่อประสมเพ่ือเรียนดวยตนเอง สําหรับใชสอนซอมเสริมภาษาอังกฤษ 

ในวิทยาลัยชุมชนแถบชานเมืองในภาคใตของประเทศสหรัฐอเมริกา พบวา กลุมท่ีเรียนจากชุดการ

สอนประสบความสําเร็จในการเรียนดีข้ึน และมีทัศนคติท่ีดีตอชุดการสอน 

  บรอวเลย (Brawlay,P 1975) ไดทําการวิจัยเพ่ือศึกษาผลการสอนจากชุดการสอน

แบบสื่อประสมเพ่ือสอนในเรื่องการบอกเวลาสําหรับเด็กเรียนชา โดยสรางชุดการสอนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีสอนแบบปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  กิลส (Giles, P 1975) ไดทาการวิจัยเรื่อง คุณคาของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

ในระดับประถมศึกษา พบวา ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับประสบการณ

จากกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนตางๆ ท่ีครูจัดไวให เปนการสนองความตองการของนักเรียน ทํา

ใหนักเรียนมีความกระตือรือรน มีความคิดสรางสรรคเพ่ิมข้ึน สวนการสอนแบบปกติไดจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนเปนไปตามแผนการสอนท่ีกําหนดไว ครูผูสอนมีบทบาทในการเรียนการสอนโดยเปน

ผูบรรยาย อธิบาย ควบคุม ใหเปนไปตามแผนการสอน โดยไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

นักเรียนไมมีอิสระตอการทํากิจกรรม จะทําใหนักเรียนไมมีความกระตือรือรน และไมมีความอยากรู

อยากเห็นในสิ่งท่ีเรียนในบทหนึ่งๆ 

  โดยสรุป ชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีเรียนดวยตนเอง ทําใหนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การสอนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวาเรียนดวยการสอนแบบปกติ เปดโอกาสใหนักเรียนไดรับประสบการณจาก

กิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนตางๆ ท่ีครูจัดไวให เปนการสนองความตองการของนักเรียน ทําให

นักเรียนมีความกระตือรือรน มีความคิดสรางสรรคเพ่ิมข้ึน 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) 

พัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ครอบคลุม (1) การกําหนด

ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัย (2) การสรางเครื่องมือในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวม

ขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 5 ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2  

      1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบาน

หนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 25 คนจํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการเลือกแบบกลุม มี

รายละเอียดของประชากรดังนี้ 

  1.2.1 จําแนกระดับผลการเรียนของนักเรียน โดยใชคะแนนผลการเรียนในวิชา

ภาษาอังกฤษภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2558 (1) ผลการเรียนเกง เกรดเฉลี่ยสะสมอยูในระดับ 3.00 

– 4.00 (2) ผลการเรียนปานกลาง เกรดเฉลี่ยสะสมอยูในระดับ 2.00 – 2.99 และ (3) ผลการเรียน

ออน เกรดเฉลี่ยสะสมอยูในระดับ 1.00 – 1.99  

  1.2.2 เกณฑการจัดกลุมระดับคะแนนผลการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ 

ในภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2558 มีเกณฑดังตารางท่ี 3.1 – 3.4 ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.1 ระดับคะแนนผลการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 25 คน 

 

เกณฑระดับคะแนนผลการเรียน จํานวนคน 

3.00 - 4.00 

2.00 - 2.99 

1.00 – 1.99 

8 

10 

7 

 

  1.2.3 สุมนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยวิธีการสุมแบบกลุมได

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในแตละกลุม จํานวน 3 คน จําแนกตามระดับผลการเรียนของนักเรียนดัง

ตารางท่ี 3.2 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2 การจําแนกนักเรียนเขากลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน 

 

เกณฑระดับคะแนนผลการเรียน ผลการเรียน 

3.00 - 4.00 (ผลการเรียนเกง) 

2.00 - 2.99 (ผลการเรียนระดับปานกลาง) 

1.00 – 1.99 (ผลการเรียนออน) 

1 คน 

1 คน 

1 คน 

 

  1.2.4 สุมนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยวิธีการสุมแบบกลุม

นักเรยีนท่ีมีผลการเรียนในแตละกลุมผลการเรียน จํานวน 6 คน ไดจําแนกตามระดับความรูดังตาราง

ท่ี 3.3 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3 การจําแนกนักเรียนเขากลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน 

 

เกณฑระดบัคะแนนผลการเรียน ผลการเรียน 

3.00 - 4.00 (ผลการเรียนเกง) 

2.00 - 2.99 (ผลการเรียนระดับปานกลาง) 

0.00 – 1.99 (ผลการเรียนออน) 

2 คน 

2 คน 

2 คน 
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  1.2.5 จากการสุมนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมแลว 

เหลือนักเรียนทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม เปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จานวน 16 

คน ดังตารางท่ี 3.4 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4 ระดบัและผลการเรียนของนักเรียนแบบภาคสนาม จํานวน 16 คน 

 

เกณฑระดับคะแนนผลการเรียน ผลการเรียน 

3.00 - 4.00 (ผลการเรียนเกง) 

2.00 - 2.99 (ผลการเรียนระดับปานกลาง) 

1.00 – 1.99 (ผลการเรียนออน) 

5 คน 

7 คน 

4 คน 

 

2. เคร่ืองมือการวิจัย 

 

 เครื่องมือการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีจํานวน 1 หนวย คือ หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns ยึด

ระบบการผลิตชุดการสอนของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม 

 2.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง การใช Pronouns ยึดระบบการผลิตชุดการ

สอนของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ดําเนินการสราง ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาตํารา เอกสาร และงานวิจัย เก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

และเนื้อหาสาระเรื่อง การใช Pronouns 

  ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns โดยยึดระบบการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหม

วงศ มีข้ันตอน ดังนี้ 

1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ ผูวิจัยไดศึกษาหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานและหลักสูตรการศึกษา พุทธศักราช 2551 วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 มี 4 สาระ คือ ภาษาเพ่ือการสื่อสาร ภาษาและวัฒนธรรม ภาษากับความสัมพันธ

กับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน และภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก ในงานวิจัยครั้งนี้เนน

เก่ียวกับหลักภาษา 
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2) กําหนดหนวยการเรียน  ผูวิจัยไดนําเนื้อหา วิชาภาษาอังกฤษ มาศึกษา

คําอธิบายรายวิชา และวัตถุประสงค ของระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 80 ชั่วโมง ตอป

การศึกษา ใน 1 หนวยการเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง และแบงเนื้อหาออกเปน 15 หนวย ดังนี้ คือ แตละ

หนวย มีชั่วโมงการสอนท่ีเทากันดังตารางท่ี 3.5 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5 การจาํแนกหนวยการเรียนออกเปน 15 หนวย ตามหลักการใชภาษา 

 

หนวยเนื้อหา ประเภท 

การใช Pronouns 1. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2. การใชคําแสดงความเปนเจาของ 2. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3. การใชคําคุณศัพทบอกตําแหนง 3. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4. การใชกริยาชวย Verb to be 4. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5. การใชกริยาชวย Verb to do 5. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6. การใชกริยาชวย Verb to have 6. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “กวา” 7. พุทธิพิสัยและทักษะพิสยั 

8. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “สงูสุด” 8. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

9. การใชรูปประโยคปจจุบนักาล 9. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

10. การใชรูปประโยคปจจุบนักาลกําลังกระทํา 10. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

11. การใชรูปประโยคอดีตกาล 11. พุทธิพิสัยและทักษะพิสยั 

12. การใชรูปประโยคอนาคตกาล 12. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

13. การใชคํานามนับไดและคํานามนับไมได 13. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

14. การใชการนับจาํนวน 14. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

15. การใช Some/Any 15. พุทธิพิสัยและทักษะพิสยั 

 

ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในหนวยผูวิจัยไดทําการเลือกแบบเจาะจงไดหนวยท่ี 1 

เรื่อง การใช Pronouns ข้ึนมา เพราะผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอยูในเกณฑคอนขางต่ํากวา

ในหนวยอ่ืนและเปนเนื้อหาสําคัญท่ีนักเรียนตองใชเปนพ้ืนฐานเรียนในหนวยอ่ืนตอไป การพัฒนาชุด

การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns เม่ือนาไปใชกับ

นักเรียนแลวอาจชวยใหผลการเรียนของนักเรียนดีข้ึนได 

3) กําหนดหัวเรื่อง ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในหนวยการเรียนมาจําแนกเปนหัว

เรื่อง โดยวิธีการจําแนกหัวเรื่องจากงายไปหายาก มี 4 หัวเรื่อง ดังนี้ 
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หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

    หัวเรื่องท่ี 1.1 การใช Subject Pronoun 

    หัวเรื่องท่ี 1.2 การใช Object Pronoun 

    หัวเรื่องท่ี 1.3 การใช Possessive Adjective 

    หัวเรื่องท่ี 1.4 การใช Possessive Pronoun 

4) กําหนดแนวคิด  แตละหัวเรื่องมีแนวคิดจํานวน 1 ขอ จึงมีแนวคิด

จํานวน 4 ขอ 

5) กําหนดวัตถุประสงค เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีวัตถุประสงค 

จํานวน 10 ขอ 

6) กําหนดกิจกรรมการเรียน ในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 3 

ประกอบกิจกรรมการเรียน โดยการศึกษาบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตร

เฉลย ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน และข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน 

7) กําหนดแนวทางการประเมินการเรียน มีการประเมินการเรียน 2 

ประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการจากบัตรกิจกรรมและบัตรคําถาม และ (2) การประเมินจาก

ผลลัพธ จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 

8) ผลิตสื่อการสอน สื่อท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดแก (1) 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) บัตรตางๆ ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย และ (3) สื่อท่ีใชในข้ันนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน และ (4) แบบฝก

ปฏิบัติ 

9) หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หาประสิทธิภาพโดย

การทดสอบประสิทธิภาพในข้ันทดลองใชเบื้องตน โดยการทดลองแบบเดี่ยวกับนักเรียนจํานวน 3 คน 

ทดสอบแบบกลุมกับนักเรียน จํานวน 6 คน และทดสอบแบบภาคสนามกับนักเรียน จํานวน 16 คน 

(รายละเอียดของการทดสอบประสิทธิภาพแสดงในบทท่ี 4) 

  ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยผูทรงคุณวัติ

ตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยท่ีไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีสรางข้ึนให

ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน ประกอบดวย (1) ผูทรงวุฒิดานเนื้อหา ตรวจสอบเนื้อหาสาระในบัตร

เนื้อหา บัตรเฉลยกิจกรรม บัตรคําถาม และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน (2) ผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แบบฝกปฏิบัติ บัตรตางๆ 

และสื่อในชุดการสอน จํานวน 1 คน และ(3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผลตรวจสอบบัตร
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คําถาม และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 1 คน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิแสดงใน

ภาคผนวก) 

  จากการตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิท้ัง 3 คน ดวยแบบประเมินคุณภาพ พบวาอยูใน

ระดับดี มีขอเสนอแนะใหปรับปรงุแกไขตามคําแนะนําในข้ันท่ี 4 

  ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยไดปรับตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ ดังนี้  

  1) แกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา ดังนี้ (1) แกไขคําท่ีเขียนผิดและ 

(2) ใชคําศัพทงายๆ 

  2) แกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา ดังนี้ (1) แกไขคํา 

ท่ีเขียนผิด (2) บัตรคําถามในศูนยการเรียนบางศูนยใชคําถามยากไป และ (3) ตกแตงบัตรใหสวยงาม

ใหนักเรียนสนใจอยากเรียน 

  3) แกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล ดังนี้ (1) แกไข 

คําถามในแบบทดสอบใหเปนแบบคูขนาน และ (2) ปรับคําถามในขอสอบใหมีระดับการวิเคราะห 

  ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกมเปนท่ีเรียบรอยแลว ผูวิจัยจะนําชุดการสอนดังกลาวไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม 

และแบบสนาม 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของชุดการสอนแบบแบบศูนยการเรียนแบบ

เกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns เปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนภาคทฤษฎี 

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน จํานวน 1 

หนวย จํานวน 20 ขอ เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 

10 ขอ ซ่ึงแบบทดสอบแตละขอมีคาคะแนนขอละ 1 คะแนน ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนผานการหาประสิทธิภาพวัดระดับพฤติกรรมมีดานพุทธิพิสัย ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย โดย ยึด

รูปแบบของ เบนจามินบลูม มี 6 ระดับคือ ความรู ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การ

สังเคราะห และประเมินคา สําหรับแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 3 ระดับ คือ ความรู ความเขาใจ 

และการวิเคราะหดังตารางท่ี 3.6 
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ตารางท่ี 3.6  วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ระดับพุทธิพิสัย หนวยท่ี 1 

 

หนวย

ท่ี 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย รวม 

ความรู ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห ประเมินคา  

1 7 2 - 1 -  10 

 

    ข้ันท่ี 2 ศึกษาตํารา และเอกสาร เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีอยูใน

บัตรเนื้อหาท่ีใชในการสรางแบบทดสอบ 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ เปนขอสอบแบบปรนัยแบบชนิด

เลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก 

  ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบเปนรายขอเปนแบบปรนัย

แบบชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน โดยแตละหนวยจะ

แบงแบบทดสอบออกเปน 2 ชุด คือ แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน

จํานวน 10 ขอ 

  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผูทรงคุณวุฒิจํานวน 2 คน ผูวิจัย

จะนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 คน และผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหา จํานวน 1 คน ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตอง ของ

แบบทดสอบซ่ึงตองสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิไดลงความเห็นวา

แบบทดสอบมีคุณภาพในระดับดี แตมีขอเสนอแนะเก่ียวกับแบบทดสอบ คือ (1) แบบทดสอบบางขอ

กอนเรียนและหลังเรียนไมเปนคูขนาน และ (2) เพ่ิมคําถามในขอสอบใหวัดในระดับการวิเคราะห 

  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแบบทดสอบ นําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ

ของผูทรงคุณวุฒิ คือ (1) ปรับแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนใหเปนแบบคูขนาน และ (2) ปรับ

คําถามในขอสอบใหมีระดับการวิเคราะห 

  ข้ันท่ี 7  วิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงเรียบรอย

แลวไปทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเคยเรียน เรื่อง การใช Pronouns ในภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนบานทุงเชือก จํานวน 25 คน และนําผลการทดสอบมาวิเคราะห

รายขอ เพ่ือหาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ําโดยใชเทคนิค

ของ Chung Tech Fan คือ ใหขอท่ีตอบถูกได 1 คะแนน ขอท่ีตอบผิดได 0 คะแนน เพ่ือหาคาความ

ยากงายและคาอํานาจจําแนก โดยตองเลือกขอท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80 คา

อํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20 – 1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอ ไดคาความยากงายของ

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีคาระหวาง 0.38 - 0.75 และคาอํานาจจําแนกของ
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แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มีคาระหวาง 0.25 – 0.62 มีคาความเท่ียงเทากับ  

0.86 และ 0.82 

  ข้ันท่ี 8  จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ และนําไปใชเพ่ือทําแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ไปใชกับกลุมตัวอยางในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกม 

หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

เปนแบบสอบถามแบบปลายปด มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบมาตรประมาณคา จํานวน 15 ขอ

คําถาม และตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบเขียนตอบ จํานวน 1 ขอคําถาม มี

ข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม หรือวัตถุประสงค มี 2 ประเด็น ครอบคลุม (1) ผล

คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม และ (2) ผลท่ีไดรับจากชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาจากเอกสาร ตํารา และงานวิจัย ท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบสอบถาม 

และเก็บรวบรวมขอมูล เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม เปนแบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ ของ

ลิคเคิรท (Likert Rating Scale) และแบบเขียนตอบ 

  ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมมี

ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ของลิเคิรท (Likert Rating Scale) 

  5 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจมาก 

  3 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจปานกลาง 

  2 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจนอย 

  1 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจนอยท่ีสุด 

  ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบเขียนตอบ 

  ข้ันท่ี 4  สรางแบบสอบถาม มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns จํานวน 15 

ขอ และ ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ จํานวน 1 ขอ 

  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบแบบสอบถาม โดยผูทรงคุณวุฒิ ไดนําแบบสอบถามความพึง

พอใจใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 คน และดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 
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1 คน ตรวจสอบขอคําถามวาครอบคลุม วัตถุประสงคหรือสิ่งท่ีจะประเมิน และขอคําถามมีความ

ชัดเจนและถูกตอง โดยใหผูทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพของแบบสอบถามดวยแบบประเมินคุณภาพท่ี

ผูวิจัยพัฒนาข้ึน 

  ข้ันท่ี 6 ทดลองใชแบบสอบถาม นําแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา

ของผูทรงคุณวุฒิเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม 

จํานวน 9 คน โดยการสัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช นักเรียนสวน

ใหญเห็นวาเขาใจในคําถามและภาษาท่ีใชเปนอยางดี 

  ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชสอบถามกับกลุมตัวอยาง

ไปใชสอบถามกับกลุมตัวอยางในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม แบบสอบถามฉบับสมบูรณ

ประกอบดวย ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ครอบคลุม (1) คุณภาพของสื่อในชุดการสอน ท่ีเก่ียวของกับ

บัตรตางๆ แบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบ และ (2) ผลทีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน 

ครอบคลุม นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม ทําใหนักเรียนมีความ

รับผิดชอบ แกปญหาทางการเรียนได ชวยใหนักเรียนเรียนเปนกลุมและมีความสุข และสามารถศึกษา

หาความรูดวยตนเองได นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมในวิชา

อ่ืนๆ มีจํานวน 16 ขอคําถาม ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ เปนแบบสอบถามแบบเขียนตอบ มีจํานวน 1 

ขอคําถาม  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns ไปทดลองสอนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 การ

เก็บรวบรวมขอมูล (1) การเตรียมสถานท่ีในการทดลองใชชุดการสอน (2) การเตรียมความพรอมของ

กลุมตัวอยาง และ (3) ข้ันตอนการทดลองใชชุดการสอนแบบแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการทดลองใชชุดการสอน คือ หองเรียน ไดจัดโตะเรียน เปน

กลุมละ 4 คน จํานวน 4 กลุม ในแตละกลุมจะมีชื่อศูนยการเรียนและบัตรตางๆบรรจุไวในซองวางไว

ใหนักเรียน ในหองเรียนจะจัดมุมตางๆและปายนิเทศ ดังนี้ 

  3.1.1 มุมหนังสือและสื่อ รวมเอกสารท่ีเก่ียวกับเนื้อหา เรื่อง การใช Pronouns 

เพ่ือใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 

  3.1.2 ปายนิเทศ เรื่อง การใช Pronouns และปายแสดงคะแนนของแตละกลุม 
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 3.2 วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม เรื่อง การใช Pronouns ไปทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลา ดังตารางท่ี 

3.7 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.7 วันและเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน เดือน ป เวลา 

แบบเดี่ยว 6 พฤศจิกายน 2558 4 ชั่วโมง 

แบบกลุม 13  พฤศจิกายน 2558 4 ชั่วโมง 

แบบสนาม 27 พฤศจิกายน 2558 4 ชั่วโมง 

 

 3.3 การเตรียมพรอมของกลุมตัวอยาง แนะนํานักเรียนและการใชบัตรคําสั่ง บัตร

เนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถามและบัตรเฉลย เรื่อง การใช Pronouns ในแตละศูนยอยางละเอียด

ในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แนะนําการใชแบบฝกปฏิบัติ และแจกแบบฝกปฏิบัติ

ใหนักเรียนคนละ 1 เลม 

 3.4 ดําเนินการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ

ใช Pronouns  

  3.4.1 แบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุม โดยแตละกลุมมีจํานวนนักเรียน 4 คน ซ่ึง

แตละกลุมจะมีนักเรียนท่ีมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนระดับเกงจํานวน 1 - 2 คน ระดับปาน

กลาง จํานวน 1-2 คน และระดบัออน จํานวน 1 คน 

  3.4.2 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัย และแนะนําข้ันตอนการเรียน

แบบศูนย การเรียนแบบเกม  

  3.4.3 ทดลองใชตามข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม มี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบกอนเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจํานวน 

10 ขอ (ผูวิจัยทําหนาท่ีเปนเปนผูสอนในการทดลองใชครั้งนี้) 

ข้ัน ท่ี  2 นําเขาสูบทเรียน ตามแผนการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง

วงจรไฟฟา 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน แบงกลุมนักเรียนท่ีมีผลการเรียนคละกัน 

คือ เกง ปานกลาง และออน จํานวน 4 กลุมๆ ละ 4 คน จากนั้นกําหนดศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 2 ศูนยท่ี 3 

และศูนยท่ี 4 
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ในการประกอบกิจกรรมการเรียน นักเรียนในแตละศูนยดําเนนิการดังนี้ 

3.1 อานบัตรคําสั่ง 

3.2 อานบัตรเนื้อหา 

3.3 อานบัตรกิจกรรมทําการฝกปฏิบัติตอวงจรไฟฟา 

3.4 อานบัตรคําถามและตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

3.5 ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียนท่ีเรียนในแตละ

ศูนย 

ข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบหลังเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจํานวน 

10 ขอ 

หลังจากการทดสอบแลว ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลแบบทดสอบ แบบฝก

ปฏิบัต ิและแบบสอบถาม รายละเอียดนําเสนอในขอ 3.5 

 3.5 การเก็บรวบรวมขอมูลหลังจากการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ ผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูลแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง

เรียน และแบบฝกปฏิบัติ (2) เก็บขอมูลดวยการสัมภาษณในการทดลองแบบเดี่ยว และการทดลอง

แบบกลุม และ (3) เก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.1 เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ จาก

การเรียนดวย ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

  3.5.2 เก็บขอมูลดวยการสัมภาษณนักเรียนในการทดลองแบบเดี่ยว และการทดลอง

แบบกลุม เม่ือนักเรียนไดผานการเรียน ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบ

เด่ียว แลวนํามาปรับปรุงและนําไปใชในการทดลองแบบกลุม และสัมภาษณนักเรียนในการทดลอง

แบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และนําขอเสนอแนะ

มาปรับปรุงและแกไข 

  3.5.3 เก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน หลังจากนักเรียนผาน

การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดย

ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเอง จํานวน 16 ฉบับ ไดรับแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับ

สมบูรณกลับคืนมา จํานวน 16 ฉบับ คิดเปน 100 เปอรเซ็นต นํามาวิเคราะหขอมูล 
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 4 ประเด็น ดังนี้  (1) วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns (2) วิเคราะหความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จากคะแนนในแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน และ (3) วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนแบบเกม  

 4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม การหา

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ Pronouns ใน

เกณฑการทดสอบประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว 80/80 โดยใชสูตร E1 / E2   (ชัยยงค  พรหมวงศ, สม

เชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล, 2520) 

  สูตรท่ี 1  

             เม่ือ  E1     =     100×∑

A
N

x  

  E1      คือ     ประสิทธิภาพของกระบวนการจากกิจกรรมระหวางเรียน 

    ∑X     คือ     คะแนนจากกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน (บัตรกิจกรรมและบัตร 

คําถาม) 

  A       คือ     คะแนนเต็มของกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน (บัตรกิจกรรม 

และบัตรคําถาม) 

   N       คือ     จํานวนนักเรียน 

  สูตรท่ี 2 

                         เม่ือ  E2        =      100×∑

B
N

x  

  E2      คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ∑ F  คือ    คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

  B       คือ    คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

  N      คือ    จํานวนนักเรียน 

  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ท่ีสรางข้ึนมี 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
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(2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกิน +2.5 % และ (3) ตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไม

เกิน -2.5 % 

 4.2 วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนแบบเกม เปนการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน

และแบบทดสอบหลังเรียนท่ีเรียนดวย ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม แลววัดระดับพุทธิพิสัย 

และนํามาวิเคราะหโดยการทดสอบคาที (William Sealy Gosset and David Wechsler อางใน 

Glass; V. and Hopkins; Kenneth D, 1987, PP 217-220, PP. 240-242) 

                             สูตร t      =      

 t         คือ การทดสอบคาที 

D        คือ แทนผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนกับทดสอบ 

  หลังเรียน 

        คือ แทนจาํนวนนักเรยีน 

∑D      คือ ผลรวมความแตกตางของคะแนน 

        คือ แทนผลรวมของความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 

               คือ แทนผลรวมของความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 

     4.3 วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ของ จอหน

ดับบลิว เบสท และเจมส วิ คาหน (John W. Best and James V.Kahn) ดังนี้ (Best, John W. and 

Kahn James V, 1986 ,P 181-182) เรียงระดับการใหคะแนน ดังนี้ 

   ความพึงพอใจระดับพอใจมากท่ีสุด   - ใหน้ําหนัก  5 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับพอใจมาก  - ใหน้ําหนัก  4 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับพอใจปานกลาง - ใหน้ําหนัก  3 คะแนน 

              ความพึงพอใจระดับพอใจนอย    - ใหน้ําหนัก  2 คะแนน 

   ความพึงพอใจระดับพอใจนอยท่ีสุด   - ใหน้ําหนัก  1 คะแนน 

               4.51 - 5.00  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับพอใจมากท่ีสุด 

   3.51 - 4.50  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับพอใจมาก 

   2.51 – 3.50  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับพอใจปานกลาง  

                      1.51 – 2.50  หมายถึง     ความพึงพอใจระดับพอใจนอย  

   1.00 – 1.50  หมายถึง     ความพึงพอใจระดับพอใจนอยท่ีสุด  
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   1) คาเฉลี่ย (Mean - )  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) 

(Best, John W. and Kahn, James V, 1986, P. 181-182) 

คาเฉลี่ย     =   n
X∑

 

     คือ คาเฉลี่ย 

     คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

    n คือ จํานวนคะแนนในกลุม 

  2) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Lafferty, Peter and Rowe, Julian, 1993, P. 561-

562) 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน          S.D. = 1

2)(
−

∑ −
n

xxif
 

    S.D. คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    ∑ คือ ผลรวมท้ังหมด 

    f คือ ความถ่ี 

xi คือ คาของขอมูลในแตละขอ 

 คือ คะแนนเฉลี่ย 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใชPronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดหนองกุง ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูล

จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากการทํากิจกรรมระหวางเรียน และจากการสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียน แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห

ประสิทธิภาพชดุการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ตอน

ท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns 

 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ 

 
 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

มี 3 ข้ันตอน คือ ผลการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 – 4.3 

  1.  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนท่ีมี

ผลการเรียนเกงจํานวน 1 คน ปานกลางจํานวน 1 คน และออนจํานวน 1 คน รวมท้ังหมดจํานวน 3 

คน โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 

ตารางท่ี 4.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n=3) 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 

2 53.33 67.70 53.33/66.70 
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 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 53.33/66.70 

 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 3 คน 

หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการสอนมาปรับปรุงดังตอไปนี้ 

 

สรุปผลการสัมภาษณนักเรียน ปรับปรุง 

1. บัตรกิจกรรมบางศูนยยาก นักเรียนทําไม

ทันเวลา 

2. บัตรคําสั่งบางศูนยการเรียนอานแลวไมเขาใจ 

1. แกไขโดยปรับกิจกรรมใหงายข้ึน  

2. แกไขบัตรคําสั่งใหนักเรียนอานแลวเขาใจงาย

ข้ึน 

 

 2. ผลการวิ เคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละกันระหวาง

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 2 คน ปานกลาง จํานวน 2 คน และออน จํานวน 2 คน จัดกลุม 

จํานวน 2 กลุม กลุมละจํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns ในการทดสอบแบบกลุม (n=6) 

 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน (E2) 

E1/ E2 
 

 

2 71.67 73.33 71.67/73.33 

 

 จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 71.67/73.33 

 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 6 คน ได

สัมภาษณนักเรียน จํานวน 6 คน หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการสอนมาปรับปรุงดังตอไปนี้ 
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สัมภาษณ ปรับปรุง 

1.นักเรียนตองการใหคําสั่งในแบบฝกปฏิบัติเปน

ภาษาไทย 

2. สับสนกับข้ันตอนการเรียนในกิจกรรมแบบฝก

ปฏิบัติบางศูนยการเรียน 

 

3. เวลาในการทําบัตรกิจกรรมนอยนักเรียนท่ี

เรียนออนตามไมทันเวลา 

4.บัตรกิจกรรมบางศูนยอานแลวไมเขาใจ 

 

1. ปรับคําสั่งในแบบฝกปฏิบัติเปนภาษาไทย 

 

2. อธิบายโดยใชภาษาไทยทุกศูนยการเรียน 

เพ่ิมเติมเนนสีคําสั่งและปรับสีท่ีขอความและพ้ืน

กรอบขอความใหมีสีสันท่ีเดนชัด เพ่ือใหเห็นได

ชัดเจน 

3. เพ่ิมเวลาในการทํากิจกรรมบัตรกิจกรรม 

 

4. ปรับกิจกรรมใหนักเรียนอานแลวเขาใจงายข้ึน 

  3. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียน

เกงจํานวน 2 คน ปานกลางจํานวน 1 คน และออนจํานวน 1 คน จํานวน 4 กลุม กลุมท่ี 4 คน รวม

ท้ังหมด 16 คน โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.3 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช                             

Pronouns ในการทดสอบแบบกลุม (n=16) 

 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน (E2) 

E1/ E2 
 

 

1 78.80 80.63 78.80 /80.63 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 79.60/81.40 

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 ตามลําดับ 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม 

ดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา  

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (n=16)  

 

หนวยท่ี คะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน t-test 

 S.D.  S.D. 

1 4.38 1.14 6.78 1.39 9.29* 

P < .05   df 15  t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 16 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 

 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม ดังตาราง

ท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง  การใช Pronouns (n =16) 

 

ขอที่ รายการ  SD ระดับความ

พึงพอใจ 

1. คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน    

1.1 แบบทดสอบกอนเรยีนชวยใหนักเรียนมีความรูพ้ืนฐานทาง

ภาษาอังกฤษ 4.60 
0.53 

มากท่ีสุด 

1.2 บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการเรียนเหมือนครสูั่งงาน 4.56 0.70 มากท่ีสุด 

1.3 เกมจากบัตรกิจกรรมชวยใหนักเรยีนเกิดความสนุกสนาน 4.48 0.60 มาก 

1.4 บัตรเน้ือหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามช่ือหัวเรื่องของศูนยการ

เรียน 4.68 
0.65 

มากท่ีสุด 

1.5 บัตรกิจกรรมเกมชวยใหนักเรยีนเกิดความสนุกสนาน 4.47 0.52 มาก 

1.6 บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดวัดความรูและความเขาใจหลังจาก

ศึกษาบัตรเน้ือหาได 4.28 
0.70 

มาก 

1.7 บัตรคําถามชวยใหนักเรียนทบทวนความรูและความเขาใจหลังจาก

เรียนรูจากบัตรเน้ือหา 4.12 
0.82 

มาก 

1.8 บัตรเฉลยชวยใหนักเรยีนไดตรวจสอบความถูกตองของบัตรคําถาม

ดวยตนเอง 4.64 
0.49 มากท่ีสุด 

1.9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรยีนมคีวามกาวหนาทางการเรยีน

ของตนเอง 4.68 
0.54 

มากท่ีสุด 

2. ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน    

2.1 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทําใหนักเรียนมี

ความรับผิดชอบ 4.52 
0.72 

มากท่ีสุด 

2.2 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมชวยแกปญหา

ทางการเรียนได 4.88 
0.73 

มากท่ีสุด 

2.3 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมชวยใหนักเรียน

เรียนเปนกลุม 4.56 
0.39 

มากท่ีสุด 

2.4 การเรยีนดวยชุดการสอนทําใหนักเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง 4.85 0.51 มากท่ีสุด 

2.5 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทําใหนักเรียนมี

ความสุข 4.44 
0.77 

มาก 

2.6 นักเรียนชอบเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกม 4.52 0.54 มากท่ีสุด 

2.7 นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมใน

วิชาอ่ืนๆ 4.72 
0.74 

มากท่ีสุด 

 เฉลี่ยรวม 4.56 0.62 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  ( =4.56, S.D = 

0.62) 

 เม่ือพิจารณารายขอพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด จํานวน 11 ขอ จาก 

ขอ 16 ขอ ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( =4.88, S.D = 0.73) คือ การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกมชวยแกปญหาทางการเรียน ท่ีเหลืออีก 4 ขอ นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากใน

แนวเดียวกัน 
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บทท่ี 5 

ผลการวิจัย : ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

เร่ือง การใช Pronouns 

 

 
 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 ประกอบดวย 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

  - คํานํา 

  - คําอธิบายรายวิชา 

  - วัตถุประสงค 

  - รายชื่อหนวยการเรียน 

  - สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  - ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  - บทบาทของครูและนักเรียน 

  - สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 

  - การจัดหองเรียน 

 ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

  - แผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  - สื่อท่ีใชในการนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน 

  - บัตรตางๆ 

  - ศูนยท่ี 1 เรื่อง การใช Subject Pronouns 

  - ศูนยท่ี 2 เรื่อง การใช Object Pronouns 

  - ศูนยท่ี 3 เรื่อง การใช Possessive Adjective 

- ศูนยท่ี 4 เรื่อง การใช Possessive Pronouns 

  - ศูนยสํารอง เรื่อง เกมคนหาคําศัพทแลวจัดหมวดหมูคําสรรพนาม 

  - แบบฝกปฏิบัติ 

 ภาคท่ี 3 ภาคผนวก (แหลงอางอิง)  
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ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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ภาคท่ี 1 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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คํานํา 
 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จัดทําข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู

เรื่องเก่ียวกับหลักการใชคําสรรพนามประกอบดวย Subject Pronouns Objective Pronouns 

Possessive Adjective และ Possessive Pronouns 

 เพ่ือใหบรรลุผลสําเร็จตามจุดมุงหมายของการจัดทํา และสามารถใชประโยชนในการ

เรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ คูมือการใชชุดการสอนนี้ชวยใหครู ไดเตรียมวางแผนการจัดกิจกรรมให

นักเรียน และจัดเตรียมสื่อการสอนและเกมการเรียนตางๆ เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนประสบ

ผลสําเร็จตามเปาหมาย 

 ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษดังกลาวจะเปนประโยชนแกผูสนใจท่ีจะนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษนี้ไปใช เพ่ือใหเกิดกระบวนการนําความรูและทักษะกระบวนการทางภาษาอังกฤษ ไมวา

จะเปนดานการฟง การพูด การอานและการเขียนไปใชประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวันไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

 

 

         ปารวิชญ  ราชชมภ ู

         ผูจัดทํา 
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คําอธิบายรายวิชา 
 การเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เก่ียวกับ การใช Pronouns 

การใชคําแสดงความเปนเจาของ การใชคําคุณศัพทบอกตําแหนง การใชกริยาชวย Verb to be Verb 

to do Verb to have การใชคําเปรียบเทียบข้ัน “กวา” และ “ข้ันสูงสุด” การใชรูปประโยคปจจุบัน

กาล การใชรูปประโยคปจจุบันกาลกําลังกระทํา การใชรูปประโยคอดีตกาล การใชรูปประโยคอนาคต

กาล การใชคํานามนับไดและคํานามนับไมได การนับจาํนวน และการใช Some/Any 

วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําสรรพนามไดอยางถูกตอง 

 2. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําท่ีแสดงความเปนเจาของไดอยางถูกตอง 

 3. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําคุณศัพทบอกตําแหนงไดอยางถูกตอง 

 4. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใช Verb to be ไดอยางถูกตอง 

 5. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใช Verb to do ไดอยางถูกตอง 

 6. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใช Verb to have ไดอยางถูกตอง 

 7. เพ่ือใหนักเรียนใชคําเปรียบเทียบคําคุณศัพทข้ัน “กวา” ในประโยคไดถูกตอง 

 8. เพ่ือใหนักเรียนใชคําเปรียบเทียบคําคุณศัพทข้ัน “สูงสุด” ในประโยคไดถูกตอง 

 9. เพ่ือใหนกัเรียนใชรูปประโยคปจจุบันกาลไดอยางถูกตอง 

 10. เพ่ือใหนักเรียนใชรูปประโยคปจจุบันกาลไดอยางถูกตอง 

 11. เพ่ือใหนักเรียนใชรูปประโยคอดีตกาลไดอยางถูกตอง 

 12. เพ่ือใหนักเรียนใชรูปประโยคอนาคตกาลไดอยางถูกตอง 

 13. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําถามนับไดและคํานามนับไมไดไดอยางถูกตอง 

 14. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชการนับจํานวนนับและการนับลําดับท่ีไดอยางถูกตอง 
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รายช่ือหนวยการเรียน 
1. การใช Pronouns 

2. การใชคําแสดงความเปนเจาของ 

3. การใชคําคุณศัพทบอกตําแหนง 

4. การใชกริยาชวย Verb to be 

5. การใชกริยาชวย Verb to do 

6. การใชกริยาชวย Verb to have 

7. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “กวา” 

8. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “สูงสุด” 

9. การใชรูปประโยคปจจุบนักาล 

10. การใชรูปประโยคปจจุบนักาลกําลังกระทํา 

11. การใชรูปประโยคอดีตกาล 

12. การใชรูปประโยคอนาคตกาล 

13. คํานามนับไดและคํานามนับไมได 

14. การนับจํานวนและนับลําดับท่ี 

15. การใช Some/Any 

 



85 

1. สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช 

Pronouns มี 4 ศูนย ศูนยสํารอง ศูนยแตละศูนยมีชื่อศูนย ดังตอไปนี้ 

 หนวยท่ี 6 เรื่อง การใช Pronouns 

 ศูนยท่ี 1  เรื่อง การใช Subject Pronouns 

 ศูนยท่ี 2 เรื่อง การใช Object Pronouns 

 ศูนยท่ี 3 เรื่อง การใช Possessive Adjective 

 ศูนยท่ี 4 เรื่อง การใช Possessive Pronouns 

 ศูนยสํารอง เกมจัดหมวดหมูคําศัพท 

 สวนประกอบของแตละศูนยการเรียน ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย 

 นอกจากนี้ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมยังมีแบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย 

แบบทดสอบกอนเรียนและเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน บริเวณท่ีเวนใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญจาก

บัตรเนื้อหา ท่ีวางสําหรับท่ีกําหนดในบัตรกิจกรรม ท่ีวางสําหรับตอบคําถามท่ีกําหนดในบัตรคําถาม 

แบบดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและเฉลยทดสอบหลังเรียน 

 

2. ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  กอนใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  1) ครูควรศึกษาชุดการสอนและเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนตองเรียนโดยละเอียด และวิธีการ

เรียนแบบศูนยการเรียน 

  2) เตรียมวัสดุและอุปกรณท่ีไมไดจัดไวในชุดการสอน เชน ดินสอ ปากกา ยางลบ ไม

บรรทัด กระดาษ ฯลฯ ใหพรอม  

  3) จัดหองเรียนในลักษณะการเรียนแบบศูนยการเรียน 

 ขณะใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  1) ควรชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียนในกรณีท่ีนักเรียนเรียนแบบศูนยการเรียน

เปนครั้งแรก 

  2) การเรียนแบบศูนยการเรียนมีลําดับข้ันตอนการสอน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เปนการวัดความรูพ้ืนฐานของนักเรียนกอนเรียนดวยชุดการ

สอน โดยใชแบบทดสอบกอนเรียน 

  ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน เปนการชี้ประเด็นท่ีจะเรียนใหนักเรียนไดทราบโดยวิธีการ

นําเขาสูบทเรียนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
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  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ในข้ันนีต้องแบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุม กลุม

ละ 4 คน จากนั้นใหนักเรียนเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยมีข้ันตอนยอยในการเรียน 

ดังนี้ 

  (1) อานบัตรคําสั่ง 

  (2) อานบัตรเนื้อหา 

  (3) อานบัตรกิจกรรมประกอบกิจกรรมการเรียน 

  (4) อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

  (5) ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

  ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียนในแตละศูนยการเรยีน 

  ข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน เปนการวัดความกาวหนาของนักเรียนดวยแบบทดสอบหลัง

เรียนเปนแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

  3) ขณะนักเรียนประกอบกิจกรรม ครูควรดําเนินการดังนี้ 

1) ครูไมควรพูดเสียงดัง ครูควรพูดกับนักเรียนเปนรายบุคคลหรือกลุม 

2) ครูควรเดินดูนักเรียนอยางใกลชิด หากนักเรียนคนใดมีปญหาจะไดชวยเหลือได

ทันที 

3) หากมีนักเรียนกลุมใดทํางานเสร็จเรียบรอยแลว ครูควรใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี

ศูนยสํารอง 

4) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรมกระทําได ดังนี้ (1) เปลี่ยนกลุมพรอมกันเม่ือทุกกลุม

ประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว หากมีกลุมท่ีทํากิจกรรมเสร็จพรอมกัน 2 กลุม ใหเปลี่ยนกลุม

ทันที และ (2) หากมีกลุมใดเสร็จกอนโดยกลุมอ่ืนยังไมเสร็จ ใหกลุมท่ีเสร็จกอนเปลี่ยนไปยังศูนย

สํารอง เม่ือมีกลุมใดวางก็ใหละจากศูนยสํารองทันที 

  หลังจากใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  1) ตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยเฉพาะบัตรตางๆให

ครบ และสื่อในข้ันนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน แลวจัดเก็บใหถูกตองและเรียบรอย 

  2) เก็บกระดาษ และแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนมีความกาวหนาในการ

เรียนเพ่ิมข้ึน และทํากิจกรรมระหวางเรียนไดมากนอยเพียงใด 

 

3. บทบาทของครูและนักเรียน 

  บทบาทของคร ู

  การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม ครูควรมีบทบาทดังนี้ 

  1) กํากับการเรียนรูใหนักเรียนเปนผูแสดงและปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 
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  2) บันทึกพัฒนาทางทางการเรียนของนักเรียนแตละคน ครูมีเวลาสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนของนักเรียนแตละกลุม โดยสังเกตพฤติกรรของนักเรียนแตละกลุม โดยสังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียนในแงตางๆ ดังนี้ 

(1) นักเรียนมีโอกาสหาความรูดวยตนเอง 

(2) นักเรียนไดแสดงความคิดเห็น 

(3) นักเรียนไดตัดสินใจและแกปญหา 

(4) นักเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง 

3) เปนแหลงความรูแหลงหนึ่งสําหรับนักเรียน ครูตองเปนผูสอนซ่ึงตองมีการนําเขาสู

บทเรียนและสรุปเนื้อหาในการประกอบกิจกรรมการเรียน หากนกัเรียนสอบถามหรือมีขอสงสัยใน

เนื้อหาท่ีอยูในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกับครูไดตลอดเวลา 

   4) เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม เพ่ือใหสอดคลองกับสถานการณท่ีเปลี่ยนไป 

 

 บทบาทของนักเรียน 

 ครูตองชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

ดังนี้ 

แตละศูนยกิจกรรมตองมีหัวหนากลุม หัวหนากลุมตองพยายามดูแลใหกิจกรรมของ 

กลุมดําเนินไปดวยความเรียบรอย ตองเปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมแสดงความคิดเห็น หัวหนากลุม

ชวยแบงเบาภาระของครู เชน ทําหนาท่ีควบคุมเครื่องมือท่ีใชในการเรียน และรวบรวมแบบฝกปฏิบัติ

สงครู 

1) นักเรียนท่ีเปนหัวหนากลุม ตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม โดยปฏิบัติตาม 

คําสั่งหรือตามหัวหนาศูนยท่ีไดรับมอบหมาย 

2) ตองปฏิบัติแตละข้ันตอนอยางระมัดระวัง การปฏิบัติกิจกรรมแตละกลุมมีเวลาจํากัด 

นักเรียนตองตั้งใจปฏิบัติตามคําสั่งโดยเครงครัด 

3) นักเรียนตองพยายามทําแบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน และประกอบกิจกรรม 

จนเต็มความสามารถ 

4) นักเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังไมชวนนักเรียนพูดคุยนอกเรื่อง 

5) กอนท่ีจะเปลี่ยนกลุมจะตองเก็บบัตรเขาซองใหเรียบรอย ในกรณีท่ีพบวาบัตรหรือสื่อ 

การสอนท่ีชํารุดเสียหายควรแจงครูผูสอน 
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4. แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 2 

ศูนยสํารอง 

ศูนยท่ี 4 ศูนยท่ี 3 

โตะคร ู คอมพิวเตอรเพ่ือการสบืคน มุมวัสดุอุปกรณ 

ปายนิเทศ มุมแสดงผลงาน กระดานดํา มุมหนังสอื มุมแสดงผลงาน 
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ภาคท่ี 2 

รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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แผนการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชา ภาษาอังกฤษ      ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns            จํานวน 5 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

 6.1 การใช Subject Pronouns 

 6.2 การใช Object Pronouns 

 6.3 การใช Possessive Adjective 

 6.4 การใช Possessive Pronouns 

ศูนยสํารอง เกมจัดหมวดคําสรรพนาม 

 

แนวคิด 

 1. Subject  Pronouns คือ สรรพนามท่ีเปนประธานในประโยค ไดแก I, you ,he, 

she, it ,they ,we 

 2. Object  Pronouns คือ สรรพนามท่ี เปนกรรม ไดแก  me, you, him, her, it, 

them, us 

 3. Possessive Adjective คือ คําสรรพนามทําหนาท่ีขยายคํานามและแสดงความเปน

เจาของ  ไดแก my, your, her, our 

 4. Possessive Pronouns คือ คําสรรพนามท่ีทําหนาท่ีแทนคํานามท่ีละไว ไดแก mine,  

yours, his, hers, ours 

 

วัตถุประสงค 

 1. หลังจากศึกษา เรื่อง “Subject  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพนาม

ท่ีเปนประธานของประโยคไดอยางถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษา เรื่อง “Subject  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถเลือกใชคําสรรพ

นามท่ีทําหนาท่ีเปนประธานของประโยคไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษา เรื่อง “Subject  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถบอกประเภทของ 

 Subject Pronouns ไดอยางถูกตอง 

 4. หลังจากศึกษา เรื่อง “Object  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพนาม

ท่ีเปนกรรมของประโยคไดอยางถูกตอง 
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 5. หลังจากศึกษา เรื่อง “Object  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถเลือกใชคําสรรพ

นามท่ีทําหนาท่ีเปนกรรมของประโยคไดอยางถูกตอง 

 6. หลังจากศึกษา เรื่อง “Object  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถบอกประเภทของ  

Object Pronouns ไดอยางถูกตอง 

 7. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive Adjective” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพ

นามท่ีอยูในรูปเอกพจนไดอยางถูกตอง 

 8. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive Adjective” แลว นักเรียนสามารถเลือกใช 

คําสรรพนามท่ีอยูในรูปพหูพจนไดอยางถูกตอง 

 9. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพ

นามท่ีเปน Possessive  Pronouns ไดอยางถูกตอง 

 10. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถเขียน

ประโยคใหอยูในรูปของ Possessive  Pronouns ไดอยางถูกตอง 

เนื้อหา กิจกรรมการเรียน ส่ือการเรียน ประเมินการเรียน 

 ขั้นท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  

ทําแบบทดสอบกอนเรยีนจํานวน 10 ขอ 

 

- 

ประเมินกอนเรียน 

ประเมินจากการทํา

แบบทดสอบกอนเรยีน 

 ขั้นท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน 

1. เลนเกม Who  am  I? 

    แบงเด็ก ๆ ออกเปนกลุม กลุมละ 6 

คนใหเด็ก ๆ สมมุติกลุม  

เปน สัตว1 ชนิดแลวใหแตละกลุมกําหนด 

ตัวอยางคําใบมา 5 อยาง เพ่ือท่ีจะให

เพ่ือน ๆ กลุมอ่ืน ๆ ทายไดวากลุมน้ัน ๆ  

เปนสัตวชนิดใด ยกตัวอยาง เชน  

ตัวอยางคําใบ 

I am an animal. 

I am a big animal. 

I have four legs. 

I have big ears. 

I have a long nose. 

Answer 

Elephant 

2. สรุปเกมเพ่ือนําเรื่องท่ีเรยีน 

3. ช้ีประเด็นท่ีนักเรยีนจะเรียน 

 

1.ชุดเกม Who  am  I? 

จํานวน 1 ชุด 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยท่ี 1 การใช 

Subject  

Pronouns 

1.1 ความหมายของ 

Subject  

Pronouns 

1.2 การใช Subject  

Pronouns 

1.3 ตัวอยางของ

การใช  Subject  

Pronouns 

 

ขั้นท่ี 3 ประกอบกจิกรรมการเรียน 

1. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม 

2. อธิบายวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน

ศูนยท่ี 1  

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Subject  

Pronouns  

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม สรางคํา subject  

pronouns 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 7 แผน 

2. บัตรเน้ือหา 7 แผน 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

4. ชุดเกม “สรางคํา 

subject  pronouns” 

จํานวน 1 ชุด 

5. บัตรคําถาม 7 แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7. บัตรเฉลย 7 แผน 

 

ประเมินระหวางเรียน 

1. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 

1 ไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 

2 ไดถูกตอง 

3. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 

3 ไดถูกตอง 

ศูนยท่ี 2 การใช 

Object  

Pronouns 

2.1 ความหมายของ 

Object  

Pronouns 

2.2 การใช Object  

Pronouns 

2.3 ตัวอยางของ

การใช Object  

Pronouns 

ศูนยท่ี 2  

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง 

 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Object  

Pronouns  

 

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม เรียงคําศัพท  Object  

Pronouns 

 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1.บัตรคําสั่ง 7 แผน 

 

2.บัตรเน้ือหา 7 แผน 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

 

 

 

4. ชุดเกม “เรียงคําศัพท  

Object  Pronouns” 

จํานวน 1ชุด 

 

5.บัตรคําถาม 7 แผน 

6.แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7.บัตรเฉลย 7 แผน 

ประเมินระหวางเรียน 

1.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 1 

ไดถูกตอง 

2.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 2 

ไดถูกตอง 

3.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 3 

ไดถูกตอง 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยท่ี 3 การใช 

Possessive 

Adjective 

3.1 ความหมายของ 

Possessive 

Adjective  

3.2 การใช 

Possessive 

Adjective 

3.3 ตัวอยางของ

การใช Possessive 

Adjective 

ศูนยท่ี 3  

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive 

Adjective  

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม เรียงประโยค 

Possessive Adjective 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

 

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1.บัตรคําสั่ง 7 แผน 

2.บัตรเน้ือหา 7 แผน 

 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

 

 

4. ชุดเกม “เรียงประโยค 

Possessive Adjective” 

จํานวน 1 ชุด 

5.บัตรคําถาม 7 แผน 

6.แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7.บัตรเฉลย 7 แผน 

ประเมินระหวางเรียน 

1.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 1 

ไดถูกตอง 

2.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 2 

ไดถูกตอง 

 

 

ศูนยท่ี 4 การใช 

Possessive  

Pronouns 

4.1 ความหมายของ 

Possessive  

Pronouns 

4.2 การใช 

Possessive  

Pronouns 

4.3 ตัวอยางของ

ประโยค 
Possessive  

Pronouns 

ศูนยท่ี 2  

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติามบัตร

คําสั่ง 

 

2. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive  

Pronouns  

 

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม เรียงคําศัพท 

Possessive  Pronouns 

 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 7 แผน 

 

 

2. บัตรเน้ือหา 7 แผน 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

 

 

 

4. ชุดเกม “เรียงคําศัพท 

Possessive  Pronouns” 

จํานวน 1 ชุด 

 

5. บัตรคําถาม 7 แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7. บัตรเฉลย 7 แผน 

 

ประเมินระหวางเรียน 

1. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีอยูในรูป

เอกพจนไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีอยูใน 

รูปพหูพจนไดถูกตอง 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยสํารอง 

 

ศูนยสํารอง 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติามบัตร

คําสั่ง 

2. อานบัตรกิจกรรมแลว ปฏิบัติตามบัตร

กิจกรรม คนหาคําศัพทและตกแตงบัตร

กิจกรรมใหสวยงาม 

 

1. บัตรคําสั่ง 25 แผน 

 

2. บัตรกิจกรรม 25 แผน 

3.  สไีม 

 

 ขั้นท่ี 4 สรุป 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียน 

  

 ขั้นท่ี 5. แบบทดสอบหลังเรียน 

ทําแบบทดสอบหลังเรียนจาํนวน 10 ขอ 

 

 ประเมินหลังเรียน 

ประเมินจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน 
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ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 

1. แบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุมๆละ 6 คน 

2. นักเรียนแตละกลุม เลนเกม Who am I? โดยแตละกลุม 

สงตัวแทนออกไปเลนเกมหนาช้ันเรียน 

3. กลุมใดตอบไดกอน กลุมน้ันชนะ 

4. สรุปเกมนําเขาสูบทเรยีน  

5. ช้ีประเด็นนักเรียนในศูนยการเรยีนดวยชุดการสอนแบบ 

ศูนยการเรียน 
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Title :   Who am I? 

Type :   Game 

Target :   คําศพัท / รูปแบบประโยค 

Materials :          กระดาษเอ 4 

Procedure :  แบงเด็ก ๆ ออกเปนกลุม กลุมละ 6 คนใหเด็ก ๆ สมมุติกลุม  

                         เปน สัตว1 ชนิดแลวใหแตละกลุมกําหนด ตัวอยางคําใบ 

มา 5 อยาง เพือ่ที่จะใหเพื่อน ๆ กลุมอื่น ๆ ทายไดวากลุมน้ัน ๆ  

เปนสัตวชนิดใด ยกตัวอยาง เชน  

ตัวอยางคําใบ 

I am an animal. 

I am a big animal. 

I have four legs. 

I have big ears. 

I have a long nose. 

Answer 

Elephant 

 

******กลุมที่ตอบถูกจะไดคะแนน และกลุมที่ตอบไดมากที่สุดจะเปนฝายชนะ****** 

 

 

 
 

 

เกม Who am I? 

https://knowin.files.wordpress.com/
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หัวเรื่องในศูนยการเรียน 

ศูนยท่ี 1 

Subject  

Pronouns 

ศูนยท่ี 2 

Object  

Pronouns 

ศูนยท่ี 3 

Possessive  

Adjective 

ศูนยท่ี 4 

Possessive 

Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

               

 

 

 

 

                                        

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 1 Subject Pronouns 

 
 

หามหยิบช้ินสวนใดติดมือไป ยกเวน แบบฝกปฏิบัติ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Subject  Pronouns 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม “สรางคํา subject  

pronouns” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซอง

แลวเก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรยีบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
 

โปรดอานบัตรคําสั่งแผนน้ีแลวปฏิบัติตามข้ันตอน

ดังตอไปน้ีดวยความตั้งใจ 
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                                                                วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

  

 

1. ความหมายของ Subject Pronoun 

    Subject Pronoun หมายถึง คาํสรรพนามใชแทนคํานามทาํหนาที่

เปนประธานของประโยค  

2. การใช Subject Pronouns ไดแก 

บุรุษท่ี 1 หมายถึง สรรพนามที่ใชแทนผูพูด ในตําแหนงประธานของประโยค ไดแก      

I (ผม, ฉัน, ขาพเจา) We (พวกเรา,เรา) 

บุรุษท่ี 2 หมายถึง สรรพนามที่ใชแทนผูฟง ในตําแหนงประธานของประโยค You 

(ทาน,คณุ,พวกคุณ,พวกทาน) 

บุรุษท่ี 3 หมายถึง สรรพนามที่ใชแทนผูที่ถูกเอยถึง ในตําแหนงประธานของ

ประโยค ไดแก He (เขาผูชาย), She (หลอนผูหญิง,หลอน,เธอ), it(มัน), they,(พวก

เขา,พวกมัน) 

โดยมโีครงสรางการใชและตัวอยางประโยคดังตอไปน้ี 

บุรุษสรรพนาม Subject  

Pronoun 

Verb Singular 

/Plural 

บุรุษที ่1 I Am เอกพจน 

We Are พหูพจน 

บุรุษที ่2 You Are ทั้งเอกพจน 

และพหูพจน 

 

บุรุษที ่3 
He Is เอกพจน 

She Is เอกพจน 

   

   

บัตรเนื้อหา 

ศนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 3.  ตัวอยางประโยคท่ีใช Subject Pronounห 

 
  

บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 

I am a student. ฉันเปนนักเรียน 

I am eleven years old. ฉันอายุ 11 ป 

I am tall. ฉันสูง 

We are Students. พวกเราเปนนักเรียน 

We  are  form  Thailand.พวกเรามาจากประเทศไทย 
You are a tourist. คุณเปนนักทองเที่ยว 

You are my friend. คุณเปนเพื่อนของฉัน (ใชกับประธานที่

เปนเอกพจนและพหุพจน) 
He is a doctor. เขาเปนคุณหมอ 

He is in the room.  เขาอยูในหอง 

She is a nurse. หลอนเปนนางพยาบาล 

She is short. หลอนเปนคนตัวเต้ีย 

It is a cat. มันคือแมว 

It is a chair. มันคอืเกาอี ้

They are teachers. พวกเขาเปนคณคร 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบถุงไพอกัษรจํานวน 1 ถุง ซ่ึงมีทั้งหมด 30 แผน ข้ึนมาวางบน 

โตะ 

2. ชวยกันเอาหยิบไพอักษรในถุงมาเรยีงใหเปนคําที่เปน subject  pronoun 

 แลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ หามเขียนลงในบัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลยกิจกรรม 

 

 

 
 

 

1……………………….. 

2……………………….. 

3………………………. 

4………………………. 

5………………………. 

6………………………. 

7  
 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 ชื่อเกม สรางคํา Subject Pronouns 
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                                             วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

1.                                   5.  

2.                                   6.   

   3.                                   7. 

   4.   

    
    

 

I 

 

 

1…………I…………….. 

2…………we……….. 

3…………you……... 

4…………he……….. 

5…………she………. 

6…………it………….. 

7…………they…….. 
 

บัตรเฉลย 

ศูนยที่ 1การใช Subject Pronouns 

 
 

W E 

U Y O 

H E 

S H E 

I T 

T H E Y 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 
1. Tom and I go to school by bus. 

……………………………………………………………………….. 

2. My mother and my father are great parents. 

……………………………………………………………………….. 

3. Tim likes to play football. 

……………………………………………………………………….. 

4. A dog has two short ears. 

……………………………………………………………………….. 

5. Children sleep early. 

……………………………………………………………………….. 

6. Sandra cooked the food yesterday. 

……………………………………………………………………….. 

7. People like to drink fruit juice. 

……………………………………………………………………….. 

8. Mark lives next door to me. 

……………………………………………………………………….. 

9. Malee loves children very much. 

……………………………………………………………………….. 

       

 

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 คําสั่ง เปลี่ยนคําทีข่ีดเสนใตเปนสรรพนามรูปประธาน

ใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัต ิ
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

1. Sam and I go to school by school bus. 

We go to school by bus. 

2.  My mother and my father are great parents. 

They are great parents. 

3. Mike likes to play football. 

He likes to play football. 

4. A dog has two short ears. 

It has two short ears. 

5. Children sleep early. 

They sleep early. 

6. Sandra cooks the food. 

She cooks the food. 

7. People like to drink fruit juice. 

They like to drink fruit juice. 

8. Mark lives next door to me. 

He lives next door to me. 

9. Malee loves children very much. 

She loves children very much. 

10. Nan always reads books.  

She always reads books.  

 

คําสั่ง เปลี่ยนคําทีข่ีดเสนใตเปนสรรพนามรูป

ประธานใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 
 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลวปฏิบัตติามขั้นตอน

ดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Object Pronouns 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม เรียงคําศพัท   

Object Pronouns อานบัตรคําถามแลวตอบคาํถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

3. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว

เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
 

หามหยิบสวนใดตดิมือไป ยกเวน แบบฝกปฏิบัติ 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

  

 

1. ความหมายของ Object pronouns 

    Object pronouns คือ สรรพนามที่ทําหนาที่เปนกรรมของประโยค 

ซ่ึงกรรม (object) ภายในประโยคน้ันอาจวางอยูในตําแหนงทายคํากรยิา ซ่ึงทําหนาที่

แสดงลักษณะอาการกระทําของประธานของประโยค หรอืกรรมวางอยูทายคําบุพบท  

    2. การใช Object pronouns โดยมโีครงสรางการใชและตัวอยาง

ประโยคดังตอไปน้ี 
 

บุรุษสรรพนาม Object form ความหมาย 

บุรุษที่ 1 Me 

 

Us 

ฉัน= ใชแทนคําพูดที่ถูกกระทํา มคีวามหมาย  

เปนเอกพจน 

เรา= ใชแทนคําพูดที่ผูถูกกระทํา มี

ความหมายเปนพหูพจน 

บุรุษที่ 2 You เธอ คณุ= ใชแทนผูที่เราพูดดวยที่ถูกกระทํา  

มีความหมายเปนเอกพจนและพหูพจน 

บุรุษที่ 3 Him 

 

Her 

 

It 

 

 

 

เขา = ใชแทนเพศชายทีถู่กกระทํา  

มีความหมายหมายเอกพจน 

หลอน= แทนเพศหญิงที่ถูกกระทํา  

มีความหมายหมายเอกพจน 

มัน = แทนสัตวที่ถูกกระทํา มคีวามหมาย

หมายเอกพจน 

     

  

บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

  

3. ตัวอยางประโยคท่ีใช Object pronouns 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                       

บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

He gives food to it. เขาใหอาหารมัน 

 A girl plays with them. เด็กผูหญิงเลนกับพวกเขา 

 That dog is biting him. สุนัขตัวน้ันกัดเขา 

 My mother cooks dinner for us. แมของฉนัทําอาหารเย็น

สําหรับพวกเรา 

A teacher is teaching her. คุณครูคนทีส่อนหลอน 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมข้ึนมาวางบนโตะ คือ บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันเรียงตัวอักษรในรูปหัวใจใหเปนคํา Object  Pronouns  แลวเขียนลง 

ในแบบฝกปฏิบัติ หามเขียนลงในบัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย  

 
  

1.                                                     4. 
                                                                      
 
 

___  ____   ____                                          ___  ____  ____ 
 

2.                                                                        5.  
 
 
 
 
 
 

___  ____                                                    ___  ____ ____ ____ 
 
 

3.          6. 
 
 
 
 

____ ____                 ___  ____  ____ 
  
               
 
 

   

M         I   H 
 

 S       U 
 

T        I 
 

E        R   
H 

 

E      T   
M     H 

 

O     U     
Y 
U 

 

บัตรกิจกรรม  

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

ชื่อเกม เรียงคําศัพท Object Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

 
1.                                                     4. 
                                                                      
 
 

 
2.                                                                        5.  
 
 
 
 
 
 

 
 

3.          6. 
 
 
 
 

 
  
 
 

   

M      I     H 
 

E        R   
H 

 

T        I 
 

O     U     
Y 

 
 

 S       U 
 

E      T   
M     H 

 

HIM HER 

THEM US 

IT YOU 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. I talk to ………….. every day. ( a woman ) 

2. Throw ………….. To me. ( a ball ) 

3. She told ……….. to go and visit her parents. ( my friend and I ) 

4. The teacher asked ………….. to clean the classroom. ( I ) 

5. He calls  ………….. on the weekend. ( his parents ) 

6. I’m in love with  ………….. ( a man ) 

7. Please give  ………….. the letter. ( a girl ) 

8. She loves ………….. very much. (I) 

9. Do you know …………..? ( a girl) 

10.  We need to finish ………….. next week. (job) 

 

 

                             

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

คําสั่ง นําคําศัพทท่ีอยูในวงเล็บแลวเติมคําสรรพนามรูป

กรรมลงในชองวางใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. I talk to …her... every day. ( a woman ) 

2. Throw …it… To me. ( a ball ) 

3. She told …us… to go and visit her parents. ( my friend and I ) 

4. The teacher asked …me… to clean the classroom. ( I ) 

5. He calls  …them… on the weekend. ( his parents ) 

6. I’m in love with …him… ( a man ) 

7. Please give  …her… the letter. ( a girl )  

8. She loves …me.. very much. (I) 

9. Do you know …her..? ( a girl) 

10.  We need to finish …it….. next week. (job) 

 

 

 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนน้ีแลวปฏิบัติตามข้ันตอน

ดังตอไปน้ีดวยความต้ังใจ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive adjective 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม เรียงประโยค 

Possessive adjective 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว

เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 
 

1. ความหมายของ Possessive Adjective 

Possessive Adjective คือ คําสรรพนามแสดงความเปนเจาของ มักจะ 

มีคํานามและตองสอดคลองกับประธานในประโยคเสมอ  

2. การใช Possessive Adjective โดยมโีครงสรางการใชดังตอไปน้ี 

 

Noun Subject 

Pronoun 

Possessive Adjective 

รูปเอกพจน I 

You 

He 

She 

IT 

My 

Your 

His 

Her 

Its 

ของฉัน 

ของเธอ 

ของเขา 

ของหลอน 

ของมัน 

รูปพหูพจน We 

You 

They 

Our 

Your 

Their 

ของเรา 

ของพวกเธอ 

ของพวกเขา, 

ของพวกมัน 

 

 

บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

  

 

 

       3. ตัวอยางประโยคท่ีใช Possessive Adjective  

 

 

 

 

บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

 

 

It’s my book.  มันเปนหนังสือของฉัน 

It’s his new car. มันเปนรถยนตคันใหมของเขา 

We love our friend. พวกเรารักเพื่อนของพวกเรา 

Their flowers are beautiful. ดอกไมเหลาน้ีสวยงาม 

Your bicycle is new. จักรยานใหมของคุณ 

Her friends like to play volleyball. เพื่อนของเขาชอบเลน

วอลเลยบอล 

Its legs are strong. ขาของมันแข็งแรง 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมข้ึนมาวางบนโตะ คือ บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันเรียงบัตรคาํใหเปนประโยคที่สมบูรณ  แลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ  

หามเขียนลงในบัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย  

 
 

 

1. 

……………………………………………………………………………………… 

2. 

……………………………………………………………………………………… 

3. 

……………………………………………………………………………………… 

4. 

……………………………………………………………………………………… 

5. 

 

 

teacher our This is 

loves dog Kate her 

name Jane Its is 

favorite golf His is 

father factory work Their in 

sport 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 3 การใชPossessive Adjective 

 
ช่ือเกม เรียงประโยค Possessive Pronoun 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 

 

1.……… 

     This is our teacher………………………………… 

2.    

………Kate loves her dog………………………………… 

3. 

………It’ name is Jane……………………………………… 

4. 

………His favorite sport is golf…………………………. 

5. 

………Their father work in factory…………………… 

 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

 

teacher our This is 

loves dog Kate her 

name Jane Its is 

favorite golf His is sport 

father factory work Their in 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

 

1. Sam likes to study science very much. …………… favorite subject is 

 science. 

2. Steven and Paul are from London. …………… job are chef. 

3. Smith likes to play tennis very much. …………… favorite sport is  

tennis. 

4. Three student didn’t do …………… homework. 

5. I have a bicycle. …………… bicycle is white. 

6. We have a cat. …………… name is Bobby. 

7. Nancy is from Spain. …………… husband is from Australia. 

8. I like singing. …………… mother likes it too. 

9. My mother and I  love to read a book named “Harry Potter”. 

It’s …………… favorite book. 

10. Mary likes to travel. …………… camera is full of awesome photo. 

 

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Adjective ลงในชองวาง

ใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัต ิ
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

1. Sam likes to study science very much. …His… favorite subject is 

 science. 

2. Steven and Paul are from London. …Their… job are chef. 

3. Smith likes to play tennis very much. …His… favorite sport is  

tennis. 

4. Three student didn’t do ………their …… homework. 

5. I have a bicycle. …My… bicycle is white. 

6. We have a cat. …Its… name is Bobby. 

7. Nancy is from Spain. …Her… husband is from Australia. 

8. I like singing. …My… mother likes it too. 

9. My mother and I  love to read a book named “Harry Potter”. 

It’s …our… favorite book. 

10. Mary likes to travel. …Her… camera is full of awesome photo. 

 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive  Adjective 
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โปรดอานบัตรคําส่ังแผนน้ีแลวปฏิบัติตามข้ันตอน

ดังตอไปน้ีดวยความต้ังใจ  
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

 

โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลวปฏิบัตติามขั้นตอน

ดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive Pronouns 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม เรียงความศัพท 

Possessive Pronouns 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว

เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 
1. ความหมายของ Possessive Pronouns  

Possessive Pronouns หมายถึง คําสรรพนามแสดงความเปนของอีก 

ลักษณะหนึ่งท่ีไมจําเปนตองวางหนาคํานามหรือตามหลังคํานามสามารถตั้งโดดๆ ได  

2. การใช Possessive Pronouns มี 3 อยาง คือ  

1. ใชเปนประธาน เชน My house is there. Your house is here 

2. ใชเปนสวนสมบูรณของกิริยาในประโยคจะอยูตามหลัง verb to be เชน  

The black car is her car. The black car is hers. 

3. ใชเพื่อเนนความเปนเจาของใหเดนชัดเจนขึ้น ตองอยูตามหลัง of  

ตามโครงสราง ดังนี้ A + noun + of + Possessive Pronoun เชน A car of hers is very 

expensive.  

ตารางเปรียบเทียบ Possessive Pronoun กับ Subject Pronoun 

บุรุษสรรพนาม Subject Pronouns Possessive Pronouns 

บุรุษท่ี 1 I 

You 

He 

She 

It 

ฉัน 

เธอ,คุณ 

เขา,ผูชาย 

หลอน,ผูหญิง 

มัน 

Mine 

Yours 

His 

Hers 

- 

ของฉัน 

ของทาน,ของเธอ 

ของเขาผูชาย 

ของหลอนผูหญิง 

- 

บุรุษท่ี 2 We  

You 

They 

พวกเรา 

พวกเธอ,ทาน 

พวกเขา,พวกมัน 

Ours 

Yours 

theirs 

ของพวกเรา 

ของพวกทาน,ของพวก

เธอของพวกเขา, 

ของพวกเธอ 

 

                   

 

 

บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive  Pronouns 

ขอควรระวัง คําวา its จะไมนิยมใชเพ่ือทําหนาท่ีเปน possessive pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 
 

         3. ตัวอยางประโยคการใช Possessive Pronouns 

                               

 

 

 

 

 

 
 

บัตรเนื้อหา(ตอ) 

ศูนยที่ 4 การใชPossessive  Pronouns 

    

1. This book is mine. หนังสือน่ีเปนของฉัน 

2. The pencil is yours.ปากกาเปนของฉัน 

3. The money is his.เงินน่ันเปนของเขา 

4. This cookbook is hers.หนังสือทําอาหารเลมน้ีเปนของหลอน 

5. These pets are ours.สัตวเลีย้งพวกน้ีเปนของพวกเรา 

6. Those cars are theirs.รถเหลาน้ีเปนของพวกเขา   
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมข้ึนมาวางบนโตะ คือ บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันเรียงอักษรใหไปคํา  แลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ หามเขียนลงใน

บัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย  

 
  

1. nmei  = ……………………………………….. 

2. souyr = ……………………………………….. 

3. shi = ………………………………………... 

4. rseh = ………………………………………... 

5. ruso = ………………………………………... 

6. hetrsi =  ………………………………………... 

 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

ชื่อเกมเรียงคําศัพท Possessive pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

1. nmei  = ……………mine…………………… 

2. souyr = ……………yours………………….. 

3. shi = ……………his……………….......... 

4. rseh = ……………hers………………….... 

5. ruso = ……………ours………………….... 

6. hetrsi =  ……………theirs…………………... 

 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

1. That pen is ………….. . He brought it from home. 

2. My pencil is broken. Can I borrow ………….. ? 

3. These bags are ………….. I just saw he carried them. 

4. We bought it from a bakery. The cookies are …………..  

5.  Kanya is a rich woman. My house is a lot smaller than ………….. 

6. Mark lives in his house. The house is ………….. 

7. The students are reading book. The books are ………….. 

8. Our cars are cheap, but ………….. are expensive. 

9. This wallet is ………….. I just bought it from a shop. 

10.  The boys are playing with toys. Those toys are …………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Pronouns ลงใน

ชองวางใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัต ิ
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําสั่ง เตมิคํา Possessive Pronouns ลงในชองวางใหถูกตอง 

1. That pen is …mine.. . He brought it from home. 

2. My pencil is broken. Can I borrow …yours.. ? 

3. These bags are …his.. I just saw he carried them. 

4. We bought it from a bakery. The cookies are …ours..  

5.  Kanya is a rich woman. My house is a lot smaller than …hers.. 

6. Mark lives in his house. The house is …his.. 

7. The students are reading book. The books are …theirs.. 

8. Our cars are cheap, but … theirs... are expensive. 

9. This wallet is ..mine.. I just bought it from a shop. 

10.  The boys are playing with toys. Those toys are …theirs…. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

ชื่อกิจกรรม 

คําชี้แจง  ใหนักเรยีนคนหาคําศัพทเลอืกใชสีไมระบายสีลงบน

คําศัพทใหตรงกับหมวดหมูของคําศัพท ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 

หมวดหมูที่ 1 subject pronouns ใชสีชมพู 

หมวดหมูที่ 2 object pronouns ใชสีเหลือง 

หมวดหมูที่ 3 possessive adjective ใชสีแดง 

หมวดหมูที่ 4 possessive pronouns ใชสีฟา 
 

them hers we my 

its their her yours 

his me I him 

they mine our you 
 

 

 

เกมคนหาคําศัพทแลวจัดหมวดหมูคําสรรพนาม 

เมื่อศูนยใดวาง ใหแตละศูนยสํารองเขาศูนยท่ีวางทันที 
 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยสํารอง  
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

                       

 

 

หมวดหมูที่ 1 subject pronouns ไดแก we, I, they, you 

หมวดหมูที่ 2 object pronouns ไดแก them, me, her, him 

หมวดหมูที่ 3 possessive adjective ไดแก my, his, their, our 

หมวดหมูที่ 4 possessive pronouns ไดแก its, hers, mine, yours 
 

them hers we my 

its their her yours 

his me I him 

they mine our you 

 

 

 

 

 

บัตรเฉลย 

ศูนยสํารอง  
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ชื่อ...............................สกุล................................เลขท่ี....... 

ปการศึกษา 2558 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายท่ี 10 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต2 

แบบฝกปฏิบัติ 

วิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง การใช Pronouns 

สําหรับ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 



129 

แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาภาษาอังกฤษ      ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 
 

 

 

 

1. ________ (my father and I) love watching basketball. 

a. They   b. We   c. It      d. I 

 

2. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค subject 

pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. Sarah can swim. She can swim 

b. Bob can speak English. She can speak English. 

c. You and I love to read books. They love to read books. 

d. The students like to play games. He likes to play games. 

 

3. ________ (Sam) works as an engineer. 

a. He    b. She  c. They  d. We 

 

4. I know you love ________ 

a. you   b. me   c. his   d. hers 

คําช้ีแจง     1. แบบทดสอบนี้มีจํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที  

ขอละ 1 คะแนน 

        2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงหนึ่งขอ แลว

กาเคร่ืองหมาย X ทับตัวอักษรบนกระดาษคําตอบ 
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5. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค Object 

Pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. He gives food to a cat. He gives food to its. 

b. A girl plays with the dolls. A girl plays with it. 

c. That dog is biting a boy. That dog is biting her. 

d. A teacher is teaching Joe. A teacher is teaching him. 

6. I met Yaya and Nadet last night and now I’m in love with ________ 

a. His    b. her   c. them  d. him 

7. We love ________ friends. 

a. my    b. I   c. our   d. you 

8. Jonh  : Who is ________best friend? 

    Linda : Nina is ________best friend. 

a. your/my     b. her/mine  

c. she/her     d. we/our 

9.  Ann  : What  pet does Sarah have? 

     Boby : ________has a dog. That dog is ________. 

a. you/yours    b. I/mine  

c. she/hers     d. we/ours 

10. ขอใดเปลี่ยนคําสรรพนามที่เปน Possessive Adjective ใหอยูในรูป 

Possessive Pronouns ในประโยคไดถูกตองที่สุด 

Possessive Adjective Possessive Pronouns 

a. This is her skirt. The skirt is her. 

b. That is his school bag. The school bag is him. 

c. This is my notebook. This notebook is mine. 

d. Those are their pens. Those pens are their. 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1     6     
2     7     
3     8     
4     9     
5     10     

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดาษคําตอบของแบบทดสอบกอนเรียน 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1  x   6   x  
2 x    7   x  
3 x    8 x    
4  x   9    x 
5    x 10   x  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 
1. Tom and I go to school by bus. 

……………………………………………………………………….. 

2. My mother and my father are great parents. 

……………………………………………………………………….. 

3. Tim likes to play football. 

……………………………………………………………………….. 

4. A dog has two short ears. 

……………………………………………………………………….. 

5. Children sleep early. 

……………………………………………………………………….. 

6. Sandra cooked the food yesterday. 

……………………………………………………………………….. 

7. People like to drink fruit juice. 

……………………………………………………………………….. 

8. Mark lives next door to the bakery shop. 

……………………………………………………………………….. 

9. Malee loves children very much. 

……………………………………………………………………….. 

10.  Nan always reads books.  

……………………………………………………………………….. 

 

 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 

คําสั่ง เปลี่ยนคําทีข่ีดเสนใตเปนสรรพนามรูปประธาน

ใหถูกตอง โดยใหทาํลงในแบบฝกปฏบิัติ 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. I talk to ………….. every day. ( a woman ) 

2. Throw ………….. to me. ( a ball ) 

3. She told ………….. to go and visit her parents. ( my friend and I ) 

4. The teacher asked ………….. to clean the classroom. ( I ) 

5. He calls  ………….. on the weekend. ( his parents ) 

6. I’m in love with  ………….. ( a man ) 

7. Please give  ………….. the letter. ( a girl ) 

8. She loves ………….. very much. (I) 

9. Do you know …………..? ( a girl) 

10.  We need to finish ………….. next week. (job) 

 

 

                             

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

คําสั่ง นําคําศัพททีอ่ยูในวงเล็บแลวเตมิ 

คําสรรพนามรูปกรรมลงในชองวางใหถูกตอง 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. Sam likes to study science very much. …………… favorite subject is 

science. 

2. Steven and Paul are from London. …………… jobs are interesting. 

3. Smith likes to play tennis very much. …………… favorite sport is  

tennis. 

4. Three student didn’t do …………… homework. 

5. I have a bicycle. …………… bicycle is white. 

6. We have a cat. …………… name is Bobby. 

7. Nancy is from Spain. …………… husband is from Australia. 

8. I like singing. …………… mother likes it too. 

9. My mother and I  love to read “Harry Potter”. It’s …………… 

favorite book. 

10.Mary likes to travel. …………… camera is full of awesome photos. 

 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Adjective ลงใน

ชองวางใหถูกตอง 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

1. That pen is ………….. . He bought it from the shop. 

2. My pencil is broken. Can I borrow ………….. ? 

3. These bags are ………….. I just saw him carrying them. 

4. We bought it from a bakery. The cookies are …………..  

5.  Kanya is a rich woman. My house is a lot smaller than ………….. 

6. Mark lives in his house. The house is ………….. 

7. The students are reading books. The books are ………….. 

8. Our cars are cheap, but ………….. are expensive. 

9. This wallet is ………….. I just bought it from a shop. 

10.  The boys are playing with toys. Those toys are …………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Pronouns ลงใน

ชองวางใหถูกตอง 
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แบบทดสอบหลงัเรยีน 
วิชาภาษาอังกฤษ      ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 
 

 

 

 

1. ________ (my friend and I) love to see the movies. 

a. They   b. We   c. It     d. I 

 

2. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค subject 

pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. Bob can speak Thai. She can speak Thai. 

b. The dog barks the old man. They barks the old man. 

c. The students like to play football. They like to play football. 

d. You and I love to do aerobic. They love to do aerobic. 

 

3. ________ (Sarah) works at the hospital. 

a. He    b. She  c. They  d. We 

 

4. My mother cooks dinner for ________. 

a. we   b. our    c. they  d. us 

คําช้ีแจง     1. แบบทดสอบนี้มีจํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที  

ขอละ 1 คะแนน 

        2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงหนึ่งขอ แลว

กาเคร่ืองหมาย X ทับตัวอักษรบนกระดาษคําตอบ 
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5. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค Object 

pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. He gives bananas to a monkey. He gives bananas to it. 

b. A girl plays with the doll. A girl plays with them. 

c. That dog is biting a man. That dog is biting her. 

d. A teacher is teaching May. A teacher is teaching him. 

6. I met my students last night and now I’m in love with ________ 

a. His    b. her   c. him  d. them 

 

7. We love ________ pet. 

a. my    b. our   c. them  d. you 

 

8. Kim  : Who is ________English teacher? 

    Leo : Miss Parawit is ________English teacher. 

a. we/our     b. her/mine  

c. she/her     d. your/my 

 

9. Harry    : What  ________does Joe have? 

     Lucy   : He has a cat. That cat is ________. 

a. food/hers     b. food/ours  

c.friend/his      d. friend/mine 
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10. ขอใดเปลี่ยนคําสรรพนามที่เปน Possessive Adjective ใหอยูในรูป 

Possessive Pronouns ในประโยคไดถูกตองที่สุด 

Possessive Adjective Possessive Pronouns 

a. This is her house. The house is hers. 

b. That is his chair. The chair is him. 

c. This is my book. This book is me. 

d. Those are their shorts. Those shorts are their. 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1     6     
2     7     
3     8     
4     9     
5     10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดาษคําตอบของแบบทดสอบหลังเรียน 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1  x   6    x 
2   x  7  x   
3  x   8    x 
4   x  9   x  
5 x    10 x    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคท่ี 3 

แหลงอางอิง 
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แหลงอางอิง 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดหนองกุง ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 ผูวิจัยไดทดสอบ

ประสิทธิภาพแลวสรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 
 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคการวิจัย 

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑกําหนด 

  1.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน

แบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

  1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronounsสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

 1.4 การดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

1) ประชากรท่ีใช ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 ศูนย

เครือขายการศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2  
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2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 

โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร เขต 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 25 คนจํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการสุมเลือกแบบ

กลุม 

  1.4.2 เครือ่งมือการวิจัย 

เครื่องมือในการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ ผูวิจัยนํามาทดสอบมีจํานวน 1 หนวยการเรียน คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง การใช 

Pronouns (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนานของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม เปนแบบปรนัยแบบชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย แบบ

คูขนาน จํานวน 1 หนวย จํานวน 20 ขอ ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวัด

พฤติกรรมพุทธพิสัย เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ คาความยากงาย (p) ระหวาง 0.38 – 

0.56 มีคาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.44 – 0.62 และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ มีคา

ความยากงาย (p) ระหวาง 0.50 – 0.75 มีคาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.25 – 0.52 คาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนท้ังฉบับ มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.86 

และ 0.82 และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถาม

แบบมาตรประมาณคา มีจํานวน 16 ขอ และตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามเขียนตอบจํานวน 1 ขอ 

เครื่องมือการวิจัยท้ัง 3 ประเภท ไดผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว 

  1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลไดดําเนินการ ดังนี้ (1) เตรียมสถานท่ี คือ หองเรียน 

จัดเปนกลุม กลุมละ 6 คน มีมุมความรู มุมหนังสือ และมุมอุปกรณ เพ่ือทํากิจกรรม (2) วันและเวลาท่ี

ใชในการทดสอบประสิทธิภาพ ทดสอบประสิทธิภาพใชเวลา 6 ชั่วโมง ระหวางวันท่ี 6 – 27 เดือน 

พฤศจิกายน พ.ศ.2558 (3) ข้ันตอนการทดลองใชชุดการสอนประกอบดวย ประเมินตนเองกอนเรียน 

นําสูบทเรียน ประกอบดวยกิจกรรมการเรียน สรุปบทเรียน และประเมินตนเองหลังเรียน (4) ผูวิจัย

เก็บแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในแบบฝกปฏิบัติ รวมถึงคะแนนกิจกรรมในบัตรกิจกรรม 

และคะแนนของคําถามในบัตรคําถามมาตรวจสอบ และนํามาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจโดยใชแบบสอบถาม

ความพึงพอใจในการทดลองแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม โดยคาประสิทธิภาพ E1/ E2 การทดสอบคาที คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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 1.5 ผลการวิจัย 

  จากการวิจัยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

  1.5.1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีประสิทธิภาพตามเกณฑ คือ 78.80 /80.63 

  1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ คือ 78.80 /80.63 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ซ่ึงสอดคลอง

กับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจากชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนเปนชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรมสําหรับ

นักเรียนเปนกลุมยอย มีสื่อการสอนตางๆ ท่ีมุงใหความรูและฝกทักษะในเนื้อวิชาท่ีเรียน นักเรียนจึงมี

โอกาสไดทํางานรวมกัน โดยสื่อท่ีอยูในชุดการสอนเปนสื่อประสมมีความนาสนใจ และสวยงาม สื่อท่ี

ใชในศูนยการเรียน ไดแก (1) บัตรกิจกรรม และ (2) บัตรคําถาม 

  2.1.1 บัตรกิจกรรม ผูวิจัยไดออกแบบบัตรกิจกรรมใหเปนการเรียนแบบเกมแตละ

ศูนยการเรียนเพราะวาเกมเปนสื่ออีกรูปแบบหนึ่งท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนโดยเฉพาะเกม

ภาษาอังกฤษมีความสําคัญตอการสอนอยูเสมอ เกมประกอบการสอนภาษาอังกฤษจะชวยทําให

ผูเรียนเกิดความสนุกสนานกับบทเรียน ไมนาเบื่อหนาย และไดความรูจากการเลนเกม เปดโอกาสให

ผูเรียนไดกลาแสดงออก กลาฝกพูดสนทนา และฝกใชภาษาอังกฤษ และชวยใหผูเรียนมีเจตนคติท่ีดีตอ

การเรียนวิชาภาษาอังกฤษ จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางทํากิจกรรมในกิจกรรม

ประเภทเกม โดยกิจกรรมแตละศูนยการเรียนมีเกมใหผูเรียนเลนในบัตรกิจกรรม มีดังนี้ ศูนยท่ี 1 

Subject Pronoun เลนเกมสรางคํา Subject Pronoun ศูนยท่ี 2 Objective Pronouns เลนเกม

เรียงคํา และลําดับประโยค Objective Pronounศูนยท่ี 3 Possessive Pronoun เลนเกมเรียง

ประโยค และลําดับประโยค Possessive Adjective และศูนยท่ี 4 Possessive Pronoun เลนเกม

เรียงคําศัพท Possessive Pronoun 
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  2.1.2 บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนไดเรียน

จากบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน ผูวิจัยไดออกแบบบัตรคําถาม ดังนี้ คือ ศูนยท่ี 1 Subject 

Pronoun เปนการเปลี่ยนคําท่ีขีดเสนใตเปนสรรพนามรูปประธานใหถูกตอง ศูนยท่ี 2 Objective 

Pronoun เปลี่ยนคําสรรพนามใหเปนคําสรรพนามในรูปของกรรมในประโยค ศูนยท่ี 3 Possessive 

Pronoun เติม คํา Possessive Adjective ลงในชองวางให ถูกตอง และศูนย ท่ี  4 Possessive 

Pronoun เติมคํา Possessive Pronoun ลงในชองวางให ถูกตอง จากการตรวจสอบในการทํา

กิจกรรมในบัตรคําถาม นักเรียนสวนใหญสามารถเติมคําไดถูกตอง และจากการสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียน พบวา บัตรคําถามชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูและความเขาใจหลังจากเรียนรู

จากบัตรเนื้อหา ในระดับมาก ประเด็นนี้ตรงกับท่ีกับวาสนา ทวีกุลทรัพย (2553, น.92) กลาววา 

“บัตรคําถามเปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนไดอานจากบัตรเนื้อหาและศึกษา

จากเนื้อหาจากสื่อการสอน” 

  จะเห็นไดวา คือ (1) บัตรกิจกรรม ทําใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูจากการเลนเกม 

เปนการเรียนแบบสนุกสนานไมเกิดความเบื่อหนาย และ (2) บัตรคําถาม ทําใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูกอนทําแบบทดสอบหลังเรียน จากเหตุผลท่ีกลาวมาจึงกลาวไดวา ชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด คือ 80/80 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม 

  จากการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ

ใช Pronouns ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนโดยมีคะแนนทดสอบ

หลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว สืบเนื่องจากสื่อในชุดการ

สอน ดังนี้ 

  ส่ือในชุดการสอน ผูวิจัยไดออกแบบสื่อในชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีอยูในรูปของ

ชุดการสอน ประกอบดวย 

  (1) บัตรคําสั่ง ชวยใหนักเรียนทํางานไดอยางรวดเร็วเพราะปฏิบัติตามคําสั่ง 

  (2) บัตรเนื้อหา เปนบัตรท่ีบอกเนื้อหาใหนักเรียน เพ่ือนําไปสูการทํากิจกรรมทําให

นักเรียนสามารถทํากิจกรรมเกมได 

  (3) บัตรกิจกรรม เกมในบัตรกิจกรรมและสื่ออ่ืนๆในชุดการสอน ชวยใหนักเรียนได

ความรูกอนทําบัตรคําถาม 

  (4) บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนไดเรียน

หลังจากการเลนเกมท่ีกําหนดไวในบัตรกิจกรรม 
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  (5) บัตรเฉลย เปนบัตรท่ีมีการเฉลยของบัตรคําถาม บัตรเฉลยชวยตรวจสอบ หรือ

วัดความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนในการศึกษาดวยชุดการเรียน  

  จะเห็นไดวาสื่อในรูปบัตรตางๆ ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจึงทําใหคะแนนทดสอบ

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด ( =4.56) 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจาก การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปนเรื่อง

ใหมสําหรับนักเรียน มีการจัดสภาพแวดลอมและบรรยากาศท่ีสนับสนุนการศึกษาดวยตนเอง รวมถึง

กระบวนการกลุมท่ีชวยเสริมใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางเรียน เกิดการเรียนรูในลักษณะชวยเหลือ

กันระหวางนักเรียนท่ีมีความรูระดับเกง ปานกลาง และออน ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการ

เรียนดวยชุดการสอน นักเรียนจึงมีความพึงพอใจในชุดการสอนแบบเกมอยูในระดับมากท่ีสุดเปนไป

ตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว  

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 ผลการวิจัยจากผลการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronouns มี

ขอเสนอแนะ 2 ประการ ดังนี้ (1) ขอเสนอแนะจากการนําผลการวิจัยไปใช และ (2) ขอเสนอแนะใน

การวิจัยครั้งตอไป 

 3.1 ขอเสนอแนะจากการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 สถานท่ีท่ีใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ควรจัดโตะเรียนโดยแยกเปนกลุม 

มีมุมตางๆ ดังนี้ (1) มุมหนังสือ มุมคนควา รวบรวมเอกสาร เนื้อหาท่ีใชคนควาเพ่ิมเติม (2) มุมผลงาน 

สําหรับวางผลงานนักเรียน และ (3) ปายนิเทศ เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาโครงสรางของไวยากรณและ

ประโยคภาษาอังอังกฤษ 

  3.1.2 วันเวลาท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ ควรใชในชวงเชาเนื่องจากนักเรียน

จะมีความพรอมในการเรียนเพราะการเรียนตองใชเวลาถึง 4 ชั่วโมง 

  3.1.3 การแบงกลุมนักเรียน จํานวนนักเรียนตอกลุมควรมีจํานวน 4 คน ในกลุม

นักเรียนควรมีผลการเรียนคละกัน คือ เกง ปานกลาง และออน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 ควรทําการวิจัยพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในหนวยการเรียนรูอ่ืนๆ  
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  3.2.2 ควรจะทําการวิจัยและพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมไดในรูป

สื่อสิ่งพิมพในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เชน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ซ่ึงเปนกลุมสาระการเรียนรู

ท่ีสอนภาษาเหมือนกัน เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและมีโอกาสไดทํางานเปนกลุม 

และสามารถแกปญหาครูไมครบชั้นไดตอไป 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงวุฒิตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
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รายนามผูทรงวุฒิตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 

 
1.   ผูชวยศาสตราจารย.ดร.อารีรักษ มีแจง  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

       ผูชวยศาสตราจารยประจําหลักสูตรการสอน 

       มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

2.   รองศาสตราจารย.ดร.ชลาภรณ  สุวรรณสัมฤทธิ์   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

          อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

         มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

3.   รองศาสตราจารย นวลเสนห   วงศเชิดธรรม ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล   

           ขาราชการบํานาญ 
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แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาสาระในบัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม และบัตรคําถาม 

ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง การใช Pronouns  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของเนื้อหาสาระในบัตรเนื้อหา กิจกรรมในบัตรกิจกรรมและ

คําถามในบัตรคําถาม ซ่ึงคุณภาพ มี 5 ระดบัของการประเมิน คือ ดีมาก ดี ปานกลาง 

นอย และนอยท่ีสุด 

2. โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

 

ลําดับท่ี 

 

รายการ 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 

1 บัตรเนื้อหา (เนื้อหาในบัตรเนื้อหา) 

เนื้อหาสาระท่ีอยูในบัตรเนื้อหา 

     

1.1 เนื้อหาสาระท่ีเรียน ครอบคลุม หัวเรื่อง 

แนวคิด และวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวใน

แผนการสอน 

     

1.2 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของนักเรียน      

1.3 เนื้อหามีความยากงาย ของภาษา

เหมาะสมกับความรู ความสามารถตามวัย

ของนักเรียน 

     

1.4 เนื้อหาสาระมีความถูกตอง      

1.5 เนือ้หาสาระมีความทันสมัย      

1.6 ใชภาษาท่ีนักเรียนอานแลวเขาใจงาย      

1.7 เนื้อหาสาระไมซับซอนเนื้อหาสาระท่ี

เรียนนําไปใชประโยชนได 

     

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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ลําดับท่ี 

 

รายการ 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 1.8 เนื้อหาสาระท่ีเรียนนักเรียนสามารถนําไป

ประยุกตใชในการดําเนินชีวิตได 

     

2 บัตรกิจกรรม (กิจกรรมในบัตรกิจกรรม)      

2.1 กิจกรรมสอดคลองกับวัตถุประสงค      

2.2 กิจกรรมมีความหลายหลายนาสนใจ      

2.3 กิจกรรมชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู      

2.4 กิจกรรมชวยทบทวนความรูในเนื้อหา      

2.5 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับวัย       

2.6 ภาษาในบัตรกิจกรรมนักเรียนอานแลว

เขาใจงาย 

     

2.7 ภาษาท่ีใชในบัตรกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับ

เนื้อเรื่องและวัยของนักเรียน 

     

2.8 ระยะเวลาในการดําเนินกิจกรรมไมนาน

เหมาะสมกับเวลา 

     

2.9 กิจกรรมชวยทําใหผูเรียนไดมีโอกาส

ทํางานรวมกันเปนกลุม 

     

3 3.1 บัตรคําถาม (คําถามในบัตรคําถาม) 

3.1 คําถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค

เชิงพฤติกรรม 

     

3.2 ประเภทของคําถามในบัตรคําถามมีความ

หลากหลาย 

     

3.3 ปริมาณคําถามเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ      

3.4 ปริมาณคําถามเหมาะสมกับเวลาท่ีใหทํา      

3.5 ภาษาท่ีใชในบัตรคําถามอานแลวเขาใจ

งาย 
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 โดยภาพรวมคุณภาพดานเนื้อหาและกิจกรรมในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับใด 

                  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอย              นอยท่ีสุด 

 .............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

 ขอเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….………….. 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

                                                                                (ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

วันท่ี ......... เดือน .................................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินคุณภาพของสื่อ ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษ

อังกฤษ  

เร่ือง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของสื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม มี 5 ระดับ

ของการประเมิน คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

2. โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

 

ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

1 คูมือการใชชุดการสอน ประกอบดวย 

สวนประกอบของชุดการสอน การใชชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของ

ผูสอนและผูเรียน และการจัดแผนผัง

หองเรียน 

     

2 แผนการสอนแบบศูนยการเรียน      

3 สื่อท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน      

3.1 บัตรคําสั่ง      

3.2 บัตรเนื้อหา      

3.3 บัตรกิจกรรม      

3.4 บัตรคําถาม      

3.5 บัตรเฉลย      

4 แบบฝกปฏิบัติ      

4.1 แบบทดสอบกอนเรียน      

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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4.2 ท่ีวางสําหรับการบันทึกเนื้อหาสาระ      

ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 4.3 ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรม      

4.4 แบบทดสอบหลังเรียน      

4.5 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน 

     

5 การออกแบบ      

5.1 การออกแบบรูปแบบบัตร      

5.2 การออกแบบขนาดของบัตร      

5.3 ความประณีตของบัตร      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 โดยภาพรวมคุณภาพดานสื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronouns  

อยูในระดับใด 

             ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอย                      นอยท่ีสุด 

 ....................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

 ขอเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..…………….. 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

                                                       (ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

วันท่ี ......... เดือน .................................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

วิชาภาษาอังกฤษ  เร่ือง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของแบบทดสอบในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

มี 5  ระดับของการประเมิน คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

 2. โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

 

ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

1 แบบทดสอบกอนเรียน      

1.1 แบบทดสอบกอนเรียนมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

1.2 แบบทดสอบกอนเรียนเปนขอสอบแบบ

คูขนานกับแบบทดสอบหลังเรียน 

     

1.3 ขอคําถามในแบบทดสอบกอนเรียนมี

ความชัดเจน 

     

1.4 ขอคําถามในแบบทดสอบกอนเรียน

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

1.5 ขอคําถามไมแนะคําตอบ      

1.6 ขอคําถามใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจงาย      

1.7 ขอคําถามไมยาวเกินไป      

2 แบบทดสอบหลังเรียน      

2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล 
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ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 2.2 แบทดสอบหลังเรียนเปนขอสอบ

แบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

     

2.3 ขอคําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมี

ความชัดเจน 

     

2.4 ขอคําถามในแบบทดสอบหลังเรียน

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

2.5 ขอคําถามไมแนะคําตอบ      

2.6 ขอคําถามใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจ

งาย 

     

2.7 ขอคําถามไมยาวเกินไป      

2.8 ตัวเลือกเรียงลําดับจากสั้นไปหายาว 

จากยาวไปหาสั้น 

     

2.9 ตัวเลือกสอดคลองกับขอคําถาม      

2.10 ขอคําถามใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจ

งาย 

     

2.11 ตัวเลือกลวงใหผูตอบเลือกตอบได      

2.12 ตัวเลือกมีความเปนเอกภาพกลุม

เดียวกัน 
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 โดยภาพรวมคุณภาพของแบบทดสอบในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับใด 

                  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอย                   นอยท่ีสุด 

 ............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

 ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

                                                                                (ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

วันท่ี ......... เดือน .................................พ.ศ. ................. 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม

หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 

วัตถุประสงค 

 

 

พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย  

 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

1.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 1 ไดถูกตอง 
1 

(1) 

     1 

2.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 2 ไดถูกตอง 
1 

(2) 

     1 

3.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 3 ไดถูกตอง 
 1 

(3) 

    1 

4.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 1 ไดถูกตอง 
 1 

(4) 

    1 

5.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 2 ไดถูกตอง 
 1 

(5) 

    1 

6.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 3 ไดถูกตอง 
 1 

(6) 

    1 

7.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 1 ไดถูกตอง 
 1 

(7) 

    1 

8.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 2 ไดถูกตอง 
 1 

(8) 

    1 

9.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีอยูในรูป

เอกพจนไดถูกตอง 
 1 

(9) 

    1 

10.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีอยูในรูป

พหุพจนไดถูกตอง 
   1 

(10) 

  1 

รวม 2 7  1   10 
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

ของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



170 

ตารางภาคผนวกท่ี 2 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนและหลัง

เรียน 

 

แบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ 
คาความยาก

งาย (p) 

คาอํานาจ

จําแนก (r) 

 
ขอ 

คาความยาก

งาย (p) 

คาอํานาจ

จําแนก (r) 

1 0.38 0.62  1 0.50 0.50 

2 0.38 0.62  2 0.75 0.25 

3 0.50 0.50  3 0.69 0.31 

4 0.44 0.56  4 0.75 0.25 

5 0.44 0.56  5 0.56 0.44 

6 0.56 0.44  6 0.75 0.25 

7 0.38 0.62  7 0.63 0.37 

8 0.50 0.50  8 0.75 0.25 

9 0.38 0.62  9 0.69 0.31 

10 0.44 0.56  10 0.69 0.31 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.38 – 0.56 

คา r อยูระหวาง 0.44 – 0.62 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.50 – 0.75 

คา r อยูระหวาง 0.25 – 0.50 
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 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ(rtt) ใชสูตร 0 KR-20 ของ คูเดอร ริชชารดสัน(Kuder- 

Richardson) กาญจนา วัฒายุ (2550, น. 192) ดังนี้ 

 

                                 

=
    

rtt k
k - 1

∑pq
St

21 -

 
 

เม่ือ    rtt คือ    คาความเชื่อม่ัน 

k       คือ  จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

P    คือ     สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

q คือ    สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบแตละขอผิด 

pq คือ    ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

∑ คือ    คะแนนผลบวกในท่ีนี้ คือ ∑pq เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

  St2 คือ  ความแปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบ 

          
N
∑

=
X

2 ∑X
N

St
2

ที่ถามดูหรือแทนดวย  
2
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ตารางภาคผนวกท่ี 3  แสดงการวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 1 

การใช Pronouns 

 

คน

ท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 7 49 

2 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 6 36 

3 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 6 36 

4 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

5 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 5 25 

6 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 4 16 

7 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 4 16 

8 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 4 16 

9 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 4 16 

10 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

11 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 4 16 

12 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 4 16 

13 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 4 16 

14 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 3 9 

15 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

16 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

∑ 6 6 8 7 7 9 6 8 6 7 70 326 

P 0.375 0.375 0.500 0.437 0.437 0.562 0.375 0.500 0.375 0.437 

2.45 

q 0.625 0.625 0.500 0.562 0.562 0.437 0.625 0.500 0.625 0.562 

pq 0.241 0.241 0.250 0.248 0.248 0.245 0.241 0.250 0.241 0.245 

 

∑pq  = 2.45 S2     = 13.16 

                    คาความเท่ียงของขอสอบ  0.86 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  แสดงการวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (ru) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 1 

การใช Pronouns 

 

คนท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

3 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

4 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

5 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 7 49 

6 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 6 36 

7 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7 49 

8 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 

9 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 6 36 

10 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 5 25 

11 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

12 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 4 16 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

14 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 5 25 

15 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

16 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

∑ 8 12 11 12 9 12 10 12 11 11 108 758 

P 0.500 0.750 0.687 0.750 0.562 0.750 0.625 0.750 0.687 0.687 

 

q 0.500 0.250 0.312 0.250 0.437 0.250 0.375 0.250 0.312 0.312 

pq 0.250 0.210 0.223 0.210 2.334 0.210 0.225 0.210 0.223 0.223 

 

∑pq  = 4.31        S2     = 19.33 

คาความเท่ียงของขอสอบ  0.82 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคาการทดสอบประสิทธิภาพของ  

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

คนท่ี คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

 

 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

 

คะแนนระหวางเรียน 

 

รวมคะแนน

ระหวาง

เรียน 

(20) 
ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 
ตอบ

คําถาม (5) 

1 2 5 4 4 3 4 8 

2 5 8 3 3 3 4 13 

3 4 7 2 2 2 2 11 

รวม 9 20 9 9 8 10 32 

รอยละ 30 E2=66.70 60.00 60.00 53.33 66.67 E1=53.33 

 

   E1/E2=53.33/66.70 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



176 

ตารางภาคผนวกท่ี 6  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

คนท่ี คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

 

 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

 

คะแนนระหวางเรียน 

 

รวม

คะแนน

ระหวาง

เรียน 

(20) 
ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 
ตอบ

คําถาม (5) 

1 3 7 4 4 4 4 16 

2 3 6 3 3 4 3 13 

3 5 6 4 3 4 3 14 

4 4 7 4 4 3 3 14 

5 4 8 4 4 3 4 15 

6 6 9 4 3 3 4 14 

รวม 25 43 23 21 21 21 86 

รอยละ 41.67 E2=73.33 76.67 70.00 70.00 66.67 E1 

=71.67 

 

 

    E1/E2=71.67/73.33 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7  การทดลองสอบประสิทธิภาพภาคสนามดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 

คนท่ี 

คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน 

(10) 

 

 

 

คะแนนระหวางเรียน 

 

รวมคะแนน

ระหวาง

เรียน 

(20) ความรวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 

ตอบคําถาม 

(5) 

1 2 7 4 4 3 4 15 

2 5 8 3 3 3 4 13 

3 4 7 4 4 4 5 17 

4 3 8 4 4 4 4 16 

5 3 9 3 3 4 3 13 

6 5 10 5 4 4 5 18 

7 4 7 4 4 4 4 16 

8 4 8 4 4 3 4 15 

9 6 9 4 3 3 4 14 

10 3 7 5 4 4 3 16 

11 4 8 5 4 4 4 17 

12 7 10 4 4 3 3 14 

13 3 8 4 4 4 5 17 

14 2 6 4 4 3 4 15 

15 2 8 5 5 5 4 19 

16 3 9 4 4 4 5 17 

รวม 60.00 129.00 66 62 59 65 252 

รอยละ 

37.50 E2=80.63 82.50 77.50 73.75 81.25 

E1 

=78.80 

 

     E1/E2=78.80 /80.63 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางคาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรยีนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 8  แสดงผลการเปรียบเทียบความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

นักเรียนคนท่ี คะแนนสอบท่ีทําได D D2 

คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 7 9 2 4 

2 6 8 2 4 

3 6 9 3 9 

4 5 7 2 4 

5 5 7 2 4 

6 4 6 2 4 

7 4 7 3 9 

8 4 7 3 9 

9 4 6 2 4 

10 4 5 1 1 

11 4 7 3 9 

12 4 4 0 0 

13 4 8 4 16 

14 3 5 2 4 

15 3 6 3 9 

16 3 7 4 16 

∑x 70 108 38 106 

 
4.38 6.75  

S.D. 1.14 1.39 
                                

                                 t         =      

∑D      = 38 



180 

               n  = 1698 

               = 1444 

   n -1 = 15 

t = 
15

14441698
38
−  

   t = 9.29 
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ภาคผนวก ช 

ตารางความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 9  คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง การใช Pronouns (n=16) 

 

ลําดับท่ี รายการ ระดับคะแนนของความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 รวม 

1. คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน       

1.1 แบบทดสอบกอนเรยีนชวยใหนักเรียนมีความรูพ้ืนฐาน

ทางภาษาอังกฤษ 

10 

(50) 

5 

(20) 

1 

(2) 

  72 

 

1.2 บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการเรียน

เหมือนครสูั่งงาน 

9 

(45) 

7 

(28)  

  73 

 

1.3 เกมจากบัตรกิจกรรมชวยใหนักเรยีนเกิดความ

สนุกสนาน 

12 

(60) 

4 

(20)  

  80 

 

1.4 บัตรเน้ือหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามช่ือหัวเรื่อง

ของศูนยการเรียน 

11 

(55) 

3 

(12) 

2 

(4) 

  71 

 

1.5 บัตรกิจกรรมเกมชวยใหนักเรยีนเกิดความสนุกสนาน 10 

(50) 

6 

(24)  

  74 

 

1.6 บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความเขาใจ

หลังจากศึกษาบัตรเน้ือหาได 

10 

(50) 

4 

(16) 

2 

(6) 

  72 

 

1.7 บัตรคําถามชวยใหนักเรียนทบทวนความรูและความ

เขาใจหลังจากเรียนรูจากบัตรเน้ือหา 

10 

(50) 

3 

(12) 

3 

(9) 

  

71 

1.8 บัตรเฉลยชวยใหนักเรยีนไดตรวจสอบความถูกตองของ

บัตรคําถามดวยตนเอง 

9 

(45) 

5 

(20) 

2 

(6) 

  

71 

1.9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรยีนรูความกาวหนา

ทางการเรียนของตนเอง 

11 

(55) 

5 

(20) 

   75 

 

2. ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน    

  

 

2.1 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทํา

ใหนักเรียนมีความรับผิดชอบ 

13 

(65) 

2 

(8) 

1 

(3) 

  

76 

2.2 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม

ชวยแกปญหาทางการเรียนได 

12 

(60) 

4 

(16)  

  76 

 

2.3 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม

ชวยใหนักเรียนเรยีนเปนกลุม 

10 

(50) 

4 

(16) 

2 

(6) 

  72 

 

2.4 การเรยีนดวยชุดการสอนทําใหนักเรียนศึกษาหาความรู

ดวยตนเอง 

12 

(60) 

4 

(16)  

  

76 
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ลําดับท่ี 

 

รายการ 

ระดับคะแนนของความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 รวม 

2.5 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทําให

นักเรียนมีความสุข 

11 

(55) 

3 

(12) 

2 

(6) 

  73 

 

2.6 นักเรยีนชอบเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม 

9 

(45) 

5 

(20) 

2 

(4) 

  69 

 

2.7 นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกมในวิชาอ่ืนๆ 

11 

(55) 

5 

(20) 

   75 
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ภาคผนวก ซ 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



185 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย ⁄ ในชองระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอน โดย

พิจารณาตามเกณฑดังนี ้

  5 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก 

  3 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 

  2 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจนอย 

  1  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน      

1.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนมีความรูพ้ืนฐานทาง

ภาษาอังกฤษ 

     

1.2 บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการเรียนเหมือนครู

สั่งงาน 

     

1.3 เกมจากบัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน      

1.4 บัตรเนื้อหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามชื่อหัวเรื่องของศูนย

การเรียน 

     

1.5 บัตรกิจกรรมเกมชวยใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน      

1.6 บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความเขาใจหลังจาก

ศึกษาบัตรเนื้อหาได 

     

1.7 บัตรคําถามชวยใหนักเรียนทบทวนความรูและความเขาใจ

หลังจากเรียนรูจากบัตรเนื้อหา 

     

1.8 บัตรเฉลยชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความถูกตองของบัตร

คําถามดวยตนเอง 

     

1.9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนรูความกาวหนาทางการ

เรียนของตนเอง 

     

2. ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน      

2.1 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมทําให

นักเรียนมีความรับผิดชอบ 
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ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

2.2 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมชวย

แกปญหาทางการเรียน 

     

2.3 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมชวยให

นักเรียนเรียนเปนกลุม 

     

2.4 การเรียนดวยชุดการสอนทําใหนักเรียนศึกษาหาความรูดวย

ตนเอง 

     

2.5 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมทําให

นักเรียนมีความสุข 

     

2.6 นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนน

เกม 

     

2.7 นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกมในวิชาอ่ืนๆ 

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ประวัติผูศึกษา 

 

 

ช่ือ   ปารวิชญ  ราชชมภ ู

วัน เดือน ป เกิด  26  พฤษภาคม  2523 

สถานท่ีเกิด  จังหวัดสกลนคร 

ประวัติการศึกษา  ครุศาสตรบัณฑิต ( ค.บ. ) 

   สาขาภาษาอังกฤษ  สถาบันราชภัฏสกลนคร 

สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 

    สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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