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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใชPronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5โรงเรียนบานหนองกุงให

มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยการ

สอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronounsและ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ี

เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronouns 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 25 คน ของ

โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร เขต 2 ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 ไดมาโดยการสุม แบบกลุม เครื่องมือการวิจัย 

ไดแก (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใช Pronouns (2) 

แบบทดสอบกอนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ การทดสอบคาที  

 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 78.80 /80.63 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) 

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronouns มีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 
 

The objectives of this research were (1) to develop a learning center instructional 
package with games on English course topic of Pronounsfor Prathom Suksa V students of 
Ban Nongkung School based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the 
learning progress of students who learned from the learning center instructional package with 
games on English course topic of Pronouns; and (3) to study the satisfaction of students who 
learned from the learning center instructional package with games on English course topic of 
Pronouns. 
 The research sample consisted of 25 Prathom Suksa VI students studying in the 
second semester of the 2015 academic year at Ban Nongkung School in the Educational 
Network Center 10 under Sakon Nakhon Primary Education Service Area Office 2, obtained 
by cluster sampling.  The employed research instruments were (1) a learning center 
instructional package with games on English course topic of Pronouns; (2) a learning 
achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on satisfaction of the 
students with the learning center instructional package.  Statistics employed for data analysis 
were the E1/E2 efficiency index, mean and standard deviation. 

Research findings showed that (1) the developed learning center instructional 
package with games on English course topic of Pronouns was efficient at 78.80/80.63, thus 
meeting the pre-determined 80/80 efficiency criterion;  (2) the students who learned from the 
learning center instructional package with games on English course topic of Pronouns 
achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students were satisfied 
with the learning center instructional package with games on English course topic of 
Pronounsat the highest level. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: Learning center instructional package, Games, English, Prathom Suksa  



ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 

 
 การศึกษาคนควาอิสระเลมนี้สําเร็จไดดวยความกรุณา และความชวยเหลืออยางดียิ่ง 

ตลอดจนความเอาใจใสในการแกไขขอบกพรอง และคําแนะนําตางๆ จากรองศาสตราจารย ดร.

วาสนา ทวีกุลทรัพย อาจารยท่ีปรึกษาคนควาอิสระท่ีกรุณาใหคําแนะนํา รวมถึงการติดตามทําวิจัยเลม

นี้อยางใกลชิดตลอดเสมอมานับแตเริ่มตนจนกระท่ังเรียบรอยอยางสมบูรณ ผูวิจัยซาบซ้ึงในความ

กรุณาของทานเปนอยางยิ่ง และขอขอบคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

 ขอขอบพระคุณทานผูทรงวุฒิทุกทานไดแก ผูชวยศาสตราจารย ดร.อารีรักษ  มีแจง ผู

ทรงวุฒิดานเนื้อหา รองศาสตราจารย นวลเสนห  วงษเชิดธรรม ผูทรงวุฒิดานวัดและประเมินผล และ

รองศาสตราจารย ดร. ชลาภรณ สุวรรณสัมฤทธิ์ ผูทรงวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีกรุณาเปนผูทรง

วุฒิ ตรวจสอบความถูกตองของเครื่องมือวิจัย ขอขอบพระคุณกรรมการสอบทุกทานท่ีใหคําแนะนําอัน

เปนประโยชน เพ่ือดําเนินการแกไขและเติมเพ่ือใหผลงานฉบับนี้มีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

 ความสําเร็จและความภาคภูมิใจในการศึกษาคนควาอิสระ เปนผลมาจากกําลังใจอัน

ยิ่งใหญท่ีผูวิจัยไดรับจากคุณพอ คุณแม และทุกคนในครอบครัวท่ีเปนกําลังใจจนสําเร็จตาม

เจตนารมณท่ีตั้งไว คุณความดีท่ีเกิดข้ึนจากผลงานฉบับนี้ ขอมอบแดผูมีพระคุณทุกๆทาน 

 

 

 

 

        ปารวิชญ  ราชชมภ ู

        ตุลาคม  2559 



ช 

สารบัญ 

 

หนา 

บทคัดยอภาษาไทย   ง 

บทคัดยอภาษาอังกฤษ   จ 

กิตติกรรมประกาศ   ฉ 

สารบัญตาราง   ฌ 

บทท่ี 1 บทนํา   1 

 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา   1 

 วัตถุประสงคการวิจัย   5 

 สมมติฐานการวิจัย    5 

 ขอบเขตการวิจัย   5 

 นิยามศัพทเฉพาะ   6 

 กรอบแนวคิดการวิจัย   7 

 ประโยชนท่ีไดรับ   8 

บทท่ี 2 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ   9 

 ชุดการสอน   9 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   16 

 การสอนแบบศูนยการเรียน   32 

 การสอนดวยเกม   42 

 การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ   48 

 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   53 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ   57 

บทท่ี 3 วิธีดําเนินการวิจัย   59 

 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  59 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   61 

 การเก็บรวบรวมขอมูล   67 

 การวิเคราะหขอมูล   70 

บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหขอมูล   73 

 ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ   73 



ซ 

สารบัญ (ตอ) 

 

หนา 

 ตอนท่ี 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียน   76 

 ตอนท่ี 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน   76 

บทท่ี 5 ผลการวิจัย : ชุดการสอนแบบศูนยการเรยีนแบบเกมเรื่อง การใช Pronouns  79 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  81 

 ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  89 

 ภาคท่ี 3 ภาคผนวก (แหลงอางอิง)  142 

บทท่ี 6 สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ   144 

 สรุปการวิจัย   144 

 อภิปรายผล   146 

 ขอเสนอแนะ   148 

บรรณานุกรม   150 

ภาคผนวก   155 

 ก รายนามผูทรงวุฒิตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย  156 

 ข แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  158 

 ค ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  167 

 ง คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  169 

 จ ตารางคาการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษเรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  174 

 ฉ ตารางคาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย 

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  178 

 ช ตารางความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน 

แบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใช Pronouns  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  181 

 ซ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  184 

ประวัติผูศึกษา   187 



ฌ 

สารบัญตาราง 

 

หนา 

ตารางท่ี 3.1 ระดบัคะแนนผลการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จาํนวน 25 คน   60 

ตารางท่ี 3.2 การจําแนกนักเรียนเขากลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน   60 

ตารางท่ี 3.3 การจําแนกนักเรียนเขากลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน   60 

ตารางท่ี 3.4 ระดบัและผลการเรียนของนักเรียนแบบภาคสนาม จํานวน 16 คน   61 

ตารางท่ี 3.5 การจาํแนกหนวยการเรียนออกเปน 15 หนวย ตามหลักการใชภาษา   62 

ตารางท่ี 3.6 วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ระดับพุทธิพิสัย หนวยท่ี 1   65 

ตารางท่ี 3.7 วันและเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม   68 

ตารางท่ี 4.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบแบบเด่ียว (n=3)   73 

ตารางท่ี 4.2 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบแบบกลุม (n=6)   74 

ตารางท่ี 4.3 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใชPronouns ในการทดสอบแบบกลุม (n=16)   75 

ตารางท่ี 4.4 ความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

วิชา ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพ 

ภาคสนาม (n=16)   76 

ตารางท่ี 4.5 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง  การใช Pronouns (n =16)   77 

 

 



บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ปจจุบันการเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในชีวิตประจําวัน

เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู การประกอบอาชีพ 

การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซ่ึงมิตรไมตรีและความรวมมือกับประเทศตางๆ  ชวย

พัฒนาผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอ่ืนดีข้ึน เรียนรูและเขาใจความแตกตางของภาษาและ

วัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง มีเจตคติที่ดีตอ

การใชภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพื่อการสื่อสารไดรวมทั้งเขาถึงองคความรูตางๆ 

ไดงายและกวางข้ึน และมีวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 

2552,น.1) 

 ภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายมากท่ีสุด เนื่องจากเปน

ภาษากลางท่ีใชสื่อความหมายไปเกือบท่ัวโลก ท้ังในฐานะท่ีเปนเครื่องมือท่ีจะเขาถึงแหลงวิทยาการ

ตางๆ และคนควาความรูใหมๆ ซ่ึงปจจุบัน มีคนท่ัวโลกใชภาษาอังกฤษเปนหลักในการสื่อสารถึงจํานวน  

2,000 ลานคน หรือ 1 ใน 3 ของประชากรของโลก ดังนั้น จึงเปนความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะสงเสริมให

ประชากรไทยไดเรียนรูภาษาอังกฤษในระดับท่ีจะสื่อสารได เปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู และ

การประกอบอาชีพ ตลอดจนการเจรจาตอรองสําหรับการแขงขันดานเศรษฐกิจและสังคมในเวทีสากล 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, น.1) 

 การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษในปจจุบัน เม่ือประเทศไทยเปนหนึ่งในสมาชิก

ประชาคมอาเซียน วิชาภาษาอังกฤษยิ่งมีความสําคัญและความจําเปนอยางมาก ดังนั้น ครูผูสอนจึง

จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองปรับปรุง เปลี่ยนแปลง และแสวงหาวิธีการสอนใหมๆท่ีทันสมัยและโดยยึด

หลักการสอนซ่ึงจะตองมีการวางแผนและเตรียมพรอมเพ่ือพัฒนานักเรียนใหมีความรูควบคูคุณธรรม 

โดยลงมือทํา ปฏิบัติจริง เรียนรูรวมกันเปนกลุมอยางมีความสุข จัดสภาพแวดลอมใหนาอยูนาเรียน 

เนนใหนักเรียนไดฝกทักษะทางภาษาอังกฤษใหมากท่ีสุด ไมวาจะเปน ทักษะดานการฟง พูด อาน 

และเขียน โดยใชสื่อประสมประสานท่ีหลากหลายและลงตัว 
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 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

   สภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 ไดมีการกําหนดสภาพท่ีพึงประสงค ครอบคลุม 3 ดาน ดังนี้ (1) วิธีการการสอนท่ี

พึงประสงค (2)  สื่อการสอนท่ีพึงประสงค และ (3) สภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีพึงประสงค 

 1.1.1 วิธีการการสอนท่ีพึงประสงควิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

ซ่ึงมีเนื้อหาสาระพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย สวนวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับการสอนวิชาภาษาอังกฤษใน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีดังนี้ คือ  (1) การสอนโดยใชเกม เนนกระบวนการท่ีผูสอนใชในการชวยให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยการใหผูเรียนเลนเกมตามกติกา และนําเนื้อหา

และขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกมของผูเรียนมาใชในการอภิปราย

เพ่ือสรุปการเรียนรู (ทิศนา แขมมณี,2552,น.365) (2) การสอนแบบรายบุคคล เนนการเรียนท่ีผูสอน

กําหนดวัตถุประสงคจัดเตรียมสถานการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือผูเรียนปฏิบัติตามท่ี

กระบวนการไวแลวก็จะเกิดการเรียนรูข้ึนในท่ีสุด (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, น. 623) (3) การสอน

แบบการฝกปฏิบัติ เนนการสอนทักษะใหกับนักเรียนท่ียังทํางานไมเปน และฝกฝนทักษะนักเรียนท่ีทํา

เปนแลวใหเกิดความชํานาญ (นวลจิตต เชาวกีรติพงศ, 2544, น. 208) และ (4) การสอนแบบศูนย

การเรียน เนนการจัดสภาพหองเรียนท่ีแบงกลุมนักเรียนมีการประกอบกิจกรรมแตกตางกันไปตามท่ี

กําหนดไวในชุดการสอน โดยท่ีแตละศูนยจะใชเวลา 15 - 25 นาที สําหรับประกอบกิจกรรมตามคําสั่ง 

เม่ือนักเรียนเรียนทุกศูนยประกอบกิจกรรมเสร็จแลวก็จะมีการเปลี่ยนศูนยกิจกรรม จนกระท่ังครบทุก

ศูนยจึงจะถือวาเรียนเนื้อหาในแตละหนวยครบตามท่ีกําหนดไว (ชัยยงค พรหมวงศ, 2539, น. 48-50) 

     1.1.2  ส่ือการสอนท่ีพึงประสงคในวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

สื่อการสอนเปนเครื่องมือสงเสริมสนับสนุนการจัดกระบวนการเรียน ใหผูเรียนเขาถึงความรู ทักษะ

กระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรูมี

หลากหลายประเภท ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีใน

ทองถ่ิน การเลือกใชสื่อควรเลือกใหมีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู ท่ี

หลากหลายของผูเรียน การจัดหาสื่อการเรียนรู ผูเรียนและผูสอนสามารถจัดหาและพัฒนาข้ึนเอง หรือ

ปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพจากสื่อตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัว เพ่ือนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรูท่ี

สามารถสงเสริมและสื่อสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยางพอเพียง เพ่ือ

พัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง (กรมวิชาการ, 2552, น. 17 ) ซ่ึง การใชสื่อประสมจะชวยให

ผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกัน ไดพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวย

ตนเองมากยิ่งข้ึน อีกความหมายหนึ่งคําวา สื่อประสมจึงเปนการนําวัสดุอุปกรณชนิดตาง ๆ หุนจําลอง 

หนังสือ เปนตน ซ่ึงมีเนื้อหาสาระสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอน แลวเลือกมาประกอบกันเพ่ือใช

ในการสอนในแตละครั้ง (ชัยยงค พรหมวงศ, 2533) 
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  1.1.3 สภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีพึงประสงควิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือใหสอดคลองกับวิธีการสอนและสื่อการสอน ควรสรางแหลงความรู และมุม

ความสนใจไวในหองเรียน และมีมุมหนังสือนิยมจัดไวตามมุมของหองเรียน เพ่ือสะดวกตอการนําไปใช

เพ่ือศึกษาคนควาหรือทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย มีมุมแสดงผลงาน เพ่ือแสดงผลงานของนักเรียนเพ่ือ

เปนการเสริมแรงและกระตุนความสนใจ ซ่ึงจะนําความภาคภูมิใจใหกับนักเรียนท่ีหลากหลาย และยัง

เปนการสงเสริมความคิดสรางสรรค และมีมุมตัวอยางชิ้นงานเพ่ือใหผูเรียนไดทําเปนแบบอยาง (ชัยยงค 

พรหมวงศ, 2543, น. 755-757)  

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุ บันของการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันเม่ือพิจารณาสภาพท่ีพึงประสงค 

พบวา วิธีการสอนและสื่อการสอนท่ีผานมาจากการสัมภาษณครูผูสอน จํานวน 4 คน จากวิชา

ภาษาอังกฤษ ของโรงเรียนบานหนองกุง สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (1) วิธีการสอนท่ีใชอยู ครูใหนักเรียนฝก

ทองจําคําศัพท เรียนในหนังสือเรียน เขียนคําศัพทและรูปประโยคบนกระดานดํา โดยครูจะเปนคนอาน

แลวนักเรียนอานตามซํ้าๆ เนนการสอนแบบบรรยายซ่ึงครูเปนผูอธิบาย นักเรียนขาดการฝกปฏิบัติไมใช

เกมและเพลงชวยในการเรียนการสอน และ (2) สื่อการสอนท่ีใชอยูปจจุบัน ครูท้ังหมดใชวิธีการสอน

แบบบรรยาย โดยใชสื่อการสอนประเภทแบบเรียน กระดานดํา และสื่อของจริง สื่อท่ีครูใชนอย คือ สื่อ

ประสมท่ีประกอบไปดวยสื่อหลายประเภทรวมกัน ในรูปชุดการสอน และ (3) ไมมีการจัดหองเรียน โตะ

และเกาอ้ีของนักเรียนจัดหันหนาเขากระดานดํา 

 1.3 สภาพท่ีเปนปญหาของการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาป

ท่ี 5  เม่ือนําสภาพท่ีพึงประสงคมาพิจารณากับสภาพท่ีเปนปญหา ก็พบปญหาท่ีสําคัญในดานวิธีการ

สอน และสื่อการสอน ในการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  พบวา (1)  วิธีการ

สอนสงผลตอนักเรียน คือ นักเรียนไมมีโอกาสในการทํางานเปนกลุม เปนการสอนท่ีเนนความรูความจํา

มากกวาการใชความคิดและกระบวนการ ซ่ึงไมสนุกสนานเปนสาเหตุหนึ่งอาจทําใหนักเรียนไมชอบเรียน

วิชาภาษาอังกฤษจึงตองหาวิธีการสอนแบบใหม โดยเนนใหนักเรียนไดเรียนและทํางานรวมกันเปนกลุม 

และไดรับความรูและสนุกสนานกับการเรียน (2) ขาดแคลนสื่อการสอนท่ีเปนสิ่งพิมพท่ีนํามาใชให

นักเรียนไดมีโอกาสแสดงออก ขาดเกมประกอบการเรียนการสอน และการเรียนรูจากการไดฝกปฏิบัติ

จริง ซ่ึงปจจุบันนี้ยังใชสื่อสิ่งพิมพประเภทแบบเรียนและหนังสือเรียนในรูปสื่อเดี่ยว และ (3) หองเรียน

ไมไดจัดกิจกรรมการเรียนรู ไมมีมุมประสบการณ และไมมีมุมแสดงผลงาน 

  จากสาเหตุดังกลาวจึงทําใหนักเรียนสวนมากไมชอบเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เกิดความ

เบื่อหนายเวลาเรียนในชั่วโมงภาษาอังกฤษ ไมสนใจและไมตั้งใจเรียน กอใหเกิดทัศนคติท่ีไมดีตอการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษ นักเรียนไมกลาท่ีจะพูดภาษาหรือสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวันหรือใน

ชั่วโมงเรียน 
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 1.4 ความพยายามแกปญหา จะพบวา การสอนแบบศูนยการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ 

ระดับประถมศึกษาชั้นปท่ี 5 ตองมุงเนนใหนักเรียนมีความรูความเขาใจและเรียนรูโดยเนนวิธีการเรียน

เปนกลุม การเรียนจากการลงมือปฏิบัติจริงและใชเกมประกอบกิจกรรมการเรียน และทางหนวยงานโดย

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 จึงไดดําเนินการแกปญหาการจัดการเรียน

การสอนวิชาภาษาอังกฤษ ดังนี้ คือ (1) จัดอบรมครูในการสอนทักษะการ ฟง พูด อาน และเขียน (2) 

จัดอบรมการผลิตสื่อการสอนและการวัดประเมินผล และ (3) จัดคายภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา 

   นอกจากนี้ ยังมีความพยายามในการแกไขปญหาในรูปแบบของงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ดังนี้ 

  วิภาดา ตระกูลโต (2544) ไดศึกษาเรื่อง การสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง คําสรรพนาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 โรงเรียนอนุบาล

พระนครศรีอยุธยา ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยชุดการสอนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  ประภาพร  นุชอําพันธ (2554) ไดสรางชุดการสอนภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและ

สุขภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดราษฎรบูรณะ อําเภอโพธิ์ประทับชาง 

จังหวัดพิจิตร ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์จากการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวย ชุดการสอน

ภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและสุขภาพ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  โดยสรุป  มีการวิจัยเพ่ือแกปญหาการสอนวิชาภาษาอังกฤษ โดยสรางชุดการสอน

สอนแบบศูนยการเรียนและไดผล คือ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ซ่ึงกลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนในภาคกลางและภาคเหนือ ยังไมทําการวิจัยท่ีโรงเรียนในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ คือ โรงเรียนในจังหวัดสกลนคร 

   1.5 แนวทางแกปญหา จากท่ีผูวิจัยไดศึกษาสภาพปญหาและผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ

การแกปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ พบวา ควรพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม เพ่ือสอนแบบศูนยการเรียนจะชวยแกปญหาในดาน (1) วิธีการสอน ทําใหครูสอนแบบ

กลุมกิจกรรม และมีการฝกปฏิบัติมากข้ึน ทําใหนักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น ทํากิจกรรม

รวมกัน และไดเรียนรูอยางสนุกสนานและไดรับความรูดวยเกม อีกท้ังผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียน

เพ่ิมข้ึนตามลําดับ และ (2) สื่อการสอนในรูปแบบชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ชวยใหมีการจัดระบบ

เนื้อหา วัตถุประสงค และกิจกรรมใหมีความสัมพันธกัน  ซ่ึงจะแกปญหาของผูสอน ในการใชสื่อประสม

ในวิชาภาษาอังกฤษไดเปนอยางดี และ (3) การจัดสภาพแวดลอม มีการจัดหองเรียนใหสงเสริมตอการ

จัดการเรียนในรูปกลุมกิจกรรมและยังมีมุมตางๆท่ีเปนแหลงเรียนรู 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 

  2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ

ใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 

10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียน

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

   2.2.3  เพ่ือศึกษาความความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวย

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns  

 

3.  สมมติฐานการวิจัย   

 

 3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบาน

หนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีศึกษาในปการศึกษา 2558 
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โรงเรียนบานหนองกุง จํานวน 25 คน ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 จํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

  4.3 ขอบขายเนื้อหาการวิจัย   ครอบคลุม เนื้อหาสาระ ในกลุมสาระภาษาตางประเทศ 

(วิชาภาษาอังกฤษ) ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 และตามหลักสูตรสถานศึกษา

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของโรงเรียนบานหนองกุง ครอบคลุม เรื่อง การใช Pronouns ในหัวขอ

เรื่อง Subject Pronoun, Object Pronoun, Possessive Adjective and Possessive Pronoun 

 4.4 เครื่องมือการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns โดยยึดข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแบบแผนจุฬา ของ 

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียน 

 4.5 ระยะเวลาการวิจัย  (การเก็บรวบรวมขอมูล) ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 

  4.6 ตัวแปรในการวิจัย ประกอบดวย ตัวแปรตน คือ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ตัวแปรตาม คือ ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีผลิตตาม

แบบจําลองระบบการผลิตแผนจุฬาของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ โดยมีกระบวนการให

ผูเรียนศึกษาเลาเรียนเปนกลุม โดยนําเนื้อหามาจัดเปนศูนยการเรียนซ่ึงแบงยอยออกเปน 4 ศูนย และ

มีศูนยสํารอง ในแตละศูนยประกอบดวยบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม บัตรเฉลย 

แบบฝกปฏิบัติ และคูมือการใชชุดการสอน ซ่ึงกิจกรรมในบัตรกิจกรรมจะเนนในรูปแบบเกม ชุดการ

สอนนี้ถายทอดเนื้อหาสาระในวิชาภาษาอังกฤษ ในระดับประถมศึกษาปท่ี 5 

   5.2 การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกม หมายถึง การสอนแบบกลุมกิจกรรมท่ีจัด

ข้ึนในหองเรียนโดยแบงนักเรียนเปน 4 กลุม กลุมละประมาณ 6 คน โดยแบงแบบคละกันตามลําดับ

ผลการเรียน คือ เกง ปานกลาง และออน ใหเขาเรียนในศูนยกิจกรรมการเรียนตางๆ การเรียนในแต

ละศูนย ใชเวลาประมาณศูนยการเรียนละ 20-25 นาที โดยใหนักเรียนเรียนตามข้ันตอนท้ัง 5 ข้ัน คือ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ข้ันท่ี 4 ข้ัน

สรุปบทเรียน และข้ันท่ี 5 ข้ันทดสอบหลังเรียน เม่ือเสร็จจากศูนยการเรียนท่ีหนึ่งก็เปลี่ยนไปเรียนศูนย

การเรียนท่ีวาง หมุนจนครบทุกศูนย ถาไมมีศูนยใดวางใหนักเรียนเขาเรียนในศูนยสํารองรอจนกวาจะ

มีศูนยเปลี่ยนใดวางคอยเรียนตอในศูนยตอไป เม่ือครบทุกศูนยถือวาจบกระบวนการเรียนการสอน 
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  5.3  การใช Pronouns หมายถึง เนื้อหาสาระในกลุมสาระภาษาตางประเทศ (วิชา

ภาษาอังกฤษ) ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 และตามหลักสูตรสถานศึกษา

ระดับชั้ นประถม ศึกษาป ท่ี  5 ครอบคลุม  หั ว เรื่ อ ง Subject Pronouns Object Pronouns  

Possessive Adjective and Possessive Pronouns 

  5.4  เกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 80/80 หมายถึง 

ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการเรียนแบบท่ีไดจากการประเมิน

กระบวนการและการประเมินผลลัพธ คา 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนรอยละของประสิทธิภาพของ

กระบวนการท่ีไดจากงานท่ีกําหนดใหทํา คือ บัตรกิจกรรม และบัตรคําถาม คา 80 ตัวหลัง หมายถึง 

คะแนนรอยละของประสิทธิภาพของผลลัพธท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนในชุดการสอน 

  5.5 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนใช

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมกับคะแนนหลังเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

 5.6  ความพึงพอใจตอการเรียน หมายถึง ความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอคําถามในรูป

แบบสอบถาม ครอบคลุม ดานคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม และผลท่ีไดรับจากการ

เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

 

6.  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

หลักการทฤษฎีและเกี่ยวกับ 

1. ชุดการสอน 

2. ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

3. การสอนแบบศูนยการเรียน 

4. การสอนโดยใชเกม 

5. การเรียนการสอน 

    วิชาภาษาอังกฤษ 

6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

1. ประสิทธิภาพของชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

2. ความกาวหนาทางการเรียน

ของนักเรียน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

ชุดการสอน

แบบศูนย

การเรียน

แบบเกม 
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7.  ประโยชนที่ไดรับ 

 

 7.1  โรงเรียนไดชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  7.2  ครูไดตนแบบในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือนําไปใชผลิตในหนวยการเรียนรู

อ่ืน 

 7.3  ชวยครูแกปญหาการเรียนการสอนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือบูรณาการสอนแบบกลุมและเกมเขาดวยกัน 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี

เก่ียวของ โดยมีสาระสําคัญตามหัวขอตอไปนี้ คือ (1) ชุดการสอน (2) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

(3) การสอนแบบศูนยการเรียน (4) การสอนดวยเกม (5) การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) (6) การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน และ (7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มีรายละเอียดดังนี้ 

 

1. ชุดการสอน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการสอน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน (2) 

ประเภทของชุดการสอน (3) คุณคาของชุดการสอน (4) แนวคิดในการผลิตชุดการสอน และ (5) 

องคประกอบของชุดการสอน 

 1.1 ความหมายของชุดการสอน 

  สําหรับความหมายของชุดการสอน ไดมีผูรูไดใหความหมายไวท่ีคลายคลึงกัน 

ดังตอไปนี้ 

  ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสมประเภทหนึ่ง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเฉพาะเรื่องท่ีจะสอน 

ชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีไดจากระบบการผลิต และการนําสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย 

หัวเรื่องและวัตถุประสงคเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ (ชัยยงค 

พรหมวงศ, 2533,น. 113-114) 

  ชุดการสอน หมายถึง การจัดโปรแกรมการเรียนการสอน โดยใชสื่อหลายๆ ชนิด

รวมกันหรือเรียกวา สื่อประสม (Multi Media System) เพ่ือสนองจุดหมายในการเรียนการสอนท่ีตั้ง

ไวในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง และใหเกิดความสะดวกตอการใชในการเรียนการสอน (ลัดดา ศุขปรีดี, 2537,น. 

244) 

  ชุดการสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนท่ีจัดอยางมีระบบใหสอดคลองกับเนื้อหา

กลุมสาระการเรียนรูและประสบการณท่ีจัดไวในแตละหนวย เพ่ือชวยใหเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมการเรียนรู ชุดการสอนจัดไวในกลองหรือซองเปนหมวดๆ ภายในชุดการสอนประกอบดวย
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คูมือการใช สื่อการเรียนท่ีสอดคลองกับเนื้อหา พรอมท้ังการมอบหมายงานใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรม

คนควาหาคําตอบดวยตนเอง (กุศยา แสงเดช, 2545, น. 5) 

  ชุดการสอน หมายถึง โปรแกรมการสอนท่ีทุกอยางจัดโดยเฉพาะ ประกอบดวย วัสดุ 

อุปกรณท่ีใชภายในชุดการสอน อุปกรณท่ีใชในการเรียน คูมือครู เนื้อหาและแบบทดสอบ และมีการ

กําหนดจุดมุงหมายการเรียนไวครบถวน (Good, 1973, P. 306) 

  โดยสรุป ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสมท่ีมีการจัดระบบเนื้อหา และกิจกรรมการ

เรียน ใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง เปนโปรแกรมการสอนท่ีทุกอยางจัดโดยเฉพาะ เพ่ือ

ชวยใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู และทําใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมคนควาหาคําตอบ

ดวยตนเอง 

 1.2 ประเภทของชุดการสอน 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 118-119) ไดจําแนกประเภทของชุดการสอนและ

แนวคิดในการผลิตชุดการเรียนการสอนออกเปนชุดๆและประเภทใหญๆ 4 ประเภท คือ  

  1.  ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีมุงขยายเนื้อหาสาระแบบ

บรรยายใหชัดเจนข้ึน โดนกําหนดกิจกรรม และสื่อการสอนใหครูใชประกกอบการบรรยายบางครั้งจึง

เรียกวา “ชุดการเรียนการสอนสําหรับครู” ชุดการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาวิชาเพียงหนวยเดียว 

และใชกับผูเรียนท้ังชั้น โดยแบงหัวขอท่ีจะบรรยายและกิจกรรมไวตามลําดับข้ัน ท้ังนี้เพ่ืออํานวยความ

สะดวกแกครูผูสอน และเพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหนอยลงเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

สวนในการจัดกิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียนการสอนประกอบคําบรรยายนี้นิยมใชกับการ

ฝกอบรมและการสอนในระดับอุดมศึกษา  

  2.  ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม เปนชุดการสอนท่ีมุงเนนท่ีตัวผูเรียนได

ประกอบกิจกรรมรวมกัน ครูจะเปลี่ยนบทบาทจากผูบรรยายเปนผูแนะนําชวยเหลือผูเรียน ชุดการ

สอนแบกิจกรรมกลุมอาจจัดการเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียนชุดการสอนแตละชุดจะ

ประกอบดวย ชุดการสอนยอยท่ีมีจํานวนเทากับจํานวนท่ีแบงไวในแตละหนวย ในแตละศูนยมีชื่อหรือ

บทเรียนครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนยกิจกรรมนั้นๆ จัดไวในรูปสื่อประสม อาจใชเปนสื่อ

รายบุคคล หรือท้ังกลุมใชรวมกันก็ได ในขณะทํากิจกรรมการเรียน หากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถาม

ครูไดเสมอ เม่ือจบการเรียนแตละศูนยแลว ผูเรียนสนใจท่ีจะเรียนเสริมก็สามารถศึกษาไดจากศูนย

สํารองท่ีจัดเตรียมไว โดยไมตองเสียเวลารอคอยคนอ่ืน 

            3.  ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีจัดใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง ตาม

คําแนะนําท่ีระบุไว แตอาจมีการปรึกษากันระหวางเรียนได และเม่ือสงสัยไมเขาใจบทเรียนตอนไหน

สามารถไตถามครูได การเรียนจากชุดการสอนรายบุคคลนี้ นิยมใชหองเรียนท่ีมีลักษณะพิเศษ 

แบงเปนสัดสวนสําหรับผูเรียนแตละคน ซ่ึงเรียกวา “หองเรียนรายบุคคล” ชุดการสอนรายบุคคลนี้
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นักเรียนอาจนําไปใชเรียนท่ีบานไดดวย โดยมีผูปกครองหรือบุคคลอ่ืนคอยใหความชวยเหลือ ชุดการ

สอนรายบุคคลนีเ้นนหนวยการสอนยอย จึงนิยมเรียกวา บทเรียนโมดูล (Instruction Module) 

  4.  ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนตางถ่ิน ตางเวลา มุง

สอนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง โดยไมตองมาเขาชั้นเรียน ประกอยดวย สื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการ

วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศูนยบริการการศึกษา เชน ชุดการ

สอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เปนตน 

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2542, น. 94-95) ไดแบงประเภทชุดการสอนตามลักษณะการ

ใชออกเปน 3 ประเภทใหญ ดังนี้ 

  1.  ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับใชสอนผูเรียนเปนกลุม

ใหญภายในกลองจะประกอบดวยสื่อการสอนท่ีใชประกอบการบรรยาย เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมี

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน โดยจะแบงเนื้อหาตามหัวขอท่ีจะบรรยายและประกอบ

กิจกรรมตามลําดับข้ัน  

  2.  ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนแบบกิจกรรม ท่ีสรางข้ึนโดยอาศัย

ระบบการผลิตสื่อการสอนตามหนวยและหัวเรื่อง โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมประกอบกิจกรรม

เปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 5 - 7 คนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุมนี้ 

ประกอบดวยชุดยอย ๆ ตามจํานวนศูนยในแตละหนวย ในแตละศูนยจะจัดสื่อการสอนไวในรูปของสื่อ

ประสม อาจเปนสื่อรายบุคคล หรือสื่อสําหรับกลุมผูเรียนท้ังศูนยใชรวมกัน 

  3.  ชุดการสอนแบบรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีมีการจัดระบบเพ่ือใหผูเรียน

สามารถเรียนดวยตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว โดยผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามความสนใจ

และตามอัตราการเรียนรูของแตละคน ผูเรียนสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเอง ชุดการสอน

ประเภทนี้จะเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควา หรือศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมดวยตนเอง หรือผูเรียน

อาจนําชุดการสอนประเภทนี้ไปศึกษาเองท่ีบานได ซ่ึงจะเปนการสงเสริม และฝกฝนใหผูเรียนรูจัก

ศึกษาและแสวงหาความรูดวยตนเอง 

  โดยสรุป ชุดการสอนแบงออกเปน 4 ประเภท คือ (1) ชุดการสอนประกอบคํา

บรรยาย (2) ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม (3) ชุดการสอนรายบุคคล และ (4) ชุดการสอน

ทางไกล ในท่ีนี้ผูวิจัยจะใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 1.3 คุณคาและประโยชนของชุดการสอน 

  ชุดการสอนไมวาจะเปนประเภทใดก็ลวนแลวแตมีคุณคาและประโยชนแกผูเรียน

ท้ังนั้น ซ่ึง ชยัยงค พรหมวงศ (2523, น. 121) กลาวถึงประโยชนของชุดการสอนไว คือ 

  1. ชวยใหครูผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอนเปนนามธรรมสูง

ใหเขาใจรวดเร็วข้ึน 
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  2. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา 

  3. เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง 

  4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจตอผูสอน 

  5. ทําใหการสอนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน ชุดการสอนสามารถทําใหผูเรียน

เรียนไดตลอดเวลา ไมวาจะมีสภาพหรือความขัดของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

  6. ชวยใหผูเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการสอนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนครูแมครูจะพูดหรือสอนไมเกง ผูเรียนสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  7. ในกรณีขาดครู ครูคนอ่ืนสามารถสอนแทนได  โดยใชชุดการสอน เพราะ

เนื้อหาวิชาอยูในชุดการสอนเรียบรอยแลว ครูสอนแทนไมตองเตรียมตัวมาก 

  8. สําหรับชุดการสอนรายบุคคล และชุดการสอนทางไกล ผูเรียนสามารถเรียนไดเอง

ท่ีบาน 

  โดยสรุป คุณคาและประโยชนของชุดการสอน คือ (1) ชวยใหครูผูสอนถายทอด

เนื้อหาและประสบการณ (2) ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา (3) เปดโอกาสให

ผูเรียนแสดงความคิดเห็น (4) ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจตอผูสอน (5) ทําใหการเรียนการ

สอนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน (6) ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน (7) ใช

สอนทดแทนในกรณีครูขาดชั้น และ (8) สําหรับชุดการสอนรายบุคคล และชุดการสอนทางไกล 

ผูเรียนสามารถเรียนไดเองท่ีบาน 

 1.4 แนวคิดในการผลิตชุดการสอน 

  การพัฒนาชุดการสอนใชแนวคิดหลัก 5 ประการ เปนแนวพัฒนา ดังนี้ (ชัยยงค  

พรหมวงศ, 2523, น. 119-120) 

  แนวคิดท่ี 1 จากทฤษฏีความแตกตางระหวางบุคคล นักศึกษาไดนําหลักจิตวิทยามา

ประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปน

ความสําคัญซ่ึงความแตกตางระหวางบุคคลมีหลายดานคือ ความสามรถ สติปญญา ความตองการ 

ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม เปนตน  ในการจัดการเรียนการสอนโดยคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคลนี้ วิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การจัดการสอนรายบุคคลหรือการสอนเอกัตภาพ การศึกษา

โดยเสรี การศึกษาการศึกษาดวยตนเองซ่ึงลวนเปนวิธีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตาม

สติปญญาความสามารถและความสนใจ โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม 

  แนวคิดท่ี 2 จากความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนท่ียึด “ครู” เปนแหลง

ความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน เรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อการเรียนการ

สอนจากแหลงตางๆ ซ่ึงไดจัดใหตรงกับเนื้อหาประสบการณตามหนวยวิชาการสอนตางๆ การเรียน
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ดวยวิธีนี้ ครูจะถายทอดความรูใหแกผูเรียนเปนหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด อีกสองสวน ผูเรียนจะ

ศึกษาดวยตัวเองจากสิ่งท่ีผูสอนเตรียมไวในรูปแบบชุดการเรียนการสอน 

  แนวคิดท่ี 3 จากการใชโสตทัศนูปกรณในรูปของการจัดระบบสื่อหลายอยางมา

บูรณาการใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนท่ีครูจะอดเวลาเปนผูถายทอด

ความรูแกผูเรียนตลอดเวลาแนวทางใหมจึงเปนการสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน 

  แนวคิดท่ี 4 จากการปฏิกิริยาสัมพันธ ระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับ

สภาพแวดลอมซ่ึงเดิมนักเรียนเปนฝายรับรูจากครูเทานั้นนักเรียนจึงขาดทักษะการแสดงออกและการ

ทํางานเปนกลุมแนวโนมทางอนาคตของการเรียนรูจึงมีการนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการ

เรียนการสอนเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกัน ซ่ึงนํามาสูการผลิตสื่อออกมาในรูปของชุดการ

สอน 

  แนวคิดท่ี 5 จากการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูโดยการนําหลักจิตวิทยาการเรียนรู

มาใชโดยการจัดสภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงหมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ี

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง ผูเรียนไดทราบวาการตัดสินใจหรือการกระทําของ

ตนเอง ถูกหรือผิดอยางไรผูสอนมีการเสริมแรงท่ีทําใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีทําถูกอันจะกอใหเกิด

พฤติกรรมนั้นในอนาคต และไดเรียนรูในแตละข้ันตอนตามความสามารถและความสนใจของผูเรียน 

  แนวคิดท่ีจะนํามาสูการผลิตชุดการสอน ชม ภูมิภาค (2524, น. 100-101) กลาววา 

การจัดทําชุดการสอนเพ่ือ นํามาใชในการเรียนการสอนนั้น มีแนวคิดและหลักการจากสิ่งตอไปนี้  

  1.  ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ในทางจิตวิทยาเปนท่ียอมรับแลววาคนเรามี

ความแตกตางกันไมวาจะเปนทางดานความสามารถ ความตองการ ความถนัด ความสนใจ ฯลฯ 

ดังนั้น นักการศึกษา จึงไดนําเอาหลักจิตวิทยาดังกลาวมาประยุกตใชการเรียนการสอน โดยคํานึงถึง

ความแตกตางระหวางบุคคล 

  2  การใชสื่อประสมหรือใชสื่อหลายชนิด โดยการนําเอาสื่อการสอนหลาย ๆ ชนิดมา

สัมพันธกัน และมีคุณคาท่ีสงเสริมกันและกันอยางเปนระบบ เชน สื่อการสอนอยางหนึ่ง อาจใชเพ่ือ

เราความสนใจในขณะท่ีสื่ออีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา เปนตน การใชสื่อประสม

นี้ จะชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณหลาย 

  3.  การใชกระบวนการกลุม ความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนแตเดิมนั้นมี

ลักษณะทางเดียว คือ ครูเปนผูนํานักเรียนเปนผูตาม ครูไมเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น

อยางเสรี นักเรียนจะมีโอกาสพูดก็ตอเม่ือครูใหโอกาสพูดเทานั้นการตัดสินใจของนักเรียนสวนใหญ

มักจะตามใจครู ความสัมพันธระหวาง นักเรียนดวยกันก็แทบไมมีเลยเพราะครูไมเปดโอกาสให

นักเรียนทํางานรวมกัน ดังนั้นแนวโนมของการเรียนการสอนในปจจุบันจึงนําเอากระบวนการกลุมมา

ใชเพ่ือฝกฝนใหนักเรียนไดทํางานรวมกัน แนวคิดนี้ก็ไดนํามาใชในชุดการสอนดวย 
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  4.  การใชทฤษฎีการเรียนรู โดยยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู โดยเปดโอกาสให

นักเรียนไดเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง ไดทราบผลการเรียนของตนเองในทันที มีการเสริมแรงในอันท่ี

จะใหนักเรียนกระทําพฤติกรรมนั้น ซํ้า หรือหลีกเลี่ยงการไมกระทําได เรียนรูไปทีละข้ันตาม

ความสามารถและความสนใจของนักเรียนแตละคน 

  5.  การนําเอาการวิเคราะหระบบมาใชในชุดการเรียนการสอน โดยการจัดเนื้อหาให

สอดคลองกับสภาพแวดลอม วัยของผูเรียนและอ่ืน ๆ รายละเอียดเหลานี้ไดนําไปทําการทดลองและ

ปรับปรุงจนมีคุณภาพเชื่อถือไดแลวจึงนํามาใช ซ่ึงมีการเสนอแนะสําหรับครูตั้งแตจุดมุงหมายเชิง

พฤติกรรม ข้ันตอนการจัดกิจกรรม สื่อการเรียนการสอน เครื่องมือ และวิธีการประเมินผลทุกอยางใน

ระบบ จะตองสรางข้ึนมาเปนแบบบูรณาการ มีความเก้ือกูลและสอดคลองกันเปนอยางดี 

  โดยสรุป แนวคิดในการผลิตชุดการสอนมี 5 แนวคิด ไดแก (1) ทฤษฏีความแตกตาง

ระหวางบุคคล (2) ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนท่ียึด “ครู” เปนแหลงความรูหลักมา

เปนการจัดประสบการณใหผูเรียน (3) การใชโสตทัศนูปกรณในรูปของการจัดระบบสื่อหลายอยางมา

บูรณาการใหเหมาะสม (4) ปฏิกิริยาสัมพันธ ระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดลอมซ่ึง

เดิมนักเรียนเปนฝายรับรูจากครูเทานั้นนักเรียนจึงขาดทักษะการแสดงออกและการทํางานเปนกลุม 

และ (5) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู โดยการนําหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาใชโดยการจัด

สภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม  

 1.5 องคประกอบของชุดการสอน  

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2553, น. 12-14) ไดกลาวไววา 

องคประกอบของชุดการสอน มีดังนี้ 

  1.  คูมือการใชชุดการสอน เปนรายละเอียดท่ีครูหรือผูใชท่ีจะใชชุดการสอนได

ถูกตองและเกิดประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียน ครูตองศึกษาคูมือการใชชุดการสอน โดยท่ัวไป 

คูมือครูหรือคูมือการใชชุดการสอน มักประกอบดวย 

  ภาคท่ี 1 การใชชุดการสอน ประกอบดวย คํานํา สารบัญ คําอธิบายรายวิชาหรือ

กลุมสาระการเรียนรู วัตถุประสงค รายชื่อหนวย สวนประกอบของชุดการสอนในแตละประเภท 

ข้ันตอนการใชชุดการสอน (ครอบคลุมกอนการใชชุดการสอน ระหวางใชชุดการสอน และหลังการใช

ชุดการสอน) บทบาทของครูผูสอน บทบาทของผูเรียน สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียมการลวงหนา 

แผนผังการจัดการชั้นเรียน และการประเมินชั้นเรียน 

  ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอน ประกอบดวย แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อ

ตางๆ ท่ีอยูในชุดการสอน และเครื่องมือในการประเมิน 

  ภาคท่ี 3 คูมือการเรียน(สําหรับนักเรียน) ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน

กระดาษคําตอบ เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกปฏิบัติ ครอบคลุมท่ีวางสําหรับ
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สาระสําคัญท่ีวางสําหรับประกอบกิจกรรม แบบฝกหัด (ถามี) เฉลยกิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน 

เฉลยคําตอบ เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  2.  แผนการสอน ชุดการสอนแตละประเภทท่ีผูผลิตพัฒนาข้ึนจําเปนตองมีแผนการ

สอนหรือสิ่งท่ีจัดแนวคิดเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวใหพรอมกอนท่ีจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น โดยท่ัวไป

แผนการสอนประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการ

เรียน และการประเมินการเรียน 

  3.  เนื้อหาสาระ เปนองคประกอบสําคัญของชุดการสอน เนื้อหาสาระไดกําหนดไว

วาจะเรียนดวยชุดการสอน การวิเคราะหและกําหนดเนื้อหาสาระตองนําเนื้อหามาจําแนกเปนหัวเรื่อง 

หัวขอยอย เพ่ือใหไดสื่อท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาในเรื่องนั้นๆ การจําแนกเนื้อหาตองจัดลําดับเนื้อหาจาก

งายไปหายาก  

  4.  สื่อท่ีอยูในชุดการสอน สื่อประสมประกอบดวยสื่อตั้งแตสองชนิดมาบูรณาการ

เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน เชน ชุดการสอนแบบบรรยาย มีสื่อบุคคล คือ ตัวครู ยังมี

แผนใส คอมพิวเตอร หรือสไลดคอมพิวเตอร หรือ Power point ชวยในการบรรยายใหผูเรียนเขาใจ

เนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน อาจมีแบบฝกปฏิบัติเปนสื่อสําหรับผูเรียนใหจดบันทึกสาระสําคัญหรือทํากิจกรรม 

จะเห็นไดวาสื่อแตละประเภทท่ีกลาวไวขางตนตางก็ทําหนาท่ีใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

ยิ่งข้ึน 

  สื่อท่ีอยูในชุดการสอนมีท้ังสื่อวัสดุ ไดแก ภาพชุด แผนภูมิ บัตรตางๆ แผนใสดวย

คอมพิวเตอร ของจริง สื่อสามมิติ หนังสือเรียน แบบเรียน แบบฝกหัด ซีดี เทปเสียง วีดิทัศน เทปภาพ 

ดีวีดี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ยังมีสื่อประเภทอุปกรณท่ีครูเตรียมการกอนใชชุดการสอน เชน 

เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องแอลซีดี เครื่องเสียง  สื่อประเภทวิธีการท่ีนํามาใชในชุดการสอน เชน เกม 

สถานการณจําลอง รายกรณี การทดลอง การฝกปฏิบัติ เปนตน 

  ดังนั้น ชุดการสอนแตละประเภทจะใชสื่อแตกตางกันข้ึนอยูกับเนื้อหาสาระ และ

คุณลักษณะของชุดการสอนประเภทนั้น 

  5. การประเมินการเรียน เปนองคประกอบสําคัญในชุดการสอนไมวาจะเปนชุดการ

สอนประเภทใดก็ตาม มีการประเมิน 2 ประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการ คือ การประเมินใน

ระหวางเรียนท่ีผูเรียนทํา เชน การอภิปราย การฝกปฏิบัติ สรางชิ้นงาน การรายงาน การวาดภาพ 

แบบฝกหัด เปนตน การประเมินกระบวนการในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็คือ คา E1 และ 

(2) การประเมินผลลัพธ คือ การประเมินดวยการทดสอบหลังเรียน โดยท่ัวไปนิยมใหมีการประเมินคา

กอนเรียนเปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน และเม่ือเรียนเสร็จจากชุดการสอนแลวก็จะมีการ

ประเมินหลังเรียน เปนการวัดความกาวหนาในการเรียนรูของผูเรียน มีความกาวหนาในการเรียน

เพ่ิมข้ึนจากเดิมมากนอยเทาใด การประเมินผลลัพธในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็คือ คา E2 
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  6.  แบบฝกปฏิบัติ (Work Book) เปนเอกสารสําคัญสําหรับผูเรียน ใชประกอบการ

เรียนในชุดการสอน ชุดการสอนทุกประเภทตองมีแบบฝกปฏิบัติ แตอาจมีสวนประกอบบางอยางท่ี

แตกตางกัน แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญ คือ (1) ทําใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมลวงหนาวาตนเอง

กําลังเรียนอะไร มีวัตถุประสงคอยางไร มีกิจกรรมท่ีตองทําอะไร และมีการประเมินผลการเรียน

อยางไร (2) ผูเรียนสามารถบันทึกพัฒนาการในการเรียนของตน (3) ผูเรียนทบทวนสิ่งท่ีเรียนผาน

มาแลวจากการบันทึกสาระสําคัญ และ (4) ผูเรียนไดทํากิจกรรมลงในแบบฝกปฏิบัติ 

  แบบฝกปฏิบัติมีสวนประกอบสําคัญ คือ แบบทดสอบกอนเรียน (กระดาษคําตอบ) 

และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการเรียน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญท่ีไดเรียนในชุดการ

สอน ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา พรอมเฉลยกิจกรรม และแบบทดสอบหลังเรียน 

(กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  โดยสรุป องคประกอบของชุดการสอน ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการสอน (2) 

แผนการสอน (3) เนื้อหาสาระ (4) สื่อท่ีอยูในชุดการสอน (5) การประเมินการเรียน และ (6) แบบฝก

ปฏิบัติ 

 

2. ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) ระบบการผลิต

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) การเขียนแผนการสอนแบบจุฬา (3) การผลิตบัตร (4) การผลิต

คูมือการใชชุดการสอน และ (5) การผลิตแบบฝกปฏิบัติ 

 2.1 ระบบการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ยึดระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬาหรือ Chulalongkorn University Plan of 

Mule Media จากกการแบงหมวด Instruction Package Production หรือเรียกงายๆวา “Chula 

Plan” ผูคิดคนการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา คือ ศาสตรจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ  

  การผลิตชุดการสอนแผนจุฬา มีข้ันตอนการจัดไวเปนระบบโดยเริ่มจากการแบง

หมวดหมูของเนื้อหาและประสบการณออกเปนหนวย แตละหนวยแบงเปนหัวเรื่องท่ีมีความสัมพันธ

กัน มีการกําหนดมโนทัศน วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กิจกรรมการเรียน และการประเมิน หลังจาก

นั้นก็ทําการเลือกสื่อการสอนท่ีเหมาะสมโดยใหสอดคลองกับหัวเรื่อง วัตถุประสงค และกิจกรรมการ

เรียน เม่ือผลิตสื่อการสอนออกมาแลวจะรวมกันไวเปนหมวดหมูตามหนวยของแตละวิชาหรือกลุม

สาระการเรียนรูในแฟม กอนท่ีจะนําไปใชในหองเรียนก็มีการทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว

เสียกอน โดยปรับปรุงจนกระท่ังชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มีคุณภาพท่ีจะชวยใหผูเรียนเรียนรูได

จริงตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว แบงเปนข้ันตอนสําคัญ 10 ข้ัน คือ 
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  การผลิตชุดการสอนแผนจุฬาหรือชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบงเปนข้ันตอน

สําคัญ 10 ข้ัน ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 48-50) 

  ข้ันท่ี 1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเปนวิชาหรือบูรณา

การเปน สหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2 กําหนดหนวยการสอน เปนประมวลประสบการณหรือความรูท่ีผูสอนทํา

การสอนผูเรียนซ่ึงมีเวลาเรียนแตกตางกันตามระดับของผูเรียน ในการกําหนดหนวยการสอนมี

แนวทางตองดําเนินการดังนี้ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชาหรือมาตรฐานสาระการเรียน เพ่ือดูเคาโครง

และขอบเขตของเนื้อหาสาระอยางละเอียด (2) ศึกษาวัตถุประสงคเปรียบเทียบวาวัตถุประสงคท่ี

กําหนดครอบคลุมเนื้อหาหรือไม และ (3) แบงเนื้อหาโดยพิจารณาจากคําอธิบายรายวิชา หรือกลุม

สาระการเรียนรู หรือแผนการสอนของหลักสูตร การแบงเนื้อหาจากรายวิชาอาจแบงเปนยอยลงไปอีก 

ในการแบงเนื้อหายอยตองคํานึงถึงจํานวนหนวย และขนาดของหนวย 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดหัวเรื่อง ผูสอนตองถามตนเองวาในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณแกผูเรียนอะไรบาง แลวกําหนดหัวเรื่องออกเปนหนวยการสอนยอยของหนวย การแบง

หัวเรื่องอาจแบงหัวเรื่องแบบใดแบบหนึ่ง คือ แบบงาย แบบตายตัว แบบระดับสติปญญา และแบบ

บูรณาการ มีจํานวนหัวเรื่องตั้งแต   4 หัวเรื่อง แตไมเกิน 6 หัวเรื่อง และมีหัวเรื่องสํารองไว สําหรับ

ศูนยสํารองอยูในรูปของกิจกรรม 

  ข้ันท่ี 4 กําหนดมโนทัศนและหลักการ ตองสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง มโน

ทัศนและหลักการ หรือแนวคิด คือ สรุปรวมแนวคิด สาระ และหลักเกณฑสําคัญไว เพ่ือเปนแนวทาง

กําหนดเนื้อหาใหสอดคลองกัน 

  ข้ันท่ี 5 กําหนดวัตถุประสงค กําหนดใหสอดคลองกับหัวเรื่อง โดยกําหนดเปน

วัตถุประสงคท่ัวไปกอน แลวจึงเขียนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ท่ีตองมีเกณฑการเปลี่ยน

พฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  ข้ันท่ี 6 กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึง

เปนแนวทางการเลือกและการผลิตสื่อการสอน “กิจกรรมการเรียน” หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ี

ผูเรียนปฏิบัติ เชน การอานบัตรคําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองวิทยาศาสตร เลนเกม 

เปนตน 

  ข้ันท่ี 7 กําหนดแบบประเมินผล ตองประเมินใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑเพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลว นักเรียนได

เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

  ข้ันท่ี 8 เลือกและผลิตสื่อการสอน สื่อ วัสดุ และอุปกรณ และวิธีการท่ีครูใช เปนสื่อ

การสอนท้ังสิ้น เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวขอแลว จัดสื่อการสอนเหลานี้ไวเปนหมวดหมูในแฟม
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ท่ีเตรียมไวกอนนําไปทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอนท่ีสําคัญคือ บัตรตางๆ ไดแก บัตรคําสั่ง บัตร

สรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และ บัตรเฉลย  

  ข้ันท่ี 9 หาประสิทธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประเมินวาชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึน โดยคํานึงหลักการท่ีวา 

การเรียนรูเปนกระบวนการเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล ดังนั้น การกําหนด

เกณฑจําตองคํานึงถึง “ กระบวนการ ” และ “ ผลลัพธ ” โดยกําหนดตัวเลขเปนรอยละของคะแนน

เฉลี่ยมีคา E1/E2 

  การหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร (E1/E2) (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว, เนตร

ประเสริฐ, และสุดาสินสกุล, 2520, น.136 - 137) มี ดังนี ้

 

 สูตรท่ี 1  

      E1     =     100×

∑

A
N

x
 

  E1    คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการกิจกรรมระหวางเรียน 

             ∑X   คือ คะแนนจากกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

               A     คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

                 N     คือ จํานวนนักเรียน 

  สูตรท่ี 2 

                E2     =      100×

∑

B
N

F
 

  E2    คือ  คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

             ∑X   คือ  คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

               B     คือ  คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

                  N    คือ  จํานวนนักเรียน 

  การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1 /E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความ

พอใจโดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจามักจะตั้งไว 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปน

ทักษะหรือเจตนศึกษาอาจตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวตํ่า 

เพราะตั้งเกณฑไวเทาใด ก็มักไดผลเทานั้น 

  การทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน โดยใชสูตรดังกลาวขางตน ตองดําเนินการเปน

ข้ันตอน ดังนี้ 
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  1. แบบหนึ่งตอหนึ่ง (1:1) คือ นําชุดการสอนไปทดลองใชกับผูเรียน 1 - 3 คน โดย

ทดลองกับเด็กเกง ปานกลาง และออน คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติ

คะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดต่ํากวาเกณฑมาก ในข้ันนี้ E1 /E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 

60/60 แตไมตองวิตก เม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมากนําไปทดลองแบบกลุม 

  2. แบบกลุม (1:10) คือ นําชุดการสอนท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองกับผูเรียน 6 - 10 

คน ท่ีมีความสามารถคละกัน เด็กเกง ปานกลาง และออน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ใน

คราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑเฉลี่ย จะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ 

E1 /E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70 

  3. แบบภาคสนาม (1:100) คือ นําชุดการสอนท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองกับผูเรียนท้ัง

ชั้น 40 - 100 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑ

ท่ีตั้งไว หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม โดยยึดสภาพความจริงเปนเกณฑ สมมติวา เม่ือทดสอบหา

ประสิทธิภาพแลวได 83.50/85.40 ก็แสดงวาชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ 83.50/85.40 ใกลเคียง

กับ 85/85 ท่ีต้ังไว แตถาต้ังเกณฑไว 75/75 เม่ือผลการทดลองเปน 83.50/85.40 ก็อาจเลื่อนเกณฑ

ข้ึนมาเปน 85/85 

  ในกรณีท่ีประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีสรางข้ึนไมถึงเกณฑท่ีตั้งไว เนื่องจากมีตัว

แปรท่ีควบคุมไมได เชน สภาพหองเรียน ความพรอมของผูเรียน บทบาทและความชํานาญในการใช

ชุดการสอนของครู เปนตน อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดไดต่ํากวาท่ีกําหนดไวประมาณ 2.5% - 5% 

การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนมี 3 ระดับ คือ 

  1. “สูงกวาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 

2.5% ข้ึนไป 

  2. “เทาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนเทากันหรือสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวแต

ไมเกิน 2.5% 

  3. “ต่ํากวาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนต่ํากวาเกณฑ แตไมต่ํากวา 

2.5% ถือวายังมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได 

  ข้ันท่ี 10.0 การนําชุดการสอนไปใช ชุดการสอนท่ีไดปรับปรุงและมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีตั้งไว แลวสามารถนาไปสอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอน (ประถมศึกษา 

มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา) โดยกําหนดข้ันตอนการใชไว 5 ข้ัน ดังนี้ 

  10.1 ข้ันทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียนใชเวลา

ประมาณ 10 ถึง 15 นาที 

  10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน เปนการสรางแรงจูงใจใหผูเรียนมีความตองการท่ีจะเรียน 
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  10.3 ข้ันประกอบกิจกรรม (ข้ันสอน) โดยมีสื่อประกอบหรือใหมีการแบงกลุม

ประกอบกิจกรรมการเรียน หากมีกิจกรรมตอเนื่อง เชน การบาน ฯลฯ ก็ใหกําหนดไวหลังขอ 

  10.4 ข้ันสรุปการสอน เพ่ือสรุปแนวคิดและหลักการท่ีสําคัญของหนวยท่ีสอน 

  10.5 ข้ันทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลววา ผูเรียนมี

พัฒนาการข้ึนมาเพียงไร 

  กลาวโดยสรุป การผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หรือการผลิตแผนจุฬามี 10 

ข้ันตอน ในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน คือ (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาประสบการณ (2) 

กําหนดหนวยการสอน (3) กําหนดหัวเรื่อง (4) กําหนดมโนทัศนและหลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงค 

(6) กําหนดกิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแบบประเมินผล (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน (9) หา

ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และ (10) การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2.2 การเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  สวนประกอบของแผนการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด

หรือมโนทัศน หรือความคิดรวบยอด วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการ

ประเมินการเรียน ซ่ึงสรุปสาระสําคัญได ดังนี้ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น. 69–75) 

  2.2.1 หัวเรื่อง 

หัวเรื่องแบบศูนยการเรียนเปน “หนวยยอย” ของ “หนวยการเรียน” การ

แบงหัวเรื่องอาจแบงได 4 ประเภท คือ หัวเรื่องแบบงาย หัวเรื่องตายตัว หัวเรื่องบูรณาการ และหัว

เรื่องแบบยึดระดับสติปญญา 

1) หัวเรื่องแบบงาย คือ หัวเรื่องท่ีแบงตามลักษณะเดนของเนื้อหาวิชา โดยไม

มีการโยงกับเนื้อหาวิชาอ่ืน เชน เรื่องพืช ก็จะแบงเปนราก ลําตัน ใบ ดอก เมล็ด หรืออาจแบงจากงาย

ไปหายาก ดังนี้ คือ (1) ความหมาย (2) ประโยชน/คุณคา/ความสําคัญ (3) ขอบขาย/องคประกอบ/

สวนประกอบ (4)ประเภท/รูปแบบ (5) กระบวนการ/ข้ันตอน/หลักการ (6) การนําไปใช/การใช (7) 

ปญหาและอุปสรรค (8) แนวโนม 

2) หัวเรื่องแบบตายตัว คือ หัวเรื่องท่ีไดกําหนดรูปแบบไวโดยผูเชี่ยวชาญใน

สาขาวิชาตางๆ และเปนท่ียอมรับของบุคคลในกลุมนั้น เชน ในวงการแพทยอาจแบงหนวยการเรียน

เปนหัวเรื่อง ประกอบดวย (1) ความหมาย (2) สาเหตุ (3) อวัยวะของรางกายท่ีเกิดโรค (4) พยาธิ

สภาพ (5) อาการ (6) การรักษาพยาบาล ฯลฯ 

3) หัวเรื่องแบบบูรณาการหรือแบบสหวิทยาการ คือ หัวเรื่องท่ียึดหลักการ

ประยุกตใชและแกปญหาโยงกับวิชาอ่ืน ใหมีความเก่ียวพันธกับประสบการณของผูเรียนมากข้ึน 

4) หัวเรื่องแบบยึดระดับสติปญญา คือ หัวเรื่องท่ีจัดประสบการณ 

ใหผูเรียนไดความรูตามระดับสติปญญาท้ัง 5 ข้ันตามหลักของเบนจามิน บลูม หรือของนักจิตวิทยาอ่ืน  



21 

  2.2.2 แนวคิด 

แนวคิด คือ คําสําคัญหรือสาระสําคัญประจําในแตละหัวเรื่อง แนวคิด 2 

ประเภท คือ แนวคิดระดับกวาง และแนวคิดระดับนําไปใช แนวคิดท่ีเขียนในชุดการสอนเปนแนวคิด

ในระดับท่ีนําไปใช 

ขอควรคํานึงในการเขียนแนวคิด ไดแก (1) ใหมีแนวคิด 1 ขอ ตอ หัวเรื่อง (2) 

เขียนแนวคิดเปนขอยอยๆ และเปนแนวคิดระดับนําไปใช (3) การเขียนขอความท่ีเปนแนวคิดควรใช

ภาษาท่ีมีการเกลาเปนอยางดี และ (4) แนวคิดตองครอบคลุมประเด็นสําคัญ 

  2.2.3 การเขียนวัตถุประสงค 

1) ความหมายและประประเภทของวัตถุประสงค วัตถุประสงคเปนผลท่ี

คาดหวังวาผูเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว โดยท่ัวไปวัตถุประสงคมี 2 ประเภท คือ (1) 

วัตถุประสงคท่ัวไป และ (2) วัตถุประสงคเฉพาะ ซ่ึงวัตถุประสงคท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนมักเขียนในรูปแบบวัตถุประสงคเฉพาะ หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2) ขอควรคํานึ งในการกําหนดวัต ถุประสงค  มีดั งนี้  (1) ตองกําหนด

วัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่องและแนวคิด (2) การเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมีหลักการ 3 

ประการ คือ การกําหนดพฤติกรรมดานการบรรยาย พฤติกรรมท่ีบอกความแตกตาง และพฤติกรรมท่ี

บอกทักษะการทํางาน 

3) การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.4 การเขียนเนื้อหา มีแนวทางท่ีตองคํานึงถึงดังตอไปนี้ 

1) เขียนหัวเรื่องและโครงรางของเนื้อหาท่ีจะสอนตามลําดับในแตละศูนย 

2) เขียนหัวเรื่องใหแยกแตละหัวเรื่อง 

3) เขียนโครงรางเนื้อเรื่องควรเขียนเปน “วลี” ท้ังหมดจะกะทัดรัดมากกวา 

4) โครงรางเนื้อหาตองสัมพันธกับหัวเรื่อง ท้ัง 4 -6 หัวเรื่องตามท่ีกําหนดไว

แลวในตอนตน 

  2.2.5 การเขียนกิจกรรมการเรียน 

1) ความหมายของกิจกรรมการเรียน เปนการกระทําท่ีผูเรียนแสดงออกอาจ

สงัเกตไดดวยตาหรือดูผลการกระทําได เชน อานบัตรคําสั่ง การตอบคําถาม ฯลฯ 

2) ประเภทของกิจกรรมการเรียนท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มี 2 

ประเภทคือ  กิจกรรมท่ีใชวัสดุและอุปกรณ และกิจกรรมท่ีเปนวิธีการ 

3) สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการจัดกิจกรรมการเรียน มีดังนี้ (1) กิจกรรมท่ีกําหนด

ตองสอดคลองกับการวิเคราะหวัตถุประเชิงเชิงพฤติกรรม (2) กิจกรรมท่ีกําหนดนั้น ผูเรียนสามารถ

ปฏิบัติไดจริง (3) กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนนั้นตองมีน้ําหนักพฤติกรรมท่ีพึงประสงคอยูในระดับนาพึงพอใจ 
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(4) กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนตองมีข้ันตอนระยะเวลาในการทํางานชัดเจน (5) มีระบบการแนะนําวิธีการ

ประกอบกิจกรรมไวเดนชัด และ (6) กิจกรรมท่ีกําหนดควรมีลักษณะท่ีแตกตางกัน 

  2.2.6 การเขียนส่ือการสอน 

1) ประเภทของสื่อการสอน สื่อการสอนใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ 

(1) สื่อประเภทวัสดุท่ีอยูในชุดการสอน ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา 

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม บัตรเฉลย แบบทดสอบ และแบบฝกปฏิบัต ิ

นอกจากนี้อาจมีสื่อประเภทวัสดุอ่ืนๆ ไดแก ภาพชุด กระดาษวาดเขียน สี

และปากกา ดินน้ํามัน บัตรคํา แผนภูมิ แผนภาพ แผนท่ี ซีดี ดีวีดี ของจริง เชน เมล็ดพืช กอนหิน 

ฯลฯ 

(2) สื่อประเภทอุปกรณ ไดแก เครื่องเสียง เครื่องเลนซีดี เครื่องเลนดีวีดี 

เครื่องคอมพิวเตอร และเครื่องแอลซีดี 

(3) สื่อประเภทวิธีการ ไดแก การสาธิต การทดลอง บทบาทสมมติ การ

เลนเกม สถานการณจําลอง และการอภิปราย 

2) สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการเขียนสื่อการสอน มีดังนี้ 

(1) สื่อการสอนตองสอดคลองกับหัวเรื่อง วัตถุประสงค และกิจกรรมกลุม

โดยพิจารณาจากวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว และกิจกรรมกลุมท่ีกําหนดใหผูเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมอะไร มีสื่อมาชวยประกอบกิจกรรมกลุม 

(2) เนื้อหาสาระในสื่อการสอนตองเหมาะสมในแงความถูกตอง ความยาก

งาย และประโยชนท่ีผูเรียนจะไดรับ 

(3) สื่อการสอนตองชัดเจนในการเสนอเนื้อหา พิจารณาในแงเทคนิค 

วิธีการ และการใชภาษาท่ีกระทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดี 

(4) สื่อการสอนตองสรางผลกระทบตอพฤติกรรมของผูเรียน คือ แสดงออก

ทางท่ีดีของผูเรียนหลังจากการใชสื่อการสอนนั้น เชน มีการทํางานเปนกลุมอยางมีประสิทธิภาพ มี

ระเบียบวินัยในการทํางานเพ่ิมข้ึน เปนตน 

(5) ความใชงายของสื่อ หมายถึง ความสะดวกท่ีจะนําสื่อมาใชพิจารณาใน

เรื่องความพรอมดานผูเรียน ผูสอน สภาพแวดลอม และสิ่งอํานวยความสะดวก หากยุงยากมากเกินไป

ก็เปนอุปสรรคตอประสิทธิภาพท่ีจะนํามาใชในการสอนได เพราะผูเรียนเปนผูใชเครื่องมือ 
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3) การกรอกชองสื่อการสอน ควรดําเนินการดังนี้ 

(1) ระบุประเภทของสื่อใหชัดเจน 

(2) ใหรายละเอียดเก่ียวกับจํานวนหรือความยาว และเนื้อหาหรือชื่อเรื่อง 

เชน ดีวีดี หรือวีดีทัศน เรื่อง วงจรชีวิตกบ ความยาว 5 นาที 

(3) กรอกใหตรงกับกิจกรรมท่ีตองใชสื่อการสอนนั้น 

  2.2.7 การเขียนการประเมิน 

1) ระดับของการประเมิน การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มีการ

ประเมิน 2 ระดับ คือ (1) การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) เปนการประเมิน

พฤติกรรมยอยๆ หลายๆ พฤติกรรมเรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของผูเรียนจากการประกอบ

กิจกรรมและงานท่ีผูสอนกําหนดไวการประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือการประเมินกระบวนการ

กิจกรรม และงานท่ีผูสอนกําหนดไวใหผูเรียนทําตองสอดคลองกับวัตถุประสงคแตละหัวเรื่อง และ

ระดับพฤติกรรมตองวัดในระดับเดียวกันกับการประเมินจากการทดสอบหลังเรียน และ (2) การ

ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) เปนการประเมินผลลัพธ (Product) ของผูเรียน

โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน 

2) การกรอกชองประเมิน การประเมินมี 2 ประเภท คือ (1) การประเมิน

ผลลัพธ หมายถึง การประเมินกอนเรียนและการประเมินหลังเรียน และ (2) การประเมินกิจกรรม 

หมายถึง การประเมินงานท่ีกําหนดใหทํา 

เวลากรอกชองการประเมิน คือ ประเมินกอนเรียน ตองกรอกใหตรงกับชอง

กิจกรรม ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เวลากรอกในแผนท่ีการสอนใหเขียน “การประเมินกอนเรียน” 

แลวตามดวยรายละเอียด คือ จากการทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 ประเมินกิจกรรม ตองกรอกใหตรง

กับกิจกรรมการเรียนในข้ันท่ี 3 การกรอกการประเมินใหเขียน  ข้ันท่ี 3 ทดสอบหลังเรียน แลวตาม

ดวยรายละเอียด คือ จากการทดสอบหลังเรียน 

กลาวโดยสรุป ผูวิจัยไดพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย 

(1) หัวเรื่อง คือ หนวยยอย จําแนกแบบงาย (2) แนวคิด หรือ concept แกนหรือเปาหมายของเรื่อง

ใดเรื่องหนึ่ง อันทําใหไดขอสรุป (3) วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ตองประกอบดวย พฤติกรรม เง่ือนไข

หรือสภาวการณ และมาตรฐานและเกณฑการยอมรับ (4) เนื้อหา คือ หัวเรื่องและโครงสรางของ

เนื้อหาตองสัมพันธกันท้ัง 4-6 หัวเรื่อง (5) กิจกรรมการเรียน เปนการกระทําท่ีผูเรียนแสดงออกสังเกต

ไดดวยตาหรือผลการกระทําได (6) สื่อการสอน มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ และ (7) 

การประเมินการเรียนมีท้ังการประเมินผลลัพธและการประเมินกระบวนการ  

 

 



24 

 2.3 การผลิตบัตร 

  หลังจากเขียนแผนการสอนแบบศูนยการเรียน ตองมีการผลิตบัตรตางๆ เพ่ือใชใน

ศูนยการเรียน บัตรท่ีตองผลิต คือ บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม 

และบัตรเฉลย (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น.15-22) 

  2.3.1 บัตรคําสั่ง หรือ “บัตรสั่งงาน” ทําหนาท่ีแทนครูในการสั่งงานใหนักเรียน

ปฏิบัติศูนยกิจกรรมตางๆ 

บัตรคําสั่ง เปนบัตรท่ีสั่งงานใหผูเรียนปฏิบัติ 

1) ควรมีชื่อศูนยและหัวเรื่องกํากับไวเดนชัด เพ่ือกันความยุงเหยิงในภายหลัง 

2) กําหนดงานท่ีจะใหนักเรียนทําตามลําดับข้ันตอนใหชัดเจน ควรแยกงานแต

ละขอ 

3) ใชภาษางาย ชัดเจน และเหมาะสมกับระดับ วัย ของผูเรียน 

4) บัตรคําสั่งทุกแผนควรจบดวยการสั่งใหนักเรียนเก็บของเขาท่ีใหเรียบรอย 

และไมถืออะไรติดมือไป ยกเวน กระดาษคําตอบหรือแบบฝกปฏิบัติ ซ่ึงนักเรียนจะตองมีประจําตัว 

5) บัตรคําสั่งไมมีคําถามอยูดวย เพราะคําถามจะจัดไวตางหากใน “บัตร

คําถาม” ประจําศูนยนั้นๆ (หากมี) 

6) ควรออกแบบบัตรคําสั่งใหสวยงาม อาจเขียนการตูนใหนาสนใจ และควร

ใชสีเดียวกันในแตละหนวยการเรียน การกําหนดสีจะชวยใหนักเรียนมองหาไดงาย โยปกติจะมีการ

กําหนดสีไวสําหรับบัตรประเภทตางๆ 

7) บัตรคําสั่งควรใชกระดาษแข็งพอสมควร หรือเขียนบนกระดาษออน และ

ติดบนกระดาษแข็งอีกครั้งหนึ่ง 

8) จํานวนบัตรคําสั่งตองใหครบนักเรียนทุกคน นั่นคือ ทําไว 8- 12 แผน ให

นักเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีความสําคัญ เพราะครูไดสรางความรูสึกใหเหมือนกับวา ครูกระซิบท่ีหู

ของนักเรียนเองการใหมีบัตรคําสั่งเพียงแผนเดียวแลวใหผูนํากลุมอานใหเพ่ือนฟงเปนการีสรางความ

เดนใหผูนํากลุมโดยไมจําเปน ครูควรสงเสริมใหผูนํากลุมเดนในเรื่องท่ีมีสาระมากกวา เชน นําอภิปราย

ไดดี 

ในการจัดศูนยการเรียนสําหรับเด็กเล็กอนุบาล ประถมศึกษาปท่ี 1-2 ท่ี

นักเรียนอานหนังสือไมได บัตรคําสั่งยังจําเปนสําหรับครูใหอานใหนักเรียนฟง เพ่ือชวยใหครูสามารถ

สั่งงานนักเรียนไดกะทัดรัดและเขาใจงาย 

  2.3.2 บัตรสรุปเนื้อหา หมายถึง สวนท่ีเปนเนื้อหาสาระของศูนยท่ีมากอนท่ีนักเรียน

กําลังจะเรียน ซ่ึงครูตองการใหนักเรียนมีนั้นกอนท่ีจะอานบัตรเนื้อหาประจําศูนยนั้น นั่นคือ ศูนยท่ี 2 
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จะมีบัตรสรุปเนื้อหาศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 3 จะมีบัตรเนื้อหาศูนยท่ี 1 และศูนยท่ี 2 ฯลฯ ในศูนยกิจกรรม

บัตรสรุปเนื้อหา ทําหนาท่ี 2 ประการ คือ 

1) บัตรสรุปเนื้อหาชวยทบทวนเรื่องท่ีเรียนมาแลว สําหรับผูท่ีเคยเรียนศูนยท่ี 

1 มาแลวเม่ือมาเรียนศูนยท่ี 2 ฯลฯ 

2) บัตรสรุปเนื้อหาชวยปูพ้ืนฐานใหนักเรียน มีความรูพอท่ีจะเรียนและ

ประกอบกิจกรรมในศูนยท่ี 1 และ ศูนยท่ี 2 ฯลฯ สําหรับผูท่ีไมเคยเรียนศูนยท่ี 1 แตตองมาเรียนศูนย

ท่ี 2 ตามกลุมการสรุปเนื้อหาไวใน “บัตรสรุปเนื้อหา” ควรหยิบเฉพาะประเด็นสําคัญเทานั้น มิใชยก

เนื้อหามาท้ังหมด บัตรสรุปเนื้อหาเหมาะสําหรับวิชาท่ีเนื้อหาตอเนื่องกัน เชน ภาษาไทย คณิตศาสตร 

ฯลฯ 

  2.3.3 บัตรเนื้อหา  หมายถึง สวนท่ีครูตองการใหผูเรียนหรือนักเรียนไดรับความรู

ประสบการณใหมตามหัวเรื่อง หรือสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรูและประสบการณตามหัวเรื่อง 

เนื้อหาท่ีจะนํามาใสในบัตรเนื้อหาควรสั้นกะทัดรัด แตไมรวบรัดจนเกินไป และใชภาษาใหเหมาะสม

กับวัยของผูเรียน   

ในบางครั้งครูอาจใหนักเรียนอานเนื้อหาจากแบบเรียนในกรณีเชนนี้ บัตร

เนื้อหาอาจไมตองมีเพียงแตกําหนดไวในบัตรคําสั่งงานวาใหอานหนังสือเลมใดหนาไหน 

โดยปกติบัตรเนื้อหาจะมีสื่อการสอนอ่ืนประกอบ เชน ภาพชุด ซีดี ของจริง 

ในการเขียนเนื้อหามักอางอิงถึงสื่อการสอนเหลานั้นดวย 

เชนเดียวกับบัตรเนื้อหาจะมีสื่อและบัตรคําถาม บัตรเนื้อหาควรมีชื่อหัวเรื่อง

ประจําศูนยไวเดนชัด เพ่ือมิใหยุงเหยิงหากสามารถแยกสื่อออกจากบัตรประเภทอ่ืนก็ยอมงายตอการ

ใช 

สําหรับนักเรียนชั้นสูงข้ึนไปอาจมีเนื้อหามากกวาชั้นต่ํา เพียงอาจออกมาในรูป

ของแผนคําสอน (มิใชบัตรเนื้อหา) ครูอาจกําหนดชื่อเรียกข้ึนมาเองตามความเหมาะสม 

การเขียนบัตรเนื้อหา มีแนวทางดังนี้ 

1) ควรนําแนวคิดท่ีเขียนไวในแผนการสอนตามหัวเรื่องมาเกริ่นนํากอน แลว

จึงเขียนขยายเนื้อหาสาระ หรือจะเขียนแนวคิดไวสรุปทายของเนื้อหา 

2) ควรเขียนเนื้อหาสาระใหสอดคลองกับแนวคิด สวนใหญมักจะนําเนื้อหาใน

บทเรียนมาตัดปะใสในบางครั้ง ในบางครั้งก็พบวามีเนื้อหาเพียง 2 -3 บรรทัด และควรเรียงเรียงให

ผูเรียนเขาใจงาย 

3) ภาษาท่ีใชในการถายทอดเนื้อหาสาระควรเปนภาษาเขียนท่ีมีประธาน 

กิริยา และกรรม และเปนประโยคท่ีสั้นมากกวาประโยคท่ียาว เปนภาษาท่ีเรียบงายและลดศัพทเฉพาะ

ลงใหนอยท่ีสุด 
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4) ยกตัวอยางสอดแทรกประกอบเรื่องท่ีกลาวถึง 

  2.3.4 บัตรกิจกรรม หมายถึง คําแนะนํา กติกา และคําสั่งใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมอ่ืนใดนอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหา และศึกษาจากสื่อการสอน กิจกรรมท่ีครูกําหนดไว

ในบัตรกิจกรรม เชน การเลนเกม การเขียนภาพ การอภิปราย การแสดงบทบาทสมมติ การวิเคราะห

รายกรณี การฝกปฏิบัติ ฯลฯ 

เนื่องจากลักษณะของกิจกรรมกับคําสั่งในบัตรคําสั่งอาจคลายคลึงกันมากจน

ครูแยกไมออก ในบัตรคําสั่งจะบอกวา “อานบัตรกิจกรรม” สวนในบัตรกิจกรมจะบอกรายละเอียด

ของสิ่งท่ีนักเรียนจะทํา 

1) การเขียนบัตรกิจกรรมท่ีเปนเกม ตองระบุชื่อเกม อุปกรณในการเลนเกม 

วิธีการเลนเกม และเฉลยเกม 

2) การเขียนบัตรกิจกรรมท่ีเปนการอภิปราย ตองระบุชื่อเรื่อง หรือหัวขอท่ีจะ

อภิปราย ระยะเวลาในการอภิปราย กําหนดบทบาทของผูอภิปราย 

3) การเขียนรายกรณี ใหระบุชื่อรายกรณี เนื้อหาในรายกรณี ประเด็นท่ีจะ

วิเคราะหรายกรณี และเฉลยในรายกรณี 

4) การเขียนบทบาทสมมติ ควรกําหนดชื่อเรื่อง ฉาก ตัวละคร และของท่ีใช

ประกอบการแสดงบทบาทสมมต ิ

  2.3.5 บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนหรือ

นักเรียนไดจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน ในกรณีท่ีครูประสงคจะถามความเขาใจ

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนไดอานจากบัตรเนื้อหา ครูอาจถามนักเรียน 5 – 10 ขอ เปนแบบปรนัยหรือ

อัตนัยตามความเหมาะสมแตตองสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว และวัดในระดับเดียวกับ

พฤติกรรมในแบบทดสอบ ในกรณีท่ีแบบปรนัยควรมีหลากหลายรูปแบบ คือ เติมคํา ตอบสั้น 

เลือกตอบ ถูกหรือผิด และจับคู 

หากเปนคําถามท่ีนักเรียนตองเขียนตอบ ครตูองพิจารณาจํานวนขอและตองมี

เกณฑอยางต่ําไว เชน “ขอใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้อยางนอย 3 ขอ ใครท่ีเสร็จเร็วก็ทําใหครบ 5 

ขอ” เปนตน 

เรามักพบเสมอท่ีผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนปรากฏวา การ

ประเมินดานกระบวนการ คือ การตอบคําถาม หรือกิจกรรม มักมีคาแตกตางกันมากกวาการประเมิน

จากผลลัพธ คือ แบบทดสอบหลังเรียน สาเหตุประการหนึ่งเปนเพราะไมไดถามคําถามสอดคลองกับ

วัตถุประสงค และไมไดวัดในระดับพฤติกรรมเก่ียวกับแบบทดสอบกอนเรียน 
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  2.3.6 บัตรเฉลย เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถาม บัตรเฉลยอาจใสซองไวใน 

ศูนยกิจกรรม หรืออยูท่ีครูผูสอน เม่ือผูเรียนตองการเฉลยคําตอบก็จะไปขอท่ีผูสอน เม่ือเฉลยคําตอบ

แลวนํากลับไปคืนใหผูสอน 

การเขียนบัตรเฉลยควรเขียนเฉพาะคําตอบไมตองลอกคําถามลงไป ในกรณี

เฉลยแบบอัตนัยตองกําหนดคําตอบใหครอบคลุม ประเด็นท่ีถามไวอยางชัดเจน ผูเรียนจะไดตรวจสอบ

คําตอบดวยตนเองได 

สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการผลิตบัตรตางๆ ดังนี้ 

1)  การออกแบบบัตรคํานึงถึง ดังนี้ 

(1) ขนาดของบัตรทุกประเภทควรมีขนาดเทากัน คือ 5 นิ้ว x 7 นิ้ว 

(2) รูปรางของบัตรนิยมเปนสี่เหลี่ยมผืนผา หรืออาจเปนรูปการตูนเหมาะ

สําหรับผูเรียนในระดับอนุบาลศึกษาและประถมศึกษารูปรางของบัตรเปนรูปการตูนควรคํานึงถึง

เนื้อหาสาระในชุดการสอน เชน ชุดการสอน เรื่อง พืช รูปรางของบัตรควรเปนรูปรางของบัตรควรเปน

รูปตนไม หรือผลไม ควรมีรูปรางเดียวกันใหหมด เชน ทุกบัตรเปนรูปตนไม 

(3) สีของบัตรจะตองกําหนดสีของบัตรใหแตกตางกันตามประเภทของ

บัตร บัตรคําสั่ง สีเหลือง บัตรเนื้อหาสีชมพู บัตรกิจกรรมสีเขียว บัตรคําถามสีฟา และบัตรเฉลยสีขาว 

(4) กระดาษท่ีใชในการทําบัตรควรเปนกระดาษทําปกสีปกออน หรือแข็ง

พอสมควรหากไมมีกระดาษสีธรรมดา หรือการดงานบวช งานแตงงาน ฯลฯ ใชทําบัตรไดเพ่ือประหยัด

เงินการตองไปซ้ือกระดาษสีออน 

2) จัดพิมพและสําเนา 

เม่ือเขียนรางบัตรทุกประเภทแลว นําไปจัดพิมพลงกระดาษสี หรือเขียนใน

กรณีท่ีเขียนดวยตัวบรรจง ปจจุบันมีคอมพิวเตอรท่ีใชในการพิมพจะทําใหตัวหนังสือหรือตัวอักษรท่ี

สวยงามและนาอาน กรณีท่ีเปนนักเรียนชั้นอนุบาลควรมีภาพประกอบ ขนาดของตัวอักษรตอง

เหมาะสมกับวัยของผูเรียนและเหมือนกันทุกบัตร หลังจากเขียนหรือพิมพแลวตองตรวจสอบความ

ถูกตองของตัวอักษร แลวนําไปสําเนาใหมีจํานวนเทากับผูเรียนในแตละศูนย กรณีท่ีมีผูเรียน 10 คน 

บัตรแตละประเภทตองมีจํานวน 10 แผน 

3) ตกแตงบัตร 

การตกแตงบัตร ชวยทําใหบัตรมีความสวยงามและนาสนใจมากข้ึน วิธีการ

ตกแตงบัตรทําไดหลายวิธี เชน การตีกรอบ การใสภาพการตูนเล็กๆนอยๆ แตไมควรมากเกินไปจะทํา

ใหนาสนใจข้ึน แตภาพท่ีใสควรสอดคลองกับเนื้อเรื่องในบัตรเนื้อหาดวย เชน สอนเรื่องมาตรา กก 

ภาพเด็กๆ ท่ีใสไวในมุมบัตร อาจเปนลูกไก เปนตน 
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โดยสรุป บัตรในศูนยการเรียนมี 5 ประเภท คือ (1) บัตรคําสั่ง เปนบัตรท่ี

สั่งงานใหผูเรียนปฏิบัติในศูนยกิจกรรม (2) บัตรสรุปเนื้อหา หมายถึง สวนท่ีเปนเนื้อหาของศูนยท่ีมา

กอนศูนยท่ีนักเรียนกําลังจะเรียน (3) บัตรเนื้อหา เปนสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรูและ

ประสบการณตามหัวเรื่อง (4) บัตรกิจกรรมเปนคําแนะนํา กติกา และคําสั่งใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมอ่ืนนอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน (5) บัตรคําถาม เปนการถาม

ความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนหรือนักเรียนไดรับจากการอานบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อ

การสอน และ (6) บัตรเฉลย เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถามสิ่งท่ีควรคํานึงในการผลิตบัตร คือ 

การออกแบบบัตร การจัดพิมพและสําเนา และการตกแตงบัตร 

ในการวิจัยนี้ ผูวิจัยไดผลิตบัตร 5 ประเภท คือ บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา 

บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลย 

 2.4 การผลิตคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  2.4.1 ความหมายของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปนเอกสารสําหรับครูเพ่ือใชเปน

แนวทางในการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนผลทําใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูดีข้ึน 

  2.4.2 ความสําคัญของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

1) เปนเสมือนผูคอยเตือนและแนะนําใหครูไดมีการเตรียมตัวกอนสอน ไดแก 

การเตรียมวัสดุและอุปกรณท่ีจําเปนตองใช แตไมไดจัดทําไวในชุดการสอน 

2) ชวยใหครูทราบบทบาทของตนเองลวงหนาในขณะท่ีทําการสอน ใหทราบ

ปญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 

3) ใหครูไดทราบกิจกรรมท่ีครูและนักเรียนตองดําเนินการท้ังท่ีครูและ

นักเรียนทําแยกกันและทํารวมกัน 

4) ชวยใหครูทราบแผนการสอนทุกข้ันตอน ตั้งแตวินาทีแรกจนวินาทีสุดทาย 

5) ชวยใหครูจัดหองเรียนไดเหมาะสมกับบทเรียนในแตละหนวย 

6) ใหครูสามารถประเมินพฤติกรรมกอนและหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนท่ีเตรียมไวในชุดการสอนโดยมีเฉลยไวพรอม 

  2.4.3 สวนประกอบของคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย คํานํา สวนประกอบ

ของชุดการสอน การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของผูสอนและนักเรียน การจัดชั้นเรียน 

แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอน และแบบฝกปฏิบัติ 
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1) คํานํา เปนการแสดงความรูสึกและความคิดเห็นของผูผลิต เพ่ือใหผูใชเห็น

คุณคาของชุดกาสอน และเปนการชี้แจงใหผูใชทราบปญหา ขอดีและขอจํากัดของชุดกาสอน ในกรณี

ท่ีชุดการสอนไดผานการตรวจสอบประสิทธิภาพแลว ตองบอกระดับประสิทธิภาพของชุดการสอน

ออกเปน E1/E2 ไวดวยพรอมเกณฑท่ีกําหนดไว 

2) สวนประกอบของชุดการสอน เปนการบอกใหผูสอนทราบสวนตางๆ ของ

ชุดการสอนแตลําศูนยวาชื่ออะไร และในแตละศูนยมีกิจกรรมในบัตรกิจกรรมอะไรบาง 

3) การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปนการระบุใหทราบวา กอนใชชุด

การสอน ขณะใชชุดการสอน และหลังการใชชุดการสอน ครูผูสอนตองดําเนินการอยางไร 

กอนใชชุดการสอน ครคูวรศึกษาเนื้อหาสาระและประสบการณท่ีนักเรียนตอง

เรียน เตรียมวัสดุและอุปกรณ และจัดหองเรียนในลักษณะแบบศูนยการเรียน 

ขณะใชชุดการสอน ครูควรชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน การ

ดําเนินการสอนตาม 5 ข้ันตอน 

หลังจากใชชุดการสอน ครูควรตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนกับ

แบบฝกปฏิบัติ มาตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

(1) สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม เปนการกําหนอดสิ่งท่ีผูสอนและผูเรียน

ตองจัดเตรียมจัดทําลวงหนากอนสอน สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม คือ วัสดุสิ้นเปลือง และสื่อ

การสอนท่ีไมไดเก็บไวในชุดการสอน เชน เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องเลนซีดี เครื่องเลนดีวีดี ฯลฯ 

(2) บทบาทของผูสอนและผูเรียน เปนบทบาทท่ีผูสอนและผูเรียนควรปฏิบัติ

ในเวลาเรียน บทบาทของผูเรียนเปนสิ่งท่ีผูสอนตองชี้แจงใหผูเรียนทราบกอนใชชุดการสอน 

(3) การจัดชั้นเรียน เปนการเขียนแผนผังการจัดศูนยการเรียนใหชัดเจน เพ่ือ

ครูจะไดทําเปนแบบอยางในการจัดชั้นเรียนตอไป 

(4) แผนการสอน แผนการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีประกอบดวย หัวเรื่อง 

แนวคิด วัสดุและอุปกรณ วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน และการประเมิน ตองนํามา

รวมกันไวในคูมือชุดการสอน 

(5) เนื้อหาสาระของชุดการสอน จะเรียงลําดับจากบัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา 

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลย แตละศูนยตามลําดับ 

(6) แบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน ท่ีวางสําหรับ

ประกอบกิจกรรม บันทึกสาระสําคัญ การทํากิจกรรมในบัตรกิจกรรม การทํากิจกรรมในบัตรเนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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4) การจัดพิมพและการตกแตงคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

(1) การจัดพิมพ เม่ือตรวจสอบความถูกตองของตนรางแลวจะพิมพลงใน

กระดาษ A4 หรือพิมพบนภาพการตูนท่ีเขียนข้ึนสําหรับเปนตัวเลมในกรณีระดับอนุบาลหรือระดับ

ประถมศึกษา เพ่ือใหสวยงามนาหยิบอาน 

(2) การตกแตง หลังจากพิมพแลวควรเขาเลมและทําปกดวยกระดาษแข็ง

สี เพ่ือทบทวนกอนการใชงานและเขียนหนาปกใหนารัก 

กลาวโดยสรุป สวนประกอบของคูมือการใชชุดการสอน ประกอบดวย คํา

นํา สวนประกอบของชุดการสอน การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของผูสอนและ

นักเรียน การจัดชั้นเรียน แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอน และแบบฝกปฏิบัติ 

 2.5 แบบฝกปฏิบัติ 

  แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวยหัวขอสําคัญ ดังนี้ (1) ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ 

(2) คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ และ (3) แนวทางในการกําหนดเนื้อท่ีใหบันทึกสาระสําคัญและตอบ

กิจกรรม (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น. 40-41) 

  2.5.1 ความหมายของแบบฝกปฏิบัต ิ

แบบฝกปฏิบัติ หมายถึง คูมือนักเรียนท่ีนักเรียนตองใชควบคูไปกับการเรียน

ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรยีน ผูเรียนตองถือติดตัวเวลาประกอบกิจกรรมตางๆ หรืออาจรวมเปน

เลมเรียกวา “Workbook” แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียนตองเก็บไวท่ีชุดการสอนเปน

ตัวอยาง 1 ชุดเสมอ 

  2.5.2 คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ 

แบบฝกปฏิบัติมีคุณคาตอการเรียนของผูเรียน ดังนี้ 

1) ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง โดยมีกิจกรรมให

ผูเรียนใครครวญ มีการถามปญหาและมีชองวางใหผูเรียนบันทึกจากการอานบัตรเนื้อหาท่ีผูสอน

กําหนดให 

2) แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน สําหรับบันทึกหรือเขียนอะไร

ลงไปได 

3) หากตองมีกิจกรรมสงครู/อาจารย แบบฝกปฏิบัติตองมีสําเนาท่ีใชกระดาษ

คารบอน เม่ือเขียนแลว 

4) แบบฝกปฏิบัติจะคอยแนะแนวทางใหผูเรียน ดําเนินไปตามจุดมุงหมาย

อยางมีประสิทธิภาพ 
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  2.5.3 สวนประกอบของแบบฝกปฏิบัติ 

แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย คําชี้แจง แผนการสอน แบบทดสอบกอนเรียน 

บันทึกสาระสําคัญแตละศูนย กิจกรรมท่ีกําหนดให แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน 

1) คําชี้แจง เปนการกําหนดสิ่งท่ีผูเรียนควรปฏิบัติ 

2) แผนการสอน นําแผนการสอนท่ีเขียนไวมาใสในแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือให

ผูเรียนไดทราบทิศทาง เปาหมาย และบทบาทของตนเองในการเรียน 

3) แบทดสอบกอนเรียน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนลงใน

กระดาษคําตอบ 

4) บันทึกสาระสําคัญ แตละศูนยการเรียน หลังจากผูเรียนศึกษาจากบัตร

เนื้อหาแลวอาจมีท่ีวางใหผูเรียนไดจดประเด็นท่ีสําคัญไวศึกษาตอไป 

5) กิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ในแตละศูนยอาจมีกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ในบัตร

กิจกรรม เชน อภิปราย เขียนภาพ และมีการตอบคําถามท่ีกําหนดไวในบัตรคําถามก็ตองเตรียมท่ีวาง

ไว ในแบบฝกปฏิบัติ ใหตรงกับเนื้อหาในบัตรกิจกรรม 

6) แบบทดสอบหลั งเรียน  ให นั ก เรียน ทําแบบทดสอบหลั งเรียนใน

กระดาษคําตอบ 

7) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และบัตรคําถามในแตละศูนย 

  2.5.4 การจัดพิมพและการตกแตงแบบฝกปฏิบัติ 

การจัดทําเปนรูปเลมเพ่ือจูงใจใหผูเรียนสนใจ และมีความรูสึกวาแบบฝก

ปฏิบัติสวนตัวของผูเรียน ควรจัดพิมพลงในกระดาษ A4 ควรเขาเลมและทําปกเพ่ือใหสวยงามนาหยิบ

ไปอาน 

โดยสรุป แบบฝกปฏิบัติ เปนคูมือนักเรียนซ่ึงใชควบคูกับการเรียนจากชุดการ

สอนแบบศูนย การเรียน คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ คือ ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยาง

กระฉับกระเฉงเปนสมบัติสวนตัวของผูเรียน ผูสอนสามารถประเมินในสวนท่ีเปนกระบวนการได และ

ชวยแนะแนวทางใหผูเรียน ดําเนินไปตามจุดมุงหมายอยางมีประสิทธิภาพ สวนประกอบของแบบฝก

ปฏิบัติประกอบดวย คําชี้แจง แผนการสอน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญแตละศูนย และท่ีวาง

สําหรับการทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทําบันทึกสาระสําคัญ แบบฝกปฏิบตัิ ควรจัดพิมพ ทําเลม และการ

ตกแตงใหสวยงามนาหยิบใช 
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3. การสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) ความหมายของ

การสอนแบบศูนยการเรียน (2) หลักการสอนแบบศูนยการเรียน (3) คุณคาของการสอนแบบศูนยการ

เรียน (4) ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียน (5) การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน (6) บทบาทและ

ทัศนคติของครูในการสอนแบบศูนยการเรียน (7) บทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

และ (8) กระบวนการเรียนรูแบบศูนยการเรียน  

 3.1 ความหมายของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียน เปนการจัดสภาพหองเรียนท่ีเนนกิจกรรมการเรียนโดย

การแบงกลุมจะมีการประกอบกิจกรรมแตกตางกันไปตามท่ีกําหนดไวในชุดการเรียน โดยท่ีแตละศูนย

จะใชเวลา 15 - 25 นาที สําหรับประกอบกิจกรรมตามคําสั่ง เม่ือผูเรียนเรียนทุกศูนยประกอบ

กิจกรรมเสร็จแลวก็จะมีการเปลี่ยนศูนยกิจกรรม จนกระท่ังครบทุกศูนยจึงจะถือวาเรียนเนื้อหาในแต

ละหนวยครบตามท่ีกําหนดไว (ชัยยงค พรหมวงศ , 2539, น.48-50) 

 3.2 หลักการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียนยึดหลักสําคัญ 6 ประการ คือ (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2539, น. 48-50) 

  1. หองเรียนควรเปนเวทีจําลองสังคม ดังนั้น จึงควรใหฝกนักเรียนรูจักทํางานรวมกัน

เปนกลุมเรียนรูการเปนผูนําและผูตามท่ีดี 

  2. การรวบรวมความคิดในการแกปญหาและดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวา

การคิดแกปญหาและทําคนเดียว นักเรียนจึงควรมีโอกาสไดฝกฝนการชวยกันคิดดําเนินงานและ

แกปญหา 

  3. การทํางานเปนกลุมจําเปนตองมีสื่อการสอนเปนเครื่องมือ โดยจัดไวในสรูปสื่อ

ประสบ เพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดชาเร็วตางกัน 

  4. เม่ือสังคมไมสามารถแยกคนเกงออกมาจากคนไมเกง หองเรียนในฐานะเวทีจา

ลองสังคม ก็ควรเปดโอกาสใหคนเกงและไมเกงไดฝกฝนการชวยเหลือทางานรวมกัน 

  5. การทะเลาะกันตอนเปนเด็กทําใหนักเรียนรูชีวิต และปรับตัวเองไดหองเรียนจึง

ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกการแสดงความคิดเห็น โตแยงทางความคิด เพ่ือท่ีจะไดไมตองทะเลาะ

กันเม่ือโตข้ึน 

  6. การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ตองจัดสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู 4 อยางคือ 

(1) นักเรียนมีสวนรวมในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง (2) นักเรียนมีโอกาสทราบติชม
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ทันทวงที (3) นักเรียนมีความภาคภูมิใจในความสําเร็จ และ (4) นักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูไปทีนอย

ตามลาดับข้ัน 

  สรุปไดวาหลักการสอนแบบศูนยการเรียนมีหลักสําคัญอยู 6 ประการ (1) หองเรียน

ควรเปนเวทีจําลอง ฝกใหนักเรียนทํางานรวมกัน (2) การรวบรวมความคิดในการแกปญหาและ

ดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวาการคิดแกปญหาและทําคนเดียว (3) การทํางานเปนกลุมตองมี

สื่อการสอนเปนเครื่องมือ (4) ควรเปดโอกาสใหคนเกงไดฝกฝนการชวยเหลือทางานรวมกัน (5) ควร

เปดโอกาสใหนักเรียนฝกฝนการแสดงความคิดเห็น โตแยงทางความคิดได และ (6) ตองจัด

สภาพการณเอ้ือตอการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ 

 3.3 คุณคาของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียน มีคุณคาดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2539, น. 48-50) 

  1. สงเสริมสมรรถภาพการสอนของครู โดยเฉพาะศูนยการเรียนสาหรับครู ซ่ึงจะชวย

ใหครูสามารถรวมกันผลิตอุปกรณ และสรางกิจกรรมเพ่ือการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพและมีท่ี

ทดลองใชกอนท่ีจะไปใชจริง 

  2. เสริมสรางความมีประสิทธิภาพของนักเรียน ศูนยการเรียนในหองเรียนอันเปน

การจัดศูนยการเรียนระดับพ้ืนฐานนั้นยอมชวยใหนักเรียนรูจักขวนขวายหาความรูตามความสนใจตาม

มุมวิชาการตางๆ ซ่ึงเปนรากฐานสําคัญในการพัฒนาคน นอกจากนี้ การสอนแบบศูนยการเรียนยังเปด

โอกาสใหนักเรียนมีลักษณะ 5 ประการ ดังนี้ (1) กลาและรูจักแสดงความคิดเห็น (2) ตัดสินใจ ดวย

ตนเอง (3) ทางานรวมกันเปนหมูคณะอยางมีประสิทธิภาพ (4) แสวงหาความรูดวยตนเอง และ (5) มี

ความรับผิดชอบปฏิบัติตนอยูในคุณธรรมอันดีงามท้ังตอตนเองและสังคม 

  โดยสรุป คุณคาการสอนแบบศูนยการเรียนคอบคลุม (1) การสงเสริมสมรรถภาพ

การสอนของครู โดยเฉพาะศูนยการเรียนสําหรับครู และ (2) เสริมสรางความมีประสิทธิภาพของ

นักเรียนในหองเรียน 

 3.4 ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียนแบงออกเปน 5 ข้ัน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2539, น. 48-

50) 

  ข้ันท่ี 1 การทดสอบกอนเรียน ครูจะใชแบบทดสอบท่ีเตรียมไวในชุดการสอน เพ่ือวัด

พ้ืนความรูเดิมของนักเรียน แลวเก็บคะแนนไว โดยใชเวลา 5-10 นาที 

  ข้ันท่ี 2 การนําเขาสูบทเรียน แมเนื้อหาสาระจะอยูในชุดการสอน ครูก็จาเปนจะตอง

นาเขาสูบทเรียน เพ่ือดึงความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีครูจะสอน ความเหมาะสม โดยปกติกิจกรรม

การนาเขาสูบทเรียนจะกําหนดไวในแผนการสอนแลว การนาเขาสูบทเรียนจะกระทาไดหลายวิธี คือ 
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  1.) นําเขาสูบทเรียนดวยการบรรยาย เชน การเลานิทาน เลาเรื่องหรือยกเหตุการณ

ประจําวันมากลาวถึง หรือดวยการถามปญหา อาจมีสื่อประกอบการสอนประกอบ เชน แผนภูมิ 

รูปภาพ หรือนาของจริงมาใหนักเรียนดู 

  2.) นําเขาสูบทเรียนดวยการใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีครูเตรียมไว เชน แสดง

ละคร เลนเกม รวมทดสอบ แสดงบทบาท รวมใชอุปกรณตางๆ หลังจากนําเขาสูบทเรียนแลวครูจะ

อธิบายใหนักเรียนทราบถึงศูนยกิจกรรมตางๆ เพ่ือดึงความสนใจของนักเรียน รวมท้ังชี้แจงลักษณะ

ของกิจกรรมในแตละศูนยดวย 

  ข้ันท่ี 3 การประกอบกิจกรรมการเรียนแบงออกเปนกิจกรรมท่ีตองปฏิบัติ ดังนี้ คือ 

(1) การแบงกลุมนักเรียน (2) การทางานกลุม และ (3) การเปลี่ยนกลุม 

  1.) การแบงกลุมนักเรียน เม่ือครูนําเขาบทเรียนแลว ก็จะถึงข้ันใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมโดยแบงนักเรียนออกเปนกลุมกิจกรรม 4-6 กลุม การแบงกลุมนักเรียนทําได 3 วิธีคือ (1) ครู

เปนผูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม โดยใหมีสัดสวนนักเรียนเกง ปานกลางและออนคละกัน หาม

แบงกลุมตามความถนัด เพราะการจัดสอนแบบศูนยการเรียนเปนการสรางสภาพการเรียนท่ีคลายชีวิต

จริง ในสังคมมากท่ีสุด กลาวคือ มีท้ังคนเกง ปานกลาง และออนอยูดวยกัน (2) ครูใหนักเรียนเลือก

กลุมเอง หลังจากท่ีครูนําเขาสูบทเรียนแลว และ (3) ครูใหนักเรียนเลือกกลุมเองดวยการหยิบชื่อของ

ตนใสไวในกลองหรือกระเปาเม่ือเขาหองเรียน 

  2) การทํางานกลุม เม่ือนักเรียนแบงกลุมเรียบรอยแลว นักเรียนจะตองอานบัตรคา

สั่งแลวปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ัน แตละกลุมจะใชเวลา 15-20 นาที เม่ือประกอบกิจกรรมท่ี

มอบหมายแลว ก็จัดเตรียมเปลี่ยนกลุม ในการทํางานกลุมนักเรียนตองปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

(1) อานบัตรคําสั่ง (1 นาที) 

(2) อานบัตรสรุปเนื้อหาและบัตรเนื้อหา (3-4 นาที) 

(3) อานบัตรกิจกรรม ประกอบกิจกรรมการเรียน (4-6 นาที) 

(4) อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม ในแบบฝกปฏิบัติ (2-3 นาที) 

(5) ตรวจสอบคําถามจากบัตรเฉลย (2 นาที) 

  3) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรม เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมแลวครูใหนักเรียน

เปลี่ยนกลุม เพ่ือใหทุกกลุมไดประกอบกิจกรรมทุกอยางจนครบ การเปลี่ยนกลุมทําได 3 วิธี คือ (1) 

เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม จากศูนยท่ี 1 ไปศูนยท่ี 2,3,4 การเปลี่ยนกลุมท่ีเสร็จพรอมกัน เชน ถา

กลุม 1 และ 3 เสร็จแลวก็อาจเปลี่ยนกลุมกันไดทันที และ (3) กลุมใดเสร็จกอน ใหไปทํากิจกรรมใน

ศูนยสํารอง จะทาใหกลุมท่ีเสร็จวางลงเม่ือกลุมอ่ืนเสร็จก็มาประกอบกิจกรรมในกลุมท่ีวางนั้น 

  ข้ันท่ี 4 การสรุปเนื้อหา เม่ือนักเรียนทุกกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลวก็

แสดงวานักเรียนไดเรียนครบตามเนื้อหา ครูจะตองสรุปบทเรียน โดยปกติกิจกรรมสรุปบทเรียนจะวาง
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ไวในแผนการสอน เพียงแตครูปฏิบัติตามก็จะบรรลุเปาหมายการสอน การสรุปบทเรียนอาจใชการ

บรรยายหรือใหนักเรียนประกอบกิจกรรมโดยใชวิธีการคลายคลึงกับการนําเขาสูบทเรียน 

  ข้ันท่ี 5 การทดสอบหลังเรียน เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ครู

จะใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึงเปนขอสอบคูขนาน หรือ ชุดเดียวกัน กับแบบทดสอบกอน

เรียน ผลท่ีไดจากกการทดสอบหลังเรียนจะนําไปใชในการประเมินผลการเรียนของนักเรียน สําหรับ

หนวยการสอนนั้น ๆ 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ัน คือ (1) การทดสอบกอนเรียน 

(2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุปบทเรียน และ (5) การ

ทดสอบหลังเรียน 

 3.5 การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

  การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2547, น. 45) 

  การสอนในหองเรียนแบบศูนยการเรียนนั้น ครูตองจัดหองเรียนใหมีบรรยากาศท่ี

นักเรียนจะประกอบกิจกรรมไดดีท่ีสุด สิ่งท่ีครูตองคํานึงถึง คือ (1) การจัดโตะเรียนสําหรับศูนย

กิจกรรม (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ (3) การจัดกระดานนิเทศและผนังหองเรียน (4) 

การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การประดับหองเรียน 

  1) การจัดกลุมโตะเรียนสําหรับศูนยกิจกรรม การจัดกลุมโตะเรียนทําไดโดยรวมโตะ 

4-6 ตัวเขาเปนกลุม เม่ือรวมโตะเปนกลุมแลวก็มีหมายเลขประจําศูนยการเรียน ศูนยท่ี 1 2 3 4 ใน

กรณีท่ีโรงเรียนมีโตะยาวสําหรับนักเรียน 3-4 คน ครูอาจจัดใหนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมไดตาม

ความเหมาะสม 

  2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ เปนการสรางบรรยากาศหองเรียนใหดีข้ึน

ดวย การสรางศูนยกิจกรรมตามความสนใจในหองเรียนนิยมจัดตามมุมหองหรือตรงกลางผนังหอง 

บางครั้งอาจจัดไวสวนใดสวนหนึ่งของโรงเรียน เชน มุมธรรมชาติวิทยาท่ีมีการเลี้ยงสัตวหรือแมลง

ตางๆ เปนตน ในการจัดมุมความสนใจ ครูควรวางแผนแลวสงเสริมใหนักเรียนชวยกันจัดข้ึน ดวยการ

มอบหมายนักเรียนใหรับผิดชอบเปนกลุม 

  3) การจัดกระดานนิเทศและประดับผนังหอง ครูอาจใชกระดานนิเทศท่ีอยูติดกับ

กระดานดํา สําหรับแสดงหัวเรื่องท่ีครูสนใจในแตละวัน อาจมีภาพและคําบรรยาย คําถามชวนคิด

เก่ียวกับสิ่งท่ีนักเรียนตองเรียน หรือประเด็นท่ีควรเนน 

สวนการประดับผนังหองนั้นชวยใหหองเรียนมีชีวิตชีวานาอยู นิยมประดับ

หองเรียนดวยภาพสี (ภาพถายหรือภาพวาด) ตามเนื้อหาท่ีจะสอน โดยมีการเปลี่ยนแปลงไปเปน

สัปดาหหรือเปนเดือน 
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นอกจากจะมีภาพชุดเก่ียวกับเนื้อหาแลว ยังอาจมีกระเปาชื่อนักเรียนสําหรับใหนักเรียนหรือกลุม

กิจกรรม และมีแผนภูมิแสดงความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนในหนวยการสอนตางๆ เพ่ือให

นักเรียนใสเครื่องหมายในตารางตรงหนวยการสอนท่ีนักเรียนเรียนสําเร็จแลว 

สิ่งสําคัญท่ีครูควรนําข้ึนประดับผนังหองหรือกระดานนิเทศ คือ ผลงานของ

นักเรียนไมวาจะเปนงานศิลปะ หรืองานเขียนอ่ืนๆ เปนงานเดี่ยว หรืองานกลุม นําความภาคภูมิใจให

นักเรียนเอง และเปนการสงเสริมความคิดริเริ่มและความคิดสรางสรรคดวย 

  4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน ในหองเรียนควรมีหิ้งหนังสือท่ีครูหามาไวให

นักเรียนรวมท้ังหนังสือท่ีนักเรียนเขียนข้ึนกันเอง 

สวนหิ้งชุดการสอนจะมีกลองหรือซองชุดการสอนวิชาตางๆ ได สะดวกตอการท่ี

ครูและนักเรียนจะนําไปใช 

  5) การตบแตงผนังหนาหองเรียน เปนสวนท่ีครูสามารถแสดงผลงานของนักเรียนใน

ชั้นหรือจัดปายนิเทศ เพ่ือแสดงเรื่องราวท่ีนาสนใจ อาทิ ผลงานของบุคคลสําคัญในประวัติศาสตร 

เหตุการณบานเมืองเรื่องราวตางๆ 

  โดยสรุป การจัดกลุมในการสอนแบบศูนยการเรียนจัดได 2 ประเภท คือ กลุม

สําหรับใหนักเรียนประกอบกิจกรรมตามปกติและกลุมกิจกรรมตามความสนใจ การจัดหองเรียนสิ่งท่ี

ครูตองคํานึงถึง คือ (1) การจัดโตะสําหรับศูนยกิจกรรม (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ 

(3) การจัดกระดานนิเทศและประดับผังหองเรียน (4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การ

ตกแตงผนังหองเรียนใหนาสนใจ 

 3.6 บทบาทและทัศนคติของครูในการสอนแบบศูนยการเรียน 

  3.6.1 บทบาทของครู  ในหองเรียนแบบศูนยการเรียนแตกตางไปจากหองเรียนท่ีมี

ครูเปนศูนยกลางการสอนแบบศูนยการเรียนการถายทอดเนื้อหาวิชาและประสบการณอาศัย

กระบวนการจัดระบบในชุดการสอน ครูไมตองสอนนักเรียนดวยการพูดหรือกรอกความรูตลอดเวลา 

การสอนในหองเรยีนแบบศูนยการเรียนครูควรมีบทบาท ดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2547, น. 49–50) 

1) กํากับการเรียนรู หมายถึง ใหนักเรียนเปนผูแสดง และปฏิบัติกิจกรรมการ

เรียนดวยตัวนักเรียนเอง ตามบทท่ีกําหนดไวในชุดการสอน 

2) ประสานงานกิจกรรมการเรียน โดยการเรียนแบบศูนยการเรียนในชุดการ

สอนมีขอบขายกวางขวาง ครูมีบทบาท (1) ประสานงานกิจกรรมของนักเรียนทุกกลุมตามท่ีกําหนดไว 

(2) ประสานงานกับครูอ่ืนในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ และ (3) ประสานงานกับวทิยากรภายนอกท่ีครูเชิญ

มาพบปะกับนักเรียนดวย 

3) บันทึกพัฒนาการของนักเรียนแตละคน ขณะท่ีนักเรียนกําลังประกอบ

กิจกรรมการเรียนควรมีเวลาสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแตละกลุม โดยการสังเกต
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พัฒนาการของหองเรียนในแง (1) การทํางานรวมกับนักเรียนคนอ่ืน (2) การเปนผูนําผูตามท่ีดี (3) 

ความสามารถในการปฏิบัติตามคําสั่งกําหนดไวในชุดการสอน (4) ความสามารถในการทํางานใหลุลวง

ไปดวยตนเอง (5) ความสามารถท่ีจะเขาใจเนื้อหาสาระ มโนทัศนท่ีถูกตอง และ (6) ความเปนระเบียบ

เรียบรอยในการทํางานท่ีไดรับมอบหมาย 

4) เปนแหลงความรูหนึ่งสําหรับนักเรียน แมเนื้อหาสวนใหญจะบรรจุอยูในชุด

การสอน ครูยังตองทําหนาท่ี (1) เปนแหลงความรูท่ีนักเรียนจะมาพ่ึงพาอาศัยไดเสมอ ครูอาจใชเวลา

กับนักเรียนคนใดคนหนึ่งหรือกลุมใดกลุมหนึ่ง เพ่ืออธิบายขอของใจในบทเรียน และ (2) ครูตองเปน

ผูสอนซ่ึงมีการนําเขาสูบทเรียนและชวยสรางบทเรียน เม่ือนักเรียนเรียนกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว 

5) เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม เพ่ือใหสอดคลองกับสภาพการณท่ี

เปลี่ยนแปลงไป เนื่องจากชุดการสอนบรรจุเนื้อหาไว 2 ประเภท คือ 

(1) เนื้อหาท่ีเปนสากลไมเปลี่ยนไปงายๆ เชน ความจริงตามธรรมชาติ 

หลักเศรษฐศาสตร หลักวิทยาศาสตร 

(2) เนื้อหาท่ีอาจเปลี่ยนแปลงตามเหตุการณของโลก เชน การเมือง การ

ปกครอง ฯลฯ ครูอาจเตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติมเฉพาะเนื้อหาประเภทท่ี 2 เพ่ือให

นักเรียนมีคุณคายิ่งข้ึน 

  3.6.2 ทัศนคติของครูท่ีเปล่ียนและส่ิงท่ีควรคํานึงถึง ในการสอนแบบศูนยการเรียน

ครูตองเปลี่ยนทัศนคติใหเหมาะสม เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูของตนเองมาก

ยิ่งข้ึน ทัศนคติท่ีครูควรเปลี่ยนแปลงไปและสิ่งท่ีครูควรคํานึงถึงมีดังนี้ คือ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, 

น. 48-49) 

1) ครูตองไมถือวาครูเปนผูรูแตผูเดียว ดังนั้น นักเรียนตองเชื่อตามท่ีครูบอก

โดยไมมีเง่ือนไข แตครูตองตระหนักวาตนเองมีความรูจะชวยเหลือนักเรียนเทาท่ีจะชวยได ดังนั้น ครู

ไมอับอายเด็กจะพูดวา “ครูยังไมทราบพวกเราลองมาหาคําตอบดูสิ” ฯลฯ 

2) ครูตองพยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด เทาท่ีจะ

มากได ครูตองอดทนและปลอยใหนักเรียนประกอบกิจกรรมอยาดวนไปชิงบอกคําตอบเสียกอน 

3) ครูตองชี้แจงใหนักเรียนสนทนากันในเรื่องท่ีเรียน ดวยเสียงดังไดยินถึงใน

กลุม และไมคุยกันในเรื่องท่ีไมเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน 

4) ครูตองใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดี หรือประสบความสําเร็จแมเพียง

เล็กนอย ไมตําหนิหรือลงโทษเม่ือนักเรียนทําอะไรผิดพลาด หรือทําไมถูกใจครู 

5) ครูตองไมถือวา การท่ีนักเรียนเดินไปมาเพ่ือประกอบกิจกรรมการเรียนนั้น 

เปนการแสดงถึงความไมเปนระเบียบ แตครูตองคิดวา การเคลื่อนไหวเปนการชวยใหการเรียนรูเปนไป
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อยางกระฉับกระเฉง และทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน ท้ังยังสงเสริมกระบวนการกลุมไดดี

ยิ่งข้ึน 

6) ครูตองพูดแตนอย เลือกสรรคําพูดและใหแนใจวานักเรียนตองฟงสิ่งท่ีครู

พูดตลอดเวลา ดังนั้น กอนพูดครูจึงควรเราความสนใจของนักเรียนเสียกอน ท่ีสําคัญคือ เม่ือครูบอกให

นักเรียนลงมือประกอบกิจกรรมแลว ครูตองหยุดพูดเสียงดัง หากมีเรื่องท่ีตองประกาศใหนักเรียน

ทราบท้ังชั้น ตองรอจนกวาจะมีการเปลี่ยนกลุมกิจกรรมหรือจดเรื่องท่ีพูดไวลวงหนาเพ่ือจะไดไมลืม 

สวนการพูดกับนักเรียนกลุมใด ครูตรงไปท่ีนักเรียนกลุมนั้น และพูดเบาๆ พอไดยินเฉพาะนักเรียนใน

กลุมหรือเฉพาะนักเรียนท่ีครูพูดดวย 

7) ครูตองไมวิพากษนักเรียนในทางท่ีไมดี ในกรณีท่ีตองดุดานักเรียนคนใดคน

หนึ่ง ก็ควรกระทําระหวางครูและนักเรียน หรือกลุมนักเรียนท่ีเก่ียวของ เพราะแทนท่ีนักเรียนจะ

ยอมรับความผิดของตนกลับปฏิเสธหรือไมยอมรับวาตนผิด 

8) เม่ือมีการใชเครื่องมืออุปกรณ เชน เครื่องเลนซีดี เครื่องเลนดีวีดี เครื่อง

คอมพิวเตอร ควรฝกใหนักเรียนใชเปนดวยตัวนักเรียนเอง ไมควรกลัววาเครื่องจะเสียหาย การท่ี

นักเรียนใชเครื่องเปนจะชวยแบงเบาภาระครูไดมาก 

9) ขณะท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรม ครูตองเอาใจใสดูแลพัฒนาการของ

นักเรียนแตละคน ตองไมคิดวา เม่ือนักเรียนสามารถเรียนไดเองแลวครูก็เอาเวลาทําอยางอ่ืนได 

10) การจัดตารางสอนตองยืดหยุนใหเหมาะสมกับเวลาในการประกอบ

กิจกรรม ไมควรผูกพันกับหลักสูตร ครูตองพยายามสอนใหนักเรียนไดเกิดพฤติกรรมการเรียนจริง แม

จะนอยก็ยังจะดีกวาสอนใหครบทุกอยางแตนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางงูๆ ปลาๆ 

11) ครูตองคอยชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็ว ใหสามารถเรียนไป

ตามความสามารถของตน เนื่องจากการสอนแบบศูนยการเรียนมีกิจกรรมหรือศูนยสํารองไวสําหรับ

นักเรียนท่ีเรียนแลว นอกจากนี้ ครูตองพยายามสังเกตดูวานักเรียนคนใดไมคอยมีบทบาทในกิจกรรม

กลุมคอยหาทางชวยเหลือใหนักเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยูตลอดเวลา ตองไมมี

ทัศนคติท่ีไมดีตอนักเรียนท่ีมีปญหา หรือใสใจเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนดีเทานั้น 

12) ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียน เปนการฝกฝนความคิดริเริ่ม

สรางสรรคประเภทหนึ่ง ครูควรกระตุนดังนี้ ใหนักเรียนทําสิ่งของท่ีใชแลวเห็นวาพอจะนํามาเปน

อุปกรณการสอนได เชน ขวดเปลา กอนหิน กรวดสีแปลก ฯลฯ แลวกระตุนใหนักเรียนจัดมุมสนใจใน

วิชาตางๆ ข้ึนในชั้นเรียน ครูตองไมคิดวาการใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดหองเรียนนั้น ทําใหครูตอง

เสียเวลาแนะนําโดยท่ีนักเรียน ไมตองทําอะไร เพ่ือครูจะไมมีภาระเพ่ิมเติมจากท่ีมีอยูแลว 

โดยสรุป บทบาทของครู คือ (1) ตระหนักวาตนเองมีความรูจะชวยเหลือ

นักเรียนเทาท่ีจะชวยได (2) พยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด (3) ชี้แจงให
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นักเรียนสนทนากันในเรื่องท่ีเรียน (4) ใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดี (5) ควรพูดสงเสริมนักเรียนท่ี

ปฏิบัติกิจกรรมไดชา (6) กอนพูดครูจึงควรเราความสนใจของนักเรียนเสียกอน (7) ไมวิพากษนักเรียน

ในทางท่ีไมดี (8) ฝกใหนักเรียนใชสื่ออุปกรณการเรียนไดเอง (9) ใสใจดูแลพัฒนาการของนักเรียนแต

ละคน (10) จัดตารางสอนท่ีเหมาะสม (11) ชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็ว และ (12) 

นักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียนและมีความคิดสรางสรรค 

 3.7 บทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

  บทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบศูนยการเรียน จะเปลี่ยนจากท่ีเปนผูคอย “รับ

ความรู” จากครูมาเปนผูแสวงหาความรูเองจากชุดการสอนท่ีเตรียมไวให (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, 

น. 50-51) 

  บทบาทของนักเรียนท่ีครูควรชี้แจงใหนักเรียนทราบ มีดังตอไปนี้ 

  1) ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครู เม่ือครูนําเขาสูบทเรียน สรุปบทเรียน และอธิบาย

เนื้อหาสาระบางอยางจนเขาใจ หากสงสัยตองซักถามทันที 

  2) เม่ือไดรับชุดการสอนแลว ตองอานบัตรคําสั่งอยางต้ังใจ และปฏิบัติตามคําสั่ง

อยางเครงครัด 

  3) เม่ือมีคําสั่งให “อภิปราย” นักเรียนตองชวยแสดงความคิดเห็นดวยความตั้งใจ 

แตตองไมพูดเสียงดังจนเกินไป 

  4) ขณะประกอบกิจกรรมกับเพ่ือนรวมกลุมนักเรียนตองรวมทํางานดวยความตั้งใจ 

เพ่ือปฏิบัติงานใหสําเร็จลุลวงไป ไมชวนเพ่ือนคุยกันเรื่องอ่ืน ไมชวนเพ่ือนเลนและไมนั่งเฉย 

  5) เม่ือไดรับเลือกใหเปนหัวหนากุลม หัวหนาตองพยายามดูแลใหกิจกรรมของกลุม

ดําเนินไปดวยความเรียบรอย ไมวางอํานาจขมเพ่ือนรวมกลุม เปดโอกาสใหคนอ่ืนแสดงความคิดเห็น

ได หากมีปญหา ควรปรึกษาครู 

  6) นักเรียนท่ีไมได เปนผูนํากลุม ตองปฏิบั ติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม โดย

ปฏิบัติงานตามบัตรคําสั่งหรือหัวหนากลุมมอบหมาย 

  7) หัวหนากลุมอาจชวยแบงเบาภาระของครู ดวยการนําชุดการสอนมาแจกจายให

เพ่ือนรวมกลุม หรือทําหนาท่ีเปนผูควบคุมเครื่องมือสอน เชน เครื่องเสียง หรือเครื่องคอมพิวเตอร 

ฯลฯ 

  8) เม่ือไดรับมอบหมาย นักเรียนจะชวยหรือผลิตวัสดุ อุปกรณอยางงายๆ แตง

กระดานนิเทศ หรือผนังหองท้ังนอกและในหองเรียน ตองเปนคนชางสังเกตเห็นอะไรนาสนใจก็นํามา

ใหเพ่ือรวมชั้นดู 

  9) มีการประเมินผลการเรียน นักเรียนตองปฏิบัติตน ทําขอสอบ หรือแบบฝกหัด

อยางระมัดระวัง 
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  โดยสรุป บทบาทของนักเรียนมีดังนี้ คือ (1) ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครู (2) อานบัตร

คําสั่งอยางตั้งใจและปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง (3) ไมพูดเสียงดัง และชวยแสดงความคิดเห็นดวยความ

ตั้งใจ (4) รวมกันทํางานดวยความตั้งใจ (5) หัวหนากลุมตองพยายามดูแลกิจกรรมของกลุมใหดําเนิน

ไปดวยความเรียบรอย (6) นักเรียนตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม (7) หัวหนาชวยแบงเบา

ภาระของครู รวบรวมงานของเพ่ือนสงครู (7) ชวยหาหรือผลิตวัสดุอุปกรณอยางงายๆ และ (8) 

นักเรียนตองทําขอสอบหรือแบบฝกหัดอยางระมัดระวัง 

 3.8 กระบวนการเรียนรูแบบศูนยการเรียน 

  ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนแบงออกเปน 5 ข้ันตอน คือ (1) การประเมิน

กอนเรียน (2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุปบทเรียน และ (5) 

การประเมินหลังเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2547, น. 52-53) 

  1) การประเมินกอนเรียนหรือการทดสอบกอนเรียน ครูจะใชแบบทดสอบท่ีเตรียมไว

ในชุดการสอน การทดสอบกอนเรียนเปนการวัดพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียนแลวเก็บคะแนนไวใช

เวลา 5-10 นาที 

  2) การนําเขาสูบทเรียน เม่ือเนื้อหาสาระอยูในชุดการสอน ครูจําเปนตองนําเขาสู

บทเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีจะสอน โดยปกติกิจกรรมการนําเขาสูบทเรียนจะ

กําหนดไวในแผนการสอนแลว การนําเขาสูบทเรียนทําไดหลายวิธี 

(1) นําเขาสูบทเรียนดวยการบรรยาย เชน เลานิทาน เลาเรื่อง หรือยกเหตุการณ

ประจําวันข้ึนมากลาว หรือดวยการถามปญหา อาจมีสื่อการสอนประกอบ เชน รูปภาพ แผนภูมิ หรือ

นําของจริงมาใหนักเรียนดู 

(2) นําเขาสูบทเรียนดวยการใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีครูเตรียมไว เชน เลม

เกม แสดงละคร แสดงบทบาทตางๆ รวมทดสอบ รวมกันใชอุปกรณตางๆ ฯลฯ 

  3) การประกอบกิจกรรมการเรยีน 

(1) การแบงกลุม 

ก. การแบงกลุมนักเรียน เม่ือครูนําเขาสูบทเรียนแลว ก็จะดึงข้ึนใหนักเรียน

ประกอบกิจกรรมโดยครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมกิจกรรม 4-6 กลุม การแบงกลุมนักเรียนทําได 3 

วิธี คือ (1) ครูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม (2) นักเรียนเลือกกลุมเอง และ (3) นักเรียนเลือกกลุม

เองดวยการหยิบชื่อใสกลอง 

ข. ครูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม โดยมีสัดสวนนักเรียนเกง ปานกลาง 

และออน คละกัน หามแบงกลุมตามความสามารถ เพราะการจัดการสอนแบบศูนยการเรียนเปนการ

สราง สภาพการเรียนท่ีคลายชีวิตจริงในสังคมมากท่ีสุด กลาวคือ มีท้ังคนเกง และไมเกงอยูดวยกัน 

ค. ครูใหนักเรียนเลือกกลุมเอง หลังจากท่ีครูนําเขาสูบทเรียนแลว 
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ง. ใหนักเรียนเลือกกลุมเองดวยการหยิบชื่อของตนใสไวในกลองหรือกระเปา 

เม่ือเขาถึงหองเรียน โดยครูมีกระเปาชื่อนักเรียนไวและมีกระเปาประจํากลองท่ี 1-6 ไว นักเรียน

ตองการอยูในกลุมใดหยิบแผนชื่อของตนไวในกลุมนั้น 

(2) การทํางานกลุม เม่ือนักเรียนแบงกลุมเรียบรอยแลวนักเรียนตองอานบัตร

คําสั่งแลวปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ัน แตละกลุมจะใชเวลา 15-20 นาที เม่ือประกอบกิจกรรมท่ี

มอบหมายแลวก็จัดเตรียมเปลี่ยนกลุม 

(3) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรม เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมเสร็จแลว ครูให

นักเรียนเปลี่ยนกลุม เพ่ือใหทุกกลุมไดประกอบกิจกรรมทุกอยางครบ การเปลี่ยนกลุมทําได 3 วิธี คือ 

เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม เปลี่ยนกลุมเสร็จพรอมกัน และกลุมใดเสร็จกอนใหไปทํากิจกรรมในศูนย

สํารอง 

ก. เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม จากศูนยท่ี  1 ไปศูนยท่ี  2, 3, 4 ฯลฯ 

ตามลําดับการเปลี่ยนกลุมลักษณะนี้จะกระทําไดตอเม่ือนักเรียนทุกคนประกอบกิจกรรมเสร็จพรอม

กัน 

ข. เปลี่ยนกลุมเสร็จพรอมกัน เชน ถากลุมท่ี 1 และ 3 เสร็จอาจเปลี่ยนกลุม

กันไดทันที 

ค. กลุมใดเสร็จกอน ใหไปทํากิจกรรมในศูนยสํารองจะทําใหกลุมท่ีเสร็จวาง

ลง เม่ือกลุมอ่ืนเสร็จแลวก็มาประกอบกิจกรรมในกลุมท่ีวางนั้น 

(4) การสรุปบทเรียน เม่ือนักเรียนทุกกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลว ก็

แสดงวานักเรียนไดเรียนครบตามเนื้อหา ครูตองสรุปบทเรียน โดยปกติกิจกรรมสรุปบทเรียนจะวางไว

ในแผนการสอนแลวเพียงแต ครูปฏิบัติตามก็จะบรรลุเปาหมายการสอนการสรุปบทเรียนอาจใชการ

บรรยายหรือใหนักเรียนประกอบกิจกรรมกิจกรรมโดยใชวิธีการคลายคลึงกับการนําเขาสูบทเรียน 

(5) การประเมินหลังเรียนหรือการทดสอบหลังเรียน เม่ือนักเรียนประกอบ

กิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ครูจะใหนักเรียนทําแบบประเมินตนเองหลังเรียนหรือแบบทดสอบหลัง

เรียน ซ่ึงเปนขอสอบ (ชุดเดียวกันหรือขนาน) กับแบบทดสอบกอนเรียน 

  ผลท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนจะนําไปใชในการประเมินผลการเรียนของนักเรียน

สําหรับหนวยการสอนนั้นสวนกิจกรรมหรืองานท่ีนักเรียนไดทําไปแลวในกลุมครูตองมาประเมินผล

และใหคะแนน เพ่ือเปรียบเทียบวาผลการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพเพียงใด เปนการ

ประเมินผลท้ัง “กระบวนการ” และ “ผลลัพธ” 

  โดยสรุป ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ันตอน คือ (1) การประเมินผล

การทดสอบกอนเรียน (2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน (4) การสรุป

บทเรียน และ (5) การประเมินผลการทดสอบหลังเรียน 
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4. การสอนดวยเกม 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทําในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนผูวิจัยจะเนน

การใชเกมประกอบการสอน ซ่ึงครอบคลุม (1) ความหมายของเกมทางภาษาอังกฤษ (2) จุดประสงค

ของการใชเกมทางภาษาอังกฤษ (3) ประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษ (4) ประโยชนของการใชเกม

ทางภาษาอังกฤษ (5) ลักษณะของเกมทางภาษาอังกฤษท่ีดี  และ (6) การคัดเลือกเกมทาง

ภาษาอังกฤษ 

 4.1 ความหมายของเกมทางภาษาอังกฤษ 

  เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ (2536,น. 2) ไดใหความหมายวา เกมทางภาษา (Language 

games) หมายถึง กิจกรรมทางภาษาท่ีจัดข้ึนเพ่ือท่ีจะทดสอบ (Test) และเสริมสมรรถภาพ (Enlarge) 

ในการเรียนภาษาของผูเรียนโดยเนนหนักไปในทางผอนคลาย (Relax) เพ่ือใหเกิดความสนุกสนาน

(Fun) และการเรียนรูท้ังในรายบุคคล และสมาชิกในกลุมภายใตเง่ือนไข (Conditions) ท่ีกําหนด 

  ดอบสัน (Dobson, 1998, P. 9-17) ใหความหมายของเกมไววา เกม หมายถึง 

กิจกรรมท่ีสนุกสนานมีกฎเกณฑ กติกา กิจกรรมท่ีท้ังเลน มีท้ังเกมเงียบ (Passive Games) หรือเกมท่ี

เลนไมตองเคลื่อนท่ีและเกมท่ีใชความวองไว (Active Games) หรือเกมท่ีตองเคลื่อนไหวเกมเหลานั้น

ข้ึนอยูกับความไว ความแข็งแรง การเลนเกมมีท้ังเลนคนเดียว สองคน หรือเลนเปนกลุมบางเกมก็

กระตุนการทํางานของรางกายและสมอง บางเกมก็ฝกทักษะบางสวนของรางกายและจิตใจ 

  โดยสรุป เกมทางภาษาอังกฤษ หมายถึง กิจกรรมท่ีกอใหเกิดความสนุกสนาน มี

กฎเกณฑ กติกา ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด และกระตุนการทํางานของ

รางกายและสมอง 

 4.2 จุดประสงคการใชเกมทางวิชาภาษาอังกฤษ 

  นิตยา สุวรรณศรี (2540, น.12) ไดกลาวถึง จุดประสงคการใชเกมทางภาษา ควร

เปนดังนี้ 

  1) เปนกิจกรรมในการออกกําลังเพ่ือการบําบัดความเครียดทางกาย และประสาท 

  2) เพ่ือความสนุกสนาน สรางบรรยากาศใหนักเรียนสนุกสนาน และทําใหอยากเรียน

ภาษาอังกฤษ อีกท้ังสามารถนําเกมท่ีฝกในหองเรียนไปใชนอกหองเรียนไดดวย 

  3) เพ่ือศึกษาวัฒนธรรม ใชเกมในการสอดแทรกกระสวนวัฒนธรรมท่ีนักเรียนควรจะ

ทราบของประเทศเจาของภาษา 

  นอกจากนี้ ทิศนา แขมมณี (2543, น. 81-85) ไดกลาวถึง จุดประสงคของการใชเกม

ทางภาษา ดังนี้ 

  1) เพ่ือฝกทักษะท่ีตองการและเทคนิคการเลน 
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  2) เพ่ือเรียนรูเนื้อหาสาระจากเกม 

  3) เพ่ือเรียนรูความเปนจริงของสถานการณตางๆ 

  4) เพ่ือสงเสริมการตัดสินใจของผูเรียน 

  5) เพ่ือใหผูเรียนรูจักปฏิบัติตาม กฎ กติกา และ การอยูรวมกับผูอ่ืน 

  6) เพ่ือใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิด 

  7) เพ่ือใหผูเรียนมีน้ําใจเปนนักกีฬา รูแพ รูชนะ 

  โดยสรุป จุดประสงคการใชเกมทางภาษาอังกฤษ มีดังนี้  (1) เพ่ือการบําบัด

ความเครียดทางกาย และประสาท (2) เพ่ือความสนุกสนาน (3) เพ่ือศึกษาวัฒนาธรรมเจาของภาษา 

(4) เพ่ือใหผูเรียนรูจักปฏิบัติตาม กฎ กติกา และ การอยูรวมกับผูอ่ืน (5) เพ่ือสงเสริมเจตคติท่ีดีตอการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษ (6) เพ่ือใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิด และ (7) เพ่ือใหผูเรียนมีน้ําใจเปน

นักกีฬา รูแพ รูชนะ 

 4.3 ประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษ 

  มีผูรูไดแบงประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษตามลักษณะตางๆ ดังตอไปนี้ 

  สังเวียน สฤษดิกุล (2521, น. 315) ไดแบงเกมท่ีใชในการสอนเปน 7 ชนิดดังนี้ 

   1) เกมการฝกนับตัวเลขและจํานวน (Number Games) 

   2) เกมการสะกดคํา สอนคําศัพทหรือเรียงอักษรภาษาอังกฤษ (Spelling Games) 

   3) เกมคําศัพทอังกฤษและออกเสียง (Vocabulary Games) 

   4) เกมฝกสรางประโยคและการพูดท่ีถูกตอง (Structure Practice Games) 

  5) เกมฝกการออกเสียงของคําตาง ๆ (Pronunciation Games) 

   6) เกมฝกการออกเสียงของคําตาง ๆ ลักษณะสัมผัสเสียง (Rhyming Games) 

   7) เกมการฝกผสมผสานกันหลายแบบ (Miscellaneous Games) ครูเลือกฝกตามท่ี

เห็นวาเหมาะสมกับวัยและระดับนักเรียน 

  เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ (2536, น.11-12) ไดจัดประเภทของเกมเพ่ือความสะดวกใน

การคนหา  และคัดเลือกเพ่ือนํามาประกอบการสอน หรือจัดกิจกรรมทางภาษาไว 7 กลุม คือ 

  1) Number games เปนเกมเสริมความรู ฝกความจํา ปฏิภาณ และความเร็วในการ

คิดเก่ียวกับตัวเลข  

  2) Vocabulary games เปนเกมท่ีมุงทดสอบความจํา และความรูเดิมท่ีผูเลนเคยมี 

ประสบการณทางดานภาษาเก่ียวกับการออกเสียง การสะกดคํา ความหมายและ Part of speech 

  3) Structure games เปนเกมเก่ียวกับโครงสรางทางภาษา 

  4) Spelling games เปนเกมเสริมความสามารถในการจําคําศัพท และเขียนได

ถูกตองยิ่งข้ึน 



44 

  5) Conversation games เกมนี้ไดมุงใหผูเรียนไดฝกทางดาน Information and 

communication โดยเน นการสรุป เนื้ อหาสาระท่ี เข าใจชัด เจนระหวางผู พู ดและผู ฟ ง คือ 

ความสามารถในการเก็บใจความและสื่อความหมาย 

  6) Writing games เกมในกลุมนี้จะรวมเอากิจกรรมในเกมจุดอ่ืนๆมาชวยเสริม

ทักษะทางการเขียน และการเรียนรูของผูเลนเกมใหมากข้ึน 

  7) Miscellaneous games เปนเกมท่ีสามารถประยุกตเขากับเหตุการณ หรือใช

เปนกิจกรรมพิเศษนอกหองเรียนได เชน การเลนละคร การแสดงบทบาทสมมุติ การโตวาที เปนตน 

  โดยสรุป ประเภทของเกมทางภาษาอังกฤษ แบงออกเปน 7 ชนิด ไดแก (1) เกมฝก

ตัวอักษร (2) เกมการฝกการออกเสียง (3) เกมการฝกการฟงและการพูด (4) เกมฝกคําศัพท (5) เกม

ฝกการสะกดคํา (6) เกมฝกไวยากรณ และ (6) เกมฝกการอาน 

 4.4 ประโยชนของการใชเกมทางภาษาอังกฤษ 

  วิไลพร ธนสุวรรณ (2530, น. 5) ไดสรุปประโยชนของเกมทางภาษาอังกฤษไวดังนี้    

  1) ชวยสรางบรรยากาศของการเรียนการสอนใหสนุกสนาน ไมนาเบื่อคลาย

ความเครียดจากบทเรียนประจําวัน 

  2) ชวยทบทวนบทเรียนตางๆ เชน โครงสรางประโยค คําศัพท และการออกเสียง 

  3) เปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกทักษะเบื้องตน คือ ฟง – พูด โดยการนําเอาความรูท่ี

เรียนมาไปใชในสถานการณจําลองตางๆ 

  4) เกมบางอยางใชเปนแรงจูงใจ ในการนําเขาสูบทเรียนของเนื้อหาบางประเภทได 

  5) ชวยใหนักเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

  6) ชวยใหนักเรียนรูจักทํางานรวมกัน ในกรณีเกมท่ีเลนเปนกลุม 

  สําหรับ เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ (2536,น. 3 - 4) ไดใหขอคิดเก่ียวกับประโยชนของ

เกมภาษาวา เกมนั้นมีประโยชนตอผูสอน ผูเรียน และเนื้อหาสาระในการเรียนการสอนภาษาซ่ึงสรุป 

ดังนี้ 

  1) ชวยใหผูสอนทําใหเนื้อหากระจาง งายตอการเขาใจ 

  2) ชวยเสริมสมรรถภาพในการสอนของครู 

  3) ผูสอนใชเกมทดสอบความรูความเขาใจเนื้อหาในแตละชวงไดโดยสังเกตจากการ

ตอบคําถาม หรือการรวมแสดงออกในกิจกรรมของเกมนั้นๆ 

  4) ชวยเราความสนใจในบทเรียนสําหรับผูเรียน 

  5) สงเสริมใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวม นักเรียนท่ีเรียนเกงจะชวยนักเรียนท่ีเรียน

ออนได 

  6) สามารถปรับใชไดกับทุกเพศทุกวัย 
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  7) บางเกมใชไดกับรายบุคคล รายกลุม หรือท้ังชั้นเรียน 

  8) ชวยลดความเขมของเนื้อหาลงได ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน อยากมีสวน

รวม และกลาแสดงออก 

  9) ชวยเสริมทักษะทางภาษาไดทุกเรื่อง ท้ังในดานการฟง พูด อาน เขียน และ

สามารถใชในลําดับข้ันการสอนทุกภาษาทุกข้ันตอน 

  10) ใชเกมไดในหลายสถานการณ เชน หองเรียน งานสังสรรค ทัศนาจร 

  นอกจากนี้ พวงเล็ก อุตระ (2539, น.145) ไดสรุปถึงประโยชนของการใชเกมทาง

ภาษา ไวดังนี้ 

  1) ทําใหบรรยากาศในหองเรยีนสนุกสนาน นาเรียน นาสนใจ 

  2) ผูเรียนไดเปลี่ยนอิริยาบทบางจะทําใหผอนคลาย ไมเกิดความเครียดและเบื่อ

หนาย 

  3) การท่ีผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน จะชวยกระตุนใหใหผูเรียนรูสึกตื่นตัวและเกิด

การเรียนรูไดดีข้ึน 

  4) กิจกรรมทําใหนักเรียนมีประสบการณตรง ไดเรียนรูดวยการกระทํา จึงเขาใจ

บทเรียนไดดีและมีความคงทนในการจํา 

  5) การทํากิจกรรม นักเรียนจะไดฝกทักษะทางภาษาทําใหนักเรียนมีพัฒนาการทาง

ภาษาดีข้ึน 

  6) เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถ 

  7) ขณะท่ีนักเรียนทํากิจกรรมครูจะไดศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนไดชัดเจนยิ่งข้ึน 

  8) เปนการนําหลักเกณฑท่ีเรียนไปใช 

  9) ฝกความมีระเบียบวินัย 

  10) ฝกการเปนผูนําและผูตาม 

  11) ฝกใหเอ้ือเฟอชวยเหลือซ่ึงกันและกัน สงเสริมความสามัคคี 

  12) ฝกการคิดและการทํางานอยางเปนกระบวนการ 

  13) ทําใหนักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียน 

  14) การจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับความสามารถของผูเรียน ผูเรียนประสบผลสําเร็จ

ในการทํากิจกรรมทําใหเกิดความม่ันใจในตนเองและพัฒนาเปนผูมีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง 

  กลาวโดยสรุป ประโยชนของการใชเกมทางภาษาอังกฤษ ไดแก (1)ชวยใหผูสอนทํา

ใหเนื้อหากระจาง (2) ผูเรียนเกิดความเพลิดเพลิน (3) เราความสนใจในบทเรียนสําหรับผูเรียน (4) 

นักเรียนไดแสดงออกอยางเต็มความสามารถ (5) ชวยเสริมทักษะทางภาษาไดทุกเรื่อง (6) ชวยเสริม

สมรรถภาพในการสอนของครู (7) ฝกความมีระเบียบวินัย 
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 4.5 ลักษณะของเกมทางภาษาอังกฤษท่ีด ี

  อัจฉรา ชีวพันธ (2536, น. 4) ไดเสนอลักษณะของเกมท่ีดีไวดังนี้ 

  1) ชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ และมีความสนุกสนานในการเลน พรอมท้ังเปน

การฝกทบทวนเนื้อหาจากบทเรียนดวย 

  2) ใชเวลาในชวงสั้นๆ 

  3) มีคําสั่งและกติกาในการเลนชัดเจนไมซับซอน 

  4) ถา”การเลน” มีลักษณะเปนการแขงขัน ควรเปนเกมท่ีงายในการตรวจสอบและ

การตัดสินใจใหคะแนน 

  5) ตองเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมอยางท่ัวถึง 

  6) ครูควรจะควบคุมดูแลการเลนใหอยูในขอบเขตไมรบกวนหองขางเคียง ถาหาก

การเลนใดท่ีครูเห็นวาไมเหมาะสมท่ีจะเลนในหองเรียนก็ควรหาสถานท่ีใหม 

  7) ในกรณีท่ีตองการใชสถานท่ีท่ีกวางกวาหองเรียน ก็ควรไดจัดเตรียมท่ีนั้นไว

ลวงหนา 

  8) “การเลน” แตละชนิดควรใชอุปกรณ ท่ีสามารถประดิษฐข้ึนเองงายๆ และ

สามารถนํามาดัดแปลงใชเปนอุปกรณการสอนไดอยางดี 

  9) การเลนนั้นควรไดใหนักเรียนมีการเคลื่อนไหวสวนตางๆ ของรางกายบางตาม

สมควร 

  นอกจากนี้ลักษณะเกมทางภาษาอังกฤษ มีดังนี้ นิตยา สุวรรณศรี (2540, น. 19) ได

กลาวถึงเกมท่ีดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

  1) ใชเวลานอย และไมตองเตรียมการลวงหนามาก 

  2) เลนงาย และทาทายความสามารถของผูเลน 

  3) สั้น และสะดวกในการเลนในเวลาเรียน 

  4) ทําใหนักเรียนสนุกสนาน และไมทําใหนักเรียนเสียวินัยในหองเรียน 

  5) ไมเสียเวลาในการตรวจผลงาน 

  ริซัน (Rixon, 1981, P. 5) ไดเสนอแนะของเกมท่ีดีวา ควรเปดโอกาสใหผูเลนได

พัฒนาทักษะทางภาษา และไมควรข้ึนอยูกับโชคมากเกินไป อีกท้ังเกมบางเกมควรจะเปนความสําเร็จ

ของการสื่อสารของผูเลนมากกวาเนนความถูกตอง ควรใหภาษาเปนพ้ืนฐานของการเลนเกม และสิ่งท่ี 

ควรกระทํา คือ การใหรางวัล การใหผลสะทอนกลับ (Feedback) ซ่ึงเปนสิ่งท่ีเรียกความสนใจของผู 

เลนไดสูง 

  โดยสรุป ลักษณะของเกมทางภาษาอังกฤษท่ีดี ไดแก (1) ใชเวลากระชับ (2) เลนงาย 

(3) สนุกสนาน (4) มีคําสั่งชัดเจน (5) เปนเกมท่ีฝกหลักภาษาท่ีตองการได 
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 4.6 การคัดเลือกเกมทางภาษาอังกฤษ 

  นิตยา สุวรรณศรี (2540 ,น.14) ไดเสนอหลักในการเลือกเกมไวดังนี้ 

  1) ควรกําหนดจุดประสงคของเกมใหสอดคลองกับจุดประสงคของเนื้อหา 

  2) คํานึงถึงสถานท่ีท่ีจะใชเลนเกม 

  3) จํานวนของนักเรียน บางเกมจะเลนไดผลดีถามีนักเรียนจํานวนมาก ขณะท่ีบาง

เกมใชคนเพียง 2 คน ข้ึนอยูกับการปรับใชของครู ซ่ึงจะตองมีการเตรียมตัวลวงหนา 

  4) ควรคํานึงถึงวัยของผูเลน เลือกเกมใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

  5) ควรคํานึงถึงระดับของกิจกรรม ถาเปนกิจกรรมท่ีตองออกกําลังหรือแสดงทาทาง

ควรจัดใหเลนทายชั่วโมง 

  6) กําหนดเวลาในการเลนไวลวงหนา เพ่ือความสะดวกและเพ่ือใหการสอนดําเนินไป

อยางราบรื่น 

  7) ควรเตรียมวัสดุอุปกรณไวลวงหนา 

  นอกจากนี้ วีด ( Weed, 1975, P. 304-305 ) ไดเสนอแนะของหลักในการคัดเลือก

เกมภาษาอังกฤษไปใช เพ่ือใหประสบผลสําเร็จในการสอน ควรคํานึงในสิ่งตอไปนี้ 

  1) สอดคลองหรือสัมพันธกับจุดประสงคในบทเรียนนั้นๆ 

  2) คํานึงถึงระยะเวลาในการเลนเกม 

  3) จํานวนผูเลนในแตละเกม อาจเปนกลุมใหญ กลุมยอย เปนคู หรือ เดี่ยว 

  4) ความสามารถของผูเลน 

  5) วุฒิภาวะ และอายุของผูเลน 

  6) ความเหมาะสมของระดับชั้นเรียน 

  7) ชนิดของเกม 

  8) การควบคุมเกม (การดําเนินของเวลา) 

  9) ความพรอมของวัสดุอุปกรณ สถานท่ี 

  10) การใหรางวัล หรือแรงเสริมกับผูชนะ 

  11) หนังสือท่ีเก่ียวของกับเกม 

  12) ดัดแปลง และปรับปรุงเกมตางใหเหมาะสมกับสถานการณ 

  โดยสรุป การคัดเลือกเกมทางภาษาอังกฤษ ไดแก (1) สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียน (2) คํานึงถึงระยะเวลา (3) ความสามารถของผูเลน (4) ความสนใจของผูเรียน (5) ภาษาท่ีใชใน

เกม (6) ควรคํานึงถึงระดับของกิจกรรม และ (7) การควบคุมเกม 
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5. การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

 

 5.1 กําหนดสาระการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (วิชา

ภาษาอังกฤษ) 

  สาระของหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) โดย

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใชมาตรฐานเปนตัวกําหนดลักษณะท่ีพึงประสงค

ของผูเรียนตามจุดหมายของหลักสูตร เพ่ือเปนแนวทางในการประกันคุณภาพการศึกษา โดยแบงตาม

สาระหลัก ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551, น. 220 - 243) 

 5.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 สรุปสาระสําคัญ ดังนี้ 

(กระทรวงศึกษาธิการ , 2551, น. 8-56) 

  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

  สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

  มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และ

แสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 

  มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 

แสดงความรูสึก และความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 

  มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ตางๆ โดยการพูดและการเขียน 

  สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

  มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

และนําไปใช ไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

  มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 

  สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

  มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

  สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

  มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 

  มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ การ

ประกอบอาชีพ และ การแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 



49 

 5.3 ความรูท่ีไดรับจากการเรียนภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) 

  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอภาษา 

ตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณตางๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ 

และศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลาย

ของประชาคมโลก และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยาง

สรางสรรค ประกอบดวยสาระ สําคัญ ดังนี้ 

   ภาษาเพ่ือการส่ือสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟ ง-พูด -อาน -เขียน 

แลกเปลี่ยน ขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบ

ยอดและความคิดเห็นในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม 

  ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ความสัมพันธ ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษา

และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 

   ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน การใชภาษาตางประเทศในการ

เชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลก

ทัศนของตน 

  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณ

ตางๆ ท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก เปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ

ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

 5.4 คุณภาพผูเรียนจบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในการเรียนภาษาตางประเทศ (วิชา

ภาษาอังกฤษ) 

  ปฏิบัติตามคําสั่ง คําขอรอง และคําแนะนําท่ีฟงและอาน อานออกเสียงประโยค 

ขอความ นิทาน  และบทกลอนสั้นๆ ถูกตองตามหลักการอาน  เลือก/ระบุประโยคและขอความตรง

ตามความหมายของสัญลักษณหรือเครื่องหมายท่ีอาน บอกใจความสําคัญ และตอบคําถามจากการฟง

และอาน บทสนทนา นิทานงายๆ และเรื่องเลา  

  พูด/เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล  ใช คําสั่ง  คําขอรอง  และให

คําแนะนํา  พูด/เขียนแสดงความตองการ  ขอความชวยเหลือ  ตอบรับและปฏิเสธการใหความ

ชวยเหลือในสถานการณงายๆ  พูดและเขียนเพ่ือขอและใหขอมูลเก่ียวกับตนเอง เพ่ือน ครอบครัว 

และเรื่องใกลตัว พูด/เขียนแสดงความรูสึกเก่ียวกับเรื่องตางๆ ใกลตัว กิจกรรมตางๆ  พรอมท้ังให

เหตุผลสั้นๆ ประกอบ 
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  พูด/เขียนใหขอมูลเก่ียวกับตนเอง เพ่ือน และสิ่งแวดลอมใกลตัว เขียนภาพ แผนผัง 

แผนภูมิ และตารางแสดงขอมูลตางๆ ท่ีฟงและอาน พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องตางๆ 

ใกลตัว   

  ใชถอยคํา น้ําเสียง และกิริยาทาทางอยางสุภาพ เหมาะสม ตามมารยาทสังคมและ

วัฒนธรรมของเจาของภาษา  ใหขอมูลเก่ียวกับเทศกาล/วันสําคัญ/งานฉลอง/ชีวิตความเปนอยูของ

เจาของภาษา เขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

  บอกความเหมือน /ความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ  การใช

เครื่องหมายวรรคตอน และการลําดับคํา ตามโครงสรางประโยคของภาษาตางประเทศและภาษาไทย  

เปรียบเทียบความเหมือน/ความแตกตางระหวางเทศกาล งานฉลองและประเพณีของเจาของภาษากับ

ของไทย   

  คนควา รวบรวมคําศัพทท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนจากแหลงการเรียนรู 

และนําเสนอดวยการพูด/การเขียน 

  ใชภาษาสื่อสารในสถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหองเรียนและสถานศึกษา 

  ใชภาษาตางประเทศในการสืบคนและรวบรวมขอมูลตางๆ  

  มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) สื่อสารตามหัวเรื่อง

เก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เครื่องดื่ม  เวลาวางและนันทนาการ สุขภาพ

และสวัสดิการ การซ้ือ-ขาย และลมฟาอากาศ ภายในวงคําศัพทประมาณ 1,050 – 1,200 คํา 

(คําศัพทท่ีเปนรูปธรรมและนามธรรม) 

  ใชประโยคเดี่ยวและประโยคผสม  (Compound Sentences)  สื่อความหมายตาม

บริบทตางๆ 

 5.5 สาเหตุของการเรียนภาษาตางประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ) ดังนี้  

  ในสังคมโลกปจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง

ในชีวิตประจําวัน เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู 

การประกอบอาชีพ การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนของชุมชนโลก และตระหนัก

ถึงความหลาก หลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซ่ึงมิตรไมตรี และความรวมมือกับ

ประเทศตางๆ ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอ่ืนดีข้ึน เรียนรูและเขาใจความแตกตาง

ของภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจการเมือง การปกครอง มี

เจตคติท่ีดีตอการใชภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพ่ือการสื่อสารได รวมท้ังเขาถึงองค

ความรูตางๆ ไดงายและกวางข้ึน และมีวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต 

  ภาษาตางประเทศท่ีเปนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน ซ่ึงกําหนดใหเรียนตลอดหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน คือ ภาษาอังกฤษ สวนภาษาตางประเทศอ่ืน เชน ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน 
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ญ่ีปุน อาหรับ บาลี และภาษากลุมประเทศเพ่ือนบาน หรือภาษาอ่ืนๆ ใหอยูในดุลยพินิจของ

สถานศึกษาท่ีจะจัดทารายวิชาและจัดการเรียนรูตามความเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 

น.1) 

 5.6 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู 

  มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐานการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เปนผลการเรียนรูท่ีตองการใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียน โดยกําหนดจากสาระหลักท้ังสี่ ในท่ีนี้จะกลาวถึง

เฉพาะสาระและมาตรฐานการเรียนรูของชั้น ป.5 ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 

น.8-46) 

  สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

  มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และ

แสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) ปฏิบัติตามคําสั่ง คําขอรอง และคําแนะนางายๆ ท่ีฟงและอาน 

  2) อานออกเสียงประโยค ขอ ความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกตองตามหลักการอาน 

  3) ระบุ/วาดภาพสัญลักษณหรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยคและ

ขอความสั้นๆ ท่ีฟงหรืออาน 

  4) บอกใจความสําคัญ และตอบคําถาม จากการฟงและอานบทสนทนา และนิทาน

งายๆ 

  มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 

แสดงความรูสึกและความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) พูด/เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล 

  2) ใชคําสั่ง คําขอรอง คําขออนุญาต และใหคา แนะนํางายๆ 

  3) พูด/เขียนแสดงความตองการ ขอความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการใหความ

ชวยเหลือในสถานการณงายๆ 

  4) พูด/เขียนเพ่ือขอและใหขอมูลเก่ียวกับตนเอง เพ่ือน ครอบครัว และเรื่องใกลตัว 

  5) พูด/เขียนแสดงความรูสึกของตนเองเก่ียวกับเรื่องตางๆ ใกลตัว และกิจกรรม

ตางๆ พรอมท้ังใหเหตุผลสั้นๆ ประกอบ 

  มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ตางๆ โดยการพูดและการเขียน 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 
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  1)  พูด/เขียนใหขอมูลเก่ียวกับตนเองและเรื่องใกลตัว 

  2) เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิแสดงขอมูลตางๆ ตามท่ีฟงหรืออาน 

  3) พูดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่อง ตางๆ ใกลตัว 

  สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

  มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

และนาไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) ใชถอยคํา น้ําเสียงและกิริยาทาทางอยางสุภาพตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษา 

  2) ตอบคําถาม/บอกความสําคัญ ของเทศกาล/วัน สําคัญ/งานฉลองและ ชีวิตความ

เปนอยูงายๆ ของเจาของภาษา 

  3) เขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

  สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

  มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) บอกความเหมือน/ความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ การใช

เครื่องหมายวรรคตอน และการลําดับคํา (order) ตามโครงสรางประโยคของภาษาตาง ประเทศและ

ภาษาไทย 

  2) บอกความเหมือน/ความแตกตางระหวางเทศกาลและงานฉลองของเจาของภาษา

กับของไทย 

  สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

  มาตรฐาน ต 3.1ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) คนควา รวบรวมคําศัพทท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการ เรียนรูอ่ืน และนาเสนอดวย

การพูด/การเขียน 

  สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

  มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 
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  1) ฟง พูด และอาน/เขียน ใน สถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหองเรียนและถาน

ศึกษา 

  สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

  มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ การ

ประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

  ตัวชี้วัดชั้นประดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดแก 

  1) ใชภาษาตางประเทศในการ สืบคน และรวบรวมขอมูลตางๆ 

 

6. การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม เรื่อง การใช Pronouns ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความ

จําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ และ (4) การคํานวณหาคา

ประสิทธิภาพ 

 6.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (Development 

Testing) หมายถึง การนําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง 

(Trial Run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก (ชยัยงค พรหมวงศ, 

สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134 ) 

 6.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ 

  ในการผลิตระบบดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการ

ประกันวามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังไวหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวย

เหตุผล ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว, เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520,น. 134 ) 

  6.2.1 สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุน

ผลิตเปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไดไมดี

ตองทําใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  6.2.2 สําหรับผูใช ทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู ดังนั้น กอนนําชุดการสอนไปใช ครูควรม่ันใจวาชุดการสอนนั้น

มีประสิทธิภาพ ในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับ ชวยใหเราได

ชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
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  6.2.3 สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา เนื้อหา

สาระท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง เปนการ

ประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  กลาวโดยสรุปไดวา ความจําเปนท่ีตองหาประสิทธิภาพของชุดการสอน ไดแก (1) 

เปนการประกันคุณภาพของชุดการสอน ไมใหเกิดการสิ้นเปลืองดานคาใชจายและเวลา (2) มีคุณคา

ทางการสอนจริงตามเกณฑ สามารถเปลี่ยนพฤติกรรมนักเรียนตามท่ีมุงหวังได และ (3) ชวยทําให

ผูผลิตเกิดความม่ันใจวา เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม และงายตอการเขาใจ ซ่ึง

กอใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 6.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนพึงพอใจวา หากชุดการสอนมี

ประสิทธิภาพถึงระดับข้ันแลว ชุดการสอนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิต

ออกมาเปนจํานวนมากการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินพฤติกรรมของ

นักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดย

กําหนด คาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) (ชัย

ยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134 ) 

  1) ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior) คือ การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคลไดแก งานท่ีมอบหมาย

และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูกําหนดไว 

  2) ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ การประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล ประสิทธิภาพของชุด

การสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปน

เปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทา งาน และการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอ

เปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/ E2 คือประสิทธิภาพของ

กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธการกําหนดเกณฑ E1/ E2 

 6.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ  

  การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร (E1 /E2) (ชยัยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตร

ประเสริฐ, และ  สุดา สินสกุล, 2520, น. 136 - 137) โดยใชสูตร E1 /E2 ดังนี้ 
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 สูตรท่ี 1  

 E1     =     100×

∑

A
N

x
 

         E1     คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการกิจกรรมระหวางเรียน 

            ∑X    คือ   คะแนนจากกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

            A      คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน 

            N      คือ จํานวนนักเรียน 

          

          สูตรท่ี 2 

           E2        =      100×

∑

B
N

F
 

         E2    คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

           ∑X   คือ  คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

            B     คือ   คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

           N     คือ   จํานวนนักเรียน 

 

 6.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) 

กลาววา เม่ือผลิตชุดการสอนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอน ดังนี้ 

  1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียน

ออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจาก

การทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก

กอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้ E1/ E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/ 60 

  2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม เปนการทดลองครู 1 คนตอผูเรียน 6-10 คน

โดยคละผูเรียนหามทดลองกับเด็กท่ีเรียนออนหรือเกงลวน เม่ือคํานวณหาคาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนแลวจึงนํามาปรับปรุงขอบกพรองอีกครั้งหนึ่ง ในครั้งนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทา

เกณฑโดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั้นเอง 

  3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40 - 

100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทา การปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากตํ่าจาก



56 

เกณฑ ไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ครูตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

  สวนข้ันตอนการทดลองใชจริง จะดําเนินการหลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนามไปแลว โดยทําการทดสอบประสิทธิภาพในการทดลองใชจริง 1 ภาคการศึกษา 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนครอบคลุม(1) 

การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักเรียนจํานวน 3 คน ซ่ึงโดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลอง

แบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับ

นักเรียนท้ังชั้น 6 - 10 คน และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับ

นักเรียนท้ังชั้น 40 - 100 คน 

 6.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520,น 134) 

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 นั่นคือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน ไมควรต่ําหรือสูงกวา + - 2.5% 

การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สาหรับการสอนแบบศูนยการเรียน จะ

ยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% ซ่ึงกําหนดไว 3 ระดับ คือ 

  1) สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคา เกิน 2.5% 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

  2) เทาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน เทากับ หรือสูง หรือต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว 

แตไมเกิน + - 2.5 % 

  3) ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 

2.5%  

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 3 เกณฑ คือ เทากับเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑไม

เกิน 2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% 
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7. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม คือ (1) งานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษภายในประเทศ (2)  งานวิจัยเก่ียวกับการสอนโดยใชเกมภายในประเทศ และ (3) 

งานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนตางประเทศ 

 7.1 งานวิจัยเกี่ยวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชาภาษาอังกฤษภายในประเทศ 

  ผูวิจัยไดรวบรวมในชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เก่ียวของกับชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษในประเทศ มีดังนี้ 

  วิภาดา ตระกูลโต (2544) ไดศึกษาเรื่อง การสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง คําสรรพนาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 โรงเรียนอนุบาล

พระนครศรีอยุธยา ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน คือ 

85.93/83.36 และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยชุดการสอนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  ประภาพร  นุชอําพันธ (2554) ไดสรางชุดการสอนภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและ

สุขภาพ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดราษฎรบูรณะ อําเภอโพธิ์ประทับชาง 

จังหวัดพิจิตร กลุมตัวอยางท่ีใช จํานวน 18 คน ผลการวิจัยพบวา มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ี

กําหนด คือ 83.98/83.22ผลสัมฤทธิ์จากการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวย ชุดการสอน

ภาษาอังกฤษ เรื่อง อาหารและสุขภาพ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจตอ

ชุดการสอนภาษาอังกฤษ อยูในระดับมาก 

  โดยสรุป ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปนสื่อท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด เพ่ือใชในการสอนนักเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงข้ึน และมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

 7.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการสอนโดยใชเกมภายในประเทศ 

  ผู วิจัยได รวบรวมในชวงชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 เก่ียวของกับการใช เกมใน

ภาษาอังกฤษมีดังนี้ 

  บังอร  โกศลปริญญานันท (2543) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรูคําศัพทวิชาภาษาอังกฤษระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จากการสอนโดยใชเกมและไมใชเกมใน

การสรุปบทเรียน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอุดมศึกษา เขตวัง

ทองหลาง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2543 จํานวน 92 คน ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนท่ีเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมในการสรุปบทเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวานักเรียนท่ีเรียน

โดยไมใชเกมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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  เพ็ญศิริ  แสนศิลป (2545) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ดวยการสอนตาม

คูมือครูท่ีใชเกมและไมใชเกม ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนตามคูมือครูท่ีใชเกมมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนตามคูมือท่ีไมใชเกม 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  กลาวโดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเกมในเรื่องการเรียนรูคําศัพท

มีประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษมาก เพราะทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

 7.3 งานวิจัยเกี่ยวกับชุดการสอนตางประเทศ 

  ผูวิจัยนําเสนองานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ดังนี้ 

  แมคโดแนลด  (Mc. Donald, P 1973) ได ทํ าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาและ

ประเมินผลชุดการสอนแบบใชสื่อประสมเพ่ือเรียนดวยตนเอง สําหรับใชสอนซอมเสริมภาษาอังกฤษ 

ในวิทยาลัยชุมชนแถบชานเมืองในภาคใตของประเทศสหรัฐอเมริกา พบวา กลุมท่ีเรียนจากชุดการ

สอนประสบความสําเร็จในการเรียนดีข้ึน และมีทัศนคติท่ีดีตอชุดการสอน 

  บรอวเลย (Brawlay,P 1975) ไดทําการวิจัยเพ่ือศึกษาผลการสอนจากชุดการสอน

แบบสื่อประสมเพ่ือสอนในเรื่องการบอกเวลาสําหรับเด็กเรียนชา โดยสรางชุดการสอนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีสอนแบบปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  กิลส (Giles, P 1975) ไดทาการวิจัยเรื่อง คุณคาของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

ในระดับประถมศึกษา พบวา ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับประสบการณ

จากกิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนตางๆ ท่ีครูจัดไวให เปนการสนองความตองการของนักเรียน ทํา

ใหนักเรียนมีความกระตือรือรน มีความคิดสรางสรรคเพ่ิมข้ึน สวนการสอนแบบปกติไดจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนเปนไปตามแผนการสอนท่ีกําหนดไว ครูผูสอนมีบทบาทในการเรียนการสอนโดยเปน

ผูบรรยาย อธิบาย ควบคุม ใหเปนไปตามแผนการสอน โดยไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

นักเรียนไมมีอิสระตอการทํากิจกรรม จะทําใหนักเรียนไมมีความกระตือรือรน และไมมีความอยากรู

อยากเห็นในสิ่งท่ีเรียนในบทหนึ่งๆ 

  โดยสรุป ชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีเรียนดวยตนเอง ทําใหนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การสอนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวาเรียนดวยการสอนแบบปกติ เปดโอกาสใหนักเรียนไดรับประสบการณจาก

กิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนตางๆ ท่ีครูจัดไวให เปนการสนองความตองการของนักเรียน ทําให

นักเรียนมีความกระตือรือรน มีความคิดสรางสรรคเพ่ิมข้ึน 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) 

พัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ครอบคลุม (1) การกําหนด

ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัย (2) การสรางเครื่องมือในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวม

ขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 5 ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2  

      1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบาน

หนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 25 คนจํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการเลือกแบบกลุม มี

รายละเอียดของประชากรดังนี้ 

  1.2.1 จําแนกระดับผลการเรียนของนักเรียน โดยใชคะแนนผลการเรียนในวิชา

ภาษาอังกฤษภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2558 (1) ผลการเรียนเกง เกรดเฉลี่ยสะสมอยูในระดับ 3.00 

– 4.00 (2) ผลการเรียนปานกลาง เกรดเฉลี่ยสะสมอยูในระดับ 2.00 – 2.99 และ (3) ผลการเรียน

ออน เกรดเฉลี่ยสะสมอยูในระดับ 1.00 – 1.99  

  1.2.2 เกณฑการจัดกลุมระดับคะแนนผลการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ 

ในภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2558 มีเกณฑดังตารางท่ี 3.1 – 3.4 ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.1 ระดับคะแนนผลการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 25 คน 

 

เกณฑระดับคะแนนผลการเรียน จํานวนคน 

3.00 - 4.00 

2.00 - 2.99 

1.00 – 1.99 

8 

10 

7 

 

  1.2.3 สุมนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยวิธีการสุมแบบกลุมได

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในแตละกลุม จํานวน 3 คน จําแนกตามระดับผลการเรียนของนักเรียนดัง

ตารางท่ี 3.2 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2 การจําแนกนักเรียนเขากลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน 

 

เกณฑระดับคะแนนผลการเรียน ผลการเรียน 

3.00 - 4.00 (ผลการเรียนเกง) 

2.00 - 2.99 (ผลการเรียนระดับปานกลาง) 

1.00 – 1.99 (ผลการเรียนออน) 

1 คน 

1 คน 

1 คน 

 

  1.2.4 สุมนักเรียนเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยวิธีการสุมแบบกลุม

นักเรยีนท่ีมีผลการเรียนในแตละกลุมผลการเรียน จํานวน 6 คน ไดจําแนกตามระดับความรูดังตาราง

ท่ี 3.3 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3 การจําแนกนักเรียนเขากลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน 

 

เกณฑระดบัคะแนนผลการเรียน ผลการเรียน 

3.00 - 4.00 (ผลการเรียนเกง) 

2.00 - 2.99 (ผลการเรียนระดับปานกลาง) 

0.00 – 1.99 (ผลการเรียนออน) 

2 คน 

2 คน 

2 คน 
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  1.2.5 จากการสุมนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมแลว 

เหลือนักเรียนทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม เปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จานวน 16 

คน ดังตารางท่ี 3.4 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4 ระดบัและผลการเรียนของนักเรียนแบบภาคสนาม จํานวน 16 คน 

 

เกณฑระดับคะแนนผลการเรียน ผลการเรียน 

3.00 - 4.00 (ผลการเรียนเกง) 

2.00 - 2.99 (ผลการเรียนระดับปานกลาง) 

1.00 – 1.99 (ผลการเรียนออน) 

5 คน 

7 คน 

4 คน 

 

2. เคร่ืองมือการวิจัย 

 

 เครื่องมือการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีจํานวน 1 หนวย คือ หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns ยึด

ระบบการผลิตชุดการสอนของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม 

 2.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง การใช Pronouns ยึดระบบการผลิตชุดการ

สอนของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ดําเนินการสราง ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาตํารา เอกสาร และงานวิจัย เก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

และเนื้อหาสาระเรื่อง การใช Pronouns 

  ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns โดยยึดระบบการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหม

วงศ มีข้ันตอน ดังนี้ 

1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ ผูวิจัยไดศึกษาหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานและหลักสูตรการศึกษา พุทธศักราช 2551 วิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 มี 4 สาระ คือ ภาษาเพ่ือการสื่อสาร ภาษาและวัฒนธรรม ภาษากับความสัมพันธ

กับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน และภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก ในงานวิจัยครั้งนี้เนน

เก่ียวกับหลักภาษา 
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2) กําหนดหนวยการเรียน  ผูวิจัยไดนําเนื้อหา วิชาภาษาอังกฤษ มาศึกษา

คําอธิบายรายวิชา และวัตถุประสงค ของระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 80 ชั่วโมง ตอป

การศึกษา ใน 1 หนวยการเรียน ใชเวลา 2 ชั่วโมง และแบงเนื้อหาออกเปน 15 หนวย ดังนี้ คือ แตละ

หนวย มีชั่วโมงการสอนท่ีเทากันดังตารางท่ี 3.5 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5 การจาํแนกหนวยการเรียนออกเปน 15 หนวย ตามหลักการใชภาษา 

 

หนวยเนื้อหา ประเภท 

การใช Pronouns 1. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2. การใชคําแสดงความเปนเจาของ 2. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3. การใชคําคุณศัพทบอกตําแหนง 3. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4. การใชกริยาชวย Verb to be 4. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5. การใชกริยาชวย Verb to do 5. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6. การใชกริยาชวย Verb to have 6. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “กวา” 7. พุทธิพิสัยและทักษะพิสยั 

8. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “สงูสุด” 8. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

9. การใชรูปประโยคปจจุบนักาล 9. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

10. การใชรูปประโยคปจจุบนักาลกําลังกระทํา 10. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

11. การใชรูปประโยคอดีตกาล 11. พุทธิพิสัยและทักษะพิสยั 

12. การใชรูปประโยคอนาคตกาล 12. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

13. การใชคํานามนับไดและคํานามนับไมได 13. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

14. การใชการนับจาํนวน 14. พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

15. การใช Some/Any 15. พุทธิพิสัยและทักษะพิสยั 

 

ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในหนวยผูวิจัยไดทําการเลือกแบบเจาะจงไดหนวยท่ี 1 

เรื่อง การใช Pronouns ข้ึนมา เพราะผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอยูในเกณฑคอนขางต่ํากวา

ในหนวยอ่ืนและเปนเนื้อหาสําคัญท่ีนักเรียนตองใชเปนพ้ืนฐานเรียนในหนวยอ่ืนตอไป การพัฒนาชุด

การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns เม่ือนาไปใชกับ

นักเรียนแลวอาจชวยใหผลการเรียนของนักเรียนดีข้ึนได 

3) กําหนดหัวเรื่อง ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในหนวยการเรียนมาจําแนกเปนหัว

เรื่อง โดยวิธีการจําแนกหัวเรื่องจากงายไปหายาก มี 4 หัวเรื่อง ดังนี้ 
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หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

    หัวเรื่องท่ี 1.1 การใช Subject Pronoun 

    หัวเรื่องท่ี 1.2 การใช Object Pronoun 

    หัวเรื่องท่ี 1.3 การใช Possessive Adjective 

    หัวเรื่องท่ี 1.4 การใช Possessive Pronoun 

4) กําหนดแนวคิด  แตละหัวเรื่องมีแนวคิดจํานวน 1 ขอ จึงมีแนวคิด

จํานวน 4 ขอ 

5) กําหนดวัตถุประสงค เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีวัตถุประสงค 

จํานวน 10 ขอ 

6) กําหนดกิจกรรมการเรียน ในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 3 

ประกอบกิจกรรมการเรียน โดยการศึกษาบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตร

เฉลย ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน และข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน 

7) กําหนดแนวทางการประเมินการเรียน มีการประเมินการเรียน 2 

ประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการจากบัตรกิจกรรมและบัตรคําถาม และ (2) การประเมินจาก

ผลลัพธ จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 

8) ผลิตสื่อการสอน สื่อท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดแก (1) 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) บัตรตางๆ ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย และ (3) สื่อท่ีใชในข้ันนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน และ (4) แบบฝก

ปฏิบัติ 

9) หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หาประสิทธิภาพโดย

การทดสอบประสิทธิภาพในข้ันทดลองใชเบื้องตน โดยการทดลองแบบเดี่ยวกับนักเรียนจํานวน 3 คน 

ทดสอบแบบกลุมกับนักเรียน จํานวน 6 คน และทดสอบแบบภาคสนามกับนักเรียน จํานวน 16 คน 

(รายละเอียดของการทดสอบประสิทธิภาพแสดงในบทท่ี 4) 

  ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยผูทรงคุณวัติ

ตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยท่ีไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีสรางข้ึนให

ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน ประกอบดวย (1) ผูทรงวุฒิดานเนื้อหา ตรวจสอบเนื้อหาสาระในบัตร

เนื้อหา บัตรเฉลยกิจกรรม บัตรคําถาม และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน (2) ผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบคูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แบบฝกปฏิบัติ บัตรตางๆ 

และสื่อในชุดการสอน จํานวน 1 คน และ(3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผลตรวจสอบบัตร
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คําถาม และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 1 คน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิแสดงใน

ภาคผนวก) 

  จากการตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิท้ัง 3 คน ดวยแบบประเมินคุณภาพ พบวาอยูใน

ระดับดี มีขอเสนอแนะใหปรับปรงุแกไขตามคําแนะนําในข้ันท่ี 4 

  ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยไดปรับตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ ดังนี้  

  1) แกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา ดังนี้ (1) แกไขคําท่ีเขียนผิดและ 

(2) ใชคําศัพทงายๆ 

  2) แกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา ดังนี้ (1) แกไขคํา 

ท่ีเขียนผิด (2) บัตรคําถามในศูนยการเรียนบางศูนยใชคําถามยากไป และ (3) ตกแตงบัตรใหสวยงาม

ใหนักเรียนสนใจอยากเรียน 

  3) แกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล ดังนี้ (1) แกไข 

คําถามในแบบทดสอบใหเปนแบบคูขนาน และ (2) ปรับคําถามในขอสอบใหมีระดับการวิเคราะห 

  ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกมเปนท่ีเรียบรอยแลว ผูวิจัยจะนําชุดการสอนดังกลาวไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม 

และแบบสนาม 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของชุดการสอนแบบแบบศูนยการเรียนแบบ

เกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns เปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนภาคทฤษฎี 

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน จํานวน 1 

หนวย จํานวน 20 ขอ เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 

10 ขอ ซ่ึงแบบทดสอบแตละขอมีคาคะแนนขอละ 1 คะแนน ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนผานการหาประสิทธิภาพวัดระดับพฤติกรรมมีดานพุทธิพิสัย ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย โดย ยึด

รูปแบบของ เบนจามินบลูม มี 6 ระดับคือ ความรู ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การ

สังเคราะห และประเมินคา สําหรับแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 3 ระดับ คือ ความรู ความเขาใจ 

และการวิเคราะหดังตารางท่ี 3.6 
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ตารางท่ี 3.6  วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ระดับพุทธิพิสัย หนวยท่ี 1 

 

หนวย

ท่ี 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย รวม 

ความรู ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห ประเมินคา  

1 7 2 - 1 -  10 

 

    ข้ันท่ี 2 ศึกษาตํารา และเอกสาร เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีอยูใน

บัตรเนื้อหาท่ีใชในการสรางแบบทดสอบ 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ เปนขอสอบแบบปรนัยแบบชนิด

เลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก 

  ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบเปนรายขอเปนแบบปรนัย

แบบชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน โดยแตละหนวยจะ

แบงแบบทดสอบออกเปน 2 ชุด คือ แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน

จํานวน 10 ขอ 

  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผูทรงคุณวุฒิจํานวน 2 คน ผูวิจัย

จะนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 คน และผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหา จํานวน 1 คน ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตอง ของ

แบบทดสอบซ่ึงตองสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิไดลงความเห็นวา

แบบทดสอบมีคุณภาพในระดับดี แตมีขอเสนอแนะเก่ียวกับแบบทดสอบ คือ (1) แบบทดสอบบางขอ

กอนเรียนและหลังเรียนไมเปนคูขนาน และ (2) เพ่ิมคําถามในขอสอบใหวัดในระดับการวิเคราะห 

  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแบบทดสอบ นําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ

ของผูทรงคุณวุฒิ คือ (1) ปรับแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนใหเปนแบบคูขนาน และ (2) ปรับ

คําถามในขอสอบใหมีระดับการวิเคราะห 

  ข้ันท่ี 7  วิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงเรียบรอย

แลวไปทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเคยเรียน เรื่อง การใช Pronouns ในภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนบานทุงเชือก จํานวน 25 คน และนําผลการทดสอบมาวิเคราะห

รายขอ เพ่ือหาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ําโดยใชเทคนิค

ของ Chung Tech Fan คือ ใหขอท่ีตอบถูกได 1 คะแนน ขอท่ีตอบผิดได 0 คะแนน เพ่ือหาคาความ

ยากงายและคาอํานาจจําแนก โดยตองเลือกขอท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80 คา

อํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20 – 1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอ ไดคาความยากงายของ

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีคาระหวาง 0.38 - 0.75 และคาอํานาจจําแนกของ
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แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มีคาระหวาง 0.25 – 0.62 มีคาความเท่ียงเทากับ  

0.86 และ 0.82 

  ข้ันท่ี 8  จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ และนําไปใชเพ่ือทําแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ไปใชกับกลุมตัวอยางในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกม 

หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

เปนแบบสอบถามแบบปลายปด มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบมาตรประมาณคา จํานวน 15 ขอ

คําถาม และตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบเขียนตอบ จํานวน 1 ขอคําถาม มี

ข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม หรือวัตถุประสงค มี 2 ประเด็น ครอบคลุม (1) ผล

คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม และ (2) ผลท่ีไดรับจากชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาจากเอกสาร ตํารา และงานวิจัย ท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบสอบถาม 

และเก็บรวบรวมขอมูล เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม เปนแบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ ของ

ลิคเคิรท (Likert Rating Scale) และแบบเขียนตอบ 

  ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมมี

ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ของลิเคิรท (Likert Rating Scale) 

  5 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจมาก 

  3 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจปานกลาง 

  2 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจนอย 

  1 หมายถึง   ความพึงพอใจระดับพอใจนอยท่ีสุด 

  ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบเขียนตอบ 

  ข้ันท่ี 4  สรางแบบสอบถาม มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns จํานวน 15 

ขอ และ ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ จํานวน 1 ขอ 

  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบแบบสอบถาม โดยผูทรงคุณวุฒิ ไดนําแบบสอบถามความพึง

พอใจใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 คน และดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 
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1 คน ตรวจสอบขอคําถามวาครอบคลุม วัตถุประสงคหรือสิ่งท่ีจะประเมิน และขอคําถามมีความ

ชัดเจนและถูกตอง โดยใหผูทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพของแบบสอบถามดวยแบบประเมินคุณภาพท่ี

ผูวิจัยพัฒนาข้ึน 

  ข้ันท่ี 6 ทดลองใชแบบสอบถาม นําแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา

ของผูทรงคุณวุฒิเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม 

จํานวน 9 คน โดยการสัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช นักเรียนสวน

ใหญเห็นวาเขาใจในคําถามและภาษาท่ีใชเปนอยางดี 

  ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชสอบถามกับกลุมตัวอยาง

ไปใชสอบถามกับกลุมตัวอยางในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม แบบสอบถามฉบับสมบูรณ

ประกอบดวย ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ครอบคลุม (1) คุณภาพของสื่อในชุดการสอน ท่ีเก่ียวของกับ

บัตรตางๆ แบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบ และ (2) ผลทีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน 

ครอบคลุม นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม ทําใหนักเรียนมีความ

รับผิดชอบ แกปญหาทางการเรียนได ชวยใหนักเรียนเรียนเปนกลุมและมีความสุข และสามารถศึกษา

หาความรูดวยตนเองได นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมในวิชา

อ่ืนๆ มีจํานวน 16 ขอคําถาม ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ เปนแบบสอบถามแบบเขียนตอบ มีจํานวน 1 

ขอคําถาม  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns ไปทดลองสอนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 การ

เก็บรวบรวมขอมูล (1) การเตรียมสถานท่ีในการทดลองใชชุดการสอน (2) การเตรียมความพรอมของ

กลุมตัวอยาง และ (3) ข้ันตอนการทดลองใชชุดการสอนแบบแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการทดลองใชชุดการสอน คือ หองเรียน ไดจัดโตะเรียน เปน

กลุมละ 4 คน จํานวน 4 กลุม ในแตละกลุมจะมีชื่อศูนยการเรียนและบัตรตางๆบรรจุไวในซองวางไว

ใหนักเรียน ในหองเรียนจะจัดมุมตางๆและปายนิเทศ ดังนี้ 

  3.1.1 มุมหนังสือและสื่อ รวมเอกสารท่ีเก่ียวกับเนื้อหา เรื่อง การใช Pronouns 

เพ่ือใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 

  3.1.2 ปายนิเทศ เรื่อง การใช Pronouns และปายแสดงคะแนนของแตละกลุม 
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 3.2 วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม เรื่อง การใช Pronouns ไปทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลา ดังตารางท่ี 

3.7 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.7 วันและเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน เดือน ป เวลา 

แบบเดี่ยว 6 พฤศจิกายน 2558 4 ชั่วโมง 

แบบกลุม 13  พฤศจิกายน 2558 4 ชั่วโมง 

แบบสนาม 27 พฤศจิกายน 2558 4 ชั่วโมง 

 

 3.3 การเตรียมพรอมของกลุมตัวอยาง แนะนํานักเรียนและการใชบัตรคําสั่ง บัตร

เนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถามและบัตรเฉลย เรื่อง การใช Pronouns ในแตละศูนยอยางละเอียด

ในการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แนะนําการใชแบบฝกปฏิบัติ และแจกแบบฝกปฏิบัติ

ใหนักเรียนคนละ 1 เลม 

 3.4 ดําเนินการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ

ใช Pronouns  

  3.4.1 แบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุม โดยแตละกลุมมีจํานวนนักเรียน 4 คน ซ่ึง

แตละกลุมจะมีนักเรียนท่ีมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนระดับเกงจํานวน 1 - 2 คน ระดับปาน

กลาง จํานวน 1-2 คน และระดบัออน จํานวน 1 คน 

  3.4.2 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัย และแนะนําข้ันตอนการเรียน

แบบศูนย การเรียนแบบเกม  

  3.4.3 ทดลองใชตามข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม มี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบกอนเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจํานวน 

10 ขอ (ผูวิจัยทําหนาท่ีเปนเปนผูสอนในการทดลองใชครั้งนี้) 

ข้ัน ท่ี  2 นําเขาสูบทเรียน ตามแผนการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง

วงจรไฟฟา 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน แบงกลุมนักเรียนท่ีมีผลการเรียนคละกัน 

คือ เกง ปานกลาง และออน จํานวน 4 กลุมๆ ละ 4 คน จากนั้นกําหนดศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 2 ศูนยท่ี 3 

และศูนยท่ี 4 
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ในการประกอบกิจกรรมการเรียน นักเรียนในแตละศูนยดําเนนิการดังนี้ 

3.1 อานบัตรคําสั่ง 

3.2 อานบัตรเนื้อหา 

3.3 อานบัตรกิจกรรมทําการฝกปฏิบัติตอวงจรไฟฟา 

3.4 อานบัตรคําถามและตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

3.5 ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียนท่ีเรียนในแตละ

ศูนย 

ข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบหลังเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจํานวน 

10 ขอ 

หลังจากการทดสอบแลว ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลแบบทดสอบ แบบฝก

ปฏิบัต ิและแบบสอบถาม รายละเอียดนําเสนอในขอ 3.5 

 3.5 การเก็บรวบรวมขอมูลหลังจากการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ ผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูลแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง

เรียน และแบบฝกปฏิบัติ (2) เก็บขอมูลดวยการสัมภาษณในการทดลองแบบเดี่ยว และการทดลอง

แบบกลุม และ (3) เก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.1 เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ จาก

การเรียนดวย ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

  3.5.2 เก็บขอมูลดวยการสัมภาษณนักเรียนในการทดลองแบบเดี่ยว และการทดลอง

แบบกลุม เม่ือนักเรียนไดผานการเรียน ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบ

เด่ียว แลวนํามาปรับปรุงและนําไปใชในการทดลองแบบกลุม และสัมภาษณนักเรียนในการทดลอง

แบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และนําขอเสนอแนะ

มาปรับปรุงและแกไข 

  3.5.3 เก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน หลังจากนักเรียนผาน

การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดย

ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเอง จํานวน 16 ฉบับ ไดรับแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับ

สมบูรณกลับคืนมา จํานวน 16 ฉบับ คิดเปน 100 เปอรเซ็นต นํามาวิเคราะหขอมูล 
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 4 ประเด็น ดังนี้  (1) วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns (2) วิเคราะหความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จากคะแนนในแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน และ (3) วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนแบบเกม  

 4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม การหา

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ Pronouns ใน

เกณฑการทดสอบประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว 80/80 โดยใชสูตร E1 / E2   (ชัยยงค  พรหมวงศ, สม

เชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล, 2520) 

  สูตรท่ี 1  

             เม่ือ  E1     =     100×∑

A
N

x  

  E1      คือ     ประสิทธิภาพของกระบวนการจากกิจกรรมระหวางเรียน 

    ∑X     คือ     คะแนนจากกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน (บัตรกิจกรรมและบัตร 

คําถาม) 

  A       คือ     คะแนนเต็มของกิจกรรมการเรียนระหวางเรียน (บัตรกิจกรรม 

และบัตรคําถาม) 

   N       คือ     จํานวนนักเรียน 

  สูตรท่ี 2 

                         เม่ือ  E2        =      100×∑

B
N

x  

  E2      คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ∑ F  คือ    คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

  B       คือ    คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

  N      คือ    จํานวนนักเรียน 

  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ท่ีสรางข้ึนมี 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑท่ีกําหนด 80/80 



71 

(2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกิน +2.5 % และ (3) ตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไม

เกิน -2.5 % 

 4.2 วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนแบบเกม เปนการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน

และแบบทดสอบหลังเรียนท่ีเรียนดวย ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม แลววัดระดับพุทธิพิสัย 

และนํามาวิเคราะหโดยการทดสอบคาที (William Sealy Gosset and David Wechsler อางใน 

Glass; V. and Hopkins; Kenneth D, 1987, PP 217-220, PP. 240-242) 

                             สูตร t      =      

 t         คือ การทดสอบคาที 

D        คือ แทนผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนกับทดสอบ 

  หลังเรียน 

        คือ แทนจาํนวนนักเรยีน 

∑D      คือ ผลรวมความแตกตางของคะแนน 

        คือ แทนผลรวมของความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 

               คือ แทนผลรวมของความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 

     4.3 วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ของ จอหน

ดับบลิว เบสท และเจมส วิ คาหน (John W. Best and James V.Kahn) ดังนี้ (Best, John W. and 

Kahn James V, 1986 ,P 181-182) เรียงระดับการใหคะแนน ดังนี้ 

   ความพึงพอใจระดับพอใจมากท่ีสุด   - ใหน้ําหนัก  5 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับพอใจมาก  - ใหน้ําหนัก  4 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับพอใจปานกลาง - ใหน้ําหนัก  3 คะแนน 

              ความพึงพอใจระดับพอใจนอย    - ใหน้ําหนัก  2 คะแนน 

   ความพึงพอใจระดับพอใจนอยท่ีสุด   - ใหน้ําหนัก  1 คะแนน 

               4.51 - 5.00  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับพอใจมากท่ีสุด 

   3.51 - 4.50  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับพอใจมาก 

   2.51 – 3.50  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับพอใจปานกลาง  

                      1.51 – 2.50  หมายถึง     ความพึงพอใจระดับพอใจนอย  

   1.00 – 1.50  หมายถึง     ความพึงพอใจระดับพอใจนอยท่ีสุด  
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   1) คาเฉลี่ย (Mean - )  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) 

(Best, John W. and Kahn, James V, 1986, P. 181-182) 

คาเฉลี่ย     =   n
X∑

 

     คือ คาเฉลี่ย 

     คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

    n คือ จํานวนคะแนนในกลุม 

  2) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Lafferty, Peter and Rowe, Julian, 1993, P. 561-

562) 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน          S.D. = 1

2)(
−

∑ −
n

xxif
 

    S.D. คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    ∑ คือ ผลรวมท้ังหมด 

    f คือ ความถ่ี 

xi คือ คาของขอมูลในแตละขอ 

 คือ คะแนนเฉลี่ย 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใชPronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดหนองกุง ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูล

จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากการทํากิจกรรมระหวางเรียน และจากการสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียน แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห

ประสิทธิภาพชดุการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ตอน

ท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns 

 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ 

 
 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

มี 3 ข้ันตอน คือ ผลการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 – 4.3 

  1.  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนท่ีมี

ผลการเรียนเกงจํานวน 1 คน ปานกลางจํานวน 1 คน และออนจํานวน 1 คน รวมท้ังหมดจํานวน 3 

คน โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 

ตารางท่ี 4.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n=3) 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 

2 53.33 67.70 53.33/66.70 
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 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 53.33/66.70 

 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 3 คน 

หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการสอนมาปรับปรุงดังตอไปนี้ 

 

สรุปผลการสัมภาษณนักเรียน ปรับปรุง 

1. บัตรกิจกรรมบางศูนยยาก นักเรียนทําไม

ทันเวลา 

2. บัตรคําสั่งบางศูนยการเรียนอานแลวไมเขาใจ 

1. แกไขโดยปรับกิจกรรมใหงายข้ึน  

2. แกไขบัตรคําสั่งใหนักเรียนอานแลวเขาใจงาย

ข้ึน 

 

 2. ผลการวิ เคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละกันระหวาง

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 2 คน ปานกลาง จํานวน 2 คน และออน จํานวน 2 คน จัดกลุม 

จํานวน 2 กลุม กลุมละจํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns ในการทดสอบแบบกลุม (n=6) 

 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน (E2) 

E1/ E2 
 

 

2 71.67 73.33 71.67/73.33 

 

 จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 71.67/73.33 

 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 6 คน ได

สัมภาษณนักเรียน จํานวน 6 คน หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการสอนมาปรับปรุงดังตอไปนี้ 
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สัมภาษณ ปรับปรุง 

1.นักเรียนตองการใหคําสั่งในแบบฝกปฏิบัติเปน

ภาษาไทย 

2. สับสนกับข้ันตอนการเรียนในกิจกรรมแบบฝก

ปฏิบัติบางศูนยการเรียน 

 

3. เวลาในการทําบัตรกิจกรรมนอยนักเรียนท่ี

เรียนออนตามไมทันเวลา 

4.บัตรกิจกรรมบางศูนยอานแลวไมเขาใจ 

 

1. ปรับคําสั่งในแบบฝกปฏิบัติเปนภาษาไทย 

 

2. อธิบายโดยใชภาษาไทยทุกศูนยการเรียน 

เพ่ิมเติมเนนสีคําสั่งและปรับสีท่ีขอความและพ้ืน

กรอบขอความใหมีสีสันท่ีเดนชัด เพ่ือใหเห็นได

ชัดเจน 

3. เพ่ิมเวลาในการทํากิจกรรมบัตรกิจกรรม 

 

4. ปรับกิจกรรมใหนักเรียนอานแลวเขาใจงายข้ึน 

  3. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียน

เกงจํานวน 2 คน ปานกลางจํานวน 1 คน และออนจํานวน 1 คน จํานวน 4 กลุม กลุมท่ี 4 คน รวม

ท้ังหมด 16 คน โดยใชสูตรการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.3 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช                             

Pronouns ในการทดสอบแบบกลุม (n=16) 

 

หนวยท่ี รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน (E2) 

E1/ E2 
 

 

1 78.80 80.63 78.80 /80.63 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีคาประสิทธิภาพ คือ 79.60/81.40 

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 ตามลําดับ 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม 

ดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา  

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (n=16)  

 

หนวยท่ี คะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน t-test 

 S.D.  S.D. 

1 4.38 1.14 6.78 1.39 9.29* 

P < .05   df 15  t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 16 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 

 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม ดังตาราง

ท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง  การใช Pronouns (n =16) 

 

ขอที่ รายการ  SD ระดับความ

พึงพอใจ 

1. คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน    

1.1 แบบทดสอบกอนเรยีนชวยใหนักเรียนมีความรูพ้ืนฐานทาง

ภาษาอังกฤษ 4.60 
0.53 

มากท่ีสุด 

1.2 บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการเรียนเหมือนครสูั่งงาน 4.56 0.70 มากท่ีสุด 

1.3 เกมจากบัตรกิจกรรมชวยใหนักเรยีนเกิดความสนุกสนาน 4.48 0.60 มาก 

1.4 บัตรเน้ือหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามช่ือหัวเรื่องของศูนยการ

เรียน 4.68 
0.65 

มากท่ีสุด 

1.5 บัตรกิจกรรมเกมชวยใหนักเรยีนเกิดความสนุกสนาน 4.47 0.52 มาก 

1.6 บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดวัดความรูและความเขาใจหลังจาก

ศึกษาบัตรเน้ือหาได 4.28 
0.70 

มาก 

1.7 บัตรคําถามชวยใหนักเรียนทบทวนความรูและความเขาใจหลังจาก

เรียนรูจากบัตรเน้ือหา 4.12 
0.82 

มาก 

1.8 บัตรเฉลยชวยใหนักเรยีนไดตรวจสอบความถูกตองของบัตรคําถาม

ดวยตนเอง 4.64 
0.49 มากท่ีสุด 

1.9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรยีนมคีวามกาวหนาทางการเรยีน

ของตนเอง 4.68 
0.54 

มากท่ีสุด 

2. ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน    

2.1 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทําใหนักเรียนมี

ความรับผิดชอบ 4.52 
0.72 

มากท่ีสุด 

2.2 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมชวยแกปญหา

ทางการเรียนได 4.88 
0.73 

มากท่ีสุด 

2.3 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมชวยใหนักเรียน

เรียนเปนกลุม 4.56 
0.39 

มากท่ีสุด 

2.4 การเรยีนดวยชุดการสอนทําใหนักเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง 4.85 0.51 มากท่ีสุด 

2.5 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทําใหนักเรียนมี

ความสุข 4.44 
0.77 

มาก 

2.6 นักเรียนชอบเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกม 4.52 0.54 มากท่ีสุด 

2.7 นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมใน

วิชาอ่ืนๆ 4.72 
0.74 

มากท่ีสุด 

 เฉลี่ยรวม 4.56 0.62 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns ในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  ( =4.56, S.D = 

0.62) 

 เม่ือพิจารณารายขอพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด จํานวน 11 ขอ จาก 

ขอ 16 ขอ ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( =4.88, S.D = 0.73) คือ การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกมชวยแกปญหาทางการเรียน ท่ีเหลืออีก 4 ขอ นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากใน

แนวเดียวกัน 
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บทท่ี 5 

ผลการวิจัย : ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

เร่ือง การใช Pronouns 

 

 
 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 ประกอบดวย 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

  - คํานํา 

  - คําอธิบายรายวิชา 

  - วัตถุประสงค 

  - รายชื่อหนวยการเรียน 

  - สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  - ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  - บทบาทของครูและนักเรียน 

  - สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 

  - การจัดหองเรียน 

 ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

  - แผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  - สื่อท่ีใชในการนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน 

  - บัตรตางๆ 

  - ศูนยท่ี 1 เรื่อง การใช Subject Pronouns 

  - ศูนยท่ี 2 เรื่อง การใช Object Pronouns 

  - ศูนยท่ี 3 เรื่อง การใช Possessive Adjective 

- ศูนยท่ี 4 เรื่อง การใช Possessive Pronouns 

  - ศูนยสํารอง เรื่อง เกมคนหาคําศัพทแลวจัดหมวดหมูคําสรรพนาม 

  - แบบฝกปฏิบัติ 

 ภาคท่ี 3 ภาคผนวก (แหลงอางอิง)  
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ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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ภาคท่ี 1 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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คํานํา 
 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จัดทําข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู

เรื่องเก่ียวกับหลักการใชคําสรรพนามประกอบดวย Subject Pronouns Objective Pronouns 

Possessive Adjective และ Possessive Pronouns 

 เพ่ือใหบรรลุผลสําเร็จตามจุดมุงหมายของการจัดทํา และสามารถใชประโยชนในการ

เรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ คูมือการใชชุดการสอนนี้ชวยใหครู ไดเตรียมวางแผนการจัดกิจกรรมให

นักเรียน และจัดเตรียมสื่อการสอนและเกมการเรียนตางๆ เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนประสบ

ผลสําเร็จตามเปาหมาย 

 ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษดังกลาวจะเปนประโยชนแกผูสนใจท่ีจะนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชา

ภาษาอังกฤษนี้ไปใช เพ่ือใหเกิดกระบวนการนําความรูและทักษะกระบวนการทางภาษาอังกฤษ ไมวา

จะเปนดานการฟง การพูด การอานและการเขียนไปใชประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวันไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

 

 

         ปารวิชญ  ราชชมภ ู

         ผูจัดทํา 
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คําอธิบายรายวิชา 
 การเรียนวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เก่ียวกับ การใช Pronouns 

การใชคําแสดงความเปนเจาของ การใชคําคุณศัพทบอกตําแหนง การใชกริยาชวย Verb to be Verb 

to do Verb to have การใชคําเปรียบเทียบข้ัน “กวา” และ “ข้ันสูงสุด” การใชรูปประโยคปจจุบัน

กาล การใชรูปประโยคปจจุบันกาลกําลังกระทํา การใชรูปประโยคอดีตกาล การใชรูปประโยคอนาคต

กาล การใชคํานามนับไดและคํานามนับไมได การนับจาํนวน และการใช Some/Any 

วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําสรรพนามไดอยางถูกตอง 

 2. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําท่ีแสดงความเปนเจาของไดอยางถูกตอง 

 3. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําคุณศัพทบอกตําแหนงไดอยางถูกตอง 

 4. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใช Verb to be ไดอยางถูกตอง 

 5. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใช Verb to do ไดอยางถูกตอง 

 6. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใช Verb to have ไดอยางถูกตอง 

 7. เพ่ือใหนักเรียนใชคําเปรียบเทียบคําคุณศัพทข้ัน “กวา” ในประโยคไดถูกตอง 

 8. เพ่ือใหนักเรียนใชคําเปรียบเทียบคําคุณศัพทข้ัน “สูงสุด” ในประโยคไดถูกตอง 

 9. เพ่ือใหนกัเรียนใชรูปประโยคปจจุบันกาลไดอยางถูกตอง 

 10. เพ่ือใหนักเรียนใชรูปประโยคปจจุบันกาลไดอยางถูกตอง 

 11. เพ่ือใหนักเรียนใชรูปประโยคอดีตกาลไดอยางถูกตอง 

 12. เพ่ือใหนักเรียนใชรูปประโยคอนาคตกาลไดอยางถูกตอง 

 13. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชคําถามนับไดและคํานามนับไมไดไดอยางถูกตอง 

 14. เพ่ือใหนักเรียนเลือกใชการนับจํานวนนับและการนับลําดับท่ีไดอยางถูกตอง 
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รายช่ือหนวยการเรียน 
1. การใช Pronouns 

2. การใชคําแสดงความเปนเจาของ 

3. การใชคําคุณศัพทบอกตําแหนง 

4. การใชกริยาชวย Verb to be 

5. การใชกริยาชวย Verb to do 

6. การใชกริยาชวย Verb to have 

7. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “กวา” 

8. การใชคําคุณศัพทเปรียบเทียบข้ัน “สูงสุด” 

9. การใชรูปประโยคปจจุบนักาล 

10. การใชรูปประโยคปจจุบนักาลกําลังกระทํา 

11. การใชรูปประโยคอดีตกาล 

12. การใชรูปประโยคอนาคตกาล 

13. คํานามนับไดและคํานามนับไมได 

14. การนับจํานวนและนับลําดับท่ี 

15. การใช Some/Any 
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1. สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช 

Pronouns มี 4 ศูนย ศูนยสํารอง ศูนยแตละศูนยมีชื่อศูนย ดังตอไปนี้ 

 หนวยท่ี 6 เรื่อง การใช Pronouns 

 ศูนยท่ี 1  เรื่อง การใช Subject Pronouns 

 ศูนยท่ี 2 เรื่อง การใช Object Pronouns 

 ศูนยท่ี 3 เรื่อง การใช Possessive Adjective 

 ศูนยท่ี 4 เรื่อง การใช Possessive Pronouns 

 ศูนยสํารอง เกมจัดหมวดหมูคําศัพท 

 สวนประกอบของแตละศูนยการเรียน ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 

บัตรคําถาม และบัตรเฉลย 

 นอกจากนี้ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมยังมีแบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย 

แบบทดสอบกอนเรียนและเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน บริเวณท่ีเวนใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญจาก

บัตรเนื้อหา ท่ีวางสําหรับท่ีกําหนดในบัตรกิจกรรม ท่ีวางสําหรับตอบคําถามท่ีกําหนดในบัตรคําถาม 

แบบดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและเฉลยทดสอบหลังเรียน 

 

2. ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  กอนใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  1) ครูควรศึกษาชุดการสอนและเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนตองเรียนโดยละเอียด และวิธีการ

เรียนแบบศูนยการเรียน 

  2) เตรียมวัสดุและอุปกรณท่ีไมไดจัดไวในชุดการสอน เชน ดินสอ ปากกา ยางลบ ไม

บรรทัด กระดาษ ฯลฯ ใหพรอม  

  3) จัดหองเรียนในลักษณะการเรียนแบบศูนยการเรียน 

 ขณะใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  1) ควรชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียนในกรณีท่ีนักเรียนเรียนแบบศูนยการเรียน

เปนครั้งแรก 

  2) การเรียนแบบศูนยการเรียนมีลําดับข้ันตอนการสอน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เปนการวัดความรูพ้ืนฐานของนักเรียนกอนเรียนดวยชุดการ

สอน โดยใชแบบทดสอบกอนเรียน 

  ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน เปนการชี้ประเด็นท่ีจะเรียนใหนักเรียนไดทราบโดยวิธีการ

นําเขาสูบทเรียนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
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  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ในข้ันนีต้องแบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุม กลุม

ละ 4 คน จากนั้นใหนักเรียนเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยมีข้ันตอนยอยในการเรียน 

ดังนี้ 

  (1) อานบัตรคําสั่ง 

  (2) อานบัตรเนื้อหา 

  (3) อานบัตรกิจกรรมประกอบกิจกรรมการเรียน 

  (4) อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

  (5) ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

  ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียนในแตละศูนยการเรยีน 

  ข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน เปนการวัดความกาวหนาของนักเรียนดวยแบบทดสอบหลัง

เรียนเปนแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

  3) ขณะนักเรียนประกอบกิจกรรม ครูควรดําเนินการดังนี้ 

1) ครูไมควรพูดเสียงดัง ครูควรพูดกับนักเรียนเปนรายบุคคลหรือกลุม 

2) ครูควรเดินดูนักเรียนอยางใกลชิด หากนักเรียนคนใดมีปญหาจะไดชวยเหลือได

ทันที 

3) หากมีนักเรียนกลุมใดทํางานเสร็จเรียบรอยแลว ครูควรใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี

ศูนยสํารอง 

4) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรมกระทําได ดังนี้ (1) เปลี่ยนกลุมพรอมกันเม่ือทุกกลุม

ประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว หากมีกลุมท่ีทํากิจกรรมเสร็จพรอมกัน 2 กลุม ใหเปลี่ยนกลุม

ทันที และ (2) หากมีกลุมใดเสร็จกอนโดยกลุมอ่ืนยังไมเสร็จ ใหกลุมท่ีเสร็จกอนเปลี่ยนไปยังศูนย

สํารอง เม่ือมีกลุมใดวางก็ใหละจากศูนยสํารองทันที 

  หลังจากใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  1) ตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยเฉพาะบัตรตางๆให

ครบ และสื่อในข้ันนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน แลวจัดเก็บใหถูกตองและเรียบรอย 

  2) เก็บกระดาษ และแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนมีความกาวหนาในการ

เรียนเพ่ิมข้ึน และทํากิจกรรมระหวางเรียนไดมากนอยเพียงใด 

 

3. บทบาทของครูและนักเรียน 

  บทบาทของคร ู

  การสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม ครูควรมีบทบาทดังนี้ 

  1) กํากับการเรียนรูใหนักเรียนเปนผูแสดงและปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 
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  2) บันทึกพัฒนาทางทางการเรียนของนักเรียนแตละคน ครูมีเวลาสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนของนักเรียนแตละกลุม โดยสังเกตพฤติกรรของนักเรียนแตละกลุม โดยสังเกตพฤติกรรมของ

นักเรียนในแงตางๆ ดังนี้ 

(1) นักเรียนมีโอกาสหาความรูดวยตนเอง 

(2) นักเรียนไดแสดงความคิดเห็น 

(3) นักเรียนไดตัดสินใจและแกปญหา 

(4) นักเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง 

3) เปนแหลงความรูแหลงหนึ่งสําหรับนักเรียน ครูตองเปนผูสอนซ่ึงตองมีการนําเขาสู

บทเรียนและสรุปเนื้อหาในการประกอบกิจกรรมการเรียน หากนกัเรียนสอบถามหรือมีขอสงสัยใน

เนื้อหาท่ีอยูในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกับครูไดตลอดเวลา 

   4) เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม เพ่ือใหสอดคลองกับสถานการณท่ีเปลี่ยนไป 

 

 บทบาทของนักเรียน 

 ครูตองชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

ดังนี้ 

แตละศูนยกิจกรรมตองมีหัวหนากลุม หัวหนากลุมตองพยายามดูแลใหกิจกรรมของ 

กลุมดําเนินไปดวยความเรียบรอย ตองเปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมแสดงความคิดเห็น หัวหนากลุม

ชวยแบงเบาภาระของครู เชน ทําหนาท่ีควบคุมเครื่องมือท่ีใชในการเรียน และรวบรวมแบบฝกปฏิบัติ

สงครู 

1) นักเรียนท่ีเปนหัวหนากลุม ตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม โดยปฏิบัติตาม 

คําสั่งหรือตามหัวหนาศูนยท่ีไดรับมอบหมาย 

2) ตองปฏิบัติแตละข้ันตอนอยางระมัดระวัง การปฏิบัติกิจกรรมแตละกลุมมีเวลาจํากัด 

นักเรียนตองตั้งใจปฏิบัติตามคําสั่งโดยเครงครัด 

3) นักเรียนตองพยายามทําแบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน และประกอบกิจกรรม 

จนเต็มความสามารถ 

4) นักเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังไมชวนนักเรียนพูดคุยนอกเรื่อง 

5) กอนท่ีจะเปลี่ยนกลุมจะตองเก็บบัตรเขาซองใหเรียบรอย ในกรณีท่ีพบวาบัตรหรือสื่อ 

การสอนท่ีชํารุดเสียหายควรแจงครูผูสอน 
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4. แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศูนยท่ี 1 ศูนยท่ี 2 

ศูนยสํารอง 

ศูนยท่ี 4 ศูนยท่ี 3 

โตะคร ู คอมพิวเตอรเพ่ือการสบืคน มุมวัสดุอุปกรณ 

ปายนิเทศ มุมแสดงผลงาน กระดานดํา มุมหนังสอื มุมแสดงผลงาน 
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ภาคท่ี 2 

รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

สําหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานหนองกุง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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แผนการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชา ภาษาอังกฤษ      ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns            จํานวน 5 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

 6.1 การใช Subject Pronouns 

 6.2 การใช Object Pronouns 

 6.3 การใช Possessive Adjective 

 6.4 การใช Possessive Pronouns 

ศูนยสํารอง เกมจัดหมวดคําสรรพนาม 

 

แนวคิด 

 1. Subject  Pronouns คือ สรรพนามท่ีเปนประธานในประโยค ไดแก I, you ,he, 

she, it ,they ,we 

 2. Object  Pronouns คือ สรรพนามท่ี เปนกรรม  ไดแก  me, you, him, her, it, 

them, us 

 3. Possessive Adjective คือ คําสรรพนามทําหนาท่ีขยายคํานามและแสดงความเปน

เจาของ  ไดแก my, your, her, our 

 4. Possessive Pronouns คือ คําสรรพนามท่ีทําหนาท่ีแทนคํานามท่ีละไว ไดแก mine,  

yours, his, hers, ours 

 

วัตถุประสงค 

 1. หลังจากศึกษา เรื่อง “Subject  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพนาม

ท่ีเปนประธานของประโยคไดอยางถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษา เรื่อง “Subject  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถเลือกใชคําสรรพ

นามท่ีทําหนาท่ีเปนประธานของประโยคไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษา เรื่อง “Subject  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถบอกประเภทของ 

 Subject Pronouns ไดอยางถูกตอง 

 4. หลังจากศึกษา เรื่อง “Object  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพนาม

ท่ีเปนกรรมของประโยคไดอยางถูกตอง 
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 5. หลังจากศึกษา เรื่อง “Object  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถเลือกใชคําสรรพ

นามท่ีทําหนาท่ีเปนกรรมของประโยคไดอยางถูกตอง 

 6. หลังจากศึกษา เรื่อง “Object  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถบอกประเภทของ  

Object Pronouns ไดอยางถูกตอง 

 7. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive Adjective” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพ

นามท่ีอยูในรูปเอกพจนไดอยางถูกตอง 

 8. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive Adjective” แลว นักเรียนสามารถเลือกใช 

คําสรรพนามท่ีอยูในรูปพหูพจนไดอยางถูกตอง 

 9. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถระบุคําสรรพ

นามท่ีเปน Possessive  Pronouns ไดอยางถูกตอง 

 10. หลังจากศึกษา เรื่อง “Possessive  Pronouns” แลว นักเรียนสามารถเขียน

ประโยคใหอยูในรูปของ Possessive  Pronouns ไดอยางถูกตอง 

เนื้อหา กิจกรรมการเรียน ส่ือการเรียน ประเมินการเรียน 

 ขั้นท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  

ทําแบบทดสอบกอนเรยีนจํานวน 10 ขอ 

 

- 

ประเมินกอนเรียน 

ประเมินจากการทํา

แบบทดสอบกอนเรยีน 

 ขั้นท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน 

1. เลนเกม Who  am  I? 

    แบงเด็ก ๆ ออกเปนกลุม กลุมละ 6 

คนใหเด็ก ๆ สมมุติกลุม  

เปน สัตว1 ชนิดแลวใหแตละกลุมกําหนด 

ตัวอยางคําใบมา 5 อยาง เพ่ือท่ีจะให

เพ่ือน ๆ กลุมอ่ืน ๆ ทายไดวากลุมน้ัน ๆ  

เปนสัตวชนิดใด ยกตัวอยาง เชน  

ตัวอยางคําใบ 

I am an animal. 

I am a big animal. 

I have four legs. 

I have big ears. 

I have a long nose. 

Answer 

Elephant 

2. สรุปเกมเพ่ือนําเรื่องท่ีเรยีน 

3. ช้ีประเด็นท่ีนักเรยีนจะเรียน 

 

1.ชุดเกม Who  am  I? 

จํานวน 1 ชุด 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยท่ี 1 การใช 

Subject  

Pronouns 

1.1 ความหมายของ 

Subject  

Pronouns 

1.2 การใช Subject  

Pronouns 

1.3 ตัวอยางของ

การใช  Subject  

Pronouns 

 

ขั้นท่ี 3 ประกอบกจิกรรมการเรียน 

1. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม 

2. อธิบายวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน

ศูนยท่ี 1  

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Subject  

Pronouns  

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม สรางคํา subject  

pronouns 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 7 แผน 

2. บัตรเน้ือหา 7 แผน 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

4. ชุดเกม “สรางคํา 

subject  pronouns” 

จํานวน 1 ชุด 

5. บัตรคําถาม 7 แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7. บัตรเฉลย 7 แผน 

 

ประเมินระหวางเรียน 

1. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 

1 ไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 

2 ไดถูกตอง 

3. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 

3 ไดถูกตอง 

ศูนยท่ี 2 การใช 

Object  

Pronouns 

2.1 ความหมายของ 

Object  

Pronouns 

2.2 การใช Object  

Pronouns 

2.3 ตัวอยางของ

การใช Object  

Pronouns 

ศูนยท่ี 2  

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง 

 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Object  

Pronouns  

 

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม เรียงคําศัพท  Object  

Pronouns 

 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1.บัตรคําสั่ง 7 แผน 

 

2.บัตรเน้ือหา 7 แผน 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

 

 

 

4. ชุดเกม “เรียงคําศัพท  

Object  Pronouns” 

จํานวน 1ชุด 

 

5.บัตรคําถาม 7 แผน 

6.แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7.บัตรเฉลย 7 แผน 

ประเมินระหวางเรียน 

1.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 1 

ไดถูกตอง 

2.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 2 

ไดถูกตอง 

3.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 3 

ไดถูกตอง 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยท่ี 3 การใช 

Possessive 

Adjective 

3.1 ความหมายของ 

Possessive 

Adjective  

3.2 การใช 

Possessive 

Adjective 

3.3 ตัวอยางของ

การใช Possessive 

Adjective 

ศูนยท่ี 3  

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามบัตรคําสั่ง 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive 

Adjective  

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม เรียงประโยค 

Possessive Adjective 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

 

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1.บัตรคําสั่ง 7 แผน 

2.บัตรเน้ือหา 7 แผน 

 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

 

 

4. ชุดเกม “เรียงประโยค 

Possessive Adjective” 

จํานวน 1 ชุด 

5.บัตรคําถาม 7 แผน 

6.แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7.บัตรเฉลย 7 แผน 

ประเมินระหวางเรียน 

1.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 1 

ไดถูกตอง 

2.นักเรียนสามารถบอกคํา

สรรพนามท่ีเปน บุรุษท่ี 2 

ไดถูกตอง 

 

 

ศูนยท่ี 4 การใช 

Possessive  

Pronouns 

4.1 ความหมายของ 

Possessive  

Pronouns 

4.2 การใช 

Possessive  

Pronouns 

4.3 ตัวอยางของ

ประโยค 
Possessive  

Pronouns 

ศูนยท่ี 2  

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติามบัตร

คําสั่ง 

 

2. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive  

Pronouns  

 

3. อานบัตรกิจกรรมแลวปฏิบัตติาม

กิจกรรม เลนเกม เรียงคําศัพท 

Possessive  Pronouns 

 

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงใน

แบบฝกปฏิบัต ิ

 

 

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 7 แผน 

 

 

2. บัตรเน้ือหา 7 แผน 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 7 แผน 

 

 

 

4. ชุดเกม “เรียงคําศัพท 

Possessive  Pronouns” 

จํานวน 1 ชุด 

 

5. บัตรคําถาม 7 แผน 

6. แบบฝกปฏิบัติ 25 เลม 

7. บัตรเฉลย 7 แผน 

 

ประเมินระหวางเรียน 

1. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีอยูในรูป

เอกพจนไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถบอก

คําสรรพนามท่ีอยูใน 

รูปพหูพจนไดถูกตอง 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน ประเมินการเรียน 

ศูนยสํารอง 

 

ศูนยสํารอง 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติามบัตร

คําสั่ง 

2. อานบัตรกิจกรรมแลว ปฏิบัติตามบัตร

กิจกรรม คนหาคําศัพทและตกแตงบัตร

กิจกรรมใหสวยงาม 

 

1. บัตรคําสั่ง 25 แผน 

 

2. บัตรกิจกรรม 25 แผน 

3.  สไีม 

 

 ขั้นท่ี 4 สรุป 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียน 

  

 ขั้นท่ี 5. แบบทดสอบหลังเรียน 

ทําแบบทดสอบหลังเรียนจาํนวน 10 ขอ 

 

 ประเมินหลังเรียน 

ประเมินจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน 
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ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 

1. แบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุมๆละ 6 คน 

2. นักเรียนแตละกลุม เลนเกม Who am I? โดยแตละกลุม 

สงตัวแทนออกไปเลนเกมหนาช้ันเรียน 

3. กลุมใดตอบไดกอน กลุมน้ันชนะ 

4. สรุปเกมนําเขาสูบทเรยีน  

5. ช้ีประเด็นนักเรียนในศูนยการเรยีนดวยชุดการสอนแบบ 

ศูนยการเรียน 
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Title :   Who am I? 

Type :   Game 

Target :   คําศพัท / รูปแบบประโยค 

Materials :          กระดาษเอ 4 

Procedure :  แบงเด็ก ๆ ออกเปนกลุม กลุมละ 6 คนใหเด็ก ๆ สมมุติกลุม  

                         เปน สัตว1 ชนิดแลวใหแตละกลุมกําหนด ตัวอยางคําใบ 

มา 5 อยาง เพือ่ที่จะใหเพื่อน ๆ กลุมอื่น ๆ ทายไดวากลุมน้ัน ๆ  

เปนสัตวชนิดใด ยกตัวอยาง เชน  

ตัวอยางคําใบ 

I am an animal. 

I am a big animal. 

I have four legs. 

I have big ears. 

I have a long nose. 

Answer 

Elephant 

 

******กลุมที่ตอบถูกจะไดคะแนน และกลุมที่ตอบไดมากที่สุดจะเปนฝายชนะ****** 

 

 

 
 

 

เกม Who am I? 

https://knowin.files.wordpress.com/
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หัวเรื่องในศูนยการเรียน 

ศูนยท่ี 1 

Subject  

Pronouns 

ศูนยท่ี 2 

Object  

Pronouns 

ศูนยท่ี 3 

Possessive  

Adjective 

ศูนยท่ี 4 

Possessive 

Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

               

 

 

 

 

                                        

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 1 Subject Pronouns 

 
 

หามหยิบช้ินสวนใดติดมือไป ยกเวน แบบฝกปฏิบัติ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Subject  Pronouns 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม “สรางคํา subject  

pronouns” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซอง

แลวเก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรยีบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
 

โปรดอานบัตรคําสั่งแผนน้ีแลวปฏิบัติตามข้ันตอน

ดังตอไปน้ีดวยความตั้งใจ 
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                                                                วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

  

 

1. ความหมายของ Subject Pronoun 

    Subject Pronoun หมายถึง คาํสรรพนามใชแทนคํานามทาํหนาที่

เปนประธานของประโยค  

2. การใช Subject Pronouns ไดแก 

บุรุษท่ี 1 หมายถึง สรรพนามที่ใชแทนผูพูด ในตําแหนงประธานของประโยค ไดแก      

I (ผม, ฉัน, ขาพเจา) We (พวกเรา,เรา) 

บุรุษท่ี 2 หมายถึง สรรพนามที่ใชแทนผูฟง ในตําแหนงประธานของประโยค You 

(ทาน,คณุ,พวกคุณ,พวกทาน) 

บุรุษท่ี 3 หมายถึง สรรพนามที่ใชแทนผูที่ถูกเอยถึง ในตําแหนงประธานของ

ประโยค ไดแก He (เขาผูชาย), She (หลอนผูหญิง,หลอน,เธอ), it(มัน), they,(พวก

เขา,พวกมัน) 

โดยมโีครงสรางการใชและตัวอยางประโยคดังตอไปน้ี 

บุรุษสรรพนาม Subject  

Pronoun 

Verb Singular 

/Plural 

บุรุษที ่1 I Am เอกพจน 

We Are พหูพจน 

บุรุษที ่2 You Are ทั้งเอกพจน 

และพหูพจน 

 

บุรุษที ่3 
He Is เอกพจน 

She Is เอกพจน 

   

   

บัตรเนื้อหา 

ศนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 3.  ตัวอยางประโยคท่ีใช Subject Pronounห 

 
  

บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 

I am a student. ฉันเปนนักเรียน 

I am eleven years old. ฉันอายุ 11 ป 

I am tall. ฉันสูง 

We are Students. พวกเราเปนนักเรียน 

We  are  form  Thailand.พวกเรามาจากประเทศไทย 
You are a tourist. คุณเปนนักทองเที่ยว 

You are my friend. คุณเปนเพื่อนของฉัน (ใชกับประธานที่

เปนเอกพจนและพหุพจน) 
He is a doctor. เขาเปนคุณหมอ 

He is in the room.  เขาอยูในหอง 

She is a nurse. หลอนเปนนางพยาบาล 

She is short. หลอนเปนคนตัวเต้ีย 

It is a cat. มันคือแมว 

It is a chair. มันคอืเกาอี ้

They are teachers. พวกเขาเปนคณคร 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบถุงไพอกัษรจํานวน 1 ถุง ซ่ึงมีทั้งหมด 30 แผน ข้ึนมาวางบน 

โตะ 

2. ชวยกันเอาหยิบไพอักษรในถุงมาเรยีงใหเปนคําที่เปน subject  pronoun 

 แลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ หามเขียนลงในบัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลยกิจกรรม 

 

 

 
 

 

1……………………….. 

2……………………….. 

3………………………. 

4………………………. 

5………………………. 

6………………………. 

7  
 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 ชื่อเกม สรางคํา Subject Pronouns 
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                                             วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

1.                                   5.  

2.                                   6.   

   3.                                   7. 

   4.   

    
    

 

I 

 

 

1…………I…………….. 

2…………we……….. 

3…………you……... 

4…………he……….. 

5…………she………. 

6…………it………….. 

7…………they…….. 
 

บัตรเฉลย 

ศูนยที่ 1การใช Subject Pronouns 

 
 

W E 

U Y O 

H E 

S H E 

I T 

T H E Y 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 
1. Tom and I go to school by bus. 

……………………………………………………………………….. 

2. My mother and my father are great parents. 

……………………………………………………………………….. 

3. Tim likes to play football. 

……………………………………………………………………….. 

4. A dog has two short ears. 

……………………………………………………………………….. 

5. Children sleep early. 

……………………………………………………………………….. 

6. Sandra cooked the food yesterday. 

……………………………………………………………………….. 

7. People like to drink fruit juice. 

……………………………………………………………………….. 

8. Mark lives next door to me. 

……………………………………………………………………….. 

9. Malee loves children very much. 

……………………………………………………………………….. 

       

 

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 คําสั่ง เปลี่ยนคําทีข่ีดเสนใตเปนสรรพนามรูปประธาน

ใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัต ิ
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

1. Sam and I go to school by school bus. 

We go to school by bus. 

2.  My mother and my father are great parents. 

They are great parents. 

3. Mike likes to play football. 

He likes to play football. 

4. A dog has two short ears. 

It has two short ears. 

5. Children sleep early. 

They sleep early. 

6. Sandra cooks the food. 

She cooks the food. 

7. People like to drink fruit juice. 

They like to drink fruit juice. 

8. Mark lives next door to me. 

He lives next door to me. 

9. Malee loves children very much. 

She loves children very much. 

10. Nan always reads books.  

She always reads books.  

 

คําสั่ง เปลี่ยนคําทีข่ีดเสนใตเปนสรรพนามรูป

ประธานใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 
 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 



105 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลวปฏิบัตติามขั้นตอน

ดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Object Pronouns 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม เรียงคําศพัท   

Object Pronouns อานบัตรคําถามแลวตอบคาํถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

3. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว

เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
 

หามหยิบสวนใดตดิมือไป ยกเวน แบบฝกปฏิบัติ 
 



106 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

  

 

1. ความหมายของ Object pronouns 

    Object pronouns คือ สรรพนามที่ทําหนาที่เปนกรรมของประโยค 

ซ่ึงกรรม (object) ภายในประโยคน้ันอาจวางอยูในตําแหนงทายคํากรยิา ซ่ึงทําหนาที่

แสดงลักษณะอาการกระทําของประธานของประโยค หรอืกรรมวางอยูทายคําบุพบท  

    2. การใช Object pronouns โดยมโีครงสรางการใชและตัวอยาง

ประโยคดังตอไปน้ี 
 

บุรุษสรรพนาม Object form ความหมาย 

บุรุษที่ 1 Me 

 

Us 

ฉัน= ใชแทนคําพูดที่ถูกกระทํา มคีวามหมาย  

เปนเอกพจน 

เรา= ใชแทนคําพูดที่ผูถูกกระทํา มี

ความหมายเปนพหูพจน 

บุรุษที่ 2 You เธอ คณุ= ใชแทนผูที่เราพูดดวยที่ถูกกระทํา  

มีความหมายเปนเอกพจนและพหูพจน 

บุรุษที่ 3 Him 

 

Her 

 

It 

 

 

 

เขา = ใชแทนเพศชายทีถู่กกระทํา  

มีความหมายหมายเอกพจน 

หลอน= แทนเพศหญิงที่ถูกกระทํา  

มีความหมายหมายเอกพจน 

มัน = แทนสัตวที่ถูกกระทํา มคีวามหมาย

หมายเอกพจน 

     

  

บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

  

3. ตัวอยางประโยคท่ีใช Object pronouns 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                       

บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

He gives food to it. เขาใหอาหารมัน 

 A girl plays with them. เด็กผูหญิงเลนกับพวกเขา 

 That dog is biting him. สุนัขตัวน้ันกัดเขา 

 My mother cooks dinner for us. แมของฉนัทําอาหารเย็น

สําหรับพวกเรา 

A teacher is teaching her. คุณครูคนทีส่อนหลอน 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมข้ึนมาวางบนโตะ คือ บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันเรียงตัวอักษรในรูปหัวใจใหเปนคํา Object  Pronouns  แลวเขียนลง 

ในแบบฝกปฏิบัติ หามเขียนลงในบัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย  

 
  

1.                                                     4. 
                                                                      
 
 

___  ____   ____                                          ___  ____  ____ 
 

2.                                                                        5.  
 
 
 
 
 
 

___  ____                                                    ___  ____ ____ ____ 
 
 

3.          6. 
 
 
 
 

____ ____                 ___  ____  ____ 
  
               
 
 

   

M         I   H 
 

 S       U 
 

T        I 
 

E        R   
H 

 

E      T   
M     H 

 

O     U     
Y 
U 

 

บัตรกิจกรรม  

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

ชื่อเกม เรียงคําศัพท Object Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

 
1.                                                     4. 
                                                                      
 
 

 
2.                                                                        5.  
 
 
 
 
 
 

 
 

3.          6. 
 
 
 
 

 
  
 
 

   

M      I     H 
 

E        R   
H 

 

T        I 
 

O     U     
Y 

 
 

 S       U 
 

E      T   
M     H 

 

HIM HER 

THEM US 

IT YOU 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. I talk to ………….. every day. ( a woman ) 

2. Throw ………….. To me. ( a ball ) 

3. She told ……….. to go and visit her parents. ( my friend and I ) 

4. The teacher asked ………….. to clean the classroom. ( I ) 

5. He calls  ………….. on the weekend. ( his parents ) 

6. I’m in love with  ………….. ( a man ) 

7. Please give  ………….. the letter. ( a girl ) 

8. She loves ………….. very much. (I) 

9. Do you know …………..? ( a girl) 

10.  We need to finish ………….. next week. (job) 

 

 

                             

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

คําสั่ง นําคําศัพทท่ีอยูในวงเล็บแลวเติมคําสรรพนามรูป

กรรมลงในชองวางใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. I talk to …her... every day. ( a woman ) 

2. Throw …it… To me. ( a ball ) 

3. She told …us… to go and visit her parents. ( my friend and I ) 

4. The teacher asked …me… to clean the classroom. ( I ) 

5. He calls  …them… on the weekend. ( his parents ) 

6. I’m in love with …him… ( a man ) 

7. Please give  …her… the letter. ( a girl )  

8. She loves …me.. very much. (I) 

9. Do you know …her..? ( a girl) 

10.  We need to finish …it….. next week. (job) 

 

 

 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 



112 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนน้ีแลวปฏิบัติตามข้ันตอน

ดังตอไปน้ีดวยความต้ังใจ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive adjective 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม เรียงประโยค 

Possessive adjective 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว

เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 
 

1. ความหมายของ Possessive Adjective 

Possessive Adjective คือ คําสรรพนามแสดงความเปนเจาของ มักจะ 

มีคํานามและตองสอดคลองกับประธานในประโยคเสมอ  

2. การใช Possessive Adjective โดยมโีครงสรางการใชดังตอไปน้ี 

 

Noun Subject 

Pronoun 

Possessive Adjective 

รูปเอกพจน I 

You 

He 

She 

IT 

My 

Your 

His 

Her 

Its 

ของฉัน 

ของเธอ 

ของเขา 

ของหลอน 

ของมัน 

รูปพหูพจน We 

You 

They 

Our 

Your 

Their 

ของเรา 

ของพวกเธอ 

ของพวกเขา, 

ของพวกมัน 

 

 

บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

  

 

 

       3. ตัวอยางประโยคท่ีใช Possessive Adjective  

 

 

 

 

บัตรเนื้อหา (ตอ) 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

 

 

It’s my book.  มันเปนหนังสือของฉัน 

It’s his new car. มันเปนรถยนตคันใหมของเขา 

We love our friend. พวกเรารักเพื่อนของพวกเรา 

Their flowers are beautiful. ดอกไมเหลาน้ีสวยงาม 

Your bicycle is new. จักรยานใหมของคุณ 

Her friends like to play volleyball. เพื่อนของเขาชอบเลน

วอลเลยบอล 

Its legs are strong. ขาของมันแข็งแรง 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมข้ึนมาวางบนโตะ คือ บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันเรียงบัตรคาํใหเปนประโยคที่สมบูรณ  แลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ  

หามเขียนลงในบัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย  

 
 

 

1. 

……………………………………………………………………………………… 

2. 

……………………………………………………………………………………… 

3. 

……………………………………………………………………………………… 

4. 

……………………………………………………………………………………… 

5. 

 

 

teacher our This is 

loves dog Kate her 

name Jane Its is 

favorite golf His is 

father factory work Their in 

sport 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 3 การใชPossessive Adjective 

 
ช่ือเกม เรียงประโยค Possessive Pronoun 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 

 

1.……… 

     This is our teacher………………………………… 

2.    

………Kate loves her dog………………………………… 

3. 

………It’ name is Jane……………………………………… 

4. 

………His favorite sport is golf…………………………. 

5. 

………Their father work in factory…………………… 

 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

 

teacher our This is 

loves dog Kate her 

name Jane Its is 

favorite golf His is sport 

father factory work Their in 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

 

1. Sam likes to study science very much. …………… favorite subject is 

 science. 

2. Steven and Paul are from London. …………… job are chef. 

3. Smith likes to play tennis very much. …………… favorite sport is  

tennis. 

4. Three student didn’t do …………… homework. 

5. I have a bicycle. …………… bicycle is white. 

6. We have a cat. …………… name is Bobby. 

7. Nancy is from Spain. …………… husband is from Australia. 

8. I like singing. …………… mother likes it too. 

9. My mother and I  love to read a book named “Harry Potter”. 

It’s …………… favorite book. 

10. Mary likes to travel. …………… camera is full of awesome photo. 

 

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Adjective ลงในชองวาง

ใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัต ิ
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

1. Sam likes to study science very much. …His… favorite subject is 

 science. 

2. Steven and Paul are from London. …Their… job are chef. 

3. Smith likes to play tennis very much. …His… favorite sport is  

tennis. 

4. Three student didn’t do ………their …… homework. 

5. I have a bicycle. …My… bicycle is white. 

6. We have a cat. …Its… name is Bobby. 

7. Nancy is from Spain. …Her… husband is from Australia. 

8. I like singing. …My… mother likes it too. 

9. My mother and I  love to read a book named “Harry Potter”. 

It’s …our… favorite book. 

10. Mary likes to travel. …Her… camera is full of awesome photo. 

 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive  Adjective 
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โปรดอานบัตรคําส่ังแผนน้ีแลวปฏิบัติตามข้ันตอน

ดังตอไปน้ีดวยความต้ังใจ  
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

บัตรคําสั่ง 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

 

โปรดอานบัตรคําสัง่แผนนี้แลวปฏิบัตติามขั้นตอน

ดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 
 

1. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง Possessive Pronouns 

2. อานบัตรกิจกรรม ปฏิบัติกิจกรรมเลนเกม เรียงความศัพท 

Possessive Pronouns 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคาํตอบจากบัตรเฉลย 

เมื่อประกอบกิจกรรมเรยีบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตร 

คําสั่ง บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว

เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอยกอนยายไปศูนยอื่น 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 
1. ความหมายของ Possessive Pronouns  

Possessive Pronouns หมายถึง คําสรรพนามแสดงความเปนของอีก 

ลักษณะหนึ่งท่ีไมจําเปนตองวางหนาคํานามหรือตามหลังคํานามสามารถตั้งโดดๆ ได  

2. การใช Possessive Pronouns มี 3 อยาง คือ  

1. ใชเปนประธาน เชน My house is there. Your house is here 

2. ใชเปนสวนสมบูรณของกิริยาในประโยคจะอยูตามหลัง verb to be เชน  

The black car is her car. The black car is hers. 

3. ใชเพื่อเนนความเปนเจาของใหเดนชัดเจนขึ้น ตองอยูตามหลัง of  

ตามโครงสราง ดังนี้ A + noun + of + Possessive Pronoun เชน A car of hers is very 

expensive.  

ตารางเปรียบเทียบ Possessive Pronoun กับ Subject Pronoun 

บุรุษสรรพนาม Subject Pronouns Possessive Pronouns 

บุรุษท่ี 1 I 

You 

He 

She 

It 

ฉัน 

เธอ,คุณ 

เขา,ผูชาย 

หลอน,ผูหญิง 

มัน 

Mine 

Yours 

His 

Hers 

- 

ของฉัน 

ของทาน,ของเธอ 

ของเขาผูชาย 

ของหลอนผูหญิง 

- 

บุรุษท่ี 2 We  

You 

They 

พวกเรา 

พวกเธอ,ทาน 

พวกเขา,พวกมัน 

Ours 

Yours 

theirs 

ของพวกเรา 

ของพวกทาน,ของพวก

เธอของพวกเขา, 

ของพวกเธอ 

 

                   

 

 

บัตรเนื้อหา 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive  Pronouns 

ขอควรระวัง คําวา its จะไมนิยมใชเพ่ือทําหนาท่ีเปน possessive pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 
 

         3. ตัวอยางประโยคการใช Possessive Pronouns 

                               

 

 

 

 

 

 
 

บัตรเนื้อหา(ตอ) 

ศูนยที่ 4 การใชPossessive  Pronouns 

    

1. This book is mine. หนังสือน่ีเปนของฉัน 

2. The pencil is yours.ปากกาเปนของฉัน 

3. The money is his.เงินน่ันเปนของเขา 

4. This cookbook is hers.หนังสือทําอาหารเลมน้ีเปนของหลอน 

5. These pets are ours.สัตวเลีย้งพวกน้ีเปนของพวกเรา 

6. Those cars are theirs.รถเหลาน้ีเปนของพวกเขา   
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

กติกาการเลน 
1. ใหนักเรียนหยิบแผนเกมข้ึนมาวางบนโตะ คือ บัตรกิจกรรม 

2. ชวยกันเรียงอักษรใหไปคํา  แลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ หามเขียนลงใน

บัตรกิจกรรม 

3. ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย  

 
  

1. nmei  = ……………………………………….. 

2. souyr = ……………………………………….. 

3. shi = ………………………………………... 

4. rseh = ………………………………………... 

5. ruso = ………………………………………... 

6. hetrsi =  ………………………………………... 

 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

ชื่อเกมเรียงคําศัพท Possessive pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

1. nmei  = ……………mine…………………… 

2. souyr = ……………yours………………….. 

3. shi = ……………his……………….......... 

4. rseh = ……………hers………………….... 

5. ruso = ……………ours………………….... 

6. hetrsi =  ……………theirs…………………... 

 

บัตรเฉลยกิจกรรม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

1. That pen is ………….. . He brought it from home. 

2. My pencil is broken. Can I borrow ………….. ? 

3. These bags are ………….. I just saw he carried them. 

4. We bought it from a bakery. The cookies are …………..  

5.  Kanya is a rich woman. My house is a lot smaller than ………….. 

6. Mark lives in his house. The house is ………….. 

7. The students are reading book. The books are ………….. 

8. Our cars are cheap, but ………….. are expensive. 

9. This wallet is ………….. I just bought it from a shop. 

10.  The boys are playing with toys. Those toys are …………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคําถาม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Pronouns ลงใน

ชองวางใหถูกตอง ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัต ิ
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําสั่ง เตมิคํา Possessive Pronouns ลงในชองวางใหถูกตอง 

1. That pen is …mine.. . He brought it from home. 

2. My pencil is broken. Can I borrow …yours.. ? 

3. These bags are …his.. I just saw he carried them. 

4. We bought it from a bakery. The cookies are …ours..  

5.  Kanya is a rich woman. My house is a lot smaller than …hers.. 

6. Mark lives in his house. The house is …his.. 

7. The students are reading book. The books are …theirs.. 

8. Our cars are cheap, but … theirs... are expensive. 

9. This wallet is ..mine.. I just bought it from a shop. 

10.  The boys are playing with toys. Those toys are …theirs…. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรเฉลยคําถาม 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

ชื่อกิจกรรม 

คําชี้แจง  ใหนักเรยีนคนหาคําศัพทเลอืกใชสีไมระบายสีลงบน

คําศัพทใหตรงกับหมวดหมูของคําศัพท ใหทําลงในแบบฝกปฏิบัติ 

หมวดหมูที่ 1 subject pronouns ใชสีชมพู 

หมวดหมูที่ 2 object pronouns ใชสีเหลือง 

หมวดหมูที่ 3 possessive adjective ใชสีแดง 

หมวดหมูที่ 4 possessive pronouns ใชสีฟา 
 

them hers we my 

its their her yours 

his me I him 

they mine our you 
 

 

 

เกมคนหาคําศัพทแลวจัดหมวดหมูคําสรรพนาม 

เมื่อศูนยใดวาง ใหแตละศูนยสํารองเขาศูนยท่ีวางทันที 
 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยสํารอง  
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

                       

 

 

หมวดหมูที่ 1 subject pronouns ไดแก we, I, they, you 

หมวดหมูที่ 2 object pronouns ไดแก them, me, her, him 

หมวดหมูที่ 3 possessive adjective ไดแก my, his, their, our 

หมวดหมูที่ 4 possessive pronouns ไดแก its, hers, mine, yours 
 

them hers we my 

its their her yours 

his me I him 

they mine our you 

 

 

 

 

 

บัตรเฉลย 

ศูนยสํารอง  
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ชื่อ...............................สกุล................................เลขท่ี....... 

ปการศึกษา 2558 โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายท่ี 10 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต2 

แบบฝกปฏิบัติ 

วิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง การใช Pronouns 

สําหรับ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาภาษาอังกฤษ      ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 
 

 

 

 

1. ________ (my father and I) love watching basketball. 

a. They   b. We   c. It      d. I 

 

2. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค subject 

pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. Sarah can swim. She can swim 

b. Bob can speak English. She can speak English. 

c. You and I love to read books. They love to read books. 

d. The students like to play games. He likes to play games. 

 

3. ________ (Sam) works as an engineer. 

a. He    b. She  c. They  d. We 

 

4. I know you love ________ 

a. you   b. me   c. his   d. hers 

คําช้ีแจง     1. แบบทดสอบนี้มีจํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที  

ขอละ 1 คะแนน 

        2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงหนึ่งขอ แลว

กาเคร่ืองหมาย X ทับตัวอักษรบนกระดาษคําตอบ 
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5. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค Object 

Pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. He gives food to a cat. He gives food to its. 

b. A girl plays with the dolls. A girl plays with it. 

c. That dog is biting a boy. That dog is biting her. 

d. A teacher is teaching Joe. A teacher is teaching him. 

6. I met Yaya and Nadet last night and now I’m in love with ________ 

a. His    b. her   c. them  d. him 

7. We love ________ friends. 

a. my    b. I   c. our   d. you 

8. Jonh  : Who is ________best friend? 

    Linda : Nina is ________best friend. 

a. your/my     b. her/mine  

c. she/her     d. we/our 

9.  Ann  : What  pet does Sarah have? 

     Boby : ________has a dog. That dog is ________. 

a. you/yours    b. I/mine  

c. she/hers     d. we/ours 

10. ขอใดเปลี่ยนคําสรรพนามที่เปน Possessive Adjective ใหอยูในรูป 

Possessive Pronouns ในประโยคไดถูกตองที่สุด 

Possessive Adjective Possessive Pronouns 

a. This is her skirt. The skirt is her. 

b. That is his school bag. The school bag is him. 

c. This is my notebook. This notebook is mine. 

d. Those are their pens. Those pens are their. 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1     6     
2     7     
3     8     
4     9     
5     10     

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดาษคําตอบของแบบทดสอบกอนเรียน 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1  x   6   x  
2 x    7   x  
3 x    8 x    
4  x   9    x 
5    x 10   x  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 
1. Tom and I go to school by bus. 

……………………………………………………………………….. 

2. My mother and my father are great parents. 

……………………………………………………………………….. 

3. Tim likes to play football. 

……………………………………………………………………….. 

4. A dog has two short ears. 

……………………………………………………………………….. 

5. Children sleep early. 

……………………………………………………………………….. 

6. Sandra cooked the food yesterday. 

……………………………………………………………………….. 

7. People like to drink fruit juice. 

……………………………………………………………………….. 

8. Mark lives next door to the bakery shop. 

……………………………………………………………………….. 

9. Malee loves children very much. 

……………………………………………………………………….. 

10.  Nan always reads books.  

……………………………………………………………………….. 

 

 

ศูนยที่ 1 การใช Subject Pronouns 

 
 

คําสั่ง เปลี่ยนคําทีข่ีดเสนใตเปนสรรพนามรูปประธาน

ใหถูกตอง โดยใหทาํลงในแบบฝกปฏบิัติ 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. I talk to ………….. every day. ( a woman ) 

2. Throw ………….. to me. ( a ball ) 

3. She told ………….. to go and visit her parents. ( my friend and I ) 

4. The teacher asked ………….. to clean the classroom. ( I ) 

5. He calls  ………….. on the weekend. ( his parents ) 

6. I’m in love with  ………….. ( a man ) 

7. Please give  ………….. the letter. ( a girl ) 

8. She loves ………….. very much. (I) 

9. Do you know …………..? ( a girl) 

10.  We need to finish ………….. next week. (job) 

 

 

                             

ศูนยที่ 2 การใช Object Pronouns 
 

คําสั่ง นําคําศัพททีอ่ยูในวงเล็บแลวเตมิ 

คําสรรพนามรูปกรรมลงในชองวางใหถูกตอง 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 

 

 

 

 

 

1. Sam likes to study science very much. …………… favorite subject is 

science. 

2. Steven and Paul are from London. …………… jobs are interesting. 

3. Smith likes to play tennis very much. …………… favorite sport is  

tennis. 

4. Three student didn’t do …………… homework. 

5. I have a bicycle. …………… bicycle is white. 

6. We have a cat. …………… name is Bobby. 

7. Nancy is from Spain. …………… husband is from Australia. 

8. I like singing. …………… mother likes it too. 

9. My mother and I  love to read “Harry Potter”. It’s …………… 

favorite book. 

10.Mary likes to travel. …………… camera is full of awesome photos. 

 

ศูนยที่ 3 การใช Possessive Adjective 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Adjective ลงใน

ชองวางใหถูกตอง 
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                                           วิชาภาษาอังกฤษ 

หนวยท่ี 1 การใช Pronouns 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

1. That pen is ………….. . He bought it from the shop. 

2. My pencil is broken. Can I borrow ………….. ? 

3. These bags are ………….. I just saw him carrying them. 

4. We bought it from a bakery. The cookies are …………..  

5.  Kanya is a rich woman. My house is a lot smaller than ………….. 

6. Mark lives in his house. The house is ………….. 

7. The students are reading books. The books are ………….. 

8. Our cars are cheap, but ………….. are expensive. 

9. This wallet is ………….. I just bought it from a shop. 

10.  The boys are playing with toys. Those toys are …………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศูนยที่ 4 การใช Possessive Pronouns 

คําสั่ง เติมคํา Possessive Pronouns ลงใน

ชองวางใหถูกตอง 
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แบบทดสอบหลงัเรยีน 
วิชาภาษาอังกฤษ      ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 
 

 

 

 

1. ________ (my friend and I) love to see the movies. 

a. They   b. We   c. It     d. I 

 

2. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค subject 

pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. Bob can speak Thai. She can speak Thai. 

b. The dog barks the old man. They barks the old man. 

c. The students like to play football. They like to play football. 

d. You and I love to do aerobic. They love to do aerobic. 

 

3. ________ (Sarah) works at the hospital. 

a. He    b. She  c. They  d. We 

 

4. My mother cooks dinner for ________. 

a. we   b. our    c. they  d. us 

คําช้ีแจง     1. แบบทดสอบนี้มีจํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที  

ขอละ 1 คะแนน 

        2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงหนึ่งขอ แลว

กาเคร่ืองหมาย X ทับตัวอักษรบนกระดาษคําตอบ 
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5. ขอใดเปลี่ยนประโยคที่กําหนดใหตอไปน้ีใหอยูในรูปประโยค Object 

pronouns ไดถูกตองทีสุ่ด 

a. He gives bananas to a monkey. He gives bananas to it. 

b. A girl plays with the doll. A girl plays with them. 

c. That dog is biting a man. That dog is biting her. 

d. A teacher is teaching May. A teacher is teaching him. 

6. I met my students last night and now I’m in love with ________ 

a. His    b. her   c. him  d. them 

 

7. We love ________ pet. 

a. my    b. our   c. them  d. you 

 

8. Kim  : Who is ________English teacher? 

    Leo : Miss Parawit is ________English teacher. 

a. we/our     b. her/mine  

c. she/her     d. your/my 

 

9. Harry    : What  ________does Joe have? 

     Lucy   : He has a cat. That cat is ________. 

a. food/hers     b. food/ours  

c.friend/his      d. friend/mine 
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10. ขอใดเปลี่ยนคําสรรพนามที่เปน Possessive Adjective ใหอยูในรูป 

Possessive Pronouns ในประโยคไดถูกตองที่สุด 

Possessive Adjective Possessive Pronouns 

a. This is her house. The house is hers. 

b. That is his chair. The chair is him. 

c. This is my book. This book is me. 

d. Those are their shorts. Those shorts are their. 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1     6     
2     7     
3     8     
4     9     
5     10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดาษคําตอบของแบบทดสอบหลังเรียน 
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ข้อ a b c d ข้อ a b c d 
1  x   6    x 
2   x  7  x   
3  x   8    x 
4   x  9   x  
5 x    10 x    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคท่ี 3 

แหลงอางอิง 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดหนองกุง ศูนยเครือขาย

การศึกษาท่ี  10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต  2 ผูวิจัยไดทดสอบ

ประสิทธิภาพแลวสรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 
 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคการวิจัย 

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

การใช Pronouns สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑกําหนด 

  1.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน

แบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

  1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronounsสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

 1.4 การดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

1) ประชากรท่ีใช ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 5 ศูนย

เครือขายการศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2  
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2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 

โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร เขต 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 25 คนจํานวน 1 หองเรียน ไดมาโดยการสุมเลือกแบบ

กลุม 

  1.4.2 เครือ่งมือการวิจัย 

เครื่องมือในการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ ผูวิจัยนํามาทดสอบมีจํานวน 1 หนวยการเรียน คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง การใช 

Pronouns (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนานของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม เปนแบบปรนัยแบบชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย แบบ

คูขนาน จํานวน 1 หนวย จํานวน 20 ขอ ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวัด

พฤติกรรมพุทธพิสัย เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ คาความยากงาย (p) ระหวาง 0.38 – 

0.56 มีคาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.44 – 0.62 และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ มีคา

ความยากงาย (p) ระหวาง 0.50 – 0.75 มีคาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.25 – 0.52 คาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนท้ังฉบับ มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.86 

และ 0.82 และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีจํานวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถาม

แบบมาตรประมาณคา มีจํานวน 16 ขอ และตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามเขียนตอบจํานวน 1 ขอ 

เครื่องมือการวิจัยท้ัง 3 ประเภท ไดผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว 

  1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลไดดําเนินการ ดังนี้ (1) เตรียมสถานท่ี คือ หองเรียน 

จัดเปนกลุม กลุมละ 6 คน มีมุมความรู มุมหนังสือ และมุมอุปกรณ เพ่ือทํากิจกรรม (2) วันและเวลาท่ี

ใชในการทดสอบประสิทธิภาพ ทดสอบประสิทธิภาพใชเวลา 6 ชั่วโมง ระหวางวันท่ี 6 – 27 เดือน 

พฤศจิกายน พ.ศ.2558 (3) ข้ันตอนการทดลองใชชุดการสอนประกอบดวย ประเมินตนเองกอนเรียน 

นําสูบทเรียน ประกอบดวยกิจกรรมการเรียน สรุปบทเรียน และประเมินตนเองหลังเรียน (4) ผูวิจัย

เก็บแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในแบบฝกปฏิบัติ รวมถึงคะแนนกิจกรรมในบัตรกิจกรรม 

และคะแนนของคําถามในบัตรคําถามมาตรวจสอบ และนํามาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจโดยใชแบบสอบถาม

ความพึงพอใจในการทดลองแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม โดยคาประสิทธิภาพ E1/ E2 การทดสอบคาที คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 



146 

 1.5 ผลการวิจัย 

  จากการวิจัยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช 

Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

  1.5.1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีประสิทธิภาพตามเกณฑ คือ 78.80 /80.63 

  1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ คือ 78.80 /80.63 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ซ่ึงสอดคลอง

กับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจากชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนเปนชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรมสําหรับ

นักเรียนเปนกลุมยอย มีสื่อการสอนตางๆ ท่ีมุงใหความรูและฝกทักษะในเนื้อวิชาท่ีเรียน นักเรียนจึงมี

โอกาสไดทํางานรวมกัน โดยสื่อท่ีอยูในชุดการสอนเปนสื่อประสมมีความนาสนใจ และสวยงาม สื่อท่ี

ใชในศูนยการเรียน ไดแก (1) บัตรกิจกรรม และ (2) บัตรคําถาม 

  2.1.1 บัตรกิจกรรม ผูวิจัยไดออกแบบบัตรกิจกรรมใหเปนการเรียนแบบเกมแตละ

ศูนยการเรียนเพราะวาเกมเปนสื่ออีกรูปแบบหนึ่งท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนโดยเฉพาะเกม

ภาษาอังกฤษมีความสําคัญตอการสอนอยูเสมอ เกมประกอบการสอนภาษาอังกฤษจะชวยทําให

ผูเรียนเกิดความสนุกสนานกับบทเรียน ไมนาเบื่อหนาย และไดความรูจากการเลนเกม เปดโอกาสให

ผูเรียนไดกลาแสดงออก กลาฝกพูดสนทนา และฝกใชภาษาอังกฤษ และชวยใหผูเรียนมีเจตนคติท่ีดีตอ

การเรียนวิชาภาษาอังกฤษ จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางทํากิจกรรมในกิจกรรม

ประเภทเกม โดยกิจกรรมแตละศูนยการเรียนมีเกมใหผูเรียนเลนในบัตรกิจกรรม มีดังนี้ ศูนยท่ี 1 

Subject Pronoun เลนเกมสรางคํา Subject Pronoun ศูนยท่ี 2 Objective Pronouns เลนเกม

เรียงคํา และลําดับประโยค Objective Pronounศูนยท่ี 3 Possessive Pronoun เลนเกมเรียง

ประโยค และลําดับประโยค Possessive Adjective และศูนยท่ี 4 Possessive Pronoun เลนเกม

เรียงคําศัพท Possessive Pronoun 
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  2.1.2 บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนไดเรียน

จากบัตรเนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน ผูวิจัยไดออกแบบบัตรคําถาม ดังนี้ คือ ศูนยท่ี 1 Subject 

Pronoun เปนการเปลี่ยนคําท่ีขีดเสนใตเปนสรรพนามรูปประธานใหถูกตอง ศูนยท่ี 2 Objective 

Pronoun เปลี่ยนคําสรรพนามใหเปนคําสรรพนามในรูปของกรรมในประโยค ศูนยท่ี 3 Possessive 

Pronoun เติม คํา Possessive Adjective ลงในชองวางให ถูกตอง และศูนย ท่ี  4 Possessive 

Pronoun เติมคํา Possessive Pronoun ลงในชองวางให ถูกตอง จากการตรวจสอบในการทํา

กิจกรรมในบัตรคําถาม นักเรียนสวนใหญสามารถเติมคําไดถูกตอง และจากการสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียน พบวา บัตรคําถามชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูและความเขาใจหลังจากเรียนรู

จากบัตรเนื้อหา ในระดับมาก ประเด็นนี้ตรงกับท่ีกับวาสนา ทวีกุลทรัพย (2553, น.92) กลาววา 

“บัตรคําถามเปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนไดอานจากบัตรเนื้อหาและศึกษา

จากเนื้อหาจากสื่อการสอน” 

  จะเห็นไดวา คือ (1) บัตรกิจกรรม ทําใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูจากการเลนเกม 

เปนการเรียนแบบสนุกสนานไมเกิดความเบื่อหนาย และ (2) บัตรคําถาม ทําใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูกอนทําแบบทดสอบหลังเรียน จากเหตุผลท่ีกลาวมาจึงกลาวไดวา ชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด คือ 80/80 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียนแบบเกม 

  จากการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การ

ใช Pronouns ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนโดยมีคะแนนทดสอบ

หลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว สืบเนื่องจากสื่อในชุดการ

สอน ดังนี้ 

  ส่ือในชุดการสอน ผูวิจัยไดออกแบบสื่อในชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีอยูในรูปของ

ชุดการสอน ประกอบดวย 

  (1) บัตรคําสั่ง ชวยใหนักเรียนทํางานไดอยางรวดเร็วเพราะปฏิบัติตามคําสั่ง 

  (2) บัตรเนื้อหา เปนบัตรท่ีบอกเนื้อหาใหนักเรียน เพ่ือนําไปสูการทํากิจกรรมทําให

นักเรียนสามารถทํากิจกรรมเกมได 

  (3) บัตรกิจกรรม เกมในบัตรกิจกรรมและสื่ออ่ืนๆในชุดการสอน ชวยใหนักเรียนได

ความรูกอนทําบัตรคําถาม 

  (4) บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีนักเรียนไดเรียน

หลังจากการเลนเกมท่ีกําหนดไวในบัตรกิจกรรม 
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  (5) บัตรเฉลย เปนบัตรท่ีมีการเฉลยของบัตรคําถาม บัตรเฉลยชวยตรวจสอบ หรือ

วัดความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนในการศึกษาดวยชุดการเรียน  

  จะเห็นไดวาสื่อในรูปบัตรตางๆ ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจึงทําใหคะแนนทดสอบ

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด ( =4.56) 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจาก การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปนเรื่อง

ใหมสําหรับนักเรียน มีการจัดสภาพแวดลอมและบรรยากาศท่ีสนับสนุนการศึกษาดวยตนเอง รวมถึง

กระบวนการกลุมท่ีชวยเสริมใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางเรียน เกิดการเรียนรูในลักษณะชวยเหลือ

กันระหวางนักเรียนท่ีมีความรูระดับเกง ปานกลาง และออน ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการ

เรียนดวยชุดการสอน นักเรียนจึงมีความพึงพอใจในชุดการสอนแบบเกมอยูในระดับมากท่ีสุดเปนไป

ตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว  

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 ผลการวิจัยจากผลการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronouns มี

ขอเสนอแนะ 2 ประการ ดังนี้ (1) ขอเสนอแนะจากการนําผลการวิจัยไปใช และ (2) ขอเสนอแนะใน

การวิจัยครั้งตอไป 

 3.1 ขอเสนอแนะจากการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 สถานท่ีท่ีใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ควรจัดโตะเรียนโดยแยกเปนกลุม 

มีมุมตางๆ ดังนี้ (1) มุมหนังสือ มุมคนควา รวบรวมเอกสาร เนื้อหาท่ีใชคนควาเพ่ิมเติม (2) มุมผลงาน 

สําหรับวางผลงานนักเรียน และ (3) ปายนิเทศ เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาโครงสรางของไวยากรณและ

ประโยคภาษาอังอังกฤษ 

  3.1.2 วันเวลาท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ ควรใชในชวงเชาเนื่องจากนักเรียน

จะมีความพรอมในการเรียนเพราะการเรียนตองใชเวลาถึง 4 ชั่วโมง 

  3.1.3 การแบงกลุมนักเรียน จํานวนนักเรียนตอกลุมควรมีจํานวน 4 คน ในกลุม

นักเรียนควรมีผลการเรียนคละกัน คือ เกง ปานกลาง และออน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 ควรทําการวิจัยพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  วิชา

ภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในหนวยการเรียนรูอ่ืนๆ  
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  3.2.2 ควรจะทําการวิจัยและพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมไดในรูป

สื่อสิ่งพิมพในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เชน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ซ่ึงเปนกลุมสาระการเรียนรู

ท่ีสอนภาษาเหมือนกัน เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและมีโอกาสไดทํางานเปนกลุม 

และสามารถแกปญหาครูไมครบชั้นไดตอไป 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาสาระในบัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม และบัตรคําถาม 

ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง การใช Pronouns  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของเนื้อหาสาระในบัตรเนื้อหา กิจกรรมในบัตรกิจกรรมและ

คําถามในบัตรคําถาม ซ่ึงคุณภาพ มี 5 ระดบัของการประเมิน คือ ดีมาก ดี ปานกลาง 

นอย และนอยท่ีสุด 

2. โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

 

ลําดับท่ี 

 

รายการ 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 

1 บัตรเนื้อหา (เนื้อหาในบัตรเนื้อหา) 

เนื้อหาสาระท่ีอยูในบัตรเนื้อหา 

     

1.1 เนื้อหาสาระท่ีเรียน ครอบคลุม หัวเรื่อง 

แนวคิด และวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวใน

แผนการสอน 

     

1.2 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของนักเรียน      

1.3 เนื้อหามีความยากงาย ของภาษา

เหมาะสมกับความรู ความสามารถตามวัย

ของนักเรียน 

     

1.4 เนื้อหาสาระมีความถูกตอง      

1.5 เนือ้หาสาระมีความทันสมัย      

1.6 ใชภาษาท่ีนักเรียนอานแลวเขาใจงาย      

1.7 เนื้อหาสาระไมซับซอนเนื้อหาสาระท่ี

เรียนนําไปใชประโยชนได 

     

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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ลําดับท่ี 

 

รายการ 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 1.8 เนื้อหาสาระท่ีเรียนนักเรียนสามารถนําไป

ประยุกตใชในการดําเนินชีวิตได 

     

2 บัตรกิจกรรม (กิจกรรมในบัตรกิจกรรม)      

2.1 กิจกรรมสอดคลองกับวัตถุประสงค      

2.2 กิจกรรมมีความหลายหลายนาสนใจ      

2.3 กิจกรรมชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู      

2.4 กิจกรรมชวยทบทวนความรูในเนื้อหา      

2.5 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับวัย       

2.6 ภาษาในบัตรกิจกรรมนักเรียนอานแลว

เขาใจงาย 

     

2.7 ภาษาท่ีใชในบัตรกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับ

เนื้อเรื่องและวัยของนักเรียน 

     

2.8 ระยะเวลาในการดําเนินกิจกรรมไมนาน

เหมาะสมกับเวลา 

     

2.9 กิจกรรมชวยทําใหผูเรียนไดมีโอกาส

ทํางานรวมกันเปนกลุม 

     

3 3.1 บัตรคําถาม (คําถามในบัตรคําถาม) 

3.1 คําถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค

เชิงพฤติกรรม 

     

3.2 ประเภทของคําถามในบัตรคําถามมีความ

หลากหลาย 

     

3.3 ปริมาณคําถามเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ      

3.4 ปริมาณคําถามเหมาะสมกับเวลาท่ีใหทํา      

3.5 ภาษาท่ีใชในบัตรคําถามอานแลวเขาใจ

งาย 
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 โดยภาพรวมคุณภาพดานเนื้อหาและกิจกรรมในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับใด 

                  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอย              นอยท่ีสุด 

 .............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

 ขอเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….………….. 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

                                                                                (ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

วันท่ี ......... เดือน .................................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินคุณภาพของสื่อ ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษ

อังกฤษ  

เร่ือง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของสื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม มี 5 ระดับ

ของการประเมิน คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

2. โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

 

ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

1 คูมือการใชชุดการสอน ประกอบดวย 

สวนประกอบของชุดการสอน การใชชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน บทบาทของ

ผูสอนและผูเรียน และการจัดแผนผัง

หองเรียน 

     

2 แผนการสอนแบบศูนยการเรียน      

3 สื่อท่ีใชในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน      

3.1 บัตรคําสั่ง      

3.2 บัตรเนื้อหา      

3.3 บัตรกิจกรรม      

3.4 บัตรคําถาม      

3.5 บัตรเฉลย      

4 แบบฝกปฏิบัติ      

4.1 แบบทดสอบกอนเรียน      

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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4.2 ท่ีวางสําหรับการบันทึกเนื้อหาสาระ      

ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 4.3 ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรม      

4.4 แบบทดสอบหลังเรียน      

4.5 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน 

     

5 การออกแบบ      

5.1 การออกแบบรูปแบบบัตร      

5.2 การออกแบบขนาดของบัตร      

5.3 ความประณีตของบัตร      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 โดยภาพรวมคุณภาพดานสื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม เรื่อง การใช Pronouns  

อยูในระดับใด 

             ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอย                      นอยท่ีสุด 

 ....................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

 ขอเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………..…………….. 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

                                                       (ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

วันท่ี ......... เดือน .................................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

วิชาภาษาอังกฤษ  เร่ือง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล 

คําช้ีแจง 1. โปรดประเมินระดับคุณภาพของแบบทดสอบในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม  

มี 5  ระดับของการประเมิน คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

 2. โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

 

ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

1 แบบทดสอบกอนเรียน      

1.1 แบบทดสอบกอนเรียนมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

1.2 แบบทดสอบกอนเรียนเปนขอสอบแบบ

คูขนานกับแบบทดสอบหลังเรียน 

     

1.3 ขอคําถามในแบบทดสอบกอนเรียนมี

ความชัดเจน 

     

1.4 ขอคําถามในแบบทดสอบกอนเรียน

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

1.5 ขอคําถามไมแนะคําตอบ      

1.6 ขอคําถามใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจงาย      

1.7 ขอคําถามไมยาวเกินไป      

2 แบบทดสอบหลังเรียน      

2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล 
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ลําดับท่ี รายการ ระดับการประเมิน 

ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

 2.2 แบทดสอบหลังเรียนเปนขอสอบ

แบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 

     

2.3 ขอคําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมี

ความชัดเจน 

     

2.4 ขอคําถามในแบบทดสอบหลังเรียน

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

2.5 ขอคําถามไมแนะคําตอบ      

2.6 ขอคําถามใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจ

งาย 

     

2.7 ขอคําถามไมยาวเกินไป      

2.8 ตัวเลือกเรียงลําดับจากสั้นไปหายาว 

จากยาวไปหาสั้น 

     

2.9 ตัวเลือกสอดคลองกับขอคําถาม      

2.10 ขอคําถามใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจ

งาย 

     

2.11 ตัวเลือกลวงใหผูตอบเลือกตอบได      

2.12 ตัวเลือกมีความเปนเอกภาพกลุม

เดียวกัน 
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 โดยภาพรวมคุณภาพของแบบทดสอบในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่อง การใช Pronouns อยูในระดับใด 

                  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอย                   นอยท่ีสุด 

 ............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

 ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

                                                                                (ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

วันท่ี ......... เดือน .................................พ.ศ. ................. 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม

หนวยท่ี 1 เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 

วัตถุประสงค 

 

 

พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย  

 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

1.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 1 ไดถูกตอง 
1 

(1) 

     1 

2.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 2 ไดถูกตอง 
1 

(2) 

     1 

3.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 3 ไดถูกตอง 
 1 

(3) 

    1 

4.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 1 ไดถูกตอง 
 1 

(4) 

    1 

5.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 2 ไดถูกตอง 
 1 

(5) 

    1 

6.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 3 ไดถูกตอง 
 1 

(6) 

    1 

7.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 1 ไดถูกตอง 
 1 

(7) 

    1 

8.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีเปน บุรุษ

ท่ี 2 ไดถูกตอง 
 1 

(8) 

    1 

9.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีอยูในรูป

เอกพจนไดถูกตอง 
 1 

(9) 

    1 

10.นักเรียนสามารถบอกคําสรรพนามท่ีอยูในรูป

พหุพจนไดถูกตอง 
   1 

(10) 

  1 

รวม 2 7  1   10 
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

ของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 2 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนและหลัง

เรียน 

 

แบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ 
คาความยาก

งาย (p) 

คาอํานาจ

จําแนก (r) 

 
ขอ 

คาความยาก

งาย (p) 

คาอํานาจ

จําแนก (r) 

1 0.38 0.62  1 0.50 0.50 

2 0.38 0.62  2 0.75 0.25 

3 0.50 0.50  3 0.69 0.31 

4 0.44 0.56  4 0.75 0.25 

5 0.44 0.56  5 0.56 0.44 

6 0.56 0.44  6 0.75 0.25 

7 0.38 0.62  7 0.63 0.37 

8 0.50 0.50  8 0.75 0.25 

9 0.38 0.62  9 0.69 0.31 

10 0.44 0.56  10 0.69 0.31 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.38 – 0.56 

คา r อยูระหวาง 0.44 – 0.62 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.50 – 0.75 

คา r อยูระหวาง 0.25 – 0.50 
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 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ(rtt) ใชสูตร 0 KR-20 ของ คูเดอร ริชชารดสัน(Kuder- 

Richardson) กาญจนา วัฒายุ (2550, น. 192) ดังนี้ 

 

                                 

=
    

rtt k
k - 1

∑pq
St

21 -

 
 

เม่ือ    rtt คือ    คาความเชื่อม่ัน 

k       คือ  จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

P    คือ     สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

q คือ    สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบแตละขอผิด 

pq คือ    ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

∑ คือ    คะแนนผลบวกในท่ีนี้ คือ ∑pq เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

  St2 คือ  ความแปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบ 

          
N
∑

=
X

2 ∑X
N

St
2

ที่ถามดูหรือแทนดวย  
2
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ตารางภาคผนวกท่ี 3  แสดงการวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 1 

การใช Pronouns 

 

คน

ท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 7 49 

2 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 6 36 

3 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 6 36 

4 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

5 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 5 25 

6 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 4 16 

7 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 4 16 

8 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 4 16 

9 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 4 16 

10 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

11 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 4 16 

12 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 4 16 

13 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 4 16 

14 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 3 9 

15 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

16 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

∑ 6 6 8 7 7 9 6 8 6 7 70 326 

P 0.375 0.375 0.500 0.437 0.437 0.562 0.375 0.500 0.375 0.437 

2.45 

q 0.625 0.625 0.500 0.562 0.562 0.437 0.625 0.500 0.625 0.562 

pq 0.241 0.241 0.250 0.248 0.248 0.245 0.241 0.250 0.241 0.245 

 

∑pq  = 2.45 S2     = 13.16 

                    คาความเท่ียงของขอสอบ  0.86 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  แสดงการวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (ru) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 1 

การใช Pronouns 

 

คนท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

3 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

4 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

5 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 7 49 

6 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 6 36 

7 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7 49 

8 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 

9 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 6 36 

10 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 5 25 

11 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

12 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 4 16 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

14 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 5 25 

15 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

16 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

∑ 8 12 11 12 9 12 10 12 11 11 108 758 

P 0.500 0.750 0.687 0.750 0.562 0.750 0.625 0.750 0.687 0.687 

 

q 0.500 0.250 0.312 0.250 0.437 0.250 0.375 0.250 0.312 0.312 

pq 0.250 0.210 0.223 0.210 2.334 0.210 0.225 0.210 0.223 0.223 

 

∑pq  = 4.31        S2     = 19.33 

คาความเท่ียงของขอสอบ  0.82 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคาการทดสอบประสิทธิภาพของ  

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

คนท่ี คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

 

 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

 

คะแนนระหวางเรียน 

 

รวมคะแนน

ระหวาง

เรียน 

(20) 
ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 
ตอบ

คําถาม (5) 

1 2 5 4 4 3 4 8 

2 5 8 3 3 3 4 13 

3 4 7 2 2 2 2 11 

รวม 9 20 9 9 8 10 32 

รอยละ 30 E2=66.70 60.00 60.00 53.33 66.67 E1=53.33 

 

   E1/E2=53.33/66.70 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

คนท่ี คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

 

 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

 

คะแนนระหวางเรียน 

 

รวม

คะแนน

ระหวาง

เรียน 

(20) 
ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 
ตอบ

คําถาม (5) 

1 3 7 4 4 4 4 16 

2 3 6 3 3 4 3 13 

3 5 6 4 3 4 3 14 

4 4 7 4 4 3 3 14 

5 4 8 4 4 3 4 15 

6 6 9 4 3 3 4 14 

รวม 25 43 23 21 21 21 86 

รอยละ 41.67 E2=73.33 76.67 70.00 70.00 66.67 E1 

=71.67 

 

 

    E1/E2=71.67/73.33 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7  การทดลองสอบประสิทธิภาพภาคสนามดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

 

 

คนท่ี 

คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน 

(10) 

 

 

 

คะแนนระหวางเรียน 

 

รวมคะแนน

ระหวาง

เรียน 

(20) ความรวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 

ตอบคําถาม 

(5) 

1 2 7 4 4 3 4 15 

2 5 8 3 3 3 4 13 

3 4 7 4 4 4 5 17 

4 3 8 4 4 4 4 16 

5 3 9 3 3 4 3 13 

6 5 10 5 4 4 5 18 

7 4 7 4 4 4 4 16 

8 4 8 4 4 3 4 15 

9 6 9 4 3 3 4 14 

10 3 7 5 4 4 3 16 

11 4 8 5 4 4 4 17 

12 7 10 4 4 3 3 14 

13 3 8 4 4 4 5 17 

14 2 6 4 4 3 4 15 

15 2 8 5 5 5 4 19 

16 3 9 4 4 4 5 17 

รวม 60.00 129.00 66 62 59 65 252 

รอยละ 

37.50 E2=80.63 82.50 77.50 73.75 81.25 

E1 

=78.80 

 

     E1/E2=78.80 /80.63 

 

 



178 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตารางคาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรยีนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 8  แสดงผลการเปรียบเทียบความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

 

นักเรียนคนท่ี คะแนนสอบท่ีทําได D D2 

คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 7 9 2 4 

2 6 8 2 4 

3 6 9 3 9 

4 5 7 2 4 

5 5 7 2 4 

6 4 6 2 4 

7 4 7 3 9 

8 4 7 3 9 

9 4 6 2 4 

10 4 5 1 1 

11 4 7 3 9 

12 4 4 0 0 

13 4 8 4 16 

14 3 5 2 4 

15 3 6 3 9 

16 3 7 4 16 

∑x 70 108 38 106 

 
4.38 6.75  

S.D. 1.14 1.39 
                                

                                 t         =      

∑D      = 38 
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               n  = 1698 

               = 1444 

   n -1 = 15 

t = 
15

14441698
38
−  

   t = 9.29 
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ภาคผนวก ช 

ตารางความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 9  คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง การใช Pronouns (n=16) 

 

ลําดับท่ี รายการ ระดับคะแนนของความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 รวม 

1. คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน       

1.1 แบบทดสอบกอนเรยีนชวยใหนักเรียนมีความรูพ้ืนฐาน

ทางภาษาอังกฤษ 

10 

(50) 

5 

(20) 

1 

(2) 

  72 

 

1.2 บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการเรียน

เหมือนครสูั่งงาน 

9 

(45) 

7 

(28)  

  73 

 

1.3 เกมจากบัตรกิจกรรมชวยใหนักเรยีนเกิดความ

สนุกสนาน 

12 

(60) 

4 

(20)  

  80 

 

1.4 บัตรเน้ือหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามช่ือหัวเรื่อง

ของศูนยการเรียน 

11 

(55) 

3 

(12) 

2 

(4) 

  71 

 

1.5 บัตรกิจกรรมเกมชวยใหนักเรยีนเกิดความสนุกสนาน 10 

(50) 

6 

(24)  

  74 

 

1.6 บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความเขาใจ

หลังจากศึกษาบัตรเน้ือหาได 

10 

(50) 

4 

(16) 

2 

(6) 

  72 

 

1.7 บัตรคําถามชวยใหนักเรียนทบทวนความรูและความ

เขาใจหลังจากเรียนรูจากบัตรเน้ือหา 

10 

(50) 

3 

(12) 

3 

(9) 

  

71 

1.8 บัตรเฉลยชวยใหนักเรยีนไดตรวจสอบความถูกตองของ

บัตรคําถามดวยตนเอง 

9 

(45) 

5 

(20) 

2 

(6) 

  

71 

1.9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรยีนรูความกาวหนา

ทางการเรียนของตนเอง 

11 

(55) 

5 

(20) 

   75 

 

2. ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน    

  

 

2.1 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทํา

ใหนักเรียนมีความรับผิดชอบ 

13 

(65) 

2 

(8) 

1 

(3) 

  

76 

2.2 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม

ชวยแกปญหาทางการเรียนได 

12 

(60) 

4 

(16)  

  76 

 

2.3 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม

ชวยใหนักเรียนเรยีนเปนกลุม 

10 

(50) 

4 

(16) 

2 

(6) 

  72 

 

2.4 การเรยีนดวยชุดการสอนทําใหนักเรียนศึกษาหาความรู

ดวยตนเอง 

12 

(60) 

4 

(16)  

  

76 
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ลําดับท่ี 

 

รายการ 

ระดับคะแนนของความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 รวม 

2.5 การเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกมทําให

นักเรียนมีความสุข 

11 

(55) 

3 

(12) 

2 

(6) 

  73 

 

2.6 นักเรยีนชอบเรยีนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกม 

9 

(45) 

5 

(20) 

2 

(4) 

  69 

 

2.7 นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

แบบเกมในวิชาอ่ืนๆ 

11 

(55) 

5 

(20) 

   75 
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ภาคผนวก ซ 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง การใช Pronouns สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเกม วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช Pronouns 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย ⁄ ในชองระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอน โดย

พิจารณาตามเกณฑดังนี ้

  5 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก 

  3 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 

  2 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจนอย 

  1  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. คุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน      

1.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนมีความรูพ้ืนฐานทาง

ภาษาอังกฤษ 

     

1.2 บัตรคําสั่งชวยใหนักเรียนทราบแนวทางในการเรียนเหมือนครู

สั่งงาน 

     

1.3 เกมจากบัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน      

1.4 บัตรเนื้อหาชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามชื่อหัวเรื่องของศูนย

การเรียน 

     

1.5 บัตรกิจกรรมเกมชวยใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน      

1.6 บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความเขาใจหลังจาก

ศึกษาบัตรเนื้อหาได 

     

1.7 บัตรคําถามชวยใหนักเรียนทบทวนความรูและความเขาใจ

หลังจากเรียนรูจากบัตรเนื้อหา 

     

1.8 บัตรเฉลยชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความถูกตองของบัตร

คําถามดวยตนเอง 

     

1.9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนรูความกาวหนาทางการ

เรียนของตนเอง 

     

2. ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน      

2.1 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมทําให

นักเรียนมีความรับผิดชอบ 

     



186 

ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

2.2 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมชวย

แกปญหาทางการเรียน 

     

2.3 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมชวยให

นักเรียนเรียนเปนกลุม 

     

2.4 การเรียนดวยชุดการสอนทําใหนักเรียนศึกษาหาความรูดวย

ตนเอง 

     

2.5 การเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนนเกมทําให

นักเรียนมีความสุข 

     

2.6 นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเนน

เกม 

     

2.7 นักเรียนตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบ

เกมในวิชาอ่ืนๆ 

     

 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ประวัติผูศึกษา 

 

 

ช่ือ   ปารวิชญ  ราชชมภ ู

วัน เดือน ป เกิด  26  พฤษภาคม  2523 

สถานท่ีเกิด  จังหวัดสกลนคร 

ประวัติการศึกษา  ครุศาสตรบัณฑิต ( ค.บ. ) 

   สาขาภาษาอังกฤษ  สถาบันราชภัฏสกลนคร 

สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนบานหนองกุง ศูนยเครือขายการศึกษาท่ี 10 

    สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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