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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ (1) พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) ศึกษาความกาวหนา

ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรยีนโดยใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของ
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แบบกลุม  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพื้นฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน  และ (3) แบบสอบถาม

ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คา

ประสิทธิภาพ E1/E2  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

  ผลการวิจัยปรากฏวา (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพื้นฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพ 79.54/79.72 เปนไปตามเกณฑ 80/80  (2) นักศึกษาท่ีเรียนโดย

ใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05  และ (3) นักศึกษามคีวามคิดเห็นวาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพอยูในระดับมาก 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were (1) to develop an electronic instructional 

package via social network in the Principles of Industrial product Design Course on the topic of 

Basics of Industial Product Design for third year students of the Industrial Product Design program 

of Ubon Ratchathani Rajabhat University based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to 

study the learning progress of students who learned with the use of the electronic instructional 

package; and (3) to study opinions of the students toward the electronic instructional package. 

 The research sample consisted of 45 third year students of Ubon Ratchathani 

Rajabhat University, who enrolled in the Principles of Industrial Product design Course, obtained 

by cluster sampling.  The employed research instruments were (1) an electronic instructional 

package on the topic of Basics of Industrial Product Design; (2) two parallel forms of an 

achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions 

toward the electronic instructional package.  Statistics employed for data analysis were the E1/E2 

efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings revealed that (1) the developed electronic instructional package 

on the topic of Basics of Industrial Product Design was efficient at 79.54/79.72, thus meeting the 

80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned with the use of the electronic 

instructional package achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students 

had opinions that the electronic instructional package had quality at the high level.  

 

 

Keywords: Electronic instructional package, Basics of Industrial Product Design, Ubon ratchathani 

Rajabhat University 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  หมวด 4 มาตราท่ี 24 ขอ 1-3 ได

กําหนดเก่ียวกับการจัดกระบวนการเรียนรูไว และใหสถานศึกษาดําเนินการดังตอไปนี้คือจัดเนื้อหา

สาระและ กิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคล ฝกการปฏิบัติ ใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง และ 

สงเสริมและสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียนและอํานวยความ

สะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรูรวมท้ังใชกระบวนการวิจัยเปนสวนหนึ่งของ

กระบวนการเรียนรู ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกัน จากสื่อการเรียนการสอนและแหลง

วิทยาการประเภทตาง ๆ ปจจุบันวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เจริญกาวหนา  และมีบทบาทในการ

พัฒนาประเทศ  รัฐไดกําหนดนโยบายในแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ  เพ่ือมุงเนนการผลิตและ

พัฒนาคนในดานวิทยาศาสตร เพ่ือใหสอดคลองกับความตองการของสังคม  โดยใหหนวยงานทางดาน

การศึกษาดําเนินการ ปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนการสอนและกระทรวง 

ศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรตามพุทธศักราช  2524 (ฉบับปรับปรุง 2533)  อีกท้ังยังเนนใหมี

การจัดการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ตามพระราชบัญญัติการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2544

ดวย  อีกท้ังการศึกษาเปนเครื่องมือสําคัญในการพัฒนากําลังคน ดวยการพัฒนาคนใหมีปญญา

ตัดสินใจและเลือกแนวทางการดํารงชีวิตท่ีเหมาะสม สรางคนใหเรียนรูมีเหตุผล มีคุณธรรม มี

จริยธรรม อดทน เสียสละ และมีวินัย (แผนการพัฒนาการศึกษา ระยะท่ี 8 พ.ศ. 2540-2544: 37) 

เปนหลักการและเหตุผลของสถาบันราชภัฏ ซ่ึงสถาบันราชภัฏจะตองจัดการศึกษา เพ่ือสนองตอบ

ความตองการดานการศึกษา เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนในทองถ่ิน โดยมุงเนนการปรับปรุง

รูปแบบและวิธีการจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการพัฒนาการทางเทคโนโลยีในอนาคต จะ

เห็นไดวาการศึกษาเปนปจจัยสําคัญท่ีจะพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน และพัฒนาประเทศชาติให

เจริญกาวหนา การเรียนการสอนของสถาบันราชภัฏในปจจุบัน พบวายังมีปญหาในการเรียนการสอน

อยูมาก เนื่องจากผูเรียนมีพ้ืนฐานสาขาการเรียนท่ีแตกตางกัน จะเห็นไดชัดจากโปรแกรมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ท่ีผูสมัครเรียน มาจากสาขาท่ีแตกตางกัน เชน ระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ทุกสาขา จากพ้ืนฐานท่ีแตกตางกันจึงยากท่ีจะ
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จัดการเรียนการสอนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดทัดเทียมกันได ในเวลาการเรียนท่ีเทากัน นอกจาก

ผูเรียนจะมีความแตกตางกันในดานความรูพ้ืนฐานแลว โดยปกติความสามารถในการเรียนยอม

แตกตางกันตามธรรมชาติของบุคคล สามารถจําแนกไดเปนความแตกตางกันในดานความสามารถ 

ความแตกตางกันในดานสติปญญา ความแตกตางกันในดานความสนใจ ความแตกตางกันในดานความ

ตองการ ความแตกตางกันในดานอารมณ ความแตกตางกันในดานรางกาย ความแตกตางกันในดาน

สังคม (เสาวนีย สิกขาบัณฑิต 2525: 3) 

 ในการเรียนการสอนวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เปนการเรียนโดย

ผูสอนเปนผูชี้นําแนวทางในการเรียน โดยสามารถใชสื่ออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงเปนทางเลือกหนึ่งท่ีจะทํา

ใหเกิดกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง เกิดความเขาใจและสรางสรรคความรูใหมๆ เกิดการจัดการ

ความรู (Knowledge Management) และทําใหเกิดองคการแหงการเรียนรู (Learning Organization) 

เกิดสังคมแหงการเรียนรู (Knowledge Society) เครื่องมือใหมเหลานี้ท่ีเกิดข้ึนจาก การรูจักใช

เทคโนโลยีใหเปนประโยชน จะทําใหมนุษยมีอิสระในการคิดท่ีนอกเหนือพรมแดนทางความคิด ใน

บางครั้งเราอาจจะคิดอะไรไมออก แตเม่ือสงคําถามท่ีเราคิดไมออกนั้นเขาไปสูโลกไซเบอร อาจจะทํา

ใหเราไดคําตอบกลับมามาย (ปยะนุช  เงินคลาย: 2554) อยางไรก็ตาม เราสามารถประยุกตใชสื่อ

อิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอนในลักษณะของการแลกเปลี่ยนความรู (Knowledge Sharing) 

รวมกัน  

 ดวยความเจริญทางดานเทคโนโลยีการศึกษาในปจจุบันทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงใน

วงการ ศึกษาอยางรวดเร็ว ประกอบกับวิทยากรตาง ๆ เจริญรุดหนาไปอยางรวดเร็ว เปนผลใหวง

การศึกษาตองคิดคนหานวัตกรรมเขามาในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยี

คอมพิวเตอรท่ีมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง โดยมีการนํามาใชในทุกวงการ โดยเฉพาะวงการศึกษาไดนํา

คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน ทําใหการเรียนการสอนมีรูปแบบการสอนท่ีเพ่ิมข้ึน และสงผล

ใหการเรียนรูของผูเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน และจากการพัฒนาทางดานเทคโนโลยีในยุคโลกาภิ

วัตรไดมีการพัฒนาการเรียนการสอนโดยการใชนวัตกรรม และสื่ออิเล็กทรอนิกสมาชวยในการเรียน

การสอน จากเดิมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนลักษณะการใชสวนบุคคล  จึงหันมาใชเทคโนโลยีดานสื่อ

อิเล็กทรอนิกส มากข้ึน 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  1.1.1 วิธีการสอน กลาวคือการจัดการเรียนการสอนควรดําเนินการครอบคลุม

ประเด็นดังนี้คือผูสอนตองเลือกรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูท่ีเหมาะสม วิธีการสอนหรือ

การจัดประสบการณการเรียนรูมีหลายรูปแบบไดแก แบบใชโสตทัศศึกษา (Audio-Visual 

Approach) แบบเอกัตภาพ (Individualized Approach) แบบเรียนดวยตนเอง (Self-Study 

Approach) แบบใชการฝกหัด (Drill-and-Practice Approach) แบบใชกิจกรรม (Activity-
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Oriented Approach) แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Approach) และแบบใชการแกปญหา 

(Problem-Solving Approach) (บุญชม ศรีสะอาด 2535: 41)ควรมีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน

ผูเรียนเปนสําคัญโดยใชเทคนิคและวิธีสอนท่ีหลากหลาย และมีการนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการ

ออกแบบการเรียนการสอน โดยมุงเนนใหอาจารยเปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนํากับนักศึกษาในดานการเรียน  

สังคมและวัฒนธรรมเพ่ือพัฒนาใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ  สติปญญา  ความรูและ

ทักษะในการประกอบอาชีพและการดํารงชีวิตอยูอยางมีความสุข และควรมีการจัดสรรทรัพยากรและ

แผน ในการพัฒนาการเรียน การสอน ซ่ึงประกอบดวยสถานท่ี อุปกรณการสอน  แหลงวิทยาการและ

แหลงฝกงานท้ังภาครัฐและเอกชนซ่ึงเปนการจัดขบวนการเรียนรู  ใหผูเรียนไดรูจากประสบการณจริง  

ฝกการปฏิบัติใหทําได  คิดเปน  ทําเปน โดยกิจกรรมใหสอดคลองในการฝกทักษะ กระบวนการคิด 

การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  และการประยุกตความรูมาเพ่ือปองกันและแกไขปญหาไดวิธีการ

สอนท่ีเหมาะสมกับวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดแก แบบเอกัตภาพ 

(Individualized Approach) หรือการเรียนดวยตนเองหรือรายบุคคล ซ่ึงเปนการจัดการเรียนการ

สอนเนนรายบุคคล เชน อาจใหศึกษาจากบทเรียนโปรแกรม ชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

บทเรียนโมดูล หรือคอมพิวเตอรชวยสอน เปนตน (กระทรวงศึกษาธิการ 2548: 15) 

  1.1.2 ดานส่ือการสอน ควรมีการใชสื่อในการเรียนการสอนท่ีหลากหลายข้ึน โดย

การใชนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีมีดานตางๆ เพ่ือเปนตัวชวยในการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถ

ประยุกตใชสื่อการสอนดานตางๆได สื่อท่ีสอดคลองกับการเรียนแบบเอกัตภาพหรือการเรียนแบบ

รายบุคคล ไดแก ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เนื่องจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส สงเสริมให

นักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ ดังท่ี  ชัยยงค พรหมวงศ (2546: 11) ไดกลาวไววา ชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบเพ่ือให

เปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หวัเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบโดยการวางโปรแกรม

ไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม  และการ

ประเมินผล ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระฉับกระเฉงไดรับการเสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและความ

ภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน  อีกท้ังกระบวนการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา 

ตองมีการพัฒนาเนื่องจากองคความรูและแนวความคิดไดมีการเพ่ิมขยายข้ึนอยางมาก และเพ่ิมไป

อยางรวดเร็วเกินกวาจะใชวิธีการเรียนการสอนแบบเดิมในลักษณะบรรยาย หรือทดลองปฏิบัติการ 

ท้ังนี้ในดานความตองการเพ่ิมกําลังการผลิตบัณฑิตเพ่ือใหไดปริมาณมากข้ึน และคุณภาพดีข้ึน ท้ังมี

ความจํากัดดานจํานวนบุคลากรอาจารย ทําใหจําเปนตองพ่ึงพาสื่อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถ

สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนได โดยมีแนวคิดในการสรางเครื่องมือในการวิจัยเปน 3 ดาน คือ ดานสื่อท่ี

ใชในการเรียนการสอนท่ีสามารถสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน ซ่ึงสื่อนั้นสามารถเรียนรูไดอยางไมจํากัด
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เวลาและสถานท่ี และสามารถตอบสนองกับผูเรียนได ดานการวิเคราะหเนื้อหาวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีจะนําไปผลิตสื่อ เพ่ือนําไปบรรจุในบทเรียนท่ีใหผูเรียนสามารถศึกษาหา

ความรูจากเนื้อหาวิชานี้ได  (สุทธิพร จิติมิตรภาพ 2538: 6) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

  การจัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ของมหาวิทยาลัย 

ราชภัฎอุบลราชธานี กําหนดใหจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหนักศึกษา ศึกษาหลักการและองคประกอบ

ในการออกแบบดานตางๆ เพ่ือการสรางงาน การฝกทักษะการออกแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือนําความรู

และทักษะท่ีเกิดข้ึนผลิตผลงานการออกแบบตามหลักการและองคประกอบท่ีไดศึกษามา เนื้อหาของ

รายวิชานี้ประกอบดวยเนื้อหาทางดานทฤษฎีและทางดานปฏิบัติ โดยเนื้อหาสวนใหญเปนดานปฏิบัติ  

ครอบคลุม (1) ดานวิธีการสอน และ (2) ดานสื่อการสอน ดังนี้ 

  1. วิธีการสอน ในการเรียนการสอนนั้น สวนใหญเปนรูปแบบท่ียึดครูเปนศูนยกลาง 

คือ ในการสอนเนื้อหาภาคปฏิบัติสวนใหญครูผูสอนใชเทคนิควิธีการบรรยายประกอบการสาธิตในการ

ออกแบบตางๆ สําหรับการสอนเนื้อหาภาคทฤษฎีสวนใหญครูผูสอนใชการสอนแบบบรรยาย ซ่ึงการ

สอนแบบบรรยายมีจุดดอยหลายประการ ดังท่ี บุญชม ศรีสะอาด (2541: 51) กลาววา การสอนแบบ

บรรยายจะขาดประสิทธิภาพไดงาย เนื่องจาก การบรรยายนานเกินไปในแตละครั้ง ทําใหผูฟงขาด

สมาธิและเบื่อ ไมเอ้ือตอการเรียนรูในระดับการวิเคราะห สังเคราะหซ่ึงเปนความสามารถข้ันสูง และ

ไมคอยจะเกิดการพัฒนาดานเจตคติและทักษะพิสัย 

  2. สื่อการสอน  ดานสื่อการสอนของกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมยังมี

สื่อการสอนดานเทคโนโลยียังไมหลากหลาย ซ่ึงไดแก สื่อสิ่งพิมพเปนหลัก และมีสื่อเสริม เชน สไลด

คอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย พบวานักศึกษาไมใหความสนใจในเนื้อหาท่ีครูนําเสนอ และรูสึก

เบื่อหนาย ไมมีความกระตือรือรนในการทําแบบฝกปฏิบัติและกิจกรรมการเรียนสงผลใหนักศึกษาไม

สามารถออกแบบงานไดตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด หรือตามระยะเวลาท่ีกําหนดได  

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  เม่ือเปรียบเทียบลักษณะอันพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนวิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม กับสภาพท่ีเปนอยูปจจุบันพบวามีปญหาในการจัดการเรียนการสอน 

2 ดานคือ (1)ดานวิธีการสอน และ(2)  ดานสื่อการสอน 

  1. ดานวิธีการสอนกลาวคือ ครูผูสอนยังยึดวิธีการสอนแบบครูเปนศูนยกลาง การ

เรียนรูของนักเรียนตองอาศัยครูผูสอนเปนผูถายทอดเนื้อหาท้ังหมด ทําใหมีตัวแปรหลายประการท่ีมี

ผลตอการเรียนของนักศึกษา เชน สภาพความพรอมทางรางกายของผูสอน อารมณ ความสามารถใน

การถายทอดเนื้อหา เปนตน นอกจากนี้ วิธีการสอนแบบบรรยายและสาธิตยังทําใหนักศึกษามีผลการ

เรียนต่ํา ถึงแมวานักศึกษาสวนใหญจะใหความสนใจและตั้งใจปฏิบัติขณะท่ีครูผูสอนบรรยายและ
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สาธิตตางๆ ก็ตาม แตสําหรับเนื้อหาบางเรื่องท่ีมีการปฏิบัติซับซอนหลายข้ันตอน นักศึกษามักเกิด

ความสับสนลืมข้ันตอนกระบวนการในการปฏิบัติได และนักศึกษาบางคนไมเขาใจในการสาธิตของ

ครูผูสอน  กลาวคือ ในการจัดการเรียนการสอนนี้ ยังใชวิธีแบบเดิมๆ คือ ฉายไสลด การเขียนบน

กระดาน ทําใหไดรูปแบบสื่อแบบเดิมๆ ไมมีการเปลี่ยนแปลง  

   2. ดานสื่อการสอน ซ่ึงท่ีใชสื่อสิ่งพิมพเปนหลักนั้น สามารถดึงดูดความสนใจจาก

นักศึกษาไดนอย และยังขาดการใชสื่อการสอนท่ีตอบสนองการเรียนเปนรายบุคคล เนื่องจากนักศึกษา

แตละคนมีความสามารถในการเรียนรูท่ีแตกตางกันบางคนเขาใจเนื้อหาและปฏิบัติไดอยางรวดเร็ว 

ในขณะท่ีบางคนอาจตองการดูการบรรยายและสาธิตซํ้าแลวซํ้าอีกจึงจะเกิดความเขาใจและปฏิบัติได 

จึงตองการสื่อการสอนท่ีสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลาและเปนอิสระในการเรียน 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

       จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอนวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑในขางตนนั้น ทางกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมไดดําเนินการพัฒนาศักยภาพ

ของครูผูสอนใน 2  ประเด็นหลักไดแก  (1) การฝกอบรมเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการจัดการ

เรียนการสอน  (2) การฝกอบรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู โดยเนนการจัดทําโครงการอบรมเชิง

ปฏิบัติการใหความรูและฝกทักษะในการจัดทําแผนการเรียนรูและการพัฒนาสื่อการเรียนรูรูปแบบ

ตางๆ ใหกับครูผูสอน โดยการใหบุคลากรทางการศึกษาประยุกตใชสื่อเพ่ือการเรียนการสอนอยาง

เต็มท่ีการฝกอบรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู  

  ในสวนของความพยายามในการแกไขปญหา ท่ีเปนงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พบวามีงานวิจัยจํานวน 1 เรื่อง ในป พ.ศ 2545  มณีรัตน มงคลพิลา 

(2545) ไดการทําวิจัยเรื่อง บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ผานระบบอินเทอรเน็ต 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยตั้งสมมติ ฐานวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาหลังเรียนบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต สูงกวากอนเรียน กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎราชนครินทร จํานวน 20 คน การสรางบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชา

หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดดําเนินการเลือกเนื้อหาใหมีความสอดคลองกับคําอธิบาย

รายวิชาและของหลักสูตร และสอดคลองกับวัตถุประสงคโดยจัดแบงเนื้อหาออกเปน 10 หนวย ในแต

ละหนวยจะมีเนื้อหาแบงแยกยอยออกไป เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหา นําเสนอผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ดําเนินการผลิตสื่อนําเสนอตอผูทรง คุณวุฒิดานการผลิตสื่อ เพ่ือหาขอบกพรองและแกไขปรับปรุง 

กอนนํามาทดลอง  ครั้งท่ี 1 ทดลองกับนักศึกษาจํานวน 3 คน และทดลองครั้งท่ี 2 กับนักศึกษา

จํานวน 6 คน และนําผลทดลองท้ัง2 ครั้งมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีมีความสมบูรณ กอนท่ี
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จะนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนบทเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.1 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  โดยสรุป  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  มีผลทําใหนักศึกษามีความรูและผลการปฏิบัติงานสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 

 จากผลการวิจัยท่ีผานมาพบวาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในวิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีผลทําใหนักศึกษามีผลการเรียนสูงกวาปกตินั้น ถือไดวาเปนการ

แกปญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดอยางบรรลุ

วัตถุประสงค  แตอยางไรก็ตาม สําหรับพ้ืนท่ีท่ีขาดความพรอมดานการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต การพัฒนาบทเรียนแบบไมผานเครือขายจึงเปนรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม ดังนั้น ผูวิจัย

จึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาชุดการสอน โดยไมผานเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบท่ีเรียกวา ชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําแนวทางการพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส

มาสังเคราะหเพ่ือนํามาเปนสื่อในการสอน วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม เนื่องมาจาก

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีคุณลักษณะท่ีสอดคลองกับสภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนรู 

คือ (1) คุณลักษณะดานวิธีการสอนแบบเอกัตภาพ หรือการจัดการเรียนการสอนเนนรายบุคคล ชุด

การสอนทางอิเล็กทรอนิกสทําใหนักศึกษามีอิสระในการเรียนรู และ  (2) คุณลักษณะดานสื่อการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนผานชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีความยืดหยุนสนองตอความแตกตาง

ของนักศึกษาเปนรายบุคคล  ทําใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน สามารถ

พัฒนานักศึกษาใหมีความกาวหนาทางการเรียนไดจริง ดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงพัฒนาชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 โดยใช

กระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  

2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบ  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  
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 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช

ภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด   

  2.2.2 ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน

อิเล็กทรอนิกส  

  2.2.3 ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนโดยใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักศึกษาท่ีเรียนโดยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เห็นดวยในระดับมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย            

ราชภัฎอุบลราชธาน ี มีขอบเขตการวิจัยดังนี้ 

 4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยเชิงพัฒนา 

 4.2 ประชากร ไดแกนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี จํานวน 80 คน  

 4.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนาน               

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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 4.4 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย ไดแก วิชาการหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

พุทธศักราช 2554 ประกอบดวยเนื้อหาตามคําอธิบายรายวิชาท่ีมีตามหลักสูตร ครอบคลุม หนวยท่ี 1  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  1) หลักการออกแบบ  2) องคประกอบของการ

ออกแบบ 3) การออกแบบ Idea Sketch 

 4.5 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ระหวาง พฤษภาคม-กรกฎาคม 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง เปนชุดการสอนท่ีนําเสนกสวนประสมทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีนําเสนอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยนําเสนอเนื้อหาในวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ดวยภาพ ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว และมีกิจกรรมทายบทเพ่ือฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติและทบทวนบทเรียน 

 5.2 นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาโปรแกรมวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมและ

นักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธาน ี

 5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง ผลของการศึกษาของนักศึกษาท่ีเรียนดวย

การใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีไดตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80   80 ตัวแรกหมายถึงคะแนน

จากแบบฝกระหวางเรียน 80 ตัวหลังหมายถึงคะแนนจากแบบฝกหัดหลังเรียน 

 5.4 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง ความรูท่ีไดรับจากการเรียนโดยวัดไดจาก 

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

 5.5 ความคิดเห็น หมายถึง ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน มี 5 ระดับ คือ เห็นดวยมากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

ครอบคลุมดานการออกแบบและดานความรูท่ีไดรับ 

 5.6 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม หมายถึง ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรมและภาควิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 
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6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดพัฒนาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   

สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  สําหรับหนวยการศึกษาวิชาอ่ืนตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 ในงานวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ผูวิจัยไดทําการศึกษา 

คนควาเอกสาร ตํารา  รวมท้ังงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยมีดังนี้ 

 1. ชุดการสอนรายบุคคล 

 2. ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 3. วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 4. กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 5. การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผูวิจัยไดศึกษา ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน

รายบุคคล (2) ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล (3) องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล

(4) ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล และ (5) กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

 1.1 ความหมาย ของชุดการสอนรายบุคคล 

  มีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของชุดการสอนรายบุคคลไวดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 113) กลาววา ชุดการสอน

รายบุคคล  เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของ

สื่อตาง ๆ  ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักเรียนไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอย

ตามลําดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทัน ทวงที และไดรับประสบการณท่ี

เปนความสําเร็จ และเกิดความภาคภูมิใจ 

5  บุญเก้ือ ควรหาเวช5 (2550: online) กลาววา ชุดการสอนแบบรายบุคคลหรือชุด 

การสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนเปนชุดการสอนท่ีมีการจัดระบบเพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียน

ดวยตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว โดยผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามความสนใจและตามอัตรา

การเรียนรูของแตละคน ผูเรียนสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเอง ชุดการสอนประเภทนี้จะเปด
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โอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควา หรือศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมดวยตนเอง หรือผูเรียนอาจนําชุดการสอน

ประเภทนี้ไปศึกษาเองท่ีบานได ซ่ึงจะเปนการสงเสริม และฝกฝนใหผูเรียนรูจักศึกษาและแสวงหา

ความรูดวยตนเอง       

  รัฐยา เมืองประไพ (2551: online) ชุดการสอนรายบุคคล สําหรับผูเรียนจะเรียน

ดวยตนเองโดยจะรับชุดการสอนไปเรียนดวยตนเอง โดยใชเวลาตามความสามารถของตนเอง 

  สรุป ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนไดเรียนรู

ดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของสื่อตางๆ ในสถานการณท่ีจัดไวใหไดเรียนรูตามลําดับ 

  1.2 ประเภทและรูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล   

  1.2.1 ประเภทของชุดการสอนรายบุคคล  

   ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 120) กลาววา การแบง

ประเภทชุดการสอนรายบุคคล สามารถแบงไดดังนี้ คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภทชุดการ

สอนท่ียึดสื่อพิมพ  ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลักผูวิจัย

ไดใชประเภทชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก  ซ่ึงเปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระไวในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร  ท่ีสามารถจะเสนอไดท้ังอักษร ภาพ และเสียง 

  1.2.2 รูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล   

   ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 113)  กลาววา รูปแบบ

ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 รูปแบบคือ (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) 

บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม ในท่ีนี้ผูวิจัยใช 

ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (Module) เปนชุดการสอนรายบุคคลในรูปสื่อสิ่งพิมพท่ีเสนอ

เนื้อหาสาระ ซ่ึงไดมีการวิเคราะหและจําแนกไวเปนหนวยยอยท่ีสุดท่ีบรรจุเนื้อหาไวสมบูรณสําหรับแต

ละเรื่อง โดยมีสวนประกอบท่ีขาดไมได 6 สวน คือ การประเมินตนเองกอนเรียน จัดแนวคิดลวงหนา

ในรูปแผนการสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรม ผลยอนกลับ และแบบประเมินตนเองหลังเรียน 

  สรุปไดวา ประเภทชุดการสอนรายบุคคล คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภท

ชุดการสอนท่ียึดสื่อพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก 

รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 รูปแบบคือ (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) 

บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม  

 1.3 องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

  องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) องคประกอบเชิงรูปธรรม 

และ (2) องคประกอบเชิงนามธรรม (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย 2540: 116) 

  1. องคประกอบเชิงรูปธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงรูปธรรมชุดการสอน

รายบุคคลมีองคประกอบดังนี้ 
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   1.1 แผนการสอนเปนการประยุกตหลักการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance 

Organizer) เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน หัวเรื่อง แนวคิดหรือความคิดรวบยอด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนสื่อการสอน และการประเมิน 

    1.2 เนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนความรูและประสบการณท่ีไดผาน

การวิเคราะหแลว มาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน 

(Concurrent Organizer) เนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปนหัวขอยอยและหัวขอตามลําดับ

ความยากงาย และความเหมาะสมในดานอ่ืน ๆ 

   1.3 สื่อใชถายทอดเนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนเครื่องมือบรรจุ

เนื้อหาสาระท่ีเหมาะจะถายทอดไปใหนักเรียนเอง ไดแก (1) สื่อพิมพในรูปตําราเรียนเอง เชน เอกสาร

การสอนประมวลสาระของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และ (2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง 

เทปบันทึกภาพ แผนบันทึกขอมูลคอมพิวเตอร (CD-ROM Diskettes) 

   1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกสําหรับใชชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง วัสดุ 

อุปกรณ และโครงสรางพ้ืนฐานสําหรับการใชชุดการสอน ไดแก โตะ เกาอ้ี หิ้งหนังสือ เครื่องเลนเทป

บันทึกเสียง เครื่องเลนบันทึกภาพ หรือเครื่องเลนวัสดุบันทึก อ่ืนๆ เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องโทรสาร 

โทรศัพท และโมเด็ม เปนตน 

   1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ หมายถึง สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง  

   1.6 เครื่องมือประเมินในชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง แบบทดสอบ และ

แบบสอบถามเพ่ือใหนักเรียนทราบสถานภาพการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนดวย

ชุดการสอนรายบุคคลของตนเอง โดยแบบทดสอบประกอบดวยแบบประเมินตนเองกอนเรียน แบบ

ประเมินกิจกรรมระหวางเรียนดวยตนเอง และแบบประเมินตนเองหลังเรียน สวนแบบสอบถามเปน

เครื่องมือท่ีใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอประเด็นท่ีถาม หลังจากเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล

เรื่องใดเรื่องหนึ่งไปแลว เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนของตนในเรื่องนั้น ๆ 

   1.7 คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีแนะนําวิธีการเรียนจากชุด

การสอนรายบุคคล เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.8 แบบฝกปฏิบัติในชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีใชบันทึกผลของการ

ประกอบกิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

  2. องคประกอบเชิงนามธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงนามธรรมชุดการ

สอนรายบุคคลมีองคประกอบดังนี้ 

   2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีเกิด

จากภายในนักเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในตนเอง หรืออาจกระตุนใหเกิดข้ึนจากปจจัยภายนอก เม่ือตองการให
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นักเรียนเกิดการเรียนรู ผูออกแบบชุดการสอนรายบุคคลจําเปนจะตองวางแผนกระตุนความตองการท่ี

จะใหนักเรียนอยากเรียนใหเกิดข้ึนกอน 

   2.2 จุดมุงหมายของชุดการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนดไวในชุด

การสอนรายบุคคลท่ีกําหนดไวอยางกวาง ๆ และเปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีจะปรากฏในแผนการสอน 

   2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการสรางความสนใจใฝ

รูใหเกิดข้ึนกับนักเรียนองคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมาก เพราะจะเปนสายโยงใยใหนักเรียนอยาก

เรียนอยากศึกษาตอไปจนจบบทเรียน 

   2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการกระทําท่ีคาดหมายให

นักเรียนตองทําในระหวางเรียนประเด็นตาง ๆ ของบทเรียน เชน ตอบคําถาม เขียนขอความแสดง

ความคิดเห็น ทําการทดลอง ฯลฯ เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบจากเฉลยหรือแนวตอบ

องคประกอบสวนนี้จะฝงอยูในตัวบทเรียน 

   2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีทําหนาท่ีเชื่อมโยง 

ปรุงแตงใหเกิดการเรียนรูเปนไปตามสูตร หรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน หากขาดสิ่งจัดแนวคิด (Organizer) 

นี้แลว นักเรียนจะไมสามารถนําสิ่งท่ีไดเรียนมาเชื่อมโยง รอยเรียงเปนความรูท่ีชัดเจน สิ่งจัดแนวคิดมี 

3 ระดับ คือ สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance Organizer) สิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน (Concurrent 

Organizer) และสิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน (Post Organizer) 

   2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ี

เก่ียวกับการวางแผน ดําเนินการ กํากับ ควบคุม สนับสนุน ประสานงาน และการประเมิน เพ่ือใหการ

เรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเปนไปตามวัตถุประสงค 

   2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ และทางสังคม สําหรับการเรียนจากชุดการสอน

รายบุคคล เปนการจัดบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนดวยตนเอง สรางความอุนใจ ม่ันใจ และเห็น

คุณคาของสิ่งท่ีเรียน มีความสัมพันธอันดีระหวางนักเรียน และผูท่ีอยูรอบขาง แนนอนหากมีแต

ทะเลาะเบาะแวงกันระหวางนักเรียนกับผูท่ีอยูรอบขาง การเรียนจากชุดการสอนจะเกิดไมได 

   2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการใหรางวัลแก

นักเรียนเม่ือไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว และจะยังผลใหนักเรียนอยากจะเรียนตอไปจนจบ

บทเรียนท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

  สรุปไดวา องคประกอบชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย องคประกอบเชิงรูป 

ธรรม ไดแก แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระ เครื่องมือ และสิ่งอํานวยความ

สะดวก สภาพแวดลอมทางกายภาพเครื่องมือประเมิน แบบฝกปฏิบัติ  และคูมือการใชชุดการสอน 
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และองคประกอบเชิงนามธรรม ไดแก ความตองการ จุดมุงหมาย แรงจูงใจ กิจกรรมการเรียน สิ่งจัด

แนวคิด การจัดการดานการเรียนรู สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคม และการเสริมแรง 

 1.4 ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล   

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 115) ไดกลาวถึงประโยชนของ

ชุดการสอนรายบุคคล  มีดังนี้  

  1. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและกาวหนาไดเอง  เปนการสนอง

ธรรมชาติของคนท่ีไมอยากรอใคร ในขณะท่ีมีนักเรียนบางคน อานหนังสือหรือแบบเรียนลวงหนาไป

แลว เม่ือมาเขาเรียนก็ตองถูกบังคับใหฟงผูสอนเรื่องท่ีตนไดอานมากอน ทําใหเกิดความเบื่อหนาย แต

ในระบบการสอนรายบุคคล นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจจะเรียนรูวิชาใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 

  2. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ  เปนการตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็ว สวนนักเรียนท่ีมี

ความสามารถต่ํายอมเรียนไดชา ชุดการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ อยางไรก็

ตาม ในขณะท่ีความสามารถบงบอกขีดความสําเร็จ แตหากขาดแรงจูงใจ การเรียนอาจกาวหนาไปได

ไมเทาท่ีควร 

  3. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ  ผลการวิจัยพบวา ปจจัย

สําคัญเกิดจากการขาดความสนใจ เพราะเด็กไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผลิต

อยางดี ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน 

เม่ือมีความสนใจ นักเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 

  4. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสะดวกของแตละคน  บางครั้ง

นักเรียนไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือในเวลาท่ีผูสอนกําหนด ชุดการสอนรายบุคคล

จึงตอบสนองความสะดวกของนักเรียน นั่นคือ เขาสามารถเลือกเวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

  สรุปไดวา ชุดการสอนรายบุคคลชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและ

กาวหนาไดเองตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของแตละคน 

 1.5 กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล  

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 113) กลาววา กระบวนการ

ผลิตชุดการสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญ 7 ประการ คือ 

  1. มีระบบการผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว 

การผลิตชุดการสอนทุกประเภทตองอิงระบบท่ีผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว เพ่ือนํามาใชในการ

ผลิตใหไดคุณภาพตามข้ันตอนตางๆ ในประเทศไทย ระบบการผลิตชุดการสอนท่ีสามารถนําไปใชใน

การผลิตชุดการสอนรายบุคคล คือ ระบบการผลิตชุดการสอน แผนจุฬา (อานวา แผน-จุฬา ไมใชแบบ

จุฬา หรือแผนของจุฬา หรือ ระบบของจุฬา) และระบบการสอน แผน มสธ.   
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  2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง (Treatment) จําแนกไวอยางเหมาะกับ

ธรรมชาติเนื้อหา วัย และระดับนักเรียน และทาทายมิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะห

เนื้อหา ทําแผงผังแนวคิด และจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวยตอน หัวเรื่อง (Units Modules 

Topios) เพ่ือใหนักเรียนสามารถบริโภคความรูไดชาหรือเร็วตามความสามารถ และความสนใจของแต

ละบุคคล 

  3. มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง  การมีชองทาง 

(Channel) ไดแก การมีโครงสรางในการสงสื่อ อาทิ ระบบการพิมพ ระบบบันทึก วัสดุภาพเทป

บันทึกภาพ CD-Rom สถานีวิทยุกระจายเสียง  และวิทยุโทรทัศน เครือขายโทรศัพท การมีสื่อท่ี

เหมาะสม ไดแก สื่อท่ีผูเขียนไดเขาถึง (Accessible) มีไวใชเอง หรือใชรวมกับผูอ่ืนได 

  4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยูในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  ไดแก 

(1) นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) กลาวคือ เม่ือได

ศึกษาหาความรูแลว ก็ไดมีสวนรวมลงมือทํา ลงมือปฏิบัติ เพ่ือทําความเขาใจกับความรูท่ีไดเรียนให

แตกฉาน และจดจําไดนาน (2) การไดรับคําติชมทันทวงที (Immediate Feedback) (3) ไดเรียนรู

ดวยการใครครวญตามไปทีละนอยตามลําดับข้ัน (Gradual Approximation)  

  5. มีแหลงวิทยบริการ (Academic Resources) ท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวย

ตนเอง (Direct Access) หรอืผานระบบตามสาย (On-Line) โดยการจัดในรูปของหองสมุด เครือขาย

คอมพิวเตอรเชน Internet Electronic Mail Voice-Mail เปนตน 

  6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม  สําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบาน หรือท่ี

ทํางาน ดวยการจัดสถานท่ีเรียนหรือมุมการเรียนท่ีบาน ท่ีมีอุปกรณการเรียนตามท่ีจําเปนจะตองใช 

และไมอยูในท่ีใจจะวอกแวกไดงาย 

  7. มีระบบการประเมินตนเอง  กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน ท่ีนักเรียน

สามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง ท้ังนี้ เพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจความกาวหนาในการเรียนและ

ความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนไมตองพ่ึงผูสอน หรือบุคคลอ่ืน 

  สรุปไดวา กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคลมี 7 ประการ ไดแก (1) มีระบบ

การผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว (2) มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการ

ปรุงแตง (3) มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง (4) มีระบบการเรียนท่ีจัดให

นักเรียนไดอยูสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู (5) มีแหลงวิทยบริการ (6) มีการจัดสภาพแวดลอมท่ี

เหมาะสม และ (7) มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 
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2.  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส (2) ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (3) องคประกอบของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส และ (4) การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 2.1 ความหมายของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชัยยงค พรหมวงศ และนิคม ทาแดง (อางถึงใน ปองพจน ชาญโลหะ 2547: 36)   

ไดกลาววา ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ผลิต

อยางเปนระบบเพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือให

เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบ

โดยการวางโปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน 

สภาพแวดลอม  และการประเมินผล ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระฉับกระเฉงไดรับการเสริมแรงท่ีเปน

ความสําเร็จและความภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน 

 2.2 ความสําคัญของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีความสําคัญดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ 2546: 11)  

  1. ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน  คือ ชวยใหเกิดมีการ

ปฏิสัมพันธตอกัน ทักทาย ใหกําลังใจ  และใหขอมูลท่ีจําเปน คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอน การมี

ปฏิสัมพันธลักษณะจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การเรียนในระบบทางไกล 

การเรียนดวยตนเอง และการเรียนท่ีนักเรียน และผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา และสถานท่ี 

  2. ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส ชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู ซ่ึงนักเรียนสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับความ

ตองการของแตละคน 

  3. ชวยสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

มีความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการจะใชความสะดวกในดานสถานท่ี 

อาจศึกษาบทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย หรือทําไวในรูปของซีดีรอม นักเรียนสามารถนําไปศึกษา

เพ่ิมเติมได 

  สรุปไดวา ความสําคัญของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส คือ (1) ชวยใหนักเรียนมี

สวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน (2) ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน 

และ (3) ชวยสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน 
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 2.3 องคประกอบของชุดการเสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  องคประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส จําแนกได (1) ตามโครงสรางการ

ประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2) ตามการนําเสนอบนจอภาพ (ชัยยงค  พรหมวงศ 2546: 7) 

  1. องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู  ในฐานะ

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เปนสวนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล จะตองมีองคประกอบตาม 

โครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ 6 ประการ คือ (1) แบบทดสอบกอนเรียน 

(Pre-Test) (2) สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer) (3) เนื้อหาสาระ (Body of Content) 

(4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments) (5) แนวตอบ หรือ ผลยอนกลับ 

(Feedback) (6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) 

  2. องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ จําแนกตามการนําเสนอบน

จอภาพ ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีองคประกอบ 12 สวน คือ (1) หนาบาน (2) ศูนยการเรียน 

(3) ศูนยความรู (4) แหลงความรูเสริมภายนอก (5) ศูนยปฏิบัติการ (6) ศูนยสื่อโสตทัศน (7) ศูนยการ

ประเมินการเรียนรู (8) ปายประกาศ (9) หองสนทนา (10) การติดตอสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส (11) 

คําถามพบบอย และ (12) ศูนยขอมูลสวนบุคคล  ในท่ีนี้ผูวิจัยใชองคประกอบในการนําเสนอบน

จอภาพบางองคประกอบดังนี้ 

   2.1 หนาบาน (Home Page) เปนหนาแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อสถาบัน 

การศึกษา คณะวิชา  ภาควิชา  ชื่อวิชา  คําอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงควิชา  รายชื่อหนวยการสอน  

(ไมใช “บทท่ี”  เพราะไมใชตํารา)  ขอมูลของผูสอน  และนักเรียน และขาวสารเก่ียวกับกิจกรรมการ

เรียน อาจมีภาพประกอบหนวย  สาระสรุปหรือสาระสังเขปของวิชา  (Synopsis) 

   2.2 ศูนยความรู  (Knowledge  Center/Knowledge  Base-KB) เปนแหลง

ความ รูหลักของวิชา  ศูนยความรูจะบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  หรือบรรจุเฉพาะ

เนื้อหาสาระของวิชานั้นก็ได โดยจะจําแนกเนื้อหาสาระไว  3 ระดับ  คือระดับท่ีเปนแกนเนื้อหาสาระ

ท่ีไมมีการเปลี่ยนแปลง  (Hardcore)  ระดับท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนเขามามีปฏิสัมพันธ (Interactive)  

และระดับท่ี  นักเรียนและผูสอนสงเขามาเพ่ิมเติม (Add  On) คือ สามารถสงขอมูลเขา  (Upload)  

เพ่ือใชประโยชนรวมกันซ่ึงจะเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 

   2.3 ศูนยสื่อโสตทัศน  (Audio-Visual  Center)  เปนการเชื่อมโยงนักเรียนไปสู

แหลงขอมูลท่ีเปนภาพและเสียง หรือท้ังภาพและเสียง ไดแก  การชมเทปภาพ  การฟงเทปเสียงโดย

ผานระบบการสงสัญญาณ  “ไหล”  ผานอินเทอรเนต (Streaming  Technology) 

สรุปไดวา องคประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  

(1)  องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2)  องคประกอบตามการ

นําเสนอบนจอภาพ 
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 2.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2546: 17) ไดกลาวถึงการผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมี 

8 ข้ัน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) มี

ข้ันตอนยอย 4 ข้ันตอน คือ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปน

การศึกษาขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและ

วัตถุประสงคของวิชา (หากมี) (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนํา

คําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือใหนักเรียนเรียนจากเวลาท่ีกําหนด (3) เขียนแผนผัง

แนวคิด (Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดง

ความสัมพันธของแนวคิด (Concept) (4) ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board)  

เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียน

เขาถึงไดอยางรวดเร็ว เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง 

  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของ

แตละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวนคือ (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) 

มัลติมีเดีย คือ เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment/ 

Feedback and Self-Tests) เปนข้ันกําหนดกิจกรรม หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือกิจกรรม 

แบบประเมินกอนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการ

เขาถึงไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) เปนสวนท่ี

จะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงและภาพ การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคํา

บรรยายนําเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิต

จากโปรแกรมสําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สาร

คดี เปนตน 

  ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) 

เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียน

ท้ังจากเครือขาย และจากสื่ออ่ืน 

  ข้ันท่ี 6  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 

Testing and Revise E-Package) เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะ
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ทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอน 

และนักเรียนหรือไม 

  ข้ันท่ี 7  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด

สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการออกแบบวา

จะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 2 แบบ คือ (1) ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุด

การเรียน และ (2) ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวา จะเรียนชองทางใด 

  ข้ันท่ี 8  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 

Packages) เปนการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ

เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน

ภาคการศึกษาตอไป 

  สรุปไดวา  การผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมี 8 ข้ัน คือ (1) วิเคราะหและ

ออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) กําหนดกิจกรรม แนวตอบและสรางแบบประเมิน (4) ผลิตงาน

เสียงและภาพ (5) จัดทําคูมือการเรียน (6) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (7) นําเสนอ

และถายทอดการสอน และ (8) ติดตามและประเมินการสอน 

 2.5 การออกแบบหนาจอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  มีนักวิชาการหลายทานท่ีใหแนวทางในการออกแบบหนาจอ ดังตอไปนี้ 

  ไฮนิค โมแลนดา และรัสเซล (Heinich Molenda and Russel, 1982: 378) ได

ศึกษาเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของตาในการมองภาพจากการออกแบบหนาจอ พบวาคนเราจะมองสาระ

ของภาพท่ีอยูในตําแหนงซายบนเปนตําแหนงแรก ถัดมาเปนซายลาง ขวาบน และขวาลางตามลําดับ

นอกจากนี้ ยังเสนอแนะวา ควรจัดองคประกอบของภาพใหมีความสมดุลและเปนไปตามธรรมชาติของ

เนื้อหานั้น และจอคอมพิวเตอรควรมีเนื้อหาท่ีเสนอ 3 ใน 4 ของจอภาพ 

  ปวณีา ธิติวรนันทร (2538: 51) ไดศึกษาเก่ียวกับเรื่องของสีตัวอักษร ซ่ึงเปนสวน

หนึ่งท่ีมีผลตอผูใช จากงานวิจัยเรื่องสีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอานตัวอักษรได

งายท่ีมีคาสูงสุด คือตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีจอภาพ

ในครั้งเดียว แตควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เชน ขาว เทา และ ดําซ่ึงอาจ

รวมถึงสีเหลือง สม และเขียว 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 160) กลาววา หลักการออกแบบหนาจอ และการ

ออกแบบสวนตอประสานกับผูใช ดังนี้ 

  1. หลักการออกแบบหนาจอ การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําให

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม มีผลทําใหนักเรียนมี
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ความสนใจมีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก และ

ขอความ เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็ก

กวาหนาท่ีพิมพออกมา ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนา 

และการออกแบบเพ่ือการอานท่ีชัดเจน (Readability) มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบ 

การพัฒนาสวนตอประสาน และการออกแบบทางทัศนะไดแก ความสามารถในการอานเนื้อหาของ

นักเรียน ท่ีตองออกแบบใหอยูในรูปท่ีอานไดงายชัดเจนท่ีสุด 

  2. หลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช การออกแบบในสวนของการ

ประสานงานกับผูใชเปนการออกแบบวิธีการเขาสูเนื้อหาภายในบทเรียน ใหนักเรียนมีความสะดวกการ

ออกแบบการเชื่อมโยงท้ังในลักษณะภายในและภายนอก การออกแบบเครื่องชวยนําทางตางๆรวมถึง

การออกแบบสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาภายในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนขอความภาพและ

เสียง หลักการออกแบบในสวนตอประสานงานกับผูใช ดังตอไปนี้ 

   2.1 ออกแบบใหเรียบงาย หนาจอท่ีมีประสิทธิภาพมักจะถูกออกแบบใหมีความ

เรียบงาย และหลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีรกหรือเต็มไปดวยเนื้อหาท่ีมากเกินไป 

   2.2 ออกแบบใหยืดหยุน การออกแบบใหนักเรียนมีอิสระในการเขาถึงเนื้อ หาท่ี

หลากหลาย จะชวยใหนักเรียนรูสึกวาไดควบคุมการเรียน รวมท้ังทําใหบทเรียนไมนาเบื่อ 

   2.3 ควรออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางรวดเร็วโดย

ไมตองผานการคลิกมากเกินไป 

   2.4 ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทาง (Navigation Aids) ท่ีชัดเจน โดยมีการใช 

ไอคอน กราฟก หรือขอความ สําหรับเชื่อมโยงท่ีคงท่ี (Consistent) และชัดเจน เพ่ือใหนักเรียนเกิด

ความม่ันใจวาจะสามารถนําทางไปในท่ีๆ ตองการโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

   2.5 ควรออกแบบโดยคํานึงถึงความคงท่ี (Consistency) ความเรียบงาย 

(Simplicity) ดังนั้นสวนตอประสานควรใชภาพ หรือขอความท่ีสื่อความหมายชัดเจนและเปนเหตุเปน

ผลสําหรับผูใช 

   2.6 ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือ การออกแบบอยางประณีต จะทําใหผูใชเชื่อถือ

ในสารสนเทศท่ีนําเสนอบนหนาจอ ในขณะเดียวกันหนาจอท่ีออกแบบอยางไมพิถีพิถัน เชน หนาจอท่ี

เต็มไปดวยการพิมพท่ีผิดพลาด เปนตน จะทําใหผูใชหมดความเชื่อถือไดเชนกัน 

  สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ อรุณพิบูลย (2546: 133) กลาววา การออกแบบ

หนาจอ (Screen design) มีดังนี้   

  1. ลักษณะของตัวอักษร (Font) กลาวคือ ตัวอักษรภาษาไทยแบบหัวกลมจําเปน

ท่ีสุด เพราะไดรับการยอมรับวาอานงาย ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยไดพบเห็นบอยๆ จะสงผลใหอานงาย
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กวาตัวอักษรท่ีไมคอยพบบอยนัก และรูปแบบตัวอักษรท่ีเปนมาตรฐานจะทําใหเกิดความสะดวกใน

การใช 

  2. การจัดวางองคประกอบ ท่ีไดสัดสวน สวยงาม งายตอการใช โดยสุกรี  รอดโพธิ์

ทอง (2544: 58) เสนอแนะวาหลักการการออกแบบงานกราฟกท่ีตองคํานึงความสมดุลของหนาจอ

โดยรวม การเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอจากซายมาขวา บนลงลาง อยางเหมาะสม 

ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้คือ 

รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในกรอบจอภาพ 

  3. ปุมหรือสัญรูป (Button and Icon) ชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตาม

ความประสงค การใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ แตจะมีขอเสีย คือ หากใช

ขนาดไมเหมาะสมอาจใชเวลาในการถายโอนขอมูลนาน ดูเกะกะสายตา นอกจากนี้ควรใชปุมท่ีแสดง

สัญลักษณสื่อความหมายไดเขาใจชัดเจน ปุมทุกปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการ

แสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน ไมควรใชเอ็ฟเฟกตในการแสดงปุมมากจนผูใชไมเขาใจ ควรมีความ

สมํ่าเสมอในการใชปุม และการเลือกใชปุม และสัญรูปรวมถึงสัญลักษณตางๆ เปนสากล เชน การ

กําหนดทิศทางใชลูกศร จะทําใหผูใชเขาใจงาย สะดวกข้ึน  

  สรุปไดวา การออกแบบหนาจอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  ควรจัดองคประกอบ

ของภาพใหมีความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟกและขอความ ควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการ

แสดงตัวอักษรบนจอ ออกแบบใหเรียบงาย สามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว  

 

3.  วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

      3.1 คําอธิบายรายวิชา   

  5542102 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม Principle of Industrial 

Design     2(1-2-3) 

  วิชาท่ีตองเรียนมากอน : 5541107  เขียนแบบสําหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 1 

  ศึกษาพ้ืนฐาน หลักการและข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล  เชน  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องคประกอบของศิลปะ  และสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ 

ฯลฯ  เพ่ือนําไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑในสถานการณจริง ศึกษาวิธีการนําความคิด

สรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea Development)  ฝก

วิเคราะหและเปรียบเทียบสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ  เชน  สี  วัสดุ องคประกอบของศิลปะ  
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ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆ  ไมมีระบบกลไก (Non-mechanism)  โดยเนน

เฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชนใชสอย (Function) 

 3.2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

  3.2.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 

   1) ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ตระหนักถึงจรรยาบรรณในฐานะนักออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(2) มีวินัยตอการเรียน สงมอบงานท่ีมอบหมายตามเวลาท่ีกําหนด 

(3) รับฟงการแสดงความคิดเห็นของเพ่ือนในชั้นเรียน ท้ังในกลุมและ        

นอกกลุม 

(4) มีสัมมาคารวะใหความเคารพแกผูอาวุโส 

   (5) แสดงออกซ่ึงภาวะผูนําในการสงเสริมใหมีการประพฤติปฏิบัติตามหลัก

คุณธรรม จริยธรรม ในสภาพแวดลอมของการทํางานและในชุมชนท่ีกวางขวางข้ึน 

   2) กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม  จริยธรรม 

(1) ใชการสอนแบบเปดโอกาสใหนักศึกษามีการตั้งคําถามหรือตอบคําถาม 

หรือแสดงความคิดเห็นท่ีเก่ียวของกับคุณธรรม จริยธรรม ในโอกาสตางๆ 

(2) ยกตัวอยางกรณีศึกษา ตัวอยางท่ีขาดความรับผิดชอบตอหนาท่ีและ

การประพฤติท่ีผิดจรรยาบรรณนักออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(3) อาจารยปฏิบัติตนเปนตัวอยาง ใหความสําคัญตอจรรยาบรรณ การมี

วินัยเรื่องเวลาการเปดโอกาสใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและรับฟงความคิดเห็นของนักศึกษา การ

เคารพและใหเกียรติแกอาจารยอาวุโส เปนตน 

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ประเมินผลจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในชั้นเรียนและในโอกาสท่ี

หลักสูตร/คณะจัดกิจกรรมตางๆ ท่ีเก่ียวของทางดานคุณธรรมและจริยธรรม การมีสัมมาคารวะตอผู

อาวุโส และอาจารย 

(2) การตรวจสอบการมีวินัยตอการเรียน การตรงตอเวลาในการเขาชั้น

เรียนและการสงรายงาน 

(3) ประเมินการรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน โดยนักศึกษาอ่ืนๆ ในรายวิชา 

(4) นักศึกษาประเมินตนเอง 

  3.2.2 ดานความรู 

   1) ผลการเรียนรูดานความรู 
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(1) มีความรูความสามารถในงานออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมและ

นํามาประยุกตในการศึกษาคนควาทางวิชาการหรือการปฏิบัติในวิชาชีพ 

(2) มีความเขาใจในวิธีการพัฒนาความรูใหม ๆ และการประยุกต ตลอดถึง

ผลกระทบของผลงานวิจัยในปจจุบันท่ีมีตอองคความรูในสาขาวิชาและตอการปฏิบัติในวิชาชีพ 

(3) มีความรูและตระหนักในระเบียบขอบังคับท่ีใชอยูในสภาพแวดลอม

ของระดับชาติและนานาชาติท่ีอาจมีผลกระทบตอสาขาวิชาชีพ รวมท้ังเหตุผลและการเปลี่ยนแปลงท่ี

อาจเกิดข้ึนในอนาคต 

   2) กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

(1) จัดการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะยึดผูเรียนเปนสําคัญโดยจัดกิจกรรม

ในลักษณะบูรณาการความรูและประสบการณเดิมของผูเรียนเขากับความรูและประสบการณใหมใน

รายวิชาท่ีสอนไดอยางกลมกลืน 

(2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการปฏิบัติเพ่ือใหผูเรียนเกิดความ

เขาใจไดอยางแทจริง 

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 

(1) ประเมินดวยการสอบยอย  สอบกลางภาคการศึกษาและสอบปลาย

ภาคการศึกษา 

(2) ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ของรายวิชาท่ีเรียนท้ังในชั้น

เรียนและนอกชั้นเรียน 

(3) ประเมินจากชิ้นงานท่ีผูเรียนสรางสรรคแลวนําเสนอผูสอนท้ังเปนกลุม

และรายบุคคล 

  3.2.3 ทักษะทางปญญา 

   1) ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

(1) ใชความรูภาคทฤษฎีและการปฏิบัติในการจัดการบริบทใหมท่ีไม

คาดคิดทางวิชาการและวิชาชีพ และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสรางสรรคเพ่ือตอบสนองประเด็นหรือ

ปญหา 

(2) สามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห แสดงความคิดเห็นตอปญหาท้ังใน

และนอกชั้นเรียน 

(3) สามารถนําผลของการสังเคราะห มาสรางเปนผลงานไดจริง 

(4) พัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง  และมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 
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   2) กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาทักษะทางปญญา 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยกระบวนการคิดเพ่ือสงเสริมให

ผูเรียนคิดวิเคราะห  ใครครวญดวยเหตุผล  และมีวิจารณญาณ เชน อภิปรายกลุม  ฝกแกปญหาเปน

กลุม  เปนตน 

(2) จัดการเรียนรูดวยประสบการณตรง เชน ฝกปฏิบัติดวยการออกแบบ

จากความตองการของผูประกอบการจริง  นอกสถานท่ี เพ่ือฝกสังเกต  สัมภาษณ พูดคุยกับ

ผูประกอบการแลวสรุปเปนสาระความรู  แนวคิด  รูปแบบ 

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

(1) ประเมินจากงานออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ท่ีตอบสนองตอ

ปญหาและการนําเสนอในชั้นเรียน ท้ังรายบุคคลและกลุม 

(2) ความกาวหนาในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

(3) Sketch Design, Product Design, 

  3.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   1) ผลการเรียนรูความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) พัฒนาทักษะการสรางความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูอ่ืน 

(2) มีความรับผิดชอบในการดําเนินงานของตนเอง และรวมมือกับผูอ่ืน

อยางเต็มท่ีในการจัดการขอโตแยงและปญหาตาง ๆ 

(3) พัฒนาทักษะการเรียนดวยตนเอง มีความรับผิดชอบ ในงานท่ีไดรับ

มอบหมาย  ตรงตอเวลา 

(4) แสดงออกทักษะการเปนผูนําไดอยางเหมาะสมตามโอกาสและ

สถานการณเพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทํางานของกลุม  

   2) กลยุทธการสอนท่ีสรางทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนรูผานประสบการณตรงจากการทํางานเปนคู หรือ

เปนกลุม เพ่ือฝกความรับผิดชอบ  ทักษะความเปนผูนําและผูตามท่ีดีมีทักษะการสรางมนุษยสัมพันธ

ปรับตัวและยอมรับความแตกตางของคนในสังคม 

(2) จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธชวยกัน

เรียนรู   

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

(1) สังเกตการณรวมกิจกรรมกลุมของผูเรียน 
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(2) ประเมินการมีสวนรวมในชั้นเรียน  ความรับผิดชอบของนักศึกษาจาก

งานท่ีไดรับมอบหมาย 

(3) ใหนักศึกษาประเมินสมาชิกในกลุม ท้ังดานทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคล 

  3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

   1) ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารและการสืบคนขอมูลโดยใชเทคโนโลยี

สารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

(2) สามารถคัดกรองขอมูลทางคณิตศาสตร และสถิติเพ่ือนํามาใชใน

การศึกษาคนควาปญหา สรุปปญหา และเสนอแนะแกไขปญหาในดานตาง ๆ ไดอยางสรางสรรค  

(3) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารท้ังการฟง การพูด การเขียน การอานและ

ตีความ โดยจัดทําเปนรายงาน และนําเสนอในชั้นเรียนเปนภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษ 

   2) กลยุทธการสอนท่ีสรางทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดัวยการจัดประสบการณตรงใหผูเรียนได

มีโอกาสใชสถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะหขอมูลดวยคอมพิวเตอร  พรอมกับนําเสนอดวยเทคโนโลยีท่ี

เหมาะสม 

(2) จัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนไดมีโอกาสสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเหมาะสมและไดขอมูลท่ีทันสมัย  ตรงกับวัตถุประสงคท่ีตองการ 

  วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

              1. การวัดผล 

   คนควารายงาน  10  % 

   งานท่ีมอบหมาย  40  % 

   สอบกลางภาค 20  % 

   จิตพิสัย    10  % 

   สอบปลายภาค  20  % 

   รวม 100  % 

  2. การประเมินผลการเรียน 

   การตัดสินผลการเรียนโดยวิธีอิงเกณฑ 
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   คะแนนระหวาง 80-100 ไดระดับ A 

   คะแนนระหวาง 75-79 ไดระดับ B+ 

   คะแนนระหวาง 70-74 ไดระดับ B 

   คะแนนระหวาง 65-69 ไดระดับ C+ 

   คะแนนระหวาง 60-64 ไดระดับ C 

   คะแนนระหวาง 55-59 ไดระดับ D+ 

   คะแนนระหวาง 50-54 ไดระดับ D 

   คะแนนระหวาง   0-59 ไดเกรด E (0) 

 3.3 หนวยเนื้อหา 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

1.2 องคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ 

1.3 การออกแบบ Idea Sketch 

  

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

2 องคประกอบของศิลปะ   

2.1 ความหมายขององคประกอบ

ศิลป 

2.2 ความสําคัญขององคประกอบ

ศิลป 

2.3 ทัศนะธาตุ 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

3 สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ 

3.1 ทฤษฏีสี 

3.2 สีกับความรูสึก 

3.3 การเลือกใชสีกับงาน 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

4 ความคิดสรางสรรค ในงานออกแบบ 

4.1 ความหมายของความคิด

สรางสรรค 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

 

ความสนใจ

และผลงาน 
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หนวยท่ี ช่ือหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

4.2 ประเภทของความคิด

สรางสรรค 

4.3 การใชความคิดสรางสรรคใน

งานออกแบบ 

พิสัย 

5 ข้ันตอนการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 

5.1 วัตถุดิบ  

5.2 การออกแบบ0  

5.3 กระบวนการผลิต 

 

 

 

บรรยาย  

รายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย 

 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

6 ฝกปฏิบัติการพัฒนาแนวความคิด

ในการออกแบบ (Idea 

Development) 

6.1 การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ

ใหม 

6.2 การออกแบบปรับปรุง

ผลิตภัณฑ 

6.3 ผลิตภัณฑลอกเลียนแบบ 

 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

7 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพแบบ 

Isometric 

7.1 ความหมายของภาพ 

Isometric 

7.2 หลักการเขียนภาพ Isometric 

7.3 ฝกเขียนภาพ Isometric 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

8 การออกแบบตามหลัก Sketch 

Design 

8.1 กระบวนการคิด concept 

8.2 องคประกอบของ Sketch 

Design 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 
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หนวยท่ี ช่ือหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

 8.3 การอออกแบบ Sketch 

Design 

   

9 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพ 

Perspective ในงานSketch 

Design 

9.1 การเขียนภาพ Perspective 1 

จุด 

9.2 การเขียนภาพ Perspective 2 

จุด 

9.3 การเขียนภาพ Perspective 3 

จุด 

 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

10 ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ

โดยเนนประโยชนใชสอย 

อธิบาย และ

มอบหมายงาน 

ทักษะพิสัย ความสนใจ

และผลงาน 

 

4.  กลุมวิชาออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

 

     กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีผูวิจัยไดศึกษา ครอบคลุม (1) หลักสูตร

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม (2) หลักสูตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

 4.1 หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑฉบับป 2554 

  4.1.1 ช่ือหลักสูตร 

   ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

   ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Industrial design 

  4.1.2 ช่ือปริญญา 

   ชื่อภาษาไทย : วิทยาศาสตรบัณฑิต(ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม) 

     : วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม) 

   ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science (Industrial design) 

     : B.Sc. (Industrial design)          
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  4.1.3 หนวยงานท่ีรับผิดชอบ  

    คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

  4.1.4 ปรัชญาของหลักสูตร      

   มุงเนนใหบัณฑิตสามารถวิเคราะหออกแบบ  เขียนแบบ  สรางงาน  ท่ี

เก่ียวกับผลิตภัณฑตางๆ ดวยเทคโนโลยี เพ่ือสนับสนุนผลิตภัณฑในทองถ่ิน  และอุตสาหกรรมใน

ระดับสากล 

  4.1.5 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

   1) เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเปนนักออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีดีตามมาตรฐานสากล และสามารถคนควาวิจัยงานออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมใหมๆ ได 

   2) ใหเรียนรู และพัฒนาการใชวัสดุท่ัวไป วัสดุในทองถ่ิน และวัสดุท่ีเก่ียวของ

นํามาประกอบการออกแบบผลิตภัณฑใหใชกระบวนการทางเทคโนโลยีการผลิต และการจัดการท่ี

เหมาะสมกับความตองการของสังคมใหมีความเชื่อม่ันในความรู ความสามารถในการประกอบอาชีพท่ี

สอดคลองกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ใหมีความรู ความรับผิดชอบในหนาท่ี มีความรัก ความ

ศรัทธาในอาชีพท่ีสุจริต และมีความสํานึกในวัฒนธรรมอันเปนเอกลักษณของชาติ 

  4.1.6 กําหนดการเปดสอน 

   ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2549 

  4.1.7 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

   ตองเปนผูสําเร็จการศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  หรือระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเทา 

  4.1.8 การคัดเลือกผูเขาศึกษา 

   ใชวิธีการคัดเลือก และ/หรือสอบคัดเลือกหรือวิธีการอ่ืนใด  ใหเปนไปตาม

ประกาศมหาวิทยาลัย 

  4.1.9 ระบบการศึกษา 

   ใชระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยท้ังปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาค

การศึกษาปกติ ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษา มีระยะเวลาในการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

  4.1.10 ระยะเวลาการศึกษา 

   ใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา   

และไมเกิน 12 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา 
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  4.1.11 การลงทะเบียนเรียน 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวย

การโอนผลการเรียน พ.ศ. 2548 

  4.1.12 การวัดผลและสําเร็จการศึกษา 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวย

การโอนการเรียน พ.ศ. 2548 

4.2 หลักสูตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ ฉบับป 2554 

  4.2.1 ช่ือหลักสูตร 

    ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

    ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Computer 

Technology for Design 

  4.2.2 ช่ือปริญญา 

    ชื่อภาษาไทย : วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการ

ออกแบบ) 

     : วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ) 

    ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science (Computer Technology for 

Design) 

    : B.Sc. (Computer Technology for Design)          

  4.2.3 หนวยงานท่ีรับผิดชอบ 

    คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

  4.2.4 ปรัชญาของหลักสูตร 

    มุงเนนใหบัณฑิตสามารถวิเคราะหออกแบบ  เขียนแบบ  สรางงาน  ท่ี

เก่ียวกับผลิตภัณฑตางๆ  ดวยเทคโนโลยี เพ่ือสนับสนุนผลิตภัณฑในทองถ่ิน  และอุตสาหกรรมใน

ระดับสากล 

  4.2.5 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

 5.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเปนนักออกแบบดวย

กระบวนการทางดานเทคโนโลยีท่ีทันสมัย และมีการตอบสนองความตองการท่ีดีตอผูบริโภค 
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5.2 ใหมีความรูและพัฒนากระบวนการออกแบบโดยมุงเนนใหนักศึกษาไดรับ

ความรูท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 

5.3 ใหมีความเชื่อม่ันในความรู ความสามารถในการประกอบอาชีพท่ี

สอดคลองกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 

5.4 ใหมีความรู  ความรับผิดชอบในหนาท่ี  มีความรัก  ความศรัทธาในอาชีพ

ท่ีสุจริต  และมีความสํานึกในวัฒนธรรมอันเปนเอกลักษณของชาติ 

  4.2.6 กําหนดการเปดสอน 

   ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557 

  4.2.7 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

   สําเร็จการศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  หรือระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย(ม.6) หรือเทียบเทา 

  4.2.8 การคัดเลือกผูเขาศึกษา 

   ใชวิธีการคัดเลือก และ/หรือสอบคัดเลือกหรือวิธีการอ่ืนใด  ใหเปนไปตาม

ประกาศมหาวิทยาลัย 

  4.2.9 ระบบการศึกษา 

   ใชระบบการศึกษาแบบทวภิาค โดยท้ังปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษา

ปกติ ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษา มีระยะเวลาในการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

สถาบันอุดมศึกษาท่ีเปดการศึกษา ภาคฤดูรอน ใหกําหนดระยะเวลา และจํานวนหนวยกิต โดยมีสัดสวน

ท่ีเทียบเคียงกันไดกับการศึกษาภาคปกติ 

  4.2.10 ระยะเวลาการศึกษา 

   ใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ป การศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา   

และไมเกิน 12 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา 

  4.2.11 การลงทะเบียนเรียน 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวยการ

โอนผลการเรียน พ.ศ. 2548 

  4.2.12 การวัดผลและสําเร็จการศึกษา 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวย

การโอนการเรียน พ.ศ. 2548 
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5.  การทดสอบประสิทธภิาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูวิจัยไดทําการศึกษา ครอบคลุม (1) ความหมายของการ

ทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

(4) การคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับหรือไม

ยอมรับประสิทธิ ภาพ 

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) หมายถึง การ

นําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) นําผลท่ี

ไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว  เนตร

ประเสริฐ  และสุดา  สินสกุล 2520: 134 ) 

 5.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ  

  ในการผลิตระบบการดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ  เพ่ือเปน

การประกันวามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวย

เหตุผล  ดังนี้  (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 134)  

  1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจํานวนมาก  หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว  หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตอง

ทําใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา  แรงงาน  และเงินทอง 

  2. สําหรับผูใช  ทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนผูสอน ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ผูสอนควรม่ันใจวาชุดการ

เรียนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง  การหาประสิทธิภาพตามลําดับชวย

ใหเราไดชุดการเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  3. สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา  เนื้อหาสาระท่ี

บรรจุลงในชุดการเรียนเหมาะสม งายตอการเขาใจ  ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง  เปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน  เวลา  และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  สรุปไดวา ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ คือ การตรวจสอบระบบ

สําหรับหนวยงานท่ีผลิต  สําหรับผูใช และสําหรับผูผลิต 

 5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ีชวยให

นักเรียนเกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการเรียนพึงพอใจวา  หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึง
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ระดับข้ันแลว  ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมาก 

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได  โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ

นักเรียน  2  ประเภท  คือ  พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) 

โดยกําหนด คาประสิทธิภาพเปน  E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

(ชยัยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 135 ) 

  1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior)  คือ  การประเมินผล

ตอเนื่องซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกวา  “กระบวนการ”  (Process)  

ของนักเรียนท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม)  และรายงานบุคคลไดแก งาน

ท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว  

  2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Teminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล 

  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา นักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ  โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน  และการ

ประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่น

คือ  E1/E2  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ

โดยปรกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว 80/80  85/85 หรือ 90/90  สวนเนื้อหาท่ีเปน

ทักษะ หรือเจตนศึกษาตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา เพราะ

ตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

  สรุปไดวา  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียน

ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนเปนท้ังพฤติกรรมตอเนื่อง 

(E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (E2) 

 5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร E1/E2  ดังนี้ 
 

  E1  = 
100

A

N

X

  x







∑

 
 

  เม่ือ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑ X  คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองานของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   N คือ จํานวนนักเรียน 
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   A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองานท้ังหมดรวมกัน 
 

   E2 =   
100

B

N

F

  x







∑

 
 

  เม่ือ   E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

   B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520: 137) กลาววา 

เม่ือผลิตชุดการเรียนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตามข้ันตอน 

ดังนี้ 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใช

นักเรียนออน  ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ  เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปรกติ

คะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก  แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุง

แลวจะสูงข้ึนมากกอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้  E1/E2  ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  คือ การทดลองกับนักเรียน  6-10  คน (คละ

นักเรียนเกง  ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของ

นักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10%  นั่นคือ  E1/E2  ท่ีไดจะ

มีคาประมาณ 70/70 

  3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น  40-

100  คน  ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว  หากต่ําจาก

เกณฑ ไมเกิน 2.5%  ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

  สรุปไดวา  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดวย (1) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาค สนาม 
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 5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520: 142)  

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5  นั่นคือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไมควรต่ํา หรือสูงกวา + 2.5%  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5%  ซ่ึง

กําหนดไว 3 ระดับ คือ   

  1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาเกิน 2.5%  

ข้ึนไป  ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม  หากคายังสูงเกิน  2.5%  ตองปรับเกณฑ

ใหสูงข้ึน 

  2. เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน เทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว   

แตไมเกิน + 2.5%   

  3. ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว  มีคาต่ํากวา 

2.5%   

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 3 เกณฑ คือ เทาเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑไมเกิน 

2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% (+ 2.5 %) 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ ท่ีผูวิยไดทําการศึกษา ครอบคลุม 1) ชุดการเรียนและชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส 2) วิชาหลกัการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

 6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการเรียนและชุดสอนเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  นัฐพงศ ปฏิภาณอําไพ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องการเขียนภาพสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ในโรงเรียนสังกัดเทศบาลนครนครปฐม พบวา (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องการเขียนภาพ 

ท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ 80.15/82.00  80.29/82.44 และ 80.15/81.11 (2) นักเรียนมี

ความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การเขียนภาพ เพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง การเขียนภาพในระดับเห็นดวยมาก 
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  ลักขณันต เจริญชีพ (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรื่อง

การจัดประชุมและสัมมนา สําหรับ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของวิทยาลัยการอาชีพ

หลวงประธานราษฎรนิกร  จังหวัดสงขลา พบวา พบวา (1)ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผลิตข้ึนท้ัง 

3 หนวย มีประสิทธิภาพ 78.70/81.11   78.83/79.72  และ78.84/80.00 เปนไปตามเกณฑ 80/80 

(2) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิม

อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีความ

คิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

  วรรณี ออนคง (2552) ไดการทําวิจัย เรื่อง ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยใช

นิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม สําหรับเด็กปฐมวัย เขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 1 

พบวา (1)ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผลิตข้ึนท้ัง 4 หนวย มีประสิทธิภาพ 82.10/81.78   

81.78/82.24  81.78/82.22  และ 80.50/82.22 เปนไปตามเกณฑ 80/80   (2) เด็กปฐมวัยมี

ความกาวหนาในการเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส โดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรม

อนุรักษสิ่งแวดลอม เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ท่ีระดับ .05 (3) เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการทางพฤติกรรมใน

การเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม 

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ท่ีระดับ .05 และ(4) เด็กปฐมวัยมีความคิดเห็นตอชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสโดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม ในระดับความเห็นดวยมากท่ีสุด 

  สรุป  จากงานวิจัยท่ีผานมาพบวา การวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80/80  และทําใหผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนมาก

ข้ึน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาใชเปนสื่อในการเรียน วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

 6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

  มณีรัตน มงคลพิลา (2545: บทคัดยอ) ไดการทําวิจัยเรื่อง บทเรียนผานระบบ

อินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ผานระบบอินเทอรเนตวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยตั้ง

สมมติ ฐานวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต สูงกวา

กอนเรียน กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร จํานวน 20 คน การ

สรางบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดดําเนินการ

เลือกเนื้อหาใหมีความสอดคลองกับคําอธิบายรายวิชาและของหลักสูตร และสอดคลองกับวัตถุประสงค

โดยจัดแบงเนื้อหาออกเปน 10 หนวย ในแตละหนวยจะมีเนื้อหาแบงแยกยอยออกไป เพ่ือใหครอบคลุม

เนื้อหา นําเสนอผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา ดําเนินการผลิตสื่อนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานการผลิตสื่อ 
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เพ่ือหาขอบกพรองและแกไขปรับปรุง กอนนํามาทดลอง  ครั้งท่ี 1 ทดลองกับนักศึกษาจํานวน 3 คน 

และทดลองครั้งท่ี 2 กับนักศึกษาจํานวน 6 คน และนําผลทดลองท้ัง2 ครั้งมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใหได

บทเรียนท่ีมีความสมบูรณ กอนท่ีจะนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนผาน

ระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตาม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา หลังเรียนสูงกวากอนเรียนบทเรียนผานระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.1 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  

4 สรุป จากงานวิจัยท่ีผานมา4 พบวา บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน4เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะใช4บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม4 เปนแนวทางในการสรางชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสตอไป 

 

 



บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออก แบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยมี

วัตถุประสงค เพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช

ภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ

นักศึกษาท่ีเรียนโดยใชชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียน

โดยใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การ

สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.1 ประชากร  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 2 หองเรียน  จํานวน 80  คน  

1.2 กลุมตัวอยาง  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 3กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ท่ีกําลังศึกษาใน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2557  จํานวน 45 คน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ (2) แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนาน 

และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็น  

2.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษา

ชั้นปท่ี 3 โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ผูวิจัยได
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ยึดระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ 

(2546: 16)  โดยจําแนกเนื้อหาออกเปน 10 หนวย ผูวิจัยเลอืกหนวยท่ี 1 เนื่องจากเปนตัวแทนของ

เนื้อหารายวิชาและมีการวัดพฤติกรรมท้ังดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย คือ ตอนท่ี 1 หลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑ ตอนท่ี 2 แนวคิดในการออกแบบ  และตอนท่ี 3 ข้ันตอนในการออกแบบ โดยท้ัง 

3 ตอน มีข้ันตอนการผลิต ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course 

Description) โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของวิชา วิเคราะหเนื้อหาสาระ 

(Conduct Content Analysis) เปนการนําคําอธิบายรายวิชา มาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือให

นักศึกษาเรียนตามเวลาท่ีกําหนด โดยศึกษาคําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหาสาระไดจํานวน 10 

หนวย และไดคัดเลือกเนื้อหามาจํานวน 1 หนวยโดยการเลือกแบบเจาะจง ซ่ึงเนื้อหาท่ีเลือกมานั้นมี

ความสอดคลอง และมีความตอเนื่องเก่ียวของกันอยางเปนลําดับมีความเหมาะสมสําหรับนํามาสราง

ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

  คําอธิบายรายวิชา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5542102 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม Principle of Industrial Design      

2 (1-2-3) 

วิชาท่ีตองเรียนมากอน : 5541107  เขียนแบบสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 1 

ศึกษาพ้ืนฐาน หลักการและข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล  เชน  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องคประกอบของศิลปะ  และสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ

ผลิตภัณฑ ฯลฯ  เพ่ือนําไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑในสถานการณจริง ศึกษา

วิธีการนําความคิดสรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea 

Development)  ฝกวิเคราะหและเปรียบเทียบสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ  เชน  สี  วัสดุ 

องคประกอบของศิลปะ  ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆ  ไมมีระบบกลไก 

(Non-mechanism)  โดยเนนเฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชนใชสอย 

(Function) 
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ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนื้อหา 

 

หนวยที่ ชื่อหนวย ประเภท 

1 พื้นฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

2 องคประกอบของศิลปะ   พุทธิพิสัย 

3 สิ่งที่มีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

4 ความคิดสรางสรรค ในงานออกแบบ พุทธิพิสัย 

5 ข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 
พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

6 ฝกปฏิบัติการพฒันาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea 

Development) 
พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

7 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพแบบ Isometric พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

8 การออกแบบตามหลัก Sketch Design พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

9 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพ Perspective ในงานSketch Design ทักษะพิสัย 

10 ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑโดยเนนประโยชนใชสอย พุทธิพิสัย 

 

ข้ันท่ี 2 เขียนแผนการสอน ประกอบดวยหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการ

เรียนการสอน งานท่ีกําหนดใหทํา และการประเมินผล   

ข้ันท่ี 3 กําหนดหัวเรื่อง ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 1 เรื่องพ้ืน 

ฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้    

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

หัวเรื่อง    1.1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

1.1.2 องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ 

1.1.3 การออกแบบ Idea Sketch 

1.1.4 วีดีโอตัวอยางงาน Idea Sketch 

ข้ันท่ี 4 กําหนดแนวคิด ในหนวยท่ี 1 มีจํานวน 3 แนวคิด  

ข้ันท่ี 5 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 3 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่อง

และเนื้อหา 

ข้ันท่ี 6 กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย 3 ข้ันตอน ประกอบดวย (1) ข้ัน

ทดสอบกอนเรียน (2) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย ศึกษาบทเรียน ทํากิจกรรม 

ตรวจสอบกิจกรรม และ (3) ข้ันทดสอบหลังเรียน 
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ข้ันท่ี 7 กําหนดแนวทางการประเมิน กําหนดใหมีการประเมิน 3 ประเภท ไดแก        

(1) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียน (2) การประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (3) การ

ประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน และแบบฝกปฏิบัติ 

ข้ันท่ี 9 จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อน 

ไหว และเสียง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

(1) คําอธิบายรายวิชา ไดแก การอธิบายรายละเอียดของเนื้อหา และสรุป

เนื้อหาทายหนวย โดยนําแนวคิดมาสรุป 

(2) ภาพนิ่ง ไดแก ภาพถาย มีประจําทุกหัวเรื่อง แตละหัวเรื่องมี 5-10 ภาพ 

(3) ภาพเคลื่อนไหว ไดแก การนําเสนอเนื้อหาในลักษณะเปนงานตัวอยาง 

หรือ วีดีโอตัวอยาง เพ่ือใหทราบข้ันตอนการทํากิจกรรม มีประมาณ 1-2 ตัวอยาง 

(4) เสียง ไดแก เสียงประกอบเนื้อหา และเสียงเพลงประกอบเนื้อหา มี 1 

เพลง เปนเพลงบรรเลง 

ข้ันท่ี 10 กําหนดกิจกรรม กําหนดใหมีกิจกรรมประจําอยูทุกหัวเรื่อง ประเภทของ

กิจกรรมท่ีใช คือ การตอบคําถามสั้น การออกแบบ  

ข้ันท่ี 11 แนวตอบ หรือเฉลย เปนการใหแนวทางแกนักศึกษาเปรียบเทียบคําตอบ

ของตนวาถูกตองหรือไม 

ข้ันท่ี 12 ออกแบบหนาจอและผลิตชุดการสอยอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การออกแบบหนาจอ ไดแกการแบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 4 

สวน คือ สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลัก สวนท่ี 3 สวนแสดงเนื้อหาหลัก และสวนท่ี 

4 เมนูรอง โดยมีรายละเอียดดังภาพท่ี 3.1 
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สวนท่ี 1 

มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส                                                สาขาวชิาศึกษาศาสตร 

วิชาหลักการออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม          แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

           Principle of Industrial Design                                                     รหัส 554 2102  

เร่ืองพื้นฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

สวนที่ 2 

แนะนําบทเรียน 

หนวยการเรียน 

ขอมูลผูจัดทํา 

ฐานความรู 
 

สวนที่ 3   

 

ยินดีตอนรับสู 

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

เร่ืองพื้นฐานการออกแบบ  สาํหรับนักศึกษาชัน้ปที่ 3 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

สาขาวชิาศึกษาศาสตร 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

จัดทําโดย 

นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

Por.narin2524@gmail.com 

e-mail หนาหลัก 

สวนท่ี 4 

 

ภาพท่ี 3.1  แสดงหนาจอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย ชื่อกลุมสาระ

การเรียนรู และชื่อวิชา  

สวนท่ี 2  เมนูหลัก ประกอบดวย (1) แนะนําการใชบทเรียน (2) 

แนะนําบทเรียน (3)หนวยท่ีการเรียน1  (4) ขอมูลผูจัดทํา และ (5) ฐานความรู 

สวนท่ี 3  แสดงเนื้อหาหลัก เปนพ้ืนท่ีตรงกลาง และแสดงรายละเอียด

ขอมูลตางๆ  

สวนท่ี 4  แสดงเมนูรอง ประกอบดวย (1) e-mail และ (2) หนาหลัก 

mailto:Por.narin2524@gmail.com
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ข้ันท่ี 13 ผลิตสื่อประเภทสิ่งพิมพ ไดแก การพิมพเอกสารประกอบการใชชุดการเร

สอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดกาสอนทางอิเล็กทรอนิกสของผูสอน (2) คูมือการเรียนชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษา และ (3) แบบฝกปฏิบัติ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

(1) คูมือการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของผูสอน ประกอบดวย  คํา

นํา  สารบัญ รายละเอียดวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  การเตรียมความพรอม 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม การจัดหองเรียน และสวนประกอบ

ของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนกิส 

(2) คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษา 

ประกอบดวย คํานํา สารบัญ การเตรียมตัวของนักศึกษา บทบาทของนักศึกษา ข้ันตอนการเรียนดวย

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส และการใชซีดีรอมของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

(3) แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด

ระหวางเรียน แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอน

เรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 14 นําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสไปทดสอบประสิทธิภาพ โดยทําการ

ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุมและแบบภาคสนาม แลวนํามาปรับปรุงหลังจากทดสอบประสิทธิภาพ  

2.1.1 การตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส 

ผูวิจัยไดนําชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน

ตรวจสอบ ซ่ึงเปนผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน 

และผูทรงคุณวุฒิดานประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิปรากฏอยูในภาคผนวก ก หนา 

241)  

ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิอยูในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมิน

คุณภาพชุดการสอนแสดงในภาคผนวก ข หนา 243) โดยมีขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิใหปรับปรุง

ดังนี้ 

1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข (1) เนื้อหาควรสรุป

จากเอกสาร ตํารา และแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย สรุปเนื้อหาใหเขาใจงาย และ (2) เนื้อหาแตละสวน

ควรมีภาพประกอบใหมากข้ึนเพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน 

2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง  (1) 

เขียนข้ันตอนการเรียนเพ่ือใหนักศึกษาเขาใจไดงายข้ึน (2) เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการ

เรียน และ (3) เพ่ิมคําชี้แจงในแตละหัวขอเพ่ือสรางความเขาใจ 
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3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง  (1) 

คําถามบางขอใชคําฟุมเฟอย  และ (2) คําถามบางขอไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ ดังนี้ (1) ปรับปรุงเนื้อหาและสรุปเนื้อหาใหเขาใจงาย (2) เพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาให

มากข้ึน (3) เขียนข้ันตอนการเรียน (4) เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการเรียน (5) ปรับ

คําถามบางขอใหชัดเจน และ(6) ปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับจุดประสงค ซ่ึงหลังจากปรับปรุง

ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

เปนท่ีเรียบรอยแลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม  

2.2 การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

2.2.1 ข้ันพัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนจํานวน 3 ข้ันตอน ประกอบดวย  

1) ศึกษาเอกสาร ศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของวิชา 

รายละเอียดของเนื้อหา เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2) สรางตารางวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ โดยใชทฤษฏีของเบญจามิน บลมู 

ซ่ึงแบงประเภทของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน 6 ระดับ คือ ความรูความจํา 

ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน   

 

ตารางท่ี 3.2  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

หนวย 

 

วัตถุประสงค 
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หนวยท่ี 1 

พ้ืนฐานการ

ออกแบบ 

1. นักศึกษาสามารถอธิบาย

หลักการไดอยางถูกตอง 

 
 

      

2. นักศึกษาสามารถอธิบาย

องคประกอบของการ

ออกแบบไดอยางถูกตอง 

 
  

 
  

       

3. นักศึกษาสามารถเขียนภาพ 

Idea sketchไดถูกตอง 

 
  

      

 

โดยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 2 ระดับคือ ความรู และความเขาใจ 
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3) กําหนดชนิดของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบงออกเปน 2 

ประเภท คือ (1) แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบกอน

เรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เปนแบบคูขนาน (2) แบบ ทดสอบ

ภาคปฏิบัติกอนเรียนจํานวน 1 ขอ และแบบทดสอบภาคปฏิบัติหลังเรียนจํานวน 1 ขอ 

2.2.2 ข้ันตรวจสอบและปรับปรุง ประกอบดวยข้ันตอนจํานวน 5 ข้ันตอน 

ประกอบดวย 

 1) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลว

ใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล และดานเนื้อหาตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช

และความถูกตองของแบบทดสอบ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยผูทรงคุณวุฒิได

ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมิน

คุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 243) 

 2) ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ ปรับคําถามใหตรงกับเนื้อหา ปรับภาษาท่ีใชถามคําถามใหชัดเจน

ปรับแบบทดสอบใหมีความถูกตอง และปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 3) ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลอง  

กับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557  จํานวน 36 คน ท่ีเรียนวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ เพ่ือนําผลการทดสอบมา

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ตามเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung 

Teh Fan) และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) 

ตั้งแต 0.20-1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ขอสอบท้ัง 10 

ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด โดยมีคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ ดังนี้ 

(รายละเอียดของแบบทดสอบประสิทธิภาพอยูในภาคผนวก ค หนา 259) 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย 

(p) 

คาอํานาจจําแนก 

(r) 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

กอนเรียน 0.27 – 0.80 0.20 – 0.47 

หลังเรียน 0.47 – 0.80 0.27 – 0.53 
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4) หาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน 

(Kuder-Richardson) โดยมีผลการหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบดังนี้  

 

ตารางท่ี 3.4  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

หนวยท่ี คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 1พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

0.819 0.839 

 

5) จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปทดสอบจริงในชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เปนแบบสอบถาม 2 ตอน ตอนท่ี 1 

เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 12 ขอ และตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามปลายเปด 

จํานวน 1 ขอ โดยมีข้ันตอนการสรางดังนี้  

 2.3.1 ข้ันพัฒนาแบบสอบถาม 

  1) ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของในเรื่องการสรางแบบสอบถามครอบ 

คลุมประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2) กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม ไดแก องคประกอบของชุดการสอนประกอบ ดวย 

แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน กิจกรรม แบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลังเรียน และ

ประโยชนของชุดการสอนประกอบดวย ความรูท่ีเพ่ิมข้ึน การหาความรูดวยตนเอง ความรับผิดชอบใน

การเรียน และความชอบเรียนดวยชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส 

  3) สรางแบบสอบถามความคิดเห็น เปนแบบมาตรวัดประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ 2 ตอน จํานวน 12 ขอ โดยมีเนื้อหาครอบคลุมท้ัง 3 หนวย ในแตละคําถามมีน้ําหนัก

คะแนนของความคิดเห็น ดังนี้  

  ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

  ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

  ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
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  ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 

  ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  4) ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรง 

คุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีจะประเมิน ผล

การตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับ ดี (รายนามผูทรงคุณวุฒิ

แสดงในภาคผนวก ก หนา 146) 

  5) ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับ ปรุง

เรียบรอยแลวไปใชกับนักศึกษาในการทดสอบแบบกลุม จํานวน 6 คน โดยสัมภาษณเก่ียวกับความ

เขาใจในขอคําถาม ภาษาท่ีใช ซ่ึงนักศึกษาสวนใหญเขาใจในคําถามท่ีถาม และภาษาท่ีใชเขาใจงาย 

 2.3.2 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการ 

ศึกษาครั้งนี้ (รายละเอียดแบบสอบถามแสดงในภาคผนวก ฐ หนา 304) 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

การนําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ไปทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดดําเนินการจํานวน 3 ข้ันครอบคลุม (1) 

การจัดเตรียมสถานท่ี (2) วันเวลาในการทดสอบ และ (3) ข้ันตอนของการทดลอง โดยมีรายละเอียด

แตละข้ันดังนี้ 

3.1 การจัดเตรียมสถานท่ี คือ การจัดโตะ เกาอ้ี อุปกรณการเรียนการสอนและสิ่ง

อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน โดยใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของกลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง ซ่ึงนักศึกษาสามารถใช

เรียนไดทุกวันและแตละเครื่องสามารถเลนแผนขอมูลชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสไดเปนอยางดี ซ่ึงจัด

หองเรียนดังภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 3.2 วันเวลาในการทดสอบ 

 

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ 

                 ภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 

แบบกลุม 

แบบภาคสนาม 

2  กรกฎาคม  2557 

10  กรกฎาคม  2557 

25 กรกฎาคม  2557 

8.30-11.30 น. 

8.30-11.30 น. 

8.30-11.30 น. 

 

3.3 ข้ันตอนของการทดลอง 

 3.3.1 ผูวิจัยเปนผูทําการทดลองและทําการสอนดวยตนเอง ผูวิจัยไดชี้แจงวัตถุ 

ประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการสอน แจกคูมือการเรียนและ

แบบฝกหัดเพ่ือศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรม นักศึกษาทําแบบทดสอบกอน/หลังเรียนลงใน

กระดาษคําตอบ และตอบแบบสอบถาม 

 

โตะคร ู

โตะนักเรียน 



 49 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1  ประเมินกอนเรียนกอนใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสโดยการทําแบบทดสอบกอน

เรียน 

แบบทดสอบกอนเรียนนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2  ดําเนินการเรียนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

- 

ข้ันท่ี 3  ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักศึกษาทําแบบ 

ฝกหัดดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย และ

ตรวจคําตอบ 

ดําเนินกิจกรรมโดยการทําแบบฝกหัดเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ คา E1 

ข้ันท่ี 4  ประเมินหลังเรียนหลังใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสโดยการทําแบบทดสอบหลัง

เรียน 

แบบทดสอบหลังเรียนนํามาหา

ประสิทธิภาพ คา E2 และการทดสอบคาที 

 

3.3.2 หลังจากทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณกลุมทดลองท้ังสอง

กลุมแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

ตารางท่ี 3.7  ขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณเพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

 

ขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. รูปภาพไมชัดเจนและมีนอย 1. จัดหารูปภาพใหมท่ีมีความชัดเจนเพ่ิมข้ึน

และเพ่ิมรูปภาพในแตละหนวยใหมากข้ึน 

2. สีพ้ืนหลังทําใหอานเนื้อหาไดลําบาก 2. ปรับปรุงสีพ้ืนหลังใหเหมาะสมยิ่งข้ึน 

3. กรอบเนื้อหามีขนาดเล็กทําใหตองเปดหลาย

ครั้งกวาจะจบหนวยการเรียน 

3. ปรับปุมทํางานบางอยางออกเพ่ือใหมีเนื้อท่ี

สําหรับวางเนื้อหาใหมากข้ึน 

4. วีดีโอมีขนาดเล็กทําใหดูยาก 4. จัดเนื้อหาใหมและสรางไฟลวีดีโอใหมีขนาด

ใหญข้ึนเพ่ือสะดวกตอการศึกษา 
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3.3.3 หลังการทดสอบแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมี

ตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  (2) การวิเคราะหความกาว 

หนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของ

นักศึกษาเก่ียวกับคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สิน

สกุล 2520: 136)            
 

สูตร E1 = 100
A

N

X

  x







∑

 
 

 เม่ือกําหนดให 

E1  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  คือ   คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

N   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 A คือ   คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
  

   E2 = 100
B

N

F

  x







∑

 
 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ   คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ F  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

B คือ   คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
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การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในกรณีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวอาจอนุโลมใหมีระดับ

ผิดพลาดไดสูงหรือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดให + 2.5% 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอ 

นิกส  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and David 

Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D.,1987: 217) 
 

       สูตร       t =
2 2( )

1

D

n D D
n
−
−

∑
∑ ∑

   เม่ือ df = n - 1 

 

เม่ือกําหนดให  

t   คือ   คานัยสําคัญ 

n คือ   จํานวนนักเรียน 

D   คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

S.D.) (Best, John W. and Kahh, James V., 1986: 181)   
 

 การหาคาเฉลี่ย      
fx

X
N

= ∑  
 

 เม่ือกําหนดให 

 X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

 X∑  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 f คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

 n คือ   จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
       

 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาเก่ียวกับชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการอกแบบ กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert 

Scale) ดังนี้ 
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คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 หมายถึง  เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

4.4 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D Standard 

Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995)   
 

สูตร       
2 2( )

. .
( 1)

n X X
S D

n n
−

=
−

∑ ∑  

 

เม่ือกําหนดให 

 S.D. คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 Σ X2 คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

 Σ X คือ   คะแนนดิบ 

 n คือ   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 

 

 

 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหการวิจัยเรื่องชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูลจาก

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากกิจกรรมระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักศึกษา แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษา  และตอนท่ี 3 ผลการวเิคราะห

ความคิดเห็นของนักศึกษา 

 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส 

  

การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ มี 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1-4.3  

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยคละกันระหวางนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 

1 คน และออน 1 คน รวมท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

ในการทดสอบแบบเดี่ยว (N = 3) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

 

(E1/E2) 

แบบเดี่ยว 76.11 76.67 76.11/76.67 

 

จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ มีประสิทธิภาพ คือ 76.11/76.67 ไมเปนไปตาม
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เกณฑท่ีกําหนด จากการทดสอบพบวาคาประสิทธิภาพ E1 มีคานอยแสดงวาแบบฝกหัดระหวางเรียน

มีความยากเกินไป จึงไดปรับใหมีความงายมากข้ึน 

หลังการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 3 คน 

ดวยแบบสัมภาษณ โดยมีผลการสัมภาษณและการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

 

สัมภาษณ ปรับปรุง 

1. รูปภาพไมชัดเจนและมีนอย 

2. ขอความมากไปทําใหตัวอักษรเล็กอานยาก 

1. จัดหารูปภาพใหมท่ีมีความชัดเจนเพ่ิมข้ึน 

    และเพ่ิมรูปภาพในแตละหนวยใหมากข้ึน 

2. ปรับปรุงเนื้อหาใหตัวอักษรพอดีข้ึน 

 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละกันระหวางนักศึกษาท่ีมีผลการ

เรียนเกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมมีท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) ดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

 

(E1/E2) 

แบบกลุม 74.43 76.67 74.43/76.67 

 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอ นิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีประสิทธิภาพ คือ 74.33/76.67 

ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  

หลังการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาจํานวน 6 คน 

ดวยแบบสัมภาษณ โดยมีผลการสัมภาษณและการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
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สัมภาษณ ปรับปรุง 

1. กรอบเนื้อหามีขนาดเล็กทําใหตองเปดหลาย 

   ครั้งกวาจะจบหนวยการเรียน 

2. เสียงเพลงประกอบ ดังเกินไป 

1. ปรับปุมทํางานบางอยางออกเพ่ือใหมีเนื้อท่ี 

   สําหรับวางเนื้อหาใหมากข้ึน 

2. ปรับเสียงประกอบใหเบาลง 

 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยคละกันระหวาง

นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง 10 คน ปานกลาง 16 คน และออน 10 คน รวมมีท้ังหมด 36 คน โดยใช

สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 36) 

 

ทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E2) 

 

(E1/E2) 

แบบภาคสนาม 79.54 79.72 79.54/79.72 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของ ชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ประสิทธิภาพ  คือ 79.54/79.72 

มีประสิทธิภาพตาม เกณฑท่ีกําหนด  
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดการสอนทาง       

อิเล็กทรอนิกส เร่ืองพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม    

 

ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส           

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในการทดสอบแบบภาคสนาม               

(n = 36) 

 

หนวยท่ี 1  
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน t-test 

X  . .S D  X  . .S D  
ภาคสนาม 6 1.121 8 1.095 14.61* 

P <.05 , df = 35 , t = 2.030*  

 

จากตารางท่ี 4.4  พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวย

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 36 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา 

  

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม          

ดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส                             

ดานการออกแบบชุดการสอนทาง  (n = 36) 

 

รายการ X  . .S D  แปลความหมาย 

1. ดานการออกแบบ 

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆบนหนาจอ ของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 

1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 

1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 

1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย มีความสะดวกในการใชงาน 

1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี     

เหมาะสม 

2. ดานความรูท่ีไดรับ 

2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบ 

ความรูเดิม 

2.2 แผนการสอนชวยใหนักศึกษาไดเตรียมตัวกอนเรียน 

2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักศึกษาไดทบทวน

ความรูเดิม 

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบ

ความกาวหนาท่ีไดเรียนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

2.5 เนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย 

 

4.22 

 

3.94 

3.58 

4.14 

3.92 

3.67 

 

 

3.89 

 

3.86 

4.22 

 

4.39 

 

 

4.31 

 

 

.80 

 

.71 

.69 

.72 

.81 

.72 

 

 

.85 

 

.83 

.76 

 

.49 

 

 

.67 

 

 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

 

 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

 

 

เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

รายการ X  . .S D  แปลความหมาย 

2.6 นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึน 

2.7 นักศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

2.8 นักศึกษามีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.9 นักศึกษาตองการใหมีการใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.36 

 

4.36 

4.33 

 

4.00 

.76 

 

.49 

.68 

 

.76 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

รวม 4.08 0.40 เห็นดวยมาก 

 

จากตารางท่ี 4.5  พบวานักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.08) เม่ือ

พิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการออกแบบ  ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือการจัดวางสวนประกอบตางๆ

บนหนาจอ ของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม  ( X = 4.22) รองลงมาคือ ภาพประ กอบเนื้อหามี

ความเหมาะสม  ( X = 4.14) สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ เสียงดนตรีประกอบ เหมาะสม           

( X =3.58) และดานความรูท่ีไดรับ พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ แบบทดสอบหลังเรียนชวยให

นักศึกษาไดตรวจสอบความกาวหนาท่ีไดเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส( X =4.39) รองลงมา 

มีคาเทากัน 2 ขอคือ นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึน              

( X =4.36) และ นักศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน ( X =4.36)  สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ 

แผนการสอนชวยใหนักศึกษาไดเตรียมตัวกอนเรียน ( X =3.86) 

 

 

 



บทท่ี  5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน 
 

 

การวิจัยครั้งนี้เพ่ือการพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออก แบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานมีดังนี้ 

ภาคท่ี 1  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

คํานํา 

สารบัญ 

รายละเอียดวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

การเตรียมความพรอม 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน 

สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม 

การจัดหองเรียน 

สวนประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 2  รายละเอียดของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (ซีดีรอม) 

หนาหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

แนะนําบทเรียน 

บทเรียน 

ขอมูลผูจัดทํา 

ฐานความรู 

e-mail 

ภาคท่ี 3  คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

คํานํา 

สารบัญ 

การเตรียมตัวของผูเรียน 

บทบาทของผูเรียน 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

การใชซีดีรอมของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ภาคท่ี 4  แบบฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบกอนเรียนและเกณฑการประเมิน 

แบบฝกหัดระหวางเรียนและเกณฑการประเมิน 

แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียนและเกณฑการประเมิน 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่  1 

คูมือการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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คูมือการใช 

ชุดการสอนทางอเิล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูสอน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ือง 

การพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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คํานํา 

 

การพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เปนการนําเนื้อหาเรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3  มาพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษาชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกสแลว สามารถเขาใจเรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  ซ่ึงจะ

ทําใหนักศึกษาสามารถเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

ผูผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสนี้จะเปนประโยชนตอผูใชอยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูผลิตขอนอมรับเพ่ือ

นําไปปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 64 

สารบัญ 

 

หนา 

คํานํา   63 

สารบัญ   64 

รายละเอียดวิชาการหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   65 

การเตรียมความพรอมกอน ระหวาง และหลังการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   68 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน   69 

สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   70 

การจัดหองเรียน   70 

สวนประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   71 
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รายละเอียดวิชา หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

คําอธิบายรายวิชา  

 

5542102 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม Principle of Industrial Design     

2(1-2-3) 

วิชาท่ีตองเรียนมากอน  :  5541107  เขียนแบบสําหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 1 

ศึกษาพ้ืนฐาน หลักการและข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล  เชน  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องคประกอบของศิลปะ  และสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ

ผลิตภัณฑ ฯลฯ   เพ่ือนําไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑในสถานการณจริง ศึกษา

วิธีการนําความคิดสรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea 

Development)  ฝกวิเคราะหและเปรียบเทียบสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ  เชน  สี  วัสดุ 

องคประกอบของศิลปะ  ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆ  ไมมีระบบกลไก 

(Non-mechanism)  โดยเนนเฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชนใชสอย 

(Function) 

 

จุดประสงครายวิชา 

1. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในหลักของการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

2. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในองคประกอบของศิลปะ  

3. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจใน ข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 

4. เพ่ือใหสามาถนําความคิดสรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการ

ออกแบบ (Idea Development) ได 

5. เพ่ือใหสามรถปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆได 
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รายช่ือหนวยการเรียน 

 

หนวยท่ี ชื่อหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภณัฑอุตสาหกรรม 

1.1 หลักการออกแบบผลิตภณัฑ 

1.2 องคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภณัฑ 

1.3 การออกแบบ Idea Sketch 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

 

ความรู 

และผลงาน 

2 องคประกอบของศิลปะ   

2.1 ความหมายขององคประกอบศิลป 

2.2 ความสาํคัญขององคประกอบศิลป 

2.3 ทัศนะธาต ุ

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

3 สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ 

3.1 ทฤษฏีส ี

3.2 สีกับความรูสึก 

3.3 การเลือกใชสีกับงาน 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

4 ความคิดสรางสรรค ในงานออกแบบ 

4.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 

4.2 ประเภทของความคิดสรางสรรค 

4.3 การใชความคิดสรางสรรคในงาน

ออกแบบ 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

5 ข้ันตอนการออกแบบ

ผลิตภณัฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 

5.1 วัตถุดิบ  

5.2 การออกแบบ0  

5.3 กระบวนการผลิต 

 

 

 

บรรยาย  

รายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย 

 

 

 

ความรู 

และผลงาน 

6 ฝกปฏิบัติการพัฒนาแนวความคดิในการ

ออกแบบ (Idea Development) 

6.1 การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

6.2 การออกแบบปรับปรุงผลิตภณัฑ 

6.3 ผลิตภณัฑลอกเลยีนแบบ 

 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

 

ความรู 

และผลงาน 
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หนวยท่ี ชื่อหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

7 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพแบบ Isometric 

7.1 ความหมายของภาพ Isometric 

7.2 หลักการเขียนภาพ Isometric 

7.3 ฝกเขียนภาพ Isometric 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

8 การออกแบบตามหลัก Sketch Design 

8.1 กระบวนการคิด concept 

8.2 องคประกอบของ Sketch Design 

8.3  การอออกแบบ Sketch Design 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

9 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพ Perspective 

ในงานSketch Design 

9.1  การเขียนภาพ Perspective 1 จุด 

9.2 การเขียนภาพ Perspective 2 จุด 

9.3 การเขียนภาพ Perspective 3 จุด 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

 

ความรู 

และผลงาน 

10 ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑโดยเนน

ประโยชนใชสอย 

อธิบาย และ

มอบหมายงาน 

ทักษะพิสัย ผลงาน 
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การเตรียมความพรอมกอน ระหวาง และหลังการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

 

1.  การเตรียมความพรอมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.1 ผูสอนตองศึกษาคูมือการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

1.2 ผูสอนตองตรวจสอบแผนซีดีรอมและเครื่องคอมพิวเตอรโดยทดลองใชแผนซีดีรอมท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระตางๆ พรอมเสนอในรูปสื่อคอมพิวเตอรเหมือนเว็บเพจ 

1.3 ผูสอนตองจัดชั้นเรียนในลักษณะ 1 คนตอ 1 เครื่อง และผูสอนจะตองจัดเตรียม

เครื่องคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

1.4 ผูสอนควรมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน เพ่ือสามารถใชงานชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.5 ผูสอนตองจัดเตรียมคูมือการสอนอิเล็กทรอนิกสและแบบฝกปฏิบัติใหพรอม 

 

2.  การเตรียมความพรอมขณะใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ผูสอนตองปฐมนิเทศผูเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสและแจกคูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสใหแกนักศึกษา 

2.2 ผูสอนตองดําเนินการสอนโดยใชซีดีรอมเปนชองทาง มี 4 ข้ันตอน ผูเรียนตอง

ประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม 

หรือท่ีคูมือการเรียน 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน ผูเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม ผูเรียน ทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติและ

ตรวจคําตอบ 

  ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือ

การเรียน 
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3.  การเตรียมความพรอมหลังการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.1 ผูสอนตองเก็บแบบฝกปฏิบัติของผูเรียนไปตรวจสอบเพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมและความกาวหนาทางการเรียน 

3.2 ผูสอนตองเก็บซีดีรอมออกจากเครื่องคอมพิวเตอร 

 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน 
 

 

1.  บทบาทของผูสอน 

การสอนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสผูสอนมีบทบาทดังนี้ 

1.1 กํากับการเรียนใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

1.2 กํากับดูแลการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.3 ใหคําแนะนํา คําปรึกษาแกผูเรียน ในกรณีท่ีประสบปญหาในระหวางเรียนการใช

คอมพิวเตอร 

1.4 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของผูเรียน 

1.5 ประเมินการเรียนของผูเรียนแตละคน 

 

2.  บทบาทของผูเรียน 

ผูสอนควรชี้แจงใหผูเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของผูเรียนในการเรียนดวยชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

2.1 ตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2.2 ศึกษาเนื้อหาในชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

2.3 ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนอยางตั้งใจ 

2.4 ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางตั้งใจ 

2.5 ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางมีสมาธิ และไมรบกวนการเรียนของคนอ่ืน 
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กร
ะด

าน
ดํา

 
สิ่งที่ผูสอนและผูเรียนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

1.  ส่ิงท่ีผูสอนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.1 ซีดีรอมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.2 เครื่องคอมพิวเตอรจํานวน 40 เครื่อง 

1.3 คูมือการเรียนของผูเรียน 

1.4 แบบฝกปฏิบัติ 

2.  ส่ิงท่ีผูเรียนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ปากกา ดินสอEE ดินสอ2B ยางลบ ไมบรรทัด   

 

การจัดหองเรียน 

 

การจัดหองเรียนจัดตามแผนผังหองเรียน ดังภาพท่ี 5.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง 

 

 

 

 

โตะผูสอน 

โตะผูเรยีน 
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สวนประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

 

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ประกอบดวย (1)  แนะนําบทเรียน (2) 

หนวยการเรียน (3) ขอมูลผูจัดทํา (4) ฐานความรู (5) หัวเรื่อง (6) แนวคิด (7) วัตถุประสงค (8) 

แบบทดสอบกอนเรียน (9) เนื้อหา (10) แบบฝกหัดระหวางเรียน และ (11) แบบทดสอบหลังเรียน 

 

1.  แนะนําบทเรียน 

เปนการแนะนําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค รายชื่อหนวยการเรียน 

 

2.  หนวยการเรียนรูท่ี 1 

เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียนหนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบฝกหัดระหวางเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3.  ขอมูลผูจัดทํา 

เปนการแสดงขอมูลประวัติของผูจัดทํา 

 

4.  ฐานความรู 

เปน web side แหลงการเรียนรูอ่ืนท่ีนักศึกษาสามารถเขาไปคนหาไดดวยตนเอง 

 

5.  หัวเรื่อง  

เปนหัวเรื่องเนื้อหาของแตละหนวยการเรียนรู ประกอบดวยหนวยการเรียนรูท่ี 1 มีหัว

เรื่อง 3 หัวเรื่อง  

 

6.  แนวคิด 

เปนแนวคิดของหนวยการเรียนรู  มีแนวคิด 3 แนวคิด  
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7.  วัตถุประสงค  

เปนวัตถุประสงคของหนวยการเรียนรู  มีวัตถุประสงค 5 ขอ  

 

8.  แบบทดสอบกอนเรียน  

เปนข้ันตอนการทดสอบกอนเรียน โดยใหนักศึกษาอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบกอน

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 

 

9.  เนื้อหา  

เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียน ประกอบดวยเนื้อหา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

  

10.  แบบฝกหัดระหวางเรียน  

เปนข้ันตอนท่ีนักศึกษาทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติ โดยนักศึกษาอาน

คําถามในหนาจอคอมพิวเตอรแลวเขียนคําตอบลงในแบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบปฏิบัติ จํานวน 1 

ขอ ลงในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน และ

ตรวจคําตอบจากแนวตอบในหนาจอคอมพิวเตอรหรือทายแบบฝกปฏิบัติ 

 

11.  แบบทดสอบหลังเรียน 

เปนข้ันตอนการทดสอบหลังเรียน โดยใหนักศึกษาอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบหลัง

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 
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ภาคที่  2 

รายละเอียดชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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สารบัญ 

 

หนา 

หนาหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   75 

แนะนําบทเรียน   75 

บทเรียน   76 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   78 

ขอมูลผูจัดทํา   102 

ฐานความรู   102 

e-mail   103 
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หนาหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

แนะนําการบทเรียน 
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แนะนําบทเรียน 
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หนวยการเรียนที่ 1  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 
 



 79 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
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เนื้อหา หนวยการเรียน หัวเร่ืองที 1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 
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เนื้อหา หนวยการเรียน หัวเรื่องที 1.2  องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ 
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เนื้อหา หนวยการเรียน หัวเรื่องที 1.3 การออกแบบ Idea sketch 

 

 
 

 

 



 96 
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มัลติมีเดีย 

 

ลําดับท่ี ภาพ เสียงบรรยาย เสียงดนตรี 

1 

 

การออกแบบ 

Idea sketch 

เพลง

บรรเลง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

 
 

 



 99 

 
 

 
 

 



 100 

 
 

 
 

 



 101 
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ขอมูลผูจัดทํา 

 

 
 

ฐานความรู 
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e-mail 
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ภาคที่  3 

คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
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คูมือการเรียน 

ชุดการสอนทางอเิล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูเรียน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ือง 

การพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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คํานํา 

 

 

คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ไดเขาใจข้ันตอนและวิธีการใชชุด

การสอนทางอิเล็กทรอนิกส  

ผูผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม จะทําใหนักศึกษาไดความรูเพ่ิมข้ึน หากมี

ขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

หนา 

คํานํา   106 

สารบัญ   107 

การเตรียมตัวของผูเรียน   108 

บทบาทของผูเรียน   108 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   108 

การใชซีดีรอมของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   109 
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การเตรียมตัวของผูเรียน 

 

การศึกษาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ควรเตรียมตัวในการศึกษาชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1. ควรเตรียมอุปกรณเสริม และเครื่องมือในการศึกษาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

ประกอบดวย เครื่องคอมพิวเตอร ลําโพง หรือหูฟง 

2. ควรศึกษาคูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียดทุกข้ันตอนกอนท่ี

จะเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความราบรื่น เกิดความเขาใจ

ในเนื้อหาสาระ และเกิดประโยชนตอการเรียนรูมากท่ีสุด  

 

บทบาทของผูเรียน 

 

1. ผูเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2. ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

3. ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนอยางตั้งใจ 

4. ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางตั้งใจ 

5. ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางมีสมาธิ และไมรบกวนการเรียนของคนอ่ืน 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ในการเรียนโดยใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส กอนเรียนควรดําเนินการ โดยใช

ซีดีรอมเปนชองทาง มี 4 ข้ันตอน นักเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 

10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาบทเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรม ทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติและแบบฝกทักษะ

จํานวน 1 ขอ ลงในแบบฝกปฏิบัติ  และตรวจคําตอบ 
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ข้ันท่ี 4  ทดสอบหลังเรียน ทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 

10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ และแบบฝกทักษะจํานวน 1 ขอ ลงในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามได

ท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 

 

การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ผูเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนแนะนําการใชซีดีเพ่ือเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ดังนี้ 

ข้ันตอนท่ี 1  ใสแผน CD-ROM ในชองไดรว CD-ROM  

ข้ันตอนท่ี 2  หนาจอคอมพิวเตอรบนเดสทอป ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน My Computer 

 

 
 

ภาพท่ี 5.2  การเขาใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  

 

 

 

 

 

 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน My Computer 
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ข้ันตอนท่ี 3  ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอนไดรว CD-ROM 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หลังการเปด My Computer แลวเปดขอมูลใน CD-ROM 

 

ข้ันตอนท่ี 4  หลังจากเปดไดรว CD-ROM แลวจะพบวาหนาจอมีแฟมชื่อ index.html 

ใหดับเบิ้ลคลิกเพ่ือเปดบทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4  ดับเบิ้ลคลิกแฟมชื่อ index.html 

 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอนไดรว CD-ROM 

ดับเบิ้ลคลิกแฟมชื่อ 
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ข้ันตอนท่ี 5  เม่ือดับเบิ้ลคลิกแฟมชื่อ index.html แลวจะพบหนาตางหลัก 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5  หนาตางหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ข้ันตอนท่ี 6  คลิกเมนูแนะนําบทเรียน เปนการแนะนําคําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค 

รายชื่อหนวยการเรียน  

 

 
 

ภาพท่ี 5.6  แนะนําการใชบทเรียน 

แนะนําบทเรียน 
 



 112 

ข้ันตอนท่ี 7 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวยหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

และแบบทดสอบหลังเรียน ตามลําดับ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนวยการเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 8 หลังจากศึกษาหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงคตามลําดับแลวใหผูเรียนคลิก

เมนูแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือใหอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม

หรือคูมือการเรียน 

 

หนวยการเรียน 
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ภาพท่ี 5.8  แบบทดสอบกอนเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 9 ในระหวางศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนใหผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียน โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือคูมือการเรียน และสามารถตรวจคําตอบ

จากแนวตอบจากหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือคูมือการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9  แบบฝกหัดระหวางเรียน 

แนวตอบ 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
 



 114 

ข้ันตอนท่ี 11 หลังจากศึกษาหนวยการเรียนและทํากิจกรรมทุกหัวเรื่องเรียบรอยแลว ให

ผูเรียนคลิกเมนูแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือใหนักเรียนอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ี

หนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือคูมือการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.10  แบบทดสอบหลังเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 12 เปนชองทางการติดตอถึงผูผลิต เพ่ือรับฟงขอเสนอแนะตางๆ เพ่ือนํามา

ปรับปรุงแกไข 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11  e-mail สําหรับติดตอผูผลิต 

แบบทดสอบหลังเรียน

 

e-mail 



 115 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่  4 

แบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 

ชุดการสอนทางอเิล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูเรียน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ือง 

การพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุด แลวทําเครื่องหมาย X ลงในชองวางในกระดาษคําตอบ 

 

1.  ขอใดไมไดเก่ียวของกับหลักการออกแบบ 

ก. ความเปนหนวย (Unity) 

ข. ความสมดุลหรือความถวง (Balancing) 

ค. ความคิดสรางสรรค 

ง. ความสัมพันธทางศิลปะ ( Relativity of Arts) 

2.การออกแบบไมแขวนเสื้อไมจําเปนตองคํานึงถึงหลักในขอใด 

 ก. ความสะดวกสบายในการใช 

 ข. ซอมแซมงาย 

 ค. ราคาพอสมควร 

 ง. ความสวยงาม 

3. SAFETY คือขอใด 

 ก. ความแข็งแรง 

 ข. ความสะดวกสบายในการใช 

 ค. ความปลอดภัย 

 ง. วัสดุและการผลิต 

4. องคประกอบของการออกแบบผลิตภัณฑ มีท้ังหมดก่ีขอ 

 ก. 7 ขอ 

 ข. 8 ขอ 

 ค. 9 ขอ 

 ง. 10ขอ 
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5. ข้ันแรก นักออกแบบจะรางความคิดแบบหยาบๆ คือขอใด 

 ก. Idea sketch 

 ข. Idea development 

 ค. Concept 

 ง. Sketch design 

6.ถกําหนดเสนประสีเทา เปนเสนแกนสมมุติในแนวตั้ง(Vertical Axis) ภาพท่ีมีความสมดุลมากท่ีสุด 

คือภาพใด 

      
           ก         ข 

 

      
           ค         ง 

 

7. "ความสมดุล" ในความหมายทางทัศนศิลป คือขอใด 

 ก. 1ความเทากันสองขางวัดไดโดยน้ําหนัก 

 ข.1 ความเทากันสองขางวัดไดโดยปริมาณ 

 ค.1 ความเทากันสองขางวัดไดโดยวัตถุ 

 ง.1 ความเทากันสองขางวัดไดโดยความรูสึก 

8. ขอใดเปนการออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีเนนความสะดวกสบายในการใชสอยดานergonomic 

 ก. เกาอ้ีท่ีมีสัดสวนนั่งแลวรูสึกสบาย 

 ข. เกาอ้ีท่ีทําจากวัสดุแข็งแรงทนทาน 

 ค. เกาอ้ีท่ีมีระบบไฟฟาขับเคลื่อนท่ี 

 ง. เกาอ้ีท่ีมีระบบแสงเสียงอัตโนมัติ. 
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9. เอกภาพของการรวมกลุม (Proximity or Contiguity) ของวัตถุเกิดข้ึนได โดยวิธีใด  

 ก. ระยะหางของบริเวณวางภายนอกวัตถุอยูใกลกันมากกวาบริเวณวางภายใน 

 ข. ระยะหางของบริเวณวางภายในวัตถุอยูใกลกันมากกวาบริเวณวางภายนอก 

 ค. ระยะหางของบริเวณวางภายในและภายนอกวัตถุอยูใกลกันมากกวากรอบภาพ 

 ง. ระยะหางของวัตถุ มีระยะหางเทากันท่ัวท้ังภาพ 

10. การออกแบบผลิตภัณฑใดจําเปนตองคํานึงถึงหลัก 10 ประการทุกขอ 

 ก. ไมแขวนเสื้อ 

 ข. ตูเสื้อผา 

 ค. รถยนต 

 ง. เครื่องคิดเลข 
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กระดาษคําตอบกอนเรียน 

หนวยท่ี 1  การเขียนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.............................................................................................หอง ................เลขท่ี .............. 

    

  

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
 

รวมคะแนน 
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แบบฝกหัดระหวางเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ชื่อ ..................................................................................... หอง .................... เลขท่ี .............. 

 

หัวเรื่องท่ี 1.14 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

1. ใหนักศึกษา สรุปหลักการออกแบบมาตามท่ีเขาใจ  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

หัวเรื่องท่ี 1.2 องคประกอบของงานอกแบบ4ผลิตภัณฑ 

1. ใหนักศึกษาสรุปเนื้อหา เรื่ององคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ตามท่ีนักศึกษาเขาใจ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

หัวเรื่องท่ี 1.3 การออกแบบ Idea Sketch                                                                                           

1. ใหนักศึกษา ออกแบบ Idea Sketch  ปากกา มา 5 รูปแบบ( ไมตองลงสี) 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

2. ใ2หนักศึกษานํางานท่ีออกแบบ มานําเสนอผลงานและวิภาคย  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม                                                

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ชื่อ................................................................................................................ เลขท่ี .............. 

 

 

หัวเรื่องท่ี 1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

1. ใหนักศึกษา สรุปหลักการออกแบบผลิตภัณฑมาตามท่ีเขาใจ  

แนวตอบ  หลักการออกแบบผลิตภัณฑ มีดังนี้ 

1. ความเปนหนวย / เอกภพ (Unity)   2. ความสมดุลหรือความถวง (Balancing) 

3. การเนนใหเกิดจุดเดน (Emphasis)      4. เสนแยง (Opposition) 

5. ความกลมกลืน (Harmony)           6. จังหวะ (Rhythm) 

7. ความลึก / ระยะ (Perspective)        8. ความขัดแยง (contrast) 

9. การซํ้า (Repetition) 

 

หัวเรื่องท่ี 1.2 วัสดุในการเขียนภาพ4 

1. ใหนักศึกษาสรุปเนื้อหา เรื่ององคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ตามท่ีนักศึกษาเขาใจ 

แนวตอบ   องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ไดแก 

1. หนาท่ีใชสอย (Function)            2. ความสวยงามนาใช (Aesthetics or 

sales appeal) 

3. ความสะดวกสบายในการใช (Ergonomics) 4. ความปลอดภัย (Safety)   

5. ความแข็งแรง (Construction)       6. ราคา (Cost)   

7. วัสดุ (Materials)                          8. กรรมวิธีการผลิต (Production)                             

9. การบํารุงรักษาและซอมแซม (Maintenance)   10. การขนสง (Transportation)   
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หัวเรื่องท่ี 1.3 การออกแบบ Idea Sketch                                                                                           

1. ใหนักศึกษา ออกแบบ Idea Sketch  ปากกา มา 5 รูปแบบ  (ไมตองลงสี) 

 

 
 

เกณฑการใหคะแนน 

 

รายการสังเกต ดี คือ 3 พอใช คือ 2 ตองปรับปรุง คือ 1 

1. ความคิด

สรางสรรค 

1. ออกแบบแปลกใหม

ไปจากเดิม 

2. นําของเดิมมา

ดัดแปลงใหม 

บกพรองในเกณฑขอ 1 

และ 2  ไมเกิน  1 ขอ 

บกพรองในเกณฑขอ 1 

และ 2    

2. ความประณีต

สวยงาม 

1. ผลงานมีลวดลาย 

สวยงาม 

2. มีความละเอียด

ประณีต 

3. วาดภาพรูปราง

รูปทรงไดถูกตอง 

บกพรองในเกณฑขอ 1 

2 และ 3 ไมเกิน 1ขอ 

บกพรองในเกณฑขอ 1 2 

และ 3  เกิน  1 ขอ 

ข้ึนไป 

3. ความสะอาด มีความสะอาด

เรียบรอย 

ขาดความสะอาด

เล็กนอย 

ขาดความสะอาดมาก 

5. ทํางานเสร็จ

ทันเวลา 

ทํางานเสร็จทัน 

ตามเวลาท่ีกําหนด 

ทํางานเสร็จเลยเวลาไป

เล็กนอย 

ทํางานเสร็จเลยเวลาไป

มาก 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=a0wVcaRSQo6Z4M&tbnid=_2l_jalqgKaoKM:&ved=0CAUQjRw&url=http://market.onlineoops.com/466051&ei=TQnOU4r9DJGMuATf7oCgCA&bvm=bv.71198958,d.c2E&psig=AFQjCNGU_j4e5cPDGREmpCKV6-d3A6hogA&ust=1406098117094923
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แบบประเมินผลงาน 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี......เรื่อง................................................ช้ัน......................... 

 

เล
ขท

ี่ 

 

 

ชื่อ-สกุล คว
าม

คิด

สร
าง

สร
รค

 

คว
าม

ปร
ะณ

ตี

สว
ยง

าม
 

คว
าม

สะ
อา

ด 

ทํา
งา

นเ
สร็

จ

ทัน
เวล

า 

รว
ม 

เฉ
ลี่ย

 

 

ผลการประเมิน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1   ผาน ไมผาน 

1                  

2                  

3                  

4                  

5                  

6                  

7                  

8                  

9                  

10                  

รวม                 

เฉลี่ย                 

 

ลงชื่อ.....................................ผูประเมิน 

วันท่ี...........เดือน...............................พ.ศ. ........... 

 

เกณฑการประเมิน   ใสเครื่องหมาย         ลงในชองหมายเลขท่ีประเมิน 

    3    แปลความหมาย   ดี    

    2    แปลความหมาย   พอใช 

    1    แปลความหมาย  ตองปรับปรุง    

เกณฑการตัดสินการประเมิน   ใสเครื่องหมาย         ลงในชองผาน หรือไมผาน 

    ผาน       หมายถึง   มีผลการประเมินเฉลี่ย  ระดับคุณภาพ  2  ถึง  3 

    ไมผาน  หมายถึง   มีผลการประเมินเฉลี่ย  ต่ํากวาระดับคุณภาพ  2 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม                                                

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
 

 

คําช้ีแจง ใหนักศึกษาเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุด แลวทําเครื่องหมาย X ลงในชองวางในกระดาษคําตอบ 

 

1. "จังหวะ" ในความหมายทางทัศนศิลป คือขอใด 

ก. การซํ้าท่ีเวนระยะเปนชวง ๆ โดยมีท่ีวางค่ัน 

ข. การซํ้าท่ีเปนระเบียบ ลื่นไหลตอเนื่อง โดยไมมีท่ีวางค่ัน 

ค. การซํ้าของหนวยมูลฐานของศิลปะ ท่ีมากระทบจักษุสัมผัส 

ง. ถูกท้ังขอ ก. ข. ค. 

2. การสรางความแตกตางในภาพนี้ คือคําตอบในขอใด 

 
 ก. ความแตกตางของรูปราง ขนาดและลักษณะผิว 

 ข. ความแตกตางของรูปรางและขนาด 

 ค.1 ความแตกตางของขนาด น้ําหนักและทิศทาง 

 ง. ความแตกตางของขนาดและน้ําหนัก. 

3. การออกแบบเครื่องใชไฟฟาตองคํานึงถึงหลักในขอใดเปนอันดับแรก 

 ก. ความสะดวกสบายในการใช 

 ข. ความปลอดภัยในการใชงาน 

 ค. ราคาพอสมควร 

 ง. ความสวยงาม 
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4. เอกภาพของการรวมกลุม (Proximity or Contiguity) ของเสน คือภาพในขอใด  

 

      
        ก     ข 

      
        ค     ง 

5. เปนแบบรางแบบหยาบๆ กอนจะนําไปออกแบบหมายถึงขอใด 

 ก. Sketch design 

 ข. Concept 

 ค. Detail 

 ง. Idea sketch 

6. ลักษณะงานออกแบบใด เปนการสรางสรรคทางศิลปะ 

ก. การใชเทคนิคศิลปะ การวิพากษวิจารณ 

ข. การศึกษาเรื่องราวอดีต การอนุรักษของเกา 

ค. การปรับปรุงของเดิม สรางสิ่งใหมตางจากเดิม 

ง. การนําเสนอผลงาน การใชนวัตกรรมสมัยใหม 

7. กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ เกิดจากขอใด 

ก. เกิดจากอุบัติเหตุ ความบังเอิญ 

ข. เกิดจากทักษะการทําบอยๆ 

ค. เกิดจากการรับรูจากประสาทสัมผัส 

ง. เกิดจากความคิดสรางสรรค 
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8. คุณสมบัติท่ีดีของงานออกแบบผลิตภัณฑ ขอใดสําคัญนอยท่ีสุด 

ก. มีเรื่องราวท่ีมา (story) 

ข. มีความแปลกใหม (innovation) 

ค. วางตลาดในเวลาท่ีเหมาะสม (timing) 

ง. มีราคาขายท่ีพอสมควร (price)  

9. มันฝรั่งทอดในกระปอง ปจจุบันออกแบบใหท่ีมีลักษณะเปนลอนโคง เม่ือบรรจุในกระปอง ทําใหไม

แตกหักงาย นักออกแบบไดแรงบันดาลใจจากขอใด 

 ก. ลูกคลื่นในทะเล 

 ข. ลําตัวของหนอน 

 ค. ใบไมแหงซอนกัน 

 ง. การพับเสื้อผา 

10. ในการทําการออกแบบ Idea sketch ตองสอดคลองกับสิ่งใดมากท่ีสุด 

 ก. ประโยชนใชสอย  

 ข. ความงาม 

 ค. วัสดุกรรมวิธีผลิต 

 ง. ถูกทุกขอ 
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กระดาษคําตอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.................................................................................................หอง........... เลขท่ี .............. 

    

  

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
 

รวมคะแนน 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ค 

2. ข 

3. ค 

4.ง 

5. ก 

6. ข 

7. ง 

8. ข 

9. ก 

10. ค 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ง 

2. ก    

3. ข                       

4. ง                        

5. ง 

6. ค                  

7. ง                

8. ง                      

9. ค                     

10. ง 

 

 



บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

การพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพโดยมีสรุปการวิจัย อภิปรายผล

และขอเสนอแนะดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

1.1 รูปแบบการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  

1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

   1) พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช

ภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด   

   2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน

อิเล็กทรอนิกส   

   3) ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนโดยใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม 

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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  1.3.2 นักศึกษาท่ีเรียนโดยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีความกาวหนาทางการ

เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในระดับเห็นดวย

มาก 

1.4 การดําเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1) ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี จาํนวน 80 คน  

   2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 3  ท่ีลงทะเบียน

เรียนวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม จํานวน 45 คน ไดมาโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบ

กลุม 

1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดย

ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนและทําแบบฝกหัดระหวางเรียนโดยการตอบคําถามทายหนวยและทําแบบ

ฝกปฏิบัติ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิ

พิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ แบบทดสอบมีคาความยากงายอยู

ระหวาง 0.27-0.80  คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.20-0.47 และคาความเชื่อม่ันระหวาง  0.71-0.85 

และแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานทักษะพิสัย จํานวน 1 ขอ พรอมเกณฑการประเมินผลงาน และ (3) 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เปนแบบมาตรวัดประมาณ

คา จํานวน 15 ขอ แบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดผานการ

ตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว           

1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) ใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรของกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 

40 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน คือวันท่ี 2 กรกฏาคม 2557  

วันท่ี  10  กรกฎาคม  2557  และวันท่ี 25 กรกฎาคม 2557 ใชเวลา 3 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 8.30 – 

11.30 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ประเมินกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบ
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กิจกรรมระหวางเรียน และประเมินหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน และแบบฝกปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาในการทดสอบแบบ

เดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามนักศึกษาโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม 

1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 วิเคราะหขอมูลโดยหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสดวยเกณฑ E1/E2 โดยตั้งเกณฑ

ไวท่ี 80/80 โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน + 2.5 

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยหาความกาว 

หนาของผูเรียน โดยการนําคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางแต

ละคู และนําไปคํานวณคาทีแบบ t-dependent 

3) แบบสอบถามความคิดเห็น วิเคราะหขอมูลโดยการนําคะแนนท่ีไดจาก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาคํานวณหาคาเฉลี่ย

และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวแปลผลตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

1.5 ผลการวิจัย 

จากการวิจัยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพ 

คือ 79.54/79.72 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  

1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็ก 

ทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

1.5.3 ผลความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา

หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ใน

ภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมาก  
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2.  อภิปรายผล 

 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา

หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

ผลการวิจัยเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว อภิปรายผลไดดังนี้ 

2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องมาจากเหตุผล 3 ประการ ดังตอไปนี้ (1) การผลิตชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิต ตรวจสอบ และปรับปรุงอยางเปนระบบ (2) การออกแบบ

หนาจอมีการจัดวางขอความและรูปภาพเปนสัดสวนและเหมาะสม และ (3) มีการทดสอบ

ประสิทธิภาพตามข้ันตอนอยางเปนระบบ 

   2.1.1 การผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิต ตรวจสอบ และ

ปรับปรุงอยางเปนระบบ สามารถวิเคราะห ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขได เปนการนําเอาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรมาพัฒนาเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสมาใชเปนสื่อในการนําเสนอเนื้อหาวิชา ประกอบดวย (1) 

ตัวอักษร ภาพ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยายในลักษณะสื่อหลายมิติทําใหผูเรียน

สนุกสนานไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย  (2) สรางบรรยากาศในการเรียนใหนักศึกษาเกิดแรงจูงใจ  

(3) สรางความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน (4) มีการวิเคราะหหลักสูตร จัดแบงเนื้อหาออกเปน

หนวยยอย จัดเรียงลําดับเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ความ

พรอม และแรงจูงใจในการเรียนของแตละคน และ (5) มีการทําแบบฝกหัดทายหนวยเพ่ือเปนการ

ทบทวนความรูของนักศึกษา ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับชัยยงค พรหมวงศ และนิคมทาแดง (อางถึง

ในปองพจน ชาญโลหะ 2547: 36) ไดกลาววา ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเปนชุดสื่อประสมท่ีใช

คอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบเพ่ือใหเปนสื่อท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และ

วัตถุประสงค เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ โดยการวาง

โปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม และ

การประเมินผล ทําใหนักศึกษาเรียนไดอยางกระฉับกระเฉง ไดรับการเสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและ

ความภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน        

   จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักศึกษาสามารถศึกษาบทเรียนในชุดการสอนได

ดวยตนเอง มีความเขาใจเนื้อหาสาระ และสามารถสรุปเนื้อหาสาระไดถูกตองตรงตามวัตถุประสงค  

ซ่ึงในการสอบถามความคิดเห็น พบวา นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดการสอนทาง
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อิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึน ในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.36) และนักศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน          

( X = 4.36)  

   2.1.2 การออกแบบหนาจอมีการจัดวางขอความและรูปภาพเปนสัดสวนและ

เหมาะสม อันไดแก (1) มีความสมดุลระหวางการใชภาพ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือเราความ

สนใจ (2) รูปแบบตัวอักษรอานงาย มองเห็นไดชัด สีสบายตา เหมาะสมกับวัย และ (3) การใชปุม 

ขอความหรือแถบขอความ มีความชัดเจน ดูนาสนใจ สามารถสื่อความหมายไดชัดเจน และเขาใจงาย 

   จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักศึกษาสามารถดําเนินการเรียนตามท่ีผูวิจัย

กําหนดไวตามเมนูท่ีแสดงในหนาจอ มีความสนใจเรียน และมีความเพลิดเพลินในการเรียนดวยชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงในการสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษา พบวา นักศึกษามีความคิดเห็น

ใน การจัดวางสวนประกอบตางๆบนหนาจอ ของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม ในระดับเห็นดวย

มาก ( X = 4.22) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 160) ท่ีกลาววา การ

ออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําใหชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสประสบ

ผลสําเร็จ ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม มีผลทําใหนักเรียนมีความสนใจ มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหา

และกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบนจอคอมพิวเตอร  

2.1.3 มีการทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนอยางเปนระบบ จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม ผูวิจัยไดขอมูลปอนกลับตางๆ ท่ีบงบอกถึงขอบกพรองท่ีควร

แกไขทําใหทราบวาควรปรับปรุงแกไขอยางไรจึงจะทําใหถึงเกณฑท่ีกําหนด  และผูวิจัยไดปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานเนื้อหา และดานวัดผล

ประเมินผล ดังนั้น ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด ซ่ึง

สอดคลองกับ ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 134) ท่ีกลาววา 

การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี

กําหนดไว 

2.2 ความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม ระหวางเรียนและหลังเรียน พบวา หลังเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสสูงกวา

ระหวางเรียน จากการวิจัยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว คือ นักศึกษามีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องจาก (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้มี

ความสอดคลองสัมพันธกันอยางเปนระบบระหวางเนื้อหา วิธีสอน และสื่อ มีการจัดแบงเนื้อหา

ออกเปนสวนยอย ๆ และจัดลําดับใหเหมาะสมกับผูเรียน  คํานึงถึงความแตกตาง  ความพรอมและ
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แรงจูงใจในการเรียนรูของแตละคน โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อและชองทางในการนําเสนอเนื้อหาสาระ  

ท้ังนี้มีท้ังภาพ  ตัวอักษร  และวีดีโองานตัวอยาง  ท่ีเนนความสวยงามและความตรงของเนื้อหาตาม

วัตถุประสงค และ (2) การประกอบกิจกรรมระหวางเรียน เปนกิจกรรมการตอบคําถามจาก

แบบฝกหัดและการฝกออกแบบ Idea sketch  ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูความเขาใจเนื้อหามากข้ึน 

และไดทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาแลว สงผลทําใหนักศึกษาทําคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน 

2.3 ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยภาพรวมนักศึกษามีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก ( X =4.08) 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับระดับความคิดเห็นนักศึกษาในระดับเห็นดวยมาก มีคาเฉลี่ย

สูงสุด ( X =4.39) พบวา แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบความกาวหนาในการ

เรียน เปนเพราะแบบทดสอบท่ีใชในการศึกษาในครั้งนี้ไดผานกระบวนการสรางท่ีมีระบบไดรับการ

ตรวจแกไข  และหาคุณภาพแบบทดสอบตามข้ันตอนทางสถิติ และพบวาเม่ือนํามาใชทดสอบกับ

นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  สงผลใหนักศึกษามีผลการเรียนท่ีกาวหนากวาเดิม 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากแบบฝกแตละชุดจะมีเนื้อหา

รายละเอียดท่ีสอดคลองกับบทเรียน  และนักศึกษาไดรับการฝกจากแบบฝกอยางตอเนื่อง  หลายครั้ง

จนเกิดความเขาใจและเกิดทักษะจึงเปนเหตุใหนักเรียนผานเกณฑการประเมินดานความรูและความ

เขาใจ  ผลการวิเคราะหคะแนนโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  ซ่ึงตรงกับ

หลักการของ ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 113) กลาววา การผลิตชุดการเรียน

การสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญประการหนึ่งคือ การสรางระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน 

ระหวางเรียน และหลังเรียน โดยนักเรียนสามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง เพ่ือใหนักเรียนตรวจสอบ

ความกาวหนาในการเรียนและความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนโดยไมตองพ่ึงผูสอนหรือบุคคลอ่ืน 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 

  3.1.1 การจัดเตรียมความพรอมดานอุปกรณ  ผูสอนควรคํานึงถึงความพรอมของ

อุปกรณ เชน เครื่องคอมพิวเตอร ลําโพงหรือหูฟง และ CD-ROM ใหอยูในสภาพพรอมใชงานและ

พอเพียงตอจํานวนนักเรียน ซ่ึงหากมีการจัดการท่ีไมดี อาจสงผลลาชาในการเขาสูบทเรียน สงผลให

ความสนใจและตั้งใจเรียนของนักเรียนลดลง 



 136 

  3.1.2 การเตรียมความพรอมของผูสอนและของนักศึกษา ผูสอนและนักศึกษาควร

เตรียมความพรอมดานการใชสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยการฝกการใชงานชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เชน การเขาโปรแกรมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส การใชปุมเชื่อมโยง การแนะนํา

การใชชุดการสอน และใหนักศึกษา ศึกษาคูมือการเรียนชุดการสอนกอนทําการทดลอง ซ่ึงผูสอนควร

มีความสามารถดานโปรแกรม Window พอสมควร เพ่ือสามารถแกไขปญหาไดทันที และควร

ตรวจสอบพ้ืนหลังของนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางวามีความสามารถดานการใชงานโปรแกรม

คอมพิวเตอรอยูในระดับใดเพ่ือใหการวิจัยเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

  3.1.3 ระยะเวลาและชวงเวลาในการวิจัย ผูสอนควรเลือกชวงเวลาตอนเชา 

เนื่องจากเปนชวงเวลาท่ีนักศึกษามีความกระตือรือรนและความสนใจในการเรียนมากท่ีสุด  

3.1.4 การประกอบกิจกรรม ควรชี้แจงใหนักศึกษาเขาใจข้ันตอนการเขาสูชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความเรียบรอย และควรแจกแบบฝกปฏิบัติกอน

เพ่ือใหมีความพรอมในการเรียนไดอยางเต็มความสามารถ 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 นําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาใชในระบบเครือขายสังคมออนไลน 

จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยพบประเด็นปญหาในดานของการวิพากษงานออกแบบของผูเรียน เนื่องจาก

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเนนการเรียนรูรายบุคคลเปนหลัก จึงไมสามารถจัดกิจกรรมวิพากษงาน

ออกแบบไดอยางชัดเจน เนื่องจากในปจจุบันนี้เครือขายสังคมออนไลนมีสวนสําคัญมากในการสื่อสาร

ดานตางๆ มีความรวดเร็วและนักศึกษาสวนใหญใชเครือขายสังคมออนไลนไดเปนอยางดี ดังนั้นจึงควร

มีการวิจัยและพัฒนาชุดการสอนผานเครือขายสังคมออนไลน เพ่ือเนนการสรางปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับผูสอน และระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกันเอง เพ่ือพัฒนาทักษะดานการวิพากษงาน

ออกแบบเพ่ิมข้ึน 
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บรรณานุกรม 

 

กรองกาญจน  อรุณรัตน  (2537)  ชุดการเรียนการสอน  เชียงใหม  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  

กิดานันท  มลิทอง  (2531)  เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546)  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  เอมพันธ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการ

สอน ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา หนวยท่ี 10  หนา 356-368  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน 

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ชัยยงค พรหมวงศ  และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540)  “สื่อการศึกษาพัฒนสรร”  ใน  เอกสารการ

สอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 4  หนา 113-121  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2522)  หลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  เรือนแกวการพิมพ 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545)  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพ่ือการเรียนการสอน   

เชียงใหม  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

นิคม ทาแดง  และปรีชา วิหคโต  (2536)  "การวิเคราะหระบบทางการศึกษา"  ใน  เอกสารการสอน

ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 3  หนา 20  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

นัฐพงศ  ปฏิภาณอําไพ  (2552)  “การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่องการเขียนภาพสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัด

เทศบาลนครนครปฐม”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต                       

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร                                   

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2530)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฆบางเขน  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
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บุญชม  ศรีสะอาด  (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวิริยาสาสน 

ประภัสร  นิยมธรรม  (2525)  การสอนซอมเสริม  กรุงเทพมหานคร  พิระพัธนา 

ประหยัด  จิระวรพงศ  (2522)  เทคโนโลยีการสอน  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  อักษรวัฒนา 

พีระพงษ  กุลพิศาล  (2538)  สมองลูกพัฒนาไดดวยศิลปะ  กรุงเทพมหานคร  แปลนพับลิชชิ่ง 

มณีรัตน  มงคลพิลา  (2545)  “บทเรียนผานระบบอินเทอรเนต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวิชา

เทคโนโลยีการศึกษาทางการอาชีวะและเทคนิคศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย               

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ลักขณันต  เจริญชีพ  (2554)  “ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรื่องการจัดประชุมและสัมมนา 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของวิทยาลัยการอาชีพหลวงประธาน

ราษฎรนิกร จังหวัดสงขลา”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต               

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร                                  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 

วสันต  อติศัพท  (2534)  นวตักรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 3  ปตตานี  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

วิทยาเขตปตตานี 

วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2542)  ทัศนศิลปศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ตนออ แกรมม่ี  

วิชัย  วงษใหญ  (2537)  กระบวนการพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ  

กรุงเทพมหานคร  สุวิรยสาสน 

วรรณี  ออนคง  (2552)  “ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษ

สิ่งแวดลอม สําหรับเด็กปฐมวัย เขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 1”  วิทยานิพนธปริญญา

ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา                        

สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 
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การเรียนรูศิลปะ  กรุงเทพมหานคร  ชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1. ผูชวยศาสตรจารย ดร. จตุรงค  เลาหะเพ็ญแสง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

      ประธานสาขาวิชาครุศาสตรสถาปตยกรรมและ

      การออกแบบ 

      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

      ลาดกระบัง 

 

2. ผูชวยศาสตรจารยวศิน  เนยีมหอม  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

      ประธานสาขาวิชาการออกแบบ  

      ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   

      มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 

 

3. ผูชวยศาสตรจารย ดร. จําลอง  วงคประเสริฐ ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล 

       ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนา 

       มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียน

เครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานการออกแบบชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส      

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม งายตอ

การใชงาน สัดสวนของพื้นที่มีความเหมาะสม  

     

1.2 การใชสีมีความเหมาะสม      

1.3 ลักษณะ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม    กับ

ระดับนักศึกษา 

     

1.4 ปริมาณขอมูลเนื้อหาในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2. องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลองกับเนื้อหา      

2.2 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม      

3. องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

3.1 การโตตอบระหวางนักศึกษากับบทเรียนทําไดงาย ไมซบัซอน         

3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม        

3.3 ผูเรียนมีสวนรวมในขณะที่เรียนอยูตลอดเวลา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

4. องคประกอบดานโครงสรางของชุดการสอนทางอิเล็คทรอนิกส      

4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซบัซอน      

4.2 การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจนถูกตองและ

สามารถยอนกลบัไปยังจุดตางๆ ไดงาย ไมซับซอน 

     

4.3 โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักศึกษาทํากิจกรรมได

ตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5. องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

5.1 ใชสื่อในการนาํเสนอเนื้อหางายตอบทเรียนและนาสนใจ       

5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการเรียนรูเปน

รายบุคคล 

     

 

ขอแนะนําเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

โดยภาพรวมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีคุณภาพอยูในระดับ 

   ดีมาก    ดี              ปานกลาง     ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(ผศ. ดร. จตุรงค  เลาหะเพ็ญแสง) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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 แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย 

ลงในชอง   “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเน้ือหา      

 1.1 มีความถูกตองตามหลักวิชา การอางอิง แหลงที่มาของเนื้อหามี

ความนาเชื่อถือ 

     

 1.2 เนื้อหาครบถวน  ครอบคลมุตามโครงสรางรายวชิา  และหลักสูตร

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

     

 1.3 มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ       

 1.4 เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5 ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดบันักศึกษาชัน้ปที่ 

3 โปรแกรมวิชาออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

     

 1.6 ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนที่นําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7 การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8 ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      

2. ภาพประกอบเน้ือหา      

 2.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3 คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3. ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2 ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3 ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ   

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีคุณภาพ อยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(ผศ. วศิน  เนียมหอม) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีความเหมาะสมในดาน     ตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียน

เครื่องหมาย ลงในชอง   “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส      

 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสาํคัญของเนื้อหา

แตละเร่ือง 

     

 1.4 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจงาย      

 1.5 ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      

 1.6 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

2. แบบทดสอบหลังเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส      

 2.1 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับวตัถุประสงค      

 2.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสาํคัญของเนื้อหา

แตละเร่ือง 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.5 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจงาย      

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

ขอแนะนําเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

โดยภาพรวมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 โปรแกรมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีคุณภาพอยูในระดับ 

 

   ดีมาก    ดี              ปานกลาง     ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(ผศ. ดร. จําลอง  วงคประเสริฐ) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก  ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 

ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

หนวย 

 

วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มนิ
คา

 

หนวยท่ี 1 

พ้ืนฐานการ

ออกแบบ

ผลิตภณัฑ 

อุตสาหกรรม 

1. นักศึกษาสามารถอธิบายหลักของ

การออก แบบผลติภณัฑ 

อุตสาหกรรม ไดอยางถูกตอง 

       

2. นักศึกษาสามารถอธิบาย

องคประกอบงานออกแบบ

ผลิตภณัฑไดอยางถูกตอง 

       

3. นักศึกษาสามารถอธิบาย ข้ันตอน

การการออกแบบ Idea sketchได

อยางถูกตอง 

       

5. นักศึกษาสามารถปฏิบัติ การ

ออกแบบ Idea sketch ผลติภณัฑ

อยางงาย ๆ ได 

       

รวม 3 3     1 
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ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

กอนเรียน หลังเรียน 

ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r 

1  - 0.80 0.40 1  - 0.80 0.27 

1 -  0.48 -0.03 1 -  0.66 0.19 

2  - 0.77 0.47 2  - 0.47 0.40 

2 -  0.48 0.13 2 -  0.33 -0.13 

3  - 0.80 0.40 3  - 0.73 0.53 

3 -  0.88 -0.07 3 -  0.71 -0.01 

4 -  0.73 0.07 4 -  0.79 -0.08 

4  - 0.67 0.27 4  - 0.70 0.33 

5  - 0.80 0.40 5  - 0.80 0.40 

5 -  0.68 -0.02 5 -  0.68 0.15 

6  - 0.53 0.27 6  - 0.63 0.47 

6 -  0.40 0.13 6 -  0.56 0.02 

7  - 0.57 0.20 7  - 0.67 0.27 

7 -  0.68 0.15 7 -  0.73 0.12 

8  - 0.80 0.27 8  - 0.50 0.33 

8 -  0.55 0.10 8 -  0.47 0.07 

9 -  0.73 0.07 9 -  0.71 -0.01 

9  - 0.77 0.20 9  - 0.80 0.40 

10 -  0.20 0.07 10 -  0.81 0.17 

10  - 0.27 0.40 10  - 0.77 0.47 
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ภาคผนวก  ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียด คือ 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสูตร (Nitko , Antjony J., 1996: 310-313)  

p =      H L

H L

P P
N N

+
+

 

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (Nitko , Antjony J., 1996: 310-313)  

r =     H L

H L

P P
N N

−
หรือ

 

 

เม่ือ p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

  PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

  NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

  NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางท่ี 1  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน                  

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
าน

 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.80 0.40 ความจํา 1 0.80 0.27 ความจํา 

2 0.77 0.47 ความเขาใจ 2 0.47 0.40 ความเขาใจ 

3 0.80 0.40 ความจํา 3 0.73 0.53 ความจํา 

4 0.67 0.27 ความจํา 4 0.70 0.33 ความจํา 

5 0.80 0.40 ความจํา 5 0.80 0.40 ความจํา 

6 0.53 0.27 ความเขาใจ 6 0.63 0.47 ความเขาใจ 

7 0.57 0.20 ความเขาใจ 7 0.67 0.27 ความเขาใจ 

8 0.80 0.27 ความเขาใจ 8 0.50 0.33 ความเขาใจ 

9 0.77 0.20 ความเขาใจ 9 0.80 0.40 ความเขาใจ 

10 0.27 0.40 ความเขาใจ 10 0.77 0.47 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.27 – 0.80 

คา  r  อยูระหวาง 0.20 – 0.47 

แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง  0.47 – 0.80 

คา  r  อยูระหวาง  0.27 – 0.53 

 

 

 

 

 

 

 

 



 157 

คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ KR20 

(Kuder- Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตร ดังนี้ (Frederic Kuder และ M.W. Richardson 

(1937) อางถึงใน Sax, Gilbert และ Newton, James W.,1997: 278-280 และ Stanley, Julian 

C., 1971: 148)  
 

rtt = 21
1 t

pqk
k S

 
−  −  

∑   

 

เม่ือ rtt  คือ  คาความเชื่อม่ัน  

 k  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

 p  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

 q  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

 pq  คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

 ∑   คือ เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ pq∑   

เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 
2
tS   คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูก 

ทดสอบท้ังหมด หรือแทนดวย  
22

2
X

x x
N N

σ
 

= −   
 

∑ ∑  
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ตารางท่ี 2  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 1  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 
ขอที่ 

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 7 49 

2 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

3 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 8 64 

4 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 5 25 

5 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 6 36 

6 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 25 

7 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 8 64 

8 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 6 36 

9 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 6 36 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 5 25 

11 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 6 36 

12 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 7 49 

13 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 4 16 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 6 36 

15 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5 25 

16 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 5 25 

17 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 8 64 

18 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

19 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 4 16 

20 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 6 36 

21 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 6 36 

22 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 5 25 

23 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 36 

24 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 4 16 

25 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 6 36 

26 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 6 36 

27 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 7 49 

28 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 5 25 

29 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 7 49 

30 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 6 36 

31 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 6 36 

32 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

33 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 25 

34 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 
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ขอที่ 

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

35 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 7 49 

36 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 5 25 

Σ 22 18 21 21 18 23 17 23 20 23 216 1670 

p 0.611 0.5 0.58 0.58 0.5 0.639 0.472 0.639 0.556 0.639 5.656  

q 0.389 0.5 0.416 0.416 0.5 0.361 0.527 0.361 0.444 0.361 4.331  

pq 0.237 0.25 0.241 0.241 0.5 0.230 0.248 0.230 0.247 0.230 2.399  

 

Σpq = 2.399   2
tS  = 3.222 

 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ 0.819 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 1 เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 
     ขอที ่

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 8 64 

4 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 7 49 

5 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

6 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 9 81 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

9 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 7 49 

11 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

14 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 

15 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

16 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

17 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 10 100 

18 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 7 49 

19 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 6 36 

20 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

21 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 7 49 

22 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 7 49 

23 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

24 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

26 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

28 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

29 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

30 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

31 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

32 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 64 

33 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

34 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 64 
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     ขอที ่

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

35 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

Σ 23 17 18 19 15 17 19 17 20 18 287 2388 

p 0.6 0.466 0.6 0.6 0.5 0.466 0.5 0.5 0.666 0.433 5.331  

q 0.3 0.533 0.4 0.4 0.5 0.533 0.5 0.5 0.333 0.566 4.565  

pq 0.24 0.248 0.24 0.24 0.25 0.248 0.25 0.25 0.222 0.245 2.463  

 

Σpq = 2.463   2
tS  = 3.226 

 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ 0.839 
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ภาคผนวก  จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ 

และสุดา  สินสกุล 2520: 136-137) 

 

จากสูตร    

 E1 = 100
A

N

X

  x







∑

 

   

เม่ือกําหนดให 

E1  คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน       

               ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

∑ X  คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

N   คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

   E2 = 100
B

N

F

  x







∑

 

 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสใน   

      การเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน 

∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
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ตารางท่ี 4  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักศึกษาจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจาก 

    ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

( 10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

( 30 คะแนน) คะแนนหลังเรียน 

( 10 คะแนน) 
พุทธะพิสัย ทักษะพิสัย 

1 5 14 7 7 

2 7 17 8 8 

3 6 15 7.5 8 

x∑  18 68.5 23 

คาเฉลี่ย 6.00 22.83 7.667 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 76.11 E2 =76.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑

 

 

           E1     100
30
3

5.68

×=  

 

                                =      76.11 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑

 

 

      E2  =     100
10
3
23

×=  

 

=      76.67 

 

E1/ E2     =   76.11/76.67 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักศึกษาจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจาก 

    ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน 

 (10คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

(10คะแนน) 
พุทธะพิสัย 

(20 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 5 15 6.5 7 

2 8 17 8 9 

3 4 15 6 6 

4 5 14 6.5 8 

5 6 15 7 8 

6 7 16 8 8 

x∑  34 134 46 

คาเฉลี่ย 5.667 22.33 7.667 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 74.43 E2 = 76.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑

 

 

       E1     =    100
30
6

134

×=  

 

    =       74.43 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑

 

 

E2   =     100
10
6
46

×=  

 

     =       76.67 

 

E1/ E2    =   74.43 / 76.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักศึกษาจํานวน 36 คน ท่ีเรียนจาก     

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

 (10คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

(10คะแนน) 
พุทธะพิสัย 

(20 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 7 17 8 8 

2 7 16 8 9 

3 6 17 7 8 

4 5 17 6.5 7 

5 6 17 8 8 

6 5 17 8 9 

7 8 16 8.5 10 

8 7 15 8 8 

9 6 15 7.5 7 

10 5 15 7.5 7 

11 6 17 7 8 

12 7 15 8 8 

13 4 17 8 7 

14 6 14 7 7 

15 5 17 7 7 

16 5 17 8 8 

17 8 17 7.5 10 

18 5 15 7 7 

19 4 14 6.5 6 

20 6 17 7 8 

21 6 17 8 7 

22 5 16 7 7 

23 6 16 7 8 

24 4 14 6.5 7 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

 (10คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

(10คะแนน) 
พุทธะพิสัย 

(20 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

25 6 18 8.5 8 

26 6 17 7 9 

27 8 17 8.5 8 

28 5 17 8 7 

29 7 16 7.5 8 

30 7 17 8 9 

31 5 15 8 8 

32 5 16 7.5 8 

33 8 18 7 9 

34 7 18 7.5 7 

35 7 17 6 8 

36 6 17 7 8 

x∑  216 859 287 

คาเฉลี่ย 6 23.861 7.972 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 79.54 E2 = 79.72 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑

 

 

       E1     =    100
30
36

859

×=  

 

 =     79.54 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑

 

 

         E2   =     100
10
36
287

×=  

 

   =      79.72 

 

E1/ E2    =   79.54/79.72 
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ตารางท่ี 7  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทาง   

    อิเล็กทรอนิกส หนวยการเรียนท่ี 1 การเขียนภาพ  

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

D2 

1 7 8 1 1 

2 7 9 2 4 

3 6 8 2 4 

4 5 7 2 4 

5 6 8 2 4 

6 5 9 4 16 

7 8 10 2 4 

8 7 8 1 1 

9 6 7 1 1 

10 5 7 2 4 

11 6 8 2 4 

12 7 8 1 1 

13 4 7 3 9 

14 6 7 1 1 

15 5 7 2 4 

16 5 8 3 9 

17 8 10 2 4 

18 5 7 2 4 

19 4 6 2 4 

20 6 8 2 4 

21 6 7 1 1 

22 5 7 2 4 

23 6 8 2 4 

24 4 7 3 9 

25 6 10 4 16 



 169 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

D2 

26 6 9 3 9 

27 8 10 2 4 

28 5 8 3 9 

29 7 9 2 4 

30 7 9 2 4 

31 5 6 1 1 

32 5 7 2 4 

33 8 9 1 1 

34 7 9 2 4 

35 7 8 1 1 

36 6 8 2 4 

x∑  216 287 72 166 

คาเฉลี่ย 6 7.972   

คาS.D. 1.15 1.11   

 

 

สูตร     
( )22

1

D
t

n D D
n

=
−

−

∑
∑ ∑

 

 

D∑   = 72 
2n D∑  = 5868 

( )2
D∑  = 5041 

1n −   = 35  

t  = 

35

50415868

72

−
    

                                                      t   =    14.61 
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ภาคผนวก  ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักศึกษา 

ท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 8  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 
X  . .S D  5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส        

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดลุ เหมาะสม 

16 12 8 0 0 4.22 .80 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 8 18 10 0 0 3.94 .71 

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4 13 19 0 0 3.58 .69 

    1.4 ภาพประกอบเน้ือหามีความคมชัด  12 17 7 0 0 4.14 .72 

    1.5 ปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม  

มีความสะดวกในการใชงาน 

10 13 13 0 0 3.92 .81 

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปรมิาณท่ี

เหมาะสม 

5 14 17 0 0 3.67 .72 

2. ดานความรูท่ีไดรับ        

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

11 10 15 0 0 3.89 .85 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักศึกษาไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

10 11 15 0 0 3.86 .83 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรยีนชวยใหนักศึกษาไดทบทวน

ความรูเดิม 

19 10 7 0 0 4.22 .76 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษาตรวจสอบ

ความกาวหนาท่ีไดเรยีนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

11 25 0 0 0 4.39 .49 

    2.5 เน้ือหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย  

18 14 4 0 0 4.31 .67 

    2.6 นักศึกษาไดรับความรูจากการเรยีนดวยชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน 

17 13 6 0 0 4.36 .76 

    2.7 นักศึกษาเขาใจในเน้ือหาเพ่ิมข้ึน  15 21 0 0 0 4.36 .49 

    2.8 นักศึกษามีความพึงพอใจชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

17 15 4 0 0 4.33 .68 

    2.9 นักศึกษาตองการใหมีการใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

10 16 10 0 0 4.00 .76 

รวม      3.96 .40 
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ภาคผนวก  ช 

ตารางแสดงแผนการสอน 
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แผนการสอน 

วิชาภาษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ช้ันปท่ี 3 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ  เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ  

1.2 องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ 

1.3 การออกแบบ Idea Sketch  

 

แนวคิด 

1. หลักการออกแบบผลิตภัณฑ มีหลักการพ้ืนฐาน โดยอาศัยสวนประกอบขององคประกอบศิลป 

ครอบคลุม ความเปนหนวย . ความสมดุลหรือความถวง และ ความสัมพันธทางศิลปะ  

2. องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีสําคัญ  ไดแก  หนาท่ีใชสอย  ความสวยงามนาใช  

ความสะดวกสบายในการใช  ความปลอดภัย  ความแข็งแรง  ราคา วัสดุ   กรรมวิธีการผลิต  

การบํารุงรักษาและซอมแซม  และการขนสง  

3. การออกแบบ Idea Sketch  เปนกระบวนการออกแบบ ข้ันตอนหนึ่งของ การออกแบบข้ันตน 

โดยรางแบบอยางหยาบๆ 

 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในและสามารถอธิบายหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม ไดอยางถูกตอง 

2. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในและสามารถอธิบายองคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภัณฑไดอยางถูกตอง 

3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถฝกและปฏิบัติการออกแบบ Idea Sketch ได 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงในบัตรคําลั่ง 

3. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ส่ือการเรียนรู 

1. ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑ สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

2. แบบฝกหัด 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการทําแบบฝกหัด 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

วัน เดือน ปเกิด 18  เมษายน  2524 

สถานท่ีเกิด อําเภอวารินชําราบ  จังหวัดอุบลราชธาน ี

ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต  (ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม)   

 วท.บ.  มหาวิทยาลัยราชภฏัอุบลราชธานี  พ.ศ. 2546 
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