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Abstract 

 

 The purposes of this research were (1) to develop an electronic instructional 

package via social network in the Principles of Industrial product Design Course on the topic of 

Basics of Industial Product Design for third year students of the Industrial Product Design program 

of Ubon Ratchathani Rajabhat University based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to 

study the learning progress of students who learned with the use of the electronic instructional 

package; and (3) to study opinions of the students toward the electronic instructional package. 

 The research sample consisted of 45 third year students of Ubon Ratchathani 

Rajabhat University, who enrolled in the Principles of Industrial Product design Course, obtained 

by cluster sampling.  The employed research instruments were (1) an electronic instructional 

package on the topic of Basics of Industrial Product Design; (2) two parallel forms of an 

achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions 

toward the electronic instructional package.  Statistics employed for data analysis were the E1/E2 

efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings revealed that (1) the developed electronic instructional package 

on the topic of Basics of Industrial Product Design was efficient at 79.54/79.72, thus meeting the 

80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned with the use of the electronic 

instructional package achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students 

had opinions that the electronic instructional package had quality at the high level.  
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  หมวด 4 มาตราท่ี 24 ขอ 1-3 ได

กําหนดเก่ียวกับการจัดกระบวนการเรียนรูไว และใหสถานศึกษาดําเนินการดังตอไปนี้คือจัดเนื้อหา

สาระและ กิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคล ฝกการปฏิบัติ ใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง และ 

สงเสริมและสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียนและอํานวยความ

สะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรูรวมท้ังใชกระบวนการวิจัยเปนสวนหนึ่งของ

กระบวนการเรียนรู ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกัน จากสื่อการเรียนการสอนและแหลง

วิทยาการประเภทตาง ๆ ปจจุบันวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เจริญกาวหนา  และมีบทบาทในการ

พัฒนาประเทศ  รัฐไดกําหนดนโยบายในแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ  เพ่ือมุงเนนการผลิตและ

พัฒนาคนในดานวิทยาศาสตร เพ่ือใหสอดคลองกับความตองการของสังคม  โดยใหหนวยงานทางดาน

การศึกษาดําเนินการ ปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนการสอนและกระทรวง 

ศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรตามพุทธศักราช  2524 (ฉบับปรับปรุง 2533)  อีกท้ังยังเนนใหมี

การจัดการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ตามพระราชบัญญัติการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2544

ดวย  อีกท้ังการศึกษาเปนเครื่องมือสําคัญในการพัฒนากําลังคน ดวยการพัฒนาคนใหมีปญญา

ตัดสินใจและเลือกแนวทางการดํารงชีวิตท่ีเหมาะสม สรางคนใหเรียนรูมีเหตุผล มีคุณธรรม มี

จริยธรรม อดทน เสียสละ และมีวินัย (แผนการพัฒนาการศึกษา ระยะท่ี 8 พ.ศ. 2540-2544: 37) 

เปนหลักการและเหตุผลของสถาบันราชภัฏ ซ่ึงสถาบันราชภัฏจะตองจัดการศึกษา เพ่ือสนองตอบ

ความตองการดานการศึกษา เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนในทองถ่ิน โดยมุงเนนการปรับปรุง

รูปแบบและวิธีการจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการพัฒนาการทางเทคโนโลยีในอนาคต จะ

เห็นไดวาการศึกษาเปนปจจัยสําคัญท่ีจะพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน และพัฒนาประเทศชาติให

เจริญกาวหนา การเรียนการสอนของสถาบันราชภัฏในปจจุบัน พบวายังมีปญหาในการเรียนการสอน

อยูมาก เนื่องจากผูเรียนมีพ้ืนฐานสาขาการเรียนท่ีแตกตางกัน จะเห็นไดชัดจากโปรแกรมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ท่ีผูสมัครเรียน มาจากสาขาท่ีแตกตางกัน เชน ระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ทุกสาขา จากพ้ืนฐานท่ีแตกตางกันจึงยากท่ีจะ
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จัดการเรียนการสอนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดทัดเทียมกันได ในเวลาการเรียนท่ีเทากัน นอกจาก

ผูเรียนจะมีความแตกตางกันในดานความรูพ้ืนฐานแลว โดยปกติความสามารถในการเรียนยอม

แตกตางกันตามธรรมชาติของบุคคล สามารถจําแนกไดเปนความแตกตางกันในดานความสามารถ 

ความแตกตางกันในดานสติปญญา ความแตกตางกันในดานความสนใจ ความแตกตางกันในดานความ

ตองการ ความแตกตางกันในดานอารมณ ความแตกตางกันในดานรางกาย ความแตกตางกันในดาน

สังคม (เสาวนีย สิกขาบัณฑิต 2525: 3) 

 ในการเรียนการสอนวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เปนการเรียนโดย

ผูสอนเปนผูชี้นําแนวทางในการเรียน โดยสามารถใชสื่ออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงเปนทางเลือกหนึ่งท่ีจะทํา

ใหเกิดกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง เกิดความเขาใจและสรางสรรคความรูใหมๆ เกิดการจัดการ

ความรู (Knowledge Management) และทําใหเกิดองคการแหงการเรียนรู (Learning Organization) 

เกิดสังคมแหงการเรียนรู (Knowledge Society) เครื่องมือใหมเหลานี้ท่ีเกิดข้ึนจาก การรูจักใช

เทคโนโลยีใหเปนประโยชน จะทําใหมนุษยมีอิสระในการคิดท่ีนอกเหนือพรมแดนทางความคิด ใน

บางครั้งเราอาจจะคิดอะไรไมออก แตเม่ือสงคําถามท่ีเราคิดไมออกนั้นเขาไปสูโลกไซเบอร อาจจะทํา

ใหเราไดคําตอบกลับมามาย (ปยะนุช  เงินคลาย: 2554) อยางไรก็ตาม เราสามารถประยุกตใชสื่อ

อิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอนในลักษณะของการแลกเปลี่ยนความรู (Knowledge Sharing) 

รวมกัน  

 ดวยความเจริญทางดานเทคโนโลยีการศึกษาในปจจุบันทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงใน

วงการ ศึกษาอยางรวดเร็ว ประกอบกับวิทยากรตาง ๆ เจริญรุดหนาไปอยางรวดเร็ว เปนผลใหวง

การศึกษาตองคิดคนหานวัตกรรมเขามาในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยี

คอมพิวเตอรท่ีมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง โดยมีการนํามาใชในทุกวงการ โดยเฉพาะวงการศึกษาไดนํา

คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน ทําใหการเรียนการสอนมีรูปแบบการสอนท่ีเพ่ิมข้ึน และสงผล

ใหการเรียนรูของผูเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน และจากการพัฒนาทางดานเทคโนโลยีในยุคโลกาภิ

วัตรไดมีการพัฒนาการเรียนการสอนโดยการใชนวัตกรรม และสื่ออิเล็กทรอนิกสมาชวยในการเรียน

การสอน จากเดิมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนลักษณะการใชสวนบุคคล  จึงหันมาใชเทคโนโลยีดานสื่อ

อิเล็กทรอนิกส มากข้ึน 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  1.1.1 วิธีการสอน กลาวคือการจัดการเรียนการสอนควรดําเนินการครอบคลุม

ประเด็นดังนี้คือผูสอนตองเลือกรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูท่ีเหมาะสม วิธีการสอนหรือ

การจัดประสบการณการเรียนรูมีหลายรูปแบบไดแก แบบใชโสตทัศศึกษา (Audio-Visual 

Approach) แบบเอกัตภาพ (Individualized Approach) แบบเรียนดวยตนเอง (Self-Study 

Approach) แบบใชการฝกหัด (Drill-and-Practice Approach) แบบใชกิจกรรม (Activity-
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Oriented Approach) แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Approach) และแบบใชการแกปญหา 

(Problem-Solving Approach) (บุญชม ศรีสะอาด 2535: 41)ควรมีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน

ผูเรียนเปนสําคัญโดยใชเทคนิคและวิธีสอนท่ีหลากหลาย และมีการนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการ

ออกแบบการเรียนการสอน โดยมุงเนนใหอาจารยเปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนํากับนักศึกษาในดานการเรียน  

สังคมและวัฒนธรรมเพ่ือพัฒนาใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ  สติปญญา  ความรูและ

ทักษะในการประกอบอาชีพและการดํารงชีวิตอยูอยางมีความสุข และควรมีการจัดสรรทรัพยากรและ

แผน ในการพัฒนาการเรียน การสอน ซ่ึงประกอบดวยสถานท่ี อุปกรณการสอน  แหลงวิทยาการและ

แหลงฝกงานท้ังภาครัฐและเอกชนซ่ึงเปนการจัดขบวนการเรียนรู  ใหผูเรียนไดรูจากประสบการณจริง  

ฝกการปฏิบัติใหทําได  คิดเปน  ทําเปน โดยกิจกรรมใหสอดคลองในการฝกทักษะ กระบวนการคิด 

การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  และการประยุกตความรูมาเพ่ือปองกันและแกไขปญหาไดวิธีการ

สอนท่ีเหมาะสมกับวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดแก แบบเอกัตภาพ 

(Individualized Approach) หรือการเรียนดวยตนเองหรือรายบุคคล ซ่ึงเปนการจัดการเรียนการ

สอนเนนรายบุคคล เชน อาจใหศึกษาจากบทเรียนโปรแกรม ชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

บทเรียนโมดูล หรือคอมพิวเตอรชวยสอน เปนตน (กระทรวงศึกษาธิการ 2548: 15) 

  1.1.2 ดานส่ือการสอน ควรมีการใชสื่อในการเรียนการสอนท่ีหลากหลายข้ึน โดย

การใชนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีมีดานตางๆ เพ่ือเปนตัวชวยในการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถ

ประยุกตใชสื่อการสอนดานตางๆได สื่อท่ีสอดคลองกับการเรียนแบบเอกัตภาพหรือการเรียนแบบ

รายบุคคล ไดแก ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เนื่องจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส สงเสริมให

นักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ ดังท่ี  ชัยยงค พรหมวงศ (2546: 11) ไดกลาวไววา ชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบเพ่ือให

เปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หวัเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบโดยการวางโปรแกรม

ไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม  และการ

ประเมินผล ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระฉับกระเฉงไดรับการเสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและความ

ภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน  อีกท้ังกระบวนการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา 

ตองมีการพัฒนาเนื่องจากองคความรูและแนวความคิดไดมีการเพ่ิมขยายข้ึนอยางมาก และเพ่ิมไป

อยางรวดเร็วเกินกวาจะใชวิธีการเรียนการสอนแบบเดิมในลักษณะบรรยาย หรือทดลองปฏิบัติการ 

ท้ังนี้ในดานความตองการเพ่ิมกําลังการผลิตบัณฑิตเพ่ือใหไดปริมาณมากข้ึน และคุณภาพดีข้ึน ท้ังมี

ความจํากัดดานจํานวนบุคลากรอาจารย ทําใหจําเปนตองพ่ึงพาสื่อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถ

สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนได โดยมีแนวคิดในการสรางเครื่องมือในการวิจัยเปน 3 ดาน คือ ดานสื่อท่ี

ใชในการเรียนการสอนท่ีสามารถสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน ซ่ึงสื่อนั้นสามารถเรียนรูไดอยางไมจํากัด
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เวลาและสถานท่ี และสามารถตอบสนองกับผูเรียนได ดานการวิเคราะหเนื้อหาวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีจะนําไปผลิตสื่อ เพ่ือนําไปบรรจุในบทเรียนท่ีใหผูเรียนสามารถศึกษาหา

ความรูจากเนื้อหาวิชานี้ได  (สุทธิพร จิติมิตรภาพ 2538: 6) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

  การจัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ของมหาวิทยาลัย 

ราชภัฎอุบลราชธานี กําหนดใหจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหนักศึกษา ศึกษาหลักการและองคประกอบ

ในการออกแบบดานตางๆ เพ่ือการสรางงาน การฝกทักษะการออกแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือนําความรู

และทักษะท่ีเกิดข้ึนผลิตผลงานการออกแบบตามหลักการและองคประกอบท่ีไดศึกษามา เนื้อหาของ

รายวิชานี้ประกอบดวยเนื้อหาทางดานทฤษฎีและทางดานปฏิบัติ โดยเนื้อหาสวนใหญเปนดานปฏิบัติ  

ครอบคลุม (1) ดานวิธีการสอน และ (2) ดานสื่อการสอน ดังนี้ 

  1. วิธีการสอน ในการเรียนการสอนนั้น สวนใหญเปนรูปแบบท่ียึดครูเปนศูนยกลาง 

คือ ในการสอนเนื้อหาภาคปฏิบัติสวนใหญครูผูสอนใชเทคนิควิธีการบรรยายประกอบการสาธิตในการ

ออกแบบตางๆ สําหรับการสอนเนื้อหาภาคทฤษฎีสวนใหญครูผูสอนใชการสอนแบบบรรยาย ซ่ึงการ

สอนแบบบรรยายมีจุดดอยหลายประการ ดังท่ี บุญชม ศรีสะอาด (2541: 51) กลาววา การสอนแบบ

บรรยายจะขาดประสิทธิภาพไดงาย เนื่องจาก การบรรยายนานเกินไปในแตละครั้ง ทําใหผูฟงขาด

สมาธิและเบื่อ ไมเอ้ือตอการเรียนรูในระดับการวิเคราะห สังเคราะหซ่ึงเปนความสามารถข้ันสูง และ

ไมคอยจะเกิดการพัฒนาดานเจตคติและทักษะพิสัย 

  2. สื่อการสอน  ดานสื่อการสอนของกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมยังมี

สื่อการสอนดานเทคโนโลยียังไมหลากหลาย ซ่ึงไดแก สื่อสิ่งพิมพเปนหลัก และมีสื่อเสริม เชน สไลด

คอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย พบวานักศึกษาไมใหความสนใจในเนื้อหาท่ีครูนําเสนอ และรูสึก

เบื่อหนาย ไมมีความกระตือรือรนในการทําแบบฝกปฏิบัติและกิจกรรมการเรียนสงผลใหนักศึกษาไม

สามารถออกแบบงานไดตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด หรือตามระยะเวลาท่ีกําหนดได  

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  เม่ือเปรียบเทียบลักษณะอันพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนวิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม กับสภาพท่ีเปนอยูปจจุบันพบวามีปญหาในการจัดการเรียนการสอน 

2 ดานคือ (1)ดานวิธีการสอน และ(2)  ดานสื่อการสอน 

  1. ดานวิธีการสอนกลาวคือ ครูผูสอนยังยึดวิธีการสอนแบบครูเปนศูนยกลาง การ

เรียนรูของนักเรียนตองอาศัยครูผูสอนเปนผูถายทอดเนื้อหาท้ังหมด ทําใหมีตัวแปรหลายประการท่ีมี

ผลตอการเรียนของนักศึกษา เชน สภาพความพรอมทางรางกายของผูสอน อารมณ ความสามารถใน

การถายทอดเนื้อหา เปนตน นอกจากนี้ วิธีการสอนแบบบรรยายและสาธิตยังทําใหนักศึกษามีผลการ

เรียนต่ํา ถึงแมวานักศึกษาสวนใหญจะใหความสนใจและตั้งใจปฏิบัติขณะท่ีครูผูสอนบรรยายและ
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สาธิตตางๆ ก็ตาม แตสําหรับเนื้อหาบางเรื่องท่ีมีการปฏิบัติซับซอนหลายข้ันตอน นักศึกษามักเกิด

ความสับสนลืมข้ันตอนกระบวนการในการปฏิบัติได และนักศึกษาบางคนไมเขาใจในการสาธิตของ

ครูผูสอน  กลาวคือ ในการจัดการเรียนการสอนนี้ ยังใชวิธีแบบเดิมๆ คือ ฉายไสลด การเขียนบน

กระดาน ทําใหไดรูปแบบสื่อแบบเดิมๆ ไมมีการเปลี่ยนแปลง  

   2. ดานสื่อการสอน ซ่ึงท่ีใชสื่อสิ่งพิมพเปนหลักนั้น สามารถดึงดูดความสนใจจาก

นักศึกษาไดนอย และยังขาดการใชสื่อการสอนท่ีตอบสนองการเรียนเปนรายบุคคล เนื่องจากนักศึกษา

แตละคนมีความสามารถในการเรียนรูท่ีแตกตางกันบางคนเขาใจเนื้อหาและปฏิบัติไดอยางรวดเร็ว 

ในขณะท่ีบางคนอาจตองการดูการบรรยายและสาธิตซํ้าแลวซํ้าอีกจึงจะเกิดความเขาใจและปฏิบัติได 

จึงตองการสื่อการสอนท่ีสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลาและเปนอิสระในการเรียน 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

       จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอนวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑในขางตนนั้น ทางกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมไดดําเนินการพัฒนาศักยภาพ

ของครูผูสอนใน 2  ประเด็นหลักไดแก  (1) การฝกอบรมเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการจัดการ

เรียนการสอน  (2) การฝกอบรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู โดยเนนการจัดทําโครงการอบรมเชิง

ปฏิบัติการใหความรูและฝกทักษะในการจัดทําแผนการเรียนรูและการพัฒนาสื่อการเรียนรูรูปแบบ

ตางๆ ใหกับครูผูสอน โดยการใหบุคลากรทางการศึกษาประยุกตใชสื่อเพ่ือการเรียนการสอนอยาง

เต็มท่ีการฝกอบรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู  

  ในสวนของความพยายามในการแกไขปญหา ท่ีเปนงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พบวามีงานวิจัยจํานวน 1 เรื่อง ในป พ.ศ 2545  มณีรัตน มงคลพิลา 

(2545) ไดการทําวิจัยเรื่อง บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ผานระบบอินเทอรเน็ต 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยตั้งสมมติ ฐานวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาหลังเรียนบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต สูงกวากอนเรียน กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎราชนครินทร จํานวน 20 คน การสรางบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชา

หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดดําเนินการเลือกเนื้อหาใหมีความสอดคลองกับคําอธิบาย

รายวิชาและของหลักสูตร และสอดคลองกับวัตถุประสงคโดยจัดแบงเนื้อหาออกเปน 10 หนวย ในแต

ละหนวยจะมีเนื้อหาแบงแยกยอยออกไป เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหา นําเสนอผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ดําเนินการผลิตสื่อนําเสนอตอผูทรง คุณวุฒิดานการผลิตสื่อ เพ่ือหาขอบกพรองและแกไขปรับปรุง 

กอนนํามาทดลอง  ครั้งท่ี 1 ทดลองกับนักศึกษาจํานวน 3 คน และทดลองครั้งท่ี 2 กับนักศึกษา

จํานวน 6 คน และนําผลทดลองท้ัง2 ครั้งมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีมีความสมบูรณ กอนท่ี
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จะนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนบทเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.1 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  โดยสรุป  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  มีผลทําใหนักศึกษามีความรูและผลการปฏิบัติงานสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 

 จากผลการวิจัยท่ีผานมาพบวาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในวิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีผลทําใหนักศึกษามีผลการเรียนสูงกวาปกตินั้น ถือไดวาเปนการ

แกปญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดอยางบรรลุ

วัตถุประสงค  แตอยางไรก็ตาม สําหรับพ้ืนท่ีท่ีขาดความพรอมดานการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต การพัฒนาบทเรียนแบบไมผานเครือขายจึงเปนรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม ดังนั้น ผูวิจัย

จึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาชุดการสอน โดยไมผานเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบท่ีเรียกวา ชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําแนวทางการพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส

มาสังเคราะหเพ่ือนํามาเปนสื่อในการสอน วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม เนื่องมาจาก

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีคุณลักษณะท่ีสอดคลองกับสภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนรู 

คือ (1) คุณลักษณะดานวิธีการสอนแบบเอกัตภาพ หรือการจัดการเรียนการสอนเนนรายบุคคล ชุด

การสอนทางอิเล็กทรอนิกสทําใหนักศึกษามีอิสระในการเรียนรู และ  (2) คุณลักษณะดานสื่อการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนผานชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีความยืดหยุนสนองตอความแตกตาง

ของนักศึกษาเปนรายบุคคล  ทําใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน สามารถ

พัฒนานักศึกษาใหมีความกาวหนาทางการเรียนไดจริง ดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงพัฒนาชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 โดยใช

กระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  

2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบ  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  
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 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช

ภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด   

  2.2.2 ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน

อิเล็กทรอนิกส  

  2.2.3 ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนโดยใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักศึกษาท่ีเรียนโดยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เห็นดวยในระดับมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย            

ราชภัฎอุบลราชธาน ี มีขอบเขตการวิจัยดังนี้ 

 4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยเชิงพัฒนา 

 4.2 ประชากร ไดแกนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี จํานวน 80 คน  

 4.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนาน               

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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 4.4 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย ไดแก วิชาการหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

พุทธศักราช 2554 ประกอบดวยเนื้อหาตามคําอธิบายรายวิชาท่ีมีตามหลักสูตร ครอบคลุม หนวยท่ี 1  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  1) หลักการออกแบบ  2) องคประกอบของการ

ออกแบบ 3) การออกแบบ Idea Sketch 

 4.5 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ระหวาง พฤษภาคม-กรกฎาคม 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง เปนชุดการสอนท่ีนําเสนกสวนประสมทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีนําเสนอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยนําเสนอเนื้อหาในวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ดวยภาพ ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว และมีกิจกรรมทายบทเพ่ือฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติและทบทวนบทเรียน 

 5.2 นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาโปรแกรมวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมและ

นักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธาน ี

 5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง ผลของการศึกษาของนักศึกษาท่ีเรียนดวย

การใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีไดตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80   80 ตัวแรกหมายถึงคะแนน

จากแบบฝกระหวางเรียน 80 ตัวหลังหมายถึงคะแนนจากแบบฝกหัดหลังเรียน 

 5.4 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง ความรูท่ีไดรับจากการเรียนโดยวัดไดจาก 

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

 5.5 ความคิดเห็น หมายถึง ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน มี 5 ระดับ คือ เห็นดวยมากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

ครอบคลุมดานการออกแบบและดานความรูท่ีไดรับ 

 5.6 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม หมายถึง ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรมและภาควิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 
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6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดพัฒนาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   

สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  สําหรับหนวยการศึกษาวิชาอ่ืนตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 ในงานวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ผูวิจัยไดทําการศึกษา 

คนควาเอกสาร ตํารา  รวมท้ังงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยมีดังนี้ 

 1. ชุดการสอนรายบุคคล 

 2. ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 3. วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 4. กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 5. การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผูวิจัยไดศึกษา ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน

รายบุคคล (2) ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล (3) องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล

(4) ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล และ (5) กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

 1.1 ความหมาย ของชุดการสอนรายบุคคล 

  มีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของชุดการสอนรายบุคคลไวดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 113) กลาววา ชุดการสอน

รายบุคคล  เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของ

สื่อตาง ๆ  ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักเรียนไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอย

ตามลําดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทัน ทวงที และไดรับประสบการณท่ี

เปนความสําเร็จ และเกิดความภาคภูมิใจ 

5  บุญเก้ือ ควรหาเวช5 (2550: online) กลาววา ชุดการสอนแบบรายบุคคลหรือชุด 

การสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนเปนชุดการสอนท่ีมีการจัดระบบเพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียน

ดวยตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว โดยผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามความสนใจและตามอัตรา

การเรียนรูของแตละคน ผูเรียนสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเอง ชุดการสอนประเภทนี้จะเปด
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โอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควา หรือศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมดวยตนเอง หรือผูเรียนอาจนําชุดการสอน

ประเภทนี้ไปศึกษาเองท่ีบานได ซ่ึงจะเปนการสงเสริม และฝกฝนใหผูเรียนรูจักศึกษาและแสวงหา

ความรูดวยตนเอง       

  รัฐยา เมืองประไพ (2551: online) ชุดการสอนรายบุคคล สําหรับผูเรียนจะเรียน

ดวยตนเองโดยจะรับชุดการสอนไปเรียนดวยตนเอง โดยใชเวลาตามความสามารถของตนเอง 

  สรุป ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนไดเรียนรู

ดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของสื่อตางๆ ในสถานการณท่ีจัดไวใหไดเรียนรูตามลําดับ 

  1.2 ประเภทและรูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล   

  1.2.1 ประเภทของชุดการสอนรายบุคคล  

   ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 120) กลาววา การแบง

ประเภทชุดการสอนรายบุคคล สามารถแบงไดดังนี้ คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภทชุดการ

สอนท่ียึดสื่อพิมพ  ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลักผูวิจัย

ไดใชประเภทชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก  ซ่ึงเปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระไวในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร  ท่ีสามารถจะเสนอไดท้ังอักษร ภาพ และเสียง 

  1.2.2 รูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล   

   ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 113)  กลาววา รูปแบบ

ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 รูปแบบคือ (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) 

บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม ในท่ีนี้ผูวิจัยใช 

ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (Module) เปนชุดการสอนรายบุคคลในรูปสื่อสิ่งพิมพท่ีเสนอ

เนื้อหาสาระ ซ่ึงไดมีการวิเคราะหและจําแนกไวเปนหนวยยอยท่ีสุดท่ีบรรจุเนื้อหาไวสมบูรณสําหรับแต

ละเรื่อง โดยมีสวนประกอบท่ีขาดไมได 6 สวน คือ การประเมินตนเองกอนเรียน จัดแนวคิดลวงหนา

ในรูปแผนการสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรม ผลยอนกลับ และแบบประเมินตนเองหลังเรียน 

  สรุปไดวา ประเภทชุดการสอนรายบุคคล คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภท

ชุดการสอนท่ียึดสื่อพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก 

รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 รูปแบบคือ (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) 

บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม  

 1.3 องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

  องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) องคประกอบเชิงรูปธรรม 

และ (2) องคประกอบเชิงนามธรรม (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย 2540: 116) 

  1. องคประกอบเชิงรูปธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงรูปธรรมชุดการสอน

รายบุคคลมีองคประกอบดังนี้ 
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   1.1 แผนการสอนเปนการประยุกตหลักการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance 

Organizer) เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน หัวเรื่อง แนวคิดหรือความคิดรวบยอด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนสื่อการสอน และการประเมิน 

    1.2 เนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนความรูและประสบการณท่ีไดผาน

การวิเคราะหแลว มาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน 

(Concurrent Organizer) เนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปนหัวขอยอยและหัวขอตามลําดับ

ความยากงาย และความเหมาะสมในดานอ่ืน ๆ 

   1.3 สื่อใชถายทอดเนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนเครื่องมือบรรจุ

เนื้อหาสาระท่ีเหมาะจะถายทอดไปใหนักเรียนเอง ไดแก (1) สื่อพิมพในรูปตําราเรียนเอง เชน เอกสาร

การสอนประมวลสาระของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และ (2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง 

เทปบันทึกภาพ แผนบันทึกขอมูลคอมพิวเตอร (CD-ROM Diskettes) 

   1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกสําหรับใชชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง วัสดุ 

อุปกรณ และโครงสรางพ้ืนฐานสําหรับการใชชุดการสอน ไดแก โตะ เกาอ้ี หิ้งหนังสือ เครื่องเลนเทป

บันทึกเสียง เครื่องเลนบันทึกภาพ หรือเครื่องเลนวัสดุบันทึก อ่ืนๆ เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องโทรสาร 

โทรศัพท และโมเด็ม เปนตน 

   1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ หมายถึง สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง  

   1.6 เครื่องมือประเมินในชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง แบบทดสอบ และ

แบบสอบถามเพ่ือใหนักเรียนทราบสถานภาพการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนดวย

ชุดการสอนรายบุคคลของตนเอง โดยแบบทดสอบประกอบดวยแบบประเมินตนเองกอนเรียน แบบ

ประเมินกิจกรรมระหวางเรียนดวยตนเอง และแบบประเมินตนเองหลังเรียน สวนแบบสอบถามเปน

เครื่องมือท่ีใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอประเด็นท่ีถาม หลังจากเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล

เรื่องใดเรื่องหนึ่งไปแลว เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนของตนในเรื่องนั้น ๆ 

   1.7 คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีแนะนําวิธีการเรียนจากชุด

การสอนรายบุคคล เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.8 แบบฝกปฏิบัติในชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีใชบันทึกผลของการ

ประกอบกิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

  2. องคประกอบเชิงนามธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงนามธรรมชุดการ

สอนรายบุคคลมีองคประกอบดังนี้ 

   2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีเกิด

จากภายในนักเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในตนเอง หรืออาจกระตุนใหเกิดข้ึนจากปจจัยภายนอก เม่ือตองการให
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นักเรียนเกิดการเรียนรู ผูออกแบบชุดการสอนรายบุคคลจําเปนจะตองวางแผนกระตุนความตองการท่ี

จะใหนักเรียนอยากเรียนใหเกิดข้ึนกอน 

   2.2 จุดมุงหมายของชุดการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนดไวในชุด

การสอนรายบุคคลท่ีกําหนดไวอยางกวาง ๆ และเปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีจะปรากฏในแผนการสอน 

   2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการสรางความสนใจใฝ

รูใหเกิดข้ึนกับนักเรียนองคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมาก เพราะจะเปนสายโยงใยใหนักเรียนอยาก

เรียนอยากศึกษาตอไปจนจบบทเรียน 

   2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการกระทําท่ีคาดหมายให

นักเรียนตองทําในระหวางเรียนประเด็นตาง ๆ ของบทเรียน เชน ตอบคําถาม เขียนขอความแสดง

ความคิดเห็น ทําการทดลอง ฯลฯ เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบจากเฉลยหรือแนวตอบ

องคประกอบสวนนี้จะฝงอยูในตัวบทเรียน 

   2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีทําหนาท่ีเชื่อมโยง 

ปรุงแตงใหเกิดการเรียนรูเปนไปตามสูตร หรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน หากขาดสิ่งจัดแนวคิด (Organizer) 

นี้แลว นักเรียนจะไมสามารถนําสิ่งท่ีไดเรียนมาเชื่อมโยง รอยเรียงเปนความรูท่ีชัดเจน สิ่งจัดแนวคิดมี 

3 ระดับ คือ สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance Organizer) สิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน (Concurrent 

Organizer) และสิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน (Post Organizer) 

   2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ี

เก่ียวกับการวางแผน ดําเนินการ กํากับ ควบคุม สนับสนุน ประสานงาน และการประเมิน เพ่ือใหการ

เรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเปนไปตามวัตถุประสงค 

   2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ และทางสังคม สําหรับการเรียนจากชุดการสอน

รายบุคคล เปนการจัดบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนดวยตนเอง สรางความอุนใจ ม่ันใจ และเห็น

คุณคาของสิ่งท่ีเรียน มีความสัมพันธอันดีระหวางนักเรียน และผูท่ีอยูรอบขาง แนนอนหากมีแต

ทะเลาะเบาะแวงกันระหวางนักเรียนกับผูท่ีอยูรอบขาง การเรียนจากชุดการสอนจะเกิดไมได 

   2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการใหรางวัลแก

นักเรียนเม่ือไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว และจะยังผลใหนักเรียนอยากจะเรียนตอไปจนจบ

บทเรียนท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

  สรุปไดวา องคประกอบชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย องคประกอบเชิงรูป 

ธรรม ไดแก แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระ เครื่องมือ และสิ่งอํานวยความ

สะดวก สภาพแวดลอมทางกายภาพเครื่องมือประเมิน แบบฝกปฏิบัติ  และคูมือการใชชุดการสอน 
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และองคประกอบเชิงนามธรรม ไดแก ความตองการ จุดมุงหมาย แรงจูงใจ กิจกรรมการเรียน สิ่งจัด

แนวคิด การจัดการดานการเรียนรู สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคม และการเสริมแรง 

 1.4 ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล   

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 115) ไดกลาวถึงประโยชนของ

ชุดการสอนรายบุคคล  มีดังนี้  

  1. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและกาวหนาไดเอง  เปนการสนอง

ธรรมชาติของคนท่ีไมอยากรอใคร ในขณะท่ีมีนักเรียนบางคน อานหนังสือหรือแบบเรียนลวงหนาไป

แลว เม่ือมาเขาเรียนก็ตองถูกบังคับใหฟงผูสอนเรื่องท่ีตนไดอานมากอน ทําใหเกิดความเบื่อหนาย แต

ในระบบการสอนรายบุคคล นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจจะเรียนรูวิชาใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 

  2. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ  เปนการตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็ว สวนนักเรียนท่ีมี

ความสามารถต่ํายอมเรียนไดชา ชุดการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ อยางไรก็

ตาม ในขณะท่ีความสามารถบงบอกขีดความสําเร็จ แตหากขาดแรงจูงใจ การเรียนอาจกาวหนาไปได

ไมเทาท่ีควร 

  3. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ  ผลการวิจัยพบวา ปจจัย

สําคัญเกิดจากการขาดความสนใจ เพราะเด็กไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผลิต

อยางดี ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน 

เม่ือมีความสนใจ นักเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 

  4. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสะดวกของแตละคน  บางครั้ง

นักเรียนไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือในเวลาท่ีผูสอนกําหนด ชุดการสอนรายบุคคล

จึงตอบสนองความสะดวกของนักเรียน นั่นคือ เขาสามารถเลือกเวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

  สรุปไดวา ชุดการสอนรายบุคคลชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและ

กาวหนาไดเองตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของแตละคน 

 1.5 กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล  

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 113) กลาววา กระบวนการ

ผลิตชุดการสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญ 7 ประการ คือ 

  1. มีระบบการผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว 

การผลิตชุดการสอนทุกประเภทตองอิงระบบท่ีผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว เพ่ือนํามาใชในการ

ผลิตใหไดคุณภาพตามข้ันตอนตางๆ ในประเทศไทย ระบบการผลิตชุดการสอนท่ีสามารถนําไปใชใน

การผลิตชุดการสอนรายบุคคล คือ ระบบการผลิตชุดการสอน แผนจุฬา (อานวา แผน-จุฬา ไมใชแบบ

จุฬา หรือแผนของจุฬา หรือ ระบบของจุฬา) และระบบการสอน แผน มสธ.   
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  2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง (Treatment) จําแนกไวอยางเหมาะกับ

ธรรมชาติเนื้อหา วัย และระดับนักเรียน และทาทายมิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะห

เนื้อหา ทําแผงผังแนวคิด และจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวยตอน หัวเรื่อง (Units Modules 

Topios) เพ่ือใหนักเรียนสามารถบริโภคความรูไดชาหรือเร็วตามความสามารถ และความสนใจของแต

ละบุคคล 

  3. มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง  การมีชองทาง 

(Channel) ไดแก การมีโครงสรางในการสงสื่อ อาทิ ระบบการพิมพ ระบบบันทึก วัสดุภาพเทป

บันทึกภาพ CD-Rom สถานีวิทยุกระจายเสียง  และวิทยุโทรทัศน เครือขายโทรศัพท การมีสื่อท่ี

เหมาะสม ไดแก สื่อท่ีผูเขียนไดเขาถึง (Accessible) มีไวใชเอง หรือใชรวมกับผูอ่ืนได 

  4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยูในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  ไดแก 

(1) นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) กลาวคือ เม่ือได

ศึกษาหาความรูแลว ก็ไดมีสวนรวมลงมือทํา ลงมือปฏิบัติ เพ่ือทําความเขาใจกับความรูท่ีไดเรียนให

แตกฉาน และจดจําไดนาน (2) การไดรับคําติชมทันทวงที (Immediate Feedback) (3) ไดเรียนรู

ดวยการใครครวญตามไปทีละนอยตามลําดับข้ัน (Gradual Approximation)  

  5. มีแหลงวิทยบริการ (Academic Resources) ท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวย

ตนเอง (Direct Access) หรอืผานระบบตามสาย (On-Line) โดยการจัดในรูปของหองสมุด เครือขาย

คอมพิวเตอรเชน Internet Electronic Mail Voice-Mail เปนตน 

  6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม  สําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบาน หรือท่ี

ทํางาน ดวยการจัดสถานท่ีเรียนหรือมุมการเรียนท่ีบาน ท่ีมีอุปกรณการเรียนตามท่ีจําเปนจะตองใช 

และไมอยูในท่ีใจจะวอกแวกไดงาย 

  7. มีระบบการประเมินตนเอง  กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน ท่ีนักเรียน

สามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง ท้ังนี้ เพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจความกาวหนาในการเรียนและ

ความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนไมตองพ่ึงผูสอน หรือบุคคลอ่ืน 

  สรุปไดวา กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคลมี 7 ประการ ไดแก (1) มีระบบ

การผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว (2) มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการ

ปรุงแตง (3) มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง (4) มีระบบการเรียนท่ีจัดให

นักเรียนไดอยูสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู (5) มีแหลงวิทยบริการ (6) มีการจัดสภาพแวดลอมท่ี

เหมาะสม และ (7) มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 
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2.  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส (2) ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (3) องคประกอบของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส และ (4) การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 2.1 ความหมายของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชัยยงค พรหมวงศ และนิคม ทาแดง (อางถึงใน ปองพจน ชาญโลหะ 2547: 36)   

ไดกลาววา ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ผลิต

อยางเปนระบบเพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือให

เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบ

โดยการวางโปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน 

สภาพแวดลอม  และการประเมินผล ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระฉับกระเฉงไดรับการเสริมแรงท่ีเปน

ความสําเร็จและความภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน 

 2.2 ความสําคัญของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีความสําคัญดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ 2546: 11)  

  1. ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน  คือ ชวยใหเกิดมีการ

ปฏิสัมพันธตอกัน ทักทาย ใหกําลังใจ  และใหขอมูลท่ีจําเปน คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอน การมี

ปฏิสัมพันธลักษณะจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การเรียนในระบบทางไกล 

การเรียนดวยตนเอง และการเรียนท่ีนักเรียน และผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา และสถานท่ี 

  2. ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส ชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู ซ่ึงนักเรียนสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับความ

ตองการของแตละคน 

  3. ชวยสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

มีความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการจะใชความสะดวกในดานสถานท่ี 

อาจศึกษาบทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย หรือทําไวในรูปของซีดีรอม นักเรียนสามารถนําไปศึกษา

เพ่ิมเติมได 

  สรุปไดวา ความสําคัญของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส คือ (1) ชวยใหนักเรียนมี

สวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน (2) ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน 

และ (3) ชวยสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน 
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 2.3 องคประกอบของชุดการเสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  องคประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส จําแนกได (1) ตามโครงสรางการ

ประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2) ตามการนําเสนอบนจอภาพ (ชัยยงค  พรหมวงศ 2546: 7) 

  1. องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู  ในฐานะ

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เปนสวนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล จะตองมีองคประกอบตาม 

โครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ 6 ประการ คือ (1) แบบทดสอบกอนเรียน 

(Pre-Test) (2) สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer) (3) เนื้อหาสาระ (Body of Content) 

(4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments) (5) แนวตอบ หรือ ผลยอนกลับ 

(Feedback) (6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) 

  2. องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ จําแนกตามการนําเสนอบน

จอภาพ ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีองคประกอบ 12 สวน คือ (1) หนาบาน (2) ศูนยการเรียน 

(3) ศูนยความรู (4) แหลงความรูเสริมภายนอก (5) ศูนยปฏิบัติการ (6) ศูนยสื่อโสตทัศน (7) ศูนยการ

ประเมินการเรียนรู (8) ปายประกาศ (9) หองสนทนา (10) การติดตอสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส (11) 

คําถามพบบอย และ (12) ศูนยขอมูลสวนบุคคล  ในท่ีนี้ผูวิจัยใชองคประกอบในการนําเสนอบน

จอภาพบางองคประกอบดังนี้ 

   2.1 หนาบาน (Home Page) เปนหนาแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อสถาบัน 

การศึกษา คณะวิชา  ภาควิชา  ชื่อวิชา  คําอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงควิชา  รายชื่อหนวยการสอน  

(ไมใช “บทท่ี”  เพราะไมใชตํารา)  ขอมูลของผูสอน  และนักเรียน และขาวสารเก่ียวกับกิจกรรมการ

เรียน อาจมีภาพประกอบหนวย  สาระสรุปหรือสาระสังเขปของวิชา  (Synopsis) 

   2.2 ศูนยความรู  (Knowledge  Center/Knowledge  Base-KB) เปนแหลง

ความ รูหลักของวิชา  ศูนยความรูจะบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  หรือบรรจุเฉพาะ

เนื้อหาสาระของวิชานั้นก็ได โดยจะจําแนกเนื้อหาสาระไว  3 ระดับ  คือระดับท่ีเปนแกนเนื้อหาสาระ

ท่ีไมมีการเปลี่ยนแปลง  (Hardcore)  ระดับท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนเขามามีปฏิสัมพันธ (Interactive)  

และระดับท่ี  นักเรียนและผูสอนสงเขามาเพ่ิมเติม (Add  On) คือ สามารถสงขอมูลเขา  (Upload)  

เพ่ือใชประโยชนรวมกันซ่ึงจะเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 

   2.3 ศูนยสื่อโสตทัศน  (Audio-Visual  Center)  เปนการเชื่อมโยงนักเรียนไปสู

แหลงขอมูลท่ีเปนภาพและเสียง หรือท้ังภาพและเสียง ไดแก  การชมเทปภาพ  การฟงเทปเสียงโดย

ผานระบบการสงสัญญาณ  “ไหล”  ผานอินเทอรเนต (Streaming  Technology) 

สรุปไดวา องคประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  

(1)  องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2)  องคประกอบตามการ

นําเสนอบนจอภาพ 
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 2.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2546: 17) ไดกลาวถึงการผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมี 

8 ข้ัน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) มี

ข้ันตอนยอย 4 ข้ันตอน คือ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปน

การศึกษาขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและ

วัตถุประสงคของวิชา (หากมี) (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนํา

คําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือใหนักเรียนเรียนจากเวลาท่ีกําหนด (3) เขียนแผนผัง

แนวคิด (Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดง

ความสัมพันธของแนวคิด (Concept) (4) ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board)  

เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียน

เขาถึงไดอยางรวดเร็ว เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง 

  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของ

แตละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวนคือ (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) 

มัลติมีเดีย คือ เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment/ 

Feedback and Self-Tests) เปนข้ันกําหนดกิจกรรม หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือกิจกรรม 

แบบประเมินกอนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการ

เขาถึงไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) เปนสวนท่ี

จะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงและภาพ การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคํา

บรรยายนําเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิต

จากโปรแกรมสําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สาร

คดี เปนตน 

  ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) 

เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียน

ท้ังจากเครือขาย และจากสื่ออ่ืน 

  ข้ันท่ี 6  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 

Testing and Revise E-Package) เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะ
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ทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอน 

และนักเรียนหรือไม 

  ข้ันท่ี 7  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด

สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการออกแบบวา

จะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 2 แบบ คือ (1) ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุด

การเรียน และ (2) ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวา จะเรียนชองทางใด 

  ข้ันท่ี 8  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 

Packages) เปนการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ

เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน

ภาคการศึกษาตอไป 

  สรุปไดวา  การผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมี 8 ข้ัน คือ (1) วิเคราะหและ

ออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) กําหนดกิจกรรม แนวตอบและสรางแบบประเมิน (4) ผลิตงาน

เสียงและภาพ (5) จัดทําคูมือการเรียน (6) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (7) นําเสนอ

และถายทอดการสอน และ (8) ติดตามและประเมินการสอน 

 2.5 การออกแบบหนาจอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  มีนักวิชาการหลายทานท่ีใหแนวทางในการออกแบบหนาจอ ดังตอไปนี้ 

  ไฮนิค โมแลนดา และรัสเซล (Heinich Molenda and Russel, 1982: 378) ได

ศึกษาเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของตาในการมองภาพจากการออกแบบหนาจอ พบวาคนเราจะมองสาระ

ของภาพท่ีอยูในตําแหนงซายบนเปนตําแหนงแรก ถัดมาเปนซายลาง ขวาบน และขวาลางตามลําดับ

นอกจากนี้ ยังเสนอแนะวา ควรจัดองคประกอบของภาพใหมีความสมดุลและเปนไปตามธรรมชาติของ

เนื้อหานั้น และจอคอมพิวเตอรควรมีเนื้อหาท่ีเสนอ 3 ใน 4 ของจอภาพ 

  ปวณีา ธิติวรนันทร (2538: 51) ไดศึกษาเก่ียวกับเรื่องของสีตัวอักษร ซ่ึงเปนสวน

หนึ่งท่ีมีผลตอผูใช จากงานวิจัยเรื่องสีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอานตัวอักษรได

งายท่ีมีคาสูงสุด คือตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีจอภาพ

ในครั้งเดียว แตควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เชน ขาว เทา และ ดําซ่ึงอาจ

รวมถึงสีเหลือง สม และเขียว 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 160) กลาววา หลักการออกแบบหนาจอ และการ

ออกแบบสวนตอประสานกับผูใช ดังนี้ 

  1. หลักการออกแบบหนาจอ การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําให

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม มีผลทําใหนักเรียนมี
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ความสนใจมีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก และ

ขอความ เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็ก

กวาหนาท่ีพิมพออกมา ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนา 

และการออกแบบเพ่ือการอานท่ีชัดเจน (Readability) มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบ 

การพัฒนาสวนตอประสาน และการออกแบบทางทัศนะไดแก ความสามารถในการอานเนื้อหาของ

นักเรียน ท่ีตองออกแบบใหอยูในรูปท่ีอานไดงายชัดเจนท่ีสุด 

  2. หลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช การออกแบบในสวนของการ

ประสานงานกับผูใชเปนการออกแบบวิธีการเขาสูเนื้อหาภายในบทเรียน ใหนักเรียนมีความสะดวกการ

ออกแบบการเชื่อมโยงท้ังในลักษณะภายในและภายนอก การออกแบบเครื่องชวยนําทางตางๆรวมถึง

การออกแบบสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาภายในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนขอความภาพและ

เสียง หลักการออกแบบในสวนตอประสานงานกับผูใช ดังตอไปนี้ 

   2.1 ออกแบบใหเรียบงาย หนาจอท่ีมีประสิทธิภาพมักจะถูกออกแบบใหมีความ

เรียบงาย และหลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีรกหรือเต็มไปดวยเนื้อหาท่ีมากเกินไป 

   2.2 ออกแบบใหยืดหยุน การออกแบบใหนักเรียนมีอิสระในการเขาถึงเนื้อ หาท่ี

หลากหลาย จะชวยใหนักเรียนรูสึกวาไดควบคุมการเรียน รวมท้ังทําใหบทเรียนไมนาเบื่อ 

   2.3 ควรออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางรวดเร็วโดย

ไมตองผานการคลิกมากเกินไป 

   2.4 ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทาง (Navigation Aids) ท่ีชัดเจน โดยมีการใช 

ไอคอน กราฟก หรือขอความ สําหรับเชื่อมโยงท่ีคงท่ี (Consistent) และชัดเจน เพ่ือใหนักเรียนเกิด

ความม่ันใจวาจะสามารถนําทางไปในท่ีๆ ตองการโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

   2.5 ควรออกแบบโดยคํานึงถึงความคงท่ี (Consistency) ความเรียบงาย 

(Simplicity) ดังนั้นสวนตอประสานควรใชภาพ หรือขอความท่ีสื่อความหมายชัดเจนและเปนเหตุเปน

ผลสําหรับผูใช 

   2.6 ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือ การออกแบบอยางประณีต จะทําใหผูใชเชื่อถือ

ในสารสนเทศท่ีนําเสนอบนหนาจอ ในขณะเดียวกันหนาจอท่ีออกแบบอยางไมพิถีพิถัน เชน หนาจอท่ี

เต็มไปดวยการพิมพท่ีผิดพลาด เปนตน จะทําใหผูใชหมดความเชื่อถือไดเชนกัน 

  สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และบุญเลิศ อรุณพิบูลย (2546: 133) กลาววา การออกแบบ

หนาจอ (Screen design) มีดังนี้   

  1. ลักษณะของตัวอักษร (Font) กลาวคือ ตัวอักษรภาษาไทยแบบหัวกลมจําเปน

ท่ีสุด เพราะไดรับการยอมรับวาอานงาย ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยไดพบเห็นบอยๆ จะสงผลใหอานงาย
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กวาตัวอักษรท่ีไมคอยพบบอยนัก และรูปแบบตัวอักษรท่ีเปนมาตรฐานจะทําใหเกิดความสะดวกใน

การใช 

  2. การจัดวางองคประกอบ ท่ีไดสัดสวน สวยงาม งายตอการใช โดยสุกรี  รอดโพธิ์

ทอง (2544: 58) เสนอแนะวาหลักการการออกแบบงานกราฟกท่ีตองคํานึงความสมดุลของหนาจอ

โดยรวม การเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอจากซายมาขวา บนลงลาง อยางเหมาะสม 

ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้คือ 

รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในกรอบจอภาพ 

  3. ปุมหรือสัญรูป (Button and Icon) ชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตาม

ความประสงค การใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ แตจะมีขอเสีย คือ หากใช

ขนาดไมเหมาะสมอาจใชเวลาในการถายโอนขอมูลนาน ดูเกะกะสายตา นอกจากนี้ควรใชปุมท่ีแสดง

สัญลักษณสื่อความหมายไดเขาใจชัดเจน ปุมทุกปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการ

แสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน ไมควรใชเอ็ฟเฟกตในการแสดงปุมมากจนผูใชไมเขาใจ ควรมีความ

สมํ่าเสมอในการใชปุม และการเลือกใชปุม และสัญรูปรวมถึงสัญลักษณตางๆ เปนสากล เชน การ

กําหนดทิศทางใชลูกศร จะทําใหผูใชเขาใจงาย สะดวกข้ึน  

  สรุปไดวา การออกแบบหนาจอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  ควรจัดองคประกอบ

ของภาพใหมีความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟกและขอความ ควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการ

แสดงตัวอักษรบนจอ ออกแบบใหเรียบงาย สามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว  

 

3.  วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

      3.1 คําอธิบายรายวิชา   

  5542102 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม Principle of Industrial 

Design     2(1-2-3) 

  วิชาท่ีตองเรียนมากอน : 5541107  เขียนแบบสําหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 1 

  ศึกษาพ้ืนฐาน หลักการและข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล  เชน  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องคประกอบของศิลปะ  และสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ 

ฯลฯ  เพ่ือนําไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑในสถานการณจริง ศึกษาวิธีการนําความคิด

สรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea Development)  ฝก

วิเคราะหและเปรียบเทียบสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ  เชน  สี  วัสดุ องคประกอบของศิลปะ  
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ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆ  ไมมีระบบกลไก (Non-mechanism)  โดยเนน

เฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชนใชสอย (Function) 

 3.2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

  3.2.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 

   1) ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ตระหนักถึงจรรยาบรรณในฐานะนักออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(2) มีวินัยตอการเรียน สงมอบงานท่ีมอบหมายตามเวลาท่ีกําหนด 

(3) รับฟงการแสดงความคิดเห็นของเพ่ือนในชั้นเรียน ท้ังในกลุมและ        

นอกกลุม 

(4) มีสัมมาคารวะใหความเคารพแกผูอาวุโส 

   (5) แสดงออกซ่ึงภาวะผูนําในการสงเสริมใหมีการประพฤติปฏิบัติตามหลัก

คุณธรรม จริยธรรม ในสภาพแวดลอมของการทํางานและในชุมชนท่ีกวางขวางข้ึน 

   2) กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม  จริยธรรม 

(1) ใชการสอนแบบเปดโอกาสใหนักศึกษามีการตั้งคําถามหรือตอบคําถาม 

หรือแสดงความคิดเห็นท่ีเก่ียวของกับคุณธรรม จริยธรรม ในโอกาสตางๆ 

(2) ยกตัวอยางกรณีศึกษา ตัวอยางท่ีขาดความรับผิดชอบตอหนาท่ีและ

การประพฤติท่ีผิดจรรยาบรรณนักออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(3) อาจารยปฏิบัติตนเปนตัวอยาง ใหความสําคัญตอจรรยาบรรณ การมี

วินัยเรื่องเวลาการเปดโอกาสใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและรับฟงความคิดเห็นของนักศึกษา การ

เคารพและใหเกียรติแกอาจารยอาวุโส เปนตน 

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ประเมินผลจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในชั้นเรียนและในโอกาสท่ี

หลักสูตร/คณะจัดกิจกรรมตางๆ ท่ีเก่ียวของทางดานคุณธรรมและจริยธรรม การมีสัมมาคารวะตอผู

อาวุโส และอาจารย 

(2) การตรวจสอบการมีวินัยตอการเรียน การตรงตอเวลาในการเขาชั้น

เรียนและการสงรายงาน 

(3) ประเมินการรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน โดยนักศึกษาอ่ืนๆ ในรายวิชา 

(4) นักศึกษาประเมินตนเอง 

  3.2.2 ดานความรู 

   1) ผลการเรียนรูดานความรู 
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(1) มีความรูความสามารถในงานออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมและ

นํามาประยุกตในการศึกษาคนควาทางวิชาการหรือการปฏิบัติในวิชาชีพ 

(2) มีความเขาใจในวิธีการพัฒนาความรูใหม ๆ และการประยุกต ตลอดถึง

ผลกระทบของผลงานวิจัยในปจจุบันท่ีมีตอองคความรูในสาขาวิชาและตอการปฏิบัติในวิชาชีพ 

(3) มีความรูและตระหนักในระเบียบขอบังคับท่ีใชอยูในสภาพแวดลอม

ของระดับชาติและนานาชาติท่ีอาจมีผลกระทบตอสาขาวิชาชีพ รวมท้ังเหตุผลและการเปลี่ยนแปลงท่ี

อาจเกิดข้ึนในอนาคต 

   2) กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

(1) จัดการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะยึดผูเรียนเปนสําคัญโดยจัดกิจกรรม

ในลักษณะบูรณาการความรูและประสบการณเดิมของผูเรียนเขากับความรูและประสบการณใหมใน

รายวิชาท่ีสอนไดอยางกลมกลืน 

(2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการปฏิบัติเพ่ือใหผูเรียนเกิดความ

เขาใจไดอยางแทจริง 

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 

(1) ประเมินดวยการสอบยอย  สอบกลางภาคการศึกษาและสอบปลาย

ภาคการศึกษา 

(2) ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ของรายวิชาท่ีเรียนท้ังในชั้น

เรียนและนอกชั้นเรียน 

(3) ประเมินจากชิ้นงานท่ีผูเรียนสรางสรรคแลวนําเสนอผูสอนท้ังเปนกลุม

และรายบุคคล 

  3.2.3 ทักษะทางปญญา 

   1) ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

(1) ใชความรูภาคทฤษฎีและการปฏิบัติในการจัดการบริบทใหมท่ีไม

คาดคิดทางวิชาการและวิชาชีพ และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสรางสรรคเพ่ือตอบสนองประเด็นหรือ

ปญหา 

(2) สามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห แสดงความคิดเห็นตอปญหาท้ังใน

และนอกชั้นเรียน 

(3) สามารถนําผลของการสังเคราะห มาสรางเปนผลงานไดจริง 

(4) พัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง  และมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 
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   2) กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาทักษะทางปญญา 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยกระบวนการคิดเพ่ือสงเสริมให

ผูเรียนคิดวิเคราะห  ใครครวญดวยเหตุผล  และมีวิจารณญาณ เชน อภิปรายกลุม  ฝกแกปญหาเปน

กลุม  เปนตน 

(2) จัดการเรียนรูดวยประสบการณตรง เชน ฝกปฏิบัติดวยการออกแบบ

จากความตองการของผูประกอบการจริง  นอกสถานท่ี เพ่ือฝกสังเกต  สัมภาษณ พูดคุยกับ

ผูประกอบการแลวสรุปเปนสาระความรู  แนวคิด  รูปแบบ 

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

(1) ประเมินจากงานออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ท่ีตอบสนองตอ

ปญหาและการนําเสนอในชั้นเรียน ท้ังรายบุคคลและกลุม 

(2) ความกาวหนาในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

(3) Sketch Design, Product Design, 

  3.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   1) ผลการเรียนรูความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) พัฒนาทักษะการสรางความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูอ่ืน 

(2) มีความรับผิดชอบในการดําเนินงานของตนเอง และรวมมือกับผูอ่ืน

อยางเต็มท่ีในการจัดการขอโตแยงและปญหาตาง ๆ 

(3) พัฒนาทักษะการเรียนดวยตนเอง มีความรับผิดชอบ ในงานท่ีไดรับ

มอบหมาย  ตรงตอเวลา 

(4) แสดงออกทักษะการเปนผูนําไดอยางเหมาะสมตามโอกาสและ

สถานการณเพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทํางานของกลุม  

   2) กลยุทธการสอนท่ีสรางทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนรูผานประสบการณตรงจากการทํางานเปนคู หรือ

เปนกลุม เพ่ือฝกความรับผิดชอบ  ทักษะความเปนผูนําและผูตามท่ีดีมีทักษะการสรางมนุษยสัมพันธ

ปรับตัวและยอมรับความแตกตางของคนในสังคม 

(2) จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธชวยกัน

เรียนรู   

   3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

(1) สังเกตการณรวมกิจกรรมกลุมของผูเรียน 



25 

(2) ประเมินการมีสวนรวมในชั้นเรียน  ความรับผิดชอบของนักศึกษาจาก

งานท่ีไดรับมอบหมาย 

(3) ใหนักศึกษาประเมินสมาชิกในกลุม ท้ังดานทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคล 

  3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

   1) ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารและการสืบคนขอมูลโดยใชเทคโนโลยี

สารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

(2) สามารถคัดกรองขอมูลทางคณิตศาสตร และสถิติเพ่ือนํามาใชใน

การศึกษาคนควาปญหา สรุปปญหา และเสนอแนะแกไขปญหาในดานตาง ๆ ไดอยางสรางสรรค  

(3) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารท้ังการฟง การพูด การเขียน การอานและ

ตีความ โดยจัดทําเปนรายงาน และนําเสนอในชั้นเรียนเปนภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษ 

   2) กลยุทธการสอนท่ีสรางทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดัวยการจัดประสบการณตรงใหผูเรียนได

มีโอกาสใชสถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะหขอมูลดวยคอมพิวเตอร  พรอมกับนําเสนอดวยเทคโนโลยีท่ี

เหมาะสม 

(2) จัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนไดมีโอกาสสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเหมาะสมและไดขอมูลท่ีทันสมัย  ตรงกับวัตถุประสงคท่ีตองการ 

  วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

              1. การวัดผล 

   คนควารายงาน  10  % 

   งานท่ีมอบหมาย  40  % 

   สอบกลางภาค 20  % 

   จิตพิสัย    10  % 

   สอบปลายภาค  20  % 

   รวม 100  % 

  2. การประเมินผลการเรียน 

   การตัดสินผลการเรียนโดยวิธีอิงเกณฑ 
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   คะแนนระหวาง 80-100 ไดระดับ A 

   คะแนนระหวาง 75-79 ไดระดับ B+ 

   คะแนนระหวาง 70-74 ไดระดับ B 

   คะแนนระหวาง 65-69 ไดระดับ C+ 

   คะแนนระหวาง 60-64 ไดระดับ C 

   คะแนนระหวาง 55-59 ไดระดับ D+ 

   คะแนนระหวาง 50-54 ไดระดับ D 

   คะแนนระหวาง   0-59 ไดเกรด E (0) 

 3.3 หนวยเนื้อหา 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

1.2 องคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ 

1.3 การออกแบบ Idea Sketch 

  

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

2 องคประกอบของศิลปะ   

2.1 ความหมายขององคประกอบ

ศิลป 

2.2 ความสําคัญขององคประกอบ

ศิลป 

2.3 ทัศนะธาตุ 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

3 สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ 

3.1 ทฤษฏีสี 

3.2 สีกับความรูสึก 

3.3 การเลือกใชสีกับงาน 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

4 ความคิดสรางสรรค ในงานออกแบบ 

4.1 ความหมายของความคิด

สรางสรรค 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

 

ความสนใจ

และผลงาน 
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หนวยท่ี ช่ือหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

4.2 ประเภทของความคิด

สรางสรรค 

4.3 การใชความคิดสรางสรรคใน

งานออกแบบ 

พิสัย 

5 ข้ันตอนการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 

5.1 วัตถุดิบ  

5.2 การออกแบบ0  

5.3 กระบวนการผลิต 

 

 

 

บรรยาย  

รายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย 

 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

6 ฝกปฏิบัติการพัฒนาแนวความคิด

ในการออกแบบ (Idea 

Development) 

6.1 การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ

ใหม 

6.2 การออกแบบปรับปรุง

ผลิตภัณฑ 

6.3 ผลิตภัณฑลอกเลียนแบบ 

 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

7 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพแบบ 

Isometric 

7.1 ความหมายของภาพ 

Isometric 

7.2 หลักการเขียนภาพ Isometric 

7.3 ฝกเขียนภาพ Isometric 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

8 การออกแบบตามหลัก Sketch 

Design 

8.1 กระบวนการคิด concept 

8.2 องคประกอบของ Sketch 

Design 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 
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หนวยท่ี ช่ือหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

 8.3 การอออกแบบ Sketch 

Design 

   

9 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพ 

Perspective ในงานSketch 

Design 

9.1 การเขียนภาพ Perspective 1 

จุด 

9.2 การเขียนภาพ Perspective 2 

จุด 

9.3 การเขียนภาพ Perspective 3 

จุด 

 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย

และทักษะ

พิสัย 

 

 

 

ความสนใจ

และผลงาน 

10 ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ

โดยเนนประโยชนใชสอย 

อธิบาย และ

มอบหมายงาน 

ทักษะพิสัย ความสนใจ

และผลงาน 

 

4.  กลุมวิชาออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

 

     กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีผูวิจัยไดศึกษา ครอบคลุม (1) หลักสูตร

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม (2) หลักสูตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

 4.1 หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑฉบับป 2554 

  4.1.1 ช่ือหลักสูตร 

   ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

   ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Industrial design 

  4.1.2 ช่ือปริญญา 

   ชื่อภาษาไทย : วิทยาศาสตรบัณฑิต(ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม) 

     : วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม) 

   ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science (Industrial design) 

     : B.Sc. (Industrial design)          
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  4.1.3 หนวยงานท่ีรับผิดชอบ  

    คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

  4.1.4 ปรัชญาของหลักสูตร      

   มุงเนนใหบัณฑิตสามารถวิเคราะหออกแบบ  เขียนแบบ  สรางงาน  ท่ี

เก่ียวกับผลิตภัณฑตางๆ ดวยเทคโนโลยี เพ่ือสนับสนุนผลิตภัณฑในทองถ่ิน  และอุตสาหกรรมใน

ระดับสากล 

  4.1.5 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

   1) เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเปนนักออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีดีตามมาตรฐานสากล และสามารถคนควาวิจัยงานออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมใหมๆ ได 

   2) ใหเรียนรู และพัฒนาการใชวัสดุท่ัวไป วัสดุในทองถ่ิน และวัสดุท่ีเก่ียวของ

นํามาประกอบการออกแบบผลิตภัณฑใหใชกระบวนการทางเทคโนโลยีการผลิต และการจัดการท่ี

เหมาะสมกับความตองการของสังคมใหมีความเชื่อม่ันในความรู ความสามารถในการประกอบอาชีพท่ี

สอดคลองกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ใหมีความรู ความรับผิดชอบในหนาท่ี มีความรัก ความ

ศรัทธาในอาชีพท่ีสุจริต และมีความสํานึกในวัฒนธรรมอันเปนเอกลักษณของชาติ 

  4.1.6 กําหนดการเปดสอน 

   ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2549 

  4.1.7 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

   ตองเปนผูสําเร็จการศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  หรือระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเทา 

  4.1.8 การคัดเลือกผูเขาศึกษา 

   ใชวิธีการคัดเลือก และ/หรือสอบคัดเลือกหรือวิธีการอ่ืนใด  ใหเปนไปตาม

ประกาศมหาวิทยาลัย 

  4.1.9 ระบบการศึกษา 

   ใชระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยท้ังปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาค

การศึกษาปกติ ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษา มีระยะเวลาในการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

  4.1.10 ระยะเวลาการศึกษา 

   ใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา   

และไมเกิน 12 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา 
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  4.1.11 การลงทะเบียนเรียน 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวย

การโอนผลการเรียน พ.ศ. 2548 

  4.1.12 การวัดผลและสําเร็จการศึกษา 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวย

การโอนการเรียน พ.ศ. 2548 

4.2 หลักสูตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ ฉบับป 2554 

  4.2.1 ช่ือหลักสูตร 

    ชื่อภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

    ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Computer 

Technology for Design 

  4.2.2 ช่ือปริญญา 

    ชื่อภาษาไทย : วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการ

ออกแบบ) 

     : วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ) 

    ชื่อภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science (Computer Technology for 

Design) 

    : B.Sc. (Computer Technology for Design)          

  4.2.3 หนวยงานท่ีรับผิดชอบ 

    คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

  4.2.4 ปรัชญาของหลักสูตร 

    มุงเนนใหบัณฑิตสามารถวิเคราะหออกแบบ  เขียนแบบ  สรางงาน  ท่ี

เก่ียวกับผลิตภัณฑตางๆ  ดวยเทคโนโลยี เพ่ือสนับสนุนผลิตภัณฑในทองถ่ิน  และอุตสาหกรรมใน

ระดับสากล 

  4.2.5 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

 5.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเปนนักออกแบบดวย

กระบวนการทางดานเทคโนโลยีท่ีทันสมัย และมีการตอบสนองความตองการท่ีดีตอผูบริโภค 
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5.2 ใหมีความรูและพัฒนากระบวนการออกแบบโดยมุงเนนใหนักศึกษาไดรับ

ความรูท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 

5.3 ใหมีความเชื่อม่ันในความรู ความสามารถในการประกอบอาชีพท่ี

สอดคลองกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 

5.4 ใหมีความรู  ความรับผิดชอบในหนาท่ี  มีความรัก  ความศรัทธาในอาชีพ

ท่ีสุจริต  และมีความสํานึกในวัฒนธรรมอันเปนเอกลักษณของชาติ 

  4.2.6 กําหนดการเปดสอน 

   ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557 

  4.2.7 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

   สําเร็จการศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  หรือระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย(ม.6) หรือเทียบเทา 

  4.2.8 การคัดเลือกผูเขาศึกษา 

   ใชวิธีการคัดเลือก และ/หรือสอบคัดเลือกหรือวิธีการอ่ืนใด  ใหเปนไปตาม

ประกาศมหาวิทยาลัย 

  4.2.9 ระบบการศึกษา 

   ใชระบบการศึกษาแบบทวภิาค โดยท้ังปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษา

ปกติ ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษา มีระยะเวลาในการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

สถาบันอุดมศึกษาท่ีเปดการศึกษา ภาคฤดูรอน ใหกําหนดระยะเวลา และจํานวนหนวยกิต โดยมีสัดสวน

ท่ีเทียบเคียงกันไดกับการศึกษาภาคปกติ 

  4.2.10 ระยะเวลาการศึกษา 

   ใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ป การศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา   

และไมเกิน 12 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา 

  4.2.11 การลงทะเบียนเรียน 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวยการ

โอนผลการเรียน พ.ศ. 2548 

  4.2.12 การวัดผลและสําเร็จการศึกษา 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  วาดวยการศึกษา

ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี วาดวย

การโอนการเรียน พ.ศ. 2548 
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5.  การทดสอบประสิทธภิาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูวิจัยไดทําการศึกษา ครอบคลุม (1) ความหมายของการ

ทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

(4) การคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับหรือไม

ยอมรับประสิทธิ ภาพ 

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) หมายถึง การ

นําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) นําผลท่ี

ไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว  เนตร

ประเสริฐ  และสุดา  สินสกุล 2520: 134 ) 

 5.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ  

  ในการผลิตระบบการดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ  เพ่ือเปน

การประกันวามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวย

เหตุผล  ดังนี้  (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 134)  

  1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจํานวนมาก  หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว  หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตอง

ทําใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา  แรงงาน  และเงินทอง 

  2. สําหรับผูใช  ทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนผูสอน ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ผูสอนควรม่ันใจวาชุดการ

เรียนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง  การหาประสิทธิภาพตามลําดับชวย

ใหเราไดชุดการเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  3. สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา  เนื้อหาสาระท่ี

บรรจุลงในชุดการเรียนเหมาะสม งายตอการเขาใจ  ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง  เปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน  เวลา  และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  สรุปไดวา ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ คือ การตรวจสอบระบบ

สําหรับหนวยงานท่ีผลิต  สําหรับผูใช และสําหรับผูผลิต 

 5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ีชวยให

นักเรียนเกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการเรียนพึงพอใจวา  หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึง
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ระดับข้ันแลว  ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมาก 

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได  โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ

นักเรียน  2  ประเภท  คือ  พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) 

โดยกําหนด คาประสิทธิภาพเปน  E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

(ชยัยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 135 ) 

  1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior)  คือ  การประเมินผล

ตอเนื่องซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกวา  “กระบวนการ”  (Process)  

ของนักเรียนท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม)  และรายงานบุคคลไดแก งาน

ท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว  

  2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Teminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล 

  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา นักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ  โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน  และการ

ประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่น

คือ  E1/E2  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ

โดยปรกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว 80/80  85/85 หรือ 90/90  สวนเนื้อหาท่ีเปน

ทักษะ หรือเจตนศึกษาตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา เพราะ

ตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

  สรุปไดวา  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียน

ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนเปนท้ังพฤติกรรมตอเนื่อง 

(E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (E2) 

 5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร E1/E2  ดังนี้ 
 

  E1  = 
100

A

N

X

  x







∑

 
 

  เม่ือ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑ X  คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองานของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   N คือ จํานวนนักเรียน 
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   A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองานท้ังหมดรวมกัน 
 

   E2 =   
100

B

N

F

  x







∑

 
 

  เม่ือ   E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

   B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520: 137) กลาววา 

เม่ือผลิตชุดการเรียนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตามข้ันตอน 

ดังนี้ 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใช

นักเรียนออน  ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ  เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปรกติ

คะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก  แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุง

แลวจะสูงข้ึนมากกอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้  E1/E2  ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  คือ การทดลองกับนักเรียน  6-10  คน (คละ

นักเรียนเกง  ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของ

นักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10%  นั่นคือ  E1/E2  ท่ีไดจะ

มีคาประมาณ 70/70 

  3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น  40-

100  คน  ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว  หากต่ําจาก

เกณฑ ไมเกิน 2.5%  ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

  สรุปไดวา  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดวย (1) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาค สนาม 
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 5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520: 142)  

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5  นั่นคือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไมควรต่ํา หรือสูงกวา + 2.5%  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5%  ซ่ึง

กําหนดไว 3 ระดับ คือ   

  1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาเกิน 2.5%  

ข้ึนไป  ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม  หากคายังสูงเกิน  2.5%  ตองปรับเกณฑ

ใหสูงข้ึน 

  2. เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน เทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว   

แตไมเกิน + 2.5%   

  3. ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว  มีคาต่ํากวา 

2.5%   

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 3 เกณฑ คือ เทาเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑไมเกิน 

2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% (+ 2.5 %) 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ ท่ีผูวิยไดทําการศึกษา ครอบคลุม 1) ชุดการเรียนและชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส 2) วิชาหลกัการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

 6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการเรียนและชุดสอนเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  นัฐพงศ ปฏิภาณอําไพ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องการเขียนภาพสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ในโรงเรียนสังกัดเทศบาลนครนครปฐม พบวา (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องการเขียนภาพ 

ท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ 80.15/82.00  80.29/82.44 และ 80.15/81.11 (2) นักเรียนมี

ความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การเขียนภาพ เพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง การเขียนภาพในระดับเห็นดวยมาก 
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  ลักขณันต เจริญชีพ (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรื่อง

การจัดประชุมและสัมมนา สําหรับ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของวิทยาลัยการอาชีพ

หลวงประธานราษฎรนิกร  จังหวัดสงขลา พบวา พบวา (1)ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผลิตข้ึนท้ัง 

3 หนวย มีประสิทธิภาพ 78.70/81.11   78.83/79.72  และ78.84/80.00 เปนไปตามเกณฑ 80/80 

(2) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิม

อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีความ

คิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

  วรรณี ออนคง (2552) ไดการทําวิจัย เรื่อง ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยใช

นิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม สําหรับเด็กปฐมวัย เขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 1 

พบวา (1)ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผลิตข้ึนท้ัง 4 หนวย มีประสิทธิภาพ 82.10/81.78   

81.78/82.24  81.78/82.22  และ 80.50/82.22 เปนไปตามเกณฑ 80/80   (2) เด็กปฐมวัยมี

ความกาวหนาในการเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส โดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรม

อนุรักษสิ่งแวดลอม เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ท่ีระดับ .05 (3) เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการทางพฤติกรรมใน

การเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม 

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ท่ีระดับ .05 และ(4) เด็กปฐมวัยมีความคิดเห็นตอชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสโดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม ในระดับความเห็นดวยมากท่ีสุด 

  สรุป  จากงานวิจัยท่ีผานมาพบวา การวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80/80  และทําใหผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนมาก

ข้ึน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาใชเปนสื่อในการเรียน วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

 6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

  มณีรัตน มงคลพิลา (2545: บทคัดยอ) ไดการทําวิจัยเรื่อง บทเรียนผานระบบ

อินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ผานระบบอินเทอรเนตวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยตั้ง

สมมติ ฐานวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต สูงกวา

กอนเรียน กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร จํานวน 20 คน การ

สรางบทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ไดดําเนินการ

เลือกเนื้อหาใหมีความสอดคลองกับคําอธิบายรายวิชาและของหลักสูตร และสอดคลองกับวัตถุประสงค

โดยจัดแบงเนื้อหาออกเปน 10 หนวย ในแตละหนวยจะมีเนื้อหาแบงแยกยอยออกไป เพ่ือใหครอบคลุม

เนื้อหา นําเสนอผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา ดําเนินการผลิตสื่อนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานการผลิตสื่อ 
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เพ่ือหาขอบกพรองและแกไขปรับปรุง กอนนํามาทดลอง  ครั้งท่ี 1 ทดลองกับนักศึกษาจํานวน 3 คน 

และทดลองครั้งท่ี 2 กับนักศึกษาจํานวน 6 คน และนําผลทดลองท้ัง2 ครั้งมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใหได

บทเรียนท่ีมีความสมบูรณ กอนท่ีจะนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนผาน

ระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตาม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา หลังเรียนสูงกวากอนเรียนบทเรียนผานระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.1 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  

4 สรุป จากงานวิจัยท่ีผานมา4 พบวา บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน4เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะใช4บทเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม4 เปนแนวทางในการสรางชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสตอไป 

 

 



บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออก แบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยมี

วัตถุประสงค เพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช

ภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ

นักศึกษาท่ีเรียนโดยใชชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียน

โดยใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การ

สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.1 ประชากร  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 2 หองเรียน  จํานวน 80  คน  

1.2 กลุมตัวอยาง  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 3กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ท่ีกําลังศึกษาใน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2557  จํานวน 45 คน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ (2) แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนาน 

และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็น  

2.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษา

ชั้นปท่ี 3 โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ผูวิจัยได
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ยึดระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ 

(2546: 16)  โดยจําแนกเนื้อหาออกเปน 10 หนวย ผูวิจัยเลอืกหนวยท่ี 1 เนื่องจากเปนตัวแทนของ

เนื้อหารายวิชาและมีการวัดพฤติกรรมท้ังดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย คือ ตอนท่ี 1 หลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑ ตอนท่ี 2 แนวคิดในการออกแบบ  และตอนท่ี 3 ข้ันตอนในการออกแบบ โดยท้ัง 

3 ตอน มีข้ันตอนการผลิต ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course 

Description) โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของวิชา วิเคราะหเนื้อหาสาระ 

(Conduct Content Analysis) เปนการนําคําอธิบายรายวิชา มาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือให

นักศึกษาเรียนตามเวลาท่ีกําหนด โดยศึกษาคําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหาสาระไดจํานวน 10 

หนวย และไดคัดเลือกเนื้อหามาจํานวน 1 หนวยโดยการเลือกแบบเจาะจง ซ่ึงเนื้อหาท่ีเลือกมานั้นมี

ความสอดคลอง และมีความตอเนื่องเก่ียวของกันอยางเปนลําดับมีความเหมาะสมสําหรับนํามาสราง

ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

  คําอธิบายรายวิชา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5542102 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม Principle of Industrial Design      

2 (1-2-3) 

วิชาท่ีตองเรียนมากอน : 5541107  เขียนแบบสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 1 

ศึกษาพ้ืนฐาน หลักการและข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล  เชน  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องคประกอบของศิลปะ  และสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ

ผลิตภัณฑ ฯลฯ  เพ่ือนําไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑในสถานการณจริง ศึกษา

วิธีการนําความคิดสรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea 

Development)  ฝกวิเคราะหและเปรียบเทียบสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ  เชน  สี  วัสดุ 

องคประกอบของศิลปะ  ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆ  ไมมีระบบกลไก 

(Non-mechanism)  โดยเนนเฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชนใชสอย 

(Function) 
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ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนื้อหา 

 

หนวยที่ ชื่อหนวย ประเภท 

1 พื้นฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

2 องคประกอบของศิลปะ   พุทธิพิสัย 

3 สิ่งที่มีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

4 ความคิดสรางสรรค ในงานออกแบบ พุทธิพิสัย 

5 ข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 
พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

6 ฝกปฏิบัติการพฒันาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea 

Development) 
พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

7 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพแบบ Isometric พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

8 การออกแบบตามหลัก Sketch Design พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 

9 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพ Perspective ในงานSketch Design ทักษะพิสัย 

10 ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑโดยเนนประโยชนใชสอย พุทธิพิสัย 

 

ข้ันท่ี 2 เขียนแผนการสอน ประกอบดวยหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการ

เรียนการสอน งานท่ีกําหนดใหทํา และการประเมินผล   

ข้ันท่ี 3 กําหนดหัวเรื่อง ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 1 เรื่องพ้ืน 

ฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้    

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

หัวเรื่อง    1.1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

1.1.2 องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ 

1.1.3 การออกแบบ Idea Sketch 

1.1.4 วีดีโอตัวอยางงาน Idea Sketch 

ข้ันท่ี 4 กําหนดแนวคิด ในหนวยท่ี 1 มีจํานวน 3 แนวคิด  

ข้ันท่ี 5 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 3 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่อง

และเนื้อหา 

ข้ันท่ี 6 กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย 3 ข้ันตอน ประกอบดวย (1) ข้ัน

ทดสอบกอนเรียน (2) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย ศึกษาบทเรียน ทํากิจกรรม 

ตรวจสอบกิจกรรม และ (3) ข้ันทดสอบหลังเรียน 
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ข้ันท่ี 7 กําหนดแนวทางการประเมิน กําหนดใหมีการประเมิน 3 ประเภท ไดแก        

(1) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียน (2) การประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (3) การ

ประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน และแบบฝกปฏิบัติ 

ข้ันท่ี 9 จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อน 

ไหว และเสียง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

(1) คําอธิบายรายวิชา ไดแก การอธิบายรายละเอียดของเนื้อหา และสรุป

เนื้อหาทายหนวย โดยนําแนวคิดมาสรุป 

(2) ภาพนิ่ง ไดแก ภาพถาย มีประจําทุกหัวเรื่อง แตละหัวเรื่องมี 5-10 ภาพ 

(3) ภาพเคลื่อนไหว ไดแก การนําเสนอเนื้อหาในลักษณะเปนงานตัวอยาง 

หรือ วีดีโอตัวอยาง เพ่ือใหทราบข้ันตอนการทํากิจกรรม มีประมาณ 1-2 ตัวอยาง 

(4) เสียง ไดแก เสียงประกอบเนื้อหา และเสียงเพลงประกอบเนื้อหา มี 1 

เพลง เปนเพลงบรรเลง 

ข้ันท่ี 10 กําหนดกิจกรรม กําหนดใหมีกิจกรรมประจําอยูทุกหัวเรื่อง ประเภทของ

กิจกรรมท่ีใช คือ การตอบคําถามสั้น การออกแบบ  

ข้ันท่ี 11 แนวตอบ หรือเฉลย เปนการใหแนวทางแกนักศึกษาเปรียบเทียบคําตอบ

ของตนวาถูกตองหรือไม 

ข้ันท่ี 12 ออกแบบหนาจอและผลิตชุดการสอยอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การออกแบบหนาจอ ไดแกการแบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 4 

สวน คือ สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลัก สวนท่ี 3 สวนแสดงเนื้อหาหลัก และสวนท่ี 

4 เมนูรอง โดยมีรายละเอียดดังภาพท่ี 3.1 
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สวนท่ี 1 

มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส                                                สาขาวชิาศึกษาศาสตร 

วิชาหลักการออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม          แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

           Principle of Industrial Design                                                     รหัส 554 2102  

เร่ืองพื้นฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

สวนที่ 2 

แนะนําบทเรียน 

หนวยการเรียน 

ขอมูลผูจัดทํา 

ฐานความรู 
 

สวนที่ 3   

 

ยินดีตอนรับสู 

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

เร่ืองพื้นฐานการออกแบบ  สาํหรับนักศึกษาชัน้ปที่ 3 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

สาขาวชิาศึกษาศาสตร 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

จัดทําโดย 

นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

Por.narin2524@gmail.com 

e-mail หนาหลัก 

สวนท่ี 4 

 

ภาพท่ี 3.1  แสดงหนาจอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย ชื่อกลุมสาระ

การเรียนรู และชื่อวิชา  

สวนท่ี 2  เมนูหลัก ประกอบดวย (1) แนะนําการใชบทเรียน (2) 

แนะนําบทเรียน (3)หนวยท่ีการเรียน1  (4) ขอมูลผูจัดทํา และ (5) ฐานความรู 

สวนท่ี 3  แสดงเนื้อหาหลัก เปนพ้ืนท่ีตรงกลาง และแสดงรายละเอียด

ขอมูลตางๆ  

สวนท่ี 4  แสดงเมนูรอง ประกอบดวย (1) e-mail และ (2) หนาหลัก 

mailto:Por.narin2524@gmail.com
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ข้ันท่ี 13 ผลิตสื่อประเภทสิ่งพิมพ ไดแก การพิมพเอกสารประกอบการใชชุดการเร

สอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดกาสอนทางอิเล็กทรอนิกสของผูสอน (2) คูมือการเรียนชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษา และ (3) แบบฝกปฏิบัติ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

(1) คูมือการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของผูสอน ประกอบดวย  คํา

นํา  สารบัญ รายละเอียดวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  การเตรียมความพรอม 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม การจัดหองเรียน และสวนประกอบ

ของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนกิส 

(2) คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษา 

ประกอบดวย คํานํา สารบัญ การเตรียมตัวของนักศึกษา บทบาทของนักศึกษา ข้ันตอนการเรียนดวย

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส และการใชซีดีรอมของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

(3) แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด

ระหวางเรียน แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอน

เรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 14 นําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสไปทดสอบประสิทธิภาพ โดยทําการ

ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุมและแบบภาคสนาม แลวนํามาปรับปรุงหลังจากทดสอบประสิทธิภาพ  

2.1.1 การตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส 

ผูวิจัยไดนําชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน

ตรวจสอบ ซ่ึงเปนผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน 

และผูทรงคุณวุฒิดานประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิปรากฏอยูในภาคผนวก ก หนา 

241)  

ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิอยูในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมิน

คุณภาพชุดการสอนแสดงในภาคผนวก ข หนา 243) โดยมีขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิใหปรับปรุง

ดังนี้ 

1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข (1) เนื้อหาควรสรุป

จากเอกสาร ตํารา และแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย สรุปเนื้อหาใหเขาใจงาย และ (2) เนื้อหาแตละสวน

ควรมีภาพประกอบใหมากข้ึนเพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน 

2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง  (1) 

เขียนข้ันตอนการเรียนเพ่ือใหนักศึกษาเขาใจไดงายข้ึน (2) เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการ

เรียน และ (3) เพ่ิมคําชี้แจงในแตละหัวขอเพ่ือสรางความเขาใจ 
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3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง  (1) 

คําถามบางขอใชคําฟุมเฟอย  และ (2) คําถามบางขอไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ ดังนี้ (1) ปรับปรุงเนื้อหาและสรุปเนื้อหาใหเขาใจงาย (2) เพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาให

มากข้ึน (3) เขียนข้ันตอนการเรียน (4) เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการเรียน (5) ปรับ

คําถามบางขอใหชัดเจน และ(6) ปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับจุดประสงค ซ่ึงหลังจากปรับปรุง

ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

เปนท่ีเรียบรอยแลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม  

2.2 การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

2.2.1 ข้ันพัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนจํานวน 3 ข้ันตอน ประกอบดวย  

1) ศึกษาเอกสาร ศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของวิชา 

รายละเอียดของเนื้อหา เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2) สรางตารางวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ โดยใชทฤษฏีของเบญจามิน บลมู 

ซ่ึงแบงประเภทของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน 6 ระดับ คือ ความรูความจํา 

ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน   

 

ตารางท่ี 3.2  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

หนวย 

 

วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
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 

ปร
ะเ
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หนวยท่ี 1 

พ้ืนฐานการ

ออกแบบ 

1. นักศึกษาสามารถอธิบาย

หลักการไดอยางถูกตอง 

 
 

      

2. นักศึกษาสามารถอธิบาย

องคประกอบของการ

ออกแบบไดอยางถูกตอง 

 
  

 
  

       

3. นักศึกษาสามารถเขียนภาพ 

Idea sketchไดถูกตอง 

 
  

      

 

โดยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 2 ระดับคือ ความรู และความเขาใจ 
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3) กําหนดชนิดของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบงออกเปน 2 

ประเภท คือ (1) แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบกอน

เรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เปนแบบคูขนาน (2) แบบ ทดสอบ

ภาคปฏิบัติกอนเรียนจํานวน 1 ขอ และแบบทดสอบภาคปฏิบัติหลังเรียนจํานวน 1 ขอ 

2.2.2 ข้ันตรวจสอบและปรับปรุง ประกอบดวยข้ันตอนจํานวน 5 ข้ันตอน 

ประกอบดวย 

 1) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลว

ใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล และดานเนื้อหาตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช

และความถูกตองของแบบทดสอบ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยผูทรงคุณวุฒิได

ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมิน

คุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 243) 

 2) ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ ปรับคําถามใหตรงกับเนื้อหา ปรับภาษาท่ีใชถามคําถามใหชัดเจน

ปรับแบบทดสอบใหมีความถูกตอง และปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 3) ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลอง  

กับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557  จํานวน 36 คน ท่ีเรียนวิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ เพ่ือนําผลการทดสอบมา

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ตามเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung 

Teh Fan) และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) 

ตั้งแต 0.20-1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ขอสอบท้ัง 10 

ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด โดยมีคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ ดังนี้ 

(รายละเอียดของแบบทดสอบประสิทธิภาพอยูในภาคผนวก ค หนา 259) 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย 

(p) 

คาอํานาจจําแนก 

(r) 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

กอนเรียน 0.27 – 0.80 0.20 – 0.47 

หลังเรียน 0.47 – 0.80 0.27 – 0.53 
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4) หาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน 

(Kuder-Richardson) โดยมีผลการหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบดังนี้  

 

ตารางท่ี 3.4  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

หนวยท่ี คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 1พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

0.819 0.839 

 

5) จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปทดสอบจริงในชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เปนแบบสอบถาม 2 ตอน ตอนท่ี 1 

เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 12 ขอ และตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามปลายเปด 

จํานวน 1 ขอ โดยมีข้ันตอนการสรางดังนี้  

 2.3.1 ข้ันพัฒนาแบบสอบถาม 

  1) ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของในเรื่องการสรางแบบสอบถามครอบ 

คลุมประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2) กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม ไดแก องคประกอบของชุดการสอนประกอบ ดวย 

แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน กิจกรรม แบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลังเรียน และ

ประโยชนของชุดการสอนประกอบดวย ความรูท่ีเพ่ิมข้ึน การหาความรูดวยตนเอง ความรับผิดชอบใน

การเรียน และความชอบเรียนดวยชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส 

  3) สรางแบบสอบถามความคิดเห็น เปนแบบมาตรวัดประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ 2 ตอน จํานวน 12 ขอ โดยมีเนื้อหาครอบคลุมท้ัง 3 หนวย ในแตละคําถามมีน้ําหนัก

คะแนนของความคิดเห็น ดังนี้  

  ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

  ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

  ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
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  ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 

  ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  4) ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรง 

คุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีจะประเมิน ผล

การตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับ ดี (รายนามผูทรงคุณวุฒิ

แสดงในภาคผนวก ก หนา 146) 

  5) ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับ ปรุง

เรียบรอยแลวไปใชกับนักศึกษาในการทดสอบแบบกลุม จํานวน 6 คน โดยสัมภาษณเก่ียวกับความ

เขาใจในขอคําถาม ภาษาท่ีใช ซ่ึงนักศึกษาสวนใหญเขาใจในคําถามท่ีถาม และภาษาท่ีใชเขาใจงาย 

 2.3.2 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการ 

ศึกษาครั้งนี้ (รายละเอียดแบบสอบถามแสดงในภาคผนวก ฐ หนา 304) 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

การนําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ไปทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดดําเนินการจํานวน 3 ข้ันครอบคลุม (1) 

การจัดเตรียมสถานท่ี (2) วันเวลาในการทดสอบ และ (3) ข้ันตอนของการทดลอง โดยมีรายละเอียด

แตละข้ันดังนี้ 

3.1 การจัดเตรียมสถานท่ี คือ การจัดโตะ เกาอ้ี อุปกรณการเรียนการสอนและสิ่ง

อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน โดยใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของกลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง ซ่ึงนักศึกษาสามารถใช

เรียนไดทุกวันและแตละเครื่องสามารถเลนแผนขอมูลชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสไดเปนอยางดี ซ่ึงจัด

หองเรียนดังภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 3.2 วันเวลาในการทดสอบ 

 

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ 

                 ภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 

แบบกลุม 

แบบภาคสนาม 

2  กรกฎาคม  2557 

10  กรกฎาคม  2557 

25 กรกฎาคม  2557 

8.30-11.30 น. 

8.30-11.30 น. 

8.30-11.30 น. 

 

3.3 ข้ันตอนของการทดลอง 

 3.3.1 ผูวิจัยเปนผูทําการทดลองและทําการสอนดวยตนเอง ผูวิจัยไดชี้แจงวัตถุ 

ประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการสอน แจกคูมือการเรียนและ

แบบฝกหัดเพ่ือศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรม นักศึกษาทําแบบทดสอบกอน/หลังเรียนลงใน

กระดาษคําตอบ และตอบแบบสอบถาม 

 

โตะคร ู

โตะนักเรียน 
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ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1  ประเมินกอนเรียนกอนใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสโดยการทําแบบทดสอบกอน

เรียน 

แบบทดสอบกอนเรียนนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2  ดําเนินการเรียนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

- 

ข้ันท่ี 3  ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักศึกษาทําแบบ 

ฝกหัดดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย และ

ตรวจคําตอบ 

ดําเนินกิจกรรมโดยการทําแบบฝกหัดเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ คา E1 

ข้ันท่ี 4  ประเมินหลังเรียนหลังใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสโดยการทําแบบทดสอบหลัง

เรียน 

แบบทดสอบหลังเรียนนํามาหา

ประสิทธิภาพ คา E2 และการทดสอบคาที 

 

3.3.2 หลังจากทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณกลุมทดลองท้ังสอง

กลุมแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

ตารางท่ี 3.7  ขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณเพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

 

ขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. รูปภาพไมชัดเจนและมีนอย 1. จัดหารูปภาพใหมท่ีมีความชัดเจนเพ่ิมข้ึน

และเพ่ิมรูปภาพในแตละหนวยใหมากข้ึน 

2. สีพ้ืนหลังทําใหอานเนื้อหาไดลําบาก 2. ปรับปรุงสีพ้ืนหลังใหเหมาะสมยิ่งข้ึน 

3. กรอบเนื้อหามีขนาดเล็กทําใหตองเปดหลาย

ครั้งกวาจะจบหนวยการเรียน 

3. ปรับปุมทํางานบางอยางออกเพ่ือใหมีเนื้อท่ี

สําหรับวางเนื้อหาใหมากข้ึน 

4. วีดีโอมีขนาดเล็กทําใหดูยาก 4. จัดเนื้อหาใหมและสรางไฟลวีดีโอใหมีขนาด

ใหญข้ึนเพ่ือสะดวกตอการศึกษา 
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3.3.3 หลังการทดสอบแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมี

ตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  (2) การวิเคราะหความกาว 

หนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของ

นักศึกษาเก่ียวกับคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สิน

สกุล 2520: 136)            
 

สูตร E1 = 100
A

N

X

  x







∑

 
 

 เม่ือกําหนดให 

E1  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  คือ   คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

N   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 A คือ   คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
  

   E2 = 100
B

N

F

  x







∑

 
 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ   คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ F  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

B คือ   คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
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การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในกรณีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวอาจอนุโลมใหมีระดับ

ผิดพลาดไดสูงหรือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดให + 2.5% 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักศึกษา ท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอ 

นิกส  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and David 

Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D.,1987: 217) 
 

       สูตร       t =
2 2( )

1

D

n D D
n
−
−

∑
∑ ∑

   เม่ือ df = n - 1 

 

เม่ือกําหนดให  

t   คือ   คานัยสําคัญ 

n คือ   จํานวนนักเรียน 

D   คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

S.D.) (Best, John W. and Kahh, James V., 1986: 181)   
 

 การหาคาเฉลี่ย      
fx

X
N

= ∑  
 

 เม่ือกําหนดให 

 X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

 X∑  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 f คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

 n คือ   จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
       

 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาเก่ียวกับชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการอกแบบ กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert 

Scale) ดังนี้ 
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คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 หมายถึง  เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

4.4 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D Standard 

Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995)   
 

สูตร       
2 2( )

. .
( 1)

n X X
S D

n n
−

=
−

∑ ∑  

 

เม่ือกําหนดให 

 S.D. คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 Σ X2 คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

 Σ X คือ   คะแนนดิบ 

 n คือ   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 

 

 

 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหการวิจัยเรื่องชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูลจาก

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากกิจกรรมระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักศึกษา แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษา  และตอนท่ี 3 ผลการวเิคราะห

ความคิดเห็นของนักศึกษา 

 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส 

  

การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ มี 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1-4.3  

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยคละกันระหวางนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 

1 คน และออน 1 คน รวมท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ 

ในการทดสอบแบบเดี่ยว (N = 3) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

 

(E1/E2) 

แบบเดี่ยว 76.11 76.67 76.11/76.67 

 

จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ มีประสิทธิภาพ คือ 76.11/76.67 ไมเปนไปตาม



 54 

เกณฑท่ีกําหนด จากการทดสอบพบวาคาประสิทธิภาพ E1 มีคานอยแสดงวาแบบฝกหัดระหวางเรียน

มีความยากเกินไป จึงไดปรับใหมีความงายมากข้ึน 

หลังการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 3 คน 

ดวยแบบสัมภาษณ โดยมีผลการสัมภาษณและการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

 

สัมภาษณ ปรับปรุง 

1. รูปภาพไมชัดเจนและมีนอย 

2. ขอความมากไปทําใหตัวอักษรเล็กอานยาก 

1. จัดหารูปภาพใหมท่ีมีความชัดเจนเพ่ิมข้ึน 

    และเพ่ิมรูปภาพในแตละหนวยใหมากข้ึน 

2. ปรับปรุงเนื้อหาใหตัวอักษรพอดีข้ึน 

 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละกันระหวางนักศึกษาท่ีมีผลการ

เรียนเกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมมีท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) ดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

 

(E1/E2) 

แบบกลุม 74.43 76.67 74.43/76.67 

 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอ นิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีประสิทธิภาพ คือ 74.33/76.67 

ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  

หลังการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาจํานวน 6 คน 

ดวยแบบสัมภาษณ โดยมีผลการสัมภาษณและการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
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สัมภาษณ ปรับปรุง 

1. กรอบเนื้อหามีขนาดเล็กทําใหตองเปดหลาย 

   ครั้งกวาจะจบหนวยการเรียน 

2. เสียงเพลงประกอบ ดังเกินไป 

1. ปรับปุมทํางานบางอยางออกเพ่ือใหมีเนื้อท่ี 

   สําหรับวางเนื้อหาใหมากข้ึน 

2. ปรับเสียงประกอบใหเบาลง 

 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยคละกันระหวาง

นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง 10 คน ปานกลาง 16 คน และออน 10 คน รวมมีท้ังหมด 36 คน โดยใช

สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 36) 

 

ทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E2) 

 

(E1/E2) 

แบบภาคสนาม 79.54 79.72 79.54/79.72 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของ ชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ประสิทธิภาพ  คือ 79.54/79.72 

มีประสิทธิภาพตาม เกณฑท่ีกําหนด  
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดการสอนทาง       

อิเล็กทรอนิกส เร่ืองพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม    

 

ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส           

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในการทดสอบแบบภาคสนาม               

(n = 36) 

 

หนวยท่ี 1  
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน t-test 

X  . .S D  X  . .S D  
ภาคสนาม 6 1.121 8 1.095 14.61* 

P <.05 , df = 35 , t = 2.030*  

 

จากตารางท่ี 4.4  พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา ท่ีเรียนดวย

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 36 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 57 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา 

  

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม          

ดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส                             

ดานการออกแบบชุดการสอนทาง  (n = 36) 

 

รายการ X  . .S D  แปลความหมาย 

1. ดานการออกแบบ 

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆบนหนาจอ ของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 

1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 

1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 

1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย มีความสะดวกในการใชงาน 

1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี     

เหมาะสม 

2. ดานความรูท่ีไดรับ 

2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบ 

ความรูเดิม 

2.2 แผนการสอนชวยใหนักศึกษาไดเตรียมตัวกอนเรียน 

2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักศึกษาไดทบทวน

ความรูเดิม 

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบ

ความกาวหนาท่ีไดเรียนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

2.5 เนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย 

 

4.22 

 

3.94 

3.58 

4.14 

3.92 

3.67 

 

 

3.89 

 

3.86 

4.22 

 

4.39 

 

 

4.31 

 

 

.80 

 

.71 

.69 

.72 

.81 

.72 

 

 

.85 

 

.83 

.76 

 

.49 

 

 

.67 

 

 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

 

 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

 

 

เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

รายการ X  . .S D  แปลความหมาย 

2.6 นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึน 

2.7 นักศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

2.8 นักศึกษามีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.9 นักศึกษาตองการใหมีการใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.36 

 

4.36 

4.33 

 

4.00 

.76 

 

.49 

.68 

 

.76 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมาก 

รวม 4.08 0.40 เห็นดวยมาก 

 

จากตารางท่ี 4.5  พบวานักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.08) เม่ือ

พิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการออกแบบ  ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือการจัดวางสวนประกอบตางๆ

บนหนาจอ ของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม  ( X = 4.22) รองลงมาคือ ภาพประ กอบเนื้อหามี

ความเหมาะสม  ( X = 4.14) สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ เสียงดนตรีประกอบ เหมาะสม           

( X =3.58) และดานความรูท่ีไดรับ พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ แบบทดสอบหลังเรียนชวยให

นักศึกษาไดตรวจสอบความกาวหนาท่ีไดเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส( X =4.39) รองลงมา 

มีคาเทากัน 2 ขอคือ นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึน              

( X =4.36) และ นักศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน ( X =4.36)  สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ 

แผนการสอนชวยใหนักศึกษาไดเตรียมตัวกอนเรียน ( X =3.86) 

 

 

 



บทท่ี  5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน 
 

 

การวิจัยครั้งนี้เพ่ือการพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออก แบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานมีดังนี้ 

ภาคท่ี 1  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

คํานํา 

สารบัญ 

รายละเอียดวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

การเตรียมความพรอม 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน 

สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียม 

การจัดหองเรียน 

สวนประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 2  รายละเอียดของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (ซีดีรอม) 

หนาหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

แนะนําบทเรียน 

บทเรียน 

ขอมูลผูจัดทํา 

ฐานความรู 

e-mail 

ภาคท่ี 3  คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

คํานํา 

สารบัญ 

การเตรียมตัวของผูเรียน 

บทบาทของผูเรียน 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

การใชซีดีรอมของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ภาคท่ี 4  แบบฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบกอนเรียนและเกณฑการประเมิน 

แบบฝกหัดระหวางเรียนและเกณฑการประเมิน 

แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียนและเกณฑการประเมิน 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่  1 

คูมือการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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คูมือการใช 

ชุดการสอนทางอเิล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูสอน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ือง 

การพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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คํานํา 

 

การพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เปนการนําเนื้อหาเรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3  มาพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษาชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกสแลว สามารถเขาใจเรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  ซ่ึงจะ

ทําใหนักศึกษาสามารถเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

ผูผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสนี้จะเปนประโยชนตอผูใชอยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูผลิตขอนอมรับเพ่ือ

นําไปปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 64 

สารบัญ 

 

หนา 

คํานํา   63 

สารบัญ   64 

รายละเอียดวิชาการหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   65 

การเตรียมความพรอมกอน ระหวาง และหลังการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   68 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน   69 

สิ่งท่ีผูสอนและผูเรียนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   70 

การจัดหองเรียน   70 

สวนประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   71 
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รายละเอียดวิชา หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

คําอธิบายรายวิชา  

 

5542102 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม Principle of Industrial Design     

2(1-2-3) 

วิชาท่ีตองเรียนมากอน  :  5541107  เขียนแบบสําหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 1 

ศึกษาพ้ืนฐาน หลักการและข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล  เชน  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องคประกอบของศิลปะ  และสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ

ผลิตภัณฑ ฯลฯ   เพ่ือนําไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑในสถานการณจริง ศึกษา

วิธีการนําความคิดสรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea 

Development)  ฝกวิเคราะหและเปรียบเทียบสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ  เชน  สี  วัสดุ 

องคประกอบของศิลปะ  ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆ  ไมมีระบบกลไก 

(Non-mechanism)  โดยเนนเฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชนใชสอย 

(Function) 

 

จุดประสงครายวิชา 

1. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในหลักของการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

2. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในองคประกอบของศิลปะ  

3. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจใน ข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 

4. เพ่ือใหสามาถนําความคิดสรางสรรค (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการ

ออกแบบ (Idea Development) ได 

5. เพ่ือใหสามรถปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑอยางงาย ๆได 
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รายช่ือหนวยการเรียน 

 

หนวยท่ี ชื่อหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภณัฑอุตสาหกรรม 

1.1 หลักการออกแบบผลิตภณัฑ 

1.2 องคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภณัฑ 

1.3 การออกแบบ Idea Sketch 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

 

ความรู 

และผลงาน 

2 องคประกอบของศิลปะ   

2.1 ความหมายขององคประกอบศิลป 

2.2 ความสาํคัญขององคประกอบศิลป 

2.3 ทัศนะธาต ุ

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

3 สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ 

3.1 ทฤษฏีส ี

3.2 สีกับความรูสึก 

3.3 การเลือกใชสีกับงาน 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

4 ความคิดสรางสรรค ในงานออกแบบ 

4.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 

4.2 ประเภทของความคิดสรางสรรค 

4.3 การใชความคิดสรางสรรคในงาน

ออกแบบ 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

5 ข้ันตอนการออกแบบ

ผลิตภณัฑอุตสาหกรรมตามระบบ

มาตรฐานสากล 

5.1 วัตถุดิบ  

5.2 การออกแบบ0  

5.3 กระบวนการผลิต 

 

 

 

บรรยาย  

รายงาน 

 

 

 

พุทธิพิสัย 

 

 

 

ความรู 

และผลงาน 

6 ฝกปฏิบัติการพัฒนาแนวความคดิในการ

ออกแบบ (Idea Development) 

6.1 การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

6.2 การออกแบบปรับปรุงผลิตภณัฑ 

6.3 ผลิตภณัฑลอกเลยีนแบบ 

 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

 

ความรู 

และผลงาน 
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หนวยท่ี ชื่อหนวย วิธีการ ประเภท การประเมิน 

7 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพแบบ Isometric 

7.1 ความหมายของภาพ Isometric 

7.2 หลักการเขียนภาพ Isometric 

7.3 ฝกเขียนภาพ Isometric 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

8 การออกแบบตามหลัก Sketch Design 

8.1 กระบวนการคิด concept 

8.2 องคประกอบของ Sketch Design 

8.3  การอออกแบบ Sketch Design 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

ความรู 

และผลงาน 

9 ฝกปฏิบัติการเขียนภาพ Perspective 

ในงานSketch Design 

9.1  การเขียนภาพ Perspective 1 จุด 

9.2 การเขียนภาพ Perspective 2 จุด 

9.3 การเขียนภาพ Perspective 3 จุด 

 

 

สาธิต บรรยาย

มอบหมายงาน 

 

 

พุทธิพิสัยและ

ทักษะพิสัย 

 

 

ความรู 

และผลงาน 

10 ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑโดยเนน

ประโยชนใชสอย 

อธิบาย และ

มอบหมายงาน 

ทักษะพิสัย ผลงาน 
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การเตรียมความพรอมกอน ระหวาง และหลังการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

 

1.  การเตรียมความพรอมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.1 ผูสอนตองศึกษาคูมือการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

1.2 ผูสอนตองตรวจสอบแผนซีดีรอมและเครื่องคอมพิวเตอรโดยทดลองใชแผนซีดีรอมท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระตางๆ พรอมเสนอในรูปสื่อคอมพิวเตอรเหมือนเว็บเพจ 

1.3 ผูสอนตองจัดชั้นเรียนในลักษณะ 1 คนตอ 1 เครื่อง และผูสอนจะตองจัดเตรียม

เครื่องคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

1.4 ผูสอนควรมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน เพ่ือสามารถใชงานชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.5 ผูสอนตองจัดเตรียมคูมือการสอนอิเล็กทรอนิกสและแบบฝกปฏิบัติใหพรอม 

 

2.  การเตรียมความพรอมขณะใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ผูสอนตองปฐมนิเทศผูเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสและแจกคูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสใหแกนักศึกษา 

2.2 ผูสอนตองดําเนินการสอนโดยใชซีดีรอมเปนชองทาง มี 4 ข้ันตอน ผูเรียนตอง

ประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม 

หรือท่ีคูมือการเรียน 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน ผูเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม ผูเรียน ทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติและ

ตรวจคําตอบ 

  ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือ

การเรียน 
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3.  การเตรียมความพรอมหลังการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.1 ผูสอนตองเก็บแบบฝกปฏิบัติของผูเรียนไปตรวจสอบเพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมและความกาวหนาทางการเรียน 

3.2 ผูสอนตองเก็บซีดีรอมออกจากเครื่องคอมพิวเตอร 

 

บทบาทของผูสอนและผูเรียน 
 

 

1.  บทบาทของผูสอน 

การสอนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสผูสอนมีบทบาทดังนี้ 

1.1 กํากับการเรียนใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

1.2 กํากับดูแลการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.3 ใหคําแนะนํา คําปรึกษาแกผูเรียน ในกรณีท่ีประสบปญหาในระหวางเรียนการใช

คอมพิวเตอร 

1.4 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของผูเรียน 

1.5 ประเมินการเรียนของผูเรียนแตละคน 

 

2.  บทบาทของผูเรียน 

ผูสอนควรชี้แจงใหผูเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของผูเรียนในการเรียนดวยชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

2.1 ตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2.2 ศึกษาเนื้อหาในชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

2.3 ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนอยางตั้งใจ 

2.4 ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางตั้งใจ 

2.5 ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางมีสมาธิ และไมรบกวนการเรียนของคนอ่ืน 
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กร
ะด

าน
ดํา

 
สิ่งที่ผูสอนและผูเรียนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

1.  ส่ิงท่ีผูสอนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.1 ซีดีรอมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.2 เครื่องคอมพิวเตอรจํานวน 40 เครื่อง 

1.3 คูมือการเรียนของผูเรียน 

1.4 แบบฝกปฏิบัติ 

2.  ส่ิงท่ีผูเรียนตองเตรียมกอนการใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ปากกา ดินสอEE ดินสอ2B ยางลบ ไมบรรทัด   

 

การจัดหองเรียน 

 

การจัดหองเรียนจัดตามแผนผังหองเรียน ดังภาพท่ี 5.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง 

 

 

 

 

โตะผูสอน 

โตะผูเรยีน 
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สวนประกอบของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

 

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ประกอบดวย (1)  แนะนําบทเรียน (2) 

หนวยการเรียน (3) ขอมูลผูจัดทํา (4) ฐานความรู (5) หัวเรื่อง (6) แนวคิด (7) วัตถุประสงค (8) 

แบบทดสอบกอนเรียน (9) เนื้อหา (10) แบบฝกหัดระหวางเรียน และ (11) แบบทดสอบหลังเรียน 

 

1.  แนะนําบทเรียน 

เปนการแนะนําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค รายชื่อหนวยการเรียน 

 

2.  หนวยการเรียนรูท่ี 1 

เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียนหนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบฝกหัดระหวางเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3.  ขอมูลผูจัดทํา 

เปนการแสดงขอมูลประวัติของผูจัดทํา 

 

4.  ฐานความรู 

เปน web side แหลงการเรียนรูอ่ืนท่ีนักศึกษาสามารถเขาไปคนหาไดดวยตนเอง 

 

5.  หัวเรื่อง  

เปนหัวเรื่องเนื้อหาของแตละหนวยการเรียนรู ประกอบดวยหนวยการเรียนรูท่ี 1 มีหัว

เรื่อง 3 หัวเรื่อง  

 

6.  แนวคิด 

เปนแนวคิดของหนวยการเรียนรู  มีแนวคิด 3 แนวคิด  

 



 72 

7.  วัตถุประสงค  

เปนวัตถุประสงคของหนวยการเรียนรู  มีวัตถุประสงค 5 ขอ  

 

8.  แบบทดสอบกอนเรียน  

เปนข้ันตอนการทดสอบกอนเรียน โดยใหนักศึกษาอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบกอน

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 

 

9.  เนื้อหา  

เปนการแสดงเนื้อหาในบทเรียน ประกอบดวยเนื้อหา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

  

10.  แบบฝกหัดระหวางเรียน  

เปนข้ันตอนท่ีนักศึกษาทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติ โดยนักศึกษาอาน

คําถามในหนาจอคอมพิวเตอรแลวเขียนคําตอบลงในแบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบปฏิบัติ จํานวน 1 

ขอ ลงในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน และ

ตรวจคําตอบจากแนวตอบในหนาจอคอมพิวเตอรหรือทายแบบฝกปฏิบัติ 

 

11.  แบบทดสอบหลังเรียน 

เปนข้ันตอนการทดสอบหลังเรียน โดยใหนักศึกษาอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบหลัง

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 
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ภาคที่  2 

รายละเอียดชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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สารบัญ 
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หนาหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   75 

แนะนําบทเรียน   75 

บทเรียน   76 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   78 

ขอมูลผูจัดทํา   102 

ฐานความรู   102 

e-mail   103 
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หนาหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

แนะนําการบทเรียน 

 

 
 

 

 



 76 

แนะนําบทเรียน 
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หนวยการเรียนที่ 1  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
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 83 
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เนื้อหา หนวยการเรียน หัวเร่ืองที 1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 
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เนื้อหา หนวยการเรียน หัวเรื่องที 1.2  องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ 
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เนื้อหา หนวยการเรียน หัวเรื่องที 1.3 การออกแบบ Idea sketch 
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มัลติมีเดีย 

 

ลําดับท่ี ภาพ เสียงบรรยาย เสียงดนตรี 

1 

 

การออกแบบ 

Idea sketch 

เพลง

บรรเลง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
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 100 

 
 

 
 

 



 101 
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ขอมูลผูจัดทํา 

 

 
 

ฐานความรู 
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e-mail 
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ภาคที่  3 

คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 105 

 

 

คูมือการเรียน 

ชุดการสอนทางอเิล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูเรียน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ือง 

การพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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คํานํา 

 

 

คูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ไดเขาใจข้ันตอนและวิธีการใชชุด

การสอนทางอิเล็กทรอนิกส  

ผูผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม จะทําใหนักศึกษาไดความรูเพ่ิมข้ึน หากมี

ขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

หนา 

คํานํา   106 

สารบัญ   107 

การเตรียมตัวของผูเรียน   108 

บทบาทของผูเรียน   108 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   108 

การใชซีดีรอมของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส   109 
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การเตรียมตัวของผูเรียน 

 

การศึกษาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี ควรเตรียมตัวในการศึกษาชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1. ควรเตรียมอุปกรณเสริม และเครื่องมือในการศึกษาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

ประกอบดวย เครื่องคอมพิวเตอร ลําโพง หรือหูฟง 

2. ควรศึกษาคูมือการเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียดทุกข้ันตอนกอนท่ี

จะเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความราบรื่น เกิดความเขาใจ

ในเนื้อหาสาระ และเกิดประโยชนตอการเรียนรูมากท่ีสุด  

 

บทบาทของผูเรียน 

 

1. ผูเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2. ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

3. ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนอยางตั้งใจ 

4. ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางตั้งใจ 

5. ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางมีสมาธิ และไมรบกวนการเรียนของคนอ่ืน 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ในการเรียนโดยใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส กอนเรียนควรดําเนินการ โดยใช

ซีดีรอมเปนชองทาง มี 4 ข้ันตอน นักเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 

10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาบทเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรม ทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติและแบบฝกทักษะ

จํานวน 1 ขอ ลงในแบบฝกปฏิบัติ  และตรวจคําตอบ 
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ข้ันท่ี 4  ทดสอบหลังเรียน ทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 

10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ และแบบฝกทักษะจํานวน 1 ขอ ลงในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามได

ท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม หรือท่ีคูมือการเรียน 

 

การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ผูเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนแนะนําการใชซีดีเพ่ือเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ดังนี้ 

ข้ันตอนท่ี 1  ใสแผน CD-ROM ในชองไดรว CD-ROM  

ข้ันตอนท่ี 2  หนาจอคอมพิวเตอรบนเดสทอป ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน My Computer 

 

 
 

ภาพท่ี 5.2  การเขาใชชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  

 

 

 

 

 

 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน My Computer 
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ข้ันตอนท่ี 3  ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอนไดรว CD-ROM 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หลังการเปด My Computer แลวเปดขอมูลใน CD-ROM 

 

ข้ันตอนท่ี 4  หลังจากเปดไดรว CD-ROM แลวจะพบวาหนาจอมีแฟมชื่อ index.html 

ใหดับเบิ้ลคลิกเพ่ือเปดบทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4  ดับเบิ้ลคลิกแฟมชื่อ index.html 

 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอนไดรว CD-ROM 

ดับเบิ้ลคลิกแฟมชื่อ 
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ข้ันตอนท่ี 5  เม่ือดับเบิ้ลคลิกแฟมชื่อ index.html แลวจะพบหนาตางหลัก 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5  หนาตางหลักของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ข้ันตอนท่ี 6  คลิกเมนูแนะนําบทเรียน เปนการแนะนําคําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค 

รายชื่อหนวยการเรียน  

 

 
 

ภาพท่ี 5.6  แนะนําการใชบทเรียน 

แนะนําบทเรียน 
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ข้ันตอนท่ี 7 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวยหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

และแบบทดสอบหลังเรียน ตามลําดับ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนวยการเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 8 หลังจากศึกษาหัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงคตามลําดับแลวใหผูเรียนคลิก

เมนูแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือใหอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอม

หรือคูมือการเรียน 

 

หนวยการเรียน 
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ภาพท่ี 5.8  แบบทดสอบกอนเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 9 ในระหวางศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนใหผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียน โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือคูมือการเรียน และสามารถตรวจคําตอบ

จากแนวตอบจากหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือคูมือการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9  แบบฝกหัดระหวางเรียน 

แนวตอบ 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
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ข้ันตอนท่ี 11 หลังจากศึกษาหนวยการเรียนและทํากิจกรรมทุกหัวเรื่องเรียบรอยแลว ให

ผูเรียนคลิกเมนูแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือใหนักเรียนอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ี

หนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือคูมือการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.10  แบบทดสอบหลังเรียน 

 

ข้ันตอนท่ี 12 เปนชองทางการติดตอถึงผูผลิต เพ่ือรับฟงขอเสนอแนะตางๆ เพ่ือนํามา

ปรับปรุงแกไข 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11  e-mail สําหรับติดตอผูผลิต 

แบบทดสอบหลังเรียน

 

e-mail 
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ภาคที่  4 

แบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 

ชุดการสอนทางอเิล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูเรียน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ือง 

การพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุด แลวทําเครื่องหมาย X ลงในชองวางในกระดาษคําตอบ 

 

1.  ขอใดไมไดเก่ียวของกับหลักการออกแบบ 

ก. ความเปนหนวย (Unity) 

ข. ความสมดุลหรือความถวง (Balancing) 

ค. ความคิดสรางสรรค 

ง. ความสัมพันธทางศิลปะ ( Relativity of Arts) 

2.การออกแบบไมแขวนเสื้อไมจําเปนตองคํานึงถึงหลักในขอใด 

 ก. ความสะดวกสบายในการใช 

 ข. ซอมแซมงาย 

 ค. ราคาพอสมควร 

 ง. ความสวยงาม 

3. SAFETY คือขอใด 

 ก. ความแข็งแรง 

 ข. ความสะดวกสบายในการใช 

 ค. ความปลอดภัย 

 ง. วัสดุและการผลิต 

4. องคประกอบของการออกแบบผลิตภัณฑ มีท้ังหมดก่ีขอ 

 ก. 7 ขอ 

 ข. 8 ขอ 

 ค. 9 ขอ 

 ง. 10ขอ 
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5. ข้ันแรก นักออกแบบจะรางความคิดแบบหยาบๆ คือขอใด 

 ก. Idea sketch 

 ข. Idea development 

 ค. Concept 

 ง. Sketch design 

6.ถกําหนดเสนประสีเทา เปนเสนแกนสมมุติในแนวตั้ง(Vertical Axis) ภาพท่ีมีความสมดุลมากท่ีสุด 

คือภาพใด 

      
           ก         ข 

 

      
           ค         ง 

 

7. "ความสมดุล" ในความหมายทางทัศนศิลป คือขอใด 

 ก. 1ความเทากันสองขางวัดไดโดยน้ําหนัก 

 ข.1 ความเทากันสองขางวัดไดโดยปริมาณ 

 ค.1 ความเทากันสองขางวัดไดโดยวัตถุ 

 ง.1 ความเทากันสองขางวัดไดโดยความรูสึก 

8. ขอใดเปนการออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีเนนความสะดวกสบายในการใชสอยดานergonomic 

 ก. เกาอ้ีท่ีมีสัดสวนนั่งแลวรูสึกสบาย 

 ข. เกาอ้ีท่ีทําจากวัสดุแข็งแรงทนทาน 

 ค. เกาอ้ีท่ีมีระบบไฟฟาขับเคลื่อนท่ี 

 ง. เกาอ้ีท่ีมีระบบแสงเสียงอัตโนมัติ. 
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9. เอกภาพของการรวมกลุม (Proximity or Contiguity) ของวัตถุเกิดข้ึนได โดยวิธีใด  

 ก. ระยะหางของบริเวณวางภายนอกวัตถุอยูใกลกันมากกวาบริเวณวางภายใน 

 ข. ระยะหางของบริเวณวางภายในวัตถุอยูใกลกันมากกวาบริเวณวางภายนอก 

 ค. ระยะหางของบริเวณวางภายในและภายนอกวัตถุอยูใกลกันมากกวากรอบภาพ 

 ง. ระยะหางของวัตถุ มีระยะหางเทากันท่ัวท้ังภาพ 

10. การออกแบบผลิตภัณฑใดจําเปนตองคํานึงถึงหลัก 10 ประการทุกขอ 

 ก. ไมแขวนเสื้อ 

 ข. ตูเสื้อผา 

 ค. รถยนต 

 ง. เครื่องคิดเลข 
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กระดาษคําตอบกอนเรียน 

หนวยท่ี 1  การเขียนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.............................................................................................หอง ................เลขท่ี .............. 

    

  

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
 

รวมคะแนน 
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แบบฝกหัดระหวางเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ชื่อ ..................................................................................... หอง .................... เลขท่ี .............. 

 

หัวเรื่องท่ี 1.14 หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

1. ใหนักศึกษา สรุปหลักการออกแบบมาตามท่ีเขาใจ  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

หัวเรื่องท่ี 1.2 องคประกอบของงานอกแบบ4ผลิตภัณฑ 

1. ใหนักศึกษาสรุปเนื้อหา เรื่ององคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ตามท่ีนักศึกษาเขาใจ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

หัวเรื่องท่ี 1.3 การออกแบบ Idea Sketch                                                                                           

1. ใหนักศึกษา ออกแบบ Idea Sketch  ปากกา มา 5 รูปแบบ( ไมตองลงสี) 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

2. ใ2หนักศึกษานํางานท่ีออกแบบ มานําเสนอผลงานและวิภาคย  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม                                                

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ชื่อ................................................................................................................ เลขท่ี .............. 

 

 

หัวเรื่องท่ี 1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

1. ใหนักศึกษา สรุปหลักการออกแบบผลิตภัณฑมาตามท่ีเขาใจ  

แนวตอบ  หลักการออกแบบผลิตภัณฑ มีดังนี้ 

1. ความเปนหนวย / เอกภพ (Unity)   2. ความสมดุลหรือความถวง (Balancing) 

3. การเนนใหเกิดจุดเดน (Emphasis)      4. เสนแยง (Opposition) 

5. ความกลมกลืน (Harmony)           6. จังหวะ (Rhythm) 

7. ความลึก / ระยะ (Perspective)        8. ความขัดแยง (contrast) 

9. การซํ้า (Repetition) 

 

หัวเรื่องท่ี 1.2 วัสดุในการเขียนภาพ4 

1. ใหนักศึกษาสรุปเนื้อหา เรื่ององคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ตามท่ีนักศึกษาเขาใจ 

แนวตอบ   องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ไดแก 

1. หนาท่ีใชสอย (Function)            2. ความสวยงามนาใช (Aesthetics or 

sales appeal) 

3. ความสะดวกสบายในการใช (Ergonomics) 4. ความปลอดภัย (Safety)   

5. ความแข็งแรง (Construction)       6. ราคา (Cost)   

7. วัสดุ (Materials)                          8. กรรมวิธีการผลิต (Production)                             

9. การบํารุงรักษาและซอมแซม (Maintenance)   10. การขนสง (Transportation)   
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หัวเรื่องท่ี 1.3 การออกแบบ Idea Sketch                                                                                           

1. ใหนักศึกษา ออกแบบ Idea Sketch  ปากกา มา 5 รูปแบบ  (ไมตองลงสี) 

 

 
 

เกณฑการใหคะแนน 

 

รายการสังเกต ดี คือ 3 พอใช คือ 2 ตองปรับปรุง คือ 1 

1. ความคิด

สรางสรรค 

1. ออกแบบแปลกใหม

ไปจากเดิม 

2. นําของเดิมมา

ดัดแปลงใหม 

บกพรองในเกณฑขอ 1 

และ 2  ไมเกิน  1 ขอ 

บกพรองในเกณฑขอ 1 

และ 2    

2. ความประณีต

สวยงาม 

1. ผลงานมีลวดลาย 

สวยงาม 

2. มีความละเอียด

ประณีต 

3. วาดภาพรูปราง

รูปทรงไดถูกตอง 

บกพรองในเกณฑขอ 1 

2 และ 3 ไมเกิน 1ขอ 

บกพรองในเกณฑขอ 1 2 

และ 3  เกิน  1 ขอ 

ข้ึนไป 

3. ความสะอาด มีความสะอาด

เรียบรอย 

ขาดความสะอาด

เล็กนอย 

ขาดความสะอาดมาก 

5. ทํางานเสร็จ

ทันเวลา 

ทํางานเสร็จทัน 

ตามเวลาท่ีกําหนด 

ทํางานเสร็จเลยเวลาไป

เล็กนอย 

ทํางานเสร็จเลยเวลาไป

มาก 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=a0wVcaRSQo6Z4M&tbnid=_2l_jalqgKaoKM:&ved=0CAUQjRw&url=http://market.onlineoops.com/466051&ei=TQnOU4r9DJGMuATf7oCgCA&bvm=bv.71198958,d.c2E&psig=AFQjCNGU_j4e5cPDGREmpCKV6-d3A6hogA&ust=1406098117094923
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แบบประเมินผลงาน 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี......เรื่อง................................................ช้ัน......................... 

 

เล
ขท

ี่ 

 

 

ชื่อ-สกุล คว
าม

คิด

สร
าง

สร
รค

 

คว
าม

ปร
ะณ

ตี

สว
ยง

าม
 

คว
าม

สะ
อา

ด 

ทํา
งา

นเ
สร็

จ

ทัน
เวล

า 

รว
ม 

เฉ
ลี่ย

 

 

ผลการประเมิน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1   ผาน ไมผาน 

1                  

2                  

3                  

4                  

5                  

6                  

7                  

8                  

9                  

10                  

รวม                 

เฉลี่ย                 

 

ลงชื่อ.....................................ผูประเมิน 

วันท่ี...........เดือน...............................พ.ศ. ........... 

 

เกณฑการประเมิน   ใสเครื่องหมาย         ลงในชองหมายเลขท่ีประเมิน 

    3    แปลความหมาย   ดี    

    2    แปลความหมาย   พอใช 

    1    แปลความหมาย  ตองปรับปรุง    

เกณฑการตัดสินการประเมิน   ใสเครื่องหมาย         ลงในชองผาน หรือไมผาน 

    ผาน       หมายถึง   มีผลการประเมินเฉลี่ย  ระดับคุณภาพ  2  ถึง  3 

    ไมผาน  หมายถึง   มีผลการประเมินเฉลี่ย  ต่ํากวาระดับคุณภาพ  2 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม                                                

นักศึกษาช้ันปท่ี 3 

หนวยการเรียนท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
 

 

คําช้ีแจง ใหนักศึกษาเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุด แลวทําเครื่องหมาย X ลงในชองวางในกระดาษคําตอบ 

 

1. "จังหวะ" ในความหมายทางทัศนศิลป คือขอใด 

ก. การซํ้าท่ีเวนระยะเปนชวง ๆ โดยมีท่ีวางค่ัน 

ข. การซํ้าท่ีเปนระเบียบ ลื่นไหลตอเนื่อง โดยไมมีท่ีวางค่ัน 

ค. การซํ้าของหนวยมูลฐานของศิลปะ ท่ีมากระทบจักษุสัมผัส 

ง. ถูกท้ังขอ ก. ข. ค. 

2. การสรางความแตกตางในภาพนี้ คือคําตอบในขอใด 

 
 ก. ความแตกตางของรูปราง ขนาดและลักษณะผิว 

 ข. ความแตกตางของรูปรางและขนาด 

 ค.1 ความแตกตางของขนาด น้ําหนักและทิศทาง 

 ง. ความแตกตางของขนาดและน้ําหนัก. 

3. การออกแบบเครื่องใชไฟฟาตองคํานึงถึงหลักในขอใดเปนอันดับแรก 

 ก. ความสะดวกสบายในการใช 

 ข. ความปลอดภัยในการใชงาน 

 ค. ราคาพอสมควร 

 ง. ความสวยงาม 
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4. เอกภาพของการรวมกลุม (Proximity or Contiguity) ของเสน คือภาพในขอใด  

 

      
        ก     ข 

      
        ค     ง 

5. เปนแบบรางแบบหยาบๆ กอนจะนําไปออกแบบหมายถึงขอใด 

 ก. Sketch design 

 ข. Concept 

 ค. Detail 

 ง. Idea sketch 

6. ลักษณะงานออกแบบใด เปนการสรางสรรคทางศิลปะ 

ก. การใชเทคนิคศิลปะ การวิพากษวิจารณ 

ข. การศึกษาเรื่องราวอดีต การอนุรักษของเกา 

ค. การปรับปรุงของเดิม สรางสิ่งใหมตางจากเดิม 

ง. การนําเสนอผลงาน การใชนวัตกรรมสมัยใหม 

7. กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ เกิดจากขอใด 

ก. เกิดจากอุบัติเหตุ ความบังเอิญ 

ข. เกิดจากทักษะการทําบอยๆ 

ค. เกิดจากการรับรูจากประสาทสัมผัส 

ง. เกิดจากความคิดสรางสรรค 
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8. คุณสมบัติท่ีดีของงานออกแบบผลิตภัณฑ ขอใดสําคัญนอยท่ีสุด 

ก. มีเรื่องราวท่ีมา (story) 

ข. มีความแปลกใหม (innovation) 

ค. วางตลาดในเวลาท่ีเหมาะสม (timing) 

ง. มีราคาขายท่ีพอสมควร (price)  

9. มันฝรั่งทอดในกระปอง ปจจุบันออกแบบใหท่ีมีลักษณะเปนลอนโคง เม่ือบรรจุในกระปอง ทําใหไม

แตกหักงาย นักออกแบบไดแรงบันดาลใจจากขอใด 

 ก. ลูกคลื่นในทะเล 

 ข. ลําตัวของหนอน 

 ค. ใบไมแหงซอนกัน 

 ง. การพับเสื้อผา 

10. ในการทําการออกแบบ Idea sketch ตองสอดคลองกับสิ่งใดมากท่ีสุด 

 ก. ประโยชนใชสอย  

 ข. ความงาม 

 ค. วัสดุกรรมวิธีผลิต 

 ง. ถูกทุกขอ 
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กระดาษคําตอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.................................................................................................หอง........... เลขท่ี .............. 

    

  

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
 

รวมคะแนน 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ค 

2. ข 

3. ค 

4.ง 

5. ก 

6. ข 

7. ง 

8. ข 

9. ก 

10. ค 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ง 

2. ก    

3. ข                       

4. ง                        

5. ง 

6. ค                  

7. ง                

8. ง                      

9. ค                     

10. ง 

 

 



บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

การพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพโดยมีสรุปการวิจัย อภิปรายผล

และขอเสนอแนะดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

1.1 รูปแบบการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  

1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

   1) พัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม  สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราช

ภัฎอุบลราชธานี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด   

   2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน

อิเล็กทรอนิกส   

   3) ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนโดยใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม 

เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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  1.3.2 นักศึกษาท่ีเรียนโดยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑ อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีความกาวหนาทางการ

เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในระดับเห็นดวย

มาก 

1.4 การดําเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1) ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี จาํนวน 80 คน  

   2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 3  ท่ีลงทะเบียน

เรียนวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม จํานวน 45 คน ไดมาโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบ

กลุม 

1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดย

ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนและทําแบบฝกหัดระหวางเรียนโดยการตอบคําถามทายหนวยและทําแบบ

ฝกปฏิบัติ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิ

พิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ แบบทดสอบมีคาความยากงายอยู

ระหวาง 0.27-0.80  คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.20-0.47 และคาความเชื่อม่ันระหวาง  0.71-0.85 

และแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานทักษะพิสัย จํานวน 1 ขอ พรอมเกณฑการประเมินผลงาน และ (3) 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  เปนแบบมาตรวัดประมาณ

คา จํานวน 15 ขอ แบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดผานการ

ตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว           

1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) ใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรของกลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 

40 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน คือวันท่ี 2 กรกฏาคม 2557  

วันท่ี  10  กรกฎาคม  2557  และวันท่ี 25 กรกฎาคม 2557 ใชเวลา 3 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 8.30 – 

11.30 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ประเมินกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบ
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กิจกรรมระหวางเรียน และประเมินหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน และแบบฝกปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาในการทดสอบแบบ

เดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามนักศึกษาโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม 

1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 วิเคราะหขอมูลโดยหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสดวยเกณฑ E1/E2 โดยตั้งเกณฑ

ไวท่ี 80/80 โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน + 2.5 

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยหาความกาว 

หนาของผูเรียน โดยการนําคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางแต

ละคู และนําไปคํานวณคาทีแบบ t-dependent 

3) แบบสอบถามความคิดเห็น วิเคราะหขอมูลโดยการนําคะแนนท่ีไดจาก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาคํานวณหาคาเฉลี่ย

และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวแปลผลตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

1.5 ผลการวิจัย 

จากการวิจัยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพ 

คือ 79.54/79.72 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  

1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็ก 

ทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

1.5.3 ผลความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา

หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ใน

ภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมาก  
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2.  อภิปรายผล 

 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา

หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

ผลการวิจัยเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว อภิปรายผลไดดังนี้ 

2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง

พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องมาจากเหตุผล 3 ประการ ดังตอไปนี้ (1) การผลิตชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิต ตรวจสอบ และปรับปรุงอยางเปนระบบ (2) การออกแบบ

หนาจอมีการจัดวางขอความและรูปภาพเปนสัดสวนและเหมาะสม และ (3) มีการทดสอบ

ประสิทธิภาพตามข้ันตอนอยางเปนระบบ 

   2.1.1 การผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิต ตรวจสอบ และ

ปรับปรุงอยางเปนระบบ สามารถวิเคราะห ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขได เปนการนําเอาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรมาพัฒนาเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสมาใชเปนสื่อในการนําเสนอเนื้อหาวิชา ประกอบดวย (1) 

ตัวอักษร ภาพ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยายในลักษณะสื่อหลายมิติทําใหผูเรียน

สนุกสนานไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย  (2) สรางบรรยากาศในการเรียนใหนักศึกษาเกิดแรงจูงใจ  

(3) สรางความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน (4) มีการวิเคราะหหลักสูตร จัดแบงเนื้อหาออกเปน

หนวยยอย จัดเรียงลําดับเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ความ

พรอม และแรงจูงใจในการเรียนของแตละคน และ (5) มีการทําแบบฝกหัดทายหนวยเพ่ือเปนการ

ทบทวนความรูของนักศึกษา ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับชัยยงค พรหมวงศ และนิคมทาแดง (อางถึง

ในปองพจน ชาญโลหะ 2547: 36) ไดกลาววา ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเปนชุดสื่อประสมท่ีใช

คอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบเพ่ือใหเปนสื่อท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และ

วัตถุประสงค เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ โดยการวาง

โปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม และ

การประเมินผล ทําใหนักศึกษาเรียนไดอยางกระฉับกระเฉง ไดรับการเสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและ

ความภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูตามลําดับข้ัน        

   จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักศึกษาสามารถศึกษาบทเรียนในชุดการสอนได

ดวยตนเอง มีความเขาใจเนื้อหาสาระ และสามารถสรุปเนื้อหาสาระไดถูกตองตรงตามวัตถุประสงค  

ซ่ึงในการสอบถามความคิดเห็น พบวา นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดการสอนทาง
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อิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึน ในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.36) และนักศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน          

( X = 4.36)  

   2.1.2 การออกแบบหนาจอมีการจัดวางขอความและรูปภาพเปนสัดสวนและ

เหมาะสม อันไดแก (1) มีความสมดุลระหวางการใชภาพ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือเราความ

สนใจ (2) รูปแบบตัวอักษรอานงาย มองเห็นไดชัด สีสบายตา เหมาะสมกับวัย และ (3) การใชปุม 

ขอความหรือแถบขอความ มีความชัดเจน ดูนาสนใจ สามารถสื่อความหมายไดชัดเจน และเขาใจงาย 

   จากการสังเกตจะเห็นไดวา นักศึกษาสามารถดําเนินการเรียนตามท่ีผูวิจัย

กําหนดไวตามเมนูท่ีแสดงในหนาจอ มีความสนใจเรียน และมีความเพลิดเพลินในการเรียนดวยชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงในการสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษา พบวา นักศึกษามีความคิดเห็น

ใน การจัดวางสวนประกอบตางๆบนหนาจอ ของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม ในระดับเห็นดวย

มาก ( X = 4.22) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 160) ท่ีกลาววา การ

ออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําใหชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสประสบ

ผลสําเร็จ ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม มีผลทําใหนักเรียนมีความสนใจ มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหา

และกิจกรรมตางๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏบนจอคอมพิวเตอร  

2.1.3 มีการทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนอยางเปนระบบ จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม ผูวิจัยไดขอมูลปอนกลับตางๆ ท่ีบงบอกถึงขอบกพรองท่ีควร

แกไขทําใหทราบวาควรปรับปรุงแกไขอยางไรจึงจะทําใหถึงเกณฑท่ีกําหนด  และผูวิจัยไดปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานเนื้อหา และดานวัดผล

ประเมินผล ดังนั้น ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด ซ่ึง

สอดคลองกับ ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 134) ท่ีกลาววา 

การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี

กําหนดไว 

2.2 ความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม ระหวางเรียนและหลังเรียน พบวา หลังเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสสูงกวา

ระหวางเรียน จากการวิจัยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว คือ นักศึกษามีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องจาก (1) ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้มี

ความสอดคลองสัมพันธกันอยางเปนระบบระหวางเนื้อหา วิธีสอน และสื่อ มีการจัดแบงเนื้อหา

ออกเปนสวนยอย ๆ และจัดลําดับใหเหมาะสมกับผูเรียน  คํานึงถึงความแตกตาง  ความพรอมและ
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แรงจูงใจในการเรียนรูของแตละคน โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อและชองทางในการนําเสนอเนื้อหาสาระ  

ท้ังนี้มีท้ังภาพ  ตัวอักษร  และวีดีโองานตัวอยาง  ท่ีเนนความสวยงามและความตรงของเนื้อหาตาม

วัตถุประสงค และ (2) การประกอบกิจกรรมระหวางเรียน เปนกิจกรรมการตอบคําถามจาก

แบบฝกหัดและการฝกออกแบบ Idea sketch  ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูความเขาใจเนื้อหามากข้ึน 

และไดทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาแลว สงผลทําใหนักศึกษาทําคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน 

2.3 ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม โดยภาพรวมนักศึกษามีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก ( X =4.08) 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับระดับความคิดเห็นนักศึกษาในระดับเห็นดวยมาก มีคาเฉลี่ย

สูงสุด ( X =4.39) พบวา แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบความกาวหนาในการ

เรียน เปนเพราะแบบทดสอบท่ีใชในการศึกษาในครั้งนี้ไดผานกระบวนการสรางท่ีมีระบบไดรับการ

ตรวจแกไข  และหาคุณภาพแบบทดสอบตามข้ันตอนทางสถิติ และพบวาเม่ือนํามาใชทดสอบกับ

นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  สงผลใหนักศึกษามีผลการเรียนท่ีกาวหนากวาเดิม 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากแบบฝกแตละชุดจะมีเนื้อหา

รายละเอียดท่ีสอดคลองกับบทเรียน  และนักศึกษาไดรับการฝกจากแบบฝกอยางตอเนื่อง  หลายครั้ง

จนเกิดความเขาใจและเกิดทักษะจึงเปนเหตุใหนักเรียนผานเกณฑการประเมินดานความรูและความ

เขาใจ  ผลการวิเคราะหคะแนนโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  ซ่ึงตรงกับ

หลักการของ ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 113) กลาววา การผลิตชุดการเรียน

การสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญประการหนึ่งคือ การสรางระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน 

ระหวางเรียน และหลังเรียน โดยนักเรียนสามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง เพ่ือใหนักเรียนตรวจสอบ

ความกาวหนาในการเรียนและความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนโดยไมตองพ่ึงผูสอนหรือบุคคลอ่ืน 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 

  3.1.1 การจัดเตรียมความพรอมดานอุปกรณ  ผูสอนควรคํานึงถึงความพรอมของ

อุปกรณ เชน เครื่องคอมพิวเตอร ลําโพงหรือหูฟง และ CD-ROM ใหอยูในสภาพพรอมใชงานและ

พอเพียงตอจํานวนนักเรียน ซ่ึงหากมีการจัดการท่ีไมดี อาจสงผลลาชาในการเขาสูบทเรียน สงผลให

ความสนใจและตั้งใจเรียนของนักเรียนลดลง 
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  3.1.2 การเตรียมความพรอมของผูสอนและของนักศึกษา ผูสอนและนักศึกษาควร

เตรียมความพรอมดานการใชสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยการฝกการใชงานชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส เชน การเขาโปรแกรมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส การใชปุมเชื่อมโยง การแนะนํา

การใชชุดการสอน และใหนักศึกษา ศึกษาคูมือการเรียนชุดการสอนกอนทําการทดลอง ซ่ึงผูสอนควร

มีความสามารถดานโปรแกรม Window พอสมควร เพ่ือสามารถแกไขปญหาไดทันที และควร

ตรวจสอบพ้ืนหลังของนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางวามีความสามารถดานการใชงานโปรแกรม

คอมพิวเตอรอยูในระดับใดเพ่ือใหการวิจัยเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

  3.1.3 ระยะเวลาและชวงเวลาในการวิจัย ผูสอนควรเลือกชวงเวลาตอนเชา 

เนื่องจากเปนชวงเวลาท่ีนักศึกษามีความกระตือรือรนและความสนใจในการเรียนมากท่ีสุด  

3.1.4 การประกอบกิจกรรม ควรชี้แจงใหนักศึกษาเขาใจข้ันตอนการเขาสูชุดการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความเรียบรอย และควรแจกแบบฝกปฏิบัติกอน

เพ่ือใหมีความพรอมในการเรียนไดอยางเต็มความสามารถ 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 นําชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสมาใชในระบบเครือขายสังคมออนไลน 

จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยพบประเด็นปญหาในดานของการวิพากษงานออกแบบของผูเรียน เนื่องจาก

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเนนการเรียนรูรายบุคคลเปนหลัก จึงไมสามารถจัดกิจกรรมวิพากษงาน

ออกแบบไดอยางชัดเจน เนื่องจากในปจจุบันนี้เครือขายสังคมออนไลนมีสวนสําคัญมากในการสื่อสาร

ดานตางๆ มีความรวดเร็วและนักศึกษาสวนใหญใชเครือขายสังคมออนไลนไดเปนอยางดี ดังนั้นจึงควร

มีการวิจัยและพัฒนาชุดการสอนผานเครือขายสังคมออนไลน เพ่ือเนนการสรางปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับผูสอน และระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกันเอง เพ่ือพัฒนาทักษะดานการวิพากษงาน

ออกแบบเพ่ิมข้ึน 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม
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บรรณานุกรม 

 

กรองกาญจน  อรุณรัตน  (2537)  ชุดการเรียนการสอน  เชียงใหม  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  

กิดานันท  มลิทอง  (2531)  เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546)  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  เอมพันธ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการ

สอน ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา หนวยท่ี 10  หนา 356-368  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน 

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ชัยยงค พรหมวงศ  และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540)  “สื่อการศึกษาพัฒนสรร”  ใน  เอกสารการ

สอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 4  หนา 113-121  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2522)  หลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  เรือนแกวการพิมพ 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545)  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพ่ือการเรียนการสอน   

เชียงใหม  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

นิคม ทาแดง  และปรีชา วิหคโต  (2536)  "การวิเคราะหระบบทางการศึกษา"  ใน  เอกสารการสอน

ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 3  หนา 20  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

นัฐพงศ  ปฏิภาณอําไพ  (2552)  “การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่องการเขียนภาพสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัด

เทศบาลนครนครปฐม”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต                       

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร                                   

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2530)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฆบางเขน  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
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บุญชม  ศรีสะอาด  (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวิริยาสาสน 

ประภัสร  นิยมธรรม  (2525)  การสอนซอมเสริม  กรุงเทพมหานคร  พิระพัธนา 

ประหยัด  จิระวรพงศ  (2522)  เทคโนโลยีการสอน  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  อักษรวัฒนา 

พีระพงษ  กุลพิศาล  (2538)  สมองลูกพัฒนาไดดวยศิลปะ  กรุงเทพมหานคร  แปลนพับลิชชิ่ง 

มณีรัตน  มงคลพิลา  (2545)  “บทเรียนผานระบบอินเทอรเนต วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวิชา

เทคโนโลยีการศึกษาทางการอาชีวะและเทคนิคศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย               

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ลักขณันต  เจริญชีพ  (2554)  “ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรื่องการจัดประชุมและสัมมนา 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของวิทยาลัยการอาชีพหลวงประธาน

ราษฎรนิกร จังหวัดสงขลา”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต               

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร                                  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 

วสันต  อติศัพท  (2534)  นวตักรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 3  ปตตานี  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

วิทยาเขตปตตานี 

วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2542)  ทัศนศิลปศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ตนออ แกรมม่ี  

วิชัย  วงษใหญ  (2537)  กระบวนการพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ  

กรุงเทพมหานคร  สุวิรยสาสน 

วรรณี  ออนคง  (2552)  “ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยใชนิทานเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมอนุรักษ

สิ่งแวดลอม สําหรับเด็กปฐมวัย เขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 1”  วิทยานิพนธปริญญา

ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา                        

สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2540)  การวัดและประเมินผลในชั้นเรียน  

กรุงเทพมหานคร  กองวิชาการ สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ 

กระทรวงศึกษาธิการ 

สํานักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  (2551)  ตัวชี้วดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ  กรุงเทพมหานคร  ชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  

Best, John W. and Kahn, James V.  (1986).  Research in Education.  5th ed.  New 

Jersey: Prentice-Hall.   

Capron.  (1988).  Computers Tools for an Information Age.  5th ed.  U.S.A.  
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Glass, Gene V. and Hopkins, Kenneth D.  (1984).  Statistical Methods in Educational 

and Psychology.  2th ed.  New Jersey: Prentice-Hall. 
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Modular System for Writing Modules.  University of Houston: College of 
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Lafferty, Peter and Rowe, Julain.  (1995).  The Hutchison Dictionary of Science.  2th ed.  

Oxford. Great Britain: Helicon. 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 143 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1. ผูชวยศาสตรจารย ดร. จตุรงค  เลาหะเพ็ญแสง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

      ประธานสาขาวิชาครุศาสตรสถาปตยกรรมและ

      การออกแบบ 

      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

      ลาดกระบัง 

 

2. ผูชวยศาสตรจารยวศิน  เนยีมหอม  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

      ประธานสาขาวิชาการออกแบบ  

      ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   

      มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 

 

3. ผูชวยศาสตรจารย ดร. จําลอง  วงคประเสริฐ ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล 

       ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนา 

       มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 145 

แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียน

เครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานการออกแบบชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส      

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม งายตอ

การใชงาน สัดสวนของพื้นที่มีความเหมาะสม  

     

1.2 การใชสีมีความเหมาะสม      

1.3 ลักษณะ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม    กับ

ระดับนักศึกษา 

     

1.4 ปริมาณขอมูลเนื้อหาในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2. องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลองกับเนื้อหา      

2.2 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม      

3. องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

3.1 การโตตอบระหวางนักศึกษากับบทเรียนทําไดงาย ไมซบัซอน         

3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม        

3.3 ผูเรียนมีสวนรวมในขณะที่เรียนอยูตลอดเวลา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

4. องคประกอบดานโครงสรางของชุดการสอนทางอิเล็คทรอนิกส      

4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซบัซอน      

4.2 การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจนถูกตองและ

สามารถยอนกลบัไปยังจุดตางๆ ไดงาย ไมซับซอน 

     

4.3 โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักศึกษาทํากิจกรรมได

ตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5. องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

5.1 ใชสื่อในการนาํเสนอเนื้อหางายตอบทเรียนและนาสนใจ       

5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการเรียนรูเปน

รายบุคคล 

     

 

ขอแนะนําเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

โดยภาพรวมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีคุณภาพอยูในระดับ 

   ดีมาก    ดี              ปานกลาง     ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(ผศ. ดร. จตุรงค  เลาหะเพ็ญแสง) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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 แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสวิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย 

ลงในชอง   “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเน้ือหา      

 1.1 มีความถูกตองตามหลักวิชา การอางอิง แหลงที่มาของเนื้อหามี

ความนาเชื่อถือ 

     

 1.2 เนื้อหาครบถวน  ครอบคลมุตามโครงสรางรายวชิา  และหลักสูตร

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

     

 1.3 มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ       

 1.4 เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5 ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดบันักศึกษาชัน้ปที่ 

3 โปรแกรมวิชาออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

     

 1.6 ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนที่นําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7 การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8 ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      

2. ภาพประกอบเน้ือหา      

 2.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3 คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3. ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2 ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3 ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ   

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีคุณภาพ อยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(ผศ. วศิน  เนียมหอม) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่อง  พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 กลุมวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มีความเหมาะสมในดาน     ตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียน

เครื่องหมาย ลงในชอง   “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส      

 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสาํคัญของเนื้อหา

แตละเร่ือง 

     

 1.4 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจงาย      

 1.5 ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      

 1.6 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

2. แบบทดสอบหลังเรียนชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส      

 2.1 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับวตัถุประสงค      

 2.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสาํคัญของเนื้อหา

แตละเร่ือง 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.5 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจงาย      

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

ขอแนะนําเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

โดยภาพรวมชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม

เรื่อง พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 โปรแกรมวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมีคุณภาพอยูในระดับ 

 

   ดีมาก    ดี              ปานกลาง     ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(ผศ. ดร. จําลอง  วงคประเสริฐ) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก  ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 

ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

หนวย 

 

วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มนิ
คา

 

หนวยท่ี 1 

พ้ืนฐานการ

ออกแบบ

ผลิตภณัฑ 

อุตสาหกรรม 

1. นักศึกษาสามารถอธิบายหลักของ

การออก แบบผลติภณัฑ 

อุตสาหกรรม ไดอยางถูกตอง 

       

2. นักศึกษาสามารถอธิบาย

องคประกอบงานออกแบบ

ผลิตภณัฑไดอยางถูกตอง 

       

3. นักศึกษาสามารถอธิบาย ข้ันตอน

การการออกแบบ Idea sketchได

อยางถูกตอง 

       

5. นักศึกษาสามารถปฏิบัติ การ

ออกแบบ Idea sketch ผลติภณัฑ

อยางงาย ๆ ได 

       

รวม 3 3     1 
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ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

กอนเรียน หลังเรียน 

ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r 

1  - 0.80 0.40 1  - 0.80 0.27 

1 -  0.48 -0.03 1 -  0.66 0.19 

2  - 0.77 0.47 2  - 0.47 0.40 

2 -  0.48 0.13 2 -  0.33 -0.13 

3  - 0.80 0.40 3  - 0.73 0.53 

3 -  0.88 -0.07 3 -  0.71 -0.01 

4 -  0.73 0.07 4 -  0.79 -0.08 

4  - 0.67 0.27 4  - 0.70 0.33 

5  - 0.80 0.40 5  - 0.80 0.40 

5 -  0.68 -0.02 5 -  0.68 0.15 

6  - 0.53 0.27 6  - 0.63 0.47 

6 -  0.40 0.13 6 -  0.56 0.02 

7  - 0.57 0.20 7  - 0.67 0.27 

7 -  0.68 0.15 7 -  0.73 0.12 

8  - 0.80 0.27 8  - 0.50 0.33 

8 -  0.55 0.10 8 -  0.47 0.07 

9 -  0.73 0.07 9 -  0.71 -0.01 

9  - 0.77 0.20 9  - 0.80 0.40 

10 -  0.20 0.07 10 -  0.81 0.17 

10  - 0.27 0.40 10  - 0.77 0.47 
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ภาคผนวก  ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียด คือ 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสูตร (Nitko , Antjony J., 1996: 310-313)  

p =      H L

H L

P P
N N

+
+

 

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (Nitko , Antjony J., 1996: 310-313)  

r =     H L

H L

P P
N N

−
หรือ

 

 

เม่ือ p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

  PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

  NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

  NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางท่ี 1  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน                  

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
าน

 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.80 0.40 ความจํา 1 0.80 0.27 ความจํา 

2 0.77 0.47 ความเขาใจ 2 0.47 0.40 ความเขาใจ 

3 0.80 0.40 ความจํา 3 0.73 0.53 ความจํา 

4 0.67 0.27 ความจํา 4 0.70 0.33 ความจํา 

5 0.80 0.40 ความจํา 5 0.80 0.40 ความจํา 

6 0.53 0.27 ความเขาใจ 6 0.63 0.47 ความเขาใจ 

7 0.57 0.20 ความเขาใจ 7 0.67 0.27 ความเขาใจ 

8 0.80 0.27 ความเขาใจ 8 0.50 0.33 ความเขาใจ 

9 0.77 0.20 ความเขาใจ 9 0.80 0.40 ความเขาใจ 

10 0.27 0.40 ความเขาใจ 10 0.77 0.47 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.27 – 0.80 

คา  r  อยูระหวาง 0.20 – 0.47 

แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง  0.47 – 0.80 

คา  r  อยูระหวาง  0.27 – 0.53 
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คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ KR20 

(Kuder- Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตร ดังนี้ (Frederic Kuder และ M.W. Richardson 

(1937) อางถึงใน Sax, Gilbert และ Newton, James W.,1997: 278-280 และ Stanley, Julian 

C., 1971: 148)  
 

rtt = 21
1 t

pqk
k S

 
−  −  

∑   

 

เม่ือ rtt  คือ  คาความเชื่อม่ัน  

 k  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

 p  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

 q  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

 pq  คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

 ∑   คือ เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ pq∑   

เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 
2
tS   คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูก 

ทดสอบท้ังหมด หรือแทนดวย  
22

2
X

x x
N N

σ
 

= −   
 

∑ ∑  
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ตารางท่ี 2  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 1  เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 
ขอที่ 

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 7 49 

2 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

3 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 8 64 

4 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 5 25 

5 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 6 36 

6 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 25 

7 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 8 64 

8 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 6 36 

9 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 6 36 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 5 25 

11 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 6 36 

12 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 7 49 

13 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 4 16 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 6 36 

15 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5 25 

16 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 5 25 

17 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 8 64 

18 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

19 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 4 16 

20 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 6 36 

21 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 6 36 

22 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 5 25 

23 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 36 

24 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 4 16 

25 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 6 36 

26 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 6 36 

27 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 7 49 

28 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 5 25 

29 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 7 49 

30 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 6 36 

31 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 6 36 

32 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

33 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 25 

34 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 
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ขอที่ 

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

35 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 7 49 

36 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 5 25 

Σ 22 18 21 21 18 23 17 23 20 23 216 1670 

p 0.611 0.5 0.58 0.58 0.5 0.639 0.472 0.639 0.556 0.639 5.656  

q 0.389 0.5 0.416 0.416 0.5 0.361 0.527 0.361 0.444 0.361 4.331  

pq 0.237 0.25 0.241 0.241 0.5 0.230 0.248 0.230 0.247 0.230 2.399  

 

Σpq = 2.399   2
tS  = 3.222 

 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ 0.819 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 1 เรื่องพ้ืนฐานการออกแบบ

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 
     ขอที ่

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 8 64 

4 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 7 49 

5 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

6 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 9 81 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

9 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 7 49 

11 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

14 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 

15 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

16 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

17 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 10 100 

18 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 7 49 

19 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 6 36 

20 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

21 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 7 49 

22 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 7 49 

23 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

24 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

26 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

28 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

29 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

30 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

31 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

32 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 64 

33 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

34 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 64 
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     ขอที ่

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

35 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

Σ 23 17 18 19 15 17 19 17 20 18 287 2388 

p 0.6 0.466 0.6 0.6 0.5 0.466 0.5 0.5 0.666 0.433 5.331  

q 0.3 0.533 0.4 0.4 0.5 0.533 0.5 0.5 0.333 0.566 4.565  

pq 0.24 0.248 0.24 0.24 0.25 0.248 0.25 0.25 0.222 0.245 2.463  

 

Σpq = 2.463   2
tS  = 3.226 

 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ 0.839 
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ภาคผนวก  จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ 

และสุดา  สินสกุล 2520: 136-137) 

 

จากสูตร    

 E1 = 100
A

N

X

  x







∑

 

   

เม่ือกําหนดให 

E1  คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน       

               ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

∑ X  คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

N   คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

   E2 = 100
B

N

F

  x







∑

 

 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสใน   

      การเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน 

∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
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ตารางท่ี 4  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักศึกษาจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจาก 

    ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

( 10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

( 30 คะแนน) คะแนนหลังเรียน 

( 10 คะแนน) 
พุทธะพิสัย ทักษะพิสัย 

1 5 14 7 7 

2 7 17 8 8 

3 6 15 7.5 8 

x∑  18 68.5 23 

คาเฉลี่ย 6.00 22.83 7.667 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 76.11 E2 =76.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑

 

 

           E1     100
30
3

5.68

×=  

 

                                =      76.11 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑

 

 

      E2  =     100
10
3
23

×=  

 

=      76.67 

 

E1/ E2     =   76.11/76.67 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักศึกษาจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจาก 

    ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน 

 (10คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

(10คะแนน) 
พุทธะพิสัย 

(20 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 5 15 6.5 7 

2 8 17 8 9 

3 4 15 6 6 

4 5 14 6.5 8 

5 6 15 7 8 

6 7 16 8 8 

x∑  34 134 46 

คาเฉลี่ย 5.667 22.33 7.667 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 74.43 E2 = 76.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑

 

 

       E1     =    100
30
6

134

×=  

 

    =       74.43 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑

 

 

E2   =     100
10
6
46

×=  

 

     =       76.67 

 

E1/ E2    =   74.43 / 76.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักศึกษาจํานวน 36 คน ท่ีเรียนจาก     

ชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

 (10คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

(10คะแนน) 
พุทธะพิสัย 

(20 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 7 17 8 8 

2 7 16 8 9 

3 6 17 7 8 

4 5 17 6.5 7 

5 6 17 8 8 

6 5 17 8 9 

7 8 16 8.5 10 

8 7 15 8 8 

9 6 15 7.5 7 

10 5 15 7.5 7 

11 6 17 7 8 

12 7 15 8 8 

13 4 17 8 7 

14 6 14 7 7 

15 5 17 7 7 

16 5 17 8 8 

17 8 17 7.5 10 

18 5 15 7 7 

19 4 14 6.5 6 

20 6 17 7 8 

21 6 17 8 7 

22 5 16 7 7 

23 6 16 7 8 

24 4 14 6.5 7 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

 (10คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

(10คะแนน) 
พุทธะพิสัย 

(20 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

25 6 18 8.5 8 

26 6 17 7 9 

27 8 17 8.5 8 

28 5 17 8 7 

29 7 16 7.5 8 

30 7 17 8 9 

31 5 15 8 8 

32 5 16 7.5 8 

33 8 18 7 9 

34 7 18 7.5 7 

35 7 17 6 8 

36 6 17 7 8 

x∑  216 859 287 

คาเฉลี่ย 6 23.861 7.972 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 79.54 E2 = 79.72 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑

 

 

       E1     =    100
30
36

859

×=  

 

 =     79.54 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑

 

 

         E2   =     100
10
36
287

×=  

 

   =      79.72 

 

E1/ E2    =   79.54/79.72 
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ตารางท่ี 7  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทาง   

    อิเล็กทรอนิกส หนวยการเรียนท่ี 1 การเขียนภาพ  

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

D2 

1 7 8 1 1 

2 7 9 2 4 

3 6 8 2 4 

4 5 7 2 4 

5 6 8 2 4 

6 5 9 4 16 

7 8 10 2 4 

8 7 8 1 1 

9 6 7 1 1 

10 5 7 2 4 

11 6 8 2 4 

12 7 8 1 1 

13 4 7 3 9 

14 6 7 1 1 

15 5 7 2 4 

16 5 8 3 9 

17 8 10 2 4 

18 5 7 2 4 

19 4 6 2 4 

20 6 8 2 4 

21 6 7 1 1 

22 5 7 2 4 

23 6 8 2 4 

24 4 7 3 9 

25 6 10 4 16 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

D2 

26 6 9 3 9 

27 8 10 2 4 

28 5 8 3 9 

29 7 9 2 4 

30 7 9 2 4 

31 5 6 1 1 

32 5 7 2 4 

33 8 9 1 1 

34 7 9 2 4 

35 7 8 1 1 

36 6 8 2 4 

x∑  216 287 72 166 

คาเฉลี่ย 6 7.972   

คาS.D. 1.15 1.11   

 

 

สูตร     
( )22

1

D
t

n D D
n

=
−

−

∑
∑ ∑

 

 

D∑   = 72 
2n D∑  = 5868 

( )2
D∑  = 5041 

1n −   = 35  

t  = 

35

50415868

72

−
    

                                                      t   =    14.61 
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ภาคผนวก  ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักศึกษา 

ท่ีมีตอชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 8  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 
X  . .S D  5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส        

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดลุ เหมาะสม 

16 12 8 0 0 4.22 .80 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 8 18 10 0 0 3.94 .71 

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4 13 19 0 0 3.58 .69 

    1.4 ภาพประกอบเน้ือหามีความคมชัด  12 17 7 0 0 4.14 .72 

    1.5 ปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม  

มีความสะดวกในการใชงาน 

10 13 13 0 0 3.92 .81 

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปรมิาณท่ี

เหมาะสม 

5 14 17 0 0 3.67 .72 

2. ดานความรูท่ีไดรับ        

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

11 10 15 0 0 3.89 .85 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักศึกษาไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

10 11 15 0 0 3.86 .83 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรยีนชวยใหนักศึกษาไดทบทวน

ความรูเดิม 

19 10 7 0 0 4.22 .76 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษาตรวจสอบ

ความกาวหนาท่ีไดเรยีนจากชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

11 25 0 0 0 4.39 .49 

    2.5 เน้ือหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย  

18 14 4 0 0 4.31 .67 

    2.6 นักศึกษาไดรับความรูจากการเรยีนดวยชุดการสอน

ทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน 

17 13 6 0 0 4.36 .76 

    2.7 นักศึกษาเขาใจในเน้ือหาเพ่ิมข้ึน  15 21 0 0 0 4.36 .49 

    2.8 นักศึกษามีความพึงพอใจชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

17 15 4 0 0 4.33 .68 

    2.9 นักศึกษาตองการใหมีการใชชุดการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกสสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

10 16 10 0 0 4.00 .76 

รวม      3.96 .40 



 172 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ช 

ตารางแสดงแผนการสอน 
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แผนการสอน 

วิชาภาษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ช้ันปท่ี 3 

หนวยท่ี 1 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ  เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

1.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ  

1.2 องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ 

1.3 การออกแบบ Idea Sketch  

 

แนวคิด 

1. หลักการออกแบบผลิตภัณฑ มีหลักการพ้ืนฐาน โดยอาศัยสวนประกอบขององคประกอบศิลป 

ครอบคลุม ความเปนหนวย . ความสมดุลหรือความถวง และ ความสัมพันธทางศิลปะ  

2. องคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีสําคัญ  ไดแก  หนาท่ีใชสอย  ความสวยงามนาใช  

ความสะดวกสบายในการใช  ความปลอดภัย  ความแข็งแรง  ราคา วัสดุ   กรรมวิธีการผลิต  

การบํารุงรักษาและซอมแซม  และการขนสง  

3. การออกแบบ Idea Sketch  เปนกระบวนการออกแบบ ข้ันตอนหนึ่งของ การออกแบบข้ันตน 

โดยรางแบบอยางหยาบๆ 

 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในและสามารถอธิบายหลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

อุตสาหกรรม ไดอยางถูกตอง 

2. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจในและสามารถอธิบายองคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภัณฑไดอยางถูกตอง 

3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถฝกและปฏิบัติการออกแบบ Idea Sketch ได 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงในบัตรคําลั่ง 

3. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ส่ือการเรียนรู 

1. ชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส วิชาหลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม เรื่องพ้ืนฐานการ

ออกแบบผลิตภัณฑ สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

2. แบบฝกหัด 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการทําแบบฝกหัด 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางสาวพรณรินทร  ก่ึงวงศ 

วัน เดือน ปเกิด 18  เมษายน  2524 

สถานท่ีเกิด อําเภอวารินชําราบ  จังหวัดอุบลราชธาน ี

ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต  (ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม)   

 วท.บ.  มหาวิทยาลัยราชภฏัอุบลราชธานี  พ.ศ. 2546 
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