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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop a social media-based 
instructional package in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Principles and Transfer of Ideas in Problem Solving for Mathayom Suksa II students 
based on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who 
learned from the social media-based instructional package in the Career and 
Technology Learning Area on the topic of Principles and Transfer of Ideas in Problem 
Solving; and (3) to study the satisfaction of students who learned from the social 
media-based instructional package in the Career and Technology Learning Area on 
the topic of Principles and Transfer of Ideas in Problem Solving. 
 The research sample consisted of 43 Mathayom Suksa II students of 
Seekan (Wattananan Upatham) School under the Secondary Education Service Area 
Office 2 during the 2015 academic year, obtained by multi-stage sampling.  The 
research instruments were (1) a social media-based instructional package in the 
Career and Technology Learning Area on the topic of Principles and Transfer of Ideas 
in Problem Solving; (2) two parallel forms of a learning achievement test for pre-
testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s satisfaction with the 
social media-based instructional package.  Statistics employed for data analysis were 
the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 Research findings revealed that (1) the developed social media-based 
instructional package in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Principles and Transfer of Ideas in Problem Solving was efficient at 82.37/82.50, thus 
meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) students who learned from the social 
media-based instructional package achieved learning progress significantly at the .05 
level; and (3) students were satisfied with the social media-based instructional 
package at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี2) พ.ศ. 

2545 และแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560 – 2579 เปนการเปลี่ยนแปลงสูพลวัตของโลกศตวรรษ

ท่ี 21 เพ่ือบรรลุเปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืนขององคการสหประชาชาติ 2573 (Sustainable 

Development Goals : SDGs 2030) ท่ีประเทศไทยไดใหสัตยาบัน รวมท้ังผลกระทบของการเปน

ประชาคมอาเซียน และความตองการกําลังคนท่ีมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 ประกอบกับแรงกดดันจาก

ภายในประเทศจากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางประชากรท่ีสงผลใหประเทศเขาสูสังคมสูงวัยอยาง

สมบูรณในอนาคตอันใกล การติดกับดักประเทศท่ีมีรายไดปานกลาง ทัศนคติ ความเชื่อ คานิยม 

วัฒนธรรม และพฤติกรรมของประชากร ท่ีปรับเปลี่ยนไปตามกระแสโลกาภิวัฒน การเติบโตทาง

เศรษฐกิจของประเทศท่ีสงผลใหทรัพยากรธรรมชาติถูกทําลายและเสื่อมโทรมอยางรวดเร็ว รวมท้ัง

ระบบการศึกษาต้ังแตปญหาคุณภาพของคนไทยทุกชวงวัย ปญหาคุณภาพและมาตรฐานการจัด

การศึกษาในทุกระดับ จุดออนของระบบการศึกษาและการพัฒนาบุคลากรดานวิทยาศาสตร 

ภาษาอังกฤษ เทคโนโลยี และการบริหารจัดการศึกษาของสถานศึกษาท่ียังไมเหมาะสม ขาดความ

คลองตัว ยังมีความเหลื่อมล้ําในดานโอกาสและความเสมอภาคทางการศึกษา เพ่ือใหระบบการศึกษา

เปนกลไกหลักของการขับเคลื่อนประเทศ ภายใตรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยฉบับใหม กรอบ

ยุทธศาสตรชาติระยะ 20 (พ.ศ.2560 – 2579) และกรอบทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ.2560 – 2564) เพ่ือใหสามารถนําพาประเทศไปสูความม่ันคง ม่ังค่ังและ

ยั่งยืนในอีก 20 ปขางหนา (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น.ง) 

 จากมาตรการและนโยบายตางๆ จึงทําใหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

พุทธศักราช 2551 ไดใหความสําคัญกับการพัฒนานักเรียน เนนใหนักเรียนเกิดสมรรถนะ 5 ประการ 

คือ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถใน

การใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี และหลักการจัดการเรียนรูเนนนักเรียนสําคัญ

ท่ีสุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเอง กระบวนการจัดการเรียนรูตอง

สงเสริมใหนักเรียนสามารถพัฒนาเต็มตามศักยภาพ โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและการ

พัฒนาสมอง เนนใหความรูและคุณธรรม โดยเฉพาะกระบวนการเรียนรูผูสอนตองทําความเขาใจใน
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กระบวนการเรียนรูตางๆ ตองมีการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีหลากหลาย มีการปฏิบัติลงมือทําจริงและ

สามารถเลือกใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการจัดการนักเรียนควรไดรับการฝกฝนพัฒนา การ

ออกแบบการจัดการเรียนรู ผูสอนตองศึกษาหลักสูตรใหเขาใจทุกข้ันตอน  แลวพิจารณาออกแบบการ

จัดการเรียนรูใหเหมาะสม เพ่ือใหนักเรียนพัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุเปาหมายตามท่ีกําหนด 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.23) 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ไดกําหนดสาระและมาตรฐานการ

เรียนรู เพ่ือใหสอดคลองกับการจัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ไวดังนี้ คือ สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มาตรฐาน ง 

3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ

สื่อสาร การแกปญหาการทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม โดยมี

ตัวชี้วัด คือ  (1) อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร (2) อธิบาย

หลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (3) คนหาขอมูลและ

ติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม และ(4) ใชซอฟตแวรในการ

ทํางาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.186) เม่ือจบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผูเรียนมีคุณภาพ คือ เขาใจ

กระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการทํางาน มีทักษะการแสวงหาความรู 

ทักษะกระบวนการแกปญหา และทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม 

ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดลอมอยาง

ประหยัดและคุมคา  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.182) 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน 

  สภาพท่ีพึงประสงคดานการสอน เนื่องจากเนื้อหาสาระเปนเนื้อหาพุทธิพิสัยและ

เนื้อหาท่ีเปนทักษะพิสัย เนื้อหาท่ีเปนพุทธิพิสัยในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ควรสอนดวยวิธีการสอน

แบบบรรยายและสาธิต ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดการจดจํา เพ่ือนําไปสูการปฏิบัติได ดังท่ี ทิศนา แขมมณี 

(2552, น.327 – 330) ไดกลาวโดยสรุปวา (1) การสอนโดยใชการบรรยาย ผูสอนใชการบรรยายใน

การชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยการเตรียมเนื้อหาสาระ แลวบรรยาย 

คือ พูด บอก เลา อธิบาย เนื้อหาสาระหรือสิ่งท่ีตองการสอนแกนักเรียน และประเมินผลการเรียนรู

ของนักเรียนดวยวิธีการใดวิธีการหนึ่ง และ(2) การสอนโดยใชการสาธิต ผูสอนใชการสาธิตในการชวย

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยการแสดงหรือทําสิ่งท่ีตองการใหนักเรียนได

เรียนรู ใหนักเรียนสังเกตดู แลวใหนักเรียนซักถาม อภิปราย และสรุปการเรียนรูท่ีไดจากการสังเกต

การสาธิต 
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  สําหรับเนื้อหาท่ีเปนทักษพิสัย ผูสอนควรใชกระบวนการ ทักษะปฏิบัติและ

กระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ดังท่ี ทิศนา แขมมณี (2552, น.331 – 332) ไดกลาวโดยสรุปวา (1) 

การสอนโดยใชทักษะปฏิบัติ นักเรียนไดฝกปฏิบัติ ลงมือทดลองทําจริง ๆ คูกับภาคทฤษฏี สืบคน

ความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ โดยใชคอมพิวเตอร และ(2) การสอนโดยเนนกระบวนการ

เรียนรูดวยตนเอง นักเรียนทุกคนมีความสนใจใฝรูอยู เปนธรรมชาติ หากไดรับการสงเสริมให

รับผิดชอบการเรียนรูของตนและไดรับการฝกฝนทักษะท่ีจําเปนตอการศึกษาหาความรูดวยตนเอง 

นักเรียนจะสามารถเรียนรูในสิ่งท่ีตนสนใจไดตลอดชีวิต 

  นอกจากนี้ การสอนเนื้อหาสาระท้ังท่ีเปนพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยมีการสอนอีก

รูปแบบหนึ่ง ดังท่ี ชัยยงค พรหมวงศ (2558, 2 – 6) ไดกลาววา เทคโนโลยีภควันตภาพ (Ubiquitous 

Technology) เปนวิธีการวิทยาท่ีวาดวยการจัดระบบ กําหนดพฤติกรรม เทคนิควิธีการ กระบวนการ

สื่อสาร การสรางสภาพแวดลอมเสมือนจริง การจัดการ และการประเมินการเรียนการสอนท่ีไดจากการ

ใชประโยชนขอมูล สารสนเทศ ความรูและประสบการณท่ีแพรกระจายอยูใหทุกแหงหน เชน ใน

หองเรียนภควันตภาพ (U – Classroom) โรงเรียนภควันตภาพ (U – School) มหาวิทยาลัยภควันตภาพ 

(U – College or U – University) หรือชุมชนภควันตภาพ (U – Community) เทคโนโลยีภควันตภาพ 

เปนเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต ไดแก คอมพิวเตอรพกพา (Tablet PC) 

เทคโนโลยี อินเทอรเน็ต เครือขายสังคม สถานีวิทยุกระจายเสียง สถานีวิทยุโทรทัศน การแพรภาพและ

เสียงผานดาวเทียม หองเรียนภควันตภาพ ชุมชนภควันตภาพ เปนตน 

  สําหรับสื่อการสอนท่ีเหมาะกับวิธีการสอนดังกลาว ดังนี้ (1) การสอนแบบบรรยาย สื่อ

การสอนควรใชสื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือเรียน แบบเรียน ฯลฯ และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน บทเรียน

คอมพิวเตอร (2) การสอนแบบสาธิต สื่อการสอนท่ีควรใช คือ สื่อภาพ เชน วีดิทัศน ดีวีดี ฯลฯ (3) สื่อ

การสอนโดยใชการฝกปฏิบัติ สื่อการสอนท่ีควรใช เชน บทเรียนคอมพิวเตอร ฯลฯ และ(4) สื่อการสอนท่ี

ใชกับการสอนรายบุคคลหรือเรียนดวยตนเอง โดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกส นอกจากนี้ควรนําสื่อสังคมมาใช

ในการสอน เพ่ือใหสอดคลองกับการสอนภควันตภาพ หรือการเรียนดวยตนเอง 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

  ปจจุบันการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 พบวา  

(1) มีการสอนแบบบรรยายเปนหลัก เนื่องจากมุงใหนักเรียนจํานวนมากไดเรียนรูเนื้อหาสาระหรือ

ขอความรูจํานวนมากพรอมๆ กันไดในเวลาท่ีจํากัด สื่อท่ีผูสอนใชประกอบการสอน ไดแก สื่อสิ่งพิมพ

ท่ีเปนหนังสือเรียน  (2) มีการสอนโดยใชการสาธิต เนื่องจากเนื้อหาสาระบางเรื่องเนนใหนักเรียน

ปฏิบัติจริงดวยตนเอง ทําใหเกิดความรูความเขาใจในเรื่องหรือการปฏิบัติชัดเจนข้ึน เชน ใชโปรแกรม 

Microsoft Windows Logo ฯลฯ (3) มีการสอนโดยใชทักษะปฏิบัติ เนื่องจากนักเรียนสามารถปฏิบัติ
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ได เชน การเขียนภาษา logo สรางตัวอักษร ฯลฯ (4) มีการสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูดวย

ตนเอง เนื่องจากเนื้อหาสาระในการเรียนมีมาก เนนการไดปฏิบัติใหเกิดทักษะ และพ้ืนฐานความรูและ

ทักษะของนักเรียนแตละคนแตกตางกัน ทําใหการถายทอดความรูในหองเรียนนักเรียนสามารถเรียนรู

ไดทันบาง ไมทันบาง สนใจบาง และไมสนใจมากนอยตางกัน จึงทําใหปฏิสัมพันธในหองเรียนระหวาง

ผูสอนกับนักเรียนมีนอยลง  

  สภาพปจจุบันของสื่อท่ีใชในกระบวนการจัดการเรียนการสอนครอบคลุม (1) สื่อ

บุคคล ท่ีนํามาใช ไดแก ครู มีบทบาทเปนผูชี้แนะ (2) สื่อสิ่งพิมพ ท่ีนํามาใช ไดแก หนังสือเรียน 

แบบเรียน ยังมีการนําสื่อประสมมาใชในรูปชุดการสอน (3) สื่อเทคโนโลยี ท่ีนํามาใช ไดแก สไลด

คอมพิวเตอร สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสในรูปแบบออฟไลน 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  จากระดบัผลการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ในปการศึกษา 2558 – 2560  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี คะแนนเฉลี่ย (Mean) ปการศึกษา 2558 คือ 1.63 ปการศึกษา 2559 คือ 2.70 

และปการศึกษา 2560 คือ 2.82 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด สําหรับการสอน ท่ีใชคือ (1) การสอนดวย   

การบรรยาย นักเรียนมีบทบาทนอย ทําใหนักเรียนขาดความสนใจในการบรรยาย และไมสามารถ

สนองตอบความตองการและความแตกตางระหวางบุคคล (2) การสอนโดยใชการสาธิต หากนักเรียน

มีกลุมใหญ นักเรียนอาจสังเกตเห็นไมชัดเจนและท่ัวถึงระหวางสาธิต ผูสอนอาจไมเห็นพฤติกรรม

นักเรียน นักเรียนอาจมีสวนรวมไมท่ัวถึง ทําใหนักเรียนไมไดลงมือทําเอง (3) การสอนโดยใชการฝก

ปฏิบัติ นักเรียนตองสามารถปฏิบัติได จึงเปนวิธีการสอนท่ีตองใชเวลามาก และ (4) การเรียนการสอน

ท่ีเนนกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง เนื่องจากเนื้อหาสาระในการเรียนมีมาก เนนการปฏิบัติใหเกิด

ทักษะ และพ้ืนฐานความรูและทักษะของนักเรียนแตละคนแตกตางกัน ทําใหการถายทอดความรูใน

หองเรียน นักเรียนสามารถเรียนรูไดทันบาง ไมทันบาง สนใจ และไมสนใจไดมากนอยตางกัน จึงทําให

ปฏิสัมพันธในหองเรียนระหวางผูสอนกับนักเรียนมีนอยลง 

  สภาพปญหาของสื่อการสอนท่ีผูสอนใชในรูปสื่อสิ่งพิมพ ไดแก หนังสือเรียน เอกสาร

ประกอบการเรียนการสอน สไลดคอมพิวเตอรนําเสนอเนื้อหาสาระท่ีมีภาพและผูสอนบรรยาย

ประกอบเพ่ิมเติมระหวางการเรียนการสอน ซ่ึงเปนการสื่อสารทางเดียว นักเรียนไมสามารถ

แลกเปลี่ยนหรือแบงปนความคิดเห็นกับผูสอนหรือเพ่ือนได ทําใหนักเรียนท่ียังขาดความเขาใจใน

เนื้อหาสาระ ไมสามารถศึกษา หรือทําความเขาใจเนื้อหาสาระดวยตนเองได ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนบางคนไมผานเกณฑท่ีกําหนด  
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ความพยายามในการแกปญหาของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

ตามแผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (พ.ศ.2560 – 2564) คือ การเพ่ิมโอกาสการเขาถึงการศึกษาท่ีมี

คุณภาพ และลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา โดยเพ่ิมโอกาสการเขาถึงการศึกษาระดับมัธยมศึกษาท่ี

มีคุณภาพ และลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา พัฒนาระบบ ICT เพ่ือการศึกษาใหเหมาะสมกับ

สถานศึกษาและผูเรียน ทําใหโรงเรียนในสังกัดพยายามพัฒนาสื่อการสอน ปรับวิธีเรียนเปลี่ยนวิธีสอน

ใหสอดคลองกับความถนัดของบุคคล เพ่ือประเมินพัฒนาการของนักเรียนทางดานการเรียน ซ่ึงผูสอน

ปรับวิธีการสอนแบบบรรยายท่ีใชหนังสือเรียน เอกสารประกอบการสอน และสไลดคอมพิวเตอร มา

เปนสื่อสังคมท่ีนําขอความ ภาพ เสียง การเชื่อมติดตอ(ลิงค) และการปฏิสัมพันธทางสื่อสังคม มา

ประยุกตใชในการเรียนการสอน เพ่ือใหผูสอนกับนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูกัน และตอบขอซักถาม

ของนักเรียนไดมากข้ึน 

  นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของจํานวน 4 เรื่อง ระหวางป พ.ศ.2556 – 2558 ท่ี

ทําการวิจัยในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระกับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดังนี้  

  1) ไพศาล ปวงสุข (2558) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

จํานวน 6 หนวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

  2) ชนกนันท วิเศษนันท (2558, น. ก–ข) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรม

เรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 

ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 พบวา การจัดกิจกรรมเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการ

เรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด

ไว ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบน

เครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน สูงกวาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนรูแบบปกติ นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียนโดยรวมอยู

ในระดับมาก  

  3) บรรดล บุญพาเกิด (2556) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูท่ีเนน

ทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริมความคิดสรางสรรคและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้น
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มัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา  แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริม

ความคิดสรางสรรคและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การออกแบบผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

  4) บุญรัตน สุนันธรรม (2556) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนวยการเรียนรูแบบ

ยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา ประสิทธิภาพของหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะ

ปฏิบัติ เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉายมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ทักษะการปฏิบัติ

ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอน 

โดยใชหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ  เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉาย โดย

ภาพรวมอยูระดับมาก  

  โดยสรุปจากงานวิจัยท้ัง 4 พบวา (1) การหาประสิทธิภาพของสื่อไดตามเกณฑท่ี

กําหนด (2) การเรียนการสอนโดยใชสื่อจะทําใหนักเรียนเกิดความกาวหนาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

และ (3) นักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนดวยสื่อตาง ๆ   

 1.5 แนวทางการดําเนินการวิจัยเพ่ือแกปญหา 

  จากการศึกษาสภาพท่ีพึงประสงคและสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน มีแนวทางในการ

แกปญหา ดังนี้ ผูวิจัยใชสื่อสังคมแกปญหาการเรียนการสอนในรูปชุดการสอนอิงสื่อสังคมท้ังสองดาน 

ดังนี้ (1) วิธีการสอนเปลี่ยนจากการสอนแบบบรรยาย การใชการสาธิต การใชทักษะปฏิบัติ มาเนน

การจัดการเรียนการสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง จึงใหผูเรียนไดเรียนรูผานสื่อสังคม ซ่ึง

ผูเรียนสามารถศึกษาคนควาหาความรูไดดวยตนเอง สามารถศึกษาไดเองทุกท่ีทุกเวลา ตามความ

ตองการ และ (2) การใชสื่อการสอน โดยเปลี่ยนจากสื่อสิ่งพิมพ สไลดคอมพิวเตอรและบทเรียน

คอมพิวเตอรมาใชในรูปชุดการสอนอิงสื่อสังคม ใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดผานสื่อสังคม  

  ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาสื่อสังคม ในการพัฒนาในรูปชุดการสอนอิงสื่อสังคมเพ่ือ

ประยุกตใชเครือขายและเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนตอการเรียนรู และนําผลการศึกษาคนความาใชใน

การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคมใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
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2. วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนใน

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2  

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด        

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการสอน

อิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 

3. สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  

  การวิจัยและพัฒนา 
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 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

  4.2.1  ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนใน

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีโรงเรียน 52 โรงเรียน นักเรียนจํานวน 15,663 

คน  

  4.2.2  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน

(วัฒนานันท -อุปถัมภ) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 

หองเรียน จาก 8 หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 43 คน ไดมาโดยใชวิธีสุมแบบหลายข้ันตอน 

 4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระการวิจัย  

  ขอบขายเนื้อหาสาระการวิจัย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวย 1 หนวย คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง

หลักการและ  การถายทอดความคิดในการแกปญหา แบงเปน 2 หัวเรื่อง คือ (1) หลักการแกปญหา

ดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และ (2) การถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 4.4 เครื่องมือการวิจัย 

  เครื่องมือการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 4.5 ระยะเวลาการวิจัย ปการศึกษา 2560  

 

5.  นิยามศัพท 

 

 5.1 ส่ือสังคม หมายถึง สื่อท่ีออกแบบใหมีระบบการบรหิารและจดัการการเรียนการสอน                

แบบออนไลนผานเว็บท่ีสามารถรวบรวมเนื้อหาและกิจกรรมการจัดการเรียนรูท่ีครูพัฒนาข้ึนท่ีผูเรียน

ทุกคนสามารถเรียนรูไดในทุกๆ แหง ท่ีมีการเชื่อมตอคอมพิวเตอรในเครือขาย ซ่ึงเปนนวัตกรรมในการ

รวมกลุมการทํากิจกรรม ประกอบดวย เฟซบุก กูเก้ิลไดรฟ ยูทูป และแอพพลิเคชั่น (เมสเซนเจอร 

(Messenger) บนเฟซบุก) ท่ีเสนอเนื้อหาสาระเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา เพ่ือสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาระท่ี 3 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร  

 5.2 ชุดการสอนอิงส่ือสังคม หมายถึง การนําสื่อสังคมมาใชอยางมีข้ันตอนเปนสื่อหลักมี

การจัดระบบดานวัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน และการประเมิน เรื่องหลักการและ
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การถายทอดความคิดในการแกปญหา ลักษณะของชุดการสอน ประกอบดวย บทเรียน การ

ปฏิสัมพันธ ปายประกาศ การสงงานและนําเสนองาน และการประเมิน 

 5.3 เฟซบุก หมายถึง สื่อสังคมท่ีเปนสวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม ท่ีเสนอ

บทเรียนประกอบดวยขอความ ภาพ เสียง การเชื่อมโยงเครือขาย (ลิงค) การแลกเปลี่ยนความรูและ

ความคิดเห็น ในเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ใชนําเสนอในเฟซบุก 

ประกอบดวย แบบทดสอบ บทเรียน กิจกรรมการเรียน และการปฏิสัมพันธ  

 5.4 กูเกิ้ลไดรฟ หมายถึง สื่อสังคมท่ีนําเสนอแบบทดสอบกอนและหลังเรียน และแนว

ตอบและบันทึกผลคะแนน กูเก้ิลไดรฟ เปนบริการพ้ืนท่ีเก็บแบบทดสอบ คะแนนสอบกอนและหลัง

เรียนออนไลนของกูเก้ิล 

 5.5 ยูทูป หมายถึง สื่อสังคมท่ีใชเปนศูนยกลางท่ีนําเสนอภาพวิดีโอท่ีสอดคลองกับ

เนื้อหาสาระในบทเรียน และกิจกรรมการเรียน เก่ียวกับเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา  

 5.6 แอพพลิเคช่ัน หมายถึง โปรแกรมท่ีอํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ เปนเครื่องมือ

ท่ีใชเปนแอพพลิเคชั่นของเฟซบุก ในบทเรียนแอพพลิเคชั่นท่ีใช คือ เมสเซนเจอรเปนชองทางการ

สื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียน 

 5.7 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี หมายถึง เนื้อหาสาระใน

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

แบงเปน 2 ตอน คือ (1) หลักการแกปญหา และ(2) การถายทอดความคิดในแกปญหา 

 5.8 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ คารอยละ 80 

ตัวแรก หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทํากิจกรรม

ท่ีกําหนดในระหวางเรียนของนักเรียน คารอยละ 80 ตัวหลัง หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 

คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน เกณฑประสิทธิภาพท่ี

ยอมรับมี 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกิน

รอยละ 2.5 และ(3) ต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกินรอยละ 2.5  

 5.9 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและ

คะแนนหลังเรียนของนักเรียนในพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย เปนผลจากการเรียนของ

นักเรียนซ่ึงเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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 5.10 ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอการสอนดวยชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหามาใช โดยการสอบถามดวยแบบสอบถามความพึงพอใจ ครอบคลุม           

(1) คุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (2) ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 5.11 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ)  ปการศึกษา 2560 ท่ีใชเปนกลุมตัวอยาง 

 5.12 โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ) หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปดสอนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลายสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

จํานวน 52 โรงเรียน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  

 

6. ประโยชนที่ไดรับ 

 

 6.1 ไดชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 6.2 ไดตนแบบการผลิตชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 ในหนวยการเรียนรูอ่ืน ๆ  

 6.3 ชวยใหเกิดการสอนภควันตภาพ คือ การเรียนไดทุกท่ีและทุกเวลาโดยใชชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม 

 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัย เรื่องการพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ผูวิจัยไดศึกษาวรรณกรรมท่ี

เก่ียวของ ครอบคลุม (1) ชุดการสอน (2) สื่อสังคม (3) การสอนแบบภควันตภาพ (4) กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (5) การทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ    

  

1. ชุดการสอน 

 

 ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมาอยูในรูปของชุดการสอนอิงสื่อสังคม ซ่ึงนํามาใชในการเรียน

การสอน โดยนําเสนอผานสื่อสังคม ท้ังนี้ผูวิจัยไดศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการ

สอน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน  (2) ประเภทของชุดการสอน (3) องคประกอบของชุด

การสอน (4) แนวคิดเก่ียวกับการผลติชุดการสอน (5) การผลิตชุดการสอน และ (6) ประโยชนของชุด

การสอน ผูพัฒนาชุดการสอนในระดับประเทศไทย คือ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ในป พ.ศ.

2520 ทานไดเขียนตําราเรื่อง “ระบบสื่อการสอน” เปนเลมแรกท่ีใหรายละเอียดในเรื่องชุดการสอน ดังนี้ 

 1.1 ความหมายของชุดการสอน 

  ชุดการสอนหรือชุดการเรียน เดิมมักใชคําวาชุดการสอน เพราะเปนสื่อท่ีครูนํามาใช

ประกอบการสอน แตตอมาแนวคิดในการยึดผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนไดเขามามีอิทธิพลมากข้ึน 

จึงมีผูเรียกชุดการสอนเปนชุดการเรียนมากข้ึน ชุดการสอนหรือชุดการเรียนมาจากคําวา Instructional 

Package หรือ Learning Package บางครั้งเรียกรวมกันวาชุดการเรียนการสอน เพราะการเรียนเปน

กิจกรรมของนักเรียน และการสอนเปนกิจกรรมของครู กิจกรรมของครูกับนักเรียนจะตองเกิดคูกัน ซ่ึง

ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญความหมายของชุดการสอนจากผูรู ดังนี้  

  1.1.1  ชุดการสอนหรือชุดการเรียน หมายถึง ระบบการผลิตและการนําสื่อการ

สอนประสมท่ีสอดคลองกับวิชา หนวยการสอน และหัวเรื่องมาชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู

ของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ชุดการสอนเปนนวกรรมการศึกษาอยางหนึ่ง ซ่ึงจะชวย

ขจัดปญหาทางการศึกษาบางประการ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.101) 
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  1.1.2 ชุดการสอน หมายถึง สื่อการสอนชนิดหนึ่ง ซ่ึงเปนชุดของสื่อประสมท่ีจัดข้ึน

สําหรับหนวยการเรียนตามหัวขอเนื้อหาและประสบการณของแตละหนวยท่ีตองการจะใหผูเรียนไดรับ 

สามารถชวยใหผูเรียนไดรับความรูอยางมีประสิทธิภาพ และยังชวยใหผูสอนเกิดความม่ันใจพรอมท่ีจะ

สอนอีกดวย (บุญเก้ือ ควรหาเวช, 2543, น.91)  

  1.1.3 ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสมท่ีมีการจัดระบบเนื้อหาสาระ กิจกรรมการ

เรียนใหมีความสอดคลองกัน โดยเสนอเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง และมีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง     

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น.6) 

  สรุปไดวา ชุดการสอน หรือ ชุดการเรียน จึงหมายถึง สื่อการเรียนหลายประเภท

ประกอบกัน เปนชุดท่ีทําใหผูเรียนไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามความสามารถของ

ผูเรียน เพ่ือใหบรรลุจุดประสงคการเรียน โดยครูเปนเพียงผูใหคําแนะนําและอํานวยความสะดวกใน

การเรียนของผูเรียน ผูวิจัยนําชุดการสอนอิงสื่อสังคม มาใชในลักษณะสื่อประสมเพ่ือใหสอดคลองกับ

วิชา หนวยการเรียน หัวเรื่อง แนวคิด และวัตถุประสงค โดยนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ

และครบวงจร 

 1.2 ประเภทชุดการสอน 

  ตามแนวคิดของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ เปนผูพัฒนาชุดการสอนข้ึน

เปนคนแรกของประเทศไทย แบงประเภทของชุดการสอนเปน 5 ประเภท คือ ชุดการสอน

ประกอบการบรรยายหรือชุดการสอนแบบบรรยาย ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ชุดการสอน

รายบุคคลหรือเอกัตบุคคล ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ และชุดการสอนทางไกล (วาสนา ทวีกุล

ทรัพย, 2555, น.10–11) ในท่ีนี้ผูวิจัยศึกษาเฉพาะชุดการสอนทางไกลท่ีมีลักษณะเหมือนกับชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม 

  ประเภทท่ี 1 ชุดการสอนแบบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ียึดครูเปนศูนยกลาง มุง

ชวยขยายเนื้อหาสาระการสอนแบบบรรยายใหชัดเจนข้ึน ชวยใหผูสอนพูดนอยลง และใหสื่อการสอน

ทําหนาท่ีแทน  

  ชุดการสอนแบบการบรรยาย ยึดบุคคลเปนสื่อหลัก มักนิยมใชสไลดคอมพิวเตอร

หรือสไลดคอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย ชุดการสอนแบบการบรรยายมักนิยมใชในการฝกอบรม

และการสอนในระดับอุดมศึกษา ชุดการสอนแบบการบรรยายยังมีบทบาทสําคัญในการถายทอด

ความรูใหกับผูเรียน  

  ประเภทท่ี 2 ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนท่ียึดผู เรียนเปน

ศูนยกลาง  ยึดกลุมปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม คือ มุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือ

ทํากิจกรรม ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม จึงมุงใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมกลุม ชุดการสอนแบบ
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กลุมกิจกรรมผลิตข้ึนแตกตางกันตามการสอน เชน ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรมใชกับการสอนแบบ

ศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ เปนตน 

  ประเภทท่ี 3 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ ท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง และยึด

ผูสอนเปนศูนยกลาง เปนชุดท่ีพัฒนาข้ึนตอยอดจากชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ดังนั้น ชุดการสอน

แบบอิงประสบการณมุงเนนการเรียนกับครู การเรียนกับเพ่ือน และการเรียนดวยตัวเอง จากสื่อและ

แหลงความรูตางๆ ท่ีไดจัดเตรียมไวใหผูเรียนไดเผชิญ ผจญ เผด็จ ท้ังประสบการณทางออมและ

ประสบการณทางตรง 

  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ เปนนวัตกรรมใหมในอนาคตจะเหมาะสมกับระบบ

การสอนของไทยท่ีเนนการเรียนโดยมีครู เรียนดวยตนเอง และเรียนกับเพ่ือน 

  ประเภทท่ี 4 ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ี

ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางมุงใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยยึดปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพ

นิยม คือยึดความแตกตางระหวางบุคคล เชื่อวามนุษยแตละมีความแตกตางในดานความตองการ 

ความพรอม ความสนใจ ฯลฯ ความแตกตางระหวางบุคคลอาจเปนการเรียนท่ีบานหรือท่ีโรงเรียนก็ได

ดวยชุดการสอนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียนกาวไปขางหนาตามความสามารถ ความสนใจ และความ

พรอมของผูเรียน ชุดการสอนรายบุคคล อาจออกมาในรูปของหนวยการสอนยอย หรือ “โมดูล” 

  ประเภทท่ี 5 ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนอยูตางถ่ินตาง

เวลากัน มุงสอนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองโดยไมตองมาเขาชั้นเรียนประกอบดวย สื่อหลัก และสื่อ

เสริม เชน ชุดการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก ไดแก 

เอกสารการสอน หรือประมวลสาระ และยึดสื่อเสริม เชน รายการวิทยุกระจายเสียง รายการวิทยุ

โทรทัศน ดีวีดี การสอนเสริม/การสัมมนาเสริม ฯลฯ 

  สรุปไดวา ประเภทของชุดการสอน ชุดการสอนทางไกลมีลักษณะเหมือนชุดการสอน

อิงสื่อสังคม ซ่ึงสามารถแบงเปน 5 ประเภท คือ ชุดการสอนประกอบการบรรยาย หรือชุดการสอน

แบบบรรยาย ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ ชุดการสอนตาม

เอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล และชุดการสอนทางไกล  

 1.3 องคประกอบของชุดการสอน 

  องคประกอบของชุดการสอน ชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนไมวาจะเปนแบบบรรยาย แบบ

กิจกรรมกลุม หรือชุดการสอนรายบุคคลประกอบดวยสื่อประสมซ่ึงอยูในลักษณะเปนวัสดุ อุปกรณ

และวิธีการตางๆ ท่ีผูผลิตนํามาบูรณาการ โดยใชวิธีการจัดระบบเพ่ือใหชุดการสอนแตละชุดมี

ประสิทธิภาพ ดังนั้น ไมวาจะเปนชุดการสอนประเภทใด องคประกอบสําคัญท่ีตองมี คือ คูมือการใช

ชุดการสอน แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีอยูในชุด การประเมินการเรียน และแบบฝกปฏิบัติ ดังนี้ 

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น.12–14)  
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  1.3.1 คูมือการใชชุดการสอน เปนรายละเอียดท่ีครูหรือผูใชใชชุดการสอนได

ถูกตองและเกิดประโยชนตอการเรียนของนักเรียน ครูตองศึกษาคูมือการใชชุดการสอนกอนใชชุดการ

สอนโดยท่ัวไป คูมือครูหรือคูมือการใชชุดการสอนมักประกอบดวย 3 ภาค 

ภาคแรก การใชชุดการสอน ประกอบดวย คํานํา สารบัญ คําอธิบายรายวิชา

หรือกลุมสาระการเรียนรู วัตถุประสงค รายชื่อหนวย สวนประกอบของชุดการสอนในแตละประเภท 

ข้ันตอนการใชชุดการสอน (ครอบคลุมกอนการใชชุดการสอน ระหวางการใชชุดการสอน และหลังการ

ใชชุดการสอน) บทบาทของครูผูสอน บทบาทของผูเรียน สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียมการลวงหนา 

แผนผังการจัดชั้นเรียน และการประเมินการเรียน 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนประกอบดวย แผนการสอน เนื้อหา

สาระ สื่อตางๆ ท่ีอยูในชุดการสอน และเครื่องมือในการประเมิน 

ภาคท่ี 3 คูมือการเรียน (สําหรับนักเรียน) ประกอบดวย แบบทดสอบกอน

เรียน กระดาษคําตอบ เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกปฏิบัติ (ครอบคลุมท่ีวาง

สําหรับบันทึกสาระสําคัญ ท่ีวางสําหรับประกอบกิจกรรม แบบฝกหัด(ถามี) เฉลยกิจกรรม 

แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยคําตอบ เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน 

  1.3.2 แผนการสอน ชุดการสอนแตละประเภทท่ีผูผลิตพัฒนาข้ึนจําเปนตองมี

แผนการสอนหรือสิ่งจัดแนวคิดเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวพรอมกอนท่ีจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น 

โดยท่ัวไป แผนการสอนประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน 

สื่อการเรียน และการประเมินการเรยีน 

  1.3.3 เนื้อหาสาระ เปนองคประกอบสําคัญของชุดการสอน เนื้อหาสาระท่ีได

กําหนดไววาจะเรียนดวยชุดการสอน การวิเคราะหและกําหนดเนื้อหาสาระตองนําเนื้อหามาจําแนก

เปนหัวเรื่อง หัวขอยอย เพ่ือใชสื่อไดเหมาะกับเนื้อหาในเรื่องนั้น ๆ การจําแนกเนื้อหาตองจัดลําดับ

เนื้อหาจากงายไปหายาก  

  1.3.4 ส่ือท่ีอยูในชุดการสอน ชุดการสอน คือ สื่อประสมดวยสื่อตั้งแตสองชนิดมา

บูรณาการ เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระนั้นดียิ่งข้ึน เชน ชุดการสอนแบบบรรยาย มีสื่อบุคคล คือ 

ตัวครู ยังมีแผนใส คอมพิวเตอร หรือสไลดคอมพิวเตอร หรือ Power Point ชวยในการบรรยายให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน อาจมีแบบฝกปฏิบัติเปนสื่อสําหรับผูเรียนใหจดบันทึกสาระสําคัญ

หรือทํากิจกรรม  จะเห็นไดวา สื่อแตละประเภทท่ีกลาวไวขางตนตางก็ทําหนาท่ีใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

สื่อท่ีอยูในชุดการสอนท่ีท้ังสื่อวัสดุ ไดแก ภาพ ภาพชุด แผนภูมิ บัตรตาง ๆ 

แผนใสดวยคอมพิวเตอร ของจริง สื่อสามมิติ หนังสือเรียน แบบเรียน แบบฝกหัด ซีดี เทปเสียง วีดิ

ทัศน เทปภาพ ดีวีดี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ยังมีสื่อประเภทอุปกรณท่ีครูตองเตรียมการกอนใช
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ชุดการสอน เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร เคร่ือง LCD เคร่ืองเทปเสียง ฯลฯ สื่อประเภทวิธีการที่นํามาใชในชุด

การสอน เชน เกม สถานการณจําลองรายกรณี การทดลอง การฝกปฏิบัติ ฯลฯ 

  1.3.5 แบบฝกปฏิบัติ (Work Book) เปนเอกสารสําหรับผูเรียนใชประกอบการ

เรียนในชุดการสอน ชุดการสอนทุกประเภทตองมีแบบฝกปฏิบัติ แตอาจมีสวนประกอบบางอยางท่ี

แตกตางกัน แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญ คือ (1) ทําใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมลวงหนาวาตนเอง

กําลังเรียนอะไร มีวัตถุประสงคอยางไร มีกิจกรรมท่ีตองทําอะไร และมีการประเมินผลการเรียน

อยางไร (2) ผูเรียนสามารถบันทึกพัฒนาการในการเรียนของตน (3) ผูเรียนทบทวนสิ่งท่ีเรียนผาน

มาแลวจากการบันทึกสาระสําคัญ และ (4) ไดทํากิจกรรมลงในแบบฝกปฏิบัติ 

แบบฝ กปฏิบั ติ มี ส วนประกอบสํ า คัญ  คือ  แบบทดสอบก อน เรี ยน 

(กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการเรียน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญท่ีได

เรียนในชุดการสอน ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา พรอมเฉลยกิจกรรม และแบบทดสอบ

หลังเรียน (กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  1.3.6 การประเมินการเรียน เปนองคประกอบสําคัญในชุดการสอนไมวาจะเปนชุด

การสอนประเภทใดก็ตาม มีการประเมินสองประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการ คือ การ

ประเมินในระหวางเรียนท่ีผูเรียนทํา เชน การอภิปราย การฝกปฏิบัติ สรางชิ้นงาน การรายงาน การ

วาดภาพ แบบฝกหัด เปนตน การประเมินกระบวนการในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็คือ 

คา E1 และ (2) การประเมินผลลัพธ คือ การประเมินดวยการทดสอบหลังเรียน โดยท่ัวไป นิยมใหมี

การประเมินกอนเรียนเปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน และเม่ือเรียนเสร็จจากชุดการสอนแลวก็

จะมีการประเมินหลังเรียนเปนการวัดความกาวหนาในการเรียนของผูเรียนวาผูเรียนมีความกาวหนา

ในการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิมมากนอยเทาใด การประเมินผลลัพธในการหาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนก็คือ คา E2 

  ดังนั้น ชุดการสอนแตละประเภทจะใชสื่อแตกตางกันข้ึนอยู กับเนื้อหาสาระและ

คุณลักษณะของชุดการสอนประเภทนั้น  

  สรุปไดวา องคประกอบของชุดการสอน โดยหลักประกอบดวย (1) คูมือการใชชุด

การสอน จัดทําข้ึนเพ่ือใหผูใชชุดการสอนศึกษาและปฏิบัติตาม เพ่ือใหบรรลุผลอยางมีประสิทธิภาพ 

(2) แผนการสอน หรือสิ่งจัดแนวคิดเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวกอนจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น (3) เนื้อหา

สาระ เนื้อหาสาระบรรจุอยูในสื่อการสอนตาง ๆ นักเรียนศึกษาจากสื่อการสอน (4) สื่อท่ีอยูในชุดการ

สอน  มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ สื่อประเภทอุปกรณ สื่อประเภทวิธีการท่ีนํามาใช  (5) การประเมินการ

เรียน มีสองประเภท คือ การประเมินกระบวนการ เปนการประเมินระหวางเรียน และการประเมิน

ผลลัพธ เปนการประเมินดวยแบบทดสอบหลังเรียน และ (6) แบบฝกปฏิบัติ มีความสําคัญเก่ียวกับ

การเตรียมความพรอม บันทึกพัฒนาการ ทบทวนสิ่งท่ีเรียน และทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ 
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 1.4 แนวคิดเกี่ยวกับการผลิตชุดการสอน 

  ชุดการสอน (Instruction package) มีแนวคิดพ้ืนฐานท่ีนํามาใชในการสรางชุดการ

สอน เกิดจากหลักการและทฤษฎีซ่ึงประกอบดวยแนวคิดหลัก 5 หลักการ ดังนี้ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 

2555, น.8 – 9)  

  แนวคิดแรก คือ การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล สถานศึกษาไดนํา

หลักจิตวิทยามาประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความ

สนใจของผูเรียนเปนสําคัญ มนุษยแตละคนมีความแตกตางกันในดานความสามารถ สติปญญา ความ

ตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม  และความแตกตางในดานอ่ืน ๆ ดังนั้น ในการนําเอา

หลักความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การจัดการสอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวย

ตนเอง ซ่ึงลวนแตเปนวิธีสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตามสติปญญา ความสามารถ 

และความสนใจ โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม ปจจุบันไดมีการทดลองและวิจัย

เก่ียวกับการสอนรายบุคคลจนเปนท่ียอมรับวา การสอนวิธีนี้จะกาวหนาไปไกลได โดยมีเทคโนโลยีทาง

การศึกษาใหม คือ ชุดการสอน เปนเครื่องมือชวยในการสอนรายบุคคลดําเนินไปตามจุดหมาย 

  แนวคิดท่ีสอง คือ ความพยายามจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมท่ียึดครูเปน

แหลงความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อการสอน

แบบตางๆ ประกอบดวย วัสดุ อุปกรณ และวิธีการ การนําสื่อการสอนมาใชตองจัดเนื้อหาและ

ประสบการณตามหนวยการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูหรือวิชาตาง ๆ โดยนิยมจัดในรูปชุดการ

สอน การเรียนดวยวิธีนี้ ครูจะถายทอดความรูแกผูเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหา สวนอีกสองใน

สาม ผูเรียนจะศึกษาดวยตนเองจากสื่อท่ีผูสอนเตรียมไวในรูปของชุดการสอน 

  แนวคิดท่ีสาม คือ การใชโสตทัศนูปกรณไดเปลี่ยนแปลงและขยายตัวออกเปนสื่อ       

การสอน ครอบคลุมการใชสิ่งสิ้นเปลือง (วัสดุ) เครื่องมือตาง ๆ (อุปกรณ) และวิธีการ หรือ

กระบวนการ ไดแก การสาธิต การทดลองและกิจกรรมตาง ๆ เดิมนั้น การผลิตและการใชสื่อการสอน

มักออกมาในรูปตางคนตางผลิตตางคนตางใชเปนสื่อเดียว มิไดมีการจัดระบบการใชสื่อหลายอยาง

บูรณาการใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียน แทนการใหครูเปนผูถายทอดความรู

แกนักเรียนอยูตลอดเวลา 

  แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตสื่อแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันจะมีผลตอการใช

ของครู คือ เปลี่ยนจากการใชสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน คือ ครูเปนผูหยิบใชอุปกรณตางๆ มาเปนการใชสื่อ

การสอน” เพ่ือชวยนักเรียนเรียน คือ ใหนักเรียนไดหยิบฉวยและใชสื่อการสอนตางๆ ดวยตัวของ

นักเรียนเอง โดยอยูในรูปของชุดการสอน 
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  แนวคิดท่ีสี่ คือ ปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียน และ

นักเรียนกับสภาพแวดลอมแตความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนในหองเรียนมีลักษณะเปนทางเดียว 

คือ ครูเปนผูนํา นักเรียนเปนผูตาม ครูมิไดเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเสรี นักเรียน

อาจมีโอกาสไดพูดก็ตอเม่ือครูใหพูด ในสวนท่ีความสัมพันธระหวางนักเรียนตอนักเรียนจะไมมีหรือมีก็

นอย นักเรียนจึงไมมีโอกาสฝกฝน ไมมีโอกาสทํางานรวมกันเปนหมูคณะ และเชื่อฟงและเคารพความ

คิดเห็นผูอ่ืน 

  นอกจากนี้ ขาดการปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับสภาพแวดลอม มักอยูกับเพียง

ชอลกและกระดานดําและแบบเรียนในหองสี่เหลี่ยมหรือในสนามหญา ครูไมพานักเรียนออกไปสู

สภาพนอกโรงเรียน การเรียนการสอนจึงจัดอยูในหองเรียนเปนสวนใหญ 

  แนวโนมในปจจุบันและในอนาคตของกระบวนการเรียนรู จึงตองนํากระบวนการ

กลุมสัมพันธมาใชในการเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุมจึง

เปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาสูระบบการผลิตสื่อออกมาในรูปชุดการสอน  

  แนวคิดท่ีหา คือ การจัดสภาพแวดลอมการเรียนนั้นไดยึดหลักจิตวิทยาการเรียนมา

ใชโดยจัดสภาพการณ ดังนี้ คือ (1) ใหนักเรียนไดเขารวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง (2) มีโอกาส

ทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางานของตนถูกผิดอยางไร (3) มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหนักเรียน

ภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกหรือผิดทําใหพฤติกรรมนั้นซํ้าอีกในอนาคต และ (4) ไดคอยเรียนรูไปทีละข้ันตอน

ตามความสามารถและความสนใจของนักเรียนเอง โดยไมตองมีใครบังคับ 

  การจัดสภาพการณท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูตามท่ีกลาวขางตนนี้มีเครื่องมือชวยให

บรรลุจุดหมายปลายทางโดยการสอนดวยชุดการสอนเปนเครื่องมือสําคัญ 

  สรุปไดวา แนวคิดเก่ียวกับการผลิตชุดการสอน มี 5 แนวคิด ประกอบดวย (1) การ

ประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล คํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจของ

นักเรียนเปนสําคัญ (2) ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิม เปลี่ยนเปนการจัด

ประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชความรูจากสื่อการสอนแบบตาง ๆ (3) การใชโสตทัศนูปกรณ 

และสื่อการสอนดวยตัวนักเรียนเอง เปนการจัดระบบการใชสื่อการสอนหลายอยางมาชวยในการสอน

ใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนการใหครูเปนผูถายทอด (4) การปฏิสัมพันธ

ระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดลอม เปนการนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชใน

การเรียนการสอน และ(5) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู โดยเปดโอกาส

ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม ทราบการตัดสินใจของตนเอง เสริมแรงเพ่ือใหเกิดความภูมิใจ ได

เรียนรูทีละข้ันตามความสามารถ และความสนใจ 
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 1.5 การผลิตชุดการสอน  

  จากการศึกษาคนควาจากผูรู ไดกลาวถึงการผลิตชุดการสอนประกอบดวย 10 

ข้ันตอน ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2526, น.123) 

  1.  กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเนื้อหาและประสบการณ 

อาจกําหนดเปนหมวดวิชาหรือบรูณาการเปนแบบสหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

  2.  กําหนดหนวยการสอนแบงเนื้อหาออกเปนตอน โดยประมาณเนื้อหาวิชาท่ีครูจะ

ถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาห หรือหนึ่งครั้ง 

  3.  กําหนดหัวเรื่อง ผูสอนตองถามตนเองวาในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณแกผูเรียนอะไรบาง แลวกําหนดออกเปน 4–6 หัวขอ 

  4.  กําหนดมโนทัศนและหลักการใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง โดยสรุป

แนวคิด สาระ และหลักเกณฑสําคัญไวเพ่ือเปนแนวทางจัดเนื้อหามาสอนใหสอดคลองกัน 

  5.  กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่องเปนจุดประสงค ท่ัวไป แลว

เปลี่ยนแปลงเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  6.  กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงเปนแนว

ทางการเลือก และผลิตสื่อการสอน 

กิจกรรมการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ีผูเรียนปฏิบัติ เชน การอานบัตร

คําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองทางวิทยาศาสตร เลนเกม เปนตน 

  7.  กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑ (การวัดผลท่ียึดเกณฑหรือเง่ือนไขท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค 

โดยไมมีการนําไปเปรียบเทียบกับคนอ่ืน) เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลว 

ผูเรียนไดเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

  8.  เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีผูสอนใช ถือเปนสื่อการสอน

ท้ังสิ้น เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่องแลวก็จัดสื่อการสอนเหลานั้นไวเปนหมวดหมูในกลองท่ี

เตรียมไว กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ เรียกวา ชุดการสอน  

  9.  หาประสิทธิภาพของชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมี

ประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจําเปนตองกําหนดเกณฑข้ึนลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวา     

การเรียนรูเปนกระบวนการท่ีชวยใหการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 

  10.  การใชชุดการสอน ชุดการสอนท่ีไดรับการปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไวสามารถนําไปใชกับผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอนและตามระดับการศึกษา โดย

กําหนดข้ันตอนให (1) ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาพ้ืนความรูเดิมของผูเรียน (ใช

เวลาประมาณ 10–15 นาที) (2) ข้ันนําเขาสูบทเรียน (3) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) 
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ผูสอนบรรยายหรือแบงกลุมประกอบกิจกรรมการเรียน (4) ข้ันสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปความคิดรวบ

ยอดและหลักการท่ีสําคัญ และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไป 

  จากการศึกษาเก่ียวกับการผลิตชุดการสอน สรุปไดวา ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนมี 

10 ข้ันตอน คือ (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ (2) กําหนดหนวยการสอน (3) กําหนด

หัวเรื่อง (4) กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่อง 

(6) กําหนดกิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแบบประเมินผล (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน (9) หา

ประสิทธิภาพของชุดการสอน และ (10) การใชชุดการสอน 

 1.6 ประโยชนของชุดการสอน 

   ชุดการสอน เปนนวัตกรรมการใชสื่อในการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะเปนสื่อประสม

ซ่ึงมีความหลากหลาย ซ่ึงไดกลาวถึงประโยชนของชุดการสอน ดังนี้ (บุญเก้ือ ควรหาเวช, 2545,  

น.110)  

  1. สงเสริมการเรียนแบบรายบุคคล ผูเรียนเรียนไดตามความสามารถ ความสนใจ 

ตามเวลา และโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละคน  

  2. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียนเรียนไดดวย

ตนเอง หรือตองการความชวยเหลือจากครุผูสอนเพียงเล็กนอย  

  3. ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผูเรียนสามารถนําเอาชุดการสอนไป

ใชไดทุกสถานท่ีและทุกเวลา  

  4. ชวยลดภาระและชวยสรางความพรอม และความม่ันใจใหแกครู เพราะชุดการ

สอนผลิตไวเปนหมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันที  

  5. เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน  

  6. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

  7. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม  

  8. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ  

  9. ชวยฝกใหผูเรียนรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

  สรุปไดวา ประโยชนของชุดการสอน เชน สงเสริมการเรียนรายบุคคล แกปญหาการ

ขาดแคลนครูผูสอน สงเสริมการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิต ลด

ภาระของผูสอน สรางความพรอม และสรางความม่ันใจใหครู เอ้ือตอการสอนแบบศูนยการเรียน ครู

วัดผล ผูเรียนตามความมุงหมาย ผูเรียนแสดงความคิดเห็น มีการตัดสินใจ แสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง ไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 
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สงเสริมใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถของแตละบุคคล 

ตลอดจนทําใหเกิดทักษะในการแสวงหาความรู 

 

2.  สื่อสังคม 

 

 สื่อสังคมท่ีนํามาพัฒนารูปแบบชุดการสอนอิงสื่อสังคม ชวยใหเกิดความนาสนใจ ท้ังนี้

ผูวิจัยไดศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับสื่อสังคม ครอบคลุม (1) ความหมายของสื่อ

สังคม (2) ประเภทของสื่อสังคม (3) ขอดีและขอเสียของสื่อสังคม และ(4) การใชสื่อสังคมในการเรียน

การสอน  

 2.1 ความหมายของส่ือสังคม 

  ความหมายของสื่อสังคมประกอบดวยคํา 2 คํา ไดแก “Social” หมายถึง สังคม ซ่ึง

ในท่ีนี้จะหมายถึง สังคมซ่ึงมีขนาดใหญมากในปจจุบัน และ “Media” หมายถึง สื่อ ซ่ึงก็คือ เนื้อหา 

เรื่องราว บทความ วิดีโอ เพลง รูปภาพ เปนตน 

  ดังนั้น คําวา “ส่ือสังคม” หรือ “Social Media” มีผู ใหความหมายไวหลาย

ความเห็นดังนี้ 

  ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ไดบัญญัติคําวา “Social Media” ไววา “สื่อออนไลน” 

หรือ “สื่อสังคม” ในทางเทคนิค สื่อสังคม จะหมายถึง โปรแกรมกลุมหนึ่งท่ีทํางานโดยใชพ้ืนฐานและ

เทคโนโลยีของเว็บตั้งแตรุน ๒.๐ เชน บีโบ มายสเปซ เฟซบุก ทวิตเตอร วิกิพีเดีย ไฮไฟฟ และบล็อก

ต า ง ๆ  ใ น ท า ง ธุ ร กิ จ เ รี ย ก สื่ อ สั ง ค ม ว า  สื่ อ ท่ี ผู บ ริ โ ภ ค ส ร า ง ข้ึ น  (consumer-generated 

media หรือ CGM) สําหรับกลุมบุคคลผูติดตอสื่อสารกันโดยผานสื่อสังคม ซ่ึงนอกจากจะสงขาวสาร

ขอมูลแลกเปลี่ยนกันแลว ยังอาจทํากิจกรรมท่ีสนใจรวมกันดวย กลุมบุคคลท่ีติดตอสื่อสารกันโดยผาน

สื่อสังคมดังกลาว คือ social network ซ่ึงคณะกรรมการจัดทําพจนานุกรมศัพทคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ บัญญัติศัพท social network วา เครือขายสังคม ในเครือขายสังคม กลุม 

“เพ่ือน” หรือ “ผูติดตอกัน” จะตองแนะนําตนเองอยางสั้นๆ โดยท่ัวไปซอฟตแวรท่ีใหบริการเครือขาย

สังคมจะเปดโอกาสใหกลุมเพ่ือนๆ วิพากษวิจารณกันเองได สงขอความสวนตัว และเขาไปอาน

ขอความของเพ่ือนๆ ในกลุมได ซอฟตแวรบางประเภทจะสามารถใหเ พ่ือนๆ เพ่ิมเสียงและ

ภาพเคลื่อนไหวลงในประวัติของตนไดดวย นอกจากนี้ เพ่ือนบางคนก็อาจจะสรางโปรแกรมยอยๆ 

ข้ึนมาใหใชรวมกันได เชน เลนเกม ถามปญหา หรือปรับแตงรูปภาพ ทําใหบางคนมีผูสมัครเขามาเปน

เพ่ือนดวยมากมาย 

  กรุณา รุณนะพงศา สายแกว (ม.ป.ป.) กลาววา สื่อสังคม หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส

ท่ีทําใหผูใชแสดงความเปนตัวตนของตนเอง เพ่ือท่ีจะมีปฏิสัมพันธหรือแบงปนขอมูลกับบุคคลอ่ืน 
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  สื่อสังคม หมายถึง สื่อดิจิทัลหรือซอฟทแวรท่ีทํางานอยูบนระบบเว็บไซตบน

อินเทอรเน็ตโดยมีผูท่ีมีความสนใจหรือกิจกรรมรวมกัน โดยการสงขาวสารขอมูลแลกเปลี่ยนกัน ใน

ลักษณะของเหตุการณ ประสบการณ เรื่องราวตางๆ รวมท้ังอาจจะรวมกันทํากิจกรรมท่ีสนใจดวยกัน 

  จากการศึกษา สรุปไดวา สื่อสังคมออนไลน หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส หรือสื่อ

ดิจิทัล เปนโปรแกรมซ่ึงใชเปนเครื่องมือปฏิบัติทางสังคม เพ่ือสื่อสารบนเครือขายสังคม สามารถทํา

กิจกรรมและปฏิสัมพันธกันได โดยนําขอมูลท่ีเปนเหตุการณ ประสบการณ รูปภาพ วิดีโอและเพลง

ตางๆ มาแบงปนใหกับผู ใช อินเทอรเน็ตไดรับรูและใชประโยชนรวมกันอยางรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพในงานวิจัยนี้ใชคําวา “สื่อสังคม” 

 2.2 ประเภทของส่ือสังคม 

  ประเภทของสื่อสังคม ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปประเภทของสื่อสังคมไดวาเปนการนํา

สื่อสังคมประเภทตางๆ มาใชงานและประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน คือ เครือขายสังคม 

(Social Networking) โดยแบงประเภทตามวัตถุประสงคของการเขาใชงานได 7 ประเภท ดังนี้       

(สารีพันธุ ศุภวรรณ, 2558, น.9–11) 

  1.  สรางและประกาศตัวตน (Identity Network) เครือขายสังคมออนไลนประเภท

นี้ใชสําหรับใหผูเขาใชงานไดมีพ้ืนท่ีในการสรางตัวตนข้ึนมาบนเว็บไซต และสามารถท่ีจะเผยแพร

เรื่องราวของตนผานทางอินเทอรเน็ต โดยลักษณะของการเผยแพรอาจจะเปนรูปภาพ วิดีโอ และการ

เขียนขอความลงในบล็อกอีกท้ังยังเปนเว็บท่ีเนนการหาเพ่ือนใหม หรือการคนหาเพ่ือนเกาท่ีขาดการ

ติดตอ การเขียนบทความไดอยางเสรี ซ่ึงอาจจะถูกนํามาใชไดใน 2 รูปแบบ ไดแก 

1.1 บล็อก (Blog) เปนชื่อเรียกสั้นๆ ของ Weblog ซ่ึงมาจากคําวา “Web” 

รวมกับคําวา “Log” ท่ีเปนเสมือนบันทึกหรือรายละเอียดขอมูลท่ีเก็บไว ดังนั้น บล็อกจึงเปนโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บท่ีใชเก็บบันทึกเรื่องราว หรือเนื้อหาท่ีเขียนไวโดยเจาของเขียนแสดงความรูสึกนึกคิด

ตางๆ โดยท่ัวไป จะมีผูท่ีทําหนาท่ีหลักท่ีเรียกวา “Blogger” เขียนบันทึกหรือเลาเหตุการณท่ีอยากให

คนอานไดรับรู หรือเปนการเสนอมุมมองและแนวความคิดของตนเองใสเขาไปในบล็อกนั้น 

1.2 ไมโครบล็อก (Micro Blog) เครือขายสังคมออนไลนประเภทนี้มีลักษณะ

เดนโดยการใหผูใชโพสตขอความจํานวนสั้น ๆ ผานเว็บผูใหบริการ และสามารถกําหนดใหสงขอความ

นั้น ๆ ไปยังโทรศัพทเคลื่อนท่ีได เชน Twitter เปนตน 

  2. สรางและประกาศผลงาน (Creative Network) เครือขายสังคมออนไลนประเภท

นี้ เปนสังคมสําหรับผูใชท่ีตองการแสดงออกและนําเสนอผลงานของตัวเอง สามารถแสดงผลงานได

จากท่ัวทุกมุมโลกจึงมีเว็บไซตท่ีใหบริการพ้ืนท่ีเสมือนเปนแกลเลอรี่ (Gallery) ท่ีใชผลงานของตัวเอง

ไมวาจะเปนวิดีโอ รูปภาพ และเพลง  
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  อีกท้ังยังมีจุดประสงคหลักเพ่ือแบงปนเนื้อหาระหวางผูใชเว็บท่ีใชฝากหรือแบงปน

โดยใชวิธีเดียวกันแบบเว็บฝากภาพ แตเว็บนี้เนนเฉพาะไฟลท่ีเปนมัลติมีเดีย ซ่ึงผูใหบริการเครือขาย

สังคมออนไลนประเภทนี้ ไดแก Youtube Flickr Multiply Photobucket และ Slideshare เปนตน 

  3. ความชอบในสิ่งเดียวกัน (Passion Network) เปนเครือขายสังคมออนไลนท่ี        

ทําหนาท่ีเก็บในสิ่งท่ีชอบไวบนเครือขาย เปนการสรางท่ีค่ันหนังสือออนไลน (Online Bookmarking) 

มีแนวคิดเพ่ือใหผูใชสามารถเก็บหนาเว็บเพจท่ีค่ันไวในเครื่อง คนเดียวก็นํามาเก็บไวบนเว็บไซตได 

เพ่ือท่ีจะไดเปนการแบงปนใหกับคนท่ีมีความชอบในเรื่องเดียวกัน สามารถใชเปนแหลงอางอิงในการ

เขาไปหาขอมูลไดนอกจากนี้ ยังสามารถลงคะแนน เพ่ือใหคะแนนกับท่ีค่ันหนังสือออนไลนท่ีผูใชคิดวา

มีประโยชนและเปนท่ีนิยม ซ่ึงผูใหบริการเครือขายสังคมออนไลน ไดแก Digg Zickr Ning del.icio.us 

Catchh และ Reddit เปนตน 

  4. เวทีทํางานรวมกัน (Collaboration Network) เปนเครือขายสังคมออนไลนท่ี

ตองการความคิดความรู และการตอยอดจากผูใชท่ีเปนผูมีความรู เพ่ือใหความรูท่ีไดออกมามีการ

ปรับปรุงอยางตอเนื่องและเกิดการพัฒนาในท่ีสุด ซ่ึงหากลองมองจากแรงจูงใจท่ีเกิดข้ึนแลว คนท่ีเขา

มาในสังคมนี้มักจะเปนคนท่ีมีความภูมิใจท่ีไดเผยแพรสิ่งท่ีตนเองรู และทําใหเกิดประโยชนตอสังคม 

เพ่ือรวบรวมขอมูลความรูในเรื่องตางๆ ในลักษณะเนื้อหา ท้ังวิชาการ ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร สินคา 

หรือบริการ โดยสวนใหญมักเปนนักวิชาการหรือผูเชี่ยวชาญ ผูใหบริการเครือขายสังคมออนไลนใน

ลักษณะเวทีทํางานรวมกัน ในลักษณะเวทีทํางานรวมกัน เชน Wikipedia Google earth และ 

Google Maps เปนตน 

  5. ประสบการณเสมือนจริง (Virtual Reality) เครือขายสังคมออนไลนประเภทนี้มี

ลักษณะเปนเกมออนไลน (Online games) ซ่ึงเปนเว็บท่ีนิยมมากเพราะเปนแหลงรวบรวมเกมไว

มากมาย มีลักษณะเปนวิดีโอเกมท่ีผูใชสามารถเลนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เกมออนไลนนี้มีลักษณะ

เปนเกม 3 มิติท่ีผูใชนําเสนอตัวตนตามบทบาทในเกม ผูเลนสามารถติดตอปฏิสัมพันธกับผูเลนคนอ่ืนๆ 

ไดเสมือนอยูในโลกแหงความเปนจริง สรางความรูสึกสนุกเหมือนไดมีสังคมของผูเลนท่ีชอบในแบบ

เดียวกัน อีกท้ังยังมีกราฟกท่ีสวยงามดึงดูดความสนใจและมีกิจกรรมตางๆ ใหผูเลนรูสึกบันเทิง เชน 

Second Life Audition Ragnarok Pangya และ World of Warcraft เปนตน 

  6. เครือขายเพ่ือการประกอบอาชีพ (Professional Network) เปนเครือขายสังคม

ออนไลนเพ่ือการงาน โดยจะเปนการนําประโยชนจากเครือขายสังคมออนไลนมาใชในการเผยแพร

ประวัติผลงานของตนเอง และสรางเครือขายเขากับผูอ่ืน นอกจากนี้ บริษัทท่ีตองการคนมารวมงาน 

สามารถเขามาหาจากประวัติของผูใชท่ีอยูในเครือขายสังคมออนไลนนี้ได ผูใหบริการเครือขายสังคม

ออนไลนประเภทนี้ ไดแก Linkedin เปนตน 
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  7. เครือขายท่ีเชื่อมตอกันระหวางผูใช (Peer to Peer : P2P) เปนเครือขายสังคม

ออนไลนแหงการเชื่อมตอกันระหวางเครื่องผูใชดวยกันเองโดยตรง จึงทําใหเกิดการสื่อสารหรือแบงปน

ขอมูลตางๆ ไดอยางรวดเร็วและตรงถึงผูใชทันทีซ่ึงผูใหบริการเครือขายสังคมออนไลนประเภทนี้ ไดแก 

Skype BitTorrent เปนตน 

  ประเภทของสื่อสังคม แบงไดดังนี้ (แสงเดือน ผองพุฒ, 2556, น.6)  

  1. เครือขายสังคม (Social networking site) เปนเว็บไซตท่ีบุคคลหรือหนวยงาน

สามารถสรางขอมูลและเปลี่ยนแปลงขอมูล เผยแพร รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว โดยท่ีบุคคลอ่ืนสามารถ

เขามาแสดงความคิดเห็น หรือเผยแพร สนทนาโตตอบได ตัวอยางไดแก Facebook Badoo 

Google+ Linkdin และ Orkut เปนตน  

  2. ไมโครบล็อก (Micro-blog) เปนเว็บไซตท่ีใชเผยแพรขอมูลหรือขอความสั้นใน

เรื่องท่ีสนใจเฉพาะดาน รวมท้ังสามารถใชเครื่องหมาย # (Hashtag) เพ่ือเชื่อมตอกับกลุมคนท่ีมีความ

สนใจในเรื่องเดียวกันได ตัวอยางไดแก Twitter Blauk Weibo Tout และ Tumble เปนตน  

  3. เว็บไซตท่ีใหบริการแบงปนสื่อออนไลน (Video and photo sharing website)  

เปนเว็บไซตท่ีใหผูใชสามารถฝากหรือนําสื่อ ขอมูล รูปภาพ วีดิโอข้ึนเว็บไซตเพ่ือแบงปนกับ ผูอ่ืน

ตัวอยางไดแก Flicker Vimero Youtube Instagram และ Pinterest เปนตน  

  4. บล็อก สวนบุคคลและองคกร (Personal and corporate blogs) เปนเว็บไซต 

ท่ีผูเขียนบันทึกเรื่องราวตางๆ เสมือนเปนบันทึก ไดอารีออนไลน สามารถเขียนในลักษณะไมเปน 

ทางการและแกไขไดบอย ตัวอยางไดแก Blogger Wordpress Bloggang และ Exteen เปนตน  

  5. บล็อกท่ีมีสื่อสิ่งพิมพเปนเจาของเว็บไซต (Blogs hosted by media outlet) 

เปน เว็บไซตท่ีใชในการนําเสนอขาวสารของสื่อสิ่งพิมพมีความเปนทางการนอยกวาสื่อสิ่งพิมพ แตมี

รูป แบบและความเปนทางการมากกวาบล็อก ตัวอยางไดแก theguardian.com เจาของคือ

หนังสือพิมพ The Gardian  

  6. วิกิ และพ้ืนท่ีสาธารณะของกลุม (Wikis and online collaborative space) 

เปนเว็บไซตสําหรับพ้ืนท่ีสาธารณะออนไลน เพ่ือรวบรวมขอมูลและเอกสาร ตัวอยางไดแก Wikipedia 

Wikia เปนตน  

  7. กลุมหรือพ้ืนท่ีแสดงความคิดเห็น (Forums, discussion board and group) 

เปน เว็บไซตหรือกลุมจดหมายอิเล็กทรอนิกสท่ีมีการ แสดงความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะ มีท้ังท่ีเปน

กลุมสวนตัวและสาธารณะ ตัวอยางไดแก Google groups Yahoo groups และ Pantip เปนตน  

  8. เกมออนไลนท่ีมีผเลนหลายคน (Online multiplayer gaming platform) เปน 

เว็บไซตท่ีนําเสนอลักษณะการเลนเกมออนไลน ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสามารถเลนท้ังคนเดียว

และเลนไดเปนกลุม ตัวอยางไดแก Second life และ World of Warcraft เปนตน  
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  9. ขอความสั้น (Instant messaging) เปนการสงขอความสนจากโทรศัพทเคลื่อนท่ี  

  10. การแสดงตนวาอยู ณ สถานท่ีใด (Geo-spatial tagging) เปนการแสดงตําแหนง

ท่ีอยูพรอมความเห็นและรูปภาพในสื่อ สังคมออนไลน ตัวอยางไดแก Facebook และ Foursquare 

เปนตน  

  โซลสิ (Solis, 2016) แบงประเภทของสื่อสังคมได ดังนี้  

  1. เครือขายสังคม (Social networks) ไดแก empireavenue facebook TAGGED 

google+  

  2. บล็อก/ ไมโครบล็อก Blog/ Microblogs ไดแก WordPress Blogger TypePad  

  3. กลุมคนท่ีมีความรู (Crowd wisdom) ไดแก Buzzfeed NowPublic Reddit  

  4. ถามตอบ(Q & A) ไดแก AllExperts WikiAnswers YahooAnswers  

  5. ขอเสนอแนะตางๆ (Comments) ไดแก livefyre intensedebate dis.cuss.it  

  6. สังคมพาณิชย (Social commerce) ไดแก caboodle shopkick shopigniter  

  7. สังคมตลาดออนไลน (Social marketplace) ไดแก  Groupon Kickstarter 

livingsocial  

  8. กลุมบริการขอมูลตามกระแสสังคม (Social streams) ไดแก twitter App.net 

pheed  

  9. กลุมบริการเก่ียวกับสถานท่ีตั้ง (Location) ไดแก Sonar INTRO Dopplr  

  10. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับ Niche working ไดแก goodreads catster  

  11. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับ Enterprise ไดแก Socialcast Telligent tibbr  

  12. วิกิ (WiKi) ไดแก Wikispaces TWiki Wikipedia  

  13. อภิปรายและชุมชน (Discussion & Forums) ไดแก facebook googlegroups 

BigBoards  

  14. ธุรกิจ (Business) ไดแก Linkedin Identified BranchOut  

  15. ความคิดเห็นและการใหคะแนน (Reviews & Ratings) ไดแก amazon.com 

Yelp glassdor.com  

  16. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับ Social Curation ไดแก feedly Rebel Mouse 

Pinterest  

  17. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับวิดีโอ (Video) ไดแก TED Socialcam YouTube  

  18. การแบงปนเนื้อหาความรู (Content/ Documents) ไดแก Scribd Slideshare  

  19. เว็บไซตท่ีใหบริการรวบรวมงาน กิจกรรมตางๆ (Events) ไดแก Eventbrite  

Plancast Zvents  
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  20. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับดนตรี (Music) ไดแก Soundcloud Rhapsody 

Pandora  

  21. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการ ถายทอดสด (Live casting) ไดแก livestream 

airtime VOKLE  

  22. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการ แบงปนรูปภาพ (Pictures) ไดแก Picasa flickr 

Instagram  

  23. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการบุก มารก Social Bookmarks ไดแก Evernote  

del.icio.us Instapaper 

  24. การวัดระดับสิ่งท่ีเปนอิทธิพล (Influence) ไดแก Proskore Tweet Level 

PeerIndex  

  25. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการดูแลรักษาสุขภาพ (Quantified self) ไดแก 

Runkeeper myfitnesspal fitbit  

  การแบงประเภทของสื่อสังคมนั้นมีความหลากหลาย แตท่ีไดรับความนิยมจากสังคม

เปนจํานวนมากจะเปนประเภทกลุมเครือขายสังคม (Social networking site) ซ่ึงเปนเว็บไซตท่ี

บุคคลหรือหนวยงานสามารถสรางขอมูลและเปลี่ยนแปลงขอมูล โดยท่ีบุคคลอ่ืนสามารถเขามาแสดง

ความเห็น หรือเผยแพร สนทนาโตตอบได เชน Facebook และอีกประเภทหนึ่งคือ เว็บไซต ท่ี

ใหบริการแบงปนสื่อออนไลน (Video and photo sharing website) เปนเว็บไซตท่ีใหผูใชสามารถ

ฝากรูปภาพ วีดิโอข้ึนเว็บไซตเพ่ือแบงปน กับผูอ่ืนได เชน Flicker Vimero Youtube และ Instagram 

เปนตน 

  สรุปไดวา เครือขายสังคมแบงตามวัตถุประสงคในการใชงานได 7 ประเภท คือ        

(1) การสรางและประกาศตัวตน (2) การสรางและประกาศผลงาน (3) ความชอบในสิ่งเดียวกัน       

(4) เวทีทํางานรวมกัน (5) ประสบการณเสมือนจริง (6) เครือขายเพ่ือการประกอบอาชีพ และ         

(7) เครือขายท่ีเชื่อมตอกันระหวางผูใช 

 2.3 ขอดีและขอเสียของส่ือสังคม    

  2.3.1 ขอดีและขอเสียของส่ือสังคม ผูวิจัยไดศึกษาขอดีและขอเสียของสื่อสังคมใน 

3 แนวทาง สรุปได ดังนี้  

1) ขอดีของสื่อสังคม ไดแก (แสงเดือน ผองพุฒ, 2556, น.7–8) 

(1) สรางพ้ืนท่ีการสนทนาหรือสื่อสารแกสาธารณะได 

(2) สรางความนาเชื่อถือและความไววางใจในขอมูล 

(3) สรางโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวม สนับสนุน และเผยแพร 
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(4) สามารถทําซํ้า และสงตอขอมูลเปนทอด ๆ ทําใหขอมูลกระจายอยาง

รวดเร็ว 

(5) ทําใหเกิดความเขาใจในความคิดเห็นของประชาชนไดมากข้ึน 

(6) ชวยติดตามความเคลื่อนไหวไดตลอดเวลา 

(7) ชวยลดเวลาการไดรับขอมูลขาวสาร 

  2.3.2 ขอเสียของส่ือสังคม ไดแก 

(1) มีรูปแบบการใชงานแตกตางจากสื่อรูปแบบอ่ืน 

(2) มีความเสี่ยงของความไมแทจริง การหลอกลวง ความไมซ่ือสัตย และความ

ไมโปรงใส 

(3) มีศักยภาพในการเปลี่ยนแปลงขาวสารอยางรวดเร็ว อยูเหนือการควบคุม

ของเจาของ 

(4) สามารถหาเครือขายใหม สรางเรื่องใหมๆ ยากท่ีจะคาดเดาถึงจํานวนผูใช 

(5) ไมมีการรับรองผลไดถึงการสื่อสารและการสงสาร 

(6) ไมใชทางลัดท่ีมีประสิทธิภาพเพียงสื่อเดียว ตองนําสื่อสังคมอ่ืนและ

หลักการสื่อสารท่ีดีมาใชควบคูกันไป 

นอกจากนี้ยังมีผูรูไดกลาวถึง ขอดีของสื่อสังคม ดังนี้ (สารีพันธุ ศุภวรรณ, 2558, 

น.10–12) 

(1) เผยแพรขอมูลสวนบุคคล เครื่องมือสําหรับเครือขายสังคมออนไลน เชน 

Weblogs Wiki Multi Media Shared ประเภทตาง ๆ สามารถทําใหอินเทอรเน็ตเผยแพรขอมูล

เรื่องราว สารสนเทศตางๆ ของสวนบุคคลไดสะดวก โดยไมมีคาใชจาย เชน Google เปนตน 

 (2) ใชเปนเครื่องมือหรือเปนแหลงเรียนรูประกอบการจัดการเรียนการสอน

ได 

(3) รวบรวมและเผยแพรองคความรู และผลงานวิจัยในองคกร 

(4) เพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานเพ่ิมชองทางสมาชิกในองคกรใหสามารถ

ติดตอสื่อสารและเผยแพรใหขอมูลไดสะดวกยิ่งข้ึน เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ความรู และ

ประสบการณในการปฏิบัติงานทําใหสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานได 

(5) เผยแพรกิจกรรมขององคกร เชน การโฆษณาสินคา การสรางชองทาง

การตลาด และการซ้ือขายสินคา รวมท้ังการดําเนินงานดานลูกคาสัมพันธขององคกรผานเครือขาย

สังคมออนไลน เปนตน 

(6) เปนแหลงเผยแพรแลกเปลี่ยนขอมูลดานความบันเทิง เชน วิดีโอ เพลง เกม

ออนไลน ฯลฯ 
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ขอจํากัดของสื่อสังคม ดังนี้ 

(1) ปญหาดานการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานและการละเมิดสิทธิสวนบุคคลของ

ผูใชอินเทอรเน็ต/สมาชิกเครือขาย 

(2) ปญหาดานการเผยแพรสื่อลามก อนาจาร และสิ่งผิดกฎหมาย 

(3) ปญหาเก่ียวกับความปลอดภัยในการใชขอมูลสวนตัว 

(4) ปญหาอาชญากรรม และการลอลวงผานสังคมเครือขายออนไลน 

(5) ปญหาอ่ืน ๆ ท่ีตามมา ไดแก ดานสังคม ดานอาชญากรรม ดานการศึกษา 

ดานธุรกิจ และดานอ่ืนๆ 

โดยสรุปวา ขอดีของสื่อสังคม ใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน 

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน และเพ่ิมชองทางการสื่อสาร ขอเสียของสื่อสังคม ใชเปนเครื่องมือ

ในการเผยแพรองคความรู เก่ียวกับดานความปลอดภัย การเผยแพรสื่อท่ีไมเหมาะสม รวมถึงปญหา

ดานสังคมอ่ืนๆ  

ยังมีการกลาวถึงขอดีและขอเสียของสื่อสังคมในแตละประเภท ดังนี้ 

  2.3.2 ขอดีและขอเสียของเฟซบุก  

1) ขอดีของเฟซบุก (สุพาพร เทพยสุวรรณ, 2553, ออนไลน) 

(1) เฟซบุกจะเปนการสรางเครือขายและจุดประกายดานการศึกษาได

อยางกวางขวาง หากใชไดอยางถูกวิธี 

(2) ทําใหไมตกขาว คือ ทราบความคืบหนาเหตุการณของบุคคลตางๆ และ

ผูท่ีใกลชิด    

(3) ผูใชสามารถสรางเครือขายทางสังคม แฟนคลับหรือผูท่ีมีเปาหมาย

เหมือนกัน และทํางานใหสําเร็จลุลวงไปได 

(4) สามารถสรางมิตรแท หรือเพ่ือนท่ีรูใจท่ีแทจริงได 

(5) เฟซบุกเปนซอฟแวรท่ีเอ้ือตอผูท่ีมีปญหาในการปรับตัวทางสังคม ขาด

เพ่ือน อยูโดดเดี่ยว หรือผูท่ีไมสามารถออกจากบานได ใหมีเครือขายทางสังคม และเติมเต็มชีวิตทาง

สังคมไดอยางดี ไมเหงาและปรับตัวไดงายข้ึน 

(6) สรางเครือขายท่ีดี สรางความเห็นอกเห็นใจ และใหกําลังใจท่ีดีแกผูอ่ืน

ได      

2) ขอเสียของเฟซบุก 

(1) เฟซบุกเปนการขยายเครือขายทางสังคมในโลกอินเทอรเน็ต ดังนั้น 

การมีเพ่ิมเพ่ือนเครือขายท่ีไมรูจักดีพอจะทําใหเกิดการลักลอบขโมยขอมูล หรือการแฝงตัวของ

ขบวนการหลอกลวงตางๆ ได 
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(2) เพ่ือนทุกคนในเครือขายสามารถเขียนขอความตางๆ ลงพ้ืนหลังของ 

เฟซบุกไดแตหากเปนขอความท่ีเปนความลับ การใสรายกัน หรือแฝงไวดวยการยั่วยุตางๆ จะทําให

ผูอานท่ีไมมีวุฒิภาวะพอ หลงเชื่อ เกิดความขัดแยง และปญหาตามมาในภายหลังได 

(3) เฟซบุกอาจเปนชองทางในการสรางสังคมแหงการนินทา หรือการยุง

เรื่องสวนตัวของผูอ่ืนโดยใชเหตุ โดยเฉพาะสังคมท่ีชอบสอดรูสอดเห็น 

(4) การเปดเผยขอมูลสวนตัวท้ังหมดใหกับบุคคลภายนอกท่ีไมรูจักดีพอ 

เชน การลงรูปภาพของครอบครัวหรือลูกอาจนํามาเรื่องปญหาการปลอมตัว หรือการหลอกลวงอ่ืนๆ ท่ี

คาดไมถึงได         

(5) เด็กๆ ท่ีใชเวลาในการเลนเฟซบุกมากเกินไป จะทําใหเสียการเรียน 

(6) ในการสรางความผูกพันและการปรับตัวทางสังคมเปนการพบปะกันใน

โลกของความจริง มากกวาในโลกอินเทอรเน็ต ดังนั้นผูอยูในโลกของไซเบอรมากเกินไปอาจทําใหมี

ปญหาทางจิต หรือขาดการปรับตัวทางสังคมท่ีดี โดยเฉพาะผูท่ีชอบเลนเฟซบุกตั้งแตยังเด็ก 

(7) เฟซบุกอาจเปนแรงขับใหมีการพบปะทางสังคมในโลกแหงความเปน

จริงท่ีนอยลงได เนื่องจากทราบความเคลื่อนไหวของผูท่ีอยูในเครือขายอยางตลอดเวลา 

(8) นโยบายของบางโรงเรียน บางมหาวิทยาลัย บางครอบครัวหรือในบาง

ประเทศมีปญหามากมายท่ีเกิดจากเฟซบุกทําใหเฟซบุกไมไดรับการอนุญาตใหมีในหลายพ้ืนท่ี    

โดยสรุปวา ขอดีของเฟซบุก เปนเครือขายไดอยางกวางขวาง ผูใชสามารถ

ใชเครือขายทางสังคม ขอเสียของเฟซบุก เปนการขยายเครือขายทางสังคมในโลกอินเทอรเน็ต จะทํา

ใหเกิดการลักลอบขโมยขอมูล เปนชองทางในการสรางสังคมแหงการนินทา เกิดการปลอมตัว หรือ

การหลอกลวงอ่ืนๆ ท่ีคาดไมถึงได เสียการเรียน ขาดการปรับตัวทางสังคมท่ีดี เปนแรงขับใหมีการ

พบปะทางสังคมในโลกแหงความเปนจริงท่ีนอยลงไดเนื่องจากทราบความเคลื่อนไหวของผูท่ีอยูใน

เครือขายอยางตลอดเวลา 

  2.3.3 ขอดีและขอเสียของกูเกิ้ลไดรฟ  

1) ขอดีของกูเก้ิลไดรฟ มีดังนี้ (วินัย ปุริเกษม, 2558, น.19–20)  

(1) จัดเก็บไฟลท่ัวๆ ไป จากกูเก้ิลด็อกท่ีจัดเก็บไดแคไฟลเอกสาร มาเปนกู

เก้ิลไดรฟ ซ่ึงอัพเกรดใหมท่ีสามารถใสไฟลอ่ืนๆ ท่ีไมใชเอกสารได 

(2) ยอนเวลาดูไฟลหากมีการแกไขไฟล เราสามารถดูประวัติการแกไข

ยอนหลังไดถึง 30 วัน และยังสามารถคืนคารุนกอนไดอีกดวย 

(3) สรางโฟลเดอรบนคอมพิวเตอร กูเก้ิลไดรฟก็มีโปรแกรมท่ีไวสราง

โฟลเดอรเฉพาะ ซ่ึงมันจะซิงโครไนซ(ทําใหตรงกัน) ระหวางกูเก้ิลไดรฟออนไลนกับไฟลบน

คอมพิวเตอรของเรา 
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(4) เขาถึงไฟลไดทุกท่ีนอกจากจะสรางโฟลเดอรกูเก้ิลไดรฟบนพีซีแลว ยัง

สามารถสรางโฟลเดอรบนอุปกรณมือถือและแทบเล็ตไดอีกดวย ซ่ึงรองรับไดท้ังแอนดรอย และไอโอ

เอส 

(5) แบงปนไฟล แบงปนไฟลหรือโฟลเดอรกับใครก็ได และสามารถเลือก

วาใครบางสามารถดูไดอยางเดียวหรือแกไขไดดวย และจํากัดการแสดงความคิดเห็นสําหรับใครบางคน

ได 

(6) การเก็บขอมูลในรูปแบบของคลาวด (Cloud Storage)หรือบริการ

จัดเก็บไฟลขอมูลไวบนเซิรฟเวอรแลวผูใชงานสามารถเปดใชงานไฟลขอมูลเหลานั้นไดจากทุกท่ีทุก

เวลา 

(7) สามารถแชรไฟลใหคนอ่ืน ๆ โดยไมตองสงไฟลกลับไปกลับมาใหเกิด

ความยุงยาก วิธีการนี้จะชวยลดความซํ้าซอนในการสงขอมูลลงไปได ความสามารถในทํางานไดจาก

หลายๆ สถานท่ีในเวลาท่ีพรอมๆ กัน ไมตองติดตั้งโปรแกรมท่ีเครื่องคอมพิวเตอรใหยุงยาก 

(8) ทํางานบนเอกสารชิ้นเดียวกัน ขณะเดียวกัน ไดคราวละหลายๆ คน 

(9) กูเ ก้ิลไดรฟสามารถรองรับไฟลไดหลายประเภท เชน ท้ัง PDF, 

CAD/CAM, Photoshop, Illustrator, Image, MS Office, Sound, HD Video, Multimedia ฯลฯ มีระบบ

ปองกันไวรัสคอมพิวเตอรท่ีติดมากับไฟล สามารถเปดไฟลไดโดยไมตองมีโปรแกรมเฉพาะเจาะจง 

(10) กูเก้ิลไดรฟพรอมทํางานไดทุกแพตฟอรม Windows, Mac, Linux 

และรองรับการทํางานผานสมารทโฟน เชน ios (iPhone, iPad), Android, Windows Phone 

(11) ลดความซับซอนในการเก็บเอกสารหลายรูปแบบ หลายเวอรชั่น 

(12) เอกสารนั้นๆ ก็จะจัดเก็บไวท่ีเซิฟเวอรของกูเก้ิลซ่ึงมีความปลอดภัยท่ีสูง 

(13) คนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว เพราะกูเก้ิลเปนหนึ่งทางดานการคนหา

อยูแลว สามารถคนหาขอความท่ีอยูในเอกสารไดดวยไมไดทําการคนหาเฉพาะชื่อไฟล 

2) ขอเสียของกูเก้ิลไดรฟ 

(1) เครื่องมือตางๆ ยังไมรองรับและหลากหลายเทากับ Microsoft Office 

เชน รูปแบบตัวอักษร, Macros 

(2) จํากัดเนื้อท่ีการจัดเก็บท่ี 5 GB หากตองการมากกวานั้นตองทําซ้ือ

พ้ืนท่ีเพ่ิม 

(3) สามารถใช Mobile Device ประเภท iPhone, iPad หรือ Android 

ได แตไมสามารถรองรับบน Blackberry 

(4) จํากัดจํานวนตัวอักษร 1,024,000 ตัวอักษร 
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(5) เม่ืออัพโหลดและแปลงเอกสารใหอยูในรูปแบบไฟลกูเก้ิลด็อกขนาด

ไฟลตองไมเกิน 2 เมกะไบต  

(6) จํากัด 400,000 แถวจากท้ังหมด 256 คอลัมนตอชีท 

(7) เม่ืออัพโหลดและแปลงเอกสารใหอยูในรูปแบบไฟลกูเก้ิลชีทขนาดไฟล

ตองไมเกิน 20 เมกะไบต และจํานวนแถวตองไมเกิน 400,000 ใน 256 คอลัมนตอชีท 

(8) ไฟลนําเสนอหลังจากอัพโหลดและแปลงใหอยูในรูปแบบไฟลกูเก้ิลพรี

เซนเตชั่น ขนาดไฟลตองไมเกิน 50 เมกะไบต จาก 200 สไลด 

โดยสรุปวา ขอดีของกูเก้ิลไดรฟ เปนเครื่องมือในการจัดเก็บขอมูล การ

จัดการไฟลและโฟลเดอร การทํางานเอกสาร ขอเสียของกูเก้ิลไดรฟ เครื่องมือท่ีมียังไมรองรับการ

ทํางานท่ีหลากหลายรูปแบบ  

  2.3.4 ขอดีและขอเสียของยูทูป ไดดังนี้ (เดอะสกาฟลมดอทคอม, 2559) 

1) ขอดีของยูทูป ไดแก 

(1) เปนแหลงของขอมูลหลากหลายประเภท นําเสนอผานทางภาพวิดีโอท่ี

สามารถทําใหเขาใจไดงาย 

(2) ใชเปนชองทางในการกระจายขอมูลตาง ๆ ได 

(3) สามารถนําภาพวิดีโอเปดไดท้ังแบบสวนตัวและแบบสาธารณะ 

2) ขอเสียของยูทูป ไดแก 

(1) เปนชองทางท่ีสามารถถูกละเมิดลิขสิทธิ์ หรือนําไปแอบอางไดงาย 

(2) เปนชองทางท่ีทําใหมิจฉาชีพมาหลอกลวง ดังนั้น จึงควรพิจารณาและ

ใชวิจารณญาณในการรับชม 

โดยสรุปวา ขอดีของยูทูป เปนแหลงขอมูลและชองทางท่ีนําเสนอผานทาง

ภาพวิดีโอ ขอเสียของยูทูป เปนชองทางท่ีสามารถถูกละเมิดลิขสิทธิ์   

นอกจากนี้ จากการศึกษาคนควา ขอดีและขอเสียของเครือขายสังคม ท้ัง 

3 แนวทาง ประกอบดวย (1) เฟซบุก (2) กูเก้ิลไดรฟ และ (3) ยูทูป มาใชในชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

โดยนําขอดีและขอเสียของสื่อสังคมแตละตัวมาใชใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูดวยตนเองของ

นักเรียน เกิดการสื่อสารรวมกันระหวางผูสอนและนักเรียนผานเครือขายทางสังคมท่ีดีในการเรียนการสอน 

 2.4 การใชส่ือสังคมในการเรียนการสอน 

  การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอน ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญการนํา สื่อ

สังคมไปใชในการเรียนการสอน ดังนี้ 

  2.4.1 การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอนควรดําเนินการจัดอบรม เพ่ือกระตุนให

ผูสอนพัฒนาศักยภาพและสงเสริมการใชสื่อสังคมมาจัดการเรียนรู โดยเล็งเห็นความสําคัญในการ
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สงเสริมและผลักดันใหผูสอนสามารถนําเครื่องมือท่ีมีอยูบนระบบอินเทอรเน็ตมาใชจัดการเรียนรูให

เกิดเปนเครือขายและความรวมมือกันระหวางผูสอนดวยกัน ผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนดวยกันโดย

ไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและสถานท่ี สงผลใหเกิดการเรียนรูแบบไมมีท่ีสิ้นสุด ผูพัฒนาหรือนักการศึกษา

ตองตระหนัก เขาใจ และเขาถึงแหลงเรียนรูท่ีสําคัญนี้เพ่ือตอบรับกับการเปลี่ยนแปลงของโลกใน

ปจจุบันและอนาคต (สํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน, 2552 และ Jeff Dunn,2011) 

  2.4.2 การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอน สงผลใหผูเรียนไดเรียนรูผานสื่อสังคม มี

อิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรูและวิถีชีวิตของผูเรียนเปนอยางมาก ผูเรียนสามารถเรียนรูได

โดยไมมีขอจํากัดเรื่องของเวลาและสถานท่ี สรางโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรู เปลี่ยน

บทบาทของผูเรียนใหเปนผูท่ีตองมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูดวยตนเอง (ปณิตา วรรณพิรุณ, และ

วีระ สุภะ, 2555, น.162) 

  สรุปไดวา จากการศึกษาการนําสื่อสังคมไปใชในการเรียนการสอน ผูวิจัยไดนําสื่อ

สังคมไปประยุกตใชในการเรียน โดยใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม เครื่องมือท่ีชวยในการจัดการเรียนรู 

โดยไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและสถานท่ี สรางโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรู สงผลใหเกิดการ

เรียนรูไมสิ้นสุด 

 

3. การศึกษาแบบภควันตภาพ  

 

 การศึกษาภควันตภาพ เปนคําท่ีมาจากคําศัพทภาษาอังกฤษวา การศึกษายูบิควิตัส 

(Ubiquitous Education) หรือการเรียนรูยูบิควิตัส (Ubiquitous Learning) หรือเรียกไดอีกอยางหนึ่งวา 

การเรียนภควันตภาพ (U – Learning) เปนรูปแบบหรือกระบวนทัศนทางการเรียนรูปแบบหนึ่งท่ีกําลัง

เขามามีบทบาทในการเสริมสรางประสิทธิภาพทางการจัดการเรียนการสอนท่ีสามารถกระทําไดทุก

เวลาและทุกสถานท่ี (Anytime Anywhere) จึงนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมไปใช ซ่ึงผูนําคําศัพทนี้มาใช

ในวงการศึกษาครั้งแรกคือศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ ซ่ึงเปนศาสตราจารยทางดาน

เทคโนโลยีการศึกษาและเปนนายกสมาคมเทคโนโลยีการศึกษาแหงประเทศไทยในปจจุบัน ท้ังนี้ผูวิจัย

ไดศึกษา และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการศึกษาภควันตภาพ ครอบคลุม (1) ความหมาย

ของการศึกษาแบบภควันตภาพ (2) แนวคิดของภควันตภาพ และ (3) บทบาทของภควันตภาพ  

 3.1 ความหมายของการศึกษาแบบภควันตภาพ 

  ความหมายของการศึกษาแบบภควันตภาพ ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ ดังนี้     

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2558, น.2–6)  

  คําวา ภควันต แปลวา มีภาคหรือมีสวน (ภค=ภาค วนต=มี) หมายถึง การแบงสวน

ไปปรากฏ ณ ทุกแหงหน สามารถเขาถึงขอมูลลิงคความรูไดในเวลาเดียวกันหรือตางเวลากัน ศาสตร
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ท่ีวาดวยการแพรขอมูลองคความรูและการติดตอสื่อสารไปทุกหนทุกแหง เพ่ือใหสามารถรับรูไดใน

เวลาเดียวกันหรือตางเวลากัน เรียกวา ภควันตวิทยา (Ubibuitology or Pakawantology) สวน

เครื่องมือท่ีทําใหเกิดภควันตภาพ เรียกวา “เทคโนโลยีภควันตภาพ” 

  เทคโนโลยีภควันตภาพ (Ubiquitous Technology) เปนวิธีการวิทยาท่ีวาดวยการ

จัดระบบ กําหนดพฤติกรรม เทคนิควิธีการ กระบวนการสื่อสาร การสรางสภาพแวดลอมเสมือนจริง 

การจัดการ และการประเมินการเรียนการสอนและการฝกอบรมท่ีไดจากการใชประโยชนขอมูล 

สารสนเทศ ความรูและประสบการณท่ีแพรกระจายอยูใหทุกแหงหน เชน ในหองเรียนภควันตภาพ   

(U – Classroom) โรงเรียนภควันตภาพ (U – School)  มหาวิทยาลัยภควันตภาพ (U – College or 

U - University)  หรือชุมชนภควันตภาพ (U – Community) 

  เทคโนโลยีภควันตภาพ เปนเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 

ไดแก  คอมพิว เตอรพกพา (Tablet PC) เทคโนโลยี  อินเทอร เน็ต  เครือข ายสั งคม สถานี

วิทยุกระจายเสียง สถานีวิทยุโทรทัศน การแพรภาพและเสียงผานดาวเทียม หองเรียนภควันตภาพ และ

ชุมชนภควันตภาพ เปนตน 

  สรุปไดวา เทคโนโลยีภควันตภาพ เปนการใชประโยชนจากขอมูลสารสนเทศและ

สารสนเทศ ความรู และประสบการณท่ีแพรกระจายอยูใหทุกแหงหน ดังนั้น การสอนอิงสื่อสังคมจึง

เปนเครื่องมือท่ีจะใชกับการสอนภควันตภาพ 

3.2 แนวคิดของภควันตภาพ 

  แนวคิดของเทคโนโลยีภควันตภาพ ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (ชัยยงค 

พรหมวงศ, 2558, น.2–20) 

  คําวา ภควันต แปลวา มีภาค หรือมีสวนยอย มาจากคําวา ภค แปลวา ภาค สวน 

วนต แปลวา มี รวมกันแปลวา มีภาค (คําท่ีมีลักษณะเดียวกัน คือ คําวา หิมพานต หรือหิมวันต 

แปลวา มีความเย็น มาจาก หิมะ แปลวา เย็น วนต แปลวา มี ดังนั้น หิมพานต จึงแปลวา มีความเย็น 

เปนคําขยาย เชน ปาหิมพานต แปลวา ปาเย็นหรือดงเย็น เชน ดงพระยาเย็น ท่ีเขาใหญ หิมะ ไมใช 

Snow ในความหมายหิมะท่ีพวกเราใชกันในปจจุบัน เพราะสมัยพระพุทธกาลไมไดกลาวถึง น้ําแข็ง

หรือหิมะในพระไตรปฎกเลย 

  สภาวะท่ีมีการแบงภาคสวน หมายถึง การแผกระจายจากจุดกําเนิดไปโดยรอบใกล 

หรือไกลแลวแตแรงสง 

  สวนท่ีจะสงไปเปนสัญญาณหรือพลังงานท่ีสงไปตามสาย หรือไรสาย เชน สัญญาณ

วิทยุกระจายเสียง สัญญาณวิทยุโทรทัศน และสัญญาณพลังจิตท่ีเรียกวา โทรจิต 
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  ในทางโลกวัตถุ คําวา ภควันต ตรงกับคําวา Broadcast หรือ Ubiquitous (Existing 

everywhere) หมายถึง คําวา การแพรกระจายและการทําใหปรากฏอยูทุกแหงหน สามารถรับฟง 

รับชม  และรับรูไดทุกเวลา เรียกรวมวา ภควันตภาพ 

  ศาสตรท่ีวาดวยการแพรกระจายความรู ขอมูลขาวสารหรือสภาวะตาง ๆ เรียกวา 

ภ ควั น ต วิ ท ย า  ต ร ง กั บภ าษา อั ง กฤษว า  ยู บิ ค วิ ตั ส  (Ubiquitology) ห รื อ  ภ ควั น โ ต โ ลยี  

(Pakawantology) 

  เม่ือนําคําวา ภควันตภาพ ไปใชจะอยูในรูปคําขยาย เชน หองเรียน (แบบ) ภควันต

ภาพ (U – Classroom) โรงเรียนภควันตภาพ (U – School) องคกรภควันตภาพ (U – Organization) 

หรือชุมชนภควันตภาพ (U – Community)  

  การดําเนินการใหเกิดผลทางภควันตภาพจําเปนท่ีจะตองใชเทคโนโลยีเขามาชวย 

เรียกวา เทคโนโลยีภควันภาพ  

  สรุปไดวา เทคโนโลยีภควันตภาพ เปนการวางแผน เตรียมการ ดําเนินการถายทอด 

การจัดสภาพแวดลอม และการประเมินองคความรู ประสบการณ และทักษะความชํานาญไดในเวลา

เดียวกันหรือตางเวลากัน และการติดตอสื่อสารไปทุกหนทุกแหง  

 3.3 บทบาทของภควันตภาพ 

  เทคโนโลยีภควันตภาพมีบทบาทในการพัฒนาศูนยความรู จัดการศูนยความรูและ

ประสบการณ และพัฒนาความรูและประสบการณ เพ่ือใหมนุษยสามารถพัฒนาทรัพยากรตนเองได

ทุกท่ีทุกเวลา 

  ในการพัฒนาศูนยความรูและพัฒนาความรูและประสบการณสําหรับการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษยเทคโนโลยีภควันตภาพมีบทบาทอิงขอบขายทางสาระของเทคโนโลยี 7 ประการ คือ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2558, น.21–22)   

  1. บทบาทในการจัดระบบในพัฒนาทรัพยากรมนุษยผานสื่อภควันตภาพ โดยใช

แบบจําลองเชิงระบบ เชน CIPOF (Context, Input, Process, Output, Feedback) สําหรับการ

จัดการฝกอบรมและใหความรูแกบุคลากรในองคกร 

  2. บทบาทในการกําหนดรูปแบบพฤติกรรมของผูจัดหาและผูใชศูนยความรู ใน

องคกรภควันตภาพหรือหองฝกอบรมภควันตภาพ เชน การกําหนดพฤติกรรมวิทยากรดวยการ

แพรกระจายแบบจําลองสิ่งท่ีควรทําไมควรทํา ในรูปแบบจําลองการนําเสนอตามเทคนิคตาง ๆ เพ่ือ

นําไปใชในเทคนิคการฝกอบรมแบบจุลภาค (Micro–teaching or Micro–training)  

  3. บทบาทในการพัฒนาวิธีการจัดเก็บแพรกระจายและสืบคนความรูสําหรับพัฒนา

ทรัพยากรมนุษย เปนบทบาทในการจัดการความรูออนไลน (U–Knowledge Management) เพ่ือให
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บุคลากรสามารถเขาถึงและใชประโยชนความรูและประสบการณไดทุกท่ีและทุกเวลา ชานานแลวแต

ความสะดวกของบุคลากร 

  4. บทบาทในการพัฒนารูปแบบการสื่อสารภควันตภาพสําหรับพัฒนาทรัพยากร

มนุษย เปนการพัฒนารูปแบบและวิธีการสื่อสาร เพ่ือใหทุกคนไดรับสารผานสื่อและชองทางท่ี

กวางขวาง โดยเนนกระบวนการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพและมีความเชื่อถือไดสูง 

  5. บทบาทในการจัดสภาพแวดลอมภควันตภาพตามระดับขององคกรภควันตภาพ 

เปนการจัดสภาพแวดลอมท่ีเนนการจัดสภาพแวดลอมเสมือนจริง (Virtual Environment) ในระดับ

หองเรียน หองปฏิบัติการ และระดับโรงเรียน เพ่ือใหสามารถแพรกระจายและรับขอมูลขาวความรู

และประสบการณไดอยางท่ัวถึง เพียงพอและพรอมเพรียง 

  6. บทบาทในการจัดการศูนยความรูสําหรับพัฒนาทรัพยากรมนุษย เปนการจัดหา

สถานท่ี อาคารสําหรับจัดตั้งเปนศูนยความรูภควันตภาพท่ีมิใชหองสมุดธรรมดาหรือหองสมุดเสมือน

จริง แตเปนหองสมุดท่ีสาระของเอกสาร หนังสือหรือตํารา แพรกระจายในรูป “ฟอง”ความรู 

(Learning Object Modules – LOM) และมวลประสบการณในรูป “ฟองภารกิจและงาน” (Job 

Object Modules – JOM)  

  7. บทบาทในการประเมินการใชภควันตภาพในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย เปนการ

จัดใหบุคลากรสามารถประเมินตนเองไดตอเนื่องครบวงจร คือ กอน ระหวางและหลังเรียน โดยเปด

โอกาสใหมีการประเมินตนเองไดตามความตองการ (On Demand Evaluation) ทุกท่ีและทุกเม่ือท่ี

บุคลากรมีความพรอม 

  สรุปไดวา บทบาทของภควันตภาพ เปนการพัฒนาศูนยความรู ความรูและ

ประสบการณ ขอบขาย 7 ประการ คือ การจัดระบบ การกําหนดรูปแบบพฤตกิรรม การพัฒนาวิธีการ

จัดเก็บ แพรกระจายและสืบคนความรู พัฒนารูปแบบการสื่อสาร การจัดสภาพแวดลอม การจัดการ

ศูนยความรู และการประเมินการใชภควันตภาพ 

 

4.  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระการเรียนรูในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบดวย 4 สาระ ซ่ึงผูวิจัยกลาวถึงในสวนท่ี

เก่ียวของ คือ สาระท่ี 3  โดยมี (1) มาตรฐานการเรียนรู (2) ตัวชี้วัด (3) เนื้อหาสาระ และ (4) คุณภาพ

ผูเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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 4.1 สาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 4.2 ตัวช้ีวัดช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ม.2/1 อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

ม.2/2 อธิบายหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ม.2/3 คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและ

จริยธรรม 

ม.2/4 ใชซอฟตแวรในการทํางาน 

 4.3 เนื้อหาสาระสําคัญในสาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปนสาระ

เก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและ

สารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน  คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร 

 4.4 คุณภาพผูเรียน เม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3  

  4.4.1 เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการทํางาน 

มีทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหา และทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการ

ทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากร  และสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

  4.4.2 เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการ

แกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยาง

ถูกตองและปลอดภัย โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือแบบจําลอง

ความคิดและการรายงานผล เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีการ

จัดการเทคโนโลยีดวยการใชทรัพยากร หรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับสิ่งแวดลอม 

  4.4.3 เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการ

และวิธีแกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหา

ขอมูล  และการติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช

คอมพิวเตอรในการแกปญหา สรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศนําเสนองาน 
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  4.4.4 เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดี และเห็นความสําคัญของการ

ประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสูอาชีพ 

มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และประเมิน

ทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรู ความถนัดและความสนใจ 

 

5. การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม ครอบคลุม (1) ความหมายของการ

ทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม (3) การ

กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) การตีความหมายผลการคํานวณ 

(6) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ (7) การคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ (8) ขอควร

คํานึงในการทดสอบประสิทธิภาพ (9) สิ่งท่ีควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพ (10) การยอมรับ

หรือไมยอมรับประสิทธิภาพ และ (11) ปญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น.

7–19)  

  5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม    

  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ 

ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพไดวา การทดสอบประสิทธิภาพผู ท่ี พัฒนาข้ึน คือ 

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ สืบเนื่องจากทานไดพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนใช

ระบบแผนจุฬาข้ึนในป พ.ศ.2520 ชุดการสอนไดมีการเผยแพรและนํามาใชในสถาบันการศึกษาท้ัง

ระดับปฐมวัย ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา เม่ือพัฒนาชุดการสอนข้ึนจึงตองหาแนวทาง

ในการตรวจสอบชุดการสอน เพ่ือตรวจสบสอการสอนใหมีประสิทธิภาพ  

  ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการ

ดําเนินงานเพ่ือใหงานมีความสําเร็จโดยใชเวลา ความพยายามและคาใชจายคุมคาท่ีสุดตาม

จุดมุงหมายท่ีกําหนดไว เพ่ือใหไดผลลัพธ โดยกําหนดเปนอัตราสวนหรือรอยละระหวางปจจัยนําเขา 

กระบวนการและ ผลลัพธ (Ratio between input, process and output) ประสิทธิภาพเนนการ

ดําเนินการท่ีถูกตองหรือกระทําสิ่งใด ๆ อยางถูกวิธี (Doing the thing right) คําวา ประสิทธิภาพ มัก

สับสนกับคําวา ประสิทธิผล (Effectiveness) ซ่ึงเปนคําท่ีคลุมเครือ ไมเนนปริมาณ และมุงใหบรรลุ

วัตถุประสงคและเนนการทําสิ่งท่ีถูกท่ีควร (Doing the right thing) ดังนั้น สองคํานี้จึงมักใชคูกัน คือ

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

  การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอน โดย

พิจารณาตามข้ันตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแตละข้ัน ตรงกับภาษาอังกฤษวา  
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“Developmental Testing” คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อหรือชุดการ

สอนตามลําดับข้ันเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแตละองคประกอบของตนแบบชิ้นงาน ใหดําเนินไปอยาง

มีประสิทธิภาพ 

  สําหรับการผลิตสื่อและชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนําสื่อ

หรือชุดการสอนไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน 

(Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ี

กําหนดใน 3 ประเด็น คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียน

และทําแบบประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข 

กอนท่ีจะผลิตออกมาเผยแพรเปนจํานวนมาก 

  การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน เปนการนําสื่อหรือชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนเปน

ตนแบบ (Prototype) แลวไปทดสอบประสิทธิภาพใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละระบบ เพ่ือ

ปรับปรุงประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนใหเทาเกณฑท่ีกําหนดไว และปรับปรุงจนถึงเกณฑ 

  การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนําสื่อหรือชุดการสอนท่ีไดทดสอบ

ประสิทธิภาพใชและปรับปรุงจนไดคุณภาพถึงเกณฑแลวของแตละหนวย ทุกหนวยในแตละวิชาไป

สอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณการเรียนท่ีแทจริงในชวงเวลาหนึ่ง อาทิ 1 ภาคการศึกษาเปน

อยางนอย เพ่ือตรวจสอบคุณภาพเปนครั้งสุดทายกอนนําไปเผยแพรและผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

  การทดสอบประสิทธิภาพท้ังสองข้ันตอนจะตองผานการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development–R&D) โดยตองดําเนินการวิจัยในข้ันทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน 

และอาจทดสอบประสิทธิภาพซํ้าในข้ันทดสอบประสิทธิภาพใชจริงดวยก็ได เพ่ือประกันคุณภาพของ

สถาบันการศึกษาทางไกลนานาชาติ 

        สรุปไดวา จากการศึกษาความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยสรุป

ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปนการนําชุดการสอนอิงสื่อ

สังคมไปทดลองใชเบื้องตนแลวนําไปสอนจริง โดยในการวิจัยครั้งนี้จะพัฒนานําชุดการสอนอิงสื่อสังคม

แลวนําไปทดลองใชในเบื้องตน แลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุง แกไข และทดลองสอนจริง    

  5.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เพ่ือประกันวาจะมี

ประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวัง ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ ความจําเปนท่ีตองทดสอบ

ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคมไดวา ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอน ดวย

เหตุผล ดังนี้  

  5.2.1 ความจําเปนสําหรับหนวยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปนการ

ประกันคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนวาอยูในข้ันสูงเหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 
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หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลวหากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีก็ตองผลิตหรือทําข้ึนใหม

เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง  

  5.2.2 ความจําเปนสําหรับผูใชสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม สื่อหรือชุดการสอนท่ี

ผานการทดสอบประสิทธิภาพจะทําหนาท่ีเปนเครื่องมือชวยสอนไดดีในการสรางสภาพการเรียนให

ผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผูเรียนตามท่ีมุงหวัง บางครั้งชุดการสอนตองชวยครูสอน บางครั้งตอง

สอนแทนครู (อาทิในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น กอนนําสื่อหรือชุดการสอนไปใช ครูจึงควรม่ันใจวา 

สื่อหรือชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การทดสอบ

ประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหผูใชไดสื่อหรือชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี

กําหนดไว 

  5.2.3 ความจําเปนสําหรับผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม การทดสอบ

ประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม

กับวัยผูเรียนและทองถ่ิน งายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึน เปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  สรุปไดวา จากการศึกษาความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม ผูวิจัยนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมไปทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนการสอน เพ่ือ

ทดสอบวาการดําเนินการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีประสิทธิภาพจริงตามความตองการ  

  5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  ความหมายของเกณฑ (Criterion) เกณฑเปนขีดกําหนดท่ีจะยอมรับวา สิ่งใดหรือ

พฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณท่ีจะรับได 

  การตั้งเกณฑ ตองต้ังไวครั้งแรกครั้งเดียว เพ่ือจะปรับปรุงคุณภาพใหถึงเกณฑข้ันตํ่า

ท่ีตั้งไว จะตั้งเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพไวตางกันไมได เชน เม่ือมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

เดี่ยว ตั้งเกณฑไว 60/60 แบบกลุม ตั้งไว 70/70 สวนแบบสนาม ตั้งไว 80/80 ถือวา เปนการตั้งเกณฑ

ท่ีไมถูกตอง 

  อนึ่งเนื่องจากเกณฑท่ีตั้งไวเปนเกณฑต่ําสุด ดังนั้น หากการทดสอบคุณภาพของสิ่ง

ใดหรือพฤติกรรมใดไดผลสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 หรืออนุโลมใหมีความ

คลาดเคลื่อนต่ําหรือสูงกวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไวเกิน 2.5 ก็ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน แตหากได

คาตํ่ากวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไว ตองปรับปรุงและนําไปทดสอบประสิทธิภาพใชหลายครั้งใน

ภาคสนามจนไดคาถึงเกณฑท่ีกําหนด 

  ความหมายของเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการ

สอนท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปนระดับท่ีผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึง
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พอใจวา หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณคาท่ีจะ

นําไปสอนนักเรียน และคุมแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน 

2 ประเภท คือ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) กําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 = 

Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทาย (ผลลัพธ) กําหนดคา

ประสิทธิภาพเปน E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) คือ 

  1. การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือกระบวนการ (Transitional Behavior) คือ

ประเมินผลตอเนื่อง ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอย ๆ หลาย ๆ พฤติกรรมของผูเรียน เรียกวา 

“กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการประกอบกิจกรรมกลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํา

รายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีผูสอนกําหนดไว 

  2. การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Products) ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียนหรือจากการสอบไล 

  ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา

ผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหรอยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน

และ การประกอบกิจกรรมระหวางเรียนของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลการทดสอบหลังเรียนของ

ผูเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ตัวอยาง 80/80 หมายความวา เม่ือเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแลว ผูเรียนจะ

สามารถทําแบบฝกปฏิบัติ หรืองานไดผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดทายไดผลเฉลี่ย 

80% 

  การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความ

พอใจ โดยพิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจําแนกเปนพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective 

Domain) และทักษพิสัย (Skill  Domain) 

  ในขอบขายพุทธิพิสัยเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักจะตั้งไวสูงสุดแลวลดตํ่าลงมา 

คือ 90/90 85/85 80/80 

  สวนเนื้อหาสาระท่ีเปนจิตพิสัย จะตองใชเวลาไปฝกฝนและพัฒนา ไมสามารถทําให

ถึงเกณฑระดับสูงไดในหองเรียนหรือในขณะท่ีเรียน จึงอนุโลมใหตั้งไวต่ําลง นั่นคือ 80/80 75/75 แต

ไมตํ่ากวา 75/75 เพราะเปนระดับความพอใจต่ําสุด จึงไมควรตั้งเกณฑไวต่ํากวานี้ หากต้ังเกณฑไว

เทาใด ก็มักไดผลเทานั้น ดังจะเห็นไดจากระบบการสอนของไทยปจจุบัน(2520) ไดกําหนดเกณฑ โดย

ไมเขียนเปนลายลักษณอักษรไว 0/50 นั่นคือ ใหประสิทธิภาพกระบวนการมีคา 0 เพราะครูมักไมมี

เกณฑเวลาในการใหงานหรือแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน สวนคะแนนผลลัพธท่ีใหผานคือ 50% ผลจึง
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ปรากฏวา คะแนนวิชาตาง ๆ ของนักเรียนต่ําในทุกวิชา เชน คะแนนภาษาไทยนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเฉลี่ยแตละปเพียง 51% เทานั้น 

  สรุปไดวา จากการศึกษาการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการประเมินพฤติกรรม

ตอเนื่องหรือกระบวนการ และการประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายท่ีเปนผลลัพธ ซ่ึงผูวิจัยไดนําเกณฑ

ประสิทธิภาพ 80/80 นําไปใชในชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 5.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ 

  วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ กระทําได 2 วิธี คือ โดยใชสูตร และโดยการคํานวณ

ธรรมดา 

  5.4.1 โดยใชสูตร กระทําไดโดยสูตรตอไปนี้ 

 สูตรท่ี 1   

  E1  =   

∑𝑥𝑥
𝑁𝑁
𝐴𝐴

× 100    หรือ  
𝑥̅𝑥
𝐴𝐴

× 100 

 เม่ือ  E1   คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

       ∑𝑥𝑥 คือ คะแนนรวมของกิจกรรมหรืองานท่ีทําระหวางเรียน 

       A   คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมหรืองานทุกชิ้นรวมกัน 

       N คือ จํานวนผูเรียน 

 สูตรท่ี 2 

  E2   =  

∑𝐹𝐹
𝑁𝑁
𝐵𝐵

× 100    หรือ 
𝐹𝐹�

𝐵𝐵
× 100 

 เม่ือ  E2   คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

       ∑𝐹𝐹 คือ คะแนนรวมของผลลัพธของการประเมินหลังเรียน 

       B   คือ คะแนนเต็มของการประเมินสุดทายของแตละหนวย  

        ประกอบดวยผลการสอบหลังเรียนและคะแนน 

จากการประเมินงานสุดทาย 

       N คือ จํานวนผูเรียน 

  การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังกลาวขางตน กระทําไดโดยการนําคะแนน

รวมแบบฝกปฏิบัติ หรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม/หรือกิจกรรมเดี่ยว และคะแนนสอบหลัง

เรียน มาเขาตารางแลวจึงคํานวณหาคา E1/E2  

  5.4.2 โดยใชวิธีการคํานวณโดยไมใชสูตร 

หากจําสูตรไมไดหรือไมอยากใชสูตรผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนก็สามารถใช

วิธีการคํานวณธรรมดาหาคา E1 และ E2 ได ดวยวิธีการคํานวณธรรมดา 
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สําหรับ E1  คือ คาประสิทธิภาพของกิจกรรมระหวางเรียน กระทําไดโดยการ

นําคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนในแตละกิจกรรม แตละคนมารวมกัน แลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวน

โดยเปนรอยละ 

สําหรับ E2  คือ คาประสิทธิภาพผลลัพธของการประเมินหลังเรียนของแตละ

หนวยในสื่อหรือชุดการสอนกําหนดใหทําไดโดยการเอาคะแนนจากการสอบหลังเรียนและคะแนนจาก

งานสุดทายของนักเรียนท้ังหมดรวมกันหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอย เพ่ือหาคารอยละ 

 5.5 การตีความหมายผลการคํานวณ 

  หลังจากคํานวณหาคา E1 และ E2  ไดแลวผูหาประสิทธิภาพตองตีความหมายของ

ผลลัพธโดยยึดหลักการและแนวทาง ดังนี้ 

  ความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ ใหมีความคลาดเคลื่อน หรือความแปรปรวนของ

ผลลัพธไดไมเกิน .05 (รอยละ 5) จากชวงตํ่าไปสูง =±2.5 นั่นใหผลลัพธของคา E1 หรือ E2 ท่ีถือวา

เปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไมเกิน 2.5%  

  หากคะแนน E1 หรือ E2 หางกันเกิน 5% แสดงวา กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทํากับการ

สอบหลังเรียนไมสมดุลกัน เชน คา E1 มากกวา E2 แสดงวา งานท่ีมอบหมายอาจจะงายกวาการสอบ 

หรือหากคา E2 มากกวาคา E1 แสดงวา การสอบงายกวาหรือไมสมดุลกับงานท่ีมอบหมายใหทํา 

จําเปนท่ีจะตองปรับแก 

  หากสื่อหรือชุดการสอนไดรับการออกแบบและพัฒนาอยางดีมีคุณภาพ คา E1 หรือ 

E2 ท่ีคํานวณไดจากการทดสอบประสิทธิภาพ จะตองใกลเคียงกันและหางกันไมเกิน 5% ซ่ึงเปนตัวชี้ท่ี

จะยืนยันไดวานักเรียนไดมีการเปลี่ยนพฤติกรรมตอเนื่องตามลําดับข้ันหรือไมกอนท่ีจะมีการเปลี่ยน

พฤติกรรมข้ันสุดทาย หรืออีกนัยหนึ่งตองประกันไดวานักเรียนมีความรูจริงไมใชทํากิจกรรมหรือทํา

สอบไดเพราะการเดา 

  การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเปนเลขสองตัว คือ E1 คู E2 เพราะ

จะทําใหผูอานผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผูเรียนระหวางนิสัยในการทํางานอยางตอเนื่อง 

คงเสนคงวาหรือไม (ดูจากคา E1 คือ กระบวนการ) กับการทํางานสุดทายวามีคุณภาพมากนอย

เพียงใด  (ดูจากคา E2 คือ กระบวนการ) เพ่ือประโยชนของการกลั่นกรองบุคลากรเขาทํางาน 

  ตัวอยาง นักเรียนสองคนคือ เกษมกับปรีชา เกษมไดผลลัพธ E1/E2 = 78.50/82.50 

สวนปรีชาไดผลลัพธ 82.50/78.50 แสดงวานักเรียนคนแรกคือเกษม ทํางานและแบบฝกปฏิบัติท้ังปได 

78% และสอบไลได 83% จะเห็นไดวาจะมีลักษณะนิสัยท่ีเปนกระบวนการสูนักเรียนคนท่ีสอง คือ

ปรีชาท่ีไดผลลัพธ E1/E2 = 82.50/78.50 ไมได 
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 5.6 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  เม่ือผลิตสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําสื่อหรือชุดการ

สอนไปหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนตอไปนี้ ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพมีข้ันตอนสําคัญ 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม และการทดลองแบบภาคสนาม 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน 

1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมกับผูเรียน 1 – 3 คน โดยใชเด็กออน เด็ก

ปานกลาง และเด็กเกง ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกต

พฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม ประเมินการเรียนจาก

กระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมา

คํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะได

คะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูง ข้ึนมาก กอนนําไปทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม ท้ังนี้ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1 : 10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ผูสอน 1 คน ทดสอบประสทิธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมกับผูเรียน 6 – 10 คน (คละผูเรียนท่ี

เกง ปานกลางกับออน) ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกต

พฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบ

ประสิทธิภาพใหประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและ

ประเมินผลลัพธคือการทดสอบหลังเรียนและงานสุดทายท่ีมอบใหนักเรียนทําสงกอนสอบประจําหนวย 

ใหนําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวาง

เรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของ

ผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมี

คาประมาณ 70/70   

  3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1 : 100) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ผูสอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมกับผูเรียนท้ังชั้น ระหวางทดสอบ

ประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน 

หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแลวใหประเมินการเรียนจาก

กระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมา

คํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้ากับนักเรียนตางกลุม อาจ
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ทดสอบประสิทธิภาพ 2 – 3 ครั้ง จนไดคาประสิทธิภาพถึงเกณฑข้ันต่ํา ปกติไมนาจะทดสอบประสิทธิ

ภาพเกินสามครั้ง ดวยเหตุนี้ ข้ันทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนดวย 1:100  

  ผลลัพธท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเคียงกัน เกณฑท่ีตั้งไว

หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไว 

  หากคาท่ีไดต่ํากวาเกณฑมากกวา -2.5 ใหปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามซํ้าจนกวาจะถึงเกณฑ จะหยุดปรับปรุงแลวสรุปวาชุดการสอนอิงสื่อสังคมไมมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีตั้งไวหรือจะลดเกณฑลง เพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพไมได 

  หากสูงกวาเกณฑไมเกิน +2.5 ก็ยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว 

  หากคาท่ีไดสูงกวาเกณฑเกิน +2.5 ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน เชน ตั้งไว 80/80 

ก็ใหปรับข้ึนเปน 85/85 หรือ 90/90 ตามคาประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพได 

  ตัวอยาง เม่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแลวได 83.50/85.40 ใกลเคียงกับเกณฑ 

85/85 ท่ีตั้งไว แตถาต้ังเกณฑไว 75/75 เม่ือผลการทดสอบประสิทธิภาพเปน 83.50/85.40 ก็อาจ

เลื่อนเกณฑข้ึนมาเปน 85/85 ได 

  สรุปไดวา จากการศึกษาข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพมีข้ันตอนสําคัญ 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว ใชนักเรียน 3 คน เปนนักเรียนเรียนเกง ปานกลาง และออน การ

ทดลองแบบกลุม ใชนักเรียน 6 – 10 คน เปนนักเรียนเรียนเกง ปานกลางและออน และการทดลอง

แบบภาคสนาม ใชนักเรียน 40 – 100 คน  

 5.7 การคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

  เพ่ือใหการหาประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมไดผลคุมคา ผูสอน

ตองคํานึงถึงการคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ นักเรียนท่ีจะมาทดสอบตองเปนตัวแทนท่ี

เราจะนําสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมไปใช โดยมีขอควรพิจารณาในการคัดเลือกนักเรียน ดังนี้ 

  5.7.1 สําหรับทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพ

ครู 1 คน ตอเด็ก 1 – 3 คน ใหทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กออนเสียกอน ทําการปรับปรุงแลวนําไป

ทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กปานกลาง และนําไปทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กเกง อยางไรก็ตามหาก

เวลาไมอํานวยและสภาพการณไมเหมาะสม ก็ใหทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กออนหรือเด็กปานกลาง 

โดยไมตองทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กเกงก็ได แตการทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กท้ังสามระดับจะ

เปนการสะทอนธรรมชาติการเรียนท่ีแทจริง ท่ีเด็กเกง กลาง ออนจะไดชวยเหลือกัน เพราะเด็กออน

บางคนอาจจะเกงในเรื่องท่ีเด็กเกงทําไมได 
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  5.7.2 สําหรับทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1:10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพ

ท่ีครู 1 คนทดสอบประสิทธิภาพกับเด็ก 6 – 12 คน โดยใหมีผูเรียนคละกันท้ังเด็กเกง ปานกลาง เด็ก

ออน หามทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กออนลวน หรือเด็กเกงลวน  

  5.7.3 สําหรับทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (1:100) เปนการทดสอบ

ประสิทธิภาพท่ีใชครู 1 คน กับนักเรียนท้ังชั้น กับนักเรียน 30 – 40 คน (หรือ 100 คน สําหรับสื่อหรือ

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมรายบุคคล) ชั้นเรียนท่ีเลือกมาทดสอบประสิทธิภาพจะตองมีนักเรียนคละกัน

ท้ังเกงและออน ไมควรเลือกหองเรียนท่ีมีเด็กเกงหรือเด็กออนลวน 

  สัดสวนท่ีถูกตองในการกําหนดจํานวนผูเรียนท่ีมีระดับความสามารถแตกตางกัน 

ควรยึดจํานวนจากการแจกแจงปกติท่ีจําแนกนักเรียนเปน 5 กลุม คือ นักเรียนเกงมาก (เหรียญเพชร) 

รอยละ 1.37 (1 คน) นักเรียนเกง (เหรียญเงิน) รอยละ 14.63 (15 คน) นักเรียนปานกลาง (เหรียญ

เงิน) รอยละ 68.00 (68 คน) นักเรียนออน (เหรียญทองแดง) รอยละ 14.63 (15 คน) และนักเรียน

ออนมาก (เหรียญตะก่ัว) รอยละ 1.37 (1 คน) 

  เม่ือยึดการแจกแจงปกติเปนเกณฑกําหนดจํานวนนักเรียนท่ีจะนํามาทดสอบ

ประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม ก็จะไดนักเรียนเกงประมาณรอยละ 16 นักเรียนปาน

กลางรอยละ 68 และนักเรียนออนรอยละ 16 

  เนื่องจากการทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมตองใชสถานท่ีใน

การจัดกิจกรรมและใชเวลามากกวา สําหรับการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุม ควรใช

เวลานอกชั้นเรียนหรือแยกนักเรียนตางหากจากหองเรียนอาจเปนหองประชุมของโรงเรียน โรงอาหาร

หรือสนามใตรมไมก็ได 

  สวนการทดสอบประสิทธิภาพแบบสนามควรใชหองเรียนจริง แตนักเรียนท่ีใช

ทดสอบประสิทธิภาพตองสุมนักเรียนแตละระดับมาจากหลายหองเรียนในโรงเรียนเดียวกันหรือตาง

โรงเรียน เพ่ือใหไดสัดสวนจํานวนตามการแจกแจงปกติ 

  ในกรณีท่ีไมสามารถหานักเรียนตามสัดสวนการแจกแจงปกติได  ผูทดสอบ

ประสิทธิภาพอาจสุมแบบเจาะจง โดยใชหองเรียนใดหองเรียนหนึ่งทําการทดสอบประสิทธิภาพ แต

จะตองระบุไวในขอจํากัดของการวิจัยในบทนําและนําไปอภิปรายผลในบทสุดทายเพราะคา

ประสิทธิภาพท่ีไดแมจะถึงเกณฑท่ีกําหนดก็ถึงอยางมีเง่ือนไข เพราะกลุมตัวอยางมิไดสะทอนสัดสวนท่ี

แทจริงตามการแจกแจงปกติ 

  สรุปไดวา จากการศึกษาการคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ ควรพิจารณา

ในการคัดเลือกนักเรียนสําหรับทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ซ่ึงแตละข้ันตอนของ

การทดสอบประสิทธิภาพจะตองคละนักเรียนเกง ปานกลาง และออน 
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 5.8 ขอควรคํานึงในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

  เพ่ือใหการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมไดผลคุม มีสิ่งท่ีผู

ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมควรคํานึงถึง ดังนี้ 

  5.8.1 การเลือกผูเรียนเขารวมการทดสอบประสิทธิภาพ ควรเลือกนักเรียนท่ีเปน

ตัวแทนของนักเรียนท่ีใชสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม ตามแนวทางการสุมตัวอยางท่ีถูกตอง 

  5.8.2 การเลือกเวลาและสถานท่ีทดสอบประสิทธิภาพ ควรหาสถานท่ีและเวลาท่ี

ปราศจากเสียงรบกวน ไมรอนอบอาว และควรทดสอบประสิทธิภาพในเวลาท่ีนักเรียนไมหิวกระหาย 

ไมรีบรอนกลับบาน หรือไมตองพะวักพะวนไปเขาเรียนในชั้นอ่ืน 

  5.8.3 การชี้แจงวัตถุประสงคและวิธีการ ตองชี้แจงใหนักเรียนทราบถึงวัตถุประสงค

ของการทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนและการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน หาก

นักเรียนไมคุนเคยกับวิธีการใชสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

  5.8.4 การรักษาสถานการณตามความเปนจริง สําหรับการทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามในชั้นเรียนจริง ตองรักษาสภาพการณใหเหมือนท่ีเปนอยูในหองเรียนท่ัวไป เชน ตองใชครู

เพียงคนเดียวหามคนอ่ืนเขาไปชวย ผูสังเกตการณตองอยูหาง ๆ ไมเขาไปชวยเหลือเด็ก ตองปลอยให

ครูผูทดสอบประสิทธิภาพสอนแกปญหาดวยตัวเอง หากจําเปนตองไดรับความชวยเหลือก็ใหครูผูสอน

เปนผูบอกใหเขาไปชวย มิฉะนั้นการทดสอบประสิทธิภาพสอนก็ไมสะทอนสถานการณจริงท่ีมีคนสอน

เพียงคนเดียว 

  5.8.5 ดําเนินการสอนตามข้ันตอน ไมวาจะเปนการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

ภาคสนาม หลังจากชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม และวิธีการสอนแลว

ครูจะตองดําเนินการสอนตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละระบบการสอน 

  สรุปไดวา การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนมีขอท่ีควรคํานึง คือ (1) 

การเลือกผูเรียน (2) การเลือกเวลาและสถานท่ี (3) การชี้แจงวัตถุประสงคและสถานท่ี (4) การรักษา

สถานการณตามความเปนจริง และ (5) ดําเนินการสอนตามข้ันตอน 

 5.9 ส่ิงท่ีควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  เม่ือทําการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคมเสร็จแลว ครูผูสอนและ

สมาชิกในกลุมฝกปฏิบัติผลิตชุดการสอนอิงสื่อสังคม ควรปฏิบัติดังตอไปนี้ 

  5.9.1 นําผลงานและแบบฝกปฏบิัติของนักเรียนมาตรวจ โดยการใหคะแนนกิจกรรม

ทุกชนิดแลวหาคาเฉลี่ยและทําเปนรอยละ 

  5.9.2 นําผลการสอบหลังเรียนมาหาคาเฉลี่ยและทําเปนคารอยละ 

  สรุปไดวา จากการศึกษาสิ่งท่ีควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพ นําผลงานและ

กิจกรรมของนักเรียนมาตรวจใหคะแนนกิจกรรมทุกชนิด นําผลการสอบหลังเรียน มาหาคาเฉลี่ยและ
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ทําเปนคารอยละ นําผลการสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาเขียนแผนภูมิเปรียบเทียบ และนําสื่อการ

สอนมาปรับปรุงแกไข 

 5.10 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เม่ือทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคมภาคสนามแลวเทียบคา E1/E2 ท่ี

หาไดจากสื่อหรือชุดการสอนกับ E1/E2 ท่ีตั้งเกณฑไว เพ่ือดูวาเราจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม การ

ยอมรับประสิทธิภาพใหถือคาความแปรปรวน 2.5 – 5% อาทินั่นคือ ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการ

สอนไมควรต่ํากวาเกณฑเกิน 5% แตโดยปกติเราจะกําหนดไว 2.5%  อาทิ เราตั้งเกณฑประสิทธิภาพ

ไว 90/90 เม่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบ 1:100 แลว สื่อหรือชุดการสอนนั้นมีประสิทธิผล 

87.50/87.50 เราก็สามารถยอมรับไดวาสื่อหรือชุดการสอน นั้นมีประสิทธิภาพ 

การยอมรับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม 3 ระดับ (1) สูงกวา

เกณฑ (2) เทาเกณฑ และ (3) ต่ํากวาเกณฑ แตยอมรับวามีประสิทธิภาพ 

สรุปไดวา จากการศึกษาการยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ การยอมรับ

ประสิทธิภาพคาความแปรปรวน 2.5 – 5% มี 3 ระดับ คือ สูงกวาเกณฑ เทาเกณฑ และต่ํากวาเกณฑ 

 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

  

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของนี้เปนการรวบรวมงานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระ   

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 และเก่ียวของกับการเรียนการ

สอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ครอบคลุม 3 งานวิจัย ไดแก  

  งานวิจัยในประเทศไทย ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัย จํานวน 3 เรื่อง มีท้ังระดับปริญญาตรี 

และระดับมัธยมศึกษาตอนตน ซ่ึงมีลักษณะเปนงานวิจัยและพัฒนาท้ังหมด ประกอบดวย (1) การ

พัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม วิชาแนวคิดและทฤษฏีดานการจัดการทางวัฒนธรรม เรื่องธุรกิจและ

การเงิน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 วิทยาลัยนวัตกรรมมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2) 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องหลักการแกปญหาอยางมีข้ันตอน ชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 3 และ (3) ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียนแบบ

ใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2     

 1. การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม วิชาแนวคิดและทฤษฏีดานการจัดการางวัฒนธรรม 

เรื่องธุร กิจและการเ งิน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ชั้นป ท่ี  1 วิทยาลัยนวัตกรรม

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (อิทธิพล มะโนนอม, 2558) ผลงานวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคมท่ี

ผลิตท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ ดังนี้ 78.63/78.85 80.58/81.92 78.43/79.88 ซ่ึงมีประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคมมีความกาวหนาทาง    
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การเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และ (3) นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับมากกับ 

การเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

จะเห็นไดวา มีงานวิจัยเก่ียวกับการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม นอกจากนี้มีงานวิจัยท่ีไม

ตรงกับชุดการสอนอิงสื่อสังคม แตเปนงานวิจัยท่ีมีเนื้อหาสาระท่ีใกลเคียงกับท่ีผูวิจัยนํามา จํานวน 2 เรื่อง 

มีเพียง 1 เรื่อง เปนงานวิจัยระดับปริญญาตรี ซ่ึงทําการวิจัยโดยหาประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธิ์ และความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาชุดการสอนอิงสื่อสังคมใน

ระดับมัธยมศึกษา  

 2. การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องหลักการแกปญหาอยางมีข้ันตอน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 (สิริพร แซลี้, 2558) เปนงานวิจัยท่ีพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่องหลักการแกปญหาอยางมีข้ันตอน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา (1) ประสิทธิภาพของ

กระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลพัธเทากับ 83.25/80.16 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

คือ 80/80 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

จํานวน 48 คน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

 3. ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียน

แบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (สุพจน ดอกจัน

กลาง, ไชยยศ เรืองสุวรรณ และธรัช อารีราษฎร, 2556) ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีคาประสิทธิภาพเทากับ 

80.92/86.75 (2) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานท่ี

พัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 0.7854 (3) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

ฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชปญหาเปนฐาน และ(5) นักเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มี

ความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางหลังเรียนผานไป 2 สัปดาห โดยมีคะแนนเฉลี่ยของความแตกตาง

ระหวางคะแนนสอบหลังเรยีน 0.57 

สรุปจากผลงานวิจัยในประเทศไทย พบวา (1) นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อสังคม หรือสื่อ

อ่ืนจะมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึน และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนโดยใชสื่อสังคมอยูระดับมาก 
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ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยเพ่ิมเติม จํานวน 4 เรื่อง เปนการวิจัยของกลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน เปนลักษณะงานวิจัยและพัฒนาท้ังหมด 

ประกอบดวย  

1) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (ไพศาล ปวงสุข, 

2558) พบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 จํานวน 6 หนวย มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด และ(2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

2) การพัฒนาการจัดกิจกรรมเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปน

สื่อประกอบการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (ชนกนันท วิเศษนันท, 2558, น. ก–ข) พบวา (1)  

การจัดกิจกรรมเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน วิชา

คอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (2) 

ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบน

เครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต สูงกวา

ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนรูแบบปกติ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E 

โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียนโดยรวมอยูในระดบัมาก 

3) การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริม

ความคิดสรางสรรคและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การออกแบบผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (บรรดล บุญพาเกิด, 2556) 

พบวา  (1) แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริมความคิดสรางสรรค

และแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การออกแบบ

ผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

(2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

4) การพัฒนาหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ เรื่อง ภาพสามมิติ

และภาพฉาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2(บุญรัตน สุนัน

ธรรม, 2556) พบวา (1) ประสิทธิภาพของหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ เรื่อง 

ภาพสามมิติและภาพฉายมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ทักษะการปฏิบัติของนักเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน (3) นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช
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หนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ  เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉาย โดยภาพรวมอยู

ระดับมาก  

โดยสรุปจากงานวิจัยท้ัง 4 พบวา (1) การหาประสิทธิภาพของสื่อเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด (2) การเรียนการสอนโดยใชสื่อจะทําใหนักเรียนเกิดความกาวหนาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

และ (3) นักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนดวยสื่อตาง ๆ   
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนา

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิด

ในการแกปญหา และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา การดําเนินการวิจัยในครั้งนี้ไดดําเนินการวิจัย 

ครอบคลุมหัวขอ (1) ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย (2) เครื่องมือการวิจัย (3) การเก็บ

รวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย 

  ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีโรงเรียน 52 โรงเรียน นกัเรียนจํานวน 15,663 คน  

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน(วัฒนา

นันท -อุปถัมภ) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 หองเรียน 

จาก 8 หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 43 คน ไดมาโดยใชวิธีสุมแบบหลายข้ันตอน ข้ันตอนการไดกลุม

ตัวอยาง ดังนี้ 

  1.2.1 สุมโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ได

โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันทอุปถัมภ) ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 จาก 52 โรงเรียน    
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  1.2.2 สุมหองเรียนของนักเรียน  ท่ีเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน

(วัฒนานันท - อุปถัมภ) จาก 8 หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 339 คน ไดจํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน

จํานวน 43 คน 

  1.2.3 จําแนกผลการเรียนของนักเรียน  จํานวน 43 คน โดยยึดเกณฑในการ

จําแนกตามผลการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3 ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 โดย

ระดับ 3.00 – 4.00 อยูในระดับเกง ระดับ 2.00 – 2.99 อยูในระดับปานกลาง 1.00 – 1.99 อยูใน

ระดับออน ผูวิจัยแบงนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีผลการเรียนระดับเกงจํานวน 7 คน ผลการ

เรียนระดับปานกลาง จํานวน 13 คน และผลการเรียนระดับออน จํานวน 23 คน ซ่ึงมีผลการเรียน

คละกัน ดังตารางท่ี 3.1  

 

ตารางท่ี 3.1 ระดับผลการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

ระดับผลการเรียน จัดอยูในระดับ จํานวน (คน) 

3.00 – 4.00 เกง 7 

2.00 – 2.99 ปานกลาง 13 

1.00 – 1.99 ออน 23 

 

  1.2.4 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน จากนักเรียน 

43 คน ในแตละกลุมของระดับผลการเรียน ไดนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนเกง จํานวน 1 คน ระดับ

ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 1 คน และระดบัผลการเรยีนออน จาํนวน 1 คน  

  1.2.5 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน จากนกัเรียน 

40 คน ในแตละกลุมของระดับผลการเรียน ไดนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนเกง จํานวน 2 คน ระดับ

ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับผลการเรียนออน จํานวน 2 คน  

  1.2.6 นักเรียนท่ีเหลือจํานวน 34 คน ใชในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ในแตละกลุมท่ีมีระดับผลการเรียนคละกัน โดยมีระดับผลการเรียนเกง จํานวน 4 คน 

ระดับผลการเรยีนปานกลาง จํานวน 10 คน ระดับผลการเรียนออน จํานวน 20 คน 
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2. เคร่ืองมือที่ใชการวิจัย 

 

 เครื่องมือการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (2) แบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

 2.1 ชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ท่ี

ผูวิจัยพัฒนาข้ึนตามข้ันตอนการผลิตชุดการสอนทางอิเลก็ทรอนิกสของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ 

1 หนวยการเรียน โดยมีข้ันตอนการสราง 5 ข้ัน ดังนี้  (1) ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

(2) สรางชุดการสอนอิงสื่อสังคม (3) ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (4) ปรับปรุง

คุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (5) ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม ในเรื่องชุดการสอน สื่อสังคม การสอนภควันตภาพ และการเรียนการสอนสาระเทคโนโลยี 

  ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน

การแกปญหา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีข้ันตอน ดังนี้ 

  2.2.1 วิเคราะหสาระและมาตรฐาน ตัวช้ีวัด และคําอธิบายรายวิชา ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงใชสาระ ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560  มีตัวชี้วัด 4 ขอ คือ (1) 

อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร (2) อธิบายหลักการและ

วิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (3) คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผาน

เครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม และ(4) ใชซอฟตแวรในการทํางาน การแบง

หนวยการเรียนเปน 4 หนวยการเรียน โดยสาระแกนกลางทุกหนวยการเรียนสอดคลองกับคําอธิบาย

รายวิชา ดังตารางท่ี 3.2  
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ตารางท่ี 3.2 การแบงหนวยการเรียน ประเภทของเนื้อหา และชั่วโมงการสอน 

 

หนวยการเรียน ประเภทของ

เนื้อหา 

จํานวนชั่วโมง 

1 หลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร พุทธพิสัย (3) 

  1.1 หลักการของการสื่อสารขอมูล พุทธพิสัย 1 

  1.2 ความหมายของเครือขายคอมพิวเตอร พุทธพิสัย 1 

  1.3 ประเภทและอุปกรณของเครือขายคอมพิวเตอร พุทธพิสัย และ

ทักษะพิสัย 

1 

2 หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา พุทธพิสัย (6) 

   2.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา พุทธพิสัย 1 

   2.2 การวางแผนในการแกปญหา พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.3 การดําเนินการแกปญหา  พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.4 การตรวจสอบและปรับปรุง พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.4 การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.5 การถายทอดความคิดเปนผังงาน พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

3 แนวคิดเก่ียวกับอินเทอรเน็ต พุทธพิสัย (6) 

  3.1 ความหมายอินเทอรเน็ต พุทธพิสัย 1 

  3.2 พัฒนาการอินเทอรเน็ต พุทธพิสัย 1 

  3.3 บริการบนอินเทอรเน็ต พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

4 

4 ซอฟตแวร พุทธพิสัย (5) 

  4.1 ความหมายของซอฟตแวร พุทธพิสัย 1 

  4.2 ประเภทของซอฟตแวร พุทธพิสัย 1 

  4.3 ซอฟตแวรชวยในการทํางาน พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

3 
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การเลือกหนวยการเรียน เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม ผูวิจัยไดเลือก

หนวยการเรียนท่ี 2 หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา โดยใชวิธีการเลือกแบบ

เจาะจง เพราะเปนหนวยการเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

  2.2.2 เขียนแผนการสอนประจําหนวย และแผนการสอนประจําตอน 

ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อสังคม และการประเมิน 

1) กําหนดตอนท่ีของหนวยการเรียน ไดจํานวน 2 ตอน ตนท่ี 2.1 คือ หลักการ

แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และตอนท่ี 2.2 คือ การถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

2) กําหนดหัวเรื่องจากนั้นนําแตละตอนมากําหนดเปนหัวเรื่อง โดยนํา

สาระสําคัญไดจํานวน 6 หัวเรื่อง ดังนี้ ตอนท่ี 2.1 จํานวน 4 หัวเรื่อง ตอนท่ี 2.2 จํานวน 2 หัวเรื่องใน

แตละหัวเรื่อง ดังตารางท่ี 3.3  

 

ตารางท่ี 3.3 หัวเรื่องในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

 

ตอนท่ี หัวเรื่อง 

2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

2.1.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 

2.1.2 การวางแผนในการแกปญหา 

2.1.3 การดําเนินการแกปญหา 

2.1.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 

2.2 การถายทอดความคิดในการแกปญหา 2.2.1 การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง 

2.2.2 การถายทอดความคิดเปนผังงาน  

 

3) กําหนดแนวคิด โดยนําเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง มาเขียนเปนแนวคิด ดัง

ตารางท่ี 3.4  
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ตารางท่ี 3.4 แนวคิดในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

 

ตอนท่ี 2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หัวเรื่อง แนวคิด 

2.1.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 

 

 

 

 

2.1.2 การวางแผนในการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

2.1.3 การดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

 

2.1.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา คือ การนําปญหาท่ีตองการแกไขมา

วิเคราะหและทําความเขาใจ ครอบคลุม 5 

ข้ันตอน คือ วิเคราะหสิ่งท่ีตองการ ผลลัพธ 

ทรัพยากร ตัวแปรหรือผลกระทบ และวิธีการ 

โดยยกตัวอยางประกอบ 

2.  การวางแผนในการแกปญหา เปนการ

ออกแบบข้ันตอนในการแกปญหากอนการ

ปฏิบัติจริง ซ่ึงการเลือกเครื่องมือจะพิจารณา

ความเหมาะสมระหวางเครื่องมือกับเง่ือนไข 

ครอบคลุม  2  ข้ันตอนคือวางแผนการ ใช

เครื่องมือ และออกแบบข้ันตอน รวมถึงสามารถ

ยกตัวอยาง 

3. การดําเนินการแกปญหา เปนการปฏิบัติตาม

แผนท่ีไดเตรียมไว โดยผูแกปญหาควรปฏิบัติ

ตามแผนท่ีไดเตรียมไวใหไดมากท่ีสุด พรอมท้ัง

บันทึกปญหาท่ีพบในระหวางการดําเนินการ

แกปญหาและยกตัวอยาง 

4. การตรวจสอบและปรับปรุง เปนการนํา

ปญหาท่ีไดบันทึกไวระหวางการดําเนินการและ 

ภายหลังการดําเนินการ โดยคํานึง ถึงสิ่ ง ท่ี

ตองการจากการวิ เคราะห ใน ข้ันตอนแรก 

สามารถทําไดหลายวิธี เชน การบันทึกระหวาง

การดําเนินการ การบันทึกหลังการดําเนินการ 

พรอมสามารถยกตัวอยาง 
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ตารางท่ี 3.4 (ตอ) 

 

ตอนท่ี 2.2 การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

หัวเรื่อง แนวคิด 

2.2.1 การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง 

 

 

 

 

 

 

2.2.2 การถายทอดความคิดเปนผังงาน 

1. การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง เปน

เครื่องมือในการถายทอดความคิดท่ีมี  

การกําหนดจุดเริ่มตน จุดสิ้นสุด และลําดับ

กอนหลังของข้ันตอนการแกปญหาท่ีชัดเจนใน

รูปของขอความท่ีเปนลําดับข้ันตอน พรอม

ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัส

ลําลอง 

2.  การถายทอดความคิดเปนผังงาน เปน

เครื่องมือในการถายทอดความคิดเปนสัญลักษณ 

โดยมีการกําหนดสัญลักษณท่ีเปนมาตรฐานใน

การเขียนผังงาน พรอมท้ังถายทอดความคิดเปน

ผังงานในสถานการณตาง ๆ 

 

4) กําหนดวัตถุประสงค  โดยนําเนื้อหาในแตละหัวเรื่องมาเ ขียนเปน

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ดังตารางท่ี 3.5 

 

ตารางท่ี 3.5 จํานวนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

หนวยการเรียน จํานวนวัตถุประสงค (ขอ) 

หลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

10 

 

5) กําหนดกิจกรรมการเรียน เปนการกําหนดท่ีข้ันตอนการเรียน แบงออกเปน 

6 ข้ัน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทําแบบทดสอบกอนเรียนผานเฟซบุก โดยกูเก้ิลฟอรม 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียนทางเฟซบุก การกําหนดท่ีหนาเพจ และไฟลวิดีโอในยูทูป 
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ข้ันท่ี 3 มีปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอรในเฟซบุก 

ข้ันท่ี 4 ปฏิบัติกิจกรรมโดยการแสดงความคิดเห็นหนาเพจเฟซบุก 

ข้ันท่ี 5 ทํากิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร ในเฟซบุก 

ข้ันท่ี 6 ทําแบบทดสอบหลังเรียนผานเฟซบุก โดยกูเก้ิลฟอรม 

6) กําหนดประเภทการประเมิน โดยมีการประเมิน 2 ประเภท ดังนี้ 

(1) ประเมินผลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ การใหคะแนนใชขอมูลท่ีเก็บในฐานขอมูลของกูเก้ิล

ฟอรม 

(2) ประเมินผลระหวางเรียน จากการทํากิจกรรมโดยใหสงงานทางเมสเซนเจอร 

ผูสอนเปนผูตรวจใหคะแนน และแจงคะแนนรวมถึงการแกไขในชั้นเรียน  

 2.3 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ในหนวยการเรียน เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหา แบบทดสอบเปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 

แบบคูขนาน จํานวน 10 ขอ โดยใชกูเก้ิลฟอรมเปนชองทางแสดงทางเฟซบุก  

 2.4 จัดทําบทเรียน ประกอบดวย (1) ขอความและคําอธิบายท่ีเปนเนื้อหา (2) ภาพนิ่ง 

และ(3) คลิปภาพวิดีโอ โดยแสดงเนื้อหาสาระและลิงคเพ่ือเชื่อมโยงผานทางเฟซบุกและยูทูป 

  2.4.1 ขอความและคําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาจาก

สาระสําคัญ และสรุปเนื้อหาทายหัวเรื่อง จากแนวคิดท่ีกําหนด  

  2.4.2 เสียง เปนการบรรยายประกอบในคลิปภาพวิดีโอ 

  2.4.3 ภาพนิ่ง เปนภาพ 2 มิติ ท่ีสอดคลองกับเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง  

  2.4.4 คลิปภาพวิดีโอ เปนสวนท่ีอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาเพ่ิมเติมในแตละหัว

เรื่อง เพ่ือใหเกิดความชัดเจนในเนื้อหาสาระนั้นมากข้ึน โดยนําคลิปภาพวิดีโอในยูทูปมาแสดงทางเฟ

ซบุก มีจํานวน 4 เรื่อง ไดแก เรื่องท่ี 1 โรโบคาร โพลิ เดินทางปลอดภัยกับโพลิ ตอน ขามถนนผิดกฎ

จราจรอันตรายนะ ความยาว 5.10 นาที เรื่องท่ี 2 โรโบคาร โพลิ เดินทางปลอดภัยกับโพลิ ตอน กฎ

บนทองถนน ความยาว 5.12 นาที เรื่องท่ี 3 การเขียนผังงานหรือ Flowchart ความยาว 4.37 นาที 

เรื่องท่ี 4 FlowChart – ผังงานการซ้ือชาไขมุก ความยาว 2.43 นาที 

 2.5 กําหนดคุณลักษณะของส่ือสังคม ท่ีนํามาใชในการพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาได สื่อสังคมท่ีเหมาะสมนํามาใช คือ (1) เฟซบุก 

(2) เมสเซนเจอร (3) กูเก้ิลไดรฟ และ(4) ยูทูป 

  2.5.1 เฟซบุก มีคุณสมบัติ (1) การนําเสนอเนื้อหาสาระท้ังขอความ ภาพ และการ

เชื่อมโยง (2) การแสดงความคิดเห็น (3) การเชื่อมโยงไปยังแหลงความรูเสริม คลิปภาพวิดีโอในยูทูป 

กิจกรรมและแนวตอบกิจกรรม และผลการเรียน  
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  2.5.2 เมสเซนเจอร มีคุณสมบัติในการติดตอสื่อสารผานขอความ ภาพ เสียง มาใช

ในการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน และนักเรียนดวยกันเอง โดยการแสดงความคิดเห็นจาก

การใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม และอภิปรายในหัวขอกระทูท่ีผูสอนกําหนดจากเนื้อหาท่ีกําหนด 

  2.5.3 กูเกิ้ลไดรฟ มีคุณสมบัติในการสรางแบบฟอรมกรอกขอมูลแบบตาง ๆ มา

เสนอกิจกรรม การสรางแบบทดสอบ การสรางแบบสอบถาม การสรางเอกสาร การสรางตาราง

แสดงผล และการแบงปนขอมูลผานทางเว็บไซต เปนชองทางใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม ทดสอบกอน

เรียน และหลังเรียน รวมถึงทําแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  2.5.4 ยูทูป มีคุณสมบัติ ในการเผยแพรภาพวิดี โอหรือคลิปภาพวิดี โอผาน

อินเทอรเน็ตท่ัวโลก มาเปนชองทางเสนอภาพวิดีโอท่ีสอดคลองกับเนื้อหาสาระในการเรียน เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 2.6 สรางหนาปฏิสัมพันธ ใหผูสอนและนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางการใช          

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม โดยนําเมสเซนเจอรมาใชในการปฏิสัมพันธ  

 2.7 กิจกรรม ในทายหัวเรื่อง กิจกรรมมีลักษณะเปนอัตนัย ดวยวิธีตอบคําถามสั้น ๆ และ

บรรยายสั้น ๆ นักเรียนทํากิจกรรมลงในเมสเซนเจอร และใหนักเรียนสงงาน แสดงการเชื่อมตอจาก

หนาเฟซบุก 

 2.8 จัดทําแนวตอบหรือเฉลย เปนการใหคําตอบแบบเฉลยคําตอบ โดยอัปโหลดไฟล 

สําหรับแนะแนวตอบและเฉลย มีการเชื่อมตอจากหนาเฟซบุก 

 2.9 จัดทําหนาแสดงผลการเรียน ท่ีแสดงชื่อ คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรม

ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนใหนักเรียนทราบ และแสดงการเชื่อมตอจากเฟซบุกไปยัง     

กูเก้ิลไดรฟ 

  หนาแรก เพ่ือใชในชุดการสอนอิงสื่อสังคม แสดงในเฟซบุก แบงหนาจอเฟสบุกเปน 

6 สวนหลัก ดังนี้ 

  สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย สาขาวิชา แขนงวิชา ชื่อหัวขอ

ศึกษาคนควาอิสระ 

 
ภาพท่ี 3.1 สวนบนของหนาจอ 
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  สวนท่ี 2 สวนเมนูของเฟสบุก ประกอบดวย (1) การเขารวมแลว (2) การแจงเตือน     

(3) การแชร และ (4) การเพ่ิมเติม 

 

 
ภาพท่ี 3.2 เมนูบนเฟสบุก 

 

  สวนท่ี 3 สวนแท็บ แสดงสถานะท่ีผูดูแลระบบหรือสมาชิก สามารถเพ่ิมได 

ประกอบดวย (1) การโพสต (2) เพ่ิมภาพ/คลิปภาพวิดีโอ (3) วิดีโอ/คลิปภาพถายทอด และ(4) 

เพ่ิมเติม 

 

 
ภาพท่ี 3.3 สวนแท็บ 

 

  สวนท่ี 4 สวนแสดงเนื้อหาหลัก แสดงเนื้อหาตามหัวเรื่องท่ีสอนตามกิจกรรมการ

เรียนของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

ภาพท่ี 3.4 สวนแสดงเนื้อหา 
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  สวนท่ี 5 สวนเพ่ิมสมาชิก แสดงจํานวนสมาชิก และการเพ่ิมสมาชิกในกลุมท่ีเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.5 สวนเพ่ิมสมาชิก 

 

  สวนหนาตางปฏิสัมพันธ โดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก แบงหนาจอออกเปน 3 

สวนหลัก ดังนี้ สวนท่ี 1 สวนท่ีเปนช่ือนักเรียน 

  สวนท่ี 2 สวนท่ีเปนขอความจากการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน และ

นักเรียนดวยกันเอง แสดงขอความ ภาพ ภาพวิดีโอ เสียงหรือสติ๊กเกอร  

  สวนท่ี 3 สวนท่ีปฏิสัมพันธดวยขอความ แทรกภาพ หรือคลิปภาพวิดีโอ เสียง หรือ

สต๊ิกเกอร (เปนภาพการตูน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง) เกิดการสื่อสารระหวางผูสอนกับ

นักเรียน จากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม รายละเอียดหนาตางเมสเซนเจอร ดังภาพท่ี 3.6 
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ช่ือนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพขอความเพ่ือปฏิสัมพันธ 

 

 

ภาพท่ี 3.6 หนาตางปฏิสัมพันธโดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก 

 

  ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา โดยผูวิจัยไดนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ

กอนทดสอบประสิทธิภาพ จํานวน 3 ดาน ไดแก (1) ดานเนื้อหา จํานวน 1 คน (2) ดานวัดและ

ประเมินผล จํานวน 1 คน และ (3) ดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 คน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ 

ตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย ดังภาคผนวก ก) โดยภาพรวมผูทรงวุฒิไดประเมินคุณภาพดวยแบบ

ประเมินคุณภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึน (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดังภาคผนวก ข) 

1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาพบวา มี

คุณภาพอยูในระดับดี และไดใหขอเสนอแนะ คือ ควรยกตัวอยางเพ่ิมเติมบางข้ันตอนของเนื้อหา เพ่ือ

เพ่ิมความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหา 

2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีการศึกษา พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี และไดใหขอเสนอแนะเก่ียวกับคุณภาพเสียงในชุด

การสอนอิงสื่อสังคมไมชัดเจน  

สวนท่ี 1 ชื่อนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจาก

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับ

นักเรียน 

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวย

ขอความ รูปภาพ ไฟล วิดีโอ 

เสียง สติ๊กเกอร 
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3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานวัด

และประเมินผล พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี และใหขอเสนอแนะในการปรับแก ดังนี้ (1) ปรับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใหเทากับจํานวนแบบทดสอบ วัตถุประสงค 1 ขอ/แบบทดสอบควร 1 ขอ 

ซ่ึงแบบทดสอบ จํานวน 10 ขอ จะมีวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 10 ขอ และ (2) ระบุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระ  

 ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม ผูวิจัยไดปรับปรุงคุณภาพชุดการสอน

อิงสื่อสังคม ตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 

1) ดานเนื้อหา ผูวิจัยไดเพ่ิมเติมตัวอยางในเนื้อหาสาระบางหัวเรื่อง 

2) ดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูวิจัยปรับปรุง โดยการบันทึกเสียงบรรยายในชุด

การสอนอิงสื่อสังคม  

3) ดานวัดและประเมินผล ผูวิจัยไดเพ่ิมจํานวนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมให

เทากับจํานวนแบบทดสอบ และระบุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระ 

 ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม หลังจากผูวิจัยไดปรับปรุงชุดการ

สอนอิงสื่อสังคมเรียบรอยแลว จึงนําไปหาประสิทธิภาพในการทดสอบเบื้องตน คือ การทดสอบแบบ

เดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม พรอมนําผลท่ีไดจากการทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงชุดการสอน

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคมแบบเดี่ยว 

แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังภาคผนวก ฉ) 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน การสราง

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหาเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน 

จํานวน 1 หนวยการเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะ 

พิสัย ไดจัดจุดมุงหมายทางการศึกษาไว 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซ่ึงในดาน

พุทธิพิสัยนั้น บลูมไดจัดระดับจุดมุงหมายตามระดับความรูจากต่ําไปสูงไว 6 ระดับ คือ ระดับความรู

ความจํา ความเขาใจ การนํา ไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา แบบทดสอบท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึน มี 4 ระดับ คือ ความรู/ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห ดังตารางท่ี 

3.6 (รายละเอียดของตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียน ดังภาคผนวก ง) 
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ตารางท่ี 3.6 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนหนวยท่ี 2 

 

  2.2.2 ศึกษาตํารา และเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามาใชกําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ให เปน

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือกเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน 

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบ เปนแบบทดสอบกอนเรียน และหลัง

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน จํานวน 10 ขอ ใชกูเก้ิลฟอรม ซ่ึงอยู

ใน กูเก้ิลฟอรมท่ีสามารถสรางแบบทดสอบแบบปรนัย 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิจํานวน 2 ทาน ผูวิจัย

ไดนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของ

แบบทดสอบท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนผูทรงคุณวุฒิ

ไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบอยูในระดับดี 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ โดยปรับจํานวนแบบทดสอบใหเทากับจํานวนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ีปรับปรุง

แกไขแลว ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2560 โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันทอุปถัมภ) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

จํานวน 43 คน และนําผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอ โดยใชเทคนิคของ จุง เตห ฟาน วิเคราะห

ขอสอบแบบอิงกลุม เปนกลุมสูงและกลุมต่ํา เพ่ือหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) 

กําหนดใหคาความยากงาย มีคาระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก มีคาตั้งแต 0.20 ข้ึนไป 

จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน

หนวยท่ี 

พุทธพิสัย 

รวม 
ความรู 

ความ

เขาใจ 
นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา 

2 1 4 3 2 - - 10 
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การแกปญหา ไดดังตารางท่ี 3.7 (รายละเอียดของคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของ

แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรยีน ดังภาคผนวก ฉ) 

 

ตารางท่ี 3.7 คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ท่ีนํามาใชในแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย (p) 

ท่ีนํามาใชต่ําสุด-สูงสุด 

คาอํานาจจําแนก (r) 

ท่ีนํามาใชต่ําสุด-สูงสุด 

2 กอนเรียน 

หลังเรียน 

0.42 – 0.49 

0.44 – 0.56 

0.50 – 0.80 

0.36 – 0.76 

 

หลังจากการวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ ไดคัดเลือกขอสอบท่ีเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด โดยพิจารณาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกท่ีใกลเคียงกัน มาใชในการทดสอบ

ประสิทธิภาพจากนั้นไดวิเคราะหหาความเท่ียงของแบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร-ริชารดสัน 

(Kuder-Richardson Formula 20: KR20) ไดผลการหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ ดังตารางท่ี 

3.8 (รายละเอียดของคาความเท่ียงของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ดัง

ภาคผนวก ฉ) 

 

ตารางท่ี 3.8 คาความเท่ียงของแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี 
คาความเท่ียงของแบบทดสอบ 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

2 0.60 0.62 

 

  2.2.8 นําแบบทดสอบท่ีสมบูรณสงไปไวท่ีกูเกิ้ลไดรฟ ในกลุมท่ีเรียนเรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา ทางเฟซบุก เพ่ือนําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ไปใชทดลองกับกลุมตัวอยาง ในแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  

  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปน

แบบสอบถามปลายปดแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ และเปนแบบสอบถามปลายเปดแบบเขียน

ตอบมีวิธีการสราง ดังนี้ 
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  2.3.1 ศึกษาเอกสารเพ่ือสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท วิธีการ และ 

เครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 

  2.3.2 กําหนดส่ิงท่ีจะประเมิน สิ่งท่ีใหนักเรียนประเมินคุณภาพของชุดการสอนอิง

สื่อสังคม และผลท่ีไดรับ  

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม คือ แบบสอบถามในรูปแบบของ 

แบบสอบถามปลายปดแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอรท และแบบสอบถามปลายเปด 

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามในลักษณะปลายปด 

มีจํานวน 10 ขอคําถาม เปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอรท โดยใหน้ําหนักคะแนน

ความพึงพอใจของนักศึกษา ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 

ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง พึงพอใจนอย 

ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 

พรอมไดสรางสวนการแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะ ในลักษณะปลายเปด 

  2.3.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยผูทรงคุณวุฒิ

จํานวน 2 ทาน ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน และ

ดานวัดและประเมินผลจํานวน 1 ทาน ตรวจสอบภาษาท่ีใช และความถูกตองสอดคลองกับเนื้อหาใน

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมดวยแบบประเมินคุณภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิ

แบบสอบถามอยูในระดับดี (รายละเอียดแบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม ดังภาคผนวก ค) 

  2.3.6 ปรับปรุงแกไขแบบสอบถาม ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามจากผูทรงคุณวุฒิมา 

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

  2.3.7 นําแบบสอบถามท่ีสมบูรณข้ึนระบบเครือขายสังคมในเฟซบุก เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหาทางเฟซบุก เพ่ือนําแบบสอบถามไปใชกับกลุมตัวอยาง 

จํานวน 34 คน 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การเก็บรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม มี 3 ข้ันตอน 

คือ (1) การทดสอบแบบเดี่ยว (2) การทดสอบแบบกลุม และ (3) การทดสอบแบบภาคสนาม การ
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รวบรวมขอมูลท้ัง 3 ข้ันตอน มีลักษณะเหมือนกัน คือ (1) การเตรียมความพรอม (2) การทดสอบ

ประสิทธิภาพในการทดลอง (3) การทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (4) การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.1 การเตรียมความพรอมดวยการเตรียมอุปกรณ มีดังนี้  

  3.1.1 การเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร 

  3.1.2 การเตรียมการเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต เรียกวา เครือขายสังคม 

  3.1.3 การเตรียมการเชื่อมตอกับสื่อสังคม โดยเชื่อมตอสื่อสังคมเฟซบุก ในกลุม

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 3.2 การทดสอบประสิทธิภาพในการทดลอง นําชุดการสอนอิงสื่อสังคมมาทดสอบ 

ประสิทธิภาพ 3 ข้ัน คือ การทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุม และการทดสอบแบบภาคสนาม 

ท้ัง 3 ข้ันตอนมีการทดสอบใชชุดการสอนอิงสื่อสังคมเหมือนกัน    

  3.2.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 

1 คน ปานกลาง จํานวน 1 คน และออน จํานวน 1 คน รวมจํานวน 3 คน    

  3.2.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 2 

คน ปานกลาง จํานวน 2 คน และออน จํานวน 2 คน รวมจํานวน 6 คน    

  3.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 

4 คน ปานกลาง จํานวน 10 คน และออน จํานวน 20 คน รวมจํานวน 34 คน   

 3.3 การทดลองใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน    

การแกปญหา มีข้ันตอนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้    

  3.3.1 ขอเปนเพ่ือนเพ่ือเขากลุมนักเรียน 

  3.3.2 ชี้แจงวัตถุประสงคของการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา และข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม ซ่ึงปรากฏในเฟซบุก 

เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง  

  3.3.3 ข้ันตอนการดําเนินการทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีข้ันตอนดังตาราง 

3.9 ดังนี้ 

  



67 

ตารางท่ี 3.9 ข้ันตอนการทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันท่ี 

การทดลองใชชุด

การสอนอิงสื่อ

สังคม 

สื่อสังคมท่ีใช วิธีการใช 
การเก็บรวบรวม

ขอมูล 
วัตถุประสงค 

1. ประเมินกอนเรียน 

เรื่องหลักการและ

การถายทอด

ความคิดในการ

แกปญหา 

กูเก้ิลฟอรม กดเช่ือมตอจาก

ลิงคท่ีโพสตใน  

เฟซบุก 

นําผลคะแนนจาก

การทดสอบกอน

เรียนมาวิเคราะห

ดวยการทดสอบ

คาที 

เพ่ือศึกษา

ความกาวหนา

ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียน

ดวยชุดการสอน

อิงสื่อสังคม 

2. ศึกษาบทเรียน 

เรื่องหลักการและ

การถายทอด

ความคิดในการ

แกปญหา 

เฟซบุก ศึกษาบทเรียนใน

กลุมนักเรียน 

- - 

3. ทํากิจกรรมและ

สงงาน 

เมสเซนเจอร 

ในเฟซบุก 

กดเช่ือมตอจาก

ลิงคท่ีชองแสดง

ความคิดเห็นทาย

หัวเรื่อง 

นําผลคะแนนจาก

การทํากิจกรรม

และสงงานมา

วิเคราะหขอมูล

ดวยการหา

ประสิทธิภาพ E1  

เพ่ือศึกษา

ประสิทธิภาพ   

ชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม 

4. ปฏิสัมพันธ เมสเซนเจอร 

ในเฟซบุก 

- สนทนา 

- สอบถาม 

- สงงาน 

- - 

5. ประเมินหลังเรียน 

เรื่องหลักการและ

การถายทอด

ความคิดในการ

แกปญหา 

กูเก้ิลฟอรม กดเช่ือมตอจาก

ลิงคท่ีโพสตใน   

เฟซบุก 

นําผลคะแนนจาก

การทดสอบหลัง

เรียนมาวิเคราะห

ดวยการใชการ

ทดสอบคา E2  

เพ่ือศึกษา

ความกาวหนา

ทางการเรียนและ

ประสิทธิภาพของ

ชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม 

 

 3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล การเก็บรวบรวมขอมูลจากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ผูวิจัยไดดําเนินการรวบรวมขอมูลของ
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นักเรียนท่ีใชเครื่องคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทเคลื่อนท่ี แบงเปน 2 สวน คือ (1) การเก็บรวบรวม

ขอมูลจากการเรียนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และขอมูลจากการ

ทํากิจกรรมระหวางเรียนในเฟซบุก และ(2) การเก็บขอมูลจากการเรียนของนักเรียนจากการทํา

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

  3.4.1 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ

หลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน จากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน จากฐานขอมูลของกูเก้ิลไดรฟ และเชื่อมตอจากลิงค ท่ีเปน

แบบทดสอบโพสตในเฟซบุก 

  3.4.2 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจ ผูวิจัยไดเก็บ

รวบรวมขอมูลผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน จํานวน 34 คน โดยใหนักเรียนทํา

แบบสอบถาม โดยใชกูเก้ิลฟอรมเปนชองทางผานทางเฟซบุก และไดรับผลการตอบกลับการประเมิน

ครบจํานวน 34 คน คิดเปน 100 เปอรเซ็นต แลวนํามาวิเคราะหขอมูล 

  

4. การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น คือ (1) การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (2) การวิเคราะหความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ(3) การวิเคราะหความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม รายละเอียด ดังนี้ 

 4.1 การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปนการนําคะแนนท่ีไดจากการ

ทํากิจกรรม และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะหประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ตามเกณฑ  E1/E2 ประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม

ยอมรับความคลาดเคลื่อน ±2.5%   

  ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ 3 เกณฑ คือ (1) 

เทากับเกณฑ 80/80 (2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกิน 2.5% และ (3) ต่ํากวาเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 แตไมเกิน 2.5%  

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการซ่ึงพัฒนาโดยใชสูตร ดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.136) 
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 สูตร  100
A
N

x

    1 ×=

∑
E  

เม่ือ  E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ x  คือ คะแนนรวมของกิจกรรมระหวางเรียน 

A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียน 

N  คือ จํานวนนกัเรียน 

 

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการซ่ึงพัฒนาโดยใชสูตร ดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.136)  

 

  สูตร 100     2 ×





























=

∑

B
N

F

E  

เม่ือ  E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

Σ F  คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลงัเรียน 

B  คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

  N  คือ จํานวนนกัเรียน 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิง

ส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน เปนการนําคะแนนจากการ

ทดสอบกอนเรียนและการทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนในแตละคู โดยใช

การทดสอบคาทีมาวิเคราะห (William Sealy Gosset, 1989, pp. 3–4) 

 

สูตร  
( )
1

22

−
∑−∑

∑
=

N
DDN

Dt   เม่ือ df = n – 1 

 

เม่ือ  D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

N  คือ จํานวนคู (จํานวนนกัเรียน) 

∑ 2D คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูในแตละตัวยกกําลังสอง 
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   ( )2D∑  คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 

 

 4.3  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม จาก   

การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมาคํานวณหาคาเฉลี่ย  (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

(John W.Best & James V.Kahn, 1995, pp.27 & 395 – 396) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย (Χ ) 

 

   สูตร   
N
fX

X ∑=  

  เม่ือ Χ  คือ คาเฉลี่ย 

   ΣX คือ ผลรวมของคะแนนท่ีกําหนด 

   f คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบแบบสอบถามแตละขอ 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

 

  การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ John W.Best & James V.Kahn ดังนี้ 

 

คาเฉลี่ย ความหมาย 

4.50 – 5.00 ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

3.50 – 4.49 ความพึงพอใจระดับมาก 

2.50 – 3.49  ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

1.50 – 2.49 ความพึงพอใจระดับนอย 

1.00 – 1.49 ความพึงพอใจระดับนอยท่ีสุด 
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  4.3.2 การหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

 สูตร   
( )

( )1
S.D.

22

−
−

= ∑ ∑
NN

fxfxN
 

 

 เม่ือ S.D.  คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ 2fxN  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

  ( )2∑ fx  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 

 

 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลออกเปน 

3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เร่ืองหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ         

การถายทอดความคิดในการแกปญหา เสนอดังตารางท่ี 4.1 – 4.3  

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา ในการทดลองแบบเดี่ยวหนวยท่ี 2 มีประสิทธิภาพท่ี 

67.78/70.00 (ดังตารางท่ี 4.1) 
 

ตารางท่ี 4.1  ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน       

การแกปญหา ในการทดลองแบบเดี่ยว (n = 3) 
 

หนวยท่ี 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) E1/E2 

คะแนนเต็ม รอยละ คะแนนเต็ม รอยละ 

2 30 67.77 10 70.00 67.78/70.00 
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 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา แบบกลุม หนวยท่ี 2 มีประสิทธิภาพท่ี 74.44/75.00 (ดังตารางท่ี 

4.2) 

 

ตารางท่ี 4.2  ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน       

การแกปญหา ในการทดลองแบบกลุม (n = 6) 

 

หนวยท่ี 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) E1/E2 

คะแนนเต็ม รอยละ คะแนนเต็ม รอยละ 

2 30 74.44 10 75.00 74.44/75.00 

 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา แบบภาคสนาม หนวยท่ี 2 มีประสิทธิภาพท่ี 80.88/82.50 (ดัง

ตารางท่ี 4.3) 

 

ตารางท่ี 4.3 ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน       

การแกปญหา ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 34) 

 

หนวยท่ี 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) E1/E2 

คะแนนเต็ม รอยละ คะแนนเต็ม รอยละ 

2 30 80.59 10 82.50 80.59/82.50 

 

ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม

เร่ืองหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน หนวยท่ี 2 

คือ 5.79 คะแนน และมีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน หนวยท่ี 2 คือ 8.25 คะแนน การเปรียบเทียบ
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คาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม พบวา 

คาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน ถือวามีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (ดังตารางท่ี 4.4) 

 

ตารางท่ี 4.4 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 34) 

 

หนวยท่ี 

คะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน 

(10 คะแนน) 

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

(10 คะแนน) t 

X  S.D. x  S.D. 

2 5.79 2.41 8.25 2.87 28.76∗ 

* p <.05, df = 33, t = 28.76 

 

ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เร่ืองหลักการ

และถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ดังตารางท่ี 4.5 

 3.1 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ขอท่ีมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มี

คาเฉลี่ยสูงสุดกวาทุกขอ ( X  = 4.18) คือ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทําให

นักเรียนเกิดทักษะในการนําไปใช (ดังตารางท่ี 4.5) 
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ตารางท่ี 4.5 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

(n=34) 

 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพงึ

พอใจ 

1. เนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระไดดี

ยิ่งข้ึน 

4.03 0.80 มาก 

2. ตัวยางประกอบเนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทาํใหนักเรียนนาํไปใช

ประโยชนได 

4.09 0.51 มาก 

3. การจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 4.12 0.51 มาก 

4. ภาพวีดิโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทาํใหนักเรียนเกิด

ทักษะในการนาํไปใชได 

4.18 0.77 มาก 

5. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในรายบุคคลเหมาะสม 4.12 0.74 มาก 

6. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในกิจกรรมกลุม

เหมาะสม 

4.15 0.61 มาก 

7. การนําเสนอผลงานทําใหมีสวนรวมในการทํางาน 4.00 0.58 มาก 

8. การสงงานและใหผลยอนกลบัทางเมสเชนเจอรบนเฟซบุกทาํให

รวดเร็ว 

4.06 0.85 มาก 

9. การทําแบบประเมินกอนเรียนและหลังเรียนผานการเชื่อมตอทางเฟ

ซบุก 

4.03 0.66 มาก 

10. การตรวจสอบคะแนนทางกูเก้ิลไดรฟทําใหทราบผลยอนหลงั 4.08 0.64 มาก 

 

 3.2 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการ

สอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ขอท่ีมีความพึงพอใจอยู

ในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุดกวาทุกขอ ( X = 4.18) คือ นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิด

ประโยชน (ดังตารางท่ี 4.6) 
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ตารางท่ี 4.6 ความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนาม (n=34) 

 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพงึ

พอใจ 

1. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองไดทุกที่ทุกเวลา 4.12 1.22 มาก 

2. นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพนัธกับเพื่อนดวยกัน และนักเรียนกับครู 4.15 0.61 มาก 

3. นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน 4.18 0.73 มาก 

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนมากข้ึน 4.00 0.76 มาก 

5. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น 4.12 0.74 มาก 

6. นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 4.15 0.61 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.12 0.78 มาก 

 

 

 



บทท่ี 5 

ตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เขต 2 ประกอบดวย 2 ภาค ไดแก (1) คูมือการใชชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา และ (2) รายละเอียดของชุดการสอน

อิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา  

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิด

ในการแกปญหา  

- คํานํา  

- สารบัญ  

- วัตถุประสงค คําอธิบายรายวิชา และรายชื่อหนวยการเรียน  

- สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

- ข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

- การเตรียมตัวและบทบาทของผูสอน  

- สถานท่ี และระบบและอุปกรณสนับสนุนในการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

- การเขาสูชุดการสอนอิงสื่อสังคมทางเฟซบุก  

- การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร  

- การประเมินผลการเรียน  

- แหลงอางอิง 

 ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา  

- สารบัญ  

- แผนการสอนประจําหนวย  

- แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนท่ีเสนอทางกูเก้ิลฟอรม 

(โดยแสดงการเชื่อมตอท่ีสวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเรื่อง)  

- บทเรียนท่ีเปนเนื้อหาท่ีเสนอทางเฟซบุก  
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- ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพท่ีเสนอทางยูทูป (โดยแสดงการเชื่อมตอท่ีสวนการแสดงความ

คิดเห็นทายหัวเรื่อง)  

- ปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร ในกลุมนกัเรียน 

- กิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร (โดยแสดงการเชื่อมตอท่ีสวนการแสดงความ

คิดเห็นทายหัวเรื่อง)  

- เนื้อหาในบทเรียนของหนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

 ภาคท่ี 3 แหลงอางอิง 

 - ขอมูลผูผลิต 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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คูมือการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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คํานํา 

 

 

 ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน พบวา ชุดการ

สอนอิงสื่อสังคมมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 คือ 80.59/82.50 

 ผูผลิตชุดการสอนอิงสื่อสังคมหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีวาจะเปนประโยชนสาหรับผูท่ีนําไปใชในการเรียนการ

สอน หากมีขอผิดพลาดประการใด ผูผลิตขออภัยเปนอยางสูง และหากมีขอผิดพลาดประการใดตอง

ขออภัยมา ณ โอกาสนี้ 

 

 

 

         พัชรินทร   ชูเมฆ  
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สารบัญ 
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1. วัตถุประสงค คําอธิบายรายวิชา และรายช่ือหนวยการเรียน  

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 จะกลาวถึง   

(1) วัตถุประสงค (2) คําอธิบายรายวิชา และ (3) รายชื่อหนวยการเรียน  

 1.1 วัตถุประสงคของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง 

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกตใชในการทํางานอยาง

มีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ

ทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียง และมีความสุข 

 1.2 คําอธิบายรายวิชา  

คําอธิบายรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 ศึกษากระบวนการเทคโนโลยี วิธีการ

สรางสิ่งของเครื่องใชโดยใชกระบวนการเทคโนโลยีการออกแบบภาพราง 3 มิติ ภาพฉาย แบบจําลอง 

ความรูในการสรางสิ่งของเครื่องใช การเลือกใชพลังงานหมุนเวียน การลดการใชทรัพยากร 

โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของเครื่องใช ออกแบบภาพราง 3 มิติ สราง

ภาพฉาย สรางแบบจําลอง มีการแกปญหาการทํางานอยางมีข้ันตอนโดยใชความคิดอยางสรางสรรค  

เลือกใชเทคโนโลยี ลดใชทรัพยากรและเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

เพ่ือใหเกิดความซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย มุงม่ันในการทํางาน ใฝเรียนรู มีจิตสาธารณะ 

มีความคิดสรางสรรค อนุรักษสิ่งแวดลอม เพ่ือสังคมและสิ่งแวดลอม 

 1.3 รายช่ือหนวยการเรียน 

หนวย

ท่ี 

เรื่อง ช่ัวโมง

การสอน 

1 หลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล และเครือขายคอมพิวเตอร 3 

2 หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 6 

3 ความหมายและพัฒนาการอินเตอรเน็ต 6 

4 ซอฟตแวร 5 

 

2. สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

 สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม แบงหนาจอเนื้อหาผานสื่อสังคมออกเปน 2 

หนาจอ คือ (1) หนาจอเนื้อหาท่ีแสดงทางเฟซบุก และ (2) สวนหนาตางปฏิสัมพันธโดยใช เมสเซนเจอร

ในเฟซบุก  
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 2.1 หนาจอบทเรียนแสดงทางเฟซบุก แบงหนาจอออกเปน 5 สวน ดังนี้  

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย สาขาวิชา แขนงวิชา และชื่อ

งานวิจัย 

สวนท่ี 2 สวนเมนูของส่ือสังคม ประกอบดวย (1) การปรึกษาหารือ (2) สมาชิก (3) 

งานกิจกรรม (4) รูปภาพ และ (5) ไฟล 

สวนท่ี 3 สวนเพ่ิมสถานะ แสดงสถานะท่ีผูดูแลระบบหรือสมาชิกสามารถเพ่ิมได 

ประกอบดวย (1) เขียนโพสต และ (2) เพ่ิมภาพ/ภาพวิดีโอ 

สวนท่ี 4 สวนแสดงเนื้อหาหลัก แสดงเนื้อหาตามหัวเรื่องท่ีสอนตามแผนการสอน

ประจาํหนวยและประจําตอนของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

สวนท่ี 5 สวนเพ่ิมสมาชิก แสดงจํานวนสมาชิก และการเพ่ิมสมาชิกในกลุมท่ีเรียน 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 2.2 สวนหนาตางปฏิสัมพันธ โดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก แบงหนาจอออกเปน 3 

สวน ดังนี้ 

สวนท่ี 1 ช่ือนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจากการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน และนักเรียน

ดวยกันเอง แสดงขอความ ภาพ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพ เสียงหรือสติ๊กเกอร  

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวยขอความ แทรกภาพ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพ เสียง หรือ

สติ๊กเกอร (เปนภาพการตูน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง) เกิดการสื่อสารระหวางผูสอนกับ

นักเรียน จากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

3. ข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 

 ข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม ประกอบดวย (1) การศึกษาคําแนะนํา และการใช

งานชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (2) การใชบทเรียนทางเฟซบุก  

 3.1 การศึกษาคําแนะนําการใชงานชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

การศึกษาคําแนะนําการใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม จะปรากฏอยูบนสุดของหนา

กลุมท่ีสอน เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาทางเฟซบุก (การปกหมุด) สวนแสดง

ความคิดเห็น ดังภาพท่ี 5.1 
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ภาพท่ี 5.1 คําแนะนาการใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

 3.2 การใชบทเรียนทางเฟซบุก  

  การใชบทเรียนทางเฟซบุก มีข้ันตอนการทํากิจกรรมระหวางเรียน 6 ข้ัน ดังนี้  

  3.2.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ โดยใชกูเก้ิลฟอรม 

แสดงผล  การเชื่อมตอทางเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.2 

 

 
ภาพท่ี 5.2 การเชื่อมตอแบบทดสอบกอนเรียนท่ีเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

 จะปรากฏแบบทดสอบกอนเรียนข้ึนมา เม่ือนักเรียนตอบคําถามครบ ระบบจะแสดง

เฉลยทันทีท่ีตอบคําถามขอนั้นๆ ดังภาพท่ี 5.3 และ 5.6 
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ภาพท่ี 5.3 การเขาสูแบบทดสอบกอนเรียน โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4 เขาสูแบบทดสอบ 
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ภาพท่ี 5.5 หลังจากสงคําตอบและดูคะแนนในการทําแบบทดสอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6 แสดงคะแนนในการทําแบบทดสอบ 

 

 ผูสอนสามารถตรวจสอบขอมูลในฐานขอมูลท่ีไดจัดเก็บถึงจํานวนนักเรียนท่ีไดสงคําตอบ

แลว เม่ือครบตามจํานวนจึงปดแบบทดสอบกอนเรียน และเปดใหนักเรียนศึกษาบทเรียนตอไป 

  3.2.2 ศึกษาบทเรียนในแตละหัวเรื่อง หัวเรื่องท่ีโพสตลงไป ดังภาพ ท่ี 5.7 และ 

5.8 
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ภาพท่ี 5.7 บทเรียนหลังจากการโพสตลงทางเฟซบุก แตละหัวเรื่อง 

 
ภาพท่ี 5.8 บทเรียนทางเฟซบุกในแตละหัวขอ 

 

 หากบทเรียนในเรื่องนั้นๆ มีภาพวิดีโอท่ีแสดงรายละเอียดของเนื้อหา เพ่ิมเติม ผูสอนจะ

แสดงภาพวิดีโอนั้นในสวนการแสดงความคิดเห็นใตหัวเรื่องนั้น ดังภาพท่ี 5.9 
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ภาพท่ี 5.9 การเชื่อมตอภาพวิดีโอในสวนการแสดงความคิดเห็น 

  3.2.3 มีปฏิสัมพันธ  โดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก หากผูเรียนมีขอสงสัยใหใชการ

ปฏิสัมพันธทาง เมสเซนเจอร รวมถึงการสงงานในกิจกรรมตามหัวเรื่องท่ีกําหนด ดังภาพท่ี 5.10 
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ช่ือนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพขอความเพ่ือปฏิสัมพันธ 

 

 

 

ภาพท่ี 5.10 หนาตางปฏิสัมพันธโดยใช เมสเซนเจอร ในเฟซบุก 

 

  3.2.4 ทํากิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาเรื่อง 

นั้นๆ จบแลว ผูสอนใหนักเรียนทํากิจกรรม โดยแสดงการเชื่อมตอทางเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.11 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 การสงงานกิจกรรมโดยใช เมสเซนเจอร ในเฟซบุก 

สวนท่ี 1 ชื่อนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจาก

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับ

นักเรียน 

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวย

ขอความ รูปภาพ ไฟล วิดีโอ 

เสียง สติ๊กเกอร 
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  โดยผูสอนจะเสนอแนะแนวตอบกิจกรรมในการแสดงความคิดเห็น หรือหากมีขอ

สงสัยสามารถสอบถามไดทางเมสเซนเจอร  

  3.2.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ แสดงผลการเชื่อมตอ

ทางเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.12 

 

 
ภาพท่ี 5.12 การเชื่อมตอแบบทดสอบกอนเรียนท่ีเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

4. การเตรียมตัวและบทบาทของผูสอน  

 

 4.1 การเตรียมตัวของผูสอน ประกอบดวย  

  4.1.1 กอนการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

1) ศึกษาคูมือการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคมอยางละเอียด  

2) ตรวจสอบท่ีอยูเว็บไซตและแอพพลิเคชั่นของชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

  4.1.2 ขณะใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

1) ควรชี้แจงใหนักเรียนเขาใจข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม

อยางละเอียดและชัดเจน  
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2) ตรวจสอบการแสดงความคิดเห็นทางเฟซบุก และปฏิสัมพันธทางเมสเซน

เจอรของนักเรียน 

3) ควรตรวจสอบความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนอยางสมํ่าเสมอ 

และกระตุนใหนักเรียนใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม จากการรวมกันแบงปนความรูซ่ึงกันและกันอยางมี

ประสิทธิภาพ 

  4.1.3 หลังใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

1) นําคะแนนแบบทดสอบกอนและหลังเรียน ท่ีเก็บรวบรวมขอมูลไวในกูเก้ิล

ไดรฟมาตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและความกาวหนา  

2) ตรวจสอบการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน  

 4.2 บทบาทของผูสอน ประกอบดวย  

  4.2.1 เปนแหลงความรู ซ่ึงตองใหคําแนะนํา เม่ือนักเรียนเกิดขอสงสัยเก่ียวกับ การ

ใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

  4.2.2มีปฏิสัมพันธกับนักเรียนตลอดเวลา ท่ีนักเรียนใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 

5. สถานที่ ระบบ และอุปกรณสนับสนุนในการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 

 5.1 สถานท่ี ระบบ และอุปกรณสนับสนุนในการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคมควรมีการ

จัดเตรียม ดังนี้  

 5.2 การเตรียมความพรอมของสถานท่ี คือ หองเรียนคอมพิวเตอร 2 อาคาร2 ชั้น 2

โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ)  

 5.3 เครื่องคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทเคล่ือนท่ี ใชไดท้ังเครื่องคอมพิวเตอร หรือสมารท

โฟน  

 5.4 การเช่ือมตอกับส่ือสังคม โดยเชื่อมตอสื่อสังคม ไดแก (1) เฟซบุกท่ีสอนเรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา และ (2) เมสเซนเจอรท่ีใชในการปฏิสัมพันธท่ีสอน

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

6. การเขาสูชุดการสอนอิงสื่อสังคมทางเฟซบุก  

 

 6.1 การเขาสูชุดการสอนอิงส่ือสังคมสําหรับผูสอน  

  6.1.1 การเปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบ

เครือขาย  
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  6.1.2 การเปดโปรแกรมบราวเซอรแสดงผลการเขาเว็บไซต (Google Chrome, 

Firefox หรือ Internet Explorer หรือ Browser อ่ืน ๆ) ตามความสะดวก  

  6.1.3 การพิมพยูอารแอลในชอง Address bar : http://www.facebook.com 

แลว กดปุม Enter เพ่ือเขาสูหนากอนเขาสูระบบของเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.13 

 

 
ภาพท่ี 5.13 หนาตางเขาสูระบบของเฟซบุก 

 

  6.1.4 การเขาสูระบบ โดยปฏิบัติตาม 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.14 ดังนี้  

1) การปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพท ตามท่ีกําหนดไวในการสมัครเปน

สมาชิก 

2) การปอนรหัสผาน  

3) การกดปุมเขาสูระบบ เขาสูระบบของเฟซบุก 
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ภาพท่ี 5.14 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

 

4) การเขาสูหนาแรกของเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.15 

 

 
ภาพท่ี 5.15 หนาแรกของเฟซบุกสวนบุคคลของผูสอน 

 

1 2 
3 



95 

5) การเขาสูหนากลุมท่ีสอน โดยพิมพชื่อกลุม “นักเรียนม.2 ป60” ในชอง

คนหาบุคคล สถานท่ี และสิ่งตาง ๆ ดังภาพท่ี 5.16 

 

 
ภาพท่ี 5.16 การคนหากลุมท่ีสอน “นักเรียนม.2 ป60” บนเฟซบุก 

 

6) การปรากฏหนาแรกกลุมท่ีสอน “นักเรียนม.2 ป 60” เพ่ือใหผูสอนเขาไป

จัดการกับเนื้อหาตางๆ ได ดังภาพท่ี 5.17 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาเพจกลุมท่ีสอนเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

เกม 

ผู

ติดตอ 

สมาชิก 
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 6.2 การเขาสูชุดการสอนอิงส่ือสังคมสําหรับนักเรียน  

  6.2.1 การเปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบ

เครือขาย  

  6.2.2 การเปดโปรแกรมบราวเซอรแสดงผลการเขาเว็บไซต (Google Chrome, 

Firefox หรือ Internet Explorer หรือ Browser อ่ืน ๆ) ตามความสะดวก 

  6.2.3 การพิมพช่ือยูอารแอลในชอง Address bar: 

http://www.facebook.com แลว กดปุม Enter เพ่ือเขาสูหนากอนเขาสูระบบของเฟซบุก ดังภาพ

ท่ี 5.18 

 

 
ภาพท่ี 5.18 หนาตางเขาสูระบบของเฟซบุก 

  6.2.4 การเขาสูระบบ โดยปฏิบัติตาม 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.19 ดังนี้  

1) การปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพท ตามท่ีกําหนดไวในการสมัครเปน

สมาชิก 

2) การปอนรหัสผาน  

3) การกดปุมเขาสูระบบ เขาสูระบบของเฟซบุก 
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ภาพท่ี 5.19 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

  ในกรณีท่ีนักเรียนยังไมไดสมัครสมาชิก ใหนักเรียนปอนขอมูลเพ่ือสมัครใชงานเฟซบุก 

  6.2.5 การเขาสูหนาแรกของเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.20 

 

 
ภาพท่ี 5.20 หนาแรกของเฟซบุกสวนบุคคลของนักเรียน 

 

  6.2.6  การเขาสูหนากลุมท่ีสอน โดยพิมพชื่อกลุม “นักเรียนม.2 ป60” ในชอง

คนหาบุคคล สถานท่ี และสิ่งตาง ๆ ดังภาพท่ี 5.21 

1 2 
3 
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ภาพท่ี 5.21 การคนหากลุมท่ีสอน “นักเรียนม.2 ป60” บนเฟซบุก 

 

  6.2.7 การขอเขารวมกลุมนักเรียนม.2 ป 60 และรอการอนุมัติเขากลุม จากผูสอน 

ดังภาพท่ี 5.22 

 

 
ภาพท่ี 5.22 หนาตางขอเขารวมกลุมท่ีเรียน “นักเรียนชั้น ม.2 ป 60” 

 เม่ือนักเรียนไดรับการอนุมัติใหเขารวมกลุมท่ีเรียนเรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหาแลว จะสามารถเขาใชงานในกลุมนักเรียนม.2 ป 60 ดังภาพท่ี 5.23 
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ภาพท่ี 5.23 หนาเพจกลุมท่ีสอนเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  สวนนักเรยีนท่ีไดเขารวมกลุม แลวสามารถพิมพชื่อกลุมในชองคนหาบุคคล สถานท่ี และ

สิ่งตางๆ ไดทันที 

 

7. การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร  

 

 7.1 การปฏิสัมพันธทาง เมสเซนเจอร สําหรับผูสอน  

  7.1.1 เปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบเครือขาย  

  7.1.2 เปดโปรแกรมแสดงผลการเขาใชเมสเซนเจอร (โปรแกรมบนเครื่อง

คอมพิวเตอร หรือแอพพลิเคชั่น) ตามความสะดวก  

  7.1.3 เขาสูระบบ  โดยปฏิบัติตามข้ันตอน 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.24 ดังนี้  

1) ปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพทของผูสอน (ตามท่ีไดกําหนดไวตั้งแตการ

สมัครเปนสมาชิก)  

2) ปอนรหัสผาน  

3) กดปุม Login เขาสูระบบของเฟซบุก 

 

 

เกม 

ผู

ติดตอ 

สมาชิก 
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ภาพท่ี 5.24 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

  

4) เขาสูหนาหลักกลุม “นักเรียนม.2 ป60” เพ่ือเริ่มปฏิสัมพันธทาง เมสเซน

เจอร ระหวางท่ีนักเรียนใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม ดังภาพท่ี 5.25 

 

 
ภาพท่ี 5.25 การปฏิสัมพันธทาง เมสเซนเจอร 

 

1 2 
3 
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 7.2 การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร สําหรับนักเรียน  

  7.2.1 เปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบเครือขาย  

  7.2.2 เปดโปรแกรมแสดงผลการเขาใช เมสเซนเจอร (โปรแกรมบนเครื่อง

คอมพิวเตอร หรือแอพพลิเคชั่น) ตามความสะดวก  

  7.2.3 เขาสูระบบ  โดยปฏิบัติตามข้ันตอน 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.24 ดังนี้  

1) ปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพทของผูสอน (ตามท่ีไดกําหนดไวตั้งแตการ

สมัครเปนสมาชิก)  

2) ปอนรหัสผาน  

3) กดปุม Login เขาสูระบบของเฟซบุก 

 

  
ภาพท่ี 5.26 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

ในกรณีท่ีนักเรียนยังไมไดสมัครสมาชิก ใหนักเรียนปอนขอมูลเพ่ือสมัครใชงาน

เฟซบุก 

4) เขาสูหนาหลักกลุมนักเรียนม.2 ป60 เพ่ือเริ่มปฏิสัมพันธทางเมสเซน

เจอร ระหวางท่ีนักเรียนใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม ดังภาพท่ี 5.27 

 

1 2 
3 
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ภาพท่ี 5.27 การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร 

 

8. การประเมิน  

 

 การประเมินการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม ในแตละหนวย 

ประกอบดวย (1) การประเมินทดสอบกอนเรียน (2) การประเมินกิจกรรมระหวางเรียน และ (3) การ

ประเมินทดสอบหลังเรียน  

 8.1 การประเมินทดสอบกอนเรียน  

  ภาคทฤษฎี เปนแบบทดสอบแบบปรนัยแบบชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 

หนวยท่ี 2 คะแนนเต็ม 10 คะแนน  

 8.2 การประเมินกิจกรรมระหวางเรียน (แบบฝกหัดประจําหัวเรื่อง)  

  กิจกรรมประจําหัวเรื่อง ระหวาง หัวเรื่อง2.1.1 – หัวเรื่อง 2.1.4 และ  

หัวเรื่อง 2.1.1 – หัวเรื่อง 2.1.2  

 8.3 การประเมินทดสอบหลังเรียน  

  ภาคทฤษฎี เปนแบบทดสอบแบบปรนัยแบบชนิดเลอืกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 

หนวยท่ี 2 คะแนนเต็ม 10 คะแนน  
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9. แหลงอางอิง  

 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. (2553). หนังสือเรียนรายวิชา

พ้ืนฐาน เทคโนโลยี 

 สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2. กรุงเทพฯ: สกสค. ลาดพราว.  

อํานวย เดชชัยศรีและณัฐกานต ภาคพรต. (ม.ป.ป). เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2.  

กรุงเทพฯ: บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด. 

  



104 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่ 2 

รายละเอียดของชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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1. แผนการสอนประจําหนวยทางเฟซบุก 

 

หนวยท่ี 2   

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
แผนการสอนประจําหนวย 

เคาโครงเนื้อหา 

  ตอนท่ี 2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ตอนท่ี 2.2 การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  

แนวคิด 

451. หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศมี 4 ข้ันตอน 45 คือ การ

วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา การวางแผนในการแกปญหา การดําเนินการแกปญหา           

และการตรวจสอบและปรับปรุง  

2. การถายทอดความคิดในการแกปญหา การถายทอดความคิดในการแกปญหา

อยูในข้ันตอน 

การวางแผนในการแกปญหา ซ่ึงสามารถแบงออกเปน 2 แบบ คือการถายทอดความคิด

เปนรหัสลําลองและการถายทอดความเปนผังงาน 

 

วัตถุประสงค 

 1. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย ข้ันตอนและยกตัวอยางการวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหาไดถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถบอกความหมาย การพิจารณาเลือกเครื่องมือ ข้ันตอนท่ีใชและยกตัวอยางในการวาง

แผนการแกปญหาไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย และยกตัวอยางการดําเนินการแกปญหาไดถูกตอง 

 4. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถอธิบายความหมายการตรวจสอบกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และยกตัวอยาง

การตรวจสอบและปรับปรุงไดถูกตอง 
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 5. หลังจากศึกษาเรื่อง “การถายทอดความคิดในการแกปญหา” แลว นักเรียนสามารถ

บอกความหมายและยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัสลําลองไดถูกตอง 

 6. หลังจากศึกษาเรื่อง “การถายทอดความคิดในการแกปญหา” แลว นักเรียนสามารถ

บอกความหมายและยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนผังงานไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียน 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยการเชื่อมตอทางเฟซบุก (โดยกูเก้ิลฟอรม) 

ศึกษาบทเรียนทางเฟซบุก 

มีปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร 

ทํากิจกรรม และสงงานทางหนาเฟซบุก หรือทางเมสเซนเจอร 

ทําแบบทดสอบหลังเรียนทางเชื่อมตอเฟซบุก โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

ส่ือการสอน 

1. เฟซบุกท่ีเสนอบทเรียน 

2. ใชเมสเซนเจอรปฏิสัมพันธ และสงงาน 

3. ยูทูปเปนชองทางเพ่ิมเติมกิจกรรม 

 

การประเมินผล 

1. ประเมินผลกิจกรรมจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. ประเมินผลระหวางเรียน 
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2. แบบทดสอบกอนเรียนที่เสนอดวยกูเกิ้ลฟอรม โดยแสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก    

ที่สวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเร่ือง 

 

 
 

จะปรากฏแบบทดสอบกอนเรียนข้ึนมา เม่ือนักเรียนตอบคําถามครบ ระบบจะแสดงเฉลย

ทันทีท่ีสงคําตอบ พรอมดูคะแนน  
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115 
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3. เนื้อหาบทเรียนที่เสนอทางเฟซบุก 

 

 
4. ภาพวิดีโอที่เสนอทางยูทูป 

โดยแสดงการเช่ือมตอที่สวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเร่ือง 
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5. ปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร  

 

ช่ือนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพขอความเพ่ือปฏิสัมพันธ 

 

 

 

6. กิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร โดยแสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก 

 

 
 

  

สวนท่ี 1 ชื่อนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจาก

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับ

นักเรียน 

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวย

ขอความ รูปภาพ ไฟล วิดีโอ 

เสียง สติ๊กเกอร 
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7. หนวยที ่2 เร่ืองหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

ตอนท่ี 2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หัวเรื่อง 

2.1.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

2.1.2 การวางแผนในการแกปญหา 

2.1.3 การดําเนินการแกปญหา  

2.1.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 
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8. แบบทดสอบหลังเรียนที่เสนอดวยกูเกิ้ลฟอรม โดยแสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก ที่

สวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเร่ือง 
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 บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ผูวิจัยไดทดสอบประสิทธิภาพ

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมแลว สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

 1.1 วัตถุประสงคการวิจัย 

  1.1.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

  1.1.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิง

สื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

  1.1.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 1.2 สมมติฐานการวิจัย 

  1.2.1 ชุดการสอนอิงสื่อสังคมกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีสราง

ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  1.2.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 

  1.2.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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 1.3 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีจํานวน 52 โรงเรียน จํานวนนักเรียน 15,663 คน

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ) 

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 หองเรียน จาก 8 

หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 43 คน ไดมาโดยใชวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน  

  1.3.2 เครื่องมือการวิจัยมี 3 ประเภท ดังนี้ 

1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ (1.1) ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการผลิต

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม การสอนแบบภควันตภาพ และการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี (1.2) สรางชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ (1) วิเคราะห

วัตถุประสงคและคําอธิบายรายวิชา (2) เขียนแผนการสอน (3) จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน  (4) จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย ขอความและคําอธิบาย ภาพนิ่ง และ ภาพวิดีโอ (5) 

กําหนดคุณลักษณะของสื่อสังคม ไดแก เฟซบุก เมสเซนเจอร  กูเก้ิลไดรฟ และยูทูบ (6) สรางการ

ปฏิสัมพันธ (7) จัดทํากิจกรรม (8) จัดทําแนวตอบหรือเฉลย และ (9) ออกแบบหนาจอ (1.3) 

ตรวจสอบคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม (1.4) ปรับปรุงคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (1.5) 

ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม ในการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนขอสอบแบบคูขนาน มีข้ันตอนใน    

การสราง ดังนี้ (1) สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (2) ศึกษาตํารา และเอกสาร

เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใชสรางแบบทดสอบ (3) กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน (4) สรางแบบทดสอบ (5) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดย

ผูทรงคุณวุฒิ (6) ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ (7) ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ การทดสอบ

ประสิทธิภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีคาความยากงายระหวาง 0.42 – 0.56 คา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.36 – 0.80 คาความเท่ียงของแบบสอบถามเทากับ 0.62 และ (8) นํา

แบบทดสอบท่ีสมบูรณสงไปไวท่ีกูเก้ิลไดรฟ โดยใชกูเก้ิลฟอรม 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม มีจํานวน 3 ตอน ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนดานคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจดานผลท่ีนักเรียนไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม และตอนท่ี 3 

ขอเสนอแนะ ลักษณะเปนแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับและแบบสอบถามปลายเปด

แบบเขียนตอบ 
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  1.3.3 การเก็บรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพเบ้ืองตนในการทดลอง 

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนามดําเนินการเหมือนกัน คือ (1) การเตรียมความพรอมของ

ระบบและอุปกรณ ดําเนินการแจงใหนักเรียนเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร หรือสมารทโฟน โดยเชื่อมตอ

ระบบอินเทอรเน็ต และเชื่อมตอกับเฟซบุกของผูรายงาน (2) การใชเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม (3) การนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมมาทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน คือ การ

ทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุม และการทดสอบแบบภาคสนาม (4) การทดลองใชชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม ประกอบดวย การปฐมนิเทศ ข้ันตอนการดําเนินการทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม คือ การประเมินกอนเรียน การศึกษาบทเรียน การทํากิจกรรมและสงงาน การปฏิสัมพันธ และ

การประเมินหลังเรียน และ (5) การเก็บรวบรวมขอมูล จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียน กิจกรรมระหวางเรียน และการสอบถามความพึงพอใจ 

  1.3.4 การวิเคราะหขอมูล ใชคาประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบคาที คาเฉลี่ย และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.4 ผลการวิจัย สรุปไดดังนี้ 

  1.4.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ           

การถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีกําหนดไว 80/80 คือ E1/E2 =  80.59/82.50   

  1.4.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.4.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม พบวา โดย

ภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

2. อภิปรายผล 

 

 2.1 สอดคลองกับสมมติฐานขอ 1 การศึกษาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด 

คือ 80.59/82.50 ท้ังนี้อาจเปนเพราะ (1) การออกแบบบทเรียนในสื่อเฟซบุก และ(2) การสรางใหเกิด

การปฏิสัมพันธ ดวยการกําหนดกิจกรรม  

  2.1.1 การออกแบบบทเรียนในเฟซบุก เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน

การแกปญหา มีการจัดระบบเนื้อหาจากงายไปหายากตามระบบการผลิตชุดการสอน ในบทเรียนจะมี

คําอธิบายเนื้อหา มีคลิปวิดีโอประกอบเนื้อหา ซ่ึงผูเรียนสามารถชมผานยูทูปซ่ึงเพ่ิมความนาสนใจ

ใหกับผูเรียนดวยลักษณะเนื้อหาท่ีมีความเปนนามธรรม การไดชมคลิปวีดิโอจะทําใหผูเรียนเขาใจงาย 
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นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนใหสะดวกตอการใชงาย จึงเปนเหตุผลสําคัญทําใหผูเรียนสนใจ

ในการเรียน ประกอบกับความเปนอิสระในการเรียน กลาวคือ การเรียนรูดวยตนเอง ตามความสะดวก

และความสนใจสําหรับนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถซํ้าทวนไดหลายครั้ง ในการออกแบบบทเรียนใน     

เฟซบุกผูวิจัยไดนําหลักการท่ีสําคัญ เพ่ือทําใหบทเรียนนาสนใจมากข้ึน ดังนี้ วาสนา ทวีกุลทรัพย

(2520, น.6) ไดกลาววา การผลิตชุดการสอนคํานึงถึงการจัดระบบเนื้อหาสาระ โดยเสนอเนื้อหาสาระ

เฉพาะเรื่องและมีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง นอกจากนี้ ในเรื่องการนําภาพทางวิดีโอหรือคลิป

ภาพในยูทูปมาใช ชวยใหผูเรียนเขาใจงาย ดังนี้ เดอะสกาฟลมดอทคอม (2559) ไดกลาววา “ยูทูปมี

ขอดี เปนแหลงขอมูลนําเสนอผานทางภาพวิดีโอสามารถทําใหเขาใจไดงาย” ประกอบกับบทเรียนใน

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมตอบสนองตอความตองการของผูเรียน ซ่ึงในประเด็นนี้ตรงกับ ชัยยงค  

พรหมวงศ (2558, น.2–6) ท่ีกลาววา “การออกแบบภควันตภาพเปนวิทยาการท่ีนําความรูและ

ประสบการณแพรกระจายอยูทุกหนแหง และใชประโยชนจากขอมูลไดทุกเวลาตามความตองการ”   

  2.1.2 การสรางใหเกิดการปฏิสัมพันธดวยการกําหนดกิจกรรมในชุดการสอนอิงสื่อ

สังคมใหผูเรียนเสนอบทเรียน คือ เนื้อหาสาระและมีกิจกรรมใหผูเรียนไดทํางานกลุม และนําเสนอ

ผลงานมีโอกาสปฏิสัมพันธรวมกันทางเฟซบุกและไลนกลุม การแลกเปลี่ยนเรียนรูจะชวยใหนักเรียน

เขาใจในกิจกรรมดียิ่งข้ึน จากผลคะแนนของบทเรียนแตละคนผานเกณฑตามท่ีกําหนด และขอสําคัญ

คือการแสดงความม่ันใจของผูเรียน ท้ังนี้เปนเพราะ การจัดระบบสื่อในชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีการ

ใชสื่อสังคมท่ีเชื่อมตอการเรียนรูดานเนื้อหาสาระ คือ บทเรียนผานทางเฟซบุก หลังจากเรียนดวย

บทเรียนแลวมีการมอบหมายงานใหทํากิจกรรมกลุม จึงทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู ทําใหผูเรียน

นําความรูมาทบทวน เกิดความรูความเขาใจและทักษะในการเขียนถายทอดความคิดในการแกปญหา

ไดมากข้ึน  

ดวยเหตุผลดังกลาว จึงทําใหชุดการสอนอิงสื่อสังคมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีกําหนด 80/80 คะแนนกิจกรรมระหวางเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนดรอยละ 80 

 2.2 ความสอดคลองกับสมมติฐานขอ 2 การศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลอง

กับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เปนเพราะนักเรียนเขาใจในบทเรียนท่ีออกแบบในเฟซบุก และการใชงานได

สะดวก และการทํากิจกรรมท่ีหลากหลายตรงกับเนื้อหาสาระทําใหนักเรียนสามารถปฏิสัมพันธ

ระหวางนักเรียนกับนักเรียน และการปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน จึงเปนสาเหตุสําคัญท่ีทําให

นักเรียนทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ ในประเด็นนี้ตรงกับ 

อิทธิพล มะโนนอม ไดทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม วิชาแนวคิดและทฤษฎีดานการ
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จัดการทางวัฒนธรรม เรื่องธุรกิจและการเงิน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 วิทยาลัย

นวัตกรรมมหาวิทยาธรรมศาสตร ซ่ึงสวนหนึ่งของผลการวิจัย พบวา นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอน

อิงสื่อสังคมมีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

แมวางานวิจัยของอิทธิพล มะโนนอม ทําในระดับอุดมศึกษา นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 

ในขณะท่ีงานวิจัยเรื่องนี้ทํากับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา ก็ทําใหนักเรียนหรือนักศึกษาท่ีเรียนดวย

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมท่ีออกแบบบทเรียนในลักษณะเดียวกัน และผานทางเฟซบุก และปฏิสัมพันธ

ทางไลนหรือเฟซบุกมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึน การท่ีตองใชงานวิจัยนี้ ถึงแมเปนกลุมตัวอยาง

ท่ีแตกตางกัน เพราะงานวิจัยชุดการสอนอิงสื่อสังคมยังไมมีผูทําวิจัยในระดับมัธยมศึกษา 

 2.3 ความสอดคลองกับสมมติฐานขอ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา พบวา มีความ

พึงพอใจโดยภาพรวมอยูในระดับมาก สอดคลองกับสมมติฐาน ดังนี้ 

  2.3.1 นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหา โดยเฉพาะขอท่ีมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด

กวาทุกขอ ( X  = 4.18) คือ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเกิดทักษะใน

การนําไปใช  ท้ังนี้เปนเพราะลักษณะของคลิปภาพเปนการเคลื่อนไหว ทําใหผูเรียนไดเห็นท้ังภาพและ

เสียง จึงทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนในการเรียนไดดี คลิปภาพในยูทูปจะสอนวิธีการถายทอดความคิด

เปนผังงาน จึงสามารถเขียนถายทอดความคิดเปนผังงานได เพราะผูเรียนเกิดความรูความเขาใจนํามา

สูทักษะ  

 2) นักเรียนมีความพึงพอใจกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด

กวาทุกขอ ( X = 4.18) คือ นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน ท้ังนี้เปนเพราะชุด

การสอนอิงสื่อสังคมท่ีนักเรียนเรียนครั้งนี้ทําใหนักเรียนไดใชสื่อสังคม เปนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการจัดการเรียนการสอน 

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2  มีขอเสนอแนะ 2 ประการ คือ 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช และขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
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 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 ความพรอมของอุปกรณคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย การเรียนดวยชุด

การสอนอิงสื่อสังคมมีการตรวจสอบระบบเครือขายภายในโรงเรียน รวมถึงการใชสมารทโฟนในการ

เรียนการสอน  

  3.1.2 เตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนเขาสูเครือขายสังคม และเปนเพ่ือน

กับครูผูสอนในกลุมท่ีผูสอนสรางข้ึน 

  3.1.3 เตรียมความพรอมของผูสอน ผูสอนแนะนําเฟซบุกของตนเอง กลุมท่ีนักเรียน

ตองเขารวมกลุม การรวมกิจกรรม การสงงานผานทางสื่อสังคม 

  3.1.4 สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง หลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียนโดยใชกูเก้ิลฟอรม มีบทเรียนท่ีเปน

เนื้อหาสาระโดยใชเฟซบุก คลิปภาพ มีการทํากิจกรรมและการสงงานโดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก มี

การปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกัน และกับครูผูสอนโดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก และแบบทดสอบหลัง

เรียน เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาโดยใชกูเก้ิลฟอรม 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 ควรพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในหนวยอ่ืน ๆ เพ่ือเพ่ิมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.2.2 ควรพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยสรางการเชื่อมโยงผานเฟซบุก และแหลงเรียนรูทางเว็บไซต 

โดยนักเรียนใชเนื้อหาสาระท่ีเปนทักษะพิสัยทําใหเกิดทักษะความชํานาญทางเทคโนโลยีและ

สารสนเทศเพ่ิมข้ึน 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
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1.   อาจารย ดร.ไปรยา  เดชาธรวรพล  ผูอํานวยการสถาบัน THE CHARACTERS 

 ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

 

2.   รองศาสตราจารย ดร.ธนิศ  ภูศิริ  รองศาสตราจารยสํานักเทคโนโลยีทางการศึกษา 

     ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  

 

3.   รองศาสตราจารยนวลเสนห  วงศเชิดธรรม รองศาสตราจารยสํานักทะเบียนและวัดผล 

      ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

…………………………………………………………….. 

หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

คําช้ีแจง โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 โดยทําเครื่องหมาย 

 ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก 

ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 

ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง 

ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย 

ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. เนื้อหา       

1.1 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค       

1.2 เนื้อหามีความถูกตอง       

1.3 เนื้อหาท่ีนําเสนอตรงตามหลักสูตร       

1.4 เนื้อหามีความทันสมัยเปนปจจุบัน       

1.5 เนือ้หาเหมาะสมกับระดับของนักเรียน       

1.6 เนื้อหามีการจัดลําดับจากงายไปหายาก       

1.7 ภาษาอานเขาใจงาย       

1.8 ตัวอยางสอดคลองกับเนื้อหา       
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. กิจกรรม       

2.1 คําถามสอดคลองกับวัตถุประสงค       

2.2 คําถามสอดคลองกับเนื้อหา       

2.3 แนวตอบสอดคลองกับคําถาม       

2.4 ระดบัความยากงายของกิจกรรม

เหมาะกับเนื้อหา 

      

 

โดยภาพรวมทานเห็นวา เนื้อหาในชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

..................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 

ลงชื่อ ................................................................. 

        (...............................................................) 

       ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

   วันท่ีประเมิน .............................................. 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

…………………………………………………………….. 

หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

คําช้ีแจง โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  โดยทํา

เครื่องหมาย  ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก 

ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 

ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง 

ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย 

ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. การใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม      ทางเฟซบุก 

1.1 ข้ันตอนการใชบทเรียนนําเสนอได

นาสนใจ 

      

1.2 ข้ันตอนการใชบทเรียนนําเสนอได

ตอเนื่อง 

      

2. การใชกูเกิลฟอรมเสนอแบบทดสอบท่ีใชในการประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียน  

(แสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก) 

2.1 ความสะดวกในการเขาถึง       

2.2 การใชงานงาย       

2.3 ขอมูลในฐานขอมูลแสดงคะแนนได

ครบถวน 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. การใชยูทูบเปนชองทางเสนอภาพวิดีโอ (แสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก) 

3.1 ความชัดเจนของเนื้อหา       

3.2 ความคมชัดของภาพ       

3.3 ความชัดเจนและความเหมาะสม

ของเสียงประกอบ 

      

 

โดยภาพรวมทานเห็นวา สื่อในชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

 

..................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 

ลงชื่อ ................................................................. 

        (...............................................................) 

          ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

   วันท่ีประเมิน .............................................. 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

…………………………………………………………….. 

หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

คําช้ีแจง โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  โดยทํา

เครื่องหมาย  ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก 

ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 

ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง 

ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย 

ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

1.1 คําถามมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

1.2 คําถามมีความชัดเจน       

1.3 คําถามไมชี้แนวตอบ       

1.4 ตัวเลือกในคําถามสามารถลวงผูทําได       

1.5 ภาษาในคําถามอานแลวเขาใจงาย       

1.6 แบบทดสอบกอนเรียนตรงกับระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน 

2.1 คําถามมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

2.2 คําถามมีความชัดเจน       

2.3 คําถามไมชี้แนวตอบ       

2.4 ตัวเลือกในคําถามสามารถลวงผูทํา

ได 

      

2.5 ภาษาในคําถามอานแลวเขาใจงาย       

2.6 แบบทดสอบหลังเรียนตรงกับระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

      

3. คําถามในแบบทดสอบกอนและ    

หลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

      

4. คําถามในแบบทดสอบกอนและ   

หลังเรียนมีความยากและงาย

เหมาะสมกับนักเรียน 

      

โดยภาพรวมทานเห็นวา แบบทดสอบในชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

..................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

ลงชื่อ ................................................................. 

        (...............................................................) 

 ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

   วันท่ีประเมิน .............................................. 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แบบทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียน 

       หนวยท่ี 2  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

  

วัตถุประสงค 

เชิงพฤติกรรม 

พุทธพิสัย 

ทักษะพิสัย 

ความรู 
ความ

เขาใจ 
นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา 

1. อธิบายความหมายของ 

การวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

(1)       

2. ยกตัวอยางการ

วิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

  (2)     

3. บอกความหมาย 

การวางแผนใน การ

แกปญหาได 

 (3)      

4. ยกตัวอยางในการ

วางแผนใน การแกปญหา

ได 

  (4)     

5. อธิบายความหมายการ

ดําเนินการแกปญหาได 
 

(5) 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แบบทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียน 

       หนวยท่ี 2  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงค 

เชิงพฤติกรรม 

พุทธพิสัย 

ทักษะพิสัย 

ความรู 
ความ

เขาใจ 
นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา 

6. อธิบายความหมาย 

การตรวจสอบและ

ปรับปรุงได 

 (6)      

7. บอก 

ความหมาย การ

ถายทอดความคิดเปน

รหัสลําลองได 

  (7)     

8. ยกตัวอยาง   การ

ถายทอดความคิดเปน

รหัสลําลองได 

   (8)    

9. บอกความหมาย 

การถายทอดความคิด

เปน  ผังงานได 

  (9)     

10. ยกตัวอยาง   การ

ถายทอดความคิดเปน  

ผังงานได 

   (10)    

รวม (10) 1 3 4 2    



163 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

รายละเอียดของคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเท่ียง 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน 

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) 

และคาความเท่ียงของแบบทดสอบ ดังนี้ (Anthony J. Nitko, 1996, pp. 310–313) 

 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) ใชสูตร ดังนี้ 

 

LH

LH

NN
PPP

+
+

=  

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) ใชสูตร ดังนี้ 

 

LH

LH

NN
PPr
 หรือ

−
=  

 

เม่ือ  P  คือ ดัชนีความยากงายของขอทดสอบรายขอ 

r  คือ ดัชนีอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 

PH  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนสูงท่ีตอบขอสอบถูกตอง 

PL  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบขอสอบถูกตอง 

NH  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนสูง 

   NL  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางภาคผนวกท่ี 2 การวิเคราะหคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r)  

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 
 

 

          แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

      คา P อยูระหวาง 0.42 – 0.49 คา P อยูระหวาง 0.44 – 0.56 

      คา r อยูระหวาง 0.50 – 0.80  คา r อยูระหวาง 0.36 – 0.76  

 

 

ใชได ใชไมได ใชได ใชไมได

1 0.44 0.64  ความรู 1 0.49 0.60  ความรู

2 0.44 0.64  นําไปใช 2 0.47 0.67  นําไปใช

3 0.42 0.50  ความเขาใจ 3 0.53 0.36  ความเขาใจ

4 0.47 0.67  นําไปใช 4 0.51 0.63  นําไปใช

5 0.42 0.50  ความเขาใจ 5 0.44 0.54  ความเขาใจ

6 0.49 0.76  ความเขาใจ 6 0.47 0.67  ความเขาใจ

7 0.47 0.57  นําไปใช 7 0.56 0.59  นําไปใช

8 0.42 0.80  วิเคราะห 8 0.49 0.76  วิเคราะห

9 0.49 0.60  นําไปใช 9 0.53 0.56  นําไปใช

10 0.47 0.57  วิเคราะห 10 0.51 0.53  วิเคราะห

แบบทดสอบกอนเรียน

ขอที่

ค
า
ค
ว
า
ม
ย
า
ก
ง
า
ย
 (

P
)

ค
า
อ
ํา
น
า
จ
จ
ํา
แ
น
ก

(r
)

ผลการวิเคราะหขอสอบ

ว
ัด
พ

ฤ
ต
ิก
ร
ร
ม
ด
า
น

แบบทดสอบหลังเรียน

ขอที่

ค
า
ค
ว
า
ม
ย
า
ก
ง
า
ย
 (

P
)

ค
า
อ
ํา
น
า
จ
จ
ํา
แ
น
ก

(r
)

ผลการวิเคราะหขอสอบ

ว
ัด
พ

ฤ
ต
ิก
ร
ร
ม
ด
า
น
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  3) คาความเท่ียงของแบบทดสอบ ใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-Richardson 

Formula 20: KR20) ดังนี้ (G. F. Kuder & M. W. Richardson, 1937, pp. 7–9) 

 









−= ∑
21

1-k
k    

σ
pq

rtt  

 

เม่ือ  rtt  คือ คาความเท่ียง 

k  คือ จําขอสอบในแบบทดสอบ 

p  คือ สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 

   คํานวณคา p ไดจากสูตร 

  
หมดบทดสอบทั้ง ียนที่ทําแบจํานวนนักเร

บทดสอบถูก ียนที่ทําแบจํานวนนักเร     P =  

 

q  คือ สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 

คํานวณคา q ไดจากสูตร 

q = 1 – p 

σ2  คือ คาความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

คํานวณคา σ2 ไดจากสูตร 

( )
2

22
2 xN

    
N

x∑ ∑−
=σ  

 

   N  คือ จํานวนนักเรียนท่ีเขาสอบท้ังหมด 
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ตารางภาคผนวกท่ี 3 การวิเคราะหหาคาความเท่ียง (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

คน

ท่ี 

ขอท่ี 

1 

ขอท่ี 

2 

ขอท่ี 

3 

ขอท่ี 

4 

ขอท่ี 

5 

ขอท่ี 

6 

ขอท่ี 

7 

ขอท่ี 

8 

ขอท่ี 

9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 64 

3 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

5 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

6 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

8 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 7 49 

9 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 7 49 

11 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 7 49 

12 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

13 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 7 49 

14 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 6 36 

15 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 6 36 

16 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 6 36 

17 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 5 25 

18 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 5 25 

19 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5 25 

20 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 4 16 

22 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 4 16 

23 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 3 9 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

25 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

26 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

27 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

28 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 3 9 

29 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 
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คน

ท่ี 

ขอท่ี 

1 

ขอท่ี 

2 

ขอท่ี 

3 

ขอท่ี 

4 

ขอท่ี 

5 

ขอท่ี 

6 

ขอท่ี 

7 

ขอท่ี 

8 

ขอท่ี 

9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

30 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

31 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

32 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

33 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

34 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 

35 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 3 9 

36 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

37 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 4 

38 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

39 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

40 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

41 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

42 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 

43 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

Σ 19 19 18 20 18 21 21 18 21 20 195 1113 

p 0.44 0.44 0.42 0.47 0.42 0.49 0.49 0.42 0.49 0.47     

q 0.56 0.56 0.58 0.53 0.58 0.51 0.51 0.58 0.51 0.53     

pq 0.25 0.25 0.24 0.25 0.24 0.25 0.25 0.24 0.25 0.25 2.47   

 

แทนคา 

 

 

 

 

ดังนั้น 

 

 

 

 

 

 

5.32       
1849

38025-47859        
43

(195)-1113)(43   σ 2

2
2 ==

×
=
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ตารางภาคผนวกท่ี 4 การวิเคราะหหาคาความเท่ียง (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
 

คน

ท่ี 

ขอ

ท่ี 1 

ขอ

ท่ี 2 

ขอ

ท่ี 3 

ขอ

ท่ี 4 

ขอ

ท่ี 5 

ขอ

ท่ี 6 

ขอ

ท่ี 7 

ขอ

ท่ี 8 

ขอ

ท่ี 9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

7 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 8 64 

8 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

9 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

10 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 7 49 

11 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

13 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 6 36 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 36 

15 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 6 36 

16 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 6 36 

17 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 6 36 

18 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 6 36 

19 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 5 25 

20 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 5 25 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 5 25 

22 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

23 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 4 16 

24 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 4 16 

25 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

26 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 4 16 

27 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 4 16 

28 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

29 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 4 16 
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คน

ท่ี 

ขอ

ท่ี 1 

ขอ

ท่ี 2 

ขอ

ท่ี 3 

ขอ

ท่ี 4 

ขอ

ท่ี 5 

ขอ

ท่ี 6 

ขอ

ท่ี 7 

ขอ

ท่ี 8 

ขอ

ท่ี 9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

30 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

31 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

32 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  การวิเคราะหหาคาความเท่ียง (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียนหนวยท่ี 2  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

คน

ท่ี 

ขอท่ี 

1 

ขอท่ี 

2 

ขอท่ี 

3 

ขอท่ี 

4 

ขอท่ี 

5 

ขอท่ี 

6 

ขอท่ี 

7 

ขอท่ี 

8 

ขอท่ี 

9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

33 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

34 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 

35 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

36 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

37 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 4 

38 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

39 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

40 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

41 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

42 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 2 4 

43 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

S 21 20 23 22 19 20 24 21 23 21 213 1299 

p 0.49 0.47 0.53 0.51 0.44 0.47 0.56 0.49 0.53 0.49     

q 0.51 0.53 0.47 0.49 0.56 0.53 0.44 0.51 0.47 0.51     

pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 2.49   

 

แทนคา 

 

 

 

ดังนั้น 

 

 

 

 

 

 

 

5.67       
1849

45369-55857        243

2(213)-1299)(43   2σ ==×=
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ภาคผนวก จ 

การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ซ่ึง (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.126) ใชสูตร ดังนี้  

 สูตร  100
A
N

x

    1 ×=

∑
E  

 

เม่ือ  E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ x  คือ คะแนนรวมของกิจกรรม 

A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรม 

N  คือ จํานวนนกัเรียน 

 

การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.126) ใชสูตร ดังนี้ 

สูตร  100     2 ×





























=

∑

B
N

F

E  

 

เม่ือ  E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

Σ F  คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

B  คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

   N  คือ จํานวนนกัเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบเดี่ยว) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนน

ทดสอบกอน

เรียน 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

คะแนน

ทดสอบ

หลัง

เรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

1 5 4 4 4 3 3 3 21 8 

2 6 4 4 3 3 3 3 20 7 

3 7 4 4 3 3 3 3 20 6 

รวม 18 12 12 10 9 9 9 61 21 

เฉล่ีย 

(3) 
6 4.00 4.00 3.33 3.00 3.00 3.00 20.33 7.00 

 

แทนคา 

  67.77    100
30

20.33      1 =×=E  

 

แทนคา 

  70.00    100
10

7.00      2 =×=E  

 

ดังนั้น 

  E1 / E2  = 67.77/66.67 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบกลุม) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนน

ทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

1 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

2 6 5 5 4 3 3 3 23 9 

3 7 5 4 4 3 3 3 22 8 

4 7 5 4 3 3 3 3 21 7 

5 6 5 4 3 3 3 3 21 6 

6 5 5 4 3 3 3 3 21 6 

รวม 37 30 26 22 19 19 18 134 45 

เฉล่ีย 

(6) 
6.17 5.00 4.33 3.67 3.17 3.17 3.00 22.33 7.50 

 

แทนคา 

  74.44    100
30

22.33      1 =×=E  

 

แทนคา 

  75.00    100
10

7.50      2 =×=E  

 

ดังนั้น 

  E1 / E2  = 74.44/75.00 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบภาคสนาม) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรยีน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

1 7 5 5 5 5 4 4 28 10 

2 7 5 5 5 4 4 4 27 10 

3 7 5 5 5 4 4 4 27 9.5 

4 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

5 6 5 5 5 4 4   23 9 

6 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

7 7 5 5 5 4 4 3 26 9 

8 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

9 7 5 5 5 4 4 3 26 9 

10 7 5 5 5 4 3 3 25 9 

11 6 5 5 5 4 3 3 25 9 

12 6 5 5 5 4 3 3 25 9 

13 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

14 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

15 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

16 5 5 5 5 4 3 3 25 8 

17 5 5 5 5 4 3 3 25 8 

18 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

19 5 5 5 5 4 3 3 25 8 

20 6 5 5 5 3 3 3 24 8 

21 6 5 5 5 3 3 3 24 8 

22 6 5 5 4 3 3 3 23 8 

23 5 5 5 4 3 3 3 23 8 

24 6 5 5 4 3 3 3 23 8 

25 5 5 5 4 3 3 3 23 8 
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ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรยีน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

26 6 5 5 4 3 3 3 23 8 

27 5 5 5 4 3 3 3 23 8 

28 6 5 4 4 3 3 3 22 8 

29 5 5 4 4 3 3 3 22 8 

30 5 5 4 4 3 3 3 22 7 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบภาคสนาม) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรยีน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

31 5 5 4 4 3 3 3 22 7 

32 5 5 4 3 3 3 3 21 7 

33 5 5 4 3 3 3 3 21 7 

34 4 5 4 3 3 3 3 21 6 

รวม 197 170 163 154 122 111 102 822 280.5 

เฉลี่ย 

(34) 
5.79 5.00 4.79 4.53 3.59 3.26 3.00 24.18 8.25 

 

 

แทนคา 

  80.59    100
30

24.18      1 =×=E  

 

แทนคา 

  82.50    100
10

8.25      2 =×=E  

 

ดังนั้น 

  E1 / E2  = 80.59/82.50 
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ภาคผนวก ฉ 

การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน เปนการนําคะแนนจากแบบทดสอบ

กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนในแตละคู แลวนํามา

วิเคราะหโดยการทดสอบคาที (William Sealy Gosset, 1989, pp. 3–4) 

 

สูตร  
( )
1

22

−
∑−∑

∑
=

N
DDN

Dt   เม่ือ df = n – 1 

 

เม่ือ  D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

 N  คือ จํานวนคู (จํานวนนกัเรียน) 

∑ 2D  คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูในแตละตัวยกกําลังสอง 

   ( )2D∑  คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 
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ตารางภาคผนวกท่ี 8 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

        ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

        หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนเตม็ (10) 

คะแนนทดสอบ

หลังเรียน คะแนน

เต็ม (10) 

คะแนน

ความกาวหนา 

(D) 

D2 

1 7 10 3 9 

2 7 10 3 9 

3 7 9.5 2.5 6.25 

4 6 9 3 9 

5 6 9 3 9 

6 6 9 3 9 

7 7 9 2 4 

8 6 9 3 9 

9 7 9 2 4 

10 7 9 2 4 

11 6 9 3 9 

12 6 9 3 9 

13 6 8 2 4 

14 6 8 2 4 

15 6 8 2 4 

16 5 8 3 9 

17 5 8 3 9 

18 6 8 2 4 

19 5 8 3 9 

20 6 8 2 4 

21 6 8 2 4 

22 6 8 2 4 

23 5 8 3 9 

24 6 8 2 4 

25 5 8 3 9 

26 6 8 2 4 

27 5 8 3 9 
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ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนเตม็ (10) 

คะแนนทดสอบ

หลังเรียน คะแนน

เต็ม (10) 

คะแนน

ความกาวหนา 

(D) 

D2 

28 6 8 2 4 

29 5 8 3 9 

30 5 7 2 4 

 

 

ตารางภาคผนวกท่ี 8 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

        ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

        หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน คะแนน

เต็ม (10) 

คะแนนทดสอบหลัง

เรียน คะแนนเต็ม 

(10) 

คะแนน

ความกาวหนา (D) 
D2 

31 5 7 2 4 

32 5 7 2 4 

33 5 7 2 4 

34 4 6 2 4 

รวม 197 280.5 83.5 213.25 

 

 แทนคา   

( )1-34
(83.5)-34(213.25)

83.50     
2

=t  

 

  
2.90

83.50    =t  

 

  28.76    =t  
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ภาคผนวก ช 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม และแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

(ภาคสนาม) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

…………………………………………………………….. 

คําช้ีแจง  1. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ประกอบดวย 2 ตอน 

   2. กรุณาอานขอความในแตละขอ แลวทําเครื่องหมาย  ในระดับท่ีทานเห็นสมควร      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย      

  ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเขาใจ

เน้ือหาสาระไดดียิ่งข้ึน 

      

2. ตัวอยางประกอบเน้ือหาในบทเรียนทางเฟซบุกทํา

ใหนักเรียนนําไปใชประโยชนได 

      

3. การจัดลําดับเน้ือหาจากงายไปหายาก       

4. ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทํา

ใหนักเรียนเกิดทักษะในการนําไปใชได 

      

5. กิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมายใหทําในรายบุคคล

เหมาะสม 

      

6. กิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมายใหทําในกิจกรรม

กลุมเหมาะสม 

      

7. การนําเสนอผลงานทําใหมสีวนรวมในการทํางาน              

8. การสงงานและใหผลยอนกลับทําไดรวดเร็ว       

9. การทําแบบประเมินกอนเรยีนและหลังเรียน       

10. การตรวจสอบคะแนนทําใหไดทราบผลยอนกลับ       
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ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองไดทุกท่ี

ทุกเวลา 

      

2. นักเรียนมีโอกาสปฏสิัมพันธกับเพ่ือน

ดวยกัน และนักเรียนกับคร ู

      

3. นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิด

ประโยชน 

      

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรยีนมาก

ข้ึน 

      

5. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น       

6. นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม 

      

 

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ซ 

ตารางแสดงความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาและตาราง

แสดงความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม จะวิเคราะห

คุณภาพของชุดการสอน โดยนําคะแนนท่ีไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมา

คํานวณหาคาเฉลี่ย ( Χ )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) (John W.Best & James V.Kahn, 

1995, pp.395 – 396) 

1. การหาคาเฉล่ีย ( Χ ) 

 

   สูตร   
N
fX

X ∑=  

  เม่ือ Χ  คือ คาเฉลี่ย 

   ΣX คือ ผลรวมของคะแนนท่ีกําหนด 

   f คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบแบบสอบถามแตละขอ 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

 

  การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ John W.Best & James V.Kahn ดังนี้ 

 

คาเฉลี่ย ความหมาย 

4.50 – 5.00 พึงพอใจมากท่ีสุด 

3.50 – 4.49 พึงพอใจมาก 

2.50 – 3.49  พึงพอใจปานกลาง 

1.50 – 2.49 พึงพอใจนอย 

1.00 – 1.49 พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

2. การหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

 สูตร   
( )

( )1
S.D.

22

−
−

= ∑ ∑
NN

fxfxN
 

 

 เม่ือ S.D.  คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ 2fxN  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

  ( )2∑ fx  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 
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ตารางภาคผนวกท่ี 9 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

        หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 

 
 

ตารางภาคผนวกท่ี 10 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน 

          อิงสื่อสังคม หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 

 

1. เนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระไดดียิ่งขึ้น 4.03 0.80 พึงพอใจมาก

2. ตัวอยางประกอบเนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนนําไปใช

ประโยชนได

4.09 0.51 พึงพอใจมาก

3. การจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 4.12 0.51 พึงพอใจมาก

4. ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเกิดทักษะ    

ในการนําไปใชได

4.18 0.77 พึงพอใจมาก

5. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในรายบุคคลเหมาะสม 4.12 0.74 พึงพอใจมาก

6. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในกิจกรรมกลุมเหมาะสม 4.15 0.61 พึงพอใจมาก

7. การนําเสนอผลงานทําใหมีสวนรวมในการทํางาน 4.00 0.58 พึงพอใจมาก

8. การสงงานและใหผลยอนกลับทางเมสเซนเจอรบนเฟซบุกทําไดรวดเร็ว 4.06 0.85 พึงพอใจมาก

9. การทําแบบประเมินกอนเรียนและหลังเรียนผานการเชื่อมตอทางเฟซบุก 4.03 0.66 พึงพอใจมาก

10. การตรวจสอบคะแนนทางกูเกิ้ลไดรฟทําใหไดทราบผลยอนกลับ 4.03 0.38 พึงพอใจมาก

เฉลี่ยรวม 4.08 0.64 พึงพอใจมาก

รายการประเมิน S.D. ระดับความพึงพอใจΧ

1. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองไดทุกที่ทุกเวลา 4.12 1.22 พึงพอใจมาก

2. นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธกับเพื่อนดวยกัน และนักเรียนกับครู 4.15 0.61 พึงพอใจมาก

3. นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน 4.18 0.73 พึงพอใจมาก

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนมากขึ้น 4.00 0.76 พึงพอใจมาก

5. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น 4.12 0.74 พึงพอใจมาก

6. นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 4.15 0.61 พึงพอใจมาก

เฉลี่ยรวม 4.12 0.78 พึงพอใจมาก

ระดับความพึงพอใจรายการประเมิน S.D.Χ
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แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

1. อธิบายความหมายของการวิเคราะหและ

กําหนดรายละเอียดของปญหาได 

1. ขอใดเปนข้ันตอนท่ี 3 ในการวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหา 

    ก. วิเคราะหผลลัพธ 

    ข. วิเคราะหทรัพยากร 

    ค. วิเคราะหสิ่งท่ีตองการ 

    ง. วิเคราะหตัวแปรหรือผลกระทบ 

2. ยกตัวอยางการวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

2. “การแกปญหาลืมสงการบาน” จากขอความ

ข้ันตอนการวิเคราะหผลลัพธคือขอใด 

    ก. แกปญหาลืมสงการบาน 

    ข. สงการบานตรงตามเวลาท่ีกําหนด 

    ค. จดบันทึกกําหนดเวลาในการสงงานลงในโทรศัพท 

    ง. ตรวจสอบการสงงานจากครูผูสอนวาสงงานตรง

ตามเวลาท่ีกําหนดหรือไม 

3. บอกความหมายการวางแผนในการ

แกปญหาได 

3. ขอใดคือการวางแผนในการแกปญหา 

    ก. ตองการหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผา 

    ข. ตรวจคําตอบพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผาถูกตอง 

    ค. แทนความกวางและความยาวเพ่ือหาคําตอบ 

    ง. หาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผาตองมีความยาวและความ

กวาง 

4. ยกตัวอยางในการวางแผนในการ

แกปญหาได 

4. “คํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผา จะตองปอนตัวเลข

อะไรบาง” เปนข้ันตอนใด 

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 
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5. อธิบายความหมายการดําเนินการแกปญหาได 5. ขอใดคือข้ันตอนการดําเนินการแกปญหานักเรียนติด

เกม 

    ก. นักเรียนบันทึกจํานวนชั่วโมงการเลนเกม 

    ข. นักเรียนกรอกจํานวนชั่วโมงในการเลนเกมใหครู 

    ค. นักเรียนคิดวาจะลดจํานวนชั่วโมงการเลนเกม

และจดบันทึกชั่วโมงการเลน    

    ง. นักเรียนดูขอมูลท่ีจดบันทึกวาสามารถลดจํานวน

ชั่วโมงในการเลนเกมลงไดหรือไม 

6. อธิบายความหมายการตรวจสอบและ

ปรับปรุงได 

6. “การรายงานผลประกอบการของบริษัทในรอบหก

เดือนในรูปแบบกราฟเสน” คือข้ันตอนใดในการ

แกปญหา 

    ก. ตรวจสอบและปรับปรุง 

    ข. การดําเนินการแกปญหา 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

 7. บอกความหมายการถายทอดความคิดเปน

รหัสลําลองได 

จากขอความท่ีกําหนดใหเปนการหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยมใช

ตอบคําถามขอ 7 – 8  เริ่มตน 

  1. .......(7)................... 

  2. รับคาความสูง 

  3. คํานวณหาพ้ืนท่ีจากสูตรการหาพ้ืนท่ี

สามเหลี่ยม 

  4. .......(8)................... 

จบ 

7. ขอใดคือขอความหมายเลข 7 

     ก. หาคาความยาวฐาน 

     ข. รับคาความยาวฐาน 

     ค. คํานวณหาพ้ืนท่ีโดยคํานวณจากคาท่ีรับ 

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน 
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8. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัส

ลําลองได 

8. ขอใดคือขอความหมายเลข 8 

“หากกําหนดความยาวฐานเปน 12 ความสูงเปน 5” 

     ก. แสดงความสูงเปน 5 

     ข. แสดงความยาวฐานเปน 12 

     ค. พ้ืนท่ีสามเหลี่ยม = ½ * ฐาน * สูง  

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยม คือ 30 

9. บอกความหมายการถายทอดความคิดเปน 

ผังงานได 

9. “หากตองเลือกซ้ือสินคาหนึ่งชิ้นโดยเปรียบเทียบ

ราคา” จะตองใชสัญลักษณขอใด 
     

    ก.  

  

    ข.  
  
    ค.  

 

    ง.  

10. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนผังงาน

ได 

10. “ตั๋วโรงภาพยนตรราคา 120 บาท วันพุธผูท่ีมีอายุ

ต่ํากวาหรือเทากับ 12 ป จะไดรับสวนลด 40 บาท ถา

อายุมากกวา12 ป จะไดรับสวนลด 30 บาท” จาก

ขอความขางตน ถายทอดเปนผังงานขอใดถูกตอง 

     

    ก.  

  

    ข.  

  

    ค.  

 

    ง.  

 

 

  

ตั๋วราคา 120 บาท 

ตั๋วราคา  120 บาท 

ตั๋วราคา 120 บาท 

ต๋ัวราคา 120 บาท 
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แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

1. อธิบายความหมายของการวิเคราะหและ

กําหนดรายละเอียดของปญหาได 

1. การวิเคราะหทรัพยากรเปนข้ันตอนใดในการ

วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

    ก. ข้ันตอนท่ี 4 

    ข. ข้ันตอนท่ี 3 

    ค. ข้ันตอนท่ี 2 

    ง. ข้ันตอนท่ี 1 

2. ยกตัวอยางการวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

2. “การแกปญหาบัตรนักเรียนสูญหาย” จาก

ขอความข้ันตอนการวิเคราะหผลลัพธคือขอใด 

    ก. แกปญหาบัตรนักเรียนสูญหาย 

    ข. คลองบัตรนักเรียนตลอดเวลา 

    ค. มีบัตรนักเรียนมาโรงเรียนทุกวัน 

    ง. เลือกกรอบใสบัตรนักเรียนท่ีแนนหนา 

3. บอกความหมายการวางแผน การแกปญหา

ได 

 3. “หาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผาตองมีความยาวและ

ความกวาง” 

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 

4. ยกตัวอยางในการวางแผนในการแกปญหาได 4. “การใชเทคโนโลยีชวยวาดผังงาน ข้ันตอนการ

แก 0 รายวิชาคณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2560” คือข้ันตอนใด    

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 
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5. อธิบายความหมายการดําเนินการ

แกปญหาได 

5. “นักเรียนบันทึกจํานวนชั่วโมงการเลนเกม” คือ

ข้ันตอนใดในการแกปญหา 

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

6. อธิบายความหมาย การตรวจสอบและ

ปรับปรุงได 

6. ข้ันตอนการตรวจสอบและปรับปรุงมีความจําเปน

อยางไร 

    ก. ปดบังขอบกพรอง 

    ข. แกปญหาใหสมบูรณ 

    ค. ลดเวลาการแกปญหาครั้งตอไป 

    ง. เปนขอมูล ในการจัดการใหรวดเร็ว 

7. บอกความหมายการถายทอดความคิด

เปนรหัสลําลองได 

จากขอความท่ีกําหนดใหเปนการหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดาน

ขนานใชตอบคําถามขอ 7 – 8 

เริ่มตน 

  1. รับคาความยาวฐาน 

  2. .......(7)................... 

  3. .......(8)................... 

  4. แสดงผลพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน 

จบ 

7. ขอใดคือขอความหมายเลข 7 

     ก. รับคาความสูง 

     ข. รับคาความยาวฐาน 

     ค. คํานวณหาพ้ืนท่ีโดยคํานวณจากคาท่ีรับ 

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยม ดาน

ขนาน 

8. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัส

ลําลองได 

8. ขอใดคือขอความหมายเลข 8 

“หากกําหนดความยาวฐานเปน 14 ความสูงเปน 6” 

     ก. แสดงความสูงเปน 14 
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     ข. แสดงความยาวฐานเปน 6 

     ค. พ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน = ฐาน * สูง  

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน 

คือ 84 

9. บอกความหมายการถายทอดความคิด

เปน ผังงานได 

9. “คํานวณหาคาเฉลี่ยความสูงของนักเรียนหนึ่งหอง” 

จะตองใชสัญลักษณขอใด 

     

    ก.  

  

    ข.  

  

    ค.  

 

    ง.  

 

10. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนผัง

งานได 

10. “ตั๋วโรงภาพยนตรราคา 120 บาท วันพุธผูท่ีมีอายุ

ต่ํากวาหรือเทากับ 15 ป จะไดรับสวนลด 40 บาท ถา

อายุมากกวา 15 ป จะไดรับสวนลด 30 บาท” จาก

ขอความขางตน ถายทอดเปนผังงานขอใดถูกตอง 

     

    ก.  

  

    ข.  

  

    ค.  

 

    ง.  

    

 

 

อายุมากกวา 15 ป 

อายมากกวา 15 ป 

 

อายุมากกวา 15 ป 

อายุมากกวา 15 ป 
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วัน เดือน ปเกิด  24  กรกฎาคม  2516 

สถานท่ีเกิด  อําเภอหาดใหญ  จังหวัดสงขลา 

ประวัติการศึกษา  ครุศาสตรบัณฑิต ราชภัฏสงขลา พ.ศ.2538 

สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันทอุปถัมภ) 

ตําแหนง  ครู  วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

 

 


