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บทคัดยอ 
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เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ
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ท่ีระดับ  .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดการสอนอิงสื่อสังคมอยูในระดับมาก  
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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop a social media-based 
instructional package in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Principles and Transfer of Ideas in Problem Solving for Mathayom Suksa II students 
based on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who 
learned from the social media-based instructional package in the Career and 
Technology Learning Area on the topic of Principles and Transfer of Ideas in Problem 
Solving; and (3) to study the satisfaction of students who learned from the social 
media-based instructional package in the Career and Technology Learning Area on 
the topic of Principles and Transfer of Ideas in Problem Solving. 
 The research sample consisted of 43 Mathayom Suksa II students of 
Seekan (Wattananan Upatham) School under the Secondary Education Service Area 
Office 2 during the 2015 academic year, obtained by multi-stage sampling.  The 
research instruments were (1) a social media-based instructional package in the 
Career and Technology Learning Area on the topic of Principles and Transfer of Ideas 
in Problem Solving; (2) two parallel forms of a learning achievement test for pre-
testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s satisfaction with the 
social media-based instructional package.  Statistics employed for data analysis were 
the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 Research findings revealed that (1) the developed social media-based 
instructional package in the Career and Technology Learning Area on the topic of 
Principles and Transfer of Ideas in Problem Solving was efficient at 82.37/82.50, thus 
meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) students who learned from the social 
media-based instructional package achieved learning progress significantly at the .05 
level; and (3) students were satisfied with the social media-based instructional 
package at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี2) พ.ศ. 

2545 และแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560 – 2579 เปนการเปลี่ยนแปลงสูพลวัตของโลกศตวรรษ

ท่ี 21 เพ่ือบรรลุเปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืนขององคการสหประชาชาติ 2573 (Sustainable 

Development Goals : SDGs 2030) ท่ีประเทศไทยไดใหสัตยาบัน รวมท้ังผลกระทบของการเปน

ประชาคมอาเซียน และความตองการกําลังคนท่ีมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 ประกอบกับแรงกดดันจาก

ภายในประเทศจากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางประชากรท่ีสงผลใหประเทศเขาสูสังคมสูงวัยอยาง

สมบูรณในอนาคตอันใกล การติดกับดักประเทศท่ีมีรายไดปานกลาง ทัศนคติ ความเชื่อ คานิยม 

วัฒนธรรม และพฤติกรรมของประชากร ท่ีปรับเปลี่ยนไปตามกระแสโลกาภิวัฒน การเติบโตทาง

เศรษฐกิจของประเทศท่ีสงผลใหทรัพยากรธรรมชาติถูกทําลายและเสื่อมโทรมอยางรวดเร็ว รวมท้ัง

ระบบการศึกษาต้ังแตปญหาคุณภาพของคนไทยทุกชวงวัย ปญหาคุณภาพและมาตรฐานการจัด

การศึกษาในทุกระดับ จุดออนของระบบการศึกษาและการพัฒนาบุคลากรดานวิทยาศาสตร 

ภาษาอังกฤษ เทคโนโลยี และการบริหารจัดการศึกษาของสถานศึกษาท่ียังไมเหมาะสม ขาดความ

คลองตัว ยังมีความเหลื่อมล้ําในดานโอกาสและความเสมอภาคทางการศึกษา เพ่ือใหระบบการศึกษา

เปนกลไกหลักของการขับเคลื่อนประเทศ ภายใตรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยฉบับใหม กรอบ

ยุทธศาสตรชาติระยะ 20 (พ.ศ.2560 – 2579) และกรอบทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ.2560 – 2564) เพ่ือใหสามารถนําพาประเทศไปสูความม่ันคง ม่ังค่ังและ

ยั่งยืนในอีก 20 ปขางหนา (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น.ง) 

 จากมาตรการและนโยบายตางๆ จึงทําใหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

พุทธศักราช 2551 ไดใหความสําคัญกับการพัฒนานักเรียน เนนใหนักเรียนเกิดสมรรถนะ 5 ประการ 

คือ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถใน

การใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี และหลักการจัดการเรียนรูเนนนักเรียนสําคัญ

ท่ีสุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเอง กระบวนการจัดการเรียนรูตอง

สงเสริมใหนักเรียนสามารถพัฒนาเต็มตามศักยภาพ โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและการ

พัฒนาสมอง เนนใหความรูและคุณธรรม โดยเฉพาะกระบวนการเรียนรูผูสอนตองทําความเขาใจใน
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กระบวนการเรียนรูตางๆ ตองมีการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีหลากหลาย มีการปฏิบัติลงมือทําจริงและ

สามารถเลือกใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการจัดการนักเรียนควรไดรับการฝกฝนพัฒนา การ

ออกแบบการจัดการเรียนรู ผูสอนตองศึกษาหลักสูตรใหเขาใจทุกข้ันตอน  แลวพิจารณาออกแบบการ

จัดการเรียนรูใหเหมาะสม เพ่ือใหนักเรียนพัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุเปาหมายตามท่ีกําหนด 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.23) 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ไดกําหนดสาระและมาตรฐานการ

เรียนรู เพ่ือใหสอดคลองกับการจัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ไวดังนี้ คือ สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มาตรฐาน ง 

3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ

สื่อสาร การแกปญหาการทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม โดยมี

ตัวชี้วัด คือ  (1) อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร (2) อธิบาย

หลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (3) คนหาขอมูลและ

ติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม และ(4) ใชซอฟตแวรในการ

ทํางาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.186) เม่ือจบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผูเรียนมีคุณภาพ คือ เขาใจ

กระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการทํางาน มีทักษะการแสวงหาความรู 

ทักษะกระบวนการแกปญหา และทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม 

ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดลอมอยาง

ประหยัดและคุมคา  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.182) 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน 

  สภาพท่ีพึงประสงคดานการสอน เนื่องจากเนื้อหาสาระเปนเนื้อหาพุทธิพิสัยและ

เนื้อหาท่ีเปนทักษะพิสัย เนื้อหาท่ีเปนพุทธิพิสัยในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ควรสอนดวยวิธีการสอน

แบบบรรยายและสาธิต ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดการจดจํา เพ่ือนําไปสูการปฏิบัติได ดังท่ี ทิศนา แขมมณี 

(2552, น.327 – 330) ไดกลาวโดยสรุปวา (1) การสอนโดยใชการบรรยาย ผูสอนใชการบรรยายใน

การชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยการเตรียมเนื้อหาสาระ แลวบรรยาย 

คือ พูด บอก เลา อธิบาย เนื้อหาสาระหรือสิ่งท่ีตองการสอนแกนักเรียน และประเมินผลการเรียนรู

ของนักเรียนดวยวิธีการใดวิธีการหนึ่ง และ(2) การสอนโดยใชการสาธิต ผูสอนใชการสาธิตในการชวย

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยการแสดงหรือทําสิ่งท่ีตองการใหนักเรียนได

เรียนรู ใหนักเรียนสังเกตดู แลวใหนักเรียนซักถาม อภิปราย และสรุปการเรียนรูท่ีไดจากการสังเกต

การสาธิต 



3 

  สําหรับเนื้อหาท่ีเปนทักษพิสัย ผูสอนควรใชกระบวนการ ทักษะปฏิบัติและ

กระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ดังท่ี ทิศนา แขมมณี (2552, น.331 – 332) ไดกลาวโดยสรุปวา (1) 

การสอนโดยใชทักษะปฏิบัติ นักเรียนไดฝกปฏิบัติ ลงมือทดลองทําจริง ๆ คูกับภาคทฤษฏี สืบคน

ความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ โดยใชคอมพิวเตอร และ(2) การสอนโดยเนนกระบวนการ

เรียนรูดวยตนเอง นักเรียนทุกคนมีความสนใจใฝรูอยู เปนธรรมชาติ หากไดรับการสงเสริมให

รับผิดชอบการเรียนรูของตนและไดรับการฝกฝนทักษะท่ีจําเปนตอการศึกษาหาความรูดวยตนเอง 

นักเรียนจะสามารถเรียนรูในสิ่งท่ีตนสนใจไดตลอดชีวิต 

  นอกจากนี้ การสอนเนื้อหาสาระท้ังท่ีเปนพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยมีการสอนอีก

รูปแบบหนึ่ง ดังท่ี ชัยยงค พรหมวงศ (2558, 2 – 6) ไดกลาววา เทคโนโลยีภควันตภาพ (Ubiquitous 

Technology) เปนวิธีการวิทยาท่ีวาดวยการจัดระบบ กําหนดพฤติกรรม เทคนิควิธีการ กระบวนการ

สื่อสาร การสรางสภาพแวดลอมเสมือนจริง การจัดการ และการประเมินการเรียนการสอนท่ีไดจากการ

ใชประโยชนขอมูล สารสนเทศ ความรูและประสบการณท่ีแพรกระจายอยูใหทุกแหงหน เชน ใน

หองเรียนภควันตภาพ (U – Classroom) โรงเรียนภควันตภาพ (U – School) มหาวิทยาลัยภควันตภาพ 

(U – College or U – University) หรือชุมชนภควันตภาพ (U – Community) เทคโนโลยีภควันตภาพ 

เปนเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต ไดแก คอมพิวเตอรพกพา (Tablet PC) 

เทคโนโลยี อินเทอรเน็ต เครือขายสังคม สถานีวิทยุกระจายเสียง สถานีวิทยุโทรทัศน การแพรภาพและ

เสียงผานดาวเทียม หองเรียนภควันตภาพ ชุมชนภควันตภาพ เปนตน 

  สําหรับสื่อการสอนท่ีเหมาะกับวิธีการสอนดังกลาว ดังนี้ (1) การสอนแบบบรรยาย สื่อ

การสอนควรใชสื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือเรียน แบบเรียน ฯลฯ และสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน บทเรียน

คอมพิวเตอร (2) การสอนแบบสาธิต สื่อการสอนท่ีควรใช คือ สื่อภาพ เชน วีดิทัศน ดีวีดี ฯลฯ (3) สื่อ

การสอนโดยใชการฝกปฏิบัติ สื่อการสอนท่ีควรใช เชน บทเรียนคอมพิวเตอร ฯลฯ และ(4) สื่อการสอนท่ี

ใชกับการสอนรายบุคคลหรือเรียนดวยตนเอง โดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกส นอกจากนี้ควรนําสื่อสังคมมาใช

ในการสอน เพ่ือใหสอดคลองกับการสอนภควันตภาพ หรือการเรียนดวยตนเอง 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

  ปจจุบันการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 พบวา  

(1) มีการสอนแบบบรรยายเปนหลัก เนื่องจากมุงใหนักเรียนจํานวนมากไดเรียนรูเนื้อหาสาระหรือ

ขอความรูจํานวนมากพรอมๆ กันไดในเวลาท่ีจํากัด สื่อท่ีผูสอนใชประกอบการสอน ไดแก สื่อสิ่งพิมพ

ท่ีเปนหนังสือเรียน  (2) มีการสอนโดยใชการสาธิต เนื่องจากเนื้อหาสาระบางเรื่องเนนใหนักเรียน

ปฏิบัติจริงดวยตนเอง ทําใหเกิดความรูความเขาใจในเรื่องหรือการปฏิบัติชัดเจนข้ึน เชน ใชโปรแกรม 

Microsoft Windows Logo ฯลฯ (3) มีการสอนโดยใชทักษะปฏิบัติ เนื่องจากนักเรียนสามารถปฏิบัติ
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ได เชน การเขียนภาษา logo สรางตัวอักษร ฯลฯ (4) มีการสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูดวย

ตนเอง เนื่องจากเนื้อหาสาระในการเรียนมีมาก เนนการไดปฏิบัติใหเกิดทักษะ และพ้ืนฐานความรูและ

ทักษะของนักเรียนแตละคนแตกตางกัน ทําใหการถายทอดความรูในหองเรียนนักเรียนสามารถเรียนรู

ไดทันบาง ไมทันบาง สนใจบาง และไมสนใจมากนอยตางกัน จึงทําใหปฏิสัมพันธในหองเรียนระหวาง

ผูสอนกับนักเรียนมีนอยลง  

  สภาพปจจุบันของสื่อท่ีใชในกระบวนการจัดการเรียนการสอนครอบคลุม (1) สื่อ

บุคคล ท่ีนํามาใช ไดแก ครู มีบทบาทเปนผูชี้แนะ (2) สื่อสิ่งพิมพ ท่ีนํามาใช ไดแก หนังสือเรียน 

แบบเรียน ยังมีการนําสื่อประสมมาใชในรูปชุดการสอน (3) สื่อเทคโนโลยี ท่ีนํามาใช ไดแก สไลด

คอมพิวเตอร สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสในรูปแบบออฟไลน 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  จากระดบัผลการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ในปการศึกษา 2558 – 2560  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี คะแนนเฉลี่ย (Mean) ปการศึกษา 2558 คือ 1.63 ปการศึกษา 2559 คือ 2.70 

และปการศึกษา 2560 คือ 2.82 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด สําหรับการสอน ท่ีใชคือ (1) การสอนดวย   

การบรรยาย นักเรียนมีบทบาทนอย ทําใหนักเรียนขาดความสนใจในการบรรยาย และไมสามารถ

สนองตอบความตองการและความแตกตางระหวางบุคคล (2) การสอนโดยใชการสาธิต หากนักเรียน

มีกลุมใหญ นักเรียนอาจสังเกตเห็นไมชัดเจนและท่ัวถึงระหวางสาธิต ผูสอนอาจไมเห็นพฤติกรรม

นักเรียน นักเรียนอาจมีสวนรวมไมท่ัวถึง ทําใหนักเรียนไมไดลงมือทําเอง (3) การสอนโดยใชการฝก

ปฏิบัติ นักเรียนตองสามารถปฏิบัติได จึงเปนวิธีการสอนท่ีตองใชเวลามาก และ (4) การเรียนการสอน

ท่ีเนนกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง เนื่องจากเนื้อหาสาระในการเรียนมีมาก เนนการปฏิบัติใหเกิด

ทักษะ และพ้ืนฐานความรูและทักษะของนักเรียนแตละคนแตกตางกัน ทําใหการถายทอดความรูใน

หองเรียน นักเรียนสามารถเรียนรูไดทันบาง ไมทันบาง สนใจ และไมสนใจไดมากนอยตางกัน จึงทําให

ปฏิสัมพันธในหองเรียนระหวางผูสอนกับนักเรียนมีนอยลง 

  สภาพปญหาของสื่อการสอนท่ีผูสอนใชในรูปสื่อสิ่งพิมพ ไดแก หนังสือเรียน เอกสาร

ประกอบการเรียนการสอน สไลดคอมพิวเตอรนําเสนอเนื้อหาสาระท่ีมีภาพและผูสอนบรรยาย

ประกอบเพ่ิมเติมระหวางการเรียนการสอน ซ่ึงเปนการสื่อสารทางเดียว นักเรียนไมสามารถ

แลกเปลี่ยนหรือแบงปนความคิดเห็นกับผูสอนหรือเพ่ือนได ทําใหนักเรียนท่ียังขาดความเขาใจใน

เนื้อหาสาระ ไมสามารถศึกษา หรือทําความเขาใจเนื้อหาสาระดวยตนเองได ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนบางคนไมผานเกณฑท่ีกําหนด  
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ความพยายามในการแกปญหาของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

ตามแผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (พ.ศ.2560 – 2564) คือ การเพ่ิมโอกาสการเขาถึงการศึกษาท่ีมี

คุณภาพ และลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา โดยเพ่ิมโอกาสการเขาถึงการศึกษาระดับมัธยมศึกษาท่ี

มีคุณภาพ และลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา พัฒนาระบบ ICT เพ่ือการศึกษาใหเหมาะสมกับ

สถานศึกษาและผูเรียน ทําใหโรงเรียนในสังกัดพยายามพัฒนาสื่อการสอน ปรับวิธีเรียนเปลี่ยนวิธีสอน

ใหสอดคลองกับความถนัดของบุคคล เพ่ือประเมินพัฒนาการของนักเรียนทางดานการเรียน ซ่ึงผูสอน

ปรับวิธีการสอนแบบบรรยายท่ีใชหนังสือเรียน เอกสารประกอบการสอน และสไลดคอมพิวเตอร มา

เปนสื่อสังคมท่ีนําขอความ ภาพ เสียง การเชื่อมติดตอ(ลิงค) และการปฏิสัมพันธทางสื่อสังคม มา

ประยุกตใชในการเรียนการสอน เพ่ือใหผูสอนกับนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูกัน และตอบขอซักถาม

ของนักเรียนไดมากข้ึน 

  นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของจํานวน 4 เรื่อง ระหวางป พ.ศ.2556 – 2558 ท่ี

ทําการวิจัยในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระกับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดังนี้  

  1) ไพศาล ปวงสุข (2558) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

จํานวน 6 หนวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

  2) ชนกนันท วิเศษนันท (2558, น. ก–ข) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรม

เรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 

ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 พบวา การจัดกิจกรรมเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการ

เรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด

ไว ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบน

เครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน สูงกวาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนรูแบบปกติ นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียนโดยรวมอยู

ในระดับมาก  

  3) บรรดล บุญพาเกิด (2556) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูท่ีเนน

ทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริมความคิดสรางสรรคและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้น
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มัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา  แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริม

ความคิดสรางสรรคและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การออกแบบผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

  4) บุญรัตน สุนันธรรม (2556) ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนวยการเรียนรูแบบ

ยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา ประสิทธิภาพของหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะ

ปฏิบัติ เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉายมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ทักษะการปฏิบัติ

ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอน 

โดยใชหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ  เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉาย โดย

ภาพรวมอยูระดับมาก  

  โดยสรุปจากงานวิจัยท้ัง 4 พบวา (1) การหาประสิทธิภาพของสื่อไดตามเกณฑท่ี

กําหนด (2) การเรียนการสอนโดยใชสื่อจะทําใหนักเรียนเกิดความกาวหนาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

และ (3) นักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนดวยสื่อตาง ๆ   

 1.5 แนวทางการดําเนินการวิจัยเพ่ือแกปญหา 

  จากการศึกษาสภาพท่ีพึงประสงคและสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน มีแนวทางในการ

แกปญหา ดังนี้ ผูวิจัยใชสื่อสังคมแกปญหาการเรียนการสอนในรูปชุดการสอนอิงสื่อสังคมท้ังสองดาน 

ดังนี้ (1) วิธีการสอนเปลี่ยนจากการสอนแบบบรรยาย การใชการสาธิต การใชทักษะปฏิบัติ มาเนน

การจัดการเรียนการสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง จึงใหผูเรียนไดเรียนรูผานสื่อสังคม ซ่ึง

ผูเรียนสามารถศึกษาคนควาหาความรูไดดวยตนเอง สามารถศึกษาไดเองทุกท่ีทุกเวลา ตามความ

ตองการ และ (2) การใชสื่อการสอน โดยเปลี่ยนจากสื่อสิ่งพิมพ สไลดคอมพิวเตอรและบทเรียน

คอมพิวเตอรมาใชในรูปชุดการสอนอิงสื่อสังคม ใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดผานสื่อสังคม  

  ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาสื่อสังคม ในการพัฒนาในรูปชุดการสอนอิงสื่อสังคมเพ่ือ

ประยุกตใชเครือขายและเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนตอการเรียนรู และนําผลการศึกษาคนความาใชใน

การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคมใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
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2. วัตถปุระสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนใน

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2  

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด        

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการสอน

อิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 

3. สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  

  การวิจัยและพัฒนา 
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 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

  4.2.1  ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนใน

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีโรงเรียน 52 โรงเรียน นักเรียนจํานวน 15,663 

คน  

  4.2.2  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน

(วัฒนานันท -อุปถัมภ) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 

หองเรียน จาก 8 หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 43 คน ไดมาโดยใชวิธีสุมแบบหลายข้ันตอน 

 4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระการวิจัย  

  ขอบขายเนื้อหาสาระการวิจัย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวย 1 หนวย คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง

หลักการและ  การถายทอดความคิดในการแกปญหา แบงเปน 2 หัวเรื่อง คือ (1) หลักการแกปญหา

ดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และ (2) การถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 4.4 เครื่องมือการวิจัย 

  เครื่องมือการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 4.5 ระยะเวลาการวิจัย ปการศึกษา 2560  

 

5.  นิยามศัพท 

 

 5.1 ส่ือสังคม หมายถึง สื่อท่ีออกแบบใหมีระบบการบรหิารและจดัการการเรียนการสอน                

แบบออนไลนผานเว็บท่ีสามารถรวบรวมเนื้อหาและกิจกรรมการจัดการเรียนรูท่ีครูพัฒนาข้ึนท่ีผูเรียน

ทุกคนสามารถเรียนรูไดในทุกๆ แหง ท่ีมีการเชื่อมตอคอมพิวเตอรในเครือขาย ซ่ึงเปนนวัตกรรมในการ

รวมกลุมการทํากิจกรรม ประกอบดวย เฟซบุก กูเก้ิลไดรฟ ยูทูป และแอพพลิเคชั่น (เมสเซนเจอร 

(Messenger) บนเฟซบุก) ท่ีเสนอเนื้อหาสาระเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา เพ่ือสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาระท่ี 3 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร  

 5.2 ชุดการสอนอิงส่ือสังคม หมายถึง การนําสื่อสังคมมาใชอยางมีข้ันตอนเปนสื่อหลักมี

การจัดระบบดานวัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน และการประเมิน เรื่องหลักการและ
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การถายทอดความคิดในการแกปญหา ลักษณะของชุดการสอน ประกอบดวย บทเรียน การ

ปฏิสัมพันธ ปายประกาศ การสงงานและนําเสนองาน และการประเมิน 

 5.3 เฟซบุก หมายถึง สื่อสังคมท่ีเปนสวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม ท่ีเสนอ

บทเรียนประกอบดวยขอความ ภาพ เสียง การเชื่อมโยงเครือขาย (ลิงค) การแลกเปลี่ยนความรูและ

ความคิดเห็น ในเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ใชนําเสนอในเฟซบุก 

ประกอบดวย แบบทดสอบ บทเรียน กิจกรรมการเรียน และการปฏิสัมพันธ  

 5.4 กูเกิ้ลไดรฟ หมายถึง สื่อสังคมท่ีนําเสนอแบบทดสอบกอนและหลังเรียน และแนว

ตอบและบันทึกผลคะแนน กูเก้ิลไดรฟ เปนบริการพ้ืนท่ีเก็บแบบทดสอบ คะแนนสอบกอนและหลัง

เรียนออนไลนของกูเก้ิล 

 5.5 ยูทูป หมายถึง สื่อสังคมท่ีใชเปนศูนยกลางท่ีนําเสนอภาพวิดีโอท่ีสอดคลองกับ

เนื้อหาสาระในบทเรียน และกิจกรรมการเรียน เก่ียวกับเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา  

 5.6 แอพพลิเคช่ัน หมายถึง โปรแกรมท่ีอํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ เปนเครื่องมือ

ท่ีใชเปนแอพพลิเคชั่นของเฟซบุก ในบทเรียนแอพพลิเคชั่นท่ีใช คือ เมสเซนเจอรเปนชองทางการ

สื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียน 

 5.7 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี หมายถึง เนื้อหาสาระใน

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

แบงเปน 2 ตอน คือ (1) หลักการแกปญหา และ(2) การถายทอดความคิดในแกปญหา 

 5.8 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ คารอยละ 80 

ตัวแรก หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทํากิจกรรม

ท่ีกําหนดในระหวางเรียนของนักเรียน คารอยละ 80 ตัวหลัง หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 

คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน เกณฑประสิทธิภาพท่ี

ยอมรับมี 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกิน

รอยละ 2.5 และ(3) ต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกินรอยละ 2.5  

 5.9 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและ

คะแนนหลังเรียนของนักเรียนในพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย เปนผลจากการเรียนของ

นักเรียนซ่ึงเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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 5.10 ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอการสอนดวยชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหามาใช โดยการสอบถามดวยแบบสอบถามความพึงพอใจ ครอบคลุม           

(1) คุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (2) ผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 5.11 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ)  ปการศึกษา 2560 ท่ีใชเปนกลุมตัวอยาง 

 5.12 โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ) หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปดสอนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลายสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

จํานวน 52 โรงเรียน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  

 

6. ประโยชนที่ไดรับ 

 

 6.1 ไดชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 6.2 ไดตนแบบการผลิตชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 ในหนวยการเรียนรูอ่ืน ๆ  

 6.3 ชวยใหเกิดการสอนภควันตภาพ คือ การเรียนไดทุกท่ีและทุกเวลาโดยใชชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม 

 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัย เรื่องการพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ผูวิจัยไดศึกษาวรรณกรรมท่ี

เก่ียวของ ครอบคลุม (1) ชุดการสอน (2) สื่อสังคม (3) การสอนแบบภควันตภาพ (4) กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (5) การทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ    

  

1. ชุดการสอน 

 

 ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมาอยูในรูปของชุดการสอนอิงสื่อสังคม ซ่ึงนํามาใชในการเรียน

การสอน โดยนําเสนอผานสื่อสังคม ท้ังนี้ผูวิจัยไดศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการ

สอน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน  (2) ประเภทของชุดการสอน (3) องคประกอบของชุด

การสอน (4) แนวคิดเก่ียวกับการผลติชุดการสอน (5) การผลิตชุดการสอน และ (6) ประโยชนของชุด

การสอน ผูพัฒนาชุดการสอนในระดับประเทศไทย คือ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ในป พ.ศ.

2520 ทานไดเขียนตําราเรื่อง “ระบบสื่อการสอน” เปนเลมแรกท่ีใหรายละเอียดในเรื่องชุดการสอน ดังนี้ 

 1.1 ความหมายของชุดการสอน 

  ชุดการสอนหรือชุดการเรียน เดิมมักใชคําวาชุดการสอน เพราะเปนสื่อท่ีครูนํามาใช

ประกอบการสอน แตตอมาแนวคิดในการยึดผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนไดเขามามีอิทธิพลมากข้ึน 

จึงมีผูเรียกชุดการสอนเปนชุดการเรียนมากข้ึน ชุดการสอนหรือชุดการเรียนมาจากคําวา Instructional 

Package หรือ Learning Package บางครั้งเรียกรวมกันวาชุดการเรียนการสอน เพราะการเรียนเปน

กิจกรรมของนักเรียน และการสอนเปนกิจกรรมของครู กิจกรรมของครูกับนักเรียนจะตองเกิดคูกัน ซ่ึง

ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญความหมายของชุดการสอนจากผูรู ดังนี้  

  1.1.1  ชุดการสอนหรือชุดการเรียน หมายถึง ระบบการผลิตและการนําสื่อการ

สอนประสมท่ีสอดคลองกับวิชา หนวยการสอน และหัวเรื่องมาชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู

ของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ชุดการสอนเปนนวกรรมการศึกษาอยางหนึ่ง ซ่ึงจะชวย

ขจัดปญหาทางการศึกษาบางประการ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.101) 
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  1.1.2 ชุดการสอน หมายถึง สื่อการสอนชนิดหนึ่ง ซ่ึงเปนชุดของสื่อประสมท่ีจัดข้ึน

สําหรับหนวยการเรียนตามหัวขอเนื้อหาและประสบการณของแตละหนวยท่ีตองการจะใหผูเรียนไดรับ 

สามารถชวยใหผูเรียนไดรับความรูอยางมีประสิทธิภาพ และยังชวยใหผูสอนเกิดความม่ันใจพรอมท่ีจะ

สอนอีกดวย (บุญเก้ือ ควรหาเวช, 2543, น.91)  

  1.1.3 ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสมท่ีมีการจัดระบบเนื้อหาสาระ กิจกรรมการ

เรียนใหมีความสอดคลองกัน โดยเสนอเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง และมีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง     

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น.6) 

  สรุปไดวา ชุดการสอน หรือ ชุดการเรียน จึงหมายถึง สื่อการเรียนหลายประเภท

ประกอบกัน เปนชุดท่ีทําใหผูเรียนไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามความสามารถของ

ผูเรียน เพ่ือใหบรรลุจุดประสงคการเรียน โดยครูเปนเพียงผูใหคําแนะนําและอํานวยความสะดวกใน

การเรียนของผูเรียน ผูวิจัยนําชุดการสอนอิงสื่อสังคม มาใชในลักษณะสื่อประสมเพ่ือใหสอดคลองกับ

วิชา หนวยการเรียน หัวเรื่อง แนวคิด และวัตถุประสงค โดยนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ

และครบวงจร 

 1.2 ประเภทชุดการสอน 

  ตามแนวคิดของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ เปนผูพัฒนาชุดการสอนข้ึน

เปนคนแรกของประเทศไทย แบงประเภทของชุดการสอนเปน 5 ประเภท คือ ชุดการสอน

ประกอบการบรรยายหรือชุดการสอนแบบบรรยาย ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ชุดการสอน

รายบุคคลหรือเอกัตบุคคล ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ และชุดการสอนทางไกล (วาสนา ทวีกุล

ทรัพย, 2555, น.10–11) ในท่ีนี้ผูวิจัยศึกษาเฉพาะชุดการสอนทางไกลท่ีมีลักษณะเหมือนกับชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม 

  ประเภทท่ี 1 ชุดการสอนแบบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ียึดครูเปนศูนยกลาง มุง

ชวยขยายเนื้อหาสาระการสอนแบบบรรยายใหชัดเจนข้ึน ชวยใหผูสอนพูดนอยลง และใหสื่อการสอน

ทําหนาท่ีแทน  

  ชุดการสอนแบบการบรรยาย ยึดบุคคลเปนสื่อหลัก มักนิยมใชสไลดคอมพิวเตอร

หรือสไลดคอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย ชุดการสอนแบบการบรรยายมักนิยมใชในการฝกอบรม

และการสอนในระดับอุดมศึกษา ชุดการสอนแบบการบรรยายยังมีบทบาทสําคัญในการถายทอด

ความรูใหกับผูเรียน  

  ประเภทท่ี 2 ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนท่ียึดผู เรียนเปน

ศูนยกลาง  ยึดกลุมปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม คือ มุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือ

ทํากิจกรรม ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม จึงมุงใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมกลุม ชุดการสอนแบบ



13 

กลุมกิจกรรมผลิตข้ึนแตกตางกันตามการสอน เชน ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรมใชกับการสอนแบบ

ศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ เปนตน 

  ประเภทท่ี 3 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ ท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง และยึด

ผูสอนเปนศูนยกลาง เปนชุดท่ีพัฒนาข้ึนตอยอดจากชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ดังนั้น ชุดการสอน

แบบอิงประสบการณมุงเนนการเรียนกับครู การเรียนกับเพ่ือน และการเรียนดวยตัวเอง จากสื่อและ

แหลงความรูตางๆ ท่ีไดจัดเตรียมไวใหผูเรียนไดเผชิญ ผจญ เผด็จ ท้ังประสบการณทางออมและ

ประสบการณทางตรง 

  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ เปนนวัตกรรมใหมในอนาคตจะเหมาะสมกับระบบ

การสอนของไทยท่ีเนนการเรียนโดยมีครู เรียนดวยตนเอง และเรียนกับเพ่ือน 

  ประเภทท่ี 4 ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ี

ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางมุงใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยยึดปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพ

นิยม คือยึดความแตกตางระหวางบุคคล เชื่อวามนุษยแตละมีความแตกตางในดานความตองการ 

ความพรอม ความสนใจ ฯลฯ ความแตกตางระหวางบุคคลอาจเปนการเรียนท่ีบานหรือท่ีโรงเรียนก็ได

ดวยชุดการสอนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียนกาวไปขางหนาตามความสามารถ ความสนใจ และความ

พรอมของผูเรียน ชุดการสอนรายบุคคล อาจออกมาในรูปของหนวยการสอนยอย หรือ “โมดูล” 

  ประเภทท่ี 5 ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนอยูตางถ่ินตาง

เวลากัน มุงสอนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองโดยไมตองมาเขาชั้นเรียนประกอบดวย สื่อหลัก และสื่อ

เสริม เชน ชุดการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก ไดแก 

เอกสารการสอน หรือประมวลสาระ และยึดสื่อเสริม เชน รายการวิทยุกระจายเสียง รายการวิทยุ

โทรทัศน ดีวีดี การสอนเสริม/การสัมมนาเสริม ฯลฯ 

  สรุปไดวา ประเภทของชุดการสอน ชุดการสอนทางไกลมีลักษณะเหมือนชุดการสอน

อิงสื่อสังคม ซ่ึงสามารถแบงเปน 5 ประเภท คือ ชุดการสอนประกอบการบรรยาย หรือชุดการสอน

แบบบรรยาย ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ ชุดการสอนตาม

เอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล และชุดการสอนทางไกล  

 1.3 องคประกอบของชุดการสอน 

  องคประกอบของชุดการสอน ชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนไมวาจะเปนแบบบรรยาย แบบ

กิจกรรมกลุม หรือชุดการสอนรายบุคคลประกอบดวยสื่อประสมซ่ึงอยูในลักษณะเปนวัสดุ อุปกรณ

และวิธีการตางๆ ท่ีผูผลิตนํามาบูรณาการ โดยใชวิธีการจัดระบบเพ่ือใหชุดการสอนแตละชุดมี

ประสิทธิภาพ ดังนั้น ไมวาจะเปนชุดการสอนประเภทใด องคประกอบสําคัญท่ีตองมี คือ คูมือการใช

ชุดการสอน แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีอยูในชุด การประเมินการเรียน และแบบฝกปฏิบัติ ดังนี้ 

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2555, น.12–14)  
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  1.3.1 คูมือการใชชุดการสอน เปนรายละเอียดท่ีครูหรือผูใชใชชุดการสอนได

ถูกตองและเกิดประโยชนตอการเรียนของนักเรียน ครูตองศึกษาคูมือการใชชุดการสอนกอนใชชุดการ

สอนโดยท่ัวไป คูมือครูหรือคูมือการใชชุดการสอนมักประกอบดวย 3 ภาค 

ภาคแรก การใชชุดการสอน ประกอบดวย คํานํา สารบัญ คําอธิบายรายวิชา

หรือกลุมสาระการเรียนรู วัตถุประสงค รายชื่อหนวย สวนประกอบของชุดการสอนในแตละประเภท 

ข้ันตอนการใชชุดการสอน (ครอบคลุมกอนการใชชุดการสอน ระหวางการใชชุดการสอน และหลังการ

ใชชุดการสอน) บทบาทของครูผูสอน บทบาทของผูเรียน สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียมการลวงหนา 

แผนผังการจัดชั้นเรียน และการประเมินการเรียน 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนประกอบดวย แผนการสอน เนื้อหา

สาระ สื่อตางๆ ท่ีอยูในชุดการสอน และเครื่องมือในการประเมิน 

ภาคท่ี 3 คูมือการเรียน (สําหรับนักเรียน) ประกอบดวย แบบทดสอบกอน

เรียน กระดาษคําตอบ เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกปฏิบัติ (ครอบคลุมท่ีวาง

สําหรับบันทึกสาระสําคัญ ท่ีวางสําหรับประกอบกิจกรรม แบบฝกหัด(ถามี) เฉลยกิจกรรม 

แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยคําตอบ เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน 

  1.3.2 แผนการสอน ชุดการสอนแตละประเภทท่ีผูผลิตพัฒนาข้ึนจําเปนตองมี

แผนการสอนหรือสิ่งจัดแนวคิดเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวพรอมกอนท่ีจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น 

โดยท่ัวไป แผนการสอนประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน 

สื่อการเรียน และการประเมินการเรยีน 

  1.3.3 เนื้อหาสาระ เปนองคประกอบสําคัญของชุดการสอน เนื้อหาสาระท่ีได

กําหนดไววาจะเรียนดวยชุดการสอน การวิเคราะหและกําหนดเนื้อหาสาระตองนําเนื้อหามาจําแนก

เปนหัวเรื่อง หัวขอยอย เพ่ือใชสื่อไดเหมาะกับเนื้อหาในเรื่องนั้น ๆ การจําแนกเนื้อหาตองจัดลําดับ

เนื้อหาจากงายไปหายาก  

  1.3.4 ส่ือท่ีอยูในชุดการสอน ชุดการสอน คือ สื่อประสมดวยสื่อตั้งแตสองชนิดมา

บูรณาการ เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระนั้นดียิ่งข้ึน เชน ชุดการสอนแบบบรรยาย มีสื่อบุคคล คือ 

ตัวครู ยังมีแผนใส คอมพิวเตอร หรือสไลดคอมพิวเตอร หรือ Power Point ชวยในการบรรยายให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระดียิ่งข้ึน อาจมีแบบฝกปฏิบัติเปนสื่อสําหรับผูเรียนใหจดบันทึกสาระสําคัญ

หรือทํากิจกรรม  จะเห็นไดวา สื่อแตละประเภทท่ีกลาวไวขางตนตางก็ทําหนาท่ีใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

สื่อท่ีอยูในชุดการสอนท่ีท้ังสื่อวัสดุ ไดแก ภาพ ภาพชุด แผนภูมิ บัตรตาง ๆ 

แผนใสดวยคอมพิวเตอร ของจริง สื่อสามมิติ หนังสือเรียน แบบเรียน แบบฝกหัด ซีดี เทปเสียง วีดิ

ทัศน เทปภาพ ดีวีดี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ยังมีสื่อประเภทอุปกรณท่ีครูตองเตรียมการกอนใช
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ชุดการสอน เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร เคร่ือง LCD เคร่ืองเทปเสียง ฯลฯ สื่อประเภทวิธีการที่นํามาใชในชุด

การสอน เชน เกม สถานการณจําลองรายกรณี การทดลอง การฝกปฏิบัติ ฯลฯ 

  1.3.5 แบบฝกปฏิบัติ (Work Book) เปนเอกสารสําหรับผูเรียนใชประกอบการ

เรียนในชุดการสอน ชุดการสอนทุกประเภทตองมีแบบฝกปฏิบัติ แตอาจมีสวนประกอบบางอยางท่ี

แตกตางกัน แบบฝกปฏิบัติมีความสําคัญ คือ (1) ทําใหผูเรียนไดเตรียมความพรอมลวงหนาวาตนเอง

กําลังเรียนอะไร มีวัตถุประสงคอยางไร มีกิจกรรมท่ีตองทําอะไร และมีการประเมินผลการเรียน

อยางไร (2) ผูเรียนสามารถบันทึกพัฒนาการในการเรียนของตน (3) ผูเรียนทบทวนสิ่งท่ีเรียนผาน

มาแลวจากการบันทึกสาระสําคัญ และ (4) ไดทํากิจกรรมลงในแบบฝกปฏิบัติ 

แบบฝ กปฏิบั ติ มี ส วนประกอบสํ า คัญ  คือ  แบบทดสอบก อน เรี ยน 

(กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการเรียน ท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญท่ีได

เรียนในชุดการสอน ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา พรอมเฉลยกิจกรรม และแบบทดสอบ

หลังเรียน (กระดาษคําตอบ) และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  1.3.6 การประเมินการเรียน เปนองคประกอบสําคัญในชุดการสอนไมวาจะเปนชุด

การสอนประเภทใดก็ตาม มีการประเมินสองประเภท คือ (1) การประเมินกระบวนการ คือ การ

ประเมินในระหวางเรียนท่ีผูเรียนทํา เชน การอภิปราย การฝกปฏิบัติ สรางชิ้นงาน การรายงาน การ

วาดภาพ แบบฝกหัด เปนตน การประเมินกระบวนการในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็คือ 

คา E1 และ (2) การประเมินผลลัพธ คือ การประเมินดวยการทดสอบหลังเรียน โดยท่ัวไป นิยมใหมี

การประเมินกอนเรียนเปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน และเม่ือเรียนเสร็จจากชุดการสอนแลวก็

จะมีการประเมินหลังเรียนเปนการวัดความกาวหนาในการเรียนของผูเรียนวาผูเรียนมีความกาวหนา

ในการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิมมากนอยเทาใด การประเมินผลลัพธในการหาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนก็คือ คา E2 

  ดังนั้น ชุดการสอนแตละประเภทจะใชสื่อแตกตางกันข้ึนอยู กับเนื้อหาสาระและ

คุณลักษณะของชุดการสอนประเภทนั้น  

  สรุปไดวา องคประกอบของชุดการสอน โดยหลักประกอบดวย (1) คูมือการใชชุด

การสอน จัดทําข้ึนเพ่ือใหผูใชชุดการสอนศึกษาและปฏิบัติตาม เพ่ือใหบรรลุผลอยางมีประสิทธิภาพ 

(2) แผนการสอน หรือสิ่งจัดแนวคิดเพ่ือใหผูเรียนไดเตรียมตัวกอนจะเรียนเนื้อหาสาระนั้น (3) เนื้อหา

สาระ เนื้อหาสาระบรรจุอยูในสื่อการสอนตาง ๆ นักเรียนศึกษาจากสื่อการสอน (4) สื่อท่ีอยูในชุดการ

สอน  มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ สื่อประเภทอุปกรณ สื่อประเภทวิธีการท่ีนํามาใช  (5) การประเมินการ

เรียน มีสองประเภท คือ การประเมินกระบวนการ เปนการประเมินระหวางเรียน และการประเมิน

ผลลัพธ เปนการประเมินดวยแบบทดสอบหลังเรียน และ (6) แบบฝกปฏิบัติ มีความสําคัญเก่ียวกับ

การเตรียมความพรอม บันทึกพัฒนาการ ทบทวนสิ่งท่ีเรียน และทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ 
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 1.4 แนวคิดเกี่ยวกับการผลิตชุดการสอน 

  ชุดการสอน (Instruction package) มีแนวคิดพ้ืนฐานท่ีนํามาใชในการสรางชุดการ

สอน เกิดจากหลักการและทฤษฎีซ่ึงประกอบดวยแนวคิดหลัก 5 หลักการ ดังนี้ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 

2555, น.8 – 9)  

  แนวคิดแรก คือ การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล สถานศึกษาไดนํา

หลักจิตวิทยามาประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความ

สนใจของผูเรียนเปนสําคัญ มนุษยแตละคนมีความแตกตางกันในดานความสามารถ สติปญญา ความ

ตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม  และความแตกตางในดานอ่ืน ๆ ดังนั้น ในการนําเอา

หลักความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การจัดการสอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวย

ตนเอง ซ่ึงลวนแตเปนวิธีสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตามสติปญญา ความสามารถ 

และความสนใจ โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม ปจจุบันไดมีการทดลองและวิจัย

เก่ียวกับการสอนรายบุคคลจนเปนท่ียอมรับวา การสอนวิธีนี้จะกาวหนาไปไกลได โดยมีเทคโนโลยีทาง

การศึกษาใหม คือ ชุดการสอน เปนเครื่องมือชวยในการสอนรายบุคคลดําเนินไปตามจุดหมาย 

  แนวคิดท่ีสอง คือ ความพยายามจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมท่ียึดครูเปน

แหลงความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อการสอน

แบบตางๆ ประกอบดวย วัสดุ อุปกรณ และวิธีการ การนําสื่อการสอนมาใชตองจัดเนื้อหาและ

ประสบการณตามหนวยการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูหรือวิชาตาง ๆ โดยนิยมจัดในรูปชุดการ

สอน การเรียนดวยวิธีนี้ ครูจะถายทอดความรูแกผูเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหา สวนอีกสองใน

สาม ผูเรียนจะศึกษาดวยตนเองจากสื่อท่ีผูสอนเตรียมไวในรูปของชุดการสอน 

  แนวคิดท่ีสาม คือ การใชโสตทัศนูปกรณไดเปลี่ยนแปลงและขยายตัวออกเปนสื่อ       

การสอน ครอบคลุมการใชสิ่งสิ้นเปลือง (วัสดุ) เครื่องมือตาง ๆ (อุปกรณ) และวิธีการ หรือ

กระบวนการ ไดแก การสาธิต การทดลองและกิจกรรมตาง ๆ เดิมนั้น การผลิตและการใชสื่อการสอน

มักออกมาในรูปตางคนตางผลิตตางคนตางใชเปนสื่อเดียว มิไดมีการจัดระบบการใชสื่อหลายอยาง

บูรณาการใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียน แทนการใหครูเปนผูถายทอดความรู

แกนักเรียนอยูตลอดเวลา 

  แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตสื่อแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันจะมีผลตอการใช

ของครู คือ เปลี่ยนจากการใชสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน คือ ครูเปนผูหยิบใชอุปกรณตางๆ มาเปนการใชสื่อ

การสอน” เพ่ือชวยนักเรียนเรียน คือ ใหนักเรียนไดหยิบฉวยและใชสื่อการสอนตางๆ ดวยตัวของ

นักเรียนเอง โดยอยูในรูปของชุดการสอน 



17 

  แนวคิดท่ีสี่ คือ ปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียน และ

นักเรียนกับสภาพแวดลอมแตความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนในหองเรียนมีลักษณะเปนทางเดียว 

คือ ครูเปนผูนํา นักเรียนเปนผูตาม ครูมิไดเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเสรี นักเรียน

อาจมีโอกาสไดพูดก็ตอเม่ือครูใหพูด ในสวนท่ีความสัมพันธระหวางนักเรียนตอนักเรียนจะไมมีหรือมีก็

นอย นักเรียนจึงไมมีโอกาสฝกฝน ไมมีโอกาสทํางานรวมกันเปนหมูคณะ และเชื่อฟงและเคารพความ

คิดเห็นผูอ่ืน 

  นอกจากนี้ ขาดการปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับสภาพแวดลอม มักอยูกับเพียง

ชอลกและกระดานดําและแบบเรียนในหองสี่เหลี่ยมหรือในสนามหญา ครูไมพานักเรียนออกไปสู

สภาพนอกโรงเรียน การเรียนการสอนจึงจัดอยูในหองเรียนเปนสวนใหญ 

  แนวโนมในปจจุบันและในอนาคตของกระบวนการเรียนรู จึงตองนํากระบวนการ

กลุมสัมพันธมาใชในการเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุมจึง

เปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาสูระบบการผลิตสื่อออกมาในรูปชุดการสอน  

  แนวคิดท่ีหา คือ การจัดสภาพแวดลอมการเรียนนั้นไดยึดหลักจิตวิทยาการเรียนมา

ใชโดยจัดสภาพการณ ดังนี้ คือ (1) ใหนักเรียนไดเขารวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง (2) มีโอกาส

ทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางานของตนถูกผิดอยางไร (3) มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหนักเรียน

ภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกหรือผิดทําใหพฤติกรรมนั้นซํ้าอีกในอนาคต และ (4) ไดคอยเรียนรูไปทีละข้ันตอน

ตามความสามารถและความสนใจของนักเรียนเอง โดยไมตองมีใครบังคับ 

  การจัดสภาพการณท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูตามท่ีกลาวขางตนนี้มีเครื่องมือชวยให

บรรลุจุดหมายปลายทางโดยการสอนดวยชุดการสอนเปนเครื่องมือสําคัญ 

  สรุปไดวา แนวคิดเก่ียวกับการผลิตชุดการสอน มี 5 แนวคิด ประกอบดวย (1) การ

ประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล คํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจของ

นักเรียนเปนสําคัญ (2) ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิม เปลี่ยนเปนการจัด

ประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชความรูจากสื่อการสอนแบบตาง ๆ (3) การใชโสตทัศนูปกรณ 

และสื่อการสอนดวยตัวนักเรียนเอง เปนการจัดระบบการใชสื่อการสอนหลายอยางมาชวยในการสอน

ใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนการใหครูเปนผูถายทอด (4) การปฏิสัมพันธ

ระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดลอม เปนการนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชใน

การเรียนการสอน และ(5) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู โดยเปดโอกาส

ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม ทราบการตัดสินใจของตนเอง เสริมแรงเพ่ือใหเกิดความภูมิใจ ได

เรียนรูทีละข้ันตามความสามารถ และความสนใจ 
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 1.5 การผลิตชุดการสอน  

  จากการศึกษาคนควาจากผูรู ไดกลาวถึงการผลิตชุดการสอนประกอบดวย 10 

ข้ันตอน ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2526, น.123) 

  1.  กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเนื้อหาและประสบการณ 

อาจกําหนดเปนหมวดวิชาหรือบรูณาการเปนแบบสหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

  2.  กําหนดหนวยการสอนแบงเนื้อหาออกเปนตอน โดยประมาณเนื้อหาวิชาท่ีครูจะ

ถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาห หรือหนึ่งครั้ง 

  3.  กําหนดหัวเรื่อง ผูสอนตองถามตนเองวาในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณแกผูเรียนอะไรบาง แลวกําหนดออกเปน 4–6 หัวขอ 

  4.  กําหนดมโนทัศนและหลักการใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง โดยสรุป

แนวคิด สาระ และหลักเกณฑสําคัญไวเพ่ือเปนแนวทางจัดเนื้อหามาสอนใหสอดคลองกัน 

  5.  กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่องเปนจุดประสงค ท่ัวไป แลว

เปลี่ยนแปลงเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  6.  กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงเปนแนว

ทางการเลือก และผลิตสื่อการสอน 

กิจกรรมการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ีผูเรียนปฏิบัติ เชน การอานบัตร

คําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองทางวิทยาศาสตร เลนเกม เปนตน 

  7.  กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑ (การวัดผลท่ียึดเกณฑหรือเง่ือนไขท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค 

โดยไมมีการนําไปเปรียบเทียบกับคนอ่ืน) เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลว 

ผูเรียนไดเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

  8.  เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีผูสอนใช ถือเปนสื่อการสอน

ท้ังสิ้น เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่องแลวก็จัดสื่อการสอนเหลานั้นไวเปนหมวดหมูในกลองท่ี

เตรียมไว กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ เรียกวา ชุดการสอน  

  9.  หาประสิทธิภาพของชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมี

ประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจําเปนตองกําหนดเกณฑข้ึนลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวา     

การเรียนรูเปนกระบวนการท่ีชวยใหการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 

  10.  การใชชุดการสอน ชุดการสอนท่ีไดรับการปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไวสามารถนําไปใชกับผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอนและตามระดับการศึกษา โดย

กําหนดข้ันตอนให (1) ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาพ้ืนความรูเดิมของผูเรียน (ใช

เวลาประมาณ 10–15 นาที) (2) ข้ันนําเขาสูบทเรียน (3) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) 
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ผูสอนบรรยายหรือแบงกลุมประกอบกิจกรรมการเรียน (4) ข้ันสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปความคิดรวบ

ยอดและหลักการท่ีสําคัญ และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไป 

  จากการศึกษาเก่ียวกับการผลิตชุดการสอน สรุปไดวา ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนมี 

10 ข้ันตอน คือ (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ (2) กําหนดหนวยการสอน (3) กําหนด

หัวเรื่อง (4) กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่อง 

(6) กําหนดกิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแบบประเมินผล (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน (9) หา

ประสิทธิภาพของชุดการสอน และ (10) การใชชุดการสอน 

 1.6 ประโยชนของชุดการสอน 

   ชุดการสอน เปนนวัตกรรมการใชสื่อในการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะเปนสื่อประสม

ซ่ึงมีความหลากหลาย ซ่ึงไดกลาวถึงประโยชนของชุดการสอน ดังนี้ (บุญเก้ือ ควรหาเวช, 2545,  

น.110)  

  1. สงเสริมการเรียนแบบรายบุคคล ผูเรียนเรียนไดตามความสามารถ ความสนใจ 

ตามเวลา และโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละคน  

  2. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียนเรียนไดดวย

ตนเอง หรือตองการความชวยเหลือจากครุผูสอนเพียงเล็กนอย  

  3. ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผูเรียนสามารถนําเอาชุดการสอนไป

ใชไดทุกสถานท่ีและทุกเวลา  

  4. ชวยลดภาระและชวยสรางความพรอม และความม่ันใจใหแกครู เพราะชุดการ

สอนผลิตไวเปนหมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันที  

  5. เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน  

  6. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

  7. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม  

  8. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ  

  9. ชวยฝกใหผูเรียนรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

  สรุปไดวา ประโยชนของชุดการสอน เชน สงเสริมการเรียนรายบุคคล แกปญหาการ

ขาดแคลนครูผูสอน สงเสริมการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิต ลด

ภาระของผูสอน สรางความพรอม และสรางความม่ันใจใหครู เอ้ือตอการสอนแบบศูนยการเรียน ครู

วัดผล ผูเรียนตามความมุงหมาย ผูเรียนแสดงความคิดเห็น มีการตัดสินใจ แสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง ไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 
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สงเสริมใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูดวยตนเองตามความสามารถของแตละบุคคล 

ตลอดจนทําใหเกิดทักษะในการแสวงหาความรู 

 

2.  สื่อสังคม 

 

 สื่อสังคมท่ีนํามาพัฒนารูปแบบชุดการสอนอิงสื่อสังคม ชวยใหเกิดความนาสนใจ ท้ังนี้

ผูวิจัยไดศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับสื่อสังคม ครอบคลุม (1) ความหมายของสื่อ

สังคม (2) ประเภทของสื่อสังคม (3) ขอดีและขอเสียของสื่อสังคม และ(4) การใชสื่อสังคมในการเรียน

การสอน  

 2.1 ความหมายของส่ือสังคม 

  ความหมายของสื่อสังคมประกอบดวยคํา 2 คํา ไดแก “Social” หมายถึง สังคม ซ่ึง

ในท่ีนี้จะหมายถึง สังคมซ่ึงมีขนาดใหญมากในปจจุบัน และ “Media” หมายถึง สื่อ ซ่ึงก็คือ เนื้อหา 

เรื่องราว บทความ วิดีโอ เพลง รูปภาพ เปนตน 

  ดังนั้น คําวา “ส่ือสังคม” หรือ “Social Media” มีผู ใหความหมายไวหลาย

ความเห็นดังนี้ 

  ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ไดบัญญัติคําวา “Social Media” ไววา “สื่อออนไลน” 

หรือ “สื่อสังคม” ในทางเทคนิค สื่อสังคม จะหมายถึง โปรแกรมกลุมหนึ่งท่ีทํางานโดยใชพ้ืนฐานและ

เทคโนโลยีของเว็บตั้งแตรุน ๒.๐ เชน บีโบ มายสเปซ เฟซบุก ทวิตเตอร วิกิพีเดีย ไฮไฟฟ และบล็อก

ต า ง ๆ  ใ น ท า ง ธุ ร กิ จ เ รี ย ก สื่ อ สั ง ค ม ว า  สื่ อ ท่ี ผู บ ริ โ ภ ค ส ร า ง ข้ึ น  (consumer-generated 

media หรือ CGM) สําหรับกลุมบุคคลผูติดตอสื่อสารกันโดยผานสื่อสังคม ซ่ึงนอกจากจะสงขาวสาร

ขอมูลแลกเปลี่ยนกันแลว ยังอาจทํากิจกรรมท่ีสนใจรวมกันดวย กลุมบุคคลท่ีติดตอสื่อสารกันโดยผาน

สื่อสังคมดังกลาว คือ social network ซ่ึงคณะกรรมการจัดทําพจนานุกรมศัพทคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ บัญญัติศัพท social network วา เครือขายสังคม ในเครือขายสังคม กลุม 

“เพ่ือน” หรือ “ผูติดตอกัน” จะตองแนะนําตนเองอยางสั้นๆ โดยท่ัวไปซอฟตแวรท่ีใหบริการเครือขาย

สังคมจะเปดโอกาสใหกลุมเพ่ือนๆ วิพากษวิจารณกันเองได สงขอความสวนตัว และเขาไปอาน

ขอความของเพ่ือนๆ ในกลุมได ซอฟตแวรบางประเภทจะสามารถใหเ พ่ือนๆ เพ่ิมเสียงและ

ภาพเคลื่อนไหวลงในประวัติของตนไดดวย นอกจากนี้ เพ่ือนบางคนก็อาจจะสรางโปรแกรมยอยๆ 

ข้ึนมาใหใชรวมกันได เชน เลนเกม ถามปญหา หรือปรับแตงรูปภาพ ทําใหบางคนมีผูสมัครเขามาเปน

เพ่ือนดวยมากมาย 

  กรุณา รุณนะพงศา สายแกว (ม.ป.ป.) กลาววา สื่อสังคม หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส

ท่ีทําใหผูใชแสดงความเปนตัวตนของตนเอง เพ่ือท่ีจะมีปฏิสัมพันธหรือแบงปนขอมูลกับบุคคลอ่ืน 
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  สื่อสังคม หมายถึง สื่อดิจิทัลหรือซอฟทแวรท่ีทํางานอยูบนระบบเว็บไซตบน

อินเทอรเน็ตโดยมีผูท่ีมีความสนใจหรือกิจกรรมรวมกัน โดยการสงขาวสารขอมูลแลกเปลี่ยนกัน ใน

ลักษณะของเหตุการณ ประสบการณ เรื่องราวตางๆ รวมท้ังอาจจะรวมกันทํากิจกรรมท่ีสนใจดวยกัน 

  จากการศึกษา สรุปไดวา สื่อสังคมออนไลน หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส หรือสื่อ

ดิจิทัล เปนโปรแกรมซ่ึงใชเปนเครื่องมือปฏิบัติทางสังคม เพ่ือสื่อสารบนเครือขายสังคม สามารถทํา

กิจกรรมและปฏิสัมพันธกันได โดยนําขอมูลท่ีเปนเหตุการณ ประสบการณ รูปภาพ วิดีโอและเพลง

ตางๆ มาแบงปนใหกับผู ใช อินเทอรเน็ตไดรับรูและใชประโยชนรวมกันอยางรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพในงานวิจัยนี้ใชคําวา “สื่อสังคม” 

 2.2 ประเภทของส่ือสังคม 

  ประเภทของสื่อสังคม ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปประเภทของสื่อสังคมไดวาเปนการนํา

สื่อสังคมประเภทตางๆ มาใชงานและประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน คือ เครือขายสังคม 

(Social Networking) โดยแบงประเภทตามวัตถุประสงคของการเขาใชงานได 7 ประเภท ดังนี้       

(สารีพันธุ ศุภวรรณ, 2558, น.9–11) 

  1.  สรางและประกาศตัวตน (Identity Network) เครือขายสังคมออนไลนประเภท

นี้ใชสําหรับใหผูเขาใชงานไดมีพ้ืนท่ีในการสรางตัวตนข้ึนมาบนเว็บไซต และสามารถท่ีจะเผยแพร

เรื่องราวของตนผานทางอินเทอรเน็ต โดยลักษณะของการเผยแพรอาจจะเปนรูปภาพ วิดีโอ และการ

เขียนขอความลงในบล็อกอีกท้ังยังเปนเว็บท่ีเนนการหาเพ่ือนใหม หรือการคนหาเพ่ือนเกาท่ีขาดการ

ติดตอ การเขียนบทความไดอยางเสรี ซ่ึงอาจจะถูกนํามาใชไดใน 2 รูปแบบ ไดแก 

1.1 บล็อก (Blog) เปนชื่อเรียกสั้นๆ ของ Weblog ซ่ึงมาจากคําวา “Web” 

รวมกับคําวา “Log” ท่ีเปนเสมือนบันทึกหรือรายละเอียดขอมูลท่ีเก็บไว ดังนั้น บล็อกจึงเปนโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บท่ีใชเก็บบันทึกเรื่องราว หรือเนื้อหาท่ีเขียนไวโดยเจาของเขียนแสดงความรูสึกนึกคิด

ตางๆ โดยท่ัวไป จะมีผูท่ีทําหนาท่ีหลักท่ีเรียกวา “Blogger” เขียนบันทึกหรือเลาเหตุการณท่ีอยากให

คนอานไดรับรู หรือเปนการเสนอมุมมองและแนวความคิดของตนเองใสเขาไปในบล็อกนั้น 

1.2 ไมโครบล็อก (Micro Blog) เครือขายสังคมออนไลนประเภทนี้มีลักษณะ

เดนโดยการใหผูใชโพสตขอความจํานวนสั้น ๆ ผานเว็บผูใหบริการ และสามารถกําหนดใหสงขอความ

นั้น ๆ ไปยังโทรศัพทเคลื่อนท่ีได เชน Twitter เปนตน 

  2. สรางและประกาศผลงาน (Creative Network) เครือขายสังคมออนไลนประเภท

นี้ เปนสังคมสําหรับผูใชท่ีตองการแสดงออกและนําเสนอผลงานของตัวเอง สามารถแสดงผลงานได

จากท่ัวทุกมุมโลกจึงมีเว็บไซตท่ีใหบริการพ้ืนท่ีเสมือนเปนแกลเลอรี่ (Gallery) ท่ีใชผลงานของตัวเอง

ไมวาจะเปนวิดีโอ รูปภาพ และเพลง  
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  อีกท้ังยังมีจุดประสงคหลักเพ่ือแบงปนเนื้อหาระหวางผูใชเว็บท่ีใชฝากหรือแบงปน

โดยใชวิธีเดียวกันแบบเว็บฝากภาพ แตเว็บนี้เนนเฉพาะไฟลท่ีเปนมัลติมีเดีย ซ่ึงผูใหบริการเครือขาย

สังคมออนไลนประเภทนี้ ไดแก Youtube Flickr Multiply Photobucket และ Slideshare เปนตน 

  3. ความชอบในสิ่งเดียวกัน (Passion Network) เปนเครือขายสังคมออนไลนท่ี        

ทําหนาท่ีเก็บในสิ่งท่ีชอบไวบนเครือขาย เปนการสรางท่ีค่ันหนังสือออนไลน (Online Bookmarking) 

มีแนวคิดเพ่ือใหผูใชสามารถเก็บหนาเว็บเพจท่ีค่ันไวในเครื่อง คนเดียวก็นํามาเก็บไวบนเว็บไซตได 

เพ่ือท่ีจะไดเปนการแบงปนใหกับคนท่ีมีความชอบในเรื่องเดียวกัน สามารถใชเปนแหลงอางอิงในการ

เขาไปหาขอมูลไดนอกจากนี้ ยังสามารถลงคะแนน เพ่ือใหคะแนนกับท่ีค่ันหนังสือออนไลนท่ีผูใชคิดวา

มีประโยชนและเปนท่ีนิยม ซ่ึงผูใหบริการเครือขายสังคมออนไลน ไดแก Digg Zickr Ning del.icio.us 

Catchh และ Reddit เปนตน 

  4. เวทีทํางานรวมกัน (Collaboration Network) เปนเครือขายสังคมออนไลนท่ี

ตองการความคิดความรู และการตอยอดจากผูใชท่ีเปนผูมีความรู เพ่ือใหความรูท่ีไดออกมามีการ

ปรับปรุงอยางตอเนื่องและเกิดการพัฒนาในท่ีสุด ซ่ึงหากลองมองจากแรงจูงใจท่ีเกิดข้ึนแลว คนท่ีเขา

มาในสังคมนี้มักจะเปนคนท่ีมีความภูมิใจท่ีไดเผยแพรสิ่งท่ีตนเองรู และทําใหเกิดประโยชนตอสังคม 

เพ่ือรวบรวมขอมูลความรูในเรื่องตางๆ ในลักษณะเนื้อหา ท้ังวิชาการ ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร สินคา 

หรือบริการ โดยสวนใหญมักเปนนักวิชาการหรือผูเชี่ยวชาญ ผูใหบริการเครือขายสังคมออนไลนใน

ลักษณะเวทีทํางานรวมกัน ในลักษณะเวทีทํางานรวมกัน เชน Wikipedia Google earth และ 

Google Maps เปนตน 

  5. ประสบการณเสมือนจริง (Virtual Reality) เครือขายสังคมออนไลนประเภทนี้มี

ลักษณะเปนเกมออนไลน (Online games) ซ่ึงเปนเว็บท่ีนิยมมากเพราะเปนแหลงรวบรวมเกมไว

มากมาย มีลักษณะเปนวิดีโอเกมท่ีผูใชสามารถเลนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เกมออนไลนนี้มีลักษณะ

เปนเกม 3 มิติท่ีผูใชนําเสนอตัวตนตามบทบาทในเกม ผูเลนสามารถติดตอปฏิสัมพันธกับผูเลนคนอ่ืนๆ 

ไดเสมือนอยูในโลกแหงความเปนจริง สรางความรูสึกสนุกเหมือนไดมีสังคมของผูเลนท่ีชอบในแบบ

เดียวกัน อีกท้ังยังมีกราฟกท่ีสวยงามดึงดูดความสนใจและมีกิจกรรมตางๆ ใหผูเลนรูสึกบันเทิง เชน 

Second Life Audition Ragnarok Pangya และ World of Warcraft เปนตน 

  6. เครือขายเพ่ือการประกอบอาชีพ (Professional Network) เปนเครือขายสังคม

ออนไลนเพ่ือการงาน โดยจะเปนการนําประโยชนจากเครือขายสังคมออนไลนมาใชในการเผยแพร

ประวัติผลงานของตนเอง และสรางเครือขายเขากับผูอ่ืน นอกจากนี้ บริษัทท่ีตองการคนมารวมงาน 

สามารถเขามาหาจากประวัติของผูใชท่ีอยูในเครือขายสังคมออนไลนนี้ได ผูใหบริการเครือขายสังคม

ออนไลนประเภทนี้ ไดแก Linkedin เปนตน 
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  7. เครือขายท่ีเชื่อมตอกันระหวางผูใช (Peer to Peer : P2P) เปนเครือขายสังคม

ออนไลนแหงการเชื่อมตอกันระหวางเครื่องผูใชดวยกันเองโดยตรง จึงทําใหเกิดการสื่อสารหรือแบงปน

ขอมูลตางๆ ไดอยางรวดเร็วและตรงถึงผูใชทันทีซ่ึงผูใหบริการเครือขายสังคมออนไลนประเภทนี้ ไดแก 

Skype BitTorrent เปนตน 

  ประเภทของสื่อสังคม แบงไดดังนี้ (แสงเดือน ผองพุฒ, 2556, น.6)  

  1. เครือขายสังคม (Social networking site) เปนเว็บไซตท่ีบุคคลหรือหนวยงาน

สามารถสรางขอมูลและเปลี่ยนแปลงขอมูล เผยแพร รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว โดยท่ีบุคคลอ่ืนสามารถ

เขามาแสดงความคิดเห็น หรือเผยแพร สนทนาโตตอบได ตัวอยางไดแก Facebook Badoo 

Google+ Linkdin และ Orkut เปนตน  

  2. ไมโครบล็อก (Micro-blog) เปนเว็บไซตท่ีใชเผยแพรขอมูลหรือขอความสั้นใน

เรื่องท่ีสนใจเฉพาะดาน รวมท้ังสามารถใชเครื่องหมาย # (Hashtag) เพ่ือเชื่อมตอกับกลุมคนท่ีมีความ

สนใจในเรื่องเดียวกันได ตัวอยางไดแก Twitter Blauk Weibo Tout และ Tumble เปนตน  

  3. เว็บไซตท่ีใหบริการแบงปนสื่อออนไลน (Video and photo sharing website)  

เปนเว็บไซตท่ีใหผูใชสามารถฝากหรือนําสื่อ ขอมูล รูปภาพ วีดิโอข้ึนเว็บไซตเพ่ือแบงปนกับ ผูอ่ืน

ตัวอยางไดแก Flicker Vimero Youtube Instagram และ Pinterest เปนตน  

  4. บล็อก สวนบุคคลและองคกร (Personal and corporate blogs) เปนเว็บไซต 

ท่ีผูเขียนบันทึกเรื่องราวตางๆ เสมือนเปนบันทึก ไดอารีออนไลน สามารถเขียนในลักษณะไมเปน 

ทางการและแกไขไดบอย ตัวอยางไดแก Blogger Wordpress Bloggang และ Exteen เปนตน  

  5. บล็อกท่ีมีสื่อสิ่งพิมพเปนเจาของเว็บไซต (Blogs hosted by media outlet) 

เปน เว็บไซตท่ีใชในการนําเสนอขาวสารของสื่อสิ่งพิมพมีความเปนทางการนอยกวาสื่อสิ่งพิมพ แตมี

รูป แบบและความเปนทางการมากกวาบล็อก ตัวอยางไดแก theguardian.com เจาของคือ

หนังสือพิมพ The Gardian  

  6. วิกิ และพ้ืนท่ีสาธารณะของกลุม (Wikis and online collaborative space) 

เปนเว็บไซตสําหรับพ้ืนท่ีสาธารณะออนไลน เพ่ือรวบรวมขอมูลและเอกสาร ตัวอยางไดแก Wikipedia 

Wikia เปนตน  

  7. กลุมหรือพ้ืนท่ีแสดงความคิดเห็น (Forums, discussion board and group) 

เปน เว็บไซตหรือกลุมจดหมายอิเล็กทรอนิกสท่ีมีการ แสดงความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะ มีท้ังท่ีเปน

กลุมสวนตัวและสาธารณะ ตัวอยางไดแก Google groups Yahoo groups และ Pantip เปนตน  

  8. เกมออนไลนท่ีมีผเลนหลายคน (Online multiplayer gaming platform) เปน 

เว็บไซตท่ีนําเสนอลักษณะการเลนเกมออนไลน ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสามารถเลนท้ังคนเดียว

และเลนไดเปนกลุม ตัวอยางไดแก Second life และ World of Warcraft เปนตน  
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  9. ขอความสั้น (Instant messaging) เปนการสงขอความสนจากโทรศัพทเคลื่อนท่ี  

  10. การแสดงตนวาอยู ณ สถานท่ีใด (Geo-spatial tagging) เปนการแสดงตําแหนง

ท่ีอยูพรอมความเห็นและรูปภาพในสื่อ สังคมออนไลน ตัวอยางไดแก Facebook และ Foursquare 

เปนตน  

  โซลสิ (Solis, 2016) แบงประเภทของสื่อสังคมได ดังนี้  

  1. เครือขายสังคม (Social networks) ไดแก empireavenue facebook TAGGED 

google+  

  2. บล็อก/ ไมโครบล็อก Blog/ Microblogs ไดแก WordPress Blogger TypePad  

  3. กลุมคนท่ีมีความรู (Crowd wisdom) ไดแก Buzzfeed NowPublic Reddit  

  4. ถามตอบ(Q & A) ไดแก AllExperts WikiAnswers YahooAnswers  

  5. ขอเสนอแนะตางๆ (Comments) ไดแก livefyre intensedebate dis.cuss.it  

  6. สังคมพาณิชย (Social commerce) ไดแก caboodle shopkick shopigniter  

  7. สังคมตลาดออนไลน (Social marketplace) ไดแก  Groupon Kickstarter 

livingsocial  

  8. กลุมบริการขอมูลตามกระแสสังคม (Social streams) ไดแก twitter App.net 

pheed  

  9. กลุมบริการเก่ียวกับสถานท่ีตั้ง (Location) ไดแก Sonar INTRO Dopplr  

  10. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับ Niche working ไดแก goodreads catster  

  11. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับ Enterprise ไดแก Socialcast Telligent tibbr  

  12. วิกิ (WiKi) ไดแก Wikispaces TWiki Wikipedia  

  13. อภิปรายและชุมชน (Discussion & Forums) ไดแก facebook googlegroups 

BigBoards  

  14. ธุรกิจ (Business) ไดแก Linkedin Identified BranchOut  

  15. ความคิดเห็นและการใหคะแนน (Reviews & Ratings) ไดแก amazon.com 

Yelp glassdor.com  

  16. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับ Social Curation ไดแก feedly Rebel Mouse 

Pinterest  

  17. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับวิดีโอ (Video) ไดแก TED Socialcam YouTube  

  18. การแบงปนเนื้อหาความรู (Content/ Documents) ไดแก Scribd Slideshare  

  19. เว็บไซตท่ีใหบริการรวบรวมงาน กิจกรรมตางๆ (Events) ไดแก Eventbrite  

Plancast Zvents  
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  20. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับดนตรี (Music) ไดแก Soundcloud Rhapsody 

Pandora  

  21. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการ ถายทอดสด (Live casting) ไดแก livestream 

airtime VOKLE  

  22. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการ แบงปนรูปภาพ (Pictures) ไดแก Picasa flickr 

Instagram  

  23. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการบุก มารก Social Bookmarks ไดแก Evernote  

del.icio.us Instapaper 

  24. การวัดระดับสิ่งท่ีเปนอิทธิพล (Influence) ไดแก Proskore Tweet Level 

PeerIndex  

  25. เว็บไซตท่ีใหบริการเก่ียวกับการดูแลรักษาสุขภาพ (Quantified self) ไดแก 

Runkeeper myfitnesspal fitbit  

  การแบงประเภทของสื่อสังคมนั้นมีความหลากหลาย แตท่ีไดรับความนิยมจากสังคม

เปนจํานวนมากจะเปนประเภทกลุมเครือขายสังคม (Social networking site) ซ่ึงเปนเว็บไซตท่ี

บุคคลหรือหนวยงานสามารถสรางขอมูลและเปลี่ยนแปลงขอมูล โดยท่ีบุคคลอ่ืนสามารถเขามาแสดง

ความเห็น หรือเผยแพร สนทนาโตตอบได เชน Facebook และอีกประเภทหนึ่งคือ เว็บไซต ท่ี

ใหบริการแบงปนสื่อออนไลน (Video and photo sharing website) เปนเว็บไซตท่ีใหผูใชสามารถ

ฝากรูปภาพ วีดิโอข้ึนเว็บไซตเพ่ือแบงปน กับผูอ่ืนได เชน Flicker Vimero Youtube และ Instagram 

เปนตน 

  สรุปไดวา เครือขายสังคมแบงตามวัตถุประสงคในการใชงานได 7 ประเภท คือ        

(1) การสรางและประกาศตัวตน (2) การสรางและประกาศผลงาน (3) ความชอบในสิ่งเดียวกัน       

(4) เวทีทํางานรวมกัน (5) ประสบการณเสมือนจริง (6) เครือขายเพ่ือการประกอบอาชีพ และ         

(7) เครือขายท่ีเชื่อมตอกันระหวางผูใช 

 2.3 ขอดีและขอเสียของส่ือสังคม    

  2.3.1 ขอดีและขอเสียของส่ือสังคม ผูวิจัยไดศึกษาขอดีและขอเสียของสื่อสังคมใน 

3 แนวทาง สรุปได ดังนี้  

1) ขอดีของสื่อสังคม ไดแก (แสงเดือน ผองพุฒ, 2556, น.7–8) 

(1) สรางพ้ืนท่ีการสนทนาหรือสื่อสารแกสาธารณะได 

(2) สรางความนาเชื่อถือและความไววางใจในขอมูล 

(3) สรางโอกาสใหบุคคลอ่ืนเขามามีสวนรวม สนับสนุน และเผยแพร 
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(4) สามารถทําซํ้า และสงตอขอมูลเปนทอด ๆ ทําใหขอมูลกระจายอยาง

รวดเร็ว 

(5) ทําใหเกิดความเขาใจในความคิดเห็นของประชาชนไดมากข้ึน 

(6) ชวยติดตามความเคลื่อนไหวไดตลอดเวลา 

(7) ชวยลดเวลาการไดรับขอมูลขาวสาร 

  2.3.2 ขอเสียของส่ือสังคม ไดแก 

(1) มีรูปแบบการใชงานแตกตางจากสื่อรูปแบบอ่ืน 

(2) มีความเสี่ยงของความไมแทจริง การหลอกลวง ความไมซ่ือสัตย และความ

ไมโปรงใส 

(3) มีศักยภาพในการเปลี่ยนแปลงขาวสารอยางรวดเร็ว อยูเหนือการควบคุม

ของเจาของ 

(4) สามารถหาเครือขายใหม สรางเรื่องใหมๆ ยากท่ีจะคาดเดาถึงจํานวนผูใช 

(5) ไมมีการรับรองผลไดถึงการสื่อสารและการสงสาร 

(6) ไมใชทางลัดท่ีมีประสิทธิภาพเพียงสื่อเดียว ตองนําสื่อสังคมอ่ืนและ

หลักการสื่อสารท่ีดีมาใชควบคูกันไป 

นอกจากนี้ยังมีผูรูไดกลาวถึง ขอดีของสื่อสังคม ดังนี้ (สารีพันธุ ศุภวรรณ, 2558, 

น.10–12) 

(1) เผยแพรขอมูลสวนบุคคล เครื่องมือสําหรับเครือขายสังคมออนไลน เชน 

Weblogs Wiki Multi Media Shared ประเภทตาง ๆ สามารถทําใหอินเทอรเน็ตเผยแพรขอมูล

เรื่องราว สารสนเทศตางๆ ของสวนบุคคลไดสะดวก โดยไมมีคาใชจาย เชน Google เปนตน 

 (2) ใชเปนเครื่องมือหรือเปนแหลงเรียนรูประกอบการจัดการเรียนการสอน

ได 

(3) รวบรวมและเผยแพรองคความรู และผลงานวิจัยในองคกร 

(4) เพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานเพ่ิมชองทางสมาชิกในองคกรใหสามารถ

ติดตอสื่อสารและเผยแพรใหขอมูลไดสะดวกยิ่งข้ึน เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ความรู และ

ประสบการณในการปฏิบัติงานทําใหสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานได 

(5) เผยแพรกิจกรรมขององคกร เชน การโฆษณาสินคา การสรางชองทาง

การตลาด และการซ้ือขายสินคา รวมท้ังการดําเนินงานดานลูกคาสัมพันธขององคกรผานเครือขาย

สังคมออนไลน เปนตน 

(6) เปนแหลงเผยแพรแลกเปลี่ยนขอมูลดานความบันเทิง เชน วิดีโอ เพลง เกม

ออนไลน ฯลฯ 
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ขอจํากัดของสื่อสังคม ดังนี้ 

(1) ปญหาดานการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานและการละเมิดสิทธิสวนบุคคลของ

ผูใชอินเทอรเน็ต/สมาชิกเครือขาย 

(2) ปญหาดานการเผยแพรสื่อลามก อนาจาร และสิ่งผิดกฎหมาย 

(3) ปญหาเก่ียวกับความปลอดภัยในการใชขอมูลสวนตัว 

(4) ปญหาอาชญากรรม และการลอลวงผานสังคมเครือขายออนไลน 

(5) ปญหาอ่ืน ๆ ท่ีตามมา ไดแก ดานสังคม ดานอาชญากรรม ดานการศึกษา 

ดานธุรกิจ และดานอ่ืนๆ 

โดยสรุปวา ขอดีของสื่อสังคม ใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน 

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน และเพ่ิมชองทางการสื่อสาร ขอเสียของสื่อสังคม ใชเปนเครื่องมือ

ในการเผยแพรองคความรู เก่ียวกับดานความปลอดภัย การเผยแพรสื่อท่ีไมเหมาะสม รวมถึงปญหา

ดานสังคมอ่ืนๆ  

ยังมีการกลาวถึงขอดีและขอเสียของสื่อสังคมในแตละประเภท ดังนี้ 

  2.3.2 ขอดีและขอเสียของเฟซบุก  

1) ขอดีของเฟซบุก (สุพาพร เทพยสุวรรณ, 2553, ออนไลน) 

(1) เฟซบุกจะเปนการสรางเครือขายและจุดประกายดานการศึกษาได

อยางกวางขวาง หากใชไดอยางถูกวิธี 

(2) ทําใหไมตกขาว คือ ทราบความคืบหนาเหตุการณของบุคคลตางๆ และ

ผูท่ีใกลชิด    

(3) ผูใชสามารถสรางเครือขายทางสังคม แฟนคลับหรือผูท่ีมีเปาหมาย

เหมือนกัน และทํางานใหสําเร็จลุลวงไปได 

(4) สามารถสรางมิตรแท หรือเพ่ือนท่ีรูใจท่ีแทจริงได 

(5) เฟซบุกเปนซอฟแวรท่ีเอ้ือตอผูท่ีมีปญหาในการปรับตัวทางสังคม ขาด

เพ่ือน อยูโดดเดี่ยว หรือผูท่ีไมสามารถออกจากบานได ใหมีเครือขายทางสังคม และเติมเต็มชีวิตทาง

สังคมไดอยางดี ไมเหงาและปรับตัวไดงายข้ึน 

(6) สรางเครือขายท่ีดี สรางความเห็นอกเห็นใจ และใหกําลังใจท่ีดีแกผูอ่ืน

ได      

2) ขอเสียของเฟซบุก 

(1) เฟซบุกเปนการขยายเครือขายทางสังคมในโลกอินเทอรเน็ต ดังนั้น 

การมีเพ่ิมเพ่ือนเครือขายท่ีไมรูจักดีพอจะทําใหเกิดการลักลอบขโมยขอมูล หรือการแฝงตัวของ

ขบวนการหลอกลวงตางๆ ได 
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(2) เพ่ือนทุกคนในเครือขายสามารถเขียนขอความตางๆ ลงพ้ืนหลังของ 

เฟซบุกไดแตหากเปนขอความท่ีเปนความลับ การใสรายกัน หรือแฝงไวดวยการยั่วยุตางๆ จะทําให

ผูอานท่ีไมมีวุฒิภาวะพอ หลงเชื่อ เกิดความขัดแยง และปญหาตามมาในภายหลังได 

(3) เฟซบุกอาจเปนชองทางในการสรางสังคมแหงการนินทา หรือการยุง

เรื่องสวนตัวของผูอ่ืนโดยใชเหตุ โดยเฉพาะสังคมท่ีชอบสอดรูสอดเห็น 

(4) การเปดเผยขอมูลสวนตัวท้ังหมดใหกับบุคคลภายนอกท่ีไมรูจักดีพอ 

เชน การลงรูปภาพของครอบครัวหรือลูกอาจนํามาเรื่องปญหาการปลอมตัว หรือการหลอกลวงอ่ืนๆ ท่ี

คาดไมถึงได         

(5) เด็กๆ ท่ีใชเวลาในการเลนเฟซบุกมากเกินไป จะทําใหเสียการเรียน 

(6) ในการสรางความผูกพันและการปรับตัวทางสังคมเปนการพบปะกันใน

โลกของความจริง มากกวาในโลกอินเทอรเน็ต ดังนั้นผูอยูในโลกของไซเบอรมากเกินไปอาจทําใหมี

ปญหาทางจิต หรือขาดการปรับตัวทางสังคมท่ีดี โดยเฉพาะผูท่ีชอบเลนเฟซบุกตั้งแตยังเด็ก 

(7) เฟซบุกอาจเปนแรงขับใหมีการพบปะทางสังคมในโลกแหงความเปน

จริงท่ีนอยลงได เนื่องจากทราบความเคลื่อนไหวของผูท่ีอยูในเครือขายอยางตลอดเวลา 

(8) นโยบายของบางโรงเรียน บางมหาวิทยาลัย บางครอบครัวหรือในบาง

ประเทศมีปญหามากมายท่ีเกิดจากเฟซบุกทําใหเฟซบุกไมไดรับการอนุญาตใหมีในหลายพ้ืนท่ี    

โดยสรุปวา ขอดีของเฟซบุก เปนเครือขายไดอยางกวางขวาง ผูใชสามารถ

ใชเครือขายทางสังคม ขอเสียของเฟซบุก เปนการขยายเครือขายทางสังคมในโลกอินเทอรเน็ต จะทํา

ใหเกิดการลักลอบขโมยขอมูล เปนชองทางในการสรางสังคมแหงการนินทา เกิดการปลอมตัว หรือ

การหลอกลวงอ่ืนๆ ท่ีคาดไมถึงได เสียการเรียน ขาดการปรับตัวทางสังคมท่ีดี เปนแรงขับใหมีการ

พบปะทางสังคมในโลกแหงความเปนจริงท่ีนอยลงไดเนื่องจากทราบความเคลื่อนไหวของผูท่ีอยูใน

เครือขายอยางตลอดเวลา 

  2.3.3 ขอดีและขอเสียของกูเกิ้ลไดรฟ  

1) ขอดีของกูเก้ิลไดรฟ มีดังนี้ (วินัย ปุริเกษม, 2558, น.19–20)  

(1) จัดเก็บไฟลท่ัวๆ ไป จากกูเก้ิลด็อกท่ีจัดเก็บไดแคไฟลเอกสาร มาเปนกู

เก้ิลไดรฟ ซ่ึงอัพเกรดใหมท่ีสามารถใสไฟลอ่ืนๆ ท่ีไมใชเอกสารได 

(2) ยอนเวลาดูไฟลหากมีการแกไขไฟล เราสามารถดูประวัติการแกไข

ยอนหลังไดถึง 30 วัน และยังสามารถคืนคารุนกอนไดอีกดวย 

(3) สรางโฟลเดอรบนคอมพิวเตอร กูเก้ิลไดรฟก็มีโปรแกรมท่ีไวสราง

โฟลเดอรเฉพาะ ซ่ึงมันจะซิงโครไนซ(ทําใหตรงกัน) ระหวางกูเก้ิลไดรฟออนไลนกับไฟลบน

คอมพิวเตอรของเรา 
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(4) เขาถึงไฟลไดทุกท่ีนอกจากจะสรางโฟลเดอรกูเก้ิลไดรฟบนพีซีแลว ยัง

สามารถสรางโฟลเดอรบนอุปกรณมือถือและแทบเล็ตไดอีกดวย ซ่ึงรองรับไดท้ังแอนดรอย และไอโอ

เอส 

(5) แบงปนไฟล แบงปนไฟลหรือโฟลเดอรกับใครก็ได และสามารถเลือก

วาใครบางสามารถดูไดอยางเดียวหรือแกไขไดดวย และจํากัดการแสดงความคิดเห็นสําหรับใครบางคน

ได 

(6) การเก็บขอมูลในรูปแบบของคลาวด (Cloud Storage)หรือบริการ

จัดเก็บไฟลขอมูลไวบนเซิรฟเวอรแลวผูใชงานสามารถเปดใชงานไฟลขอมูลเหลานั้นไดจากทุกท่ีทุก

เวลา 

(7) สามารถแชรไฟลใหคนอ่ืน ๆ โดยไมตองสงไฟลกลับไปกลับมาใหเกิด

ความยุงยาก วิธีการนี้จะชวยลดความซํ้าซอนในการสงขอมูลลงไปได ความสามารถในทํางานไดจาก

หลายๆ สถานท่ีในเวลาท่ีพรอมๆ กัน ไมตองติดตั้งโปรแกรมท่ีเครื่องคอมพิวเตอรใหยุงยาก 

(8) ทํางานบนเอกสารชิ้นเดียวกัน ขณะเดียวกัน ไดคราวละหลายๆ คน 

(9) กูเ ก้ิลไดรฟสามารถรองรับไฟลไดหลายประเภท เชน ท้ัง PDF, 

CAD/CAM, Photoshop, Illustrator, Image, MS Office, Sound, HD Video, Multimedia ฯลฯ มีระบบ

ปองกันไวรัสคอมพิวเตอรท่ีติดมากับไฟล สามารถเปดไฟลไดโดยไมตองมีโปรแกรมเฉพาะเจาะจง 

(10) กูเก้ิลไดรฟพรอมทํางานไดทุกแพตฟอรม Windows, Mac, Linux 

และรองรับการทํางานผานสมารทโฟน เชน ios (iPhone, iPad), Android, Windows Phone 

(11) ลดความซับซอนในการเก็บเอกสารหลายรูปแบบ หลายเวอรชั่น 

(12) เอกสารนั้นๆ ก็จะจัดเก็บไวท่ีเซิฟเวอรของกูเก้ิลซ่ึงมีความปลอดภัยท่ีสูง 

(13) คนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว เพราะกูเก้ิลเปนหนึ่งทางดานการคนหา

อยูแลว สามารถคนหาขอความท่ีอยูในเอกสารไดดวยไมไดทําการคนหาเฉพาะชื่อไฟล 

2) ขอเสียของกูเก้ิลไดรฟ 

(1) เครื่องมือตางๆ ยังไมรองรับและหลากหลายเทากับ Microsoft Office 

เชน รูปแบบตัวอักษร, Macros 

(2) จํากัดเนื้อท่ีการจัดเก็บท่ี 5 GB หากตองการมากกวานั้นตองทําซ้ือ

พ้ืนท่ีเพ่ิม 

(3) สามารถใช Mobile Device ประเภท iPhone, iPad หรือ Android 

ได แตไมสามารถรองรับบน Blackberry 

(4) จํากัดจํานวนตัวอักษร 1,024,000 ตัวอักษร 
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(5) เม่ืออัพโหลดและแปลงเอกสารใหอยูในรูปแบบไฟลกูเก้ิลด็อกขนาด

ไฟลตองไมเกิน 2 เมกะไบต  

(6) จํากัด 400,000 แถวจากท้ังหมด 256 คอลัมนตอชีท 

(7) เม่ืออัพโหลดและแปลงเอกสารใหอยูในรูปแบบไฟลกูเก้ิลชีทขนาดไฟล

ตองไมเกิน 20 เมกะไบต และจํานวนแถวตองไมเกิน 400,000 ใน 256 คอลัมนตอชีท 

(8) ไฟลนําเสนอหลังจากอัพโหลดและแปลงใหอยูในรูปแบบไฟลกูเก้ิลพรี

เซนเตชั่น ขนาดไฟลตองไมเกิน 50 เมกะไบต จาก 200 สไลด 

โดยสรุปวา ขอดีของกูเก้ิลไดรฟ เปนเครื่องมือในการจัดเก็บขอมูล การ

จัดการไฟลและโฟลเดอร การทํางานเอกสาร ขอเสียของกูเก้ิลไดรฟ เครื่องมือท่ีมียังไมรองรับการ

ทํางานท่ีหลากหลายรูปแบบ  

  2.3.4 ขอดีและขอเสียของยูทูป ไดดังนี้ (เดอะสกาฟลมดอทคอม, 2559) 

1) ขอดีของยูทูป ไดแก 

(1) เปนแหลงของขอมูลหลากหลายประเภท นําเสนอผานทางภาพวิดีโอท่ี

สามารถทําใหเขาใจไดงาย 

(2) ใชเปนชองทางในการกระจายขอมูลตาง ๆ ได 

(3) สามารถนําภาพวิดีโอเปดไดท้ังแบบสวนตัวและแบบสาธารณะ 

2) ขอเสียของยูทูป ไดแก 

(1) เปนชองทางท่ีสามารถถูกละเมิดลิขสิทธิ์ หรือนําไปแอบอางไดงาย 

(2) เปนชองทางท่ีทําใหมิจฉาชีพมาหลอกลวง ดังนั้น จึงควรพิจารณาและ

ใชวิจารณญาณในการรับชม 

โดยสรุปวา ขอดีของยูทูป เปนแหลงขอมูลและชองทางท่ีนําเสนอผานทาง

ภาพวิดีโอ ขอเสียของยูทูป เปนชองทางท่ีสามารถถูกละเมิดลิขสิทธิ์   

นอกจากนี้ จากการศึกษาคนควา ขอดีและขอเสียของเครือขายสังคม ท้ัง 

3 แนวทาง ประกอบดวย (1) เฟซบุก (2) กูเก้ิลไดรฟ และ (3) ยูทูป มาใชในชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

โดยนําขอดีและขอเสียของสื่อสังคมแตละตัวมาใชใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูดวยตนเองของ

นักเรียน เกิดการสื่อสารรวมกันระหวางผูสอนและนักเรียนผานเครือขายทางสังคมท่ีดีในการเรียนการสอน 

 2.4 การใชส่ือสังคมในการเรียนการสอน 

  การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอน ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญการนํา สื่อ

สังคมไปใชในการเรียนการสอน ดังนี้ 

  2.4.1 การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอนควรดําเนินการจัดอบรม เพ่ือกระตุนให

ผูสอนพัฒนาศักยภาพและสงเสริมการใชสื่อสังคมมาจัดการเรียนรู โดยเล็งเห็นความสําคัญในการ
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สงเสริมและผลักดันใหผูสอนสามารถนําเครื่องมือท่ีมีอยูบนระบบอินเทอรเน็ตมาใชจัดการเรียนรูให

เกิดเปนเครือขายและความรวมมือกันระหวางผูสอนดวยกัน ผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนดวยกันโดย

ไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและสถานท่ี สงผลใหเกิดการเรียนรูแบบไมมีท่ีสิ้นสุด ผูพัฒนาหรือนักการศึกษา

ตองตระหนัก เขาใจ และเขาถึงแหลงเรียนรูท่ีสําคัญนี้เพ่ือตอบรับกับการเปลี่ยนแปลงของโลกใน

ปจจุบันและอนาคต (สํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน, 2552 และ Jeff Dunn,2011) 

  2.4.2 การใชสื่อสังคมในการเรียนการสอน สงผลใหผูเรียนไดเรียนรูผานสื่อสังคม มี

อิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรูและวิถีชีวิตของผูเรียนเปนอยางมาก ผูเรียนสามารถเรียนรูได

โดยไมมีขอจํากัดเรื่องของเวลาและสถานท่ี สรางโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรู เปลี่ยน

บทบาทของผูเรียนใหเปนผูท่ีตองมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูดวยตนเอง (ปณิตา วรรณพิรุณ, และ

วีระ สุภะ, 2555, น.162) 

  สรุปไดวา จากการศึกษาการนําสื่อสังคมไปใชในการเรียนการสอน ผูวิจัยไดนําสื่อ

สังคมไปประยุกตใชในการเรียน โดยใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม เครื่องมือท่ีชวยในการจัดการเรียนรู 

โดยไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและสถานท่ี สรางโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรู สงผลใหเกิดการ

เรียนรูไมสิ้นสุด 

 

3. การศึกษาแบบภควันตภาพ  

 

 การศึกษาภควันตภาพ เปนคําท่ีมาจากคําศัพทภาษาอังกฤษวา การศึกษายูบิควิตัส 

(Ubiquitous Education) หรือการเรียนรูยูบิควิตัส (Ubiquitous Learning) หรือเรียกไดอีกอยางหนึ่งวา 

การเรียนภควันตภาพ (U – Learning) เปนรูปแบบหรือกระบวนทัศนทางการเรียนรูปแบบหนึ่งท่ีกําลัง

เขามามีบทบาทในการเสริมสรางประสิทธิภาพทางการจัดการเรียนการสอนท่ีสามารถกระทําไดทุก

เวลาและทุกสถานท่ี (Anytime Anywhere) จึงนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมไปใช ซ่ึงผูนําคําศัพทนี้มาใช

ในวงการศึกษาครั้งแรกคือศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ ซ่ึงเปนศาสตราจารยทางดาน

เทคโนโลยีการศึกษาและเปนนายกสมาคมเทคโนโลยีการศึกษาแหงประเทศไทยในปจจุบัน ท้ังนี้ผูวิจัย

ไดศึกษา และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการศึกษาภควันตภาพ ครอบคลุม (1) ความหมาย

ของการศึกษาแบบภควันตภาพ (2) แนวคิดของภควันตภาพ และ (3) บทบาทของภควันตภาพ  

 3.1 ความหมายของการศึกษาแบบภควันตภาพ 

  ความหมายของการศึกษาแบบภควันตภาพ ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ ดังนี้     

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2558, น.2–6)  

  คําวา ภควันต แปลวา มีภาคหรือมีสวน (ภค=ภาค วนต=มี) หมายถึง การแบงสวน

ไปปรากฏ ณ ทุกแหงหน สามารถเขาถึงขอมูลลิงคความรูไดในเวลาเดียวกันหรือตางเวลากัน ศาสตร
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ท่ีวาดวยการแพรขอมูลองคความรูและการติดตอสื่อสารไปทุกหนทุกแหง เพ่ือใหสามารถรับรูไดใน

เวลาเดียวกันหรือตางเวลากัน เรียกวา ภควันตวิทยา (Ubibuitology or Pakawantology) สวน

เครื่องมือท่ีทําใหเกิดภควันตภาพ เรียกวา “เทคโนโลยีภควันตภาพ” 

  เทคโนโลยีภควันตภาพ (Ubiquitous Technology) เปนวิธีการวิทยาท่ีวาดวยการ

จัดระบบ กําหนดพฤติกรรม เทคนิควิธีการ กระบวนการสื่อสาร การสรางสภาพแวดลอมเสมือนจริง 

การจัดการ และการประเมินการเรียนการสอนและการฝกอบรมท่ีไดจากการใชประโยชนขอมูล 

สารสนเทศ ความรูและประสบการณท่ีแพรกระจายอยูใหทุกแหงหน เชน ในหองเรียนภควันตภาพ   

(U – Classroom) โรงเรียนภควันตภาพ (U – School)  มหาวิทยาลัยภควันตภาพ (U – College or 

U - University)  หรือชุมชนภควันตภาพ (U – Community) 

  เทคโนโลยีภควันตภาพ เปนเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 

ไดแก  คอมพิว เตอรพกพา (Tablet PC) เทคโนโลยี  อินเทอร เน็ต  เครือข ายสั งคม สถานี

วิทยุกระจายเสียง สถานีวิทยุโทรทัศน การแพรภาพและเสียงผานดาวเทียม หองเรียนภควันตภาพ และ

ชุมชนภควันตภาพ เปนตน 

  สรุปไดวา เทคโนโลยีภควันตภาพ เปนการใชประโยชนจากขอมูลสารสนเทศและ

สารสนเทศ ความรู และประสบการณท่ีแพรกระจายอยูใหทุกแหงหน ดังนั้น การสอนอิงสื่อสังคมจึง

เปนเครื่องมือท่ีจะใชกับการสอนภควันตภาพ 

3.2 แนวคิดของภควันตภาพ 

  แนวคิดของเทคโนโลยีภควันตภาพ ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ ดังนี้ (ชัยยงค 

พรหมวงศ, 2558, น.2–20) 

  คําวา ภควันต แปลวา มีภาค หรือมีสวนยอย มาจากคําวา ภค แปลวา ภาค สวน 

วนต แปลวา มี รวมกันแปลวา มีภาค (คําท่ีมีลักษณะเดียวกัน คือ คําวา หิมพานต หรือหิมวันต 

แปลวา มีความเย็น มาจาก หิมะ แปลวา เย็น วนต แปลวา มี ดังนั้น หิมพานต จึงแปลวา มีความเย็น 

เปนคําขยาย เชน ปาหิมพานต แปลวา ปาเย็นหรือดงเย็น เชน ดงพระยาเย็น ท่ีเขาใหญ หิมะ ไมใช 

Snow ในความหมายหิมะท่ีพวกเราใชกันในปจจุบัน เพราะสมัยพระพุทธกาลไมไดกลาวถึง น้ําแข็ง

หรือหิมะในพระไตรปฎกเลย 

  สภาวะท่ีมีการแบงภาคสวน หมายถึง การแผกระจายจากจุดกําเนิดไปโดยรอบใกล 

หรือไกลแลวแตแรงสง 

  สวนท่ีจะสงไปเปนสัญญาณหรือพลังงานท่ีสงไปตามสาย หรือไรสาย เชน สัญญาณ

วิทยุกระจายเสียง สัญญาณวิทยุโทรทัศน และสัญญาณพลังจิตท่ีเรียกวา โทรจิต 
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  ในทางโลกวัตถุ คําวา ภควันต ตรงกับคําวา Broadcast หรือ Ubiquitous (Existing 

everywhere) หมายถึง คําวา การแพรกระจายและการทําใหปรากฏอยูทุกแหงหน สามารถรับฟง 

รับชม  และรับรูไดทุกเวลา เรียกรวมวา ภควันตภาพ 

  ศาสตรท่ีวาดวยการแพรกระจายความรู ขอมูลขาวสารหรือสภาวะตาง ๆ เรียกวา 

ภ ควั น ต วิ ท ย า  ต ร ง กั บภ าษา อั ง กฤษว า  ยู บิ ค วิ ตั ส  (Ubiquitology) ห รื อ  ภ ควั น โ ต โ ลยี  

(Pakawantology) 

  เม่ือนําคําวา ภควันตภาพ ไปใชจะอยูในรูปคําขยาย เชน หองเรียน (แบบ) ภควันต

ภาพ (U – Classroom) โรงเรียนภควันตภาพ (U – School) องคกรภควันตภาพ (U – Organization) 

หรือชุมชนภควันตภาพ (U – Community)  

  การดําเนินการใหเกิดผลทางภควันตภาพจําเปนท่ีจะตองใชเทคโนโลยีเขามาชวย 

เรียกวา เทคโนโลยีภควันภาพ  

  สรุปไดวา เทคโนโลยีภควันตภาพ เปนการวางแผน เตรียมการ ดําเนินการถายทอด 

การจัดสภาพแวดลอม และการประเมินองคความรู ประสบการณ และทักษะความชํานาญไดในเวลา

เดียวกันหรือตางเวลากัน และการติดตอสื่อสารไปทุกหนทุกแหง  

 3.3 บทบาทของภควันตภาพ 

  เทคโนโลยีภควันตภาพมีบทบาทในการพัฒนาศูนยความรู จัดการศูนยความรูและ

ประสบการณ และพัฒนาความรูและประสบการณ เพ่ือใหมนุษยสามารถพัฒนาทรัพยากรตนเองได

ทุกท่ีทุกเวลา 

  ในการพัฒนาศูนยความรูและพัฒนาความรูและประสบการณสําหรับการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษยเทคโนโลยีภควันตภาพมีบทบาทอิงขอบขายทางสาระของเทคโนโลยี 7 ประการ คือ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2558, น.21–22)   

  1. บทบาทในการจัดระบบในพัฒนาทรัพยากรมนุษยผานสื่อภควันตภาพ โดยใช

แบบจําลองเชิงระบบ เชน CIPOF (Context, Input, Process, Output, Feedback) สําหรับการ

จัดการฝกอบรมและใหความรูแกบุคลากรในองคกร 

  2. บทบาทในการกําหนดรูปแบบพฤติกรรมของผูจัดหาและผูใชศูนยความรู ใน

องคกรภควันตภาพหรือหองฝกอบรมภควันตภาพ เชน การกําหนดพฤติกรรมวิทยากรดวยการ

แพรกระจายแบบจําลองสิ่งท่ีควรทําไมควรทํา ในรูปแบบจําลองการนําเสนอตามเทคนิคตาง ๆ เพ่ือ

นําไปใชในเทคนิคการฝกอบรมแบบจุลภาค (Micro–teaching or Micro–training)  

  3. บทบาทในการพัฒนาวิธีการจัดเก็บแพรกระจายและสืบคนความรูสําหรับพัฒนา

ทรัพยากรมนุษย เปนบทบาทในการจัดการความรูออนไลน (U–Knowledge Management) เพ่ือให
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บุคลากรสามารถเขาถึงและใชประโยชนความรูและประสบการณไดทุกท่ีและทุกเวลา ชานานแลวแต

ความสะดวกของบุคลากร 

  4. บทบาทในการพัฒนารูปแบบการสื่อสารภควันตภาพสําหรับพัฒนาทรัพยากร

มนุษย เปนการพัฒนารูปแบบและวิธีการสื่อสาร เพ่ือใหทุกคนไดรับสารผานสื่อและชองทางท่ี

กวางขวาง โดยเนนกระบวนการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพและมีความเชื่อถือไดสูง 

  5. บทบาทในการจัดสภาพแวดลอมภควันตภาพตามระดับขององคกรภควันตภาพ 

เปนการจัดสภาพแวดลอมท่ีเนนการจัดสภาพแวดลอมเสมือนจริง (Virtual Environment) ในระดับ

หองเรียน หองปฏิบัติการ และระดับโรงเรียน เพ่ือใหสามารถแพรกระจายและรับขอมูลขาวความรู

และประสบการณไดอยางท่ัวถึง เพียงพอและพรอมเพรียง 

  6. บทบาทในการจัดการศูนยความรูสําหรับพัฒนาทรัพยากรมนุษย เปนการจัดหา

สถานท่ี อาคารสําหรับจัดตั้งเปนศูนยความรูภควันตภาพท่ีมิใชหองสมุดธรรมดาหรือหองสมุดเสมือน

จริง แตเปนหองสมุดท่ีสาระของเอกสาร หนังสือหรือตํารา แพรกระจายในรูป “ฟอง”ความรู 

(Learning Object Modules – LOM) และมวลประสบการณในรูป “ฟองภารกิจและงาน” (Job 

Object Modules – JOM)  

  7. บทบาทในการประเมินการใชภควันตภาพในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย เปนการ

จัดใหบุคลากรสามารถประเมินตนเองไดตอเนื่องครบวงจร คือ กอน ระหวางและหลังเรียน โดยเปด

โอกาสใหมีการประเมินตนเองไดตามความตองการ (On Demand Evaluation) ทุกท่ีและทุกเม่ือท่ี

บุคลากรมีความพรอม 

  สรุปไดวา บทบาทของภควันตภาพ เปนการพัฒนาศูนยความรู ความรูและ

ประสบการณ ขอบขาย 7 ประการ คือ การจัดระบบ การกําหนดรูปแบบพฤตกิรรม การพัฒนาวิธีการ

จัดเก็บ แพรกระจายและสืบคนความรู พัฒนารูปแบบการสื่อสาร การจัดสภาพแวดลอม การจัดการ

ศูนยความรู และการประเมินการใชภควันตภาพ 

 

4.  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระการเรียนรูในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบดวย 4 สาระ ซ่ึงผูวิจัยกลาวถึงในสวนท่ี

เก่ียวของ คือ สาระท่ี 3  โดยมี (1) มาตรฐานการเรียนรู (2) ตัวชี้วัด (3) เนื้อหาสาระ และ (4) คุณภาพ

ผูเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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 4.1 สาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 4.2 ตัวช้ีวัดช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ม.2/1 อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

ม.2/2 อธิบายหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ม.2/3 คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและ

จริยธรรม 

ม.2/4 ใชซอฟตแวรในการทํางาน 

 4.3 เนื้อหาสาระสําคัญในสาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปนสาระ

เก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและ

สารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน  คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร 

 4.4 คุณภาพผูเรียน เม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3  

  4.4.1 เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการทํางาน 

มีทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหา และทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการ

ทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากร  และสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

  4.4.2 เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการ

แกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยาง

ถูกตองและปลอดภัย โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือแบบจําลอง

ความคิดและการรายงานผล เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีการ

จัดการเทคโนโลยีดวยการใชทรัพยากร หรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับสิ่งแวดลอม 

  4.4.3 เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการ

และวิธีแกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหา

ขอมูล  และการติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช

คอมพิวเตอรในการแกปญหา สรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศนําเสนองาน 
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  4.4.4 เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดี และเห็นความสําคัญของการ

ประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสูอาชีพ 

มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และประเมิน

ทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรู ความถนัดและความสนใจ 

 

5. การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม ครอบคลุม (1) ความหมายของการ

ทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม (3) การ

กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) การตีความหมายผลการคํานวณ 

(6) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ (7) การคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ (8) ขอควร

คํานึงในการทดสอบประสิทธิภาพ (9) สิ่งท่ีควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพ (10) การยอมรับ

หรือไมยอมรับประสิทธิภาพ และ (11) ปญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น.

7–19)  

  5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม    

  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ 

ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพไดวา การทดสอบประสิทธิภาพผู ท่ี พัฒนาข้ึน คือ 

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ สืบเนื่องจากทานไดพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนใช

ระบบแผนจุฬาข้ึนในป พ.ศ.2520 ชุดการสอนไดมีการเผยแพรและนํามาใชในสถาบันการศึกษาท้ัง

ระดับปฐมวัย ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา เม่ือพัฒนาชุดการสอนข้ึนจึงตองหาแนวทาง

ในการตรวจสอบชุดการสอน เพ่ือตรวจสบสอการสอนใหมีประสิทธิภาพ  

  ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการ

ดําเนินงานเพ่ือใหงานมีความสําเร็จโดยใชเวลา ความพยายามและคาใชจายคุมคาท่ีสุดตาม

จุดมุงหมายท่ีกําหนดไว เพ่ือใหไดผลลัพธ โดยกําหนดเปนอัตราสวนหรือรอยละระหวางปจจัยนําเขา 

กระบวนการและ ผลลัพธ (Ratio between input, process and output) ประสิทธิภาพเนนการ

ดําเนินการท่ีถูกตองหรือกระทําสิ่งใด ๆ อยางถูกวิธี (Doing the thing right) คําวา ประสิทธิภาพ มัก

สับสนกับคําวา ประสิทธิผล (Effectiveness) ซ่ึงเปนคําท่ีคลุมเครือ ไมเนนปริมาณ และมุงใหบรรลุ

วัตถุประสงคและเนนการทําสิ่งท่ีถูกท่ีควร (Doing the right thing) ดังนั้น สองคํานี้จึงมักใชคูกัน คือ

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

  การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอน โดย

พิจารณาตามข้ันตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแตละข้ัน ตรงกับภาษาอังกฤษวา  
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“Developmental Testing” คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อหรือชุดการ

สอนตามลําดับข้ันเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแตละองคประกอบของตนแบบชิ้นงาน ใหดําเนินไปอยาง

มีประสิทธิภาพ 

  สําหรับการผลิตสื่อและชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนําสื่อ

หรือชุดการสอนไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน 

(Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ี

กําหนดใน 3 ประเด็น คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียน

และทําแบบประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข 

กอนท่ีจะผลิตออกมาเผยแพรเปนจํานวนมาก 

  การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน เปนการนําสื่อหรือชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนเปน

ตนแบบ (Prototype) แลวไปทดสอบประสิทธิภาพใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละระบบ เพ่ือ

ปรับปรุงประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนใหเทาเกณฑท่ีกําหนดไว และปรับปรุงจนถึงเกณฑ 

  การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนําสื่อหรือชุดการสอนท่ีไดทดสอบ

ประสิทธิภาพใชและปรับปรุงจนไดคุณภาพถึงเกณฑแลวของแตละหนวย ทุกหนวยในแตละวิชาไป

สอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณการเรียนท่ีแทจริงในชวงเวลาหนึ่ง อาทิ 1 ภาคการศึกษาเปน

อยางนอย เพ่ือตรวจสอบคุณภาพเปนครั้งสุดทายกอนนําไปเผยแพรและผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

  การทดสอบประสิทธิภาพท้ังสองข้ันตอนจะตองผานการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development–R&D) โดยตองดําเนินการวิจัยในข้ันทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน 

และอาจทดสอบประสิทธิภาพซํ้าในข้ันทดสอบประสิทธิภาพใชจริงดวยก็ได เพ่ือประกันคุณภาพของ

สถาบันการศึกษาทางไกลนานาชาติ 

        สรุปไดวา จากการศึกษาความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยสรุป

ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปนการนําชุดการสอนอิงสื่อ

สังคมไปทดลองใชเบื้องตนแลวนําไปสอนจริง โดยในการวิจัยครั้งนี้จะพัฒนานําชุดการสอนอิงสื่อสังคม

แลวนําไปทดลองใชในเบื้องตน แลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุง แกไข และทดลองสอนจริง    

  5.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เพ่ือประกันวาจะมี

ประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวัง ผูวิจัยไดศึกษาและสรุปสาระสําคัญ ความจําเปนท่ีตองทดสอบ

ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคมไดวา ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอน ดวย

เหตุผล ดังนี้  

  5.2.1 ความจําเปนสําหรับหนวยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปนการ

ประกันคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนวาอยูในข้ันสูงเหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 
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หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลวหากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีก็ตองผลิตหรือทําข้ึนใหม

เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง  

  5.2.2 ความจําเปนสําหรับผูใชสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม สื่อหรือชุดการสอนท่ี

ผานการทดสอบประสิทธิภาพจะทําหนาท่ีเปนเครื่องมือชวยสอนไดดีในการสรางสภาพการเรียนให

ผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผูเรียนตามท่ีมุงหวัง บางครั้งชุดการสอนตองชวยครูสอน บางครั้งตอง

สอนแทนครู (อาทิในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น กอนนําสื่อหรือชุดการสอนไปใช ครูจึงควรม่ันใจวา 

สื่อหรือชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การทดสอบ

ประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหผูใชไดสื่อหรือชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี

กําหนดไว 

  5.2.3 ความจําเปนสําหรับผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม การทดสอบ

ประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม

กับวัยผูเรียนและทองถ่ิน งายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึน เปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  สรุปไดวา จากการศึกษาความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม ผูวิจัยนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมไปทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนการสอน เพ่ือ

ทดสอบวาการดําเนินการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีประสิทธิภาพจริงตามความตองการ  

  5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  ความหมายของเกณฑ (Criterion) เกณฑเปนขีดกําหนดท่ีจะยอมรับวา สิ่งใดหรือ

พฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณท่ีจะรับได 

  การตั้งเกณฑ ตองต้ังไวครั้งแรกครั้งเดียว เพ่ือจะปรับปรุงคุณภาพใหถึงเกณฑข้ันตํ่า

ท่ีตั้งไว จะตั้งเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพไวตางกันไมได เชน เม่ือมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

เดี่ยว ตั้งเกณฑไว 60/60 แบบกลุม ตั้งไว 70/70 สวนแบบสนาม ตั้งไว 80/80 ถือวา เปนการตั้งเกณฑ

ท่ีไมถูกตอง 

  อนึ่งเนื่องจากเกณฑท่ีตั้งไวเปนเกณฑต่ําสุด ดังนั้น หากการทดสอบคุณภาพของสิ่ง

ใดหรือพฤติกรรมใดไดผลสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 หรืออนุโลมใหมีความ

คลาดเคลื่อนต่ําหรือสูงกวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไวเกิน 2.5 ก็ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน แตหากได

คาตํ่ากวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไว ตองปรับปรุงและนําไปทดสอบประสิทธิภาพใชหลายครั้งใน

ภาคสนามจนไดคาถึงเกณฑท่ีกําหนด 

  ความหมายของเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการ

สอนท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปนระดับท่ีผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึง
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พอใจวา หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณคาท่ีจะ

นําไปสอนนักเรียน และคุมแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน 

2 ประเภท คือ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) กําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 = 

Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทาย (ผลลัพธ) กําหนดคา

ประสิทธิภาพเปน E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) คือ 

  1. การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือกระบวนการ (Transitional Behavior) คือ

ประเมินผลตอเนื่อง ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอย ๆ หลาย ๆ พฤติกรรมของผูเรียน เรียกวา 

“กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการประกอบกิจกรรมกลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํา

รายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีผูสอนกําหนดไว 

  2. การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Products) ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียนหรือจากการสอบไล 

  ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา

ผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหรอยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน

และ การประกอบกิจกรรมระหวางเรียนของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลการทดสอบหลังเรียนของ

ผูเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ตัวอยาง 80/80 หมายความวา เม่ือเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแลว ผูเรียนจะ

สามารถทําแบบฝกปฏิบัติ หรืองานไดผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดทายไดผลเฉลี่ย 

80% 

  การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความ

พอใจ โดยพิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจําแนกเปนพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective 

Domain) และทักษพิสัย (Skill  Domain) 

  ในขอบขายพุทธิพิสัยเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักจะตั้งไวสูงสุดแลวลดตํ่าลงมา 

คือ 90/90 85/85 80/80 

  สวนเนื้อหาสาระท่ีเปนจิตพิสัย จะตองใชเวลาไปฝกฝนและพัฒนา ไมสามารถทําให

ถึงเกณฑระดับสูงไดในหองเรียนหรือในขณะท่ีเรียน จึงอนุโลมใหตั้งไวต่ําลง นั่นคือ 80/80 75/75 แต

ไมตํ่ากวา 75/75 เพราะเปนระดับความพอใจต่ําสุด จึงไมควรตั้งเกณฑไวต่ํากวานี้ หากต้ังเกณฑไว

เทาใด ก็มักไดผลเทานั้น ดังจะเห็นไดจากระบบการสอนของไทยปจจุบัน(2520) ไดกําหนดเกณฑ โดย

ไมเขียนเปนลายลักษณอักษรไว 0/50 นั่นคือ ใหประสิทธิภาพกระบวนการมีคา 0 เพราะครูมักไมมี

เกณฑเวลาในการใหงานหรือแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน สวนคะแนนผลลัพธท่ีใหผานคือ 50% ผลจึง
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ปรากฏวา คะแนนวิชาตาง ๆ ของนักเรียนต่ําในทุกวิชา เชน คะแนนภาษาไทยนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเฉลี่ยแตละปเพียง 51% เทานั้น 

  สรุปไดวา จากการศึกษาการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการประเมินพฤติกรรม

ตอเนื่องหรือกระบวนการ และการประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายท่ีเปนผลลัพธ ซ่ึงผูวิจัยไดนําเกณฑ

ประสิทธิภาพ 80/80 นําไปใชในชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 5.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ 

  วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ กระทําได 2 วิธี คือ โดยใชสูตร และโดยการคํานวณ

ธรรมดา 

  5.4.1 โดยใชสูตร กระทําไดโดยสูตรตอไปนี้ 

 สูตรท่ี 1   

  E1  =   

∑𝑥𝑥
𝑁𝑁
𝐴𝐴

× 100    หรือ  
�̅�𝑥
𝐴𝐴

× 100 

 เม่ือ  E1   คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

       ∑𝑥𝑥 คือ คะแนนรวมของกิจกรรมหรืองานท่ีทําระหวางเรียน 

       A   คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมหรืองานทุกชิ้นรวมกัน 

       N คือ จํานวนผูเรียน 

 สูตรท่ี 2 

  E2   =  

∑𝐹𝐹
𝑁𝑁
𝐵𝐵

× 100    หรือ 
𝐹𝐹�

𝐵𝐵
× 100 

 เม่ือ  E2   คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

       ∑𝐹𝐹 คือ คะแนนรวมของผลลัพธของการประเมินหลังเรียน 

       B   คือ คะแนนเต็มของการประเมินสุดทายของแตละหนวย  

        ประกอบดวยผลการสอบหลังเรียนและคะแนน 

จากการประเมินงานสุดทาย 

       N คือ จํานวนผูเรียน 

  การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังกลาวขางตน กระทําไดโดยการนําคะแนน

รวมแบบฝกปฏิบัติ หรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม/หรือกิจกรรมเดี่ยว และคะแนนสอบหลัง

เรียน มาเขาตารางแลวจึงคํานวณหาคา E1/E2  

  5.4.2 โดยใชวิธีการคํานวณโดยไมใชสูตร 

หากจําสูตรไมไดหรือไมอยากใชสูตรผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนก็สามารถใช

วิธีการคํานวณธรรมดาหาคา E1 และ E2 ได ดวยวิธีการคํานวณธรรมดา 
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สําหรับ E1  คือ คาประสิทธิภาพของกิจกรรมระหวางเรียน กระทําไดโดยการ

นําคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนในแตละกิจกรรม แตละคนมารวมกัน แลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวน

โดยเปนรอยละ 

สําหรับ E2  คือ คาประสิทธิภาพผลลัพธของการประเมินหลังเรียนของแตละ

หนวยในสื่อหรือชุดการสอนกําหนดใหทําไดโดยการเอาคะแนนจากการสอบหลังเรียนและคะแนนจาก

งานสุดทายของนักเรียนท้ังหมดรวมกันหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอย เพ่ือหาคารอยละ 

 5.5 การตีความหมายผลการคํานวณ 

  หลังจากคํานวณหาคา E1 และ E2  ไดแลวผูหาประสิทธิภาพตองตีความหมายของ

ผลลัพธโดยยึดหลักการและแนวทาง ดังนี้ 

  ความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ ใหมีความคลาดเคลื่อน หรือความแปรปรวนของ

ผลลัพธไดไมเกิน .05 (รอยละ 5) จากชวงตํ่าไปสูง =±2.5 นั่นใหผลลัพธของคา E1 หรือ E2 ท่ีถือวา

เปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไมเกิน 2.5%  

  หากคะแนน E1 หรือ E2 หางกันเกิน 5% แสดงวา กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทํากับการ

สอบหลังเรียนไมสมดุลกัน เชน คา E1 มากกวา E2 แสดงวา งานท่ีมอบหมายอาจจะงายกวาการสอบ 

หรือหากคา E2 มากกวาคา E1 แสดงวา การสอบงายกวาหรือไมสมดุลกับงานท่ีมอบหมายใหทํา 

จําเปนท่ีจะตองปรับแก 

  หากสื่อหรือชุดการสอนไดรับการออกแบบและพัฒนาอยางดีมีคุณภาพ คา E1 หรือ 

E2 ท่ีคํานวณไดจากการทดสอบประสิทธิภาพ จะตองใกลเคียงกันและหางกันไมเกิน 5% ซ่ึงเปนตัวชี้ท่ี

จะยืนยันไดวานักเรียนไดมีการเปลี่ยนพฤติกรรมตอเนื่องตามลําดับข้ันหรือไมกอนท่ีจะมีการเปลี่ยน

พฤติกรรมข้ันสุดทาย หรืออีกนัยหนึ่งตองประกันไดวานักเรียนมีความรูจริงไมใชทํากิจกรรมหรือทํา

สอบไดเพราะการเดา 

  การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเปนเลขสองตัว คือ E1 คู E2 เพราะ

จะทําใหผูอานผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผูเรียนระหวางนิสัยในการทํางานอยางตอเนื่อง 

คงเสนคงวาหรือไม (ดูจากคา E1 คือ กระบวนการ) กับการทํางานสุดทายวามีคุณภาพมากนอย

เพียงใด  (ดูจากคา E2 คือ กระบวนการ) เพ่ือประโยชนของการกลั่นกรองบุคลากรเขาทํางาน 

  ตัวอยาง นักเรียนสองคนคือ เกษมกับปรีชา เกษมไดผลลัพธ E1/E2 = 78.50/82.50 

สวนปรีชาไดผลลัพธ 82.50/78.50 แสดงวานักเรียนคนแรกคือเกษม ทํางานและแบบฝกปฏิบัติท้ังปได 

78% และสอบไลได 83% จะเห็นไดวาจะมีลักษณะนิสัยท่ีเปนกระบวนการสูนักเรียนคนท่ีสอง คือ

ปรีชาท่ีไดผลลัพธ E1/E2 = 82.50/78.50 ไมได 
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 5.6 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  เม่ือผลิตสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําสื่อหรือชุดการ

สอนไปหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนตอไปนี้ ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพมีข้ันตอนสําคัญ 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม และการทดลองแบบภาคสนาม 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน 

1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมกับผูเรียน 1 – 3 คน โดยใชเด็กออน เด็ก

ปานกลาง และเด็กเกง ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกต

พฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม ประเมินการเรียนจาก

กระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมา

คํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะได

คะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูง ข้ึนมาก กอนนําไปทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม ท้ังนี้ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1 : 10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ผูสอน 1 คน ทดสอบประสทิธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมกับผูเรียน 6 – 10 คน (คละผูเรียนท่ี

เกง ปานกลางกับออน) ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกต

พฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบ

ประสิทธิภาพใหประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและ

ประเมินผลลัพธคือการทดสอบหลังเรียนและงานสุดทายท่ีมอบใหนักเรียนทําสงกอนสอบประจําหนวย 

ใหนําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวาง

เรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของ

ผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมี

คาประมาณ 70/70   

  3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1 : 100) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ผูสอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมกับผูเรียนท้ังชั้น ระหวางทดสอบ

ประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน 

หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแลวใหประเมินการเรียนจาก

กระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมา

คํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้ากับนักเรียนตางกลุม อาจ
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ทดสอบประสิทธิภาพ 2 – 3 ครั้ง จนไดคาประสิทธิภาพถึงเกณฑข้ันต่ํา ปกติไมนาจะทดสอบประสิทธิ

ภาพเกินสามครั้ง ดวยเหตุนี้ ข้ันทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนดวย 1:100  

  ผลลัพธท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเคียงกัน เกณฑท่ีตั้งไว

หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไว 

  หากคาท่ีไดต่ํากวาเกณฑมากกวา -2.5 ใหปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามซํ้าจนกวาจะถึงเกณฑ จะหยุดปรับปรุงแลวสรุปวาชุดการสอนอิงสื่อสังคมไมมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีตั้งไวหรือจะลดเกณฑลง เพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพไมได 

  หากสูงกวาเกณฑไมเกิน +2.5 ก็ยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว 

  หากคาท่ีไดสูงกวาเกณฑเกิน +2.5 ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน เชน ตั้งไว 80/80 

ก็ใหปรับข้ึนเปน 85/85 หรือ 90/90 ตามคาประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพได 

  ตัวอยาง เม่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแลวได 83.50/85.40 ใกลเคียงกับเกณฑ 

85/85 ท่ีตั้งไว แตถาต้ังเกณฑไว 75/75 เม่ือผลการทดสอบประสิทธิภาพเปน 83.50/85.40 ก็อาจ

เลื่อนเกณฑข้ึนมาเปน 85/85 ได 

  สรุปไดวา จากการศึกษาข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพมีข้ันตอนสําคัญ 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว ใชนักเรียน 3 คน เปนนักเรียนเรียนเกง ปานกลาง และออน การ

ทดลองแบบกลุม ใชนักเรียน 6 – 10 คน เปนนักเรียนเรียนเกง ปานกลางและออน และการทดลอง

แบบภาคสนาม ใชนักเรียน 40 – 100 คน  

 5.7 การคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

  เพ่ือใหการหาประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมไดผลคุมคา ผูสอน

ตองคํานึงถึงการคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ นักเรียนท่ีจะมาทดสอบตองเปนตัวแทนท่ี

เราจะนําสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมไปใช โดยมีขอควรพิจารณาในการคัดเลือกนักเรียน ดังนี้ 

  5.7.1 สําหรับทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพ

ครู 1 คน ตอเด็ก 1 – 3 คน ใหทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กออนเสียกอน ทําการปรับปรุงแลวนําไป

ทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กปานกลาง และนําไปทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กเกง อยางไรก็ตามหาก

เวลาไมอํานวยและสภาพการณไมเหมาะสม ก็ใหทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กออนหรือเด็กปานกลาง 

โดยไมตองทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กเกงก็ได แตการทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กท้ังสามระดับจะ

เปนการสะทอนธรรมชาติการเรียนท่ีแทจริง ท่ีเด็กเกง กลาง ออนจะไดชวยเหลือกัน เพราะเด็กออน

บางคนอาจจะเกงในเรื่องท่ีเด็กเกงทําไมได 
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  5.7.2 สําหรับทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1:10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพ

ท่ีครู 1 คนทดสอบประสิทธิภาพกับเด็ก 6 – 12 คน โดยใหมีผูเรียนคละกันท้ังเด็กเกง ปานกลาง เด็ก

ออน หามทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กออนลวน หรือเด็กเกงลวน  

  5.7.3 สําหรับทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (1:100) เปนการทดสอบ

ประสิทธิภาพท่ีใชครู 1 คน กับนักเรียนท้ังชั้น กับนักเรียน 30 – 40 คน (หรือ 100 คน สําหรับสื่อหรือ

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมรายบุคคล) ชั้นเรียนท่ีเลือกมาทดสอบประสิทธิภาพจะตองมีนักเรียนคละกัน

ท้ังเกงและออน ไมควรเลือกหองเรียนท่ีมีเด็กเกงหรือเด็กออนลวน 

  สัดสวนท่ีถูกตองในการกําหนดจํานวนผูเรียนท่ีมีระดับความสามารถแตกตางกัน 

ควรยึดจํานวนจากการแจกแจงปกติท่ีจําแนกนักเรียนเปน 5 กลุม คือ นักเรียนเกงมาก (เหรียญเพชร) 

รอยละ 1.37 (1 คน) นักเรียนเกง (เหรียญเงิน) รอยละ 14.63 (15 คน) นักเรียนปานกลาง (เหรียญ

เงิน) รอยละ 68.00 (68 คน) นักเรียนออน (เหรียญทองแดง) รอยละ 14.63 (15 คน) และนักเรียน

ออนมาก (เหรียญตะก่ัว) รอยละ 1.37 (1 คน) 

  เม่ือยึดการแจกแจงปกติเปนเกณฑกําหนดจํานวนนักเรียนท่ีจะนํามาทดสอบ

ประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม ก็จะไดนักเรียนเกงประมาณรอยละ 16 นักเรียนปาน

กลางรอยละ 68 และนักเรียนออนรอยละ 16 

  เนื่องจากการทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมตองใชสถานท่ีใน

การจัดกิจกรรมและใชเวลามากกวา สําหรับการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุม ควรใช

เวลานอกชั้นเรียนหรือแยกนักเรียนตางหากจากหองเรียนอาจเปนหองประชุมของโรงเรียน โรงอาหาร

หรือสนามใตรมไมก็ได 

  สวนการทดสอบประสิทธิภาพแบบสนามควรใชหองเรียนจริง แตนักเรียนท่ีใช

ทดสอบประสิทธิภาพตองสุมนักเรียนแตละระดับมาจากหลายหองเรียนในโรงเรียนเดียวกันหรือตาง

โรงเรียน เพ่ือใหไดสัดสวนจํานวนตามการแจกแจงปกติ 

  ในกรณีท่ีไมสามารถหานักเรียนตามสัดสวนการแจกแจงปกติได  ผูทดสอบ

ประสิทธิภาพอาจสุมแบบเจาะจง โดยใชหองเรียนใดหองเรียนหนึ่งทําการทดสอบประสิทธิภาพ แต

จะตองระบุไวในขอจํากัดของการวิจัยในบทนําและนําไปอภิปรายผลในบทสุดทายเพราะคา

ประสิทธิภาพท่ีไดแมจะถึงเกณฑท่ีกําหนดก็ถึงอยางมีเง่ือนไข เพราะกลุมตัวอยางมิไดสะทอนสัดสวนท่ี

แทจริงตามการแจกแจงปกติ 

  สรุปไดวา จากการศึกษาการคัดเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ ควรพิจารณา

ในการคัดเลือกนักเรียนสําหรับทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ซ่ึงแตละข้ันตอนของ

การทดสอบประสิทธิภาพจะตองคละนักเรียนเกง ปานกลาง และออน 
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 5.8 ขอควรคํานึงในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

  เพ่ือใหการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมไดผลคุม มีสิ่งท่ีผู

ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคมควรคํานึงถึง ดังนี้ 

  5.8.1 การเลือกผูเรียนเขารวมการทดสอบประสิทธิภาพ ควรเลือกนักเรียนท่ีเปน

ตัวแทนของนักเรียนท่ีใชสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม ตามแนวทางการสุมตัวอยางท่ีถูกตอง 

  5.8.2 การเลือกเวลาและสถานท่ีทดสอบประสิทธิภาพ ควรหาสถานท่ีและเวลาท่ี

ปราศจากเสียงรบกวน ไมรอนอบอาว และควรทดสอบประสิทธิภาพในเวลาท่ีนักเรียนไมหิวกระหาย 

ไมรีบรอนกลับบาน หรือไมตองพะวักพะวนไปเขาเรียนในชั้นอ่ืน 

  5.8.3 การชี้แจงวัตถุประสงคและวิธีการ ตองชี้แจงใหนักเรียนทราบถึงวัตถุประสงค

ของการทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนและการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน หาก

นักเรียนไมคุนเคยกับวิธีการใชสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

  5.8.4 การรักษาสถานการณตามความเปนจริง สําหรับการทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามในชั้นเรียนจริง ตองรักษาสภาพการณใหเหมือนท่ีเปนอยูในหองเรียนท่ัวไป เชน ตองใชครู

เพียงคนเดียวหามคนอ่ืนเขาไปชวย ผูสังเกตการณตองอยูหาง ๆ ไมเขาไปชวยเหลือเด็ก ตองปลอยให

ครูผูทดสอบประสิทธิภาพสอนแกปญหาดวยตัวเอง หากจําเปนตองไดรับความชวยเหลือก็ใหครูผูสอน

เปนผูบอกใหเขาไปชวย มิฉะนั้นการทดสอบประสิทธิภาพสอนก็ไมสะทอนสถานการณจริงท่ีมีคนสอน

เพียงคนเดียว 

  5.8.5 ดําเนินการสอนตามข้ันตอน ไมวาจะเปนการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

ภาคสนาม หลังจากชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม และวิธีการสอนแลว

ครูจะตองดําเนินการสอนตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละระบบการสอน 

  สรุปไดวา การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนมีขอท่ีควรคํานึง คือ (1) 

การเลือกผูเรียน (2) การเลือกเวลาและสถานท่ี (3) การชี้แจงวัตถุประสงคและสถานท่ี (4) การรักษา

สถานการณตามความเปนจริง และ (5) ดําเนินการสอนตามข้ันตอน 

 5.9 ส่ิงท่ีควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

  เม่ือทําการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคมเสร็จแลว ครูผูสอนและ

สมาชิกในกลุมฝกปฏิบัติผลิตชุดการสอนอิงสื่อสังคม ควรปฏิบัติดังตอไปนี้ 

  5.9.1 นําผลงานและแบบฝกปฏบิัติของนักเรียนมาตรวจ โดยการใหคะแนนกิจกรรม

ทุกชนิดแลวหาคาเฉลี่ยและทําเปนรอยละ 

  5.9.2 นําผลการสอบหลังเรียนมาหาคาเฉลี่ยและทําเปนคารอยละ 

  สรุปไดวา จากการศึกษาสิ่งท่ีควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพ นําผลงานและ

กิจกรรมของนักเรียนมาตรวจใหคะแนนกิจกรรมทุกชนิด นําผลการสอบหลังเรียน มาหาคาเฉลี่ยและ
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ทําเปนคารอยละ นําผลการสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาเขียนแผนภูมิเปรียบเทียบ และนําสื่อการ

สอนมาปรับปรุงแกไข 

 5.10 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เม่ือทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคมภาคสนามแลวเทียบคา E1/E2 ท่ี

หาไดจากสื่อหรือชุดการสอนกับ E1/E2 ท่ีตั้งเกณฑไว เพ่ือดูวาเราจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม การ

ยอมรับประสิทธิภาพใหถือคาความแปรปรวน 2.5 – 5% อาทินั่นคือ ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการ

สอนไมควรต่ํากวาเกณฑเกิน 5% แตโดยปกติเราจะกําหนดไว 2.5%  อาทิ เราตั้งเกณฑประสิทธิภาพ

ไว 90/90 เม่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบ 1:100 แลว สื่อหรือชุดการสอนนั้นมีประสิทธิผล 

87.50/87.50 เราก็สามารถยอมรับไดวาสื่อหรือชุดการสอน นั้นมีประสิทธิภาพ 

การยอมรับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนอิงสื่อสังคม 3 ระดับ (1) สูงกวา

เกณฑ (2) เทาเกณฑ และ (3) ต่ํากวาเกณฑ แตยอมรับวามีประสิทธิภาพ 

สรุปไดวา จากการศึกษาการยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ การยอมรับ

ประสิทธิภาพคาความแปรปรวน 2.5 – 5% มี 3 ระดับ คือ สูงกวาเกณฑ เทาเกณฑ และต่ํากวาเกณฑ 

 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

  

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของนี้เปนการรวบรวมงานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระ   

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 และเก่ียวของกับการเรียนการ

สอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ครอบคลุม 3 งานวิจัย ไดแก  

  งานวิจัยในประเทศไทย ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัย จํานวน 3 เรื่อง มีท้ังระดับปริญญาตรี 

และระดับมัธยมศึกษาตอนตน ซ่ึงมีลักษณะเปนงานวิจัยและพัฒนาท้ังหมด ประกอบดวย (1) การ

พัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม วิชาแนวคิดและทฤษฏีดานการจัดการทางวัฒนธรรม เรื่องธุรกิจและ

การเงิน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 วิทยาลัยนวัตกรรมมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2) 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องหลักการแกปญหาอยางมีข้ันตอน ชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 3 และ (3) ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียนแบบ

ใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2     

 1. การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม วิชาแนวคิดและทฤษฏีดานการจัดการางวัฒนธรรม 

เรื่องธุร กิจและการเ งิน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ชั้นป ท่ี  1 วิทยาลัยนวัตกรรม

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (อิทธิพล มะโนนอม, 2558) ผลงานวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคมท่ี

ผลิตท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ ดังนี้ 78.63/78.85 80.58/81.92 78.43/79.88 ซ่ึงมีประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคมมีความกาวหนาทาง    
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การเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และ (3) นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับมากกับ 

การเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

จะเห็นไดวา มีงานวิจัยเก่ียวกับการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม นอกจากนี้มีงานวิจัยท่ีไม

ตรงกับชุดการสอนอิงสื่อสังคม แตเปนงานวิจัยท่ีมีเนื้อหาสาระท่ีใกลเคียงกับท่ีผูวิจัยนํามา จํานวน 2 เรื่อง 

มีเพียง 1 เรื่อง เปนงานวิจัยระดับปริญญาตรี ซ่ึงทําการวิจัยโดยหาประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธิ์ และความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาชุดการสอนอิงสื่อสังคมใน

ระดับมัธยมศึกษา  

 2. การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องหลักการแกปญหาอยางมีข้ันตอน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 (สิริพร แซลี้, 2558) เปนงานวิจัยท่ีพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่องหลักการแกปญหาอยางมีข้ันตอน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา (1) ประสิทธิภาพของ

กระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลพัธเทากับ 83.25/80.16 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

คือ 80/80 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

จํานวน 48 คน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

 3. ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียน

แบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (สุพจน ดอกจัน

กลาง, ไชยยศ เรืองสุวรรณ และธรัช อารีราษฎร, 2556) ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีคาประสิทธิภาพเทากับ 

80.92/86.75 (2) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานท่ี

พัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 0.7854 (3) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

ฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชปญหาเปนฐาน และ(5) นักเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มี

ความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางหลังเรียนผานไป 2 สัปดาห โดยมีคะแนนเฉลี่ยของความแตกตาง

ระหวางคะแนนสอบหลังเรยีน 0.57 

สรุปจากผลงานวิจัยในประเทศไทย พบวา (1) นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อสังคม หรือสื่อ

อ่ืนจะมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึน และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนโดยใชสื่อสังคมอยูระดับมาก 
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ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยเพ่ิมเติม จํานวน 4 เรื่อง เปนการวิจัยของกลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน เปนลักษณะงานวิจัยและพัฒนาท้ังหมด 

ประกอบดวย  

1) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (ไพศาล ปวงสุข, 

2558) พบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 จํานวน 6 หนวย มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด และ(2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

2) การพัฒนาการจัดกิจกรรมเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปน

สื่อประกอบการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (ชนกนันท วิเศษนันท, 2558, น. ก–ข) พบวา (1)  

การจัดกิจกรรมเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน วิชา

คอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (2) 

ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E โดยใชบทเรียนบน

เครือขายเปนสื่อประกอบการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ระบบสารสนเทศและอินเทอรเน็ต สูงกวา

ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนรูแบบปกติ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบวัฏจักร 5E 

โดยใชบทเรียนบนเครือขายเปนสื่อประกอบการเรียนโดยรวมอยูในระดบัมาก 

3) การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริม

ความคิดสรางสรรคและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

การออกแบบผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 (บรรดล บุญพาเกิด, 2556) 

พบวา  (1) แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการท่ีสงผลตอการสงเสริมความคิดสรางสรรค

และแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การออกแบบ

ผลิตภัณฑดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

(2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

4) การพัฒนาหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ เรื่อง ภาพสามมิติ

และภาพฉาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2(บุญรัตน สุนัน

ธรรม, 2556) พบวา (1) ประสิทธิภาพของหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ เรื่อง 

ภาพสามมิติและภาพฉายมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ทักษะการปฏิบัติของนักเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน (3) นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช
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หนวยการเรียนรูแบบยอนกลับท่ีเนนทักษะปฏิบัติ  เรื่อง ภาพสามมิติและภาพฉาย โดยภาพรวมอยู

ระดับมาก  

โดยสรุปจากงานวิจัยท้ัง 4 พบวา (1) การหาประสิทธิภาพของสื่อเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด (2) การเรียนการสอนโดยใชสื่อจะทําใหนักเรียนเกิดความกาวหนาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

และ (3) นักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนดวยสื่อตาง ๆ   
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนา

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิด

ในการแกปญหา และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา การดําเนินการวิจัยในครั้งนี้ไดดําเนินการวิจัย 

ครอบคลุมหัวขอ (1) ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย (2) เครื่องมือการวิจัย (3) การเก็บ

รวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย 

  ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีโรงเรียน 52 โรงเรียน นกัเรียนจํานวน 15,663 คน  

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน(วัฒนา

นันท -อุปถัมภ) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 หองเรียน 

จาก 8 หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 43 คน ไดมาโดยใชวิธีสุมแบบหลายข้ันตอน ข้ันตอนการไดกลุม

ตัวอยาง ดังนี้ 

  1.2.1 สุมโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ได

โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันทอุปถัมภ) ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 จาก 52 โรงเรียน    
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  1.2.2 สุมหองเรียนของนักเรียน  ท่ีเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน

(วัฒนานันท - อุปถัมภ) จาก 8 หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 339 คน ไดจํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน

จํานวน 43 คน 

  1.2.3 จําแนกผลการเรียนของนักเรียน  จํานวน 43 คน โดยยึดเกณฑในการ

จําแนกตามผลการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ3 ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 โดย

ระดับ 3.00 – 4.00 อยูในระดับเกง ระดับ 2.00 – 2.99 อยูในระดับปานกลาง 1.00 – 1.99 อยูใน

ระดับออน ผูวิจัยแบงนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีผลการเรียนระดับเกงจํานวน 7 คน ผลการ

เรียนระดับปานกลาง จํานวน 13 คน และผลการเรียนระดับออน จํานวน 23 คน ซ่ึงมีผลการเรียน

คละกัน ดังตารางท่ี 3.1  

 

ตารางท่ี 3.1 ระดับผลการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

ระดับผลการเรียน จัดอยูในระดับ จํานวน (คน) 

3.00 – 4.00 เกง 7 

2.00 – 2.99 ปานกลาง 13 

1.00 – 1.99 ออน 23 

 

  1.2.4 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน จากนักเรียน 

43 คน ในแตละกลุมของระดับผลการเรียน ไดนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนเกง จํานวน 1 คน ระดับ

ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 1 คน และระดบัผลการเรยีนออน จาํนวน 1 คน  

  1.2.5 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน จากนกัเรียน 

40 คน ในแตละกลุมของระดับผลการเรียน ไดนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนเกง จํานวน 2 คน ระดับ

ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับผลการเรียนออน จํานวน 2 คน  

  1.2.6 นักเรียนท่ีเหลือจํานวน 34 คน ใชในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ในแตละกลุมท่ีมีระดับผลการเรียนคละกัน โดยมีระดับผลการเรียนเกง จํานวน 4 คน 

ระดับผลการเรยีนปานกลาง จํานวน 10 คน ระดับผลการเรียนออน จํานวน 20 คน 
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2. เคร่ืองมือที่ใชการวิจัย 

 

 เครื่องมือการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (2) แบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

 2.1 ชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ท่ี

ผูวิจัยพัฒนาข้ึนตามข้ันตอนการผลิตชุดการสอนทางอิเลก็ทรอนิกสของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ 

1 หนวยการเรียน โดยมีข้ันตอนการสราง 5 ข้ัน ดังนี้  (1) ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

(2) สรางชุดการสอนอิงสื่อสังคม (3) ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (4) ปรับปรุง

คุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (5) ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม ในเรื่องชุดการสอน สื่อสังคม การสอนภควันตภาพ และการเรียนการสอนสาระเทคโนโลยี 

  ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน

การแกปญหา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีข้ันตอน ดังนี้ 

  2.2.1 วิเคราะหสาระและมาตรฐาน ตัวช้ีวัด และคําอธิบายรายวิชา ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงใชสาระ ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560  มีตัวชี้วัด 4 ขอ คือ (1) 

อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร (2) อธิบายหลักการและ

วิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (3) คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผาน

เครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม และ(4) ใชซอฟตแวรในการทํางาน การแบง

หนวยการเรียนเปน 4 หนวยการเรียน โดยสาระแกนกลางทุกหนวยการเรียนสอดคลองกับคําอธิบาย

รายวิชา ดังตารางท่ี 3.2  
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ตารางท่ี 3.2 การแบงหนวยการเรียน ประเภทของเนื้อหา และชั่วโมงการสอน 

 

หนวยการเรียน ประเภทของ

เนื้อหา 

จํานวนชั่วโมง 

1 หลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร พุทธพิสัย (3) 

  1.1 หลักการของการสื่อสารขอมูล พุทธพิสัย 1 

  1.2 ความหมายของเครือขายคอมพิวเตอร พุทธพิสัย 1 

  1.3 ประเภทและอุปกรณของเครือขายคอมพิวเตอร พุทธพิสัย และ

ทักษะพิสัย 

1 

2 หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา พุทธพิสัย (6) 

   2.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา พุทธพิสัย 1 

   2.2 การวางแผนในการแกปญหา พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.3 การดําเนินการแกปญหา  พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.4 การตรวจสอบและปรับปรุง พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.4 การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

   2.5 การถายทอดความคิดเปนผังงาน พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

1 

3 แนวคิดเก่ียวกับอินเทอรเน็ต พุทธพิสัย (6) 

  3.1 ความหมายอินเทอรเน็ต พุทธพิสัย 1 

  3.2 พัฒนาการอินเทอรเน็ต พุทธพิสัย 1 

  3.3 บริการบนอินเทอรเน็ต พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

4 

4 ซอฟตแวร พุทธพิสัย (5) 

  4.1 ความหมายของซอฟตแวร พุทธพิสัย 1 

  4.2 ประเภทของซอฟตแวร พุทธพิสัย 1 

  4.3 ซอฟตแวรชวยในการทํางาน พุทธพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

3 
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การเลือกหนวยการเรียน เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม ผูวิจัยไดเลือก

หนวยการเรียนท่ี 2 หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา โดยใชวิธีการเลือกแบบ

เจาะจง เพราะเปนหนวยการเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

  2.2.2 เขียนแผนการสอนประจําหนวย และแผนการสอนประจําตอน 

ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อสังคม และการประเมิน 

1) กําหนดตอนท่ีของหนวยการเรียน ไดจํานวน 2 ตอน ตนท่ี 2.1 คือ หลักการ

แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และตอนท่ี 2.2 คือ การถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

2) กําหนดหัวเรื่องจากนั้นนําแตละตอนมากําหนดเปนหัวเรื่อง โดยนํา

สาระสําคัญไดจํานวน 6 หัวเรื่อง ดังนี้ ตอนท่ี 2.1 จํานวน 4 หัวเรื่อง ตอนท่ี 2.2 จํานวน 2 หัวเรื่องใน

แตละหัวเรื่อง ดังตารางท่ี 3.3  

 

ตารางท่ี 3.3 หัวเรื่องในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

 

ตอนท่ี หัวเรื่อง 

2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

2.1.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 

2.1.2 การวางแผนในการแกปญหา 

2.1.3 การดําเนินการแกปญหา 

2.1.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 

2.2 การถายทอดความคิดในการแกปญหา 2.2.1 การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง 

2.2.2 การถายทอดความคิดเปนผังงาน  

 

3) กําหนดแนวคิด โดยนําเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง มาเขียนเปนแนวคิด ดัง

ตารางท่ี 3.4  
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ตารางท่ี 3.4 แนวคิดในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

 

ตอนท่ี 2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หัวเรื่อง แนวคิด 

2.1.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 

 

 

 

 

2.1.2 การวางแผนในการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

2.1.3 การดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

 

2.1.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา คือ การนําปญหาท่ีตองการแกไขมา

วิเคราะหและทําความเขาใจ ครอบคลุม 5 

ข้ันตอน คือ วิเคราะหสิ่งท่ีตองการ ผลลัพธ 

ทรัพยากร ตัวแปรหรือผลกระทบ และวิธีการ 

โดยยกตัวอยางประกอบ 

2.  การวางแผนในการแกปญหา เปนการ

ออกแบบข้ันตอนในการแกปญหากอนการ

ปฏิบัติจริง ซ่ึงการเลือกเครื่องมือจะพิจารณา

ความเหมาะสมระหวางเครื่องมือกับเง่ือนไข 

ครอบคลุม  2  ข้ันตอนคือวางแผนการ ใช

เครื่องมือ และออกแบบข้ันตอน รวมถึงสามารถ

ยกตัวอยาง 

3. การดําเนินการแกปญหา เปนการปฏิบัติตาม

แผนท่ีไดเตรียมไว โดยผูแกปญหาควรปฏิบัติ

ตามแผนท่ีไดเตรียมไวใหไดมากท่ีสุด พรอมท้ัง

บันทึกปญหาท่ีพบในระหวางการดําเนินการ

แกปญหาและยกตัวอยาง 

4 . การตรวจสอบและปรับปรุง เปนการนํา

ปญหาท่ีไดบันทึกไวระหวางการดําเนินการและ 

ภายหลังการดําเนินการ โดยคํานึง ถึงสิ่ ง ท่ี

ตองการจากการวิ เคราะห ใน ข้ันตอนแรก 

สามารถทําไดหลายวิธี เชน การบันทึกระหวาง

การดําเนินการ การบันทึกหลังการดําเนินการ 

พรอมสามารถยกตัวอยาง 
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ตารางท่ี 3.4 (ตอ) 

 

ตอนท่ี 2.2 การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

หัวเรื่อง แนวคิด 

2.2.1 การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง 

 

 

 

 

 

 

2.2.2 การถายทอดความคิดเปนผังงาน 

1. การถายทอดความคิดเปนรหัสลําลอง เปน

เครื่องมือในการถายทอดความคิดท่ีมี  

การกําหนดจุดเริ่มตน จุดสิ้นสุด และลําดับ

กอนหลังของข้ันตอนการแกปญหาท่ีชัดเจนใน

รูปของขอความท่ีเปนลําดับข้ันตอน พรอม

ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัส

ลําลอง 

2.  การถายทอดความคิดเปนผังงาน เปน

เครื่องมือในการถายทอดความคิดเปนสัญลักษณ 

โดยมีการกําหนดสัญลักษณท่ีเปนมาตรฐานใน

การเขียนผังงาน พรอมท้ังถายทอดความคิดเปน

ผังงานในสถานการณตาง ๆ 

 

4) กําหนดวัตถุประสงค  โดยนําเนื้อหาในแตละหัวเรื่องมาเ ขียนเปน

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ดังตารางท่ี 3.5 

 

ตารางท่ี 3.5 จํานวนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

หนวยการเรียน จํานวนวัตถุประสงค (ขอ) 

หลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

10 

 

5) กําหนดกิจกรรมการเรียน เปนการกําหนดท่ีข้ันตอนการเรียน แบงออกเปน 

6 ข้ัน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทําแบบทดสอบกอนเรียนผานเฟซบุก โดยกูเก้ิลฟอรม 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียนทางเฟซบุก การกําหนดท่ีหนาเพจ และไฟลวิดีโอในยูทูป 
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ข้ันท่ี 3 มีปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอรในเฟซบุก 

ข้ันท่ี 4 ปฏิบัติกิจกรรมโดยการแสดงความคิดเห็นหนาเพจเฟซบุก 

ข้ันท่ี 5 ทํากิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร ในเฟซบุก 

ข้ันท่ี 6 ทําแบบทดสอบหลังเรียนผานเฟซบุก โดยกูเก้ิลฟอรม 

6) กําหนดประเภทการประเมิน โดยมีการประเมิน 2 ประเภท ดังนี้ 

(1) ประเมินผลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ การใหคะแนนใชขอมูลท่ีเก็บในฐานขอมูลของกูเก้ิล

ฟอรม 

(2) ประเมินผลระหวางเรียน จากการทํากิจกรรมโดยใหสงงานทางเมสเซนเจอร 

ผูสอนเปนผูตรวจใหคะแนน และแจงคะแนนรวมถึงการแกไขในชั้นเรียน  

 2.3 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ในหนวยการเรียน เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหา แบบทดสอบเปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 

แบบคูขนาน จํานวน 10 ขอ โดยใชกูเก้ิลฟอรมเปนชองทางแสดงทางเฟซบุก  

 2.4 จัดทําบทเรียน ประกอบดวย (1) ขอความและคําอธิบายท่ีเปนเนื้อหา (2) ภาพนิ่ง 

และ(3) คลิปภาพวิดีโอ โดยแสดงเนื้อหาสาระและลิงคเพ่ือเชื่อมโยงผานทางเฟซบุกและยูทูป 

  2.4.1 ขอความและคําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาจาก

สาระสําคัญ และสรุปเนื้อหาทายหัวเรื่อง จากแนวคิดท่ีกําหนด  

  2.4.2 เสียง เปนการบรรยายประกอบในคลิปภาพวิดีโอ 

  2.4.3 ภาพนิ่ง เปนภาพ 2 มิติ ท่ีสอดคลองกับเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง  

  2.4.4 คลิปภาพวิดีโอ เปนสวนท่ีอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาเพ่ิมเติมในแตละหัว

เรื่อง เพ่ือใหเกิดความชัดเจนในเนื้อหาสาระนั้นมากข้ึน โดยนําคลิปภาพวิดีโอในยูทูปมาแสดงทางเฟ

ซบุก มีจํานวน 4 เรื่อง ไดแก เรื่องท่ี 1 โรโบคาร โพลิ เดินทางปลอดภัยกับโพลิ ตอน ขามถนนผิดกฎ

จราจรอันตรายนะ ความยาว 5.10 นาที เรื่องท่ี 2 โรโบคาร โพลิ เดินทางปลอดภัยกับโพลิ ตอน กฎ

บนทองถนน ความยาว 5.12 นาที เรื่องท่ี 3 การเขียนผังงานหรือ Flowchart ความยาว 4.37 นาที 

เรื่องท่ี 4 FlowChart – ผังงานการซ้ือชาไขมุก ความยาว 2.43 นาที 

 2.5 กําหนดคุณลักษณะของส่ือสังคม ท่ีนํามาใชในการพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาได สื่อสังคมท่ีเหมาะสมนํามาใช คือ (1) เฟซบุก 

(2) เมสเซนเจอร (3) กูเก้ิลไดรฟ และ(4) ยูทูป 

  2.5.1 เฟซบุก มีคุณสมบัติ (1) การนําเสนอเนื้อหาสาระท้ังขอความ ภาพ และการ

เชื่อมโยง (2) การแสดงความคิดเห็น (3) การเชื่อมโยงไปยังแหลงความรูเสริม คลิปภาพวิดีโอในยูทูป 

กิจกรรมและแนวตอบกิจกรรม และผลการเรียน  
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  2.5.2 เมสเซนเจอร มีคุณสมบัติในการติดตอสื่อสารผานขอความ ภาพ เสียง มาใช

ในการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน และนักเรียนดวยกันเอง โดยการแสดงความคิดเห็นจาก

การใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม และอภิปรายในหัวขอกระทูท่ีผูสอนกําหนดจากเนื้อหาท่ีกําหนด 

  2.5.3 กูเกิ้ลไดรฟ มีคุณสมบัติในการสรางแบบฟอรมกรอกขอมูลแบบตาง ๆ มา

เสนอกิจกรรม การสรางแบบทดสอบ การสรางแบบสอบถาม การสรางเอกสาร การสรางตาราง

แสดงผล และการแบงปนขอมูลผานทางเว็บไซต เปนชองทางใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม ทดสอบกอน

เรียน และหลังเรียน รวมถึงทําแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  2.5.4 ยูทูป มีคุณสมบัติ ในการเผยแพรภาพวิดี โอหรือคลิปภาพวิดี โอผาน

อินเทอรเน็ตท่ัวโลก มาเปนชองทางเสนอภาพวิดีโอท่ีสอดคลองกับเนื้อหาสาระในการเรียน เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 2.6 สรางหนาปฏิสัมพันธ ใหผูสอนและนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางการใช          

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม โดยนําเมสเซนเจอรมาใชในการปฏิสัมพันธ  

 2.7 กิจกรรม ในทายหัวเรื่อง กิจกรรมมีลักษณะเปนอัตนัย ดวยวิธีตอบคําถามสั้น ๆ และ

บรรยายสั้น ๆ นักเรียนทํากิจกรรมลงในเมสเซนเจอร และใหนักเรียนสงงาน แสดงการเชื่อมตอจาก

หนาเฟซบุก 

 2.8 จัดทําแนวตอบหรือเฉลย เปนการใหคําตอบแบบเฉลยคําตอบ โดยอัปโหลดไฟล 

สําหรับแนะแนวตอบและเฉลย มีการเชื่อมตอจากหนาเฟซบุก 

 2.9 จัดทําหนาแสดงผลการเรียน ท่ีแสดงชื่อ คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรม

ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนใหนักเรียนทราบ และแสดงการเชื่อมตอจากเฟซบุกไปยัง     

กูเก้ิลไดรฟ 

  หนาแรก เพ่ือใชในชุดการสอนอิงสื่อสังคม แสดงในเฟซบุก แบงหนาจอเฟสบุกเปน 

6 สวนหลัก ดังนี้ 

  สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย สาขาวิชา แขนงวิชา ชื่อหัวขอ

ศึกษาคนควาอิสระ 

 
ภาพท่ี 3.1 สวนบนของหนาจอ 
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  สวนท่ี 2 สวนเมนูของเฟสบุก ประกอบดวย (1) การเขารวมแลว (2) การแจงเตือน     

(3) การแชร และ (4) การเพ่ิมเติม 

 

 
ภาพท่ี 3.2 เมนูบนเฟสบุก 

 

  สวนท่ี 3 สวนแท็บ แสดงสถานะท่ีผูดูแลระบบหรือสมาชิก สามารถเพ่ิมได 

ประกอบดวย (1) การโพสต (2) เพ่ิมภาพ/คลิปภาพวิดีโอ (3) วิดีโอ/คลิปภาพถายทอด และ(4) 

เพ่ิมเติม 

 

 
ภาพท่ี 3.3 สวนแท็บ 

 

  สวนท่ี 4 สวนแสดงเนื้อหาหลัก แสดงเนื้อหาตามหัวเรื่องท่ีสอนตามกิจกรรมการ

เรียนของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

ภาพท่ี 3.4 สวนแสดงเนื้อหา 
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  สวนท่ี 5 สวนเพ่ิมสมาชิก แสดงจํานวนสมาชิก และการเพ่ิมสมาชิกในกลุมท่ีเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.5 สวนเพ่ิมสมาชิก 

 

  สวนหนาตางปฏิสัมพันธ โดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก แบงหนาจอออกเปน 3 

สวนหลัก ดังนี้ สวนท่ี 1 สวนท่ีเปนช่ือนักเรียน 

  สวนท่ี 2 สวนท่ีเปนขอความจากการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน และ

นักเรียนดวยกันเอง แสดงขอความ ภาพ ภาพวิดีโอ เสียงหรือสติ๊กเกอร  

  สวนท่ี 3 สวนท่ีปฏิสัมพันธดวยขอความ แทรกภาพ หรือคลิปภาพวิดีโอ เสียง หรือ

สต๊ิกเกอร (เปนภาพการตูน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง) เกิดการสื่อสารระหวางผูสอนกับ

นักเรียน จากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม รายละเอียดหนาตางเมสเซนเจอร ดังภาพท่ี 3.6 
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ช่ือนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพขอความเพ่ือปฏิสัมพันธ 

 

 

ภาพท่ี 3.6 หนาตางปฏิสัมพันธโดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก 

 

  ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา โดยผูวิจัยไดนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ

กอนทดสอบประสิทธิภาพ จํานวน 3 ดาน ไดแก (1) ดานเนื้อหา จํานวน 1 คน (2) ดานวัดและ

ประเมินผล จํานวน 1 คน และ (3) ดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 คน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ 

ตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย ดังภาคผนวก ก) โดยภาพรวมผูทรงวุฒิไดประเมินคุณภาพดวยแบบ

ประเมินคุณภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึน (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดังภาคผนวก ข) 

1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาพบวา มี

คุณภาพอยูในระดับดี และไดใหขอเสนอแนะ คือ ควรยกตัวอยางเพ่ิมเติมบางข้ันตอนของเนื้อหา เพ่ือ

เพ่ิมความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหา 

2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีการศึกษา พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี และไดใหขอเสนอแนะเก่ียวกับคุณภาพเสียงในชุด

การสอนอิงสื่อสังคมไมชัดเจน  

สวนท่ี 1 ชื่อนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจาก

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับ

นักเรียน 

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวย

ขอความ รูปภาพ ไฟล วิดีโอ 

เสียง สติ๊กเกอร 
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3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานวัด

และประเมินผล พบวา มีคุณภาพอยูในระดับดี และใหขอเสนอแนะในการปรับแก ดังนี้ (1) ปรับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใหเทากับจํานวนแบบทดสอบ วัตถุประสงค 1 ขอ/แบบทดสอบควร 1 ขอ 

ซ่ึงแบบทดสอบ จํานวน 10 ขอ จะมีวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 10 ขอ และ (2) ระบุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระ  

 ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม ผูวิจัยไดปรับปรุงคุณภาพชุดการสอน

อิงสื่อสังคม ตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 

1) ดานเนื้อหา ผูวิจัยไดเพ่ิมเติมตัวอยางในเนื้อหาสาระบางหัวเรื่อง 

2) ดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูวิจัยปรับปรุง โดยการบันทึกเสียงบรรยายในชุด

การสอนอิงสื่อสังคม  

3) ดานวัดและประเมินผล ผูวิจัยไดเพ่ิมจํานวนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมให

เทากับจํานวนแบบทดสอบ และระบุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระ 

 ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม หลังจากผูวิจัยไดปรับปรุงชุดการ

สอนอิงสื่อสังคมเรียบรอยแลว จึงนําไปหาประสิทธิภาพในการทดสอบเบื้องตน คือ การทดสอบแบบ

เดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม พรอมนําผลท่ีไดจากการทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงชุดการสอน

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคมแบบเดี่ยว 

แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังภาคผนวก ฉ) 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน การสราง

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหาเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน 

จํานวน 1 หนวยการเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะ 

พิสัย ไดจัดจุดมุงหมายทางการศึกษาไว 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซ่ึงในดาน

พุทธิพิสัยนั้น บลูมไดจัดระดับจุดมุงหมายตามระดับความรูจากต่ําไปสูงไว 6 ระดับ คือ ระดับความรู

ความจํา ความเขาใจ การนํา ไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา แบบทดสอบท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึน มี 4 ระดับ คือ ความรู/ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห ดังตารางท่ี 

3.6 (รายละเอียดของตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียน ดังภาคผนวก ง) 
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ตารางท่ี 3.6 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนหนวยท่ี 2 

 

  2.2.2 ศึกษาตํารา และเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามาใชกําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  ให เปน

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือกเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน 

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบ เปนแบบทดสอบกอนเรียน และหลัง

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน จํานวน 10 ขอ ใชกูเก้ิลฟอรม ซ่ึงอยู

ใน กูเก้ิลฟอรมท่ีสามารถสรางแบบทดสอบแบบปรนัย 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิจํานวน 2 ทาน ผูวิจัย

ไดนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของ

แบบทดสอบท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนผูทรงคุณวุฒิ

ไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบอยูในระดับดี 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ โดยปรับจํานวนแบบทดสอบใหเทากับจํานวนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ีปรับปรุง

แกไขแลว ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2560 โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันทอุปถัมภ) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

จํานวน 43 คน และนําผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอ โดยใชเทคนิคของ จุง เตห ฟาน วิเคราะห

ขอสอบแบบอิงกลุม เปนกลุมสูงและกลุมต่ํา เพ่ือหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) 

กําหนดใหคาความยากงาย มีคาระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก มีคาตั้งแต 0.20 ข้ึนไป 

จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน

หนวยท่ี 

พุทธพิสัย 

รวม 
ความรู 

ความ

เขาใจ 
นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา 

2 1 4 3 2 - - 10 
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การแกปญหา ไดดังตารางท่ี 3.7 (รายละเอียดของคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของ

แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรยีน ดังภาคผนวก ฉ) 

 

ตารางท่ี 3.7 คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ท่ีนํามาใชในแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย (p) 

ท่ีนํามาใชต่ําสุด-สูงสุด 

คาอํานาจจําแนก (r) 

ท่ีนํามาใชต่ําสุด-สูงสุด 

2 กอนเรียน 

หลังเรียน 

0.42 – 0.49 

0.44 – 0.56 

0.50 – 0.80 

0.36 – 0.76 

 

หลังจากการวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ ไดคัดเลือกขอสอบท่ีเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด โดยพิจารณาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกท่ีใกลเคียงกัน มาใชในการทดสอบ

ประสิทธิภาพจากนั้นไดวิเคราะหหาความเท่ียงของแบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร-ริชารดสัน 

(Kuder-Richardson Formula 20: KR20) ไดผลการหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ ดังตารางท่ี 

3.8 (รายละเอียดของคาความเท่ียงของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ดัง

ภาคผนวก ฉ) 

 

ตารางท่ี 3.8 คาความเท่ียงของแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี 
คาความเท่ียงของแบบทดสอบ 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

2 0.60 0.62 

 

  2.2.8 นําแบบทดสอบท่ีสมบูรณสงไปไวท่ีกูเกิ้ลไดรฟ ในกลุมท่ีเรียนเรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา ทางเฟซบุก เพ่ือนําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ไปใชทดลองกับกลุมตัวอยาง ในแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  

  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปน

แบบสอบถามปลายปดแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ และเปนแบบสอบถามปลายเปดแบบเขียน

ตอบมีวิธีการสราง ดังนี้ 
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  2.3.1 ศึกษาเอกสารเพ่ือสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท วิธีการ และ 

เครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 

  2.3.2 กําหนดส่ิงท่ีจะประเมิน สิ่งท่ีใหนักเรียนประเมินคุณภาพของชุดการสอนอิง

สื่อสังคม และผลท่ีไดรับ  

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม คือ แบบสอบถามในรูปแบบของ 

แบบสอบถามปลายปดแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอรท และแบบสอบถามปลายเปด 

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามในลักษณะปลายปด 

มีจํานวน 10 ขอคําถาม เปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอรท โดยใหน้ําหนักคะแนน

ความพึงพอใจของนักศึกษา ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 

ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง พึงพอใจนอย 

ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 

พรอมไดสรางสวนการแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะ ในลักษณะปลายเปด 

  2.3.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยผูทรงคุณวุฒิ

จํานวน 2 ทาน ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีสรางเสร็จใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน และ

ดานวัดและประเมินผลจํานวน 1 ทาน ตรวจสอบภาษาท่ีใช และความถูกตองสอดคลองกับเนื้อหาใน

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมดวยแบบประเมินคุณภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิ

แบบสอบถามอยูในระดับดี (รายละเอียดแบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม ดังภาคผนวก ค) 

  2.3.6 ปรับปรุงแกไขแบบสอบถาม ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามจากผูทรงคุณวุฒิมา 

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

  2.3.7 นําแบบสอบถามท่ีสมบูรณข้ึนระบบเครือขายสังคมในเฟซบุก เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหาทางเฟซบุก เพ่ือนําแบบสอบถามไปใชกับกลุมตัวอยาง 

จํานวน 34 คน 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การเก็บรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม มี 3 ข้ันตอน 

คือ (1) การทดสอบแบบเดี่ยว (2) การทดสอบแบบกลุม และ (3) การทดสอบแบบภาคสนาม การ
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รวบรวมขอมูลท้ัง 3 ข้ันตอน มีลักษณะเหมือนกัน คือ (1) การเตรียมความพรอม (2) การทดสอบ

ประสิทธิภาพในการทดลอง (3) การทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (4) การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.1 การเตรียมความพรอมดวยการเตรียมอุปกรณ มีดังนี้  

  3.1.1 การเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร 

  3.1.2 การเตรียมการเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต เรียกวา เครือขายสังคม 

  3.1.3 การเตรียมการเชื่อมตอกับสื่อสังคม โดยเชื่อมตอสื่อสังคมเฟซบุก ในกลุม

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 3.2 การทดสอบประสิทธิภาพในการทดลอง นําชุดการสอนอิงสื่อสังคมมาทดสอบ 

ประสิทธิภาพ 3 ข้ัน คือ การทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุม และการทดสอบแบบภาคสนาม 

ท้ัง 3 ข้ันตอนมีการทดสอบใชชุดการสอนอิงสื่อสังคมเหมือนกัน    

  3.2.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 

1 คน ปานกลาง จํานวน 1 คน และออน จํานวน 1 คน รวมจํานวน 3 คน    

  3.2.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 2 

คน ปานกลาง จํานวน 2 คน และออน จํานวน 2 คน รวมจํานวน 6 คน    

  3.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 

4 คน ปานกลาง จํานวน 10 คน และออน จํานวน 20 คน รวมจํานวน 34 คน   

 3.3 การทดลองใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน    

การแกปญหา มีข้ันตอนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้    

  3.3.1 ขอเปนเพ่ือนเพ่ือเขากลุมนักเรียน 

  3.3.2 ชี้แจงวัตถุประสงคของการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา และข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม ซ่ึงปรากฏในเฟซบุก 

เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง  

  3.3.3 ข้ันตอนการดําเนินการทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีข้ันตอนดังตาราง 

3.9 ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.9 ข้ันตอนการทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันท่ี 

การทดลองใชชุด

การสอนอิงสื่อ

สังคม 

สื่อสังคมท่ีใช วิธีการใช 
การเก็บรวบรวม

ขอมูล 
วัตถุประสงค 

1. ประเมินกอนเรียน 

เรื่องหลักการและ

การถายทอด

ความคิดในการ

แกปญหา 

กูเก้ิลฟอรม กดเช่ือมตอจาก

ลิงคท่ีโพสตใน  

เฟซบุก 

นําผลคะแนนจาก

การทดสอบกอน

เรียนมาวิเคราะห

ดวยการทดสอบ

คาที 

เพ่ือศึกษา

ความกาวหนา

ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียน

ดวยชุดการสอน

อิงสื่อสังคม 

2. ศึกษาบทเรียน 

เรื่องหลักการและ

การถายทอด

ความคิดในการ

แกปญหา 

เฟซบุก ศึกษาบทเรียนใน

กลุมนักเรียน 

- - 

3. ทํากิจกรรมและ

สงงาน 

เมสเซนเจอร 

ในเฟซบุก 

กดเช่ือมตอจาก

ลิงคท่ีชองแสดง

ความคิดเห็นทาย

หัวเรื่อง 

นําผลคะแนนจาก

การทํากิจกรรม

และสงงานมา

วิเคราะหขอมูล

ดวยการหา

ประสิทธิภาพ E1  

เพ่ือศึกษา

ประสิทธิภาพ   

ชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม 

4. ปฏิสัมพันธ เมสเซนเจอร 

ในเฟซบุก 

- สนทนา 

- สอบถาม 

- สงงาน 

- - 

5. ประเมินหลังเรียน 

เรื่องหลักการและ

การถายทอด

ความคิดในการ

แกปญหา 

กูเก้ิลฟอรม กดเช่ือมตอจาก

ลิงคท่ีโพสตใน   

เฟซบุก 

นําผลคะแนนจาก

การทดสอบหลัง

เรียนมาวิเคราะห

ดวยการใชการ

ทดสอบคา E2  

เพ่ือศึกษา

ความกาวหนา

ทางการเรียนและ

ประสิทธิภาพของ

ชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม 

 

 3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล การเก็บรวบรวมขอมูลจากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ผูวิจัยไดดําเนินการรวบรวมขอมูลของ
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นักเรียนท่ีใชเครื่องคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทเคลื่อนท่ี แบงเปน 2 สวน คือ (1) การเก็บรวบรวม

ขอมูลจากการเรียนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และขอมูลจากการ

ทํากิจกรรมระหวางเรียนในเฟซบุก และ(2) การเก็บขอมูลจากการเรียนของนักเรียนจากการทํา

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

  3.4.1 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ

หลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน จากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน จากฐานขอมูลของกูเก้ิลไดรฟ และเชื่อมตอจากลิงค ท่ีเปน

แบบทดสอบโพสตในเฟซบุก 

  3.4.2 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจ ผูวิจัยไดเก็บ

รวบรวมขอมูลผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน จํานวน 34 คน โดยใหนักเรียนทํา

แบบสอบถาม โดยใชกูเก้ิลฟอรมเปนชองทางผานทางเฟซบุก และไดรับผลการตอบกลับการประเมิน

ครบจํานวน 34 คน คิดเปน 100 เปอรเซ็นต แลวนํามาวิเคราะหขอมูล 

  

4. การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น คือ (1) การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (2) การวิเคราะหความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ(3) การวิเคราะหความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม รายละเอียด ดังนี้ 

 4.1 การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เปนการนําคะแนนท่ีไดจากการ

ทํากิจกรรม และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะหประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ตามเกณฑ  E1/E2 ประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม

ยอมรับความคลาดเคลื่อน ±2.5%   

  ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ 3 เกณฑ คือ (1) 

เทากับเกณฑ 80/80 (2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 แตไมเกิน 2.5% และ (3) ต่ํากวาเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 แตไมเกิน 2.5%  

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการซ่ึงพัฒนาโดยใชสูตร ดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.136) 
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 สูตร  100
A
N

x

    1 ×=

∑
E  

เม่ือ  E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ x  คือ คะแนนรวมของกิจกรรมระหวางเรียน 

A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียน 

N  คือ จํานวนนกัเรียน 

 

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการซ่ึงพัฒนาโดยใชสูตร ดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.136)  

 

  สูตร 100     2 ×





























=

∑

B
N

F

E  

เม่ือ  E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

Σ F  คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลงัเรียน 

B  คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

  N  คือ จํานวนนกัเรียน 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิง

ส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน เปนการนําคะแนนจากการ

ทดสอบกอนเรียนและการทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนในแตละคู โดยใช

การทดสอบคาทีมาวิเคราะห (William Sealy Gosset, 1989, pp. 3–4) 

 

สูตร  
( )
1

22

−
∑−∑

∑
=

N
DDN

Dt   เม่ือ df = n – 1 

 

เม่ือ  D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

N  คือ จํานวนคู (จํานวนนกัเรียน) 

∑ 2D คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูในแตละตัวยกกําลังสอง 
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   ( )2D∑  คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 

 

 4.3  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม จาก   

การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมาคํานวณหาคาเฉลี่ย  (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

(John W.Best & James V.Kahn, 1995, pp.27 & 395 – 396) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย (Χ ) 

 

   สูตร   
N
fX

X ∑=  

  เม่ือ Χ  คือ คาเฉลี่ย 

   ΣX คือ ผลรวมของคะแนนท่ีกําหนด 

   f คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบแบบสอบถามแตละขอ 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

 

  การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ John W.Best & James V.Kahn ดังนี้ 

 

คาเฉลี่ย ความหมาย 

4.50 – 5.00 ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

3.50 – 4.49 ความพึงพอใจระดับมาก 

2.50 – 3.49  ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

1.50 – 2.49 ความพึงพอใจระดับนอย 

1.00 – 1.49 ความพึงพอใจระดับนอยท่ีสุด 
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  4.3.2 การหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

 สูตร   
( )

( )1
S.D.

22

−
−

= ∑ ∑
NN

fxfxN
 

 

 เม่ือ S.D.  คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ 2fxN  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

  ( )2∑ fx  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 

 

 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลออกเปน 

3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เร่ืองหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ         

การถายทอดความคิดในการแกปญหา เสนอดังตารางท่ี 4.1 – 4.3  

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา ในการทดลองแบบเดี่ยวหนวยท่ี 2 มีประสิทธิภาพท่ี 

67.78/70.00 (ดังตารางท่ี 4.1) 
 

ตารางท่ี 4.1  ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน       

การแกปญหา ในการทดลองแบบเดี่ยว (n = 3) 
 

หนวยท่ี 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) E1/E2 

คะแนนเต็ม รอยละ คะแนนเต็ม รอยละ 

2 30 67.77 10 70.00 67.78/70.00 
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 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา แบบกลุม หนวยท่ี 2 มีประสิทธิภาพท่ี 74.44/75.00 (ดังตารางท่ี 

4.2) 

 

ตารางท่ี 4.2  ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน       

การแกปญหา ในการทดลองแบบกลุม (n = 6) 

 

หนวยท่ี 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) E1/E2 

คะแนนเต็ม รอยละ คะแนนเต็ม รอยละ 

2 30 74.44 10 75.00 74.44/75.00 

 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการ

ถายทอดความคิดในการแกปญหา แบบภาคสนาม หนวยท่ี 2 มีประสิทธิภาพท่ี 80.88/82.50 (ดัง

ตารางท่ี 4.3) 

 

ตารางท่ี 4.3 ประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน       

การแกปญหา ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 34) 

 

หนวยท่ี 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) E1/E2 

คะแนนเต็ม รอยละ คะแนนเต็ม รอยละ 

2 30 80.59 10 82.50 80.59/82.50 

 

ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม

เร่ืองหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน หนวยท่ี 2 

คือ 5.79 คะแนน และมีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน หนวยท่ี 2 คือ 8.25 คะแนน การเปรียบเทียบ
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คาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม พบวา 

คาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน ถือวามีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (ดังตารางท่ี 4.4) 

 

ตารางท่ี 4.4 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 34) 

 

หนวยท่ี 

คะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน 

(10 คะแนน) 

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

(10 คะแนน) t 

X  S.D. x  S.D. 

2 5.79 2.41 8.25 2.87 28.76∗ 

* p <.05, df = 33, t = 28.76 

 

ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เร่ืองหลักการ

และถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ดังตารางท่ี 4.5 

 3.1 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ขอท่ีมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มี

คาเฉลี่ยสูงสุดกวาทุกขอ ( X  = 4.18) คือ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทําให

นักเรียนเกิดทักษะในการนําไปใช (ดังตารางท่ี 4.5) 
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ตารางท่ี 4.5 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

(n=34) 

 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพงึ

พอใจ 

1. เนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระไดดี

ยิ่งข้ึน 

4.03 0.80 มาก 

2. ตัวยางประกอบเนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทาํใหนักเรียนนาํไปใช

ประโยชนได 

4.09 0.51 มาก 

3. การจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 4.12 0.51 มาก 

4. ภาพวีดิโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทาํใหนักเรียนเกิด

ทักษะในการนาํไปใชได 

4.18 0.77 มาก 

5. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในรายบุคคลเหมาะสม 4.12 0.74 มาก 

6. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในกิจกรรมกลุม

เหมาะสม 

4.15 0.61 มาก 

7. การนําเสนอผลงานทําใหมีสวนรวมในการทํางาน 4.00 0.58 มาก 

8. การสงงานและใหผลยอนกลบัทางเมสเชนเจอรบนเฟซบุกทาํให

รวดเร็ว 

4.06 0.85 มาก 

9. การทําแบบประเมินกอนเรียนและหลังเรียนผานการเชื่อมตอทางเฟ

ซบุก 

4.03 0.66 มาก 

10. การตรวจสอบคะแนนทางกูเก้ิลไดรฟทําใหทราบผลยอนหลงั 4.08 0.64 มาก 

 

 3.2 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการ

สอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ขอท่ีมีความพึงพอใจอยู

ในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุดกวาทุกขอ ( X = 4.18) คือ นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิด

ประโยชน (ดังตารางท่ี 4.6) 
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ตารางท่ี 4.6 ความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนาม (n=34) 

 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพงึ

พอใจ 

1. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองไดทุกที่ทุกเวลา 4.12 1.22 มาก 

2. นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพนัธกับเพื่อนดวยกัน และนักเรียนกับครู 4.15 0.61 มาก 

3. นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน 4.18 0.73 มาก 

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนมากข้ึน 4.00 0.76 มาก 

5. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น 4.12 0.74 มาก 

6. นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 4.15 0.61 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.12 0.78 มาก 

 

 

 



บทท่ี 5 

ตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เขต 2 ประกอบดวย 2 ภาค ไดแก (1) คูมือการใชชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา และ (2) รายละเอียดของชุดการสอน

อิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา  

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิด

ในการแกปญหา  

- คํานํา  

- สารบัญ  

- วัตถุประสงค คําอธิบายรายวิชา และรายชื่อหนวยการเรียน  

- สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

- ข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

- การเตรียมตัวและบทบาทของผูสอน  

- สถานท่ี และระบบและอุปกรณสนับสนุนในการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

- การเขาสูชุดการสอนอิงสื่อสังคมทางเฟซบุก  

- การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร  

- การประเมินผลการเรียน  

- แหลงอางอิง 

 ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา  

- สารบัญ  

- แผนการสอนประจําหนวย  

- แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนท่ีเสนอทางกูเก้ิลฟอรม 

(โดยแสดงการเชื่อมตอท่ีสวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเรื่อง)  

- บทเรียนท่ีเปนเนื้อหาท่ีเสนอทางเฟซบุก  
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- ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพท่ีเสนอทางยูทูป (โดยแสดงการเชื่อมตอท่ีสวนการแสดงความ

คิดเห็นทายหัวเรื่อง)  

- ปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร ในกลุมนกัเรียน 

- กิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร (โดยแสดงการเชื่อมตอท่ีสวนการแสดงความ

คิดเห็นทายหัวเรื่อง)  

- เนื้อหาในบทเรียนของหนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา 

 ภาคท่ี 3 แหลงอางอิง 

 - ขอมูลผูผลิต 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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คูมือการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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คํานํา 

 

 

 ชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการ

และการถายทอดความคิดในการแกปญหา ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน พบวา ชุดการ

สอนอิงสื่อสังคมมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 คือ 80.59/82.50 

 ผูผลิตชุดการสอนอิงสื่อสังคมหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีวาจะเปนประโยชนสาหรับผูท่ีนําไปใชในการเรียนการ

สอน หากมีขอผิดพลาดประการใด ผูผลิตขออภัยเปนอยางสูง และหากมีขอผิดพลาดประการใดตอง

ขออภัยมา ณ โอกาสนี้ 

 

 

 

         พัชรินทร   ชูเมฆ  
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สารบัญ 
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1. วัตถุประสงค คําอธิบายรายวิชา และรายช่ือหนวยการเรียน  

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 จะกลาวถึง   

(1) วัตถุประสงค (2) คําอธิบายรายวิชา และ (3) รายชื่อหนวยการเรียน  

 1.1 วัตถุประสงคของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง 

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกตใชในการทํางานอยาง

มีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ

ทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียง และมีความสุข 

 1.2 คําอธิบายรายวิชา  

คําอธิบายรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 ศึกษากระบวนการเทคโนโลยี วิธีการ

สรางสิ่งของเครื่องใชโดยใชกระบวนการเทคโนโลยีการออกแบบภาพราง 3 มิติ ภาพฉาย แบบจําลอง 

ความรูในการสรางสิ่งของเครื่องใช การเลือกใชพลังงานหมุนเวียน การลดการใชทรัพยากร 

โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของเครื่องใช ออกแบบภาพราง 3 มิติ สราง

ภาพฉาย สรางแบบจําลอง มีการแกปญหาการทํางานอยางมีข้ันตอนโดยใชความคิดอยางสรางสรรค  

เลือกใชเทคโนโลยี ลดใชทรัพยากรและเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

เพ่ือใหเกิดความซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย มุงม่ันในการทํางาน ใฝเรียนรู มีจิตสาธารณะ 

มีความคิดสรางสรรค อนุรักษสิ่งแวดลอม เพ่ือสังคมและสิ่งแวดลอม 

 1.3 รายช่ือหนวยการเรียน 

หนวย

ท่ี 

เรื่อง ช่ัวโมง

การสอน 

1 หลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล และเครือขายคอมพิวเตอร 3 

2 หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 6 

3 ความหมายและพัฒนาการอินเตอรเน็ต 6 

4 ซอฟตแวร 5 

 

2. สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

 สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม แบงหนาจอเนื้อหาผานสื่อสังคมออกเปน 2 

หนาจอ คือ (1) หนาจอเนื้อหาท่ีแสดงทางเฟซบุก และ (2) สวนหนาตางปฏิสัมพันธโดยใช เมสเซนเจอร

ในเฟซบุก  
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 2.1 หนาจอบทเรียนแสดงทางเฟซบุก แบงหนาจอออกเปน 5 สวน ดังนี้  

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย สาขาวิชา แขนงวิชา และชื่อ

งานวิจัย 

สวนท่ี 2 สวนเมนูของส่ือสังคม ประกอบดวย (1) การปรึกษาหารือ (2) สมาชิก (3) 

งานกิจกรรม (4) รูปภาพ และ (5) ไฟล 

สวนท่ี 3 สวนเพ่ิมสถานะ แสดงสถานะท่ีผูดูแลระบบหรือสมาชิกสามารถเพ่ิมได 

ประกอบดวย (1) เขียนโพสต และ (2) เพ่ิมภาพ/ภาพวิดีโอ 

สวนท่ี 4 สวนแสดงเนื้อหาหลัก แสดงเนื้อหาตามหัวเรื่องท่ีสอนตามแผนการสอน

ประจาํหนวยและประจําตอนของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

สวนท่ี 5 สวนเพ่ิมสมาชิก แสดงจํานวนสมาชิก และการเพ่ิมสมาชิกในกลุมท่ีเรียน 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 2.2 สวนหนาตางปฏิสัมพันธ โดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก แบงหนาจอออกเปน 3 

สวน ดังนี้ 

สวนท่ี 1 ช่ือนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจากการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน และนักเรียน

ดวยกันเอง แสดงขอความ ภาพ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพ เสียงหรือสติ๊กเกอร  

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวยขอความ แทรกภาพ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพ เสียง หรือ

สติ๊กเกอร (เปนภาพการตูน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง) เกิดการสื่อสารระหวางผูสอนกับ

นักเรียน จากการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

3. ข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 

 ข้ันตอนการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม ประกอบดวย (1) การศึกษาคําแนะนํา และการใช

งานชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (2) การใชบทเรียนทางเฟซบุก  

 3.1 การศึกษาคําแนะนําการใชงานชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

การศึกษาคําแนะนําการใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม จะปรากฏอยูบนสุดของหนา

กลุมท่ีสอน เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาทางเฟซบุก (การปกหมุด) สวนแสดง

ความคิดเห็น ดังภาพท่ี 5.1 
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ภาพท่ี 5.1 คําแนะนาการใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

 

 3.2 การใชบทเรียนทางเฟซบุก  

  การใชบทเรียนทางเฟซบุก มีข้ันตอนการทํากิจกรรมระหวางเรียน 6 ข้ัน ดังนี้  

  3.2.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ โดยใชกูเก้ิลฟอรม 

แสดงผล  การเชื่อมตอทางเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.2 

 

 
ภาพท่ี 5.2 การเชื่อมตอแบบทดสอบกอนเรียนท่ีเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

 จะปรากฏแบบทดสอบกอนเรียนข้ึนมา เม่ือนักเรียนตอบคําถามครบ ระบบจะแสดง

เฉลยทันทีท่ีตอบคําถามขอนั้นๆ ดังภาพท่ี 5.3 และ 5.6 
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ภาพท่ี 5.3 การเขาสูแบบทดสอบกอนเรียน โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4 เขาสูแบบทดสอบ 
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ภาพท่ี 5.5 หลังจากสงคําตอบและดูคะแนนในการทําแบบทดสอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6 แสดงคะแนนในการทําแบบทดสอบ 

 

 ผูสอนสามารถตรวจสอบขอมูลในฐานขอมูลท่ีไดจัดเก็บถึงจํานวนนักเรียนท่ีไดสงคําตอบ

แลว เม่ือครบตามจํานวนจึงปดแบบทดสอบกอนเรียน และเปดใหนักเรียนศึกษาบทเรียนตอไป 

  3.2.2 ศึกษาบทเรียนในแตละหัวเรื่อง หัวเรื่องท่ีโพสตลงไป ดังภาพ ท่ี 5.7 และ 

5.8 
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ภาพท่ี 5.7 บทเรียนหลังจากการโพสตลงทางเฟซบุก แตละหัวเรื่อง 

 
ภาพท่ี 5.8 บทเรียนทางเฟซบุกในแตละหัวขอ 

 

 หากบทเรียนในเรื่องนั้นๆ มีภาพวิดีโอท่ีแสดงรายละเอียดของเนื้อหา เพ่ิมเติม ผูสอนจะ

แสดงภาพวิดีโอนั้นในสวนการแสดงความคิดเห็นใตหัวเรื่องนั้น ดังภาพท่ี 5.9 
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ภาพท่ี 5.9 การเชื่อมตอภาพวิดีโอในสวนการแสดงความคิดเห็น 

  3.2.3 มีปฏิสัมพันธ  โดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก หากผูเรียนมีขอสงสัยใหใชการ

ปฏิสัมพันธทาง เมสเซนเจอร รวมถึงการสงงานในกิจกรรมตามหัวเรื่องท่ีกําหนด ดังภาพท่ี 5.10 
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ช่ือนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพขอความเพ่ือปฏิสัมพันธ 

 

 

 

ภาพท่ี 5.10 หนาตางปฏิสัมพันธโดยใช เมสเซนเจอร ในเฟซบุก 

 

  3.2.4 ทํากิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาเรื่อง 

นั้นๆ จบแลว ผูสอนใหนักเรียนทํากิจกรรม โดยแสดงการเชื่อมตอทางเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.11 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 การสงงานกิจกรรมโดยใช เมสเซนเจอร ในเฟซบุก 

สวนท่ี 1 ชื่อนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจาก

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับ

นักเรียน 

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวย

ขอความ รูปภาพ ไฟล วิดีโอ 

เสียง สติ๊กเกอร 
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  โดยผูสอนจะเสนอแนะแนวตอบกิจกรรมในการแสดงความคิดเห็น หรือหากมีขอ

สงสัยสามารถสอบถามไดทางเมสเซนเจอร  

  3.2.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ แสดงผลการเชื่อมตอ

ทางเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.12 

 

 
ภาพท่ี 5.12 การเชื่อมตอแบบทดสอบกอนเรียนท่ีเสนอผานกูเก้ิลไดรฟ โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

4. การเตรียมตัวและบทบาทของผูสอน  

 

 4.1 การเตรียมตัวของผูสอน ประกอบดวย  

  4.1.1 กอนการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

1) ศึกษาคูมือการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคมอยางละเอียด  

2) ตรวจสอบท่ีอยูเว็บไซตและแอพพลิเคชั่นของชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

  4.1.2 ขณะใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

1) ควรชี้แจงใหนักเรียนเขาใจข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม

อยางละเอียดและชัดเจน  
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2) ตรวจสอบการแสดงความคิดเห็นทางเฟซบุก และปฏิสัมพันธทางเมสเซน

เจอรของนักเรียน 

3) ควรตรวจสอบความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนอยางสมํ่าเสมอ 

และกระตุนใหนักเรียนใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม จากการรวมกันแบงปนความรูซ่ึงกันและกันอยางมี

ประสิทธิภาพ 

  4.1.3 หลังใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

1) นําคะแนนแบบทดสอบกอนและหลังเรียน ท่ีเก็บรวบรวมขอมูลไวในกูเก้ิล

ไดรฟมาตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและความกาวหนา  

2) ตรวจสอบการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับนักเรียน  

 4.2 บทบาทของผูสอน ประกอบดวย  

  4.2.1 เปนแหลงความรู ซ่ึงตองใหคําแนะนํา เม่ือนักเรียนเกิดขอสงสัยเก่ียวกับ การ

ใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

  4.2.2มีปฏิสัมพันธกับนักเรียนตลอดเวลา ท่ีนักเรียนใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 

5. สถานที่ ระบบ และอุปกรณสนับสนุนในการใชชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

 

 5.1 สถานท่ี ระบบ และอุปกรณสนับสนุนในการใชชุดการสอนอิงส่ือสังคมควรมีการ

จัดเตรียม ดังนี้  

 5.2 การเตรียมความพรอมของสถานท่ี คือ หองเรียนคอมพิวเตอร 2 อาคาร2 ชั้น 2

โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ)  

 5.3 เครื่องคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทเคล่ือนท่ี ใชไดท้ังเครื่องคอมพิวเตอร หรือสมารท

โฟน  

 5.4 การเช่ือมตอกับส่ือสังคม โดยเชื่อมตอสื่อสังคม ไดแก (1) เฟซบุกท่ีสอนเรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา และ (2) เมสเซนเจอรท่ีใชในการปฏิสัมพันธท่ีสอน

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

6. การเขาสูชุดการสอนอิงสื่อสังคมทางเฟซบุก  

 

 6.1 การเขาสูชุดการสอนอิงส่ือสังคมสําหรับผูสอน  

  6.1.1 การเปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบ

เครือขาย  
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  6.1.2 การเปดโปรแกรมบราวเซอรแสดงผลการเขาเว็บไซต (Google Chrome, 

Firefox หรือ Internet Explorer หรือ Browser อ่ืน ๆ) ตามความสะดวก  

  6.1.3 การพิมพยูอารแอลในชอง Address bar : http://www.facebook.com 

แลว กดปุม Enter เพ่ือเขาสูหนากอนเขาสูระบบของเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.13 

 

 
ภาพท่ี 5.13 หนาตางเขาสูระบบของเฟซบุก 

 

  6.1.4 การเขาสูระบบ โดยปฏิบัติตาม 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.14 ดังนี้  

1) การปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพท ตามท่ีกําหนดไวในการสมัครเปน

สมาชิก 

2) การปอนรหัสผาน  

3) การกดปุมเขาสูระบบ เขาสูระบบของเฟซบุก 
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ภาพท่ี 5.14 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

 

4) การเขาสูหนาแรกของเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.15 

 

 
ภาพท่ี 5.15 หนาแรกของเฟซบุกสวนบุคคลของผูสอน 

 

1 2 
3 
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5) การเขาสูหนากลุมท่ีสอน โดยพิมพชื่อกลุม “นักเรียนม.2 ป60” ในชอง

คนหาบุคคล สถานท่ี และสิ่งตาง ๆ ดังภาพท่ี 5.16 

 

 
ภาพท่ี 5.16 การคนหากลุมท่ีสอน “นักเรียนม.2 ป60” บนเฟซบุก 

 

6) การปรากฏหนาแรกกลุมท่ีสอน “นักเรียนม.2 ป 60” เพ่ือใหผูสอนเขาไป

จัดการกับเนื้อหาตางๆ ได ดังภาพท่ี 5.17 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาเพจกลุมท่ีสอนเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

เกม 

ผู

ติดตอ 

สมาชิก 
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 6.2 การเขาสูชุดการสอนอิงส่ือสังคมสําหรับนักเรียน  

  6.2.1 การเปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบ

เครือขาย  

  6.2.2 การเปดโปรแกรมบราวเซอรแสดงผลการเขาเว็บไซต (Google Chrome, 

Firefox หรือ Internet Explorer หรือ Browser อ่ืน ๆ) ตามความสะดวก 

  6.2.3 การพิมพช่ือยูอารแอลในชอง Address bar: 

http://www.facebook.com แลว กดปุม Enter เพ่ือเขาสูหนากอนเขาสูระบบของเฟซบุก ดังภาพ

ท่ี 5.18 

 

 
ภาพท่ี 5.18 หนาตางเขาสูระบบของเฟซบุก 

  6.2.4 การเขาสูระบบ โดยปฏิบัติตาม 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.19 ดังนี้  

1) การปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพท ตามท่ีกําหนดไวในการสมัครเปน

สมาชิก 

2) การปอนรหัสผาน  

3) การกดปุมเขาสูระบบ เขาสูระบบของเฟซบุก 
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ภาพท่ี 5.19 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

  ในกรณีท่ีนักเรียนยังไมไดสมัครสมาชิก ใหนักเรียนปอนขอมูลเพ่ือสมัครใชงานเฟซบุก 

  6.2.5 การเขาสูหนาแรกของเฟซบุก ดังภาพท่ี 5.20 

 

 
ภาพท่ี 5.20 หนาแรกของเฟซบุกสวนบุคคลของนักเรียน 

 

  6.2.6  การเขาสูหนากลุมท่ีสอน โดยพิมพชื่อกลุม “นักเรียนม.2 ป60” ในชอง

คนหาบุคคล สถานท่ี และสิ่งตาง ๆ ดังภาพท่ี 5.21 

1 2 
3 
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ภาพท่ี 5.21 การคนหากลุมท่ีสอน “นักเรียนม.2 ป60” บนเฟซบุก 

 

  6.2.7 การขอเขารวมกลุมนักเรียนม.2 ป 60 และรอการอนุมัติเขากลุม จากผูสอน 

ดังภาพท่ี 5.22 

 

 
ภาพท่ี 5.22 หนาตางขอเขารวมกลุมท่ีเรียน “นักเรียนชั้น ม.2 ป 60” 

 เม่ือนักเรียนไดรับการอนุมัติใหเขารวมกลุมท่ีเรียนเรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหาแลว จะสามารถเขาใชงานในกลุมนักเรียนม.2 ป 60 ดังภาพท่ี 5.23 
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ภาพท่ี 5.23 หนาเพจกลุมท่ีสอนเรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  สวนนักเรยีนท่ีไดเขารวมกลุม แลวสามารถพิมพชื่อกลุมในชองคนหาบุคคล สถานท่ี และ

สิ่งตางๆ ไดทันที 

 

7. การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร  

 

 7.1 การปฏิสัมพันธทาง เมสเซนเจอร สําหรับผูสอน  

  7.1.1 เปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบเครือขาย  

  7.1.2 เปดโปรแกรมแสดงผลการเขาใชเมสเซนเจอร (โปรแกรมบนเครื่อง

คอมพิวเตอร หรือแอพพลิเคชั่น) ตามความสะดวก  

  7.1.3 เขาสูระบบ  โดยปฏิบัติตามข้ันตอน 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.24 ดังนี้  

1) ปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพทของผูสอน (ตามท่ีไดกําหนดไวตั้งแตการ

สมัครเปนสมาชิก)  

2) ปอนรหัสผาน  

3) กดปุม Login เขาสูระบบของเฟซบุก 

 

 

เกม 

ผู

ติดตอ 

สมาชิก 
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ภาพท่ี 5.24 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

  

4) เขาสูหนาหลักกลุม “นักเรียนม.2 ป60” เพ่ือเริ่มปฏิสัมพันธทาง เมสเซน

เจอร ระหวางท่ีนักเรียนใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม ดังภาพท่ี 5.25 

 

 
ภาพท่ี 5.25 การปฏิสัมพันธทาง เมสเซนเจอร 

 

1 2 
3 
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 7.2 การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร สําหรับนักเรียน  

  7.2.1 เปดเครื่องคอมพิวเตอร (โทรศัพทเคล่ือนท่ี) ท่ีมีการเชื่อมตอระบบเครือขาย  

  7.2.2 เปดโปรแกรมแสดงผลการเขาใช เมสเซนเจอร (โปรแกรมบนเครื่อง

คอมพิวเตอร หรือแอพพลิเคชั่น) ตามความสะดวก  

  7.2.3 เขาสูระบบ  โดยปฏิบัติตามข้ันตอน 3 ข้ันตอน ดังภาพท่ี 5.24 ดังนี้  

1) ปอนอีเมลหรือหมายเลขโทรศัพทของผูสอน (ตามท่ีไดกําหนดไวตั้งแตการ

สมัครเปนสมาชิก)  

2) ปอนรหัสผาน  

3) กดปุม Login เขาสูระบบของเฟซบุก 

 

  
ภาพท่ี 5.26 การปอนขอมูลและการล็อกอิน 

ในกรณีท่ีนักเรียนยังไมไดสมัครสมาชิก ใหนักเรียนปอนขอมูลเพ่ือสมัครใชงาน

เฟซบุก 

4) เขาสูหนาหลักกลุมนักเรียนม.2 ป60 เพ่ือเริ่มปฏิสัมพันธทางเมสเซน

เจอร ระหวางท่ีนักเรียนใชงานชุดการสอนอิงสื่อสังคม ดังภาพท่ี 5.27 

 

1 2 
3 
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ภาพท่ี 5.27 การปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร 

 

8. การประเมิน  

 

 การประเมินการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม ในแตละหนวย 

ประกอบดวย (1) การประเมินทดสอบกอนเรียน (2) การประเมินกิจกรรมระหวางเรียน และ (3) การ

ประเมินทดสอบหลังเรียน  

 8.1 การประเมินทดสอบกอนเรียน  

  ภาคทฤษฎี เปนแบบทดสอบแบบปรนัยแบบชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 

หนวยท่ี 2 คะแนนเต็ม 10 คะแนน  

 8.2 การประเมินกิจกรรมระหวางเรียน (แบบฝกหัดประจําหัวเรื่อง)  

  กิจกรรมประจําหัวเรื่อง ระหวาง หัวเรื่อง2.1.1 – หัวเรื่อง 2.1.4 และ  

หัวเรื่อง 2.1.1 – หัวเรื่อง 2.1.2  

 8.3 การประเมินทดสอบหลังเรียน  

  ภาคทฤษฎี เปนแบบทดสอบแบบปรนัยแบบชนิดเลอืกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 

หนวยท่ี 2 คะแนนเต็ม 10 คะแนน  
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9. แหลงอางอิง  

 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. (2553). หนังสือเรียนรายวิชา

พ้ืนฐาน เทคโนโลยี 

 สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2. กรุงเทพฯ: สกสค. ลาดพราว.  

อํานวย เดชชัยศรีและณัฐกานต ภาคพรต. (ม.ป.ป). เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2.  

กรุงเทพฯ: บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด. 
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ภาคที่ 2 

รายละเอียดของชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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1. แผนการสอนประจําหนวยทางเฟซบุก 

 

หนวยท่ี 2   

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
แผนการสอนประจําหนวย 

เคาโครงเนื้อหา 

  ตอนท่ี 2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ตอนท่ี 2.2 การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

  

แนวคิด 

451. หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศมี 4 ข้ันตอน 45 คือ การ

วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา การวางแผนในการแกปญหา การดําเนินการแกปญหา           

และการตรวจสอบและปรับปรุง  

2. การถายทอดความคิดในการแกปญหา การถายทอดความคิดในการแกปญหา

อยูในข้ันตอน 

การวางแผนในการแกปญหา ซ่ึงสามารถแบงออกเปน 2 แบบ คือการถายทอดความคิด

เปนรหัสลําลองและการถายทอดความเปนผังงาน 

 

วัตถุประสงค 

 1. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย ข้ันตอนและยกตัวอยางการวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหาไดถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถบอกความหมาย การพิจารณาเลือกเครื่องมือ ข้ันตอนท่ีใชและยกตัวอยางในการวาง

แผนการแกปญหาไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย และยกตัวอยางการดําเนินการแกปญหาไดถูกตอง 

 4. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ” แลว

นักเรียนสามารถอธิบายความหมายการตรวจสอบกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และยกตัวอยาง

การตรวจสอบและปรับปรุงไดถูกตอง 
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 5. หลังจากศึกษาเรื่อง “การถายทอดความคิดในการแกปญหา” แลว นักเรียนสามารถ

บอกความหมายและยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัสลําลองไดถูกตอง 

 6. หลังจากศึกษาเรื่อง “การถายทอดความคิดในการแกปญหา” แลว นักเรียนสามารถ

บอกความหมายและยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนผังงานไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียน 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยการเชื่อมตอทางเฟซบุก (โดยกูเก้ิลฟอรม) 

ศึกษาบทเรียนทางเฟซบุก 

มีปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร 

ทํากิจกรรม และสงงานทางหนาเฟซบุก หรือทางเมสเซนเจอร 

ทําแบบทดสอบหลังเรียนทางเชื่อมตอเฟซบุก โดยกูเก้ิลฟอรม 

 

ส่ือการสอน 

1. เฟซบุกท่ีเสนอบทเรียน 

2. ใชเมสเซนเจอรปฏิสัมพันธ และสงงาน 

3. ยูทูปเปนชองทางเพ่ิมเติมกิจกรรม 

 

การประเมินผล 

1. ประเมินผลกิจกรรมจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. ประเมินผลระหวางเรียน 
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2. แบบทดสอบกอนเรียนที่เสนอดวยกูเกิ้ลฟอรม โดยแสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก    

ที่สวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเร่ือง 

 

 
 

จะปรากฏแบบทดสอบกอนเรียนข้ึนมา เม่ือนักเรียนตอบคําถามครบ ระบบจะแสดงเฉลย

ทันทีท่ีสงคําตอบ พรอมดูคะแนน  
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114 

 

 
 

 
 

 
 



115 
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3. เนื้อหาบทเรียนที่เสนอทางเฟซบุก 

 

 
4. ภาพวิดีโอที่เสนอทางยูทูป 

โดยแสดงการเช่ือมตอที่สวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเร่ือง 
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5. ปฏิสัมพันธทางเมสเซนเจอร  

 

ช่ือนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพขอความเพ่ือปฏิสัมพันธ 

 

 

 

6. กิจกรรม และสงงานทางเมสเซนเจอร โดยแสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก 

 

 
 

  

สวนท่ี 1 ชื่อนักเรียน 

สวนท่ี 2 ขอความจาก

ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับ

นักเรียน 

สวนท่ี 3 ปฏิสัมพันธดวย

ขอความ รูปภาพ ไฟล วิดีโอ 

เสียง สติ๊กเกอร 
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7. หนวยที ่2 เร่ืองหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

ตอนท่ี 2.1 หลักการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หัวเรื่อง 

2.1.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

2.1.2 การวางแผนในการแกปญหา 

2.1.3 การดําเนินการแกปญหา  

2.1.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 
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8. แบบทดสอบหลังเรียนที่เสนอดวยกูเกิ้ลฟอรม โดยแสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก ที่

สวนการแสดงความคิดเห็นทายหัวเร่ือง 
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 บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ผูวิจัยไดทดสอบประสิทธิภาพ

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมแลว สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

 1.1 วัตถุประสงคการวิจัย 

  1.1.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

  1.1.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิง

สื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

  1.1.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 1.2 สมมติฐานการวิจัย 

  1.2.1 ชุดการสอนอิงสื่อสังคมกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีสราง

ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  1.2.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 

  1.2.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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 1.3 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีจํานวน 52 โรงเรียน จํานวนนักเรียน 15,663 คน

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสีกัน(วัฒนานันทอุปถัมภ) 

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 หองเรียน จาก 8 

หองเรียน มีนักเรียนจํานวน 43 คน ไดมาโดยใชวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน  

  1.3.2 เครื่องมือการวิจัยมี 3 ประเภท ดังนี้ 

1) ชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการ

แกปญหา มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ (1.1) ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการผลิต

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม การสอนแบบภควันตภาพ และการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี (1.2) สรางชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ (1) วิเคราะห

วัตถุประสงคและคําอธิบายรายวิชา (2) เขียนแผนการสอน (3) จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน  (4) จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย ขอความและคําอธิบาย ภาพนิ่ง และ ภาพวิดีโอ (5) 

กําหนดคุณลักษณะของสื่อสังคม ไดแก เฟซบุก เมสเซนเจอร  กูเก้ิลไดรฟ และยูทูบ (6) สรางการ

ปฏิสัมพันธ (7) จัดทํากิจกรรม (8) จัดทําแนวตอบหรือเฉลย และ (9) ออกแบบหนาจอ (1.3) 

ตรวจสอบคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม (1.4) ปรับปรุงคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม และ (1.5) 

ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม ในการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนขอสอบแบบคูขนาน มีข้ันตอนใน    

การสราง ดังนี้ (1) สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (2) ศึกษาตํารา และเอกสาร

เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใชสรางแบบทดสอบ (3) กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน (4) สรางแบบทดสอบ (5) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดย

ผูทรงคุณวุฒิ (6) ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ (7) ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ การทดสอบ

ประสิทธิภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีคาความยากงายระหวาง 0.42 – 0.56 คา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.36 – 0.80 คาความเท่ียงของแบบสอบถามเทากับ 0.62 และ (8) นํา

แบบทดสอบท่ีสมบูรณสงไปไวท่ีกูเก้ิลไดรฟ โดยใชกูเก้ิลฟอรม 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม มีจํานวน 3 ตอน ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนดานคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจดานผลท่ีนักเรียนไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม และตอนท่ี 3 

ขอเสนอแนะ ลักษณะเปนแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับและแบบสอบถามปลายเปด

แบบเขียนตอบ 
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  1.3.3 การเก็บรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพเบ้ืองตนในการทดลอง 

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนามดําเนินการเหมือนกัน คือ (1) การเตรียมความพรอมของ

ระบบและอุปกรณ ดําเนินการแจงใหนักเรียนเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร หรือสมารทโฟน โดยเชื่อมตอ

ระบบอินเทอรเน็ต และเชื่อมตอกับเฟซบุกของผูรายงาน (2) การใชเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ

ชุดการสอนอิงสื่อสังคม (3) การนําชุดการสอนอิงสื่อสังคมมาทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน คือ การ

ทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุม และการทดสอบแบบภาคสนาม (4) การทดลองใชชุดการ

สอนอิงสื่อสังคม ประกอบดวย การปฐมนิเทศ ข้ันตอนการดําเนินการทดลองใชชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม คือ การประเมินกอนเรียน การศึกษาบทเรียน การทํากิจกรรมและสงงาน การปฏิสัมพันธ และ

การประเมินหลังเรียน และ (5) การเก็บรวบรวมขอมูล จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียน กิจกรรมระหวางเรียน และการสอบถามความพึงพอใจ 

  1.3.4 การวิเคราะหขอมูล ใชคาประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบคาที คาเฉลี่ย และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.4 ผลการวิจัย สรุปไดดังนี้ 

  1.4.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ           

การถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีกําหนดไว 80/80 คือ E1/E2 =  80.59/82.50   

  1.4.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.4.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม พบวา โดย

ภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

2. อภิปรายผล 

 

 2.1 สอดคลองกับสมมติฐานขอ 1 การศึกษาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด 

คือ 80.59/82.50 ท้ังนี้อาจเปนเพราะ (1) การออกแบบบทเรียนในสื่อเฟซบุก และ(2) การสรางใหเกิด

การปฏิสัมพันธ ดวยการกําหนดกิจกรรม  

  2.1.1 การออกแบบบทเรียนในเฟซบุก เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดใน

การแกปญหา มีการจัดระบบเนื้อหาจากงายไปหายากตามระบบการผลิตชุดการสอน ในบทเรียนจะมี

คําอธิบายเนื้อหา มีคลิปวิดีโอประกอบเนื้อหา ซ่ึงผูเรียนสามารถชมผานยูทูปซ่ึงเพ่ิมความนาสนใจ

ใหกับผูเรียนดวยลักษณะเนื้อหาท่ีมีความเปนนามธรรม การไดชมคลิปวีดิโอจะทําใหผูเรียนเขาใจงาย 
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นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนใหสะดวกตอการใชงาย จึงเปนเหตุผลสําคัญทําใหผูเรียนสนใจ

ในการเรียน ประกอบกับความเปนอิสระในการเรียน กลาวคือ การเรียนรูดวยตนเอง ตามความสะดวก

และความสนใจสําหรับนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถซํ้าทวนไดหลายครั้ง ในการออกแบบบทเรียนใน     

เฟซบุกผูวิจัยไดนําหลักการท่ีสําคัญ เพ่ือทําใหบทเรียนนาสนใจมากข้ึน ดังนี้ วาสนา ทวีกุลทรัพย

(2520, น.6) ไดกลาววา การผลิตชุดการสอนคํานึงถึงการจัดระบบเนื้อหาสาระ โดยเสนอเนื้อหาสาระ

เฉพาะเรื่องและมีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง นอกจากนี้ ในเรื่องการนําภาพทางวิดีโอหรือคลิป

ภาพในยูทูปมาใช ชวยใหผูเรียนเขาใจงาย ดังนี้ เดอะสกาฟลมดอทคอม (2559) ไดกลาววา “ยูทูปมี

ขอดี เปนแหลงขอมูลนําเสนอผานทางภาพวิดีโอสามารถทําใหเขาใจไดงาย” ประกอบกับบทเรียนใน

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมตอบสนองตอความตองการของผูเรียน ซ่ึงในประเด็นนี้ตรงกับ ชัยยงค  

พรหมวงศ (2558, น.2–6) ท่ีกลาววา “การออกแบบภควันตภาพเปนวิทยาการท่ีนําความรูและ

ประสบการณแพรกระจายอยูทุกหนแหง และใชประโยชนจากขอมูลไดทุกเวลาตามความตองการ”   

  2.1.2 การสรางใหเกิดการปฏิสัมพันธดวยการกําหนดกิจกรรมในชุดการสอนอิงสื่อ

สังคมใหผูเรียนเสนอบทเรียน คือ เนื้อหาสาระและมีกิจกรรมใหผูเรียนไดทํางานกลุม และนําเสนอ

ผลงานมีโอกาสปฏิสัมพันธรวมกันทางเฟซบุกและไลนกลุม การแลกเปลี่ยนเรียนรูจะชวยใหนักเรียน

เขาใจในกิจกรรมดียิ่งข้ึน จากผลคะแนนของบทเรียนแตละคนผานเกณฑตามท่ีกําหนด และขอสําคัญ

คือการแสดงความม่ันใจของผูเรียน ท้ังนี้เปนเพราะ การจัดระบบสื่อในชุดการสอนอิงสื่อสังคม มีการ

ใชสื่อสังคมท่ีเชื่อมตอการเรียนรูดานเนื้อหาสาระ คือ บทเรียนผานทางเฟซบุก หลังจากเรียนดวย

บทเรียนแลวมีการมอบหมายงานใหทํากิจกรรมกลุม จึงทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู ทําใหผูเรียน

นําความรูมาทบทวน เกิดความรูความเขาใจและทักษะในการเขียนถายทอดความคิดในการแกปญหา

ไดมากข้ึน  

ดวยเหตุผลดังกลาว จึงทําใหชุดการสอนอิงสื่อสังคมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีกําหนด 80/80 คะแนนกิจกรรมระหวางเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนดรอยละ 80 

 2.2 ความสอดคลองกับสมมติฐานขอ 2 การศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลอง

กับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เปนเพราะนักเรียนเขาใจในบทเรียนท่ีออกแบบในเฟซบุก และการใชงานได

สะดวก และการทํากิจกรรมท่ีหลากหลายตรงกับเนื้อหาสาระทําใหนักเรียนสามารถปฏิสัมพันธ

ระหวางนักเรียนกับนักเรียน และการปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน จึงเปนสาเหตุสําคัญท่ีทําให

นักเรียนทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ ในประเด็นนี้ตรงกับ 

อิทธิพล มะโนนอม ไดทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม วิชาแนวคิดและทฤษฎีดานการ
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จัดการทางวัฒนธรรม เรื่องธุรกิจและการเงิน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 วิทยาลัย

นวัตกรรมมหาวิทยาธรรมศาสตร ซ่ึงสวนหนึ่งของผลการวิจัย พบวา นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอน

อิงสื่อสังคมมีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

แมวางานวิจัยของอิทธิพล มะโนนอม ทําในระดับอุดมศึกษา นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 

ในขณะท่ีงานวิจัยเรื่องนี้ทํากับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา ก็ทําใหนักเรียนหรือนักศึกษาท่ีเรียนดวย

ชุดการสอนอิงสื่อสังคมท่ีออกแบบบทเรียนในลักษณะเดียวกัน และผานทางเฟซบุก และปฏิสัมพันธ

ทางไลนหรือเฟซบุกมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึน การท่ีตองใชงานวิจัยนี้ ถึงแมเปนกลุมตัวอยาง

ท่ีแตกตางกัน เพราะงานวิจัยชุดการสอนอิงสื่อสังคมยังไมมีผูทําวิจัยในระดับมัธยมศึกษา 

 2.3 ความสอดคลองกับสมมติฐานขอ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา พบวา มีความ

พึงพอใจโดยภาพรวมอยูในระดับมาก สอดคลองกับสมมติฐาน ดังนี้ 

  2.3.1 นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและ

การถายทอดความคิดในการแกปญหา โดยเฉพาะขอท่ีมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด

กวาทุกขอ ( X  = 4.18) คือ ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเกิดทักษะใน

การนําไปใช  ท้ังนี้เปนเพราะลักษณะของคลิปภาพเปนการเคลื่อนไหว ทําใหผูเรียนไดเห็นท้ังภาพและ

เสียง จึงทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนในการเรียนไดดี คลิปภาพในยูทูปจะสอนวิธีการถายทอดความคิด

เปนผังงาน จึงสามารถเขียนถายทอดความคิดเปนผังงานได เพราะผูเรียนเกิดความรูความเขาใจนํามา

สูทักษะ  

 2) นักเรียนมีความพึงพอใจกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด

กวาทุกขอ ( X = 4.18) คือ นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน ท้ังนี้เปนเพราะชุด

การสอนอิงสื่อสังคมท่ีนักเรียนเรียนครั้งนี้ทําใหนักเรียนไดใชสื่อสังคม เปนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการจัดการเรียนการสอน 

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2  มีขอเสนอแนะ 2 ประการ คือ 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช และขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
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 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 ความพรอมของอุปกรณคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย การเรียนดวยชุด

การสอนอิงสื่อสังคมมีการตรวจสอบระบบเครือขายภายในโรงเรียน รวมถึงการใชสมารทโฟนในการ

เรียนการสอน  

  3.1.2 เตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนเขาสูเครือขายสังคม และเปนเพ่ือน

กับครูผูสอนในกลุมท่ีผูสอนสรางข้ึน 

  3.1.3 เตรียมความพรอมของผูสอน ผูสอนแนะนําเฟซบุกของตนเอง กลุมท่ีนักเรียน

ตองเขารวมกลุม การรวมกิจกรรม การสงงานผานทางสื่อสังคม 

  3.1.4 สวนประกอบของชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง หลักการและการถายทอด

ความคิดในการแกปญหา ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียนโดยใชกูเก้ิลฟอรม มีบทเรียนท่ีเปน

เนื้อหาสาระโดยใชเฟซบุก คลิปภาพ มีการทํากิจกรรมและการสงงานโดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก มี

การปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกัน และกับครูผูสอนโดยใชเมสเซนเจอรในเฟซบุก และแบบทดสอบหลัง

เรียน เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาโดยใชกูเก้ิลฟอรม 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 ควรพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในหนวยอ่ืน ๆ เพ่ือเพ่ิมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.2.2 ควรพัฒนาชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยสรางการเชื่อมโยงผานเฟซบุก และแหลงเรียนรูทางเว็บไซต 

โดยนักเรียนใชเนื้อหาสาระท่ีเปนทักษะพิสัยทําใหเกิดทักษะความชํานาญทางเทคโนโลยีและ

สารสนเทศเพ่ิมข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
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รายช่ือผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือการวิจัย 

 

1.   อาจารย ดร.ไปรยา  เดชาธรวรพล  ผูอํานวยการสถาบัน THE CHARACTERS 

 ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

 

2.   รองศาสตราจารย ดร.ธนิศ  ภูศิริ  รองศาสตราจารยสํานักเทคโนโลยีทางการศึกษา 

     ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  

 

3.   รองศาสตราจารยนวลเสนห  วงศเชิดธรรม รองศาสตราจารยสํานักทะเบียนและวัดผล 

      ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

…………………………………………………………….. 

หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

คําช้ีแจง โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 โดยทําเครื่องหมาย 

 ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก 

ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 

ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง 

ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย 

ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. เนื้อหา       

1.1 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค       

1.2 เนื้อหามีความถูกตอง       

1.3 เนื้อหาท่ีนําเสนอตรงตามหลักสูตร       

1.4 เนื้อหามีความทันสมัยเปนปจจุบัน       

1.5 เนือ้หาเหมาะสมกับระดับของนักเรียน       

1.6 เนื้อหามีการจัดลําดับจากงายไปหายาก       

1.7 ภาษาอานเขาใจงาย       

1.8 ตัวอยางสอดคลองกับเนื้อหา       
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. กิจกรรม       

2.1 คําถามสอดคลองกับวัตถุประสงค       

2.2 คําถามสอดคลองกับเนื้อหา       

2.3 แนวตอบสอดคลองกับคําถาม       

2.4 ระดบัความยากงายของกิจกรรม

เหมาะกับเนื้อหา 

      

 

โดยภาพรวมทานเห็นวา เนื้อหาในชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

..................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 

ลงชื่อ ................................................................. 

        (...............................................................) 

       ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

   วันท่ีประเมิน .............................................. 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

…………………………………………………………….. 

หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

คําช้ีแจง โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  โดยทํา

เครื่องหมาย  ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก 

ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 

ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง 

ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย 

ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. การใชชุดการสอนอิงส่ือสังคม      ทางเฟซบุก 

1.1 ข้ันตอนการใชบทเรียนนําเสนอได

นาสนใจ 

      

1.2 ข้ันตอนการใชบทเรียนนําเสนอได

ตอเนื่อง 

      

2. การใชกูเกิลฟอรมเสนอแบบทดสอบท่ีใชในการประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียน  

(แสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก) 

2.1 ความสะดวกในการเขาถึง       

2.2 การใชงานงาย       

2.3 ขอมูลในฐานขอมูลแสดงคะแนนได

ครบถวน 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. การใชยูทูบเปนชองทางเสนอภาพวิดีโอ (แสดงการเช่ือมตอทางเฟซบุก) 

3.1 ความชัดเจนของเนื้อหา       

3.2 ความคมชัดของภาพ       

3.3 ความชัดเจนและความเหมาะสม

ของเสียงประกอบ 

      

 

โดยภาพรวมทานเห็นวา สื่อในชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

 

..................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 

ลงชื่อ ................................................................. 

        (...............................................................) 

          ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

   วันท่ีประเมิน .............................................. 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดการสอนอิงส่ือสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

…………………………………………………………….. 

หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

คําช้ีแจง โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  โดยทํา

เครื่องหมาย  ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก 

ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 

ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง 

ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย 

ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

1.1 คําถามมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

1.2 คําถามมีความชัดเจน       

1.3 คําถามไมชี้แนวตอบ       

1.4 ตัวเลือกในคําถามสามารถลวงผูทําได       

1.5 ภาษาในคําถามอานแลวเขาใจงาย       

1.6 แบบทดสอบกอนเรียนตรงกับระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน 

2.1 คําถามมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

2.2 คําถามมีความชัดเจน       

2.3 คําถามไมชี้แนวตอบ       

2.4 ตัวเลือกในคําถามสามารถลวงผูทํา

ได 

      

2.5 ภาษาในคําถามอานแลวเขาใจงาย       

2.6 แบบทดสอบหลังเรียนตรงกับระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

      

3. คําถามในแบบทดสอบกอนและ    

หลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

      

4. คําถามในแบบทดสอบกอนและ   

หลังเรียนมีความยากและงาย

เหมาะสมกับนักเรียน 

      

โดยภาพรวมทานเห็นวา แบบทดสอบในชุดการสอนอิงสื่อสังคม กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

..................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

ลงชื่อ ................................................................. 

        (...............................................................) 

 ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

   วันท่ีประเมิน .............................................. 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แบบทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียน 

       หนวยท่ี 2  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

  

วัตถุประสงค 

เชิงพฤติกรรม 

พุทธพิสัย 

ทักษะพิสัย 

ความรู 
ความ

เขาใจ 
นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา 

1. อธิบายความหมายของ 

การวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

(1)       

2. ยกตัวอยางการ

วิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

  (2)     

3. บอกความหมาย 

การวางแผนใน การ

แกปญหาได 

 (3)      

4. ยกตัวอยางในการ

วางแผนใน การแกปญหา

ได 

  (4)     

5. อธิบายความหมายการ

ดําเนินการแกปญหาได 
 

(5) 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แบบทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียน 

       หนวยท่ี 2  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงค 

เชิงพฤติกรรม 

พุทธพิสัย 

ทักษะพิสัย 

ความรู 
ความ

เขาใจ 
นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา 

6. อธิบายความหมาย 

การตรวจสอบและ

ปรับปรุงได 

 (6)      

7. บอก 

ความหมาย การ

ถายทอดความคิดเปน

รหัสลําลองได 

  (7)     

8. ยกตัวอยาง   การ

ถายทอดความคิดเปน

รหัสลําลองได 

   (8)    

9. บอกความหมาย 

การถายทอดความคิด

เปน  ผังงานได 

  (9)     

10. ยกตัวอยาง   การ

ถายทอดความคิดเปน  

ผังงานได 

   (10)    

รวม (10) 1 3 4 2    
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ภาคผนวก ง 

รายละเอียดของคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเท่ียง 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน 

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) 

และคาความเท่ียงของแบบทดสอบ ดังนี้ (Anthony J. Nitko, 1996, pp. 310–313) 

 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) ใชสูตร ดังนี้ 

 

LH

LH

NN
PPP

+
+

=  

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) ใชสูตร ดังนี้ 

 

LH

LH

NN
PPr
 หรือ

−
=  

 

เม่ือ  P  คือ ดัชนีความยากงายของขอทดสอบรายขอ 

r  คือ ดัชนีอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 

PH  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนสูงท่ีตอบขอสอบถูกตอง 

PL  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบขอสอบถูกตอง 

NH  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนสูง 

   NL  คือ จํานวนนักเรียนกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางภาคผนวกท่ี 2 การวิเคราะหคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r)  

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 
 

 

          แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

      คา P อยูระหวาง 0.42 – 0.49 คา P อยูระหวาง 0.44 – 0.56 

      คา r อยูระหวาง 0.50 – 0.80  คา r อยูระหวาง 0.36 – 0.76  

 

 

ใชได ใชไมได ใชได ใชไมได

1 0.44 0.64  ความรู 1 0.49 0.60  ความรู

2 0.44 0.64  นําไปใช 2 0.47 0.67  นําไปใช

3 0.42 0.50  ความเขาใจ 3 0.53 0.36  ความเขาใจ

4 0.47 0.67  นําไปใช 4 0.51 0.63  นําไปใช

5 0.42 0.50  ความเขาใจ 5 0.44 0.54  ความเขาใจ

6 0.49 0.76  ความเขาใจ 6 0.47 0.67  ความเขาใจ

7 0.47 0.57  นําไปใช 7 0.56 0.59  นําไปใช

8 0.42 0.80  วิเคราะห 8 0.49 0.76  วิเคราะห

9 0.49 0.60  นําไปใช 9 0.53 0.56  นําไปใช

10 0.47 0.57  วิเคราะห 10 0.51 0.53  วิเคราะห

แบบทดสอบกอนเรียน

ขอที่

ค
า
ค
ว
า
ม
ย
า
ก
ง
า
ย
 (

P
)

ค
า
อ
ํา
น
า
จ
จ
ํา
แ
น
ก

(r
)

ผลการวิเคราะหขอสอบ

ว
ัด
พ

ฤ
ต
ิก
ร
ร
ม
ด
า
น

แบบทดสอบหลังเรียน

ขอที่

ค
า
ค
ว
า
ม
ย
า
ก
ง
า
ย
 (

P
)

ค
า
อ
ํา
น
า
จ
จ
ํา
แ
น
ก

(r
)

ผลการวิเคราะหขอสอบ

ว
ัด
พ

ฤ
ต
ิก
ร
ร
ม
ด
า
น
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  3) คาความเท่ียงของแบบทดสอบ ใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-Richardson 

Formula 20: KR20) ดังนี้ (G. F. Kuder & M. W. Richardson, 1937, pp. 7–9) 

 









−= ∑
21

1-k
k    

σ
pq

rtt  

 

เม่ือ  rtt  คือ คาความเท่ียง 

k  คือ จําขอสอบในแบบทดสอบ 

p  คือ สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 

   คํานวณคา p ไดจากสูตร 

  
หมดบทดสอบทั้ง ียนที่ทําแบจํานวนนักเร

บทดสอบถูก ียนที่ทําแบจํานวนนักเร     P =  

 

q  คือ สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 

คํานวณคา q ไดจากสูตร 

q = 1 – p 

σ2  คือ คาความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

คํานวณคา σ2 ไดจากสูตร 

( )
2

22
2 xN

    
N

x∑ ∑−
=σ  

 

   N  คือ จํานวนนักเรียนท่ีเขาสอบท้ังหมด 
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ตารางภาคผนวกท่ี 3 การวิเคราะหหาคาความเท่ียง (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

คน

ท่ี 

ขอท่ี 

1 

ขอท่ี 

2 

ขอท่ี 

3 

ขอท่ี 

4 

ขอท่ี 

5 

ขอท่ี 

6 

ขอท่ี 

7 

ขอท่ี 

8 

ขอท่ี 

9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 64 

3 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

5 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

6 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

8 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 7 49 

9 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 7 49 

11 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 7 49 

12 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

13 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 7 49 

14 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 6 36 

15 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 6 36 

16 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 6 36 

17 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 5 25 

18 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 5 25 

19 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5 25 

20 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 4 16 

22 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 4 16 

23 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 3 9 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

25 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

26 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

27 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

28 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 3 9 

29 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 
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คน

ท่ี 

ขอท่ี 

1 

ขอท่ี 

2 

ขอท่ี 

3 

ขอท่ี 

4 

ขอท่ี 

5 

ขอท่ี 

6 

ขอท่ี 

7 

ขอท่ี 

8 

ขอท่ี 

9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

30 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

31 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

32 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 

33 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

34 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 

35 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 3 9 

36 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

37 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 4 

38 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

39 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

40 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

41 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

42 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 

43 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

Σ 19 19 18 20 18 21 21 18 21 20 195 1113 

p 0.44 0.44 0.42 0.47 0.42 0.49 0.49 0.42 0.49 0.47     

q 0.56 0.56 0.58 0.53 0.58 0.51 0.51 0.58 0.51 0.53     

pq 0.25 0.25 0.24 0.25 0.24 0.25 0.25 0.24 0.25 0.25 2.47   

 

แทนคา 

 

 

 

 

ดังนั้น 

 

 

 

 

 

 

5.32       
1849

38025-47859        
43

(195)-1113)(43   σ 2

2
2 ==

×
=
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ตารางภาคผนวกท่ี 4 การวิเคราะหหาคาความเท่ียง (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
 

คน

ท่ี 

ขอ

ท่ี 1 

ขอ

ท่ี 2 

ขอ

ท่ี 3 

ขอ

ท่ี 4 

ขอ

ท่ี 5 

ขอ

ท่ี 6 

ขอ

ท่ี 7 

ขอ

ท่ี 8 

ขอ

ท่ี 9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

7 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 8 64 

8 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

9 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

10 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 7 49 

11 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

13 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 6 36 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 36 

15 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 6 36 

16 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 6 36 

17 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 6 36 

18 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 6 36 

19 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 5 25 

20 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 5 25 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 5 25 

22 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

23 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 4 16 

24 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 4 16 

25 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

26 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 4 16 

27 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 4 16 

28 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

29 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 4 16 
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คน

ท่ี 

ขอ

ท่ี 1 

ขอ

ท่ี 2 

ขอ

ท่ี 3 

ขอ

ท่ี 4 

ขอ

ท่ี 5 

ขอ

ท่ี 6 

ขอ

ท่ี 7 

ขอ

ท่ี 8 

ขอ

ท่ี 9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

30 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

31 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

32 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  การวิเคราะหหาคาความเท่ียง (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียนหนวยท่ี 2  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

คน

ท่ี 

ขอท่ี 

1 

ขอท่ี 

2 

ขอท่ี 

3 

ขอท่ี 

4 

ขอท่ี 

5 

ขอท่ี 

6 

ขอท่ี 

7 

ขอท่ี 

8 

ขอท่ี 

9 

ขอท่ี 

10 
x x2 

33 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

34 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 

35 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

36 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

37 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 4 

38 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

39 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

40 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

41 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

42 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 2 4 

43 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

S 21 20 23 22 19 20 24 21 23 21 213 1299 

p 0.49 0.47 0.53 0.51 0.44 0.47 0.56 0.49 0.53 0.49     

q 0.51 0.53 0.47 0.49 0.56 0.53 0.44 0.51 0.47 0.51     

pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 2.49   

 

แทนคา 

 

 

 

ดังนั้น 

 

 

 

 

 

 

 

5.67       
1849

45369-55857        243

2(213)-1299)(43   2σ ==×=
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ภาคผนวก จ 

การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ซ่ึง (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.126) ใชสูตร ดังนี้  

 สูตร  100
A
N

x

    1 ×=

∑
E  

 

เม่ือ  E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ x  คือ คะแนนรวมของกิจกรรม 

A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรม 

N  คือ จํานวนนกัเรียน 

 

การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น.126) ใชสูตร ดังนี้ 

สูตร  100     2 ×





























=

∑

B
N

F

E  

 

เม่ือ  E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

Σ F  คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

B  คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

   N  คือ จํานวนนกัเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบเดี่ยว) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนน

ทดสอบกอน

เรียน 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

คะแนน

ทดสอบ

หลัง

เรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

1 5 4 4 4 3 3 3 21 8 

2 6 4 4 3 3 3 3 20 7 

3 7 4 4 3 3 3 3 20 6 

รวม 18 12 12 10 9 9 9 61 21 

เฉล่ีย 

(3) 
6 4.00 4.00 3.33 3.00 3.00 3.00 20.33 7.00 

 

แทนคา 

  67.77    100
30

20.33      1 =×=E  

 

แทนคา 

  70.00    100
10

7.00      2 =×=E  

 

ดังนั้น 

  E1 / E2  = 67.77/66.67 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบกลุม) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนน

ทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

1 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

2 6 5 5 4 3 3 3 23 9 

3 7 5 4 4 3 3 3 22 8 

4 7 5 4 3 3 3 3 21 7 

5 6 5 4 3 3 3 3 21 6 

6 5 5 4 3 3 3 3 21 6 

รวม 37 30 26 22 19 19 18 134 45 

เฉล่ีย 

(6) 
6.17 5.00 4.33 3.67 3.17 3.17 3.00 22.33 7.50 

 

แทนคา 

  74.44    100
30

22.33      1 =×=E  

 

แทนคา 

  75.00    100
10

7.50      2 =×=E  

 

ดังนั้น 

  E1 / E2  = 74.44/75.00 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบภาคสนาม) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรยีน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

1 7 5 5 5 5 4 4 28 10 

2 7 5 5 5 4 4 4 27 10 

3 7 5 5 5 4 4 4 27 9.5 

4 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

5 6 5 5 5 4 4   23 9 

6 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

7 7 5 5 5 4 4 3 26 9 

8 6 5 5 5 4 4 3 26 9 

9 7 5 5 5 4 4 3 26 9 

10 7 5 5 5 4 3 3 25 9 

11 6 5 5 5 4 3 3 25 9 

12 6 5 5 5 4 3 3 25 9 

13 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

14 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

15 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

16 5 5 5 5 4 3 3 25 8 

17 5 5 5 5 4 3 3 25 8 

18 6 5 5 5 4 3 3 25 8 

19 5 5 5 5 4 3 3 25 8 

20 6 5 5 5 3 3 3 24 8 

21 6 5 5 5 3 3 3 24 8 

22 6 5 5 4 3 3 3 23 8 

23 5 5 5 4 3 3 3 23 8 

24 6 5 5 4 3 3 3 23 8 

25 5 5 5 4 3 3 3 23 8 
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ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรยีน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

26 6 5 5 4 3 3 3 23 8 

27 5 5 5 4 3 3 3 23 8 

28 6 5 4 4 3 3 3 22 8 

29 5 5 4 4 3 3 3 22 8 

30 5 5 4 4 3 3 3 22 7 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนอิงสื่อสังคม (แบบภาคสนาม) 

        หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรยีน 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรียน 

รวม 
เรื่องท่ี (คะแนน) 

รวม รวม 
2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 2.2.1 2.2.2 

 (10)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (5)   (30)   (10)  

31 5 5 4 4 3 3 3 22 7 

32 5 5 4 3 3 3 3 21 7 

33 5 5 4 3 3 3 3 21 7 

34 4 5 4 3 3 3 3 21 6 

รวม 197 170 163 154 122 111 102 822 280.5 

เฉลี่ย 

(34) 
5.79 5.00 4.79 4.53 3.59 3.26 3.00 24.18 8.25 

 

 

แทนคา 

  80.59    100
30

24.18      1 =×=E  

 

แทนคา 

  82.50    100
10

8.25      2 =×=E  

 

ดังนั้น 

  E1 / E2  = 80.59/82.50 
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ภาคผนวก ฉ 

การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน เปนการนําคะแนนจากแบบทดสอบ

กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนในแตละคู แลวนํามา

วิเคราะหโดยการทดสอบคาที (William Sealy Gosset, 1989, pp. 3–4) 

 

สูตร  
( )
1

22

−
∑−∑

∑
=

N
DDN

Dt   เม่ือ df = n – 1 

 

เม่ือ  D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

 N  คือ จํานวนคู (จํานวนนกัเรียน) 

∑ 2D  คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูในแตละตัวยกกําลังสอง 

   ( )2D∑  คือ ผลรวมของความแตกตางของคะแนนแตละคูท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



181 

ตารางภาคผนวกท่ี 8 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

        ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

        หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนเตม็ (10) 

คะแนนทดสอบ

หลังเรียน คะแนน

เต็ม (10) 

คะแนน

ความกาวหนา 

(D) 

D2 

1 7 10 3 9 

2 7 10 3 9 

3 7 9.5 2.5 6.25 

4 6 9 3 9 

5 6 9 3 9 

6 6 9 3 9 

7 7 9 2 4 

8 6 9 3 9 

9 7 9 2 4 

10 7 9 2 4 

11 6 9 3 9 

12 6 9 3 9 

13 6 8 2 4 

14 6 8 2 4 

15 6 8 2 4 

16 5 8 3 9 

17 5 8 3 9 

18 6 8 2 4 

19 5 8 3 9 

20 6 8 2 4 

21 6 8 2 4 

22 6 8 2 4 

23 5 8 3 9 

24 6 8 2 4 

25 5 8 3 9 

26 6 8 2 4 

27 5 8 3 9 
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ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนเตม็ (10) 

คะแนนทดสอบ

หลังเรียน คะแนน

เต็ม (10) 

คะแนน

ความกาวหนา 

(D) 

D2 

28 6 8 2 4 

29 5 8 3 9 

30 5 7 2 4 

 

 

ตารางภาคผนวกท่ี 8 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

        ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

        หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน คะแนน

เต็ม (10) 

คะแนนทดสอบหลัง

เรียน คะแนนเต็ม 

(10) 

คะแนน

ความกาวหนา (D) 
D2 

31 5 7 2 4 

32 5 7 2 4 

33 5 7 2 4 

34 4 6 2 4 

รวม 197 280.5 83.5 213.25 

 

 แทนคา   

( )1-34
(83.5)-34(213.25)

83.50     
2

=t  

 

  
2.90

83.50    =t  

 

  28.76    =t  
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ภาคผนวก ช 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม และแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

(ภาคสนาม) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

…………………………………………………………….. 

คําช้ีแจง  1. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่อง

หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา ประกอบดวย 2 ตอน 

   2. กรุณาอานขอความในแตละขอ แลวทําเครื่องหมาย  ในระดับท่ีทานเห็นสมควร      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 5 หมายถึง ดีมาก      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 4 หมายถึง ดี      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 3 หมายถึง ปานกลาง      

   ระดับการประเมินคุณภาพ 2 หมายถึง นอย      

  ระดับการประเมินคุณภาพ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงส่ือสังคม  

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเขาใจ

เน้ือหาสาระไดดียิ่งข้ึน 

      

2. ตัวอยางประกอบเน้ือหาในบทเรียนทางเฟซบุกทํา

ใหนักเรียนนําไปใชประโยชนได 

      

3. การจัดลําดับเน้ือหาจากงายไปหายาก       

4. ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทํา

ใหนักเรียนเกิดทักษะในการนําไปใชได 

      

5. กิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมายใหทําในรายบุคคล

เหมาะสม 

      

6. กิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมายใหทําในกิจกรรม

กลุมเหมาะสม 

      

7. การนําเสนอผลงานทําใหมสีวนรวมในการทํางาน              

8. การสงงานและใหผลยอนกลับทําไดรวดเร็ว       

9. การทําแบบประเมินกอนเรยีนและหลังเรียน       

10. การตรวจสอบคะแนนทําใหไดทราบผลยอนกลับ       
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ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองไดทุกท่ี

ทุกเวลา 

      

2. นักเรียนมีโอกาสปฏสิัมพันธกับเพ่ือน

ดวยกัน และนักเรียนกับคร ู

      

3. นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิด

ประโยชน 

      

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรยีนมาก

ข้ึน 

      

5. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น       

6. นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อ

สังคม 

      

 

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการสอนอิงส่ือสังคม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ซ 

ตารางแสดงความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหาและตาราง

แสดงความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนกับผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม

เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม จะวิเคราะห

คุณภาพของชุดการสอน โดยนําคะแนนท่ีไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมา

คํานวณหาคาเฉลี่ย ( Χ )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) (John W.Best & James V.Kahn, 

1995, pp.395 – 396) 

1. การหาคาเฉล่ีย ( Χ ) 

 

   สูตร   
N
fX

X ∑=  

  เม่ือ Χ  คือ คาเฉลี่ย 

   ΣX คือ ผลรวมของคะแนนท่ีกําหนด 

   f คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบแบบสอบถามแตละขอ 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

 

  การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 

กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ John W.Best & James V.Kahn ดังนี้ 

 

คาเฉลี่ย ความหมาย 

4.50 – 5.00 พึงพอใจมากท่ีสุด 

3.50 – 4.49 พึงพอใจมาก 

2.50 – 3.49  พึงพอใจปานกลาง 

1.50 – 2.49 พึงพอใจนอย 

1.00 – 1.49 พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

2. การหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

 สูตร   
( )

( )1
S.D.

22

−
−

= ∑ ∑
NN

fxfxN
 

 

 เม่ือ S.D.  คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ 2fxN  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

  ( )2∑ fx  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดแลวยกกําลังสอง 
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ตารางภาคผนวกท่ี 9 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม  

        หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 

 
 

ตารางภาคผนวกท่ี 10 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน 

          อิงสื่อสังคม หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา  

 

 

1. เนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระไดดียิ่งขึ้น 4.03 0.80 พึงพอใจมาก

2. ตัวอยางประกอบเนื้อหาในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนนําไปใช

ประโยชนได

4.09 0.51 พึงพอใจมาก

3. การจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 4.12 0.51 พึงพอใจมาก

4. ภาพวิดีโอหรือคลิปภาพในบทเรียนทางเฟซบุกทําใหนักเรียนเกิดทักษะ    

ในการนําไปใชได

4.18 0.77 พึงพอใจมาก

5. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในรายบุคคลเหมาะสม 4.12 0.74 พึงพอใจมาก

6. กิจกรรมหรืองานที่มอบหมายทางเฟซบุกใหทําในกิจกรรมกลุมเหมาะสม 4.15 0.61 พึงพอใจมาก

7. การนําเสนอผลงานทําใหมีสวนรวมในการทํางาน 4.00 0.58 พึงพอใจมาก

8. การสงงานและใหผลยอนกลับทางเมสเซนเจอรบนเฟซบุกทําไดรวดเร็ว 4.06 0.85 พึงพอใจมาก

9. การทําแบบประเมินกอนเรียนและหลังเรียนผานการเชื่อมตอทางเฟซบุก 4.03 0.66 พึงพอใจมาก

10. การตรวจสอบคะแนนทางกูเกิ้ลไดรฟทําใหไดทราบผลยอนกลับ 4.03 0.38 พึงพอใจมาก

เฉลี่ยรวม 4.08 0.64 พึงพอใจมาก

รายการประเมิน S.D. ระดับความพึงพอใจΧ

1. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเองไดทุกที่ทุกเวลา 4.12 1.22 พึงพอใจมาก

2. นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธกับเพื่อนดวยกัน และนักเรียนกับครู 4.15 0.61 พึงพอใจมาก

3. นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน 4.18 0.73 พึงพอใจมาก

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนมากขึ้น 4.00 0.76 พึงพอใจมาก

5. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น 4.12 0.74 พึงพอใจมาก

6. นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการสอนอิงสื่อสังคม 4.15 0.61 พึงพอใจมาก

เฉลี่ยรวม 4.12 0.78 พึงพอใจมาก

ระดับความพึงพอใจรายการประเมิน S.D.Χ
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ภาคผนวก ฌ 

แบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียน 

  เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 
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แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

1. อธิบายความหมายของการวิเคราะหและ

กําหนดรายละเอียดของปญหาได 

1. ขอใดเปนข้ันตอนท่ี 3 ในการวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหา 

    ก. วิเคราะหผลลัพธ 

    ข. วิเคราะหทรัพยากร 

    ค. วิเคราะหสิ่งท่ีตองการ 

    ง. วิเคราะหตัวแปรหรือผลกระทบ 

2. ยกตัวอยางการวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

2. “การแกปญหาลืมสงการบาน” จากขอความ

ข้ันตอนการวิเคราะหผลลัพธคือขอใด 

    ก. แกปญหาลืมสงการบาน 

    ข. สงการบานตรงตามเวลาท่ีกําหนด 

    ค. จดบันทึกกําหนดเวลาในการสงงานลงในโทรศัพท 

    ง. ตรวจสอบการสงงานจากครูผูสอนวาสงงานตรง

ตามเวลาท่ีกําหนดหรือไม 

3. บอกความหมายการวางแผนในการ

แกปญหาได 

3. ขอใดคือการวางแผนในการแกปญหา 

    ก. ตองการหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผา 

    ข. ตรวจคําตอบพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผาถูกตอง 

    ค. แทนความกวางและความยาวเพ่ือหาคําตอบ 

    ง. หาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผาตองมีความยาวและความ

กวาง 

4. ยกตัวอยางในการวางแผนในการ

แกปญหาได 

4. “คํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผา จะตองปอนตัวเลข

อะไรบาง” เปนข้ันตอนใด 

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 
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จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

5. อธิบายความหมายการดําเนินการแกปญหาได 5. ขอใดคือข้ันตอนการดําเนินการแกปญหานักเรียนติด

เกม 

    ก. นักเรียนบันทึกจํานวนชั่วโมงการเลนเกม 

    ข. นักเรียนกรอกจํานวนชั่วโมงในการเลนเกมใหครู 

    ค. นักเรียนคิดวาจะลดจํานวนชั่วโมงการเลนเกม

และจดบันทึกชั่วโมงการเลน    

    ง. นักเรียนดูขอมูลท่ีจดบันทึกวาสามารถลดจํานวน

ชั่วโมงในการเลนเกมลงไดหรือไม 

6. อธิบายความหมายการตรวจสอบและ

ปรับปรุงได 

6. “การรายงานผลประกอบการของบริษัทในรอบหก

เดือนในรูปแบบกราฟเสน” คือข้ันตอนใดในการ

แกปญหา 

    ก. ตรวจสอบและปรับปรุง 

    ข. การดําเนินการแกปญหา 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

 7. บอกความหมายการถายทอดความคิดเปน

รหัสลําลองได 

จากขอความท่ีกําหนดใหเปนการหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยมใช

ตอบคําถามขอ 7 – 8  เริ่มตน 

  1. .......(7)................... 

  2. รับคาความสูง 

  3. คํานวณหาพ้ืนท่ีจากสูตรการหาพ้ืนท่ี

สามเหลี่ยม 

  4. .......(8)................... 

จบ 

7. ขอใดคือขอความหมายเลข 7 

     ก. หาคาความยาวฐาน 

     ข. รับคาความยาวฐาน 

     ค. คํานวณหาพ้ืนท่ีโดยคํานวณจากคาท่ีรับ 

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน 
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จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

8. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัส

ลําลองได 

8. ขอใดคือขอความหมายเลข 8 

“หากกําหนดความยาวฐานเปน 12 ความสูงเปน 5” 

     ก. แสดงความสูงเปน 5 

     ข. แสดงความยาวฐานเปน 12 

     ค. พ้ืนท่ีสามเหลี่ยม = ½ * ฐาน * สูง  

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสามเหลี่ยม คือ 30 

9. บอกความหมายการถายทอดความคิดเปน 

ผังงานได 

9. “หากตองเลือกซ้ือสินคาหนึ่งชิ้นโดยเปรียบเทียบ

ราคา” จะตองใชสัญลักษณขอใด 
     

    ก.  

  

    ข.  
  
    ค.  

 

    ง.  

10. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนผังงาน

ได 

10. “ตั๋วโรงภาพยนตรราคา 120 บาท วันพุธผูท่ีมีอายุ

ต่ํากวาหรือเทากับ 12 ป จะไดรับสวนลด 40 บาท ถา

อายุมากกวา12 ป จะไดรับสวนลด 30 บาท” จาก

ขอความขางตน ถายทอดเปนผังงานขอใดถูกตอง 

     

    ก.  

  

    ข.  

  

    ค.  

 

    ง.  

 

 

  

ตั๋วราคา 120 บาท 

ตั๋วราคา  120 บาท 

ตั๋วราคา 120 บาท 

ต๋ัวราคา 120 บาท 
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แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 2 เรื่องหลักการและการถายทอดความคิดในการแกปญหา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

1. อธิบายความหมายของการวิเคราะหและ

กําหนดรายละเอียดของปญหาได 

1. การวิเคราะหทรัพยากรเปนข้ันตอนใดในการ

วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

    ก. ข้ันตอนท่ี 4 

    ข. ข้ันตอนท่ี 3 

    ค. ข้ันตอนท่ี 2 

    ง. ข้ันตอนท่ี 1 

2. ยกตัวอยางการวิเคราะหและกําหนด

รายละเอียดของปญหาได 

2. “การแกปญหาบัตรนักเรียนสูญหาย” จาก

ขอความข้ันตอนการวิเคราะหผลลัพธคือขอใด 

    ก. แกปญหาบัตรนักเรียนสูญหาย 

    ข. คลองบัตรนักเรียนตลอดเวลา 

    ค. มีบัตรนักเรียนมาโรงเรียนทุกวัน 

    ง. เลือกกรอบใสบัตรนักเรียนท่ีแนนหนา 

3. บอกความหมายการวางแผน การแกปญหา

ได 

 3. “หาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผาตองมีความยาวและ

ความกวาง” 

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 

4. ยกตัวอยางในการวางแผนในการแกปญหาได 4. “การใชเทคโนโลยีชวยวาดผังงาน ข้ันตอนการ

แก 0 รายวิชาคณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2560” คือข้ันตอนใด    

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของ

ปญหา 
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จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

5. อธิบายความหมายการดําเนินการ

แกปญหาได 

5. “นักเรียนบันทึกจํานวนชั่วโมงการเลนเกม” คือ

ข้ันตอนใดในการแกปญหา 

    ก. การดําเนินการแกปญหา 

    ข. การตรวจสอบและปรับปรุง 

    ค. การวางแผนในการแกปญหา 

    ง. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 

6. อธิบายความหมาย การตรวจสอบและ

ปรับปรุงได 

6. ข้ันตอนการตรวจสอบและปรับปรุงมีความจําเปน

อยางไร 

    ก. ปดบังขอบกพรอง 

    ข. แกปญหาใหสมบูรณ 

    ค. ลดเวลาการแกปญหาครั้งตอไป 

    ง. เปนขอมูล ในการจัดการใหรวดเร็ว 

7. บอกความหมายการถายทอดความคิด

เปนรหัสลําลองได 

จากขอความท่ีกําหนดใหเปนการหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดาน

ขนานใชตอบคําถามขอ 7 – 8 

เริ่มตน 

  1. รับคาความยาวฐาน 

  2. .......(7)................... 

  3. .......(8)................... 

  4. แสดงผลพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน 

จบ 

7. ขอใดคือขอความหมายเลข 7 

     ก. รับคาความสูง 

     ข. รับคาความยาวฐาน 

     ค. คํานวณหาพ้ืนท่ีโดยคํานวณจากคาท่ีรับ 

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยม ดาน

ขนาน 

8. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนรหัส

ลําลองได 

8. ขอใดคือขอความหมายเลข 8 

“หากกําหนดความยาวฐานเปน 14 ความสูงเปน 6” 

     ก. แสดงความสูงเปน 14 



195 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม คําถาม 

     ข. แสดงความยาวฐานเปน 6 

     ค. พ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน = ฐาน * สูง  

     ง. แสดงผลการคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมดานขนาน 

คือ 84 

9. บอกความหมายการถายทอดความคิด

เปน ผังงานได 

9. “คํานวณหาคาเฉลี่ยความสูงของนักเรียนหนึ่งหอง” 

จะตองใชสัญลักษณขอใด 

     

    ก.  

  

    ข.  

  

    ค.  

 

    ง.  

 

10. ยกตัวอยางการถายทอดความคิดเปนผัง

งานได 

10. “ตั๋วโรงภาพยนตรราคา 120 บาท วันพุธผูท่ีมีอายุ

ต่ํากวาหรือเทากับ 15 ป จะไดรับสวนลด 40 บาท ถา

อายุมากกวา 15 ป จะไดรับสวนลด 30 บาท” จาก

ขอความขางตน ถายทอดเปนผังงานขอใดถูกตอง 

     

    ก.  

  

    ข.  

  

    ค.  

 

    ง.  

    

 

 

อายุมากกวา 15 ป 

อายมากกวา 15 ป 

 

อายุมากกวา 15 ป 

อายุมากกวา 15 ป 
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ประวัติผูศึกษา 

 

 
ช่ือ   นางพัชรินทร  ชูเมฆ 

วัน เดือน ปเกิด  24  กรกฎาคม  2516 

สถานท่ีเกิด  อําเภอหาดใหญ  จังหวัดสงขลา 

ประวัติการศึกษา  ครุศาสตรบัณฑิต ราชภัฏสงขลา พ.ศ.2538 

สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันทอุปถัมภ) 

ตําแหนง  ครู  วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

 

 


