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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) 

ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) 

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6โรงเรียนชุมชนบานทุงนา

จํานวน 48คน  ไดมาโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบกลุม  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน    

(2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ(3) แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ 

E1/E2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

 ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคนมีประสิทธิภาพ 80.17/80.90 เปนไปตามเกณฑ 80/80  (2) นักเรียน

ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวน

ระคนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และ (3) นักเรียนมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับมาก 
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Abstract 
 

The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 
instruction program in the Mathematics Learning Area on the topic of Mixed Word 
Problems on Fractions based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study 
learning progress of students who learned from the computer assisted instruction 
program; and (3) to study the satisfaction of students who learned from the computer 
assisted instruction program. 

The research sample consisted of 48 Prathom Suksa VI students of 
Chumchon Ban Thungna School in Uthai Thani province, obtained by cluster 
sampling.  The employed research instruments comprised (1) a computer assisted 
instruction program in the Mathematics Learning Area on the topic of Mixed Word 
Problems on Fractions, (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing 
and post-testing, and (3) a questionnaire on student’s satisfaction with the computer 
assisted instruction program.  Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency 
index, mean, standard deviation, and t-test. 

Research findings showed that (1) the developed computer assisted 
instruction program in the Mathematics Learning Area on the topic of Mixed Word 
Problems on Fractions was efficient at 80.17/80.90, thus meeting the 80/80 efficiency 
criterion; (2) the students who learned from the developed computer assisted 
instruction program in the Mathematics Learning Area on the topic of Mixed Word 
Problems on Fractions achieved learning progress significantly at the .05 level; and 
(3) the students were satisfied with the computer assisted instruction program at the 
high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดีมี

ปญญา มีความสุข มีศักยภาพการศึกษาตอและประกอบอาชีพ  จึงกําหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิดกับ

ผูเรียน เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยจุดหมายในขอ 2 กลาววา เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ผูเรียนมี

ความรูความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต ในการ

พัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงเนนพัฒนาใหผูเรียนมีคุณภาพตามท่ี

กําหนด ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค โดยสมรรถนะสําคัญของ

ผูเรียนในขอ 2 กลาวถึง ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห 

การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรู

หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

ในขอ 3  กลาวถึง ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ 

ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใช

ในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอ

ตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม (กระทรวงศึกษาธิการ 2551: 3-4)  ซ่ึงจะเห็นไดวาสอดคลองกับการเรียน

การสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เพราะคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญตอการพัฒนาความคิด

มนุษย  ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรคคิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะห

ปญหาหรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา  และ

นําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตรถือเปนเครื่องมือในการศึกษา

ทางดานวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดําเนินชีวิต  

ชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ 

2551: 1) และไดมีการกําหนดองคความรู  ทักษะสําคัญ กระบวนการเรียนรู และคุณลักษณะใหผูเรียน

สามารถนําความรูทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาการดําเนินชีวิตและ

ศึกษาตอ  การมีเหตุมีผล มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร พัฒนาการคิดอยางเปนระบบและสรางสรรค  

(กระทรวงศึกษาธิการ 2551: 6)   
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คณิตศาสตรยังชวยเสริมสรางความมีเหตุผล  ความเปนชางคิด ชางริเริ่มสรางสรรค  มี

ระบบระเบียบในการคิด  มีการวางแผนในการทํางานและมีความรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมาย  

ตลอดจนมีความสามารถในการแกปญหา (สิริพร  ทิพยคง 2545: 151) ซ่ึงความสามารถทางดาน

คณิตศาสตรมีผลตอความสามารถในการคิดและการแกปญหา เปนสถานการณท่ีบรรยายสภาพการณ

ดวยถอยคําหรือขอความ หรือคําถาม ซ่ึงประกอบดวยจํานวนและตัวเลขท่ีตองการหาขอสรุป หรือเปน

คําตอบซ่ึงผูแกปญหาจะแกปญหาโดยใชกระบวนการท่ีเหมาะสมซ่ึงประกอบดวยทักษะ ความรู 

ประสบการณ การวางแผน และการตัดสินใจเลือกวิธีการทางคณิตศาสตรมาใชในการแกปญหาหรือหา

คําตอบ (ศรีสมร ประเสริฐศรี 2546: 35)  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงจําเปนตองเนนให

ผูเรียนไดพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยการฝกฝนการแกโจทยปญหา  เพ่ือท่ีจะให

ผูเรียนไดพัฒนาทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนในการแกโจทยปญหาซ่ึงโจทยปญหาคณิตศาสตรเปรียบเสมือน

เครื่องมือในการฝกผูเรียนใหมีทักษะท่ีจะสามารถคิดแกปญหาเก่ียวกับคณิตศาสตร  แลวความสามารถท่ี

เกิดข้ึนจะเปนกระบวนการซ่ึงสามารถถายโยงไปสูความสามารถในการคิดแกปญหาอ่ืน ๆ ได  ผูสอนใน

ระดับประถมศึกษาจําเปนตองมุงเนนใหผูเรียนเกิดความเขาใจมากกวาความจํา เกิดความสามารถตาม

กระบวนการทางคณิตศาสตรมากกวามุงเนนเฉพาะคําตอบ โดยการฝกทักษะการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรใหสอดคลองกับปญหาในบทเรียนและปญหาทางคณิตศาสตรท่ีผูเรียนประสบใน

ชีวิตประจําวัน 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ไดกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคของการเรียนการ

สอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ไวดังนี้ 

 (1) เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง  (2) 

เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ  และ

ใชการดําเนินการในการแกปญหา  (3) ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหา  (4) เขาใจระบบ

จํานวนและนําสมบัติเก่ียวกับจํานวนไปใช  (5) เขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของ

สิ่งท่ีตองการวัด  (6) แกปญหาเก่ียวกับการวัด  (7) อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

(8) ใชการนึกภาพ (visualization) ใชเหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และใชแบบจําลองทาง

เรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหา  (9) เขาใจและวิเคราะหแบบรูป (pattern) 

ความสัมพันธ และฟงกชัน  (10) เขาใจและวิเคราะหแบบรูป (pattern) ความสัมพันธ และฟงกชัน  (11) 

ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร (mathematical model) อ่ืนๆ แทน

สถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหา  (12) เขาใจและใชวิธีการทางสถิติใน

การวิเคราะหขอมูล  (13) ใชวิธีการทางสถิติและความรูเก่ียวกับความนาจะเปนในการคาดการณไดอยาง

สมเหตุสมผล  (14) ใชความรูเก่ียวกับสถิติและความนาจะเปนชวยในการตัดสินใจและแกปญหา  (15)   
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มีความสามารถในการแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการ

นําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ และมี

ความคิดริเริ่มสรางสรรค 

 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพนั้น 

จะตองใหมีความสมดุลระหวางสาระดานความรู  ทักษะและกระบวนการ ควบคูไปกับคุณธรรม จริยธรรม 

และคานิยมท่ีพึงประสงค ไดแกการทํางานอยางมีระบบ มีระเบียบ  มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ 

มีวิจารณญาณ  มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคาและมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตรโดย

ผานกระบวนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ (หลักสูตรโรงเรียนชุมชนบานทุงนา 2554: 49) 

 สื่อการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรจะตองเปนสื่อท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน

เพ่ือใหสามารถถายทอดความรูสูผูเรียนไดอยางสมบูรณท่ีสุดโดยอาจจะประกอบดวย สื่อใกลตัว สื่อ

ธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ โดยเฉพาะอยางยิ่งสื่อดิจิตอลมัลติมีเดีย เพราะเปนสื่อท่ีกระตุนความสนใจของ

ผูเรียนไดเปนอยางดี ทําใหผูเรียนเกิดการสรางความรูดวยตนเอง เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนตามความ

ตองการ ความสนใจและความสามารถของผูเรียนมากข้ึน วิธีการเรียน (Learning Style) ของแตละคน

นั้นข้ึนอยูกับบุคลิกลักษณะและนิสัยของผูเรียน ซ่ึงมีผลตอการเรียนรูและการตอบสนองตอสถานการณ

ทางการเรียน(คูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 2544: 54) 

 สภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ผูสอนจะตองคํานึงถึงสภาพแวดลอมซ่ึงเปน

บรรยากาศท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรู การจัดบรรยากาศในหองเรียนและนอกหองเรียนใหเหมาะสมตอ

การเรียนรู มีสื่อการสอนท่ีเราความสนใจผูเรียน ตลอดจนการดําเนินกิจกรรมในบรรยากาศแหงความเปน

กัลยาณมิตรตอผูเรียนก็ยอมเอ้ือตอการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนดวยเชนกัน(คูมือการจัดการเรียนรู

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 2544: 81) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

 จากสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ของโรงเรียนชุมชนบานทุงนา (1) ดานครูพบวาอัตรากําลังของครูและบุคลากรสายงานการสอนวิชา

คณิตศาสตรในโรงเรียนมีจํานวนเพียง 2 คนมีชั่วโมงการสอน 20 ชั่วโมงตอสัปดาห ซ่ึงเปนครูท่ีไมไดจบ

วิชาเอกคณิตศาสตรโดยตรง อีกท้ังยังตองมีภาระงานดานอ่ืน ๆ ท่ีผูบริหารไดมอบหมายให  (2) วิธีการ

สอนวิชาคณิตศาสตรนั้นครูไดสอนแบบบรรยาย โดยใชกระดานดําและตัวครูเองเปนศูนยกลาง นักเรียน

ไมมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึงกันและกัน  (3) สื่อท่ีใชคือสื่อสิ่งพิมพ เอกสารและตําราหนังสือ ซ่ึงเปนสื่อท่ี

เหมาะสําหรับนักเรียนท่ีมีความพรอมทางดานการอานมาแลว และนักเรียนสามารถอานทบทวนเนื้อหา

ไดดวยตนเอง 
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1.3 สภาพท่ีเปนปญหา 

 จากสภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน เม่ือเปรียบเทียบกับสภาพปจจุบันพบ

ปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรท่ีสงผลตอการเรียนของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 คือ นักเรียนมีผลการประเมินความรูระดับชาติ(O-NET) ต่ํากวามาตรฐานท่ีเขตพ้ืนท่ี

กําหนดเนื่องจากปจจัยดานตาง ๆ ซ่ึงครอบคลุม (1) ดานครูและบุคลากร  (2) ดานวิธีการสอน  (3) ดาน

สื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้  

1.3.1 ดานครู จากสภาพท่ีเปนอยูดังท่ีกลาวมาขางตน ครูไมมีความรูความสามารถ

ดานคณิตศาสตรท่ีละเอียดลึกซ้ึงพอ จึงทําใหครูไมสามารถถายทอดความรูไปสูนักเรียนเพ่ือใหเกิด

ถายทอดท่ีมีคุณภาพไดนักเรียนจึงไมสามารถเขาใจเนื้อหาหรือสิ่งท่ีครูตองการถายทอด 

1.3.2 ดานวิธีการสอน เนื่องจากลักษณะของวิชาคณิตศาสตรเปนนามธรรมเนื้อหา

บางเรื่องมีความสลับซับซอนการสอนแบบบรรยายจึงยากท่ีจะทําใหนักเรียนเขาใจยากตอการเรียนรูและ

ยากตอการทําความเขาใจอยางรวดเร็ว 

1.3.3 ดานส่ือ เนื่องจากสื่อท่ีใชสวนใหญเปนสื่อสิ่งพิมพ ซ่ึงไมสามารถตอบสนองตอ

ความแตกตางระหวางบุคคลได ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนาย ไมเราความสนใจของนักเรียน  

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

 ความพยายามในการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนชุมชนบานทุงนา โดยหนวยศึกษานิเทศก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 รวมกับสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ

(สสวท.) ไดพยายามแกปญหาการจัดการเรียนการสอนโดย (1) จัดฝกอบรมเชิงปฏิบัติการใหกับครู เรื่อง 

การพัฒนานวัตกรรมสําหรับพัฒนาคุณภาพการเรียนดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรโดยใช

โครงงาน  (2) จัดฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่องการสรางสื่อการจัดการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรม GSP  

 นอกจากนี้ในสวนของความพยายามในการแกปญหาท่ีเปนงานวิจัยผูวิจัยได

ทําการศึกษาคนควางานวิจัยชวงป พ.ศ. 2550 – 2554 มีจํานวน 4 เรื่องดังนี้ 

 ราชัน  โพธิขํา (2549) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ระบบมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร เรื่องการบวก ลบ คูณ หารเศษสวน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร เรื่องการบวก ลบ คูณ หารเศษสวน   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 81.92/80.64 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาดัชนี

ประสิทธิผลของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึนมีคา

เทากับรอยละ 68 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาเทากับรอยละ 80.64 นักเรียนมีความคงทนใน

การเรียนรู และมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดียอยูในระดับมาก  
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 จารุวรรณ  จันทรทอง (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร เรื่องเศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพเทากับ 72.20/76.40 ผลสัมฤทธิ์ทางการวิชาคณิตศาสตร

เรื่อง เศษสวน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการสอนตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 นักเรียนมีความคิดเห็นตอกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

อยูในระดับดี 

 วรรชัย  สิทธิตา (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง

เศษสวน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่องเศษสวน สําหรับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.50/90.56 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว ดัชนีประสิทธิผลของ

บทเรียนคอมพิวเตอร เรื่องเศษสวน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เทากับ 0.6828 ซ่ึงหมายความวา 

นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 68.28 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง

เศษสวน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก 

 พรรณิพา  เมฆพัฒน และคณะ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกโจทยปญหาการคูณและการหารเศษสวน โดยการเรียนแบบรวมมือ 

รูปแบบการแบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องการแกโจทยปญหาการคูณและการหารเศษสวน โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบการ

แบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 80.0/86.60 ซ่ึงเปนไป

ตามเกณฑ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนในกลุมท้ังหมดมีพฤติกรรมแสดงออกถึงการมี

สวนรวมในการทํางานจนบรรลุผลสําเร็จความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและการเรียนแบบรวมมือมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

สูงข้ึน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีขอความตัวหนังสือ รูปภาพกราฟฟก เสียงและวีดิทัศน 

ท่ีกระตุนความสนใจของผูเรียนทําใหผูเรียนไมเกิดความเบื่อหนาย นักเรียนใหความสนใจตอเนื้อหาได

นานอีกท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถตอบสนองตอบุคคลท่ีมีความแตกตางกันทางการ

เรียนรู 

1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 

 จากสภาพปญหาท่ีกลาวมาขางตนและดวยประสิทธิภาพของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

เขามาชวยในการจัดการเรียนการสอน ผูวิจัยจึงมุงท่ีจะสรางสื่อการสอนในรูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 

ซ่ึงเปนเนื้อหาในหลักสูตรคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีแบบทดสอบใหประเมิน

กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชกระบวนการหาประสิทธิภาพศึกษาความกาวหนาของผูเรียน 
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2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทย

ปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา จังหวัดอุทัยธานี 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

3. สมมติฐานของการวิจัย 

 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา

เศษสวนระคน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 

3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน ในระดับเห็นดวยมาก 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

4.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 

4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

4.2.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 

1/2556 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอุทัยธานี เขต 2จํานวน 133 โรงเรียน  นักเรียนจํานวน 2,283 คน 



7 

4.2.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

ชุมชนบานทุงนา  ปการศึกษา 2556 จํานวน 48คน  ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

4.3 ขอบเขตดานเนื้อหาสาระ 

 ขอบเขตเนื้อหาท่ีใชในการวิจัย เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6ประกอบดวย (1) ทบทวนเรื่อง

เศษสวน  (2) โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน  (3) โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน  และ (4) 

โจทยปญหาเศษสวนระคน 

4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

4.4.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทย

ปญหาเศษสวนระคน 

4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน 

4.4.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

4.5 สถิติท่ีใชในการวิจัย 

 สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก การหาประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบคาทีแบบ          

t-dependent คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

4.6 ระยะเวลาในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 

 

5. นิยามศัพทเฉพาะ 

 

5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction) หรือ CAI 

หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือสรางใหเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือใหผูเรียนนําไป

เรียนดวยตนเองและเกิดการเรียนรู ในโปรแกรมประกอบดวย เนื้อหาวิชา แบบฝกหัด แบบทดสอบ ท่ีมี

เนื้อหาประกอบดวย 3หัวเรื่อง ไดแก (1) โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน (2) โจทยปญหาการคูณ 

การหารเศษสวน และ (3) โจทยปญหาเศษสวนระคน ซ่ึงนักเรียนและคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบ

กันในขณะท่ีเรียนลักษณะของการนําเสนอประกอบดวยตวัหนังสือ ภาพกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว สี 

เสียง และวีดิทัศน เพ่ือดึงดูดใหผูเรียนเกิดความสนใจรวมท้ังการแสดงผลการเรียนใหทราบทันทีดวย

ขอมูลยอนกลับโดยยึดหลักของ Ashley แกผูเรียน และยังมีการจัดลําดับวิธีการสอนหรือกิจกรรมตาง ๆ 

เพ่ือใหเหมาะสมกับผูเรียนในแตละคน  

5.2 โจทยปญหาเศษสวนระคน หมายถึง โจทยปญหาทางคณิตศาสตรท่ีเปนรูปของ

เศษสวนมีขอความเปนภาษาหนังสือ หรือภาษาพูด ไมมีเครื่องหมายบวก ลบ คูณ หรือหาร ซ่ึงผูเรียน
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ตองอานหรือฟงโจทยใหเขาใจวาจะทําดวยวิธีใดโดยจะตองอาศัยทักษะกระบวนการหาคําตอบท่ีมากกวา

ข้ันตอนเดียว 

5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

คณิตศาสตร เรื่องเศษสวนท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ กลาวคือ 80 ตัวเลขแรก หมายถึงคะแนน

รอยละประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน และ คา 80 

ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจากคะแนนการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน การยอมรับประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑ สูงกวาและต่ํากวาเกณฑไม

เกิน+.25 เปอรเซ็นตของเกณฑท่ีกําหนด 

5.4 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ

คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย

หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

5.5 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง การแสดงความพอใจของนักเรียนใน

แบบสอบถามเก่ียวกับความรู ความชอบ ความภูมิใจ ท่ีใหตอขอคําถาม 5 ระดับ คือ ระดับพอใจมาก

ท่ีสุด ระดับพอใจมาก ระดับพอใจปานกลาง ระดับพอใจนอย และระดับพอใจนอยมาก โดยครอบคลุม

ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และดานการนําเสนอเนื้อหาสาระ และประโยชนท่ีไดรับ

จากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

5.6 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นประถมศึกษาชั้นปท่ี 6 ของโรงเรยีนชุมชนบานทุงนา 

ปการศึกษา 2556 

5.7 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา หมายถึง สถานศึกษาของรัฐในสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานีเขต 2 ท่ีเปดสอน

ตั้งแตระดับชั้นอนุบาล 1 จนถึงระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ตั้งอยูเลขท่ี 214 หมู 1 ตําบลเขาบางแกรก 

อําเภอหนองฉาง จังหวัดอุทัยธาน ี

 

6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา จังหวัดอุทัยธานี ท่ีมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในหนวยการเรียนอ่ืน ๆ  
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

ชุมชนบานทุงนาจังหวัดอุทัยธานี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม(1) แนวคิด

ทฤษฎีเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การเรียนการสอนรายบุคคล (3) กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร (4) การทดสอบหาประสิทธิภาพ (5) โรงเรียนชุมชนบานทุงนา และ (6) งานวิจัยท่ี

เก่ียวของ 

 

1. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจะกลาวตอไปนี้ครอบคลุมเนื้อหา 

(1) ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน (2) ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน (3) คุณลักษณะของ

คอมพิวเตอรชวยสอน (4) ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน (5) หลักการออกแบบและ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1 ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

คอมพิวเตอรชวยสอนไดเขามามีบทบาทตอวงการการศึกษาของไทยเพ่ิมมากข้ึน

ดังนั้นจําเปนท่ีผูเก่ียวของจะตองทําความเขาใจเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงมีผูใหความหมายท่ี

แตกตางกันออกไป ดังนี้ 

ยืน  ภูวรรณ (2531: 121) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนวา หมายถึง 

โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีไดนําเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกและเก็บไว คอมพิวเตอรจะ

ชวยนําบทเรียนเตรียมไวอยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 

ปจจุบันมีการใชคํายอของคอมพิวเตอรชวยสอนในภาษาอังกฤษหลายคํา เชน 

CAE : Computer Administed Education 

CAE : Computer Assisted Education 

CAI :  Computer Aided Instruction 

CAI :  Computer Assisted Instruction 

CAT : Computer Assisted Teaching 
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CAL : Computer Assisted Learning 

CBI :  Computer Based Instruction 

IAC :  Instruction Application of Computer 

แตมีคําท่ีนิยมใชกันอยู 2 คํา คือ CAI เปนคําท่ีนิยมใชกันแพรหลายในสหรัฐอเมริกา 

และ CAL เปนคําท่ีนิยมใชในกลุมประเทศทางยุโรป แตคําเหลานี้มีความหมายเหมือนกัน 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7)  กลาววาคอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงสื่อการ

เรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม

อันไดแกขอความภาพนิ่งกราฟกแผนภูมิกราฟภาพเคลื่อนไหววีดีทัศนและเสียงเพ่ือถายทอดเนื้อหา

บทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุดโดยท่ีคอมพิวเตอร

ชวยสอนจะนําเสนอเนื้อหาทีละหนาจอภาพโดยเนื้อหาความรูในคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดรับการ

ถายทอดในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไปท้ังนี้ข้ึนอยูกับธรรมชาติโดยชาติและโครงสรางของเนื้อหาโดย

มีเปาหมายสําคัญคือการไดมาซ่ึงคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนและ

กระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการท่ีจะเรียนรูคอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางท่ีดีของสื่อการศึกษา

ในลักษณะตัวตอตัวซ่ึงผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบพรอมท้ังการไดรับผล

ปอนกลับอยางสมํ่าเสมอกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ 

จีรารัตน  ชิรเวทย (2542: 268) ไดสรุปความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนระบบการเรียนการสอนแบบโปรแกรมชนิดหนึ่งซ่ึงเกิดจากการมีปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรโดยผูเรียนจะศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนท่ีออกแบบไวอยางดีผานหนาจอ

ของงคอมพิวเตอรเนื้อหาอาจแสดงในรูปของตัวอักษรกราฟกภาพเคลื่อนไหวเสียงเปนตนหลังจาก

แสดงเนื้อหาในหัวเรื่องหนึ่งคอมพิวเตอรจะเสนอแบบฝกหัดใหผูเรียนทบทวนความเขาใจและสนองตอบ

ตอสิ่งนั้นผานทางแปนพิมพหรือเมาสหลังจากนั้นคอมพิวเตอรจะใหขอมูลยอนกลับเพ่ือใหนักเรียน

ทราบวาการสนองตอบตอกิจกรรมท่ีผูเรียนกระทําลงไปนั้นถูกหรือผิดแลวคอมพิวเตอรจะเสนอเนื้อหา

กรอบตอไป 

ขนิษฐา  ชานนท (2543: 17) กลาววาคอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงการนาํ

คอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอนโดยท่ีเนื้อหาแบบฝกและการทดสอบจะถูก

พัฒนาข้ึนมาในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึงมักเรียกวา (Courseware) ผูเรียนจะเรียนบทเรียน

จากคอมพิวเตอรโดยคอมพิวเตอรจะสามารถเสนอเนื้อหาวิชาซ่ึงอาจจะเปนท้ังในรูปตัวหนังสือและ

ภาพกราฟกมีการถามคําถามรับคําตอบตรวจคําตอบและแสดงผลการเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับ 

(Feedback) ใหแกผูเรียนใหกลับไปอานใหม 
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วุฒิชัย  ประสารสอย (2543: 10) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา

เปนการจัดโปรแกรมเพ่ือการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อชวยถายโยงเนื้อหาความรูไปสู

ผูเรียน 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546: 5) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการสอนหรือ

ฝกอบรมโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการเรียนการสอนหรือการฝกอบรม ลักษณะสําคัญ

ของเทคโนโลยีชวยในการเรียนการสอนคือ สามารถเลียนแบบการสอนได มีสมรรถภาพในการ

รวบรวมสารสนเทศและขอมูลตาง ๆ ท้ังจุดเดนและจุดดอยของปฏิสัมพันธการสอนได 

โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงระบบการจัดการเรียนการสอนแบบ

โปรแกรมชนิดหนึ่ง ซ่ึงเกิดจากการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร โดยบทเรียนไดรับการ

จัดระบบและออกแบบบทเรียนเปนอยางดีแลวนําเสนอเนื้อหาทีละหนาจอภาพ มีสื่อประสมท่ีผูเรียน

จะเรียนรูสาระเนื้อหาผานทางจอคอมพิวเตอรตามความตองการและผูเรียนจะไดรับขอมูลยอนกลับ

ทันทีเพ่ือทราบผลการทํากิจกรรมของตนเอง 

1.2 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 

สําหรับประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนไดมีนักการศึกษาไดแยกประเภทของ

คอมพิวเตอรชวยสอนไดตางกันดังนี้ 

กิดานันท  มลิทอง(2531: 187-191) ไดกลาวถึงการสรางโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอาศัยแนวคิดจากทฤษฎีการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองโดยการ

ออกแบบโปรแกรมจะเริ่มตนจากการใหสิ่งเราแกผูเรียนประเมินการตอบสนองของผูเรียนใหขอมูล

ยอนกลับเพ่ือการเสริมแรงและใหผูเรียนเลือกสิ่งเราลําดับตอไปสามารถจําแนกประเภทของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนได 11 ประเภทดังนี้ 

1. การสอนการทบทวนหรือการศึกษาเนื้อหาใหม (Tutorial inStruction) เปน

โปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆแกผูเรียนในรูปแบบขอความภาพเสียงหรือหลาย

รูปแบบรวมกันแลวใหผูเรียนตอบคําถามคําตอบนั้นจะไดรับการวิเคราะหขอมูลยอนกลับทันทีแตถา

ผูเรียนตอบคําถามนั้นซํ้าหรือผิดก็จะใหทบทวนใหมจนกวาจะตอบถูกจึงเรียนเนื้อหาบทใหมตอไป

เหมาะสําหรับการสอนขอมูลเก่ียวกับขอเท็จจริงเพ่ือการเรียนรูกฎเกณฑหรือวิธีการแกปญหาตางๆ 

2. การฝกทักษะและการทําแบบฝกหัด (Drill & Practice) เปนท่ีรูจักกันดีตั้งแต

เริ่มแรกโดยมักจะเริ่มตนดวยการเตรียมเนื้อหามาใหอานแลวใชแบบฝกหัดเปนการวัดความเขาใจ

ทบทวนและชวยเพ่ิมพูนความรูหรือความชํานาญแตแบบฝกหัดในลักษณะนี้มักจะเปนบทเรียนสั้นๆ ท่ี

นิยมกันมากแบบหนึ่งก็คือจับคูชี้ถูกกับถูกและผิดกับผิดและเลือกขอท่ีถูกจากตัวเลือก 3 -5ตัวการสอน

ในลักษณะนี้ตองทําเปนโปรแกรมบทเรียนคือคอยๆเพ่ิมเนื้อหาโดยเริ่มจากงายไปจนถึงยากการเก็บ
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คะแนนการเรียนรูของผูเรียนเปนสวนสําคัญมากดวยบางโปรแกรมอาจจะบังคับใหผูเรียนทําแบบฝก

ทบทวนจนกวาจะถูกตองถึงรอยละ 80 ถึงจะถือสอบผานก็ได 

3. สถานการณจําลอง (Simulation) หรือการจําลองสถานการณใชในการเรียนการ

สอนจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆหรือนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาให

ผูเรียนไดศึกษานั้นเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเห็นภาพจําลองของเหตุการณเพ่ือการฝกทักษะ

และการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัยหรือคาใชจายมากนักรูปแบบของโปรแกรมบทเรียนสถานการณ

จําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูลการแนะนําผูเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติเพ่ือ

เพ่ิมพูนความชํานาญความคลองแคลวและการใหเขาใจถึงซ่ึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะ

ประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยางใดก็ไดมี 3 ลักษณะ 

1. การจําลองสภาพแบบการทํางาน (Task performance simulation) เชน

การจําลองสภาพการบินการขับรถ 

2. การจําลองสภาพแบบจําลองของระบบ (System modeling simulation )

เชนจําลองระบบจัดการจราจรวันเวยในนครหลวงดูวาจะมีปญหาอยางใดหรือไมกอนจะลงมือขับบน

ถนนจริงๆ 

3. การจําลองสภาพแบบประสบการณ (Experience encounter simulation)

เชนการลองใหผูทดลองทํางานบางอยาง 

4. เกมเพ่ือการสอน (Instruction games) เปนท่ียอมรับกันมานานแลววาการเลน

เกมเปนกิจกรรมท่ีใหความสนุกสนานและหากเลือกเลนใหเปนแลวเกมจะชวยใหเกิดการเรียนรูเปน

อยางดีเกมนั้นมีเปาหมายท่ีแนนอนผูเลนจะตองพยายามใหบรรลุเปาหมายคือชัยชนะโดยตองคํานึงถึง

กฎเกณฑตางๆประกอบดวยตลอดเวลาในหลายกรณีเกมจะเหมือนกับการจําลองภาพหรือการจําลอง

สถานการณเกมเพ่ือการสอนนั้นมี 2 ประเภทคือการแขงขันละการรวมมือเกมการแขงขันมองแตชัย

ชนะสอนใหเปนตัวของตัวเองใหอยากพบความสําเร็จสวนเกมความรวมมือมักจะเปนการแกปญหา

เปนกลุมการทํางานเปนทีมเชนเกมท่ีคนกลุมหนึ่งไปท้ิงไวบนเกาะท่ีมีทรัพยากรจํากัดผูเลนแตละคนจะ

ถูกกําหนดใหอยูรอด 

5. การคนพบ (Discovery) ประสบการณเปนครูท่ีดีการใหโอกาสผูเรียนมี

ประสบการณในดานตางๆ มาผูเรียนจะแกไขโดยการเรียนรูจากประสบการณของตนโดยการเสนอ

ปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูกหรือวิธีจัดระบบเขามาชวยเชนนักขายท่ีมีความสนใจจะ

ขายสินคาเพ่ือเอาชนะคูแขงโปรแกรมจะจัดใหมีสินคาหลายประเภทเพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดง

และเลือกวิธีการวาจะขายสินคาอยางไรจึงจะทําใหลูกคาซ้ือสินคาของตน 

6. การแกปญหา (Problem – solving) เปนการใหผูเรียนฝกการคิดการตัดสินใจ

โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑนั้นโปรแกรมการแกปญหาแบงไดเปน 2 
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ชนิดคือโปรแกรมท่ีใหผูเรียนเรียนเองและโปรแกรมท่ีมีผูเขียนจัดไวแลวเพ่ือชวยผูเรียนในการแกปญหา

นั้นโดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตองใหในกรณีนี้คอมพิวเตอรจึงเปน

เครื่องชวยเพ่ือใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหาโดยการคํานวณขอมูลและจัดการสิ่งท่ียุงยาก

ซับซอนใหแตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลวคอมพิวเตอรจะทําการคํานวณใน

ขณะท่ีผูเรียนเปนผูจัดการแกปญหาเหลานั้นเอง 

7. การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบมิใชเปนเพียง

เพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของผูเรียนเทานั้นแตยังชวยใหผูสอนมีความรูสึกท่ี

เปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตางๆเก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวยเปนการทดสอบแบบมี

ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียนหรือผูท่ีไดรับการทดสอบซ่ึงเปนท่ีนาสนุกและนาสนใจกวา

พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของผูเรียนท่ีจะนําความรูตางๆมาใชในการตอบได

อีกดวยการใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการทดสอบมักจะตองรวมการทดสอบเปนการวัดผลสัมฤทธิ์

ของผูเรียนไปดวยโดยผูทําจะตองคํานึงถึงหลักตางๆ ดังนี้ 

1) การสรางขอสอบ 

2) การจัดการสอบ 

3) การตรวจใหคะแนน 

4) การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ 

5) การสรางคลังขอสอบการจัดใหผูสอนสุมเลือกขอสอบเองได 

8. การสนทนา (Dialogue) วิธีไดรับความนิยมมากเชนกันถึงแมวาวิธีทําจะคอนขาง

ยุงยากกลาวคือพยายามใหเปนการพูดคุยระหวางผูสอนและผูเรียนโดยเลียนแบบการสอนในหองเรียน

เพียงแตวาแทนท่ีจะเปนเสียงก็เปนตัวอักษรบนจอภาพและยังมีการสอนดวยการตั้งปญหาถามลักษณะ

ในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่งเชนบทเรียนวิชาเคมีอาจถามหารสารเคมีบางชนิด

ผูเรียนอาจโตตอบดวยการใสชื่อสารเคมีท่ีเปนคําตอบหรือบทเรียนสําหรับนักเรียนแพทยอาจเปนการ

สมมุติสภาพของคนไขเพ่ือใหผูเรียนกําหนดวิธีการรักษาใหก็ได 

9. การสาธิต (Demonstration) เปนวิธีการสอนท่ีใชในวิชาคณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตรเปนสวนใหญโดยครูจะเปนผูแสดงใหนักเรียนเชนแสดงข้ันตอนท่ีเก่ียวกับทฤษฎีทาง

วิทยาศาสตรการสอนโดนสาธิตดวยคอมพิวเตอรจะคลายกับการสอนแบบสาธิตท่ัวไปแตมีความ

นาสนใจเนื่องจากการสอนแบบสาธิตดวยคอมพิวเตอรจะใหเสนกราฟท่ีสวยงามมีสีและเสียงประกอบ

ไดเชนการสาธิตเก่ียวกับวงโคจรของดาวเคราะหในระบบสุริยจักรวาลการหมุนของโลหิตเปนตน 

10. การไตถาม (Inquiry) ใชเพ่ือคนหาขอเท็จจริงความคิดรวบยอดหรือขาวสารท่ี

เปนประโยชนในแบบใหขอมูลขาวสารบทเรียนมีแหลงเก็บขอมูลท่ีเปนประโยชนสามารถแสดงไดทันที
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ท่ีผูเรียนตองการดวยระบบท่ีงายผูเรียนสามารถทําไดโดยการกดหมายเลขหรือใสรหัสหรือตัวยอของ

แหลงขอมูลนั้นๆคอมพิวเตอรก็จะแสดงขอมูลซ่ึงเปนคําตอบท่ีผูเรียนถาม 

11. แบบรวมวิธีการตางๆเขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสราง

บทเรียนไดหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอนซ่ึงมีความตองการวิธีการสอน

หลายแบบโดยพิจารณาจากวัตถุประสงคการเรียนการสอนผูเรียนองคประกอบหรือภารกิจตางๆ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอาจมีท้ังลักษณะท่ีเปนการใชเพ่ือการสอน (Tutorial) เกม(Games) 

การไตถาม (Inquiry) รวมท้ังประสบการณการแกปญหา (Problem solving) 

วิมลรัตนสุนทรโรจน. (2545: 176-178) ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีใชในวง

การศึกษาปจจุบันมีหลายรูปแบบซ่ึงสามารถแบงได 10 ประเภทดังนี้ 

1. โปรแกรมเพ่ือการสอน (Tutorial) เปนโปรแกรมท่ีสรางข้ึนในลักษณะของ

บทเรียนโปรแกรมเปนการเรียนแบบการสอนของครูกลาวคือจะมีบทนํา (Introduction)และมี

คําอธิบาย (Explanation)  ซ่ึงประกอบดวยทฤษฎีมีกฎเกณฑคําอธิบายและแนวคิดท่ีจะสอนหลังจาก

นักเรียนไดศึกษาแลวก็จะมีคําถามเพ่ือใชในการตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนในแงตาง ๆ มีการ

แสดงผลปอนกลับ  ตลอดจนมีการเสริมแรง (Reinforcement) สามารถใหนักเรียนยอนกลับไปหา

บทเรียนเดิมหรือขามบทเรียนท่ีนักเรียนรูแลว  นอกจากนี้ยังสามารถบันทึก (Record) การกระทําของ

นักเรียนวาทําไดเพียงใดเพ่ือใหครูผูสอนมีขอมูลในการเสริมความรูใหกับนักเรียนบางคนได 

2. การฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) สวนใหญจะใชสอนเสริมเม่ือครูผูสอนได

สอนบทเรียนบางอยางไปแลวและใหผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดเพ่ือทบทวนความรูอีกคอมพิวเตอร

จะวัดระดับการเรียนรู  หรือใหผูเรียนฝกฝนกับคอมพิวเตอรจนถึงระดับท่ียอมรับไดบทเรียนแบบฝกหัด

และปฏิบัติจึงประกอบไปดวยคําถามคําตอบท่ีจะทําใหผูเรียนทําการฝกหัดและปฏิบัติ  อาจจะตองใช

หลักจิตวิทยาเพ่ือกระตุนใหผูเรียนอยากทําแบบฝกหัดนั้นๆ โดยใหมีการแทรกรูปภาพเคลื่อนไหวหรือ

พูดโตตอบ  รวมท้ังอาจมีการแขงขันหรือสรางรูปแบบใหตื่นเตนจากแสงสีและเสียงเปนตน 

3. บทเรียนแบบการแกปญหา (Problem Solving) คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้

จะเนนใหฝกการคิดการตัดสินใจโดยมีการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาตามเกณฑมีการใหคะแนน

หรือน้ําหนักกับเกณฑแตละขอเชน  วิชาวิทยาศาสตร  หรอืคณิตศาสตรจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองเขาใจ

และมีความสามารถในการแกปญหาบางอยาง  และกวาท่ีผูเรียนจะตอบปญหานั้นไดจะตองใช

คอมพิวเตอรชวยแกปญหาดวย  การใชคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับเปนการวัดดวยวาผูเรียนมีความรู

ทางคอมพิวเตอรมากนอยเพียงใด 

4. การสรางสถานการณจําลอง (Simulation) ใหบทเรียนบางบทเรียน  การสราง

ภาพพจนเปนสิ่งสําคัญและจําเปน การทดลองในหองปฏิบัติการบางอยางไมสามารถทดลองใหเห็นจริง

ไดเชนการเคลื่อนท่ีของลูกปน  การเดินทางของแสง  การหักเหของคลื่นแมเหล็กไฟฟาการเกิดปฏิกิริยา
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ทางนิวเคลียรปรากฏการณทางเคมี  หรือปรากฏการณทางชีววิทยาท่ีใชเวลาหลายๆ วันการใช

คอมพิวเตอรจําลองแบบทําใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจบทเรียนไดงายข้ึนการจําลองแบบในบาง

เรื่องจะชวยลดคาใชจายในการทดลองไดมากเชนการทดลองทางเคมีท่ีตองใชสารเคมีท่ีมีราคาแพง 

การจําลองจะชวยลดอันตรายท่ีเกิดจากการทดลองเก่ียวกับ  การแผรังสี  หรือปฏิกิริยานิวเคลียร  

การจําลองแบบจะชวยลดระยะเวลาของปรากฏการณนั้นใหสั้นลง 

5. การเลนเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอรท่ีใชในการเรียนการสอนเปนสิ่งท่ีใชเรา

ใจผูเรียนไดเปนอยางดีโปรแกรมประเภทนี้นับเปนแบบพิเศษของแบบจําลองสถานการณโดยมี

เหตุการณท่ีมีการแขงขัน  ซ่ึงสามารถท่ีจะเลนไดโดยนักเรียนเพียงคนเดียวหรือหลายคนมีการให

คะแนนมีการแพ การชนะการเขียนโปรแกรมประเภทนี้ตองระวังตองใหมีคุณคาทางการศึกษาโดยมี

จุดมุงหมายเนื้อหาและกระบวนการท่ีเหมาะสมกับหลักสูตร 

6. การสนทนา (Dialogue) เปนลักษณะเลียนแบบการสอนในหองเรียนคือมี

ลักษณะการพูดคุยระหวางผูสอนกับผูเรียน  เพียงแตวาแทนท่ีจะใชเสียงในการพูดคุยคอมพิวเตอรจะ

ใชตัวอักษรบนจอภาพแทนและมีการสอนโดยการตั้งปญหาถามเปนลักษณะการใชแบบสอบถามก็เปน

การแกปญหาอยางหนึ่ง  เชนบทเรียนวิชาเคมีอาจจะถามหาสารเคมีบางชนิดผูเรียนจะโตตอบดวยการ

ใสชื่อสารเคมีใหตรงกับคําตอบโดยผานแปนพิมพ 

7. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรมีลักษณะคลายกับ

การสาธิตของครูแตการสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจกวาเพราะคอมพิวเตอรใหท้ังเสนกราฟท่ี

สวยงามมีสีสันและเสียงประกอบอีกดวย ครูสามารถนําคอมพิวเตอรมาชวยเพ่ือสาธิตเก่ียวกับวิชา

คณิตศาสตรและวิทยาศาสตรไดหลายแขนงเชน  สาธิตเก่ียวกับการโคจรของดาวเคราะหในระบบ    

สุริยจักรวาลและการหมุนเวียนของโลหิตเปนตน 

8. การทดสอบ (Testing) การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองรวมการทดสอบเปน

การวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนดวย โดยผูสรางบทเรียนจะตองคํานึงถึงหลักตางๆคือการสรางขอสอบ

การจัดขอสอบการตรวจใหคะแนนการวิเคราะหขอสอบเปนรายขอและการจัดใหผูสอบสุมเลือก

ขอสอบเองได 

9. การไตถาม (Inquiry) คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง

แนวคิดหรือขาวสารท่ีเปนประโยชนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีแหลงขอมูลท่ีเปนประโยชนซ่ึงสามารถ

แสดงไดทันทีเม่ือผูเรียนตองการรูดวยระบบงายๆ ท่ีผูเรียนสามารถทําไดเพียงกดหมายเลขหรือใสรหัส

ตัวยอของแหลงขอมูลซ่ึงจะตอบคําถามของผูเรียนไดตามความตองการ 

10. แบบรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสราง

วิธีการสอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน  ซ่ึงจะตองใชหลายๆ แบบรวมกัน  

ความตองการนี้มาจากการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอนผูเรียนและองคประกอบอ่ืนๆ 
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บทเรียนหนึ่งๆ อาจมีท้ังลักษณะท่ีเปนการใชเพ่ือทบทวนการเรียน  เกมการไตถามใหขอมูลรวมท้ัง

การใหปญหาตางๆรวมกันในบทเรียนท่ีสรางข้ึนได 

โดยสรุป ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถแยกได 11 ประเภท 

ประกอบดวย โปรแกรมเพ่ือการสอน (Tutorial) การฝกทักษะและการทําแบบฝกหัด (Drill & Practice) 

สถานการณจําลอง (Simulation) เกมเพ่ือการสอน (Instruction game) การคนพบ (Discovery) 

การแกปญหา (Problem-solving) การทดสอบ (Test) การสนทนา (Dialogue) การสาธิต 

(Demonstration) การไตถาม (Inquiry) และ แบบรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) 

1.3 คุณลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7-10) ไดกลาวถึงคุณลักษณะท่ีเปนองคประกอบ

สําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณแบบมี 4 ประการไดแก 

1. สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระ (content) ท่ีไดรับการเรียบเรียงแลวเปน

อยางดี ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางใดอยางหนึ่ง ตามท่ีผูสรางไดกําหนด

วัตถุประสงคไวโดยการนําเนื้อหา อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ ซ่ึงอาจจะเปนลักษณะใน

ทางตรงหรือทางออมก็ได สารสนเทศเปนคุณลักษณะอีกประการหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจะ

ชวยแยกความแตกตางระหวางคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม ออกจากซอฟตแวรซ่ึงมุงเนนแต

ความบันเทิงและความเพลิดเพลินโดยไมคํานึงถึงการใหความรูหรือทักษะแกผูเรียนแตอยางใด 

ซอฟตแวรเกมบางชิ้นจัดเปนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทหนึ่งไดมีลักษณะสําคัญมีเปาหมายหรือ

วัตถุประสงคในการท่ีจะนําเสนอเนื้อหาสาระความรูหรือทักษะแกผูเรียน 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล คือลักษณะสําคัญของบุคคลท่ีมีความแตกตางกัน

ทางดานการเรียนรู อันเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจ พ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกัน 

(Individualization) คอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่งการ

ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลมากท่ีสุด มีความยืดหยุนมากพอท่ี

ผูเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนการสอนของตน การเลือกรูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับ

ตนเองได การควบคุมการเรียนมีอยูหลายลักษณะไดแก 

1. การควบคุมเนื้อหา การท่ีเลือกจะเรียนสวนใด ขามสวนใด ออกจากบทเรียน

เม่ือใดหรือยอนกลับมาเรียนในสวนท่ียังไมไดศึกษารายละเอียดท่ีแยกตามหัวขออยางชัดเจนหรือปุม

ตาง ๆ ในบทเรียน 

2. การควบคุมลําดับการเรียน การเลือกท่ีจะเรียนสวนใดกอนสวนใดหลัง หรือ

การสรางลําดับการเรียนดวยตนเอง เชน การเรียนเนื้อหาแบบโยงหรือสื่อหลายมิติ ซ่ึงอาจอยูในรูป

ของสวนของการเชื่อมโยงแบบฮอตเวิรด (Hotword) หรือขอความหลายมิติซ่ึงผูเรียนสามารถท่ีกด

เลือกขอมูลท่ีตองการเรียนไดตามความสนใจตามความถนัดหรือความรูของตน 
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3. การควบคุมการฝกปฏิบัติหรือทดสอบ ความตองการท่ีจะฝกปฏิบัติหรือทํา

แบบทดสอบหรือไม มากนอยเพียงใด มีการควบคุมตาง ๆ จัดหาไวทุกหนาท่ีจําเปน 

4. คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณ อาจตองมีการนําระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert 

System) หรือระบบปญญาการประดิษฐ (Antificial Intelligence) มาประยุกตใชเพ่ือตอบสนอง

ความแตกตางของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน การจัดเสนอเนื้อหาหรือแบบฝกหัดในระดับ

ความยากงายท่ีตรงกับพ้ืนฐานความสามารถและความสนใจของผูเรียนเปนตน 

3. การโตตอบ หมายถึง การปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเรียนการสอนแบบท่ีดีท่ีสุดคือการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะการเปดโอกาสใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ

กับผูสอนมากท่ีสุด คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการออกแบบมาอยางดี จะตองเอ้ืออํานวยใหเกิดการ

โตตอบระหวางผูเรียนและผูสอน ผูสรางซอฟตแวรจําเปนตองใชเวลาในสวนของการสรางความคิด

วิเคราะห และการสรางสรรค เพ่ือใหไดมาซ่ึงกิจกรรมการเรียน (Activity) หรืองาน (Task) ท่ีกอใหเกิด

ปฏิสัมพันธเก่ียวเนื่องกับบทเรียน เอ้ืออํานวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

4. การใหผลปอนกลับโดยทันที ตามแนวความคิดของสกินเนอร  (Skinner)    

ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบนี้ถือเปนการเสริมแรง (Reinforcement) อยางหนึ่ง รวมไปถึงการท่ี

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณจะตองมีการทดสอบประเมินความเขาใจของผูเรียน เปนวิธีท่ีใหผูเรียน

สามารถตรวจสอบการเรียนของตนเองได ความสามารถในการใหผลยอนกลับโดยทันทีของ

คอมพิวเตอรชวยสอนถือไดวาเปนจุดเดนหรือขอไดเปรียบประการสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ  เมืองแมน (2544: 34-35) ไดกลาวถึงคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีดีตามหลักจิตวิทยาการเรียนรูโดยสรุปไวดังนี้ 

1. มีกิจกรรมท่ีหลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนมีสวนรวมและมี

ปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางเหมาะสม 

2. นําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติ ไดแก ขอความ กราฟก แผนภูมิ แผนภาพ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาบทเรียน 

3. นําเสนอในลักษณะแปลกใหมเพ่ือเราความสนใจของผูเรียน 

4. มีการเสริมแรงทางบวกและทางลบท่ีเหมาะสม เชน การใหรางวัลในรูปแบบตาง ๆ 

เม่ือทํากิจกรรมถูกตอง หรือการใหกําลังใจหรือคําอธิบายเม่ือทํากิจกรรมไมถูกตอง 

5. แบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนเนื้อหายอย ๆ และจัดระเบียบเนื้อหาตามลําดับการ

เรียนรูท่ีดีและนําเสนอจากงายไปยาก 

6. มีการใหผลยอนกลับทันทีหลังจากผูเรียนไดทํากิจกรรม 
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7. ใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจและความสามารถของตนเอง เชน ใหเลือก

เรียนหัวขอหรือเนื้อหาใดกอนหลังไดหรือเลือกทํากิจกรรมท่ีมีระดับความยากงายตามความสามารถ

ของตนเองไดเปนตน 

8. กิจกรรมท่ีผูเรียนทําควรเปนกิจกรรมท่ีทาทาย 

9. ใหผูเรียนทราบวัตถุประสงคหรือเปาหมายในการเรียน เชน การบอก

วัตถุประสงคของบทเรียน การบอกโครงสรางเนื้อหาบทเรียน เปนตน 

10. ผูเรียนมีโอกาสฝกเพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะมากข้ึนโดยการมีแบบ

ฝกระหวางหนวยการเรียนแตละหนวยของเนื้อหาบทเรียน 

11. ควรมีบทสรุป เพ่ือใหผูเรียนเกิดมโนทัศนท่ีถูกตอง โดยอาจใหหลักของแผนภูมิ

มโนทัศน (Concept Mapping)  

12. ใหผูเรียนสามารถประเมินผลการเรียนรูของตนเองได โดยมีแบบทดสอบ

หลังจากจบบทเรียนหรือหลังจากจบแตละหนวยยอยของบทเรียนและทราบผลการประเมินทันที 

1.4 ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.4.1 ขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 

สําหรับขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นไดมีนักการศึกษาหลายคนกลาวไว

ตางกันดังตอไปนี้ 

ศรีศักดิ์  จามรมาน (2535: 10) ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 

สรุปไดดังนี้ 

1. ทําใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน ทําใหมี

ความสนใจและกระตือรือรนมากข้ึน 

2. ทําใหนักเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบ ทําใหไม

เบื่อหนาย 

3. ทําใหไมเปลืองสมองในการทองจําสิ่งท่ีไมควรจะทองจํา 

4. ทําใหสามารถปรับปรุง เปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนไดเหมาะสมกับ

ความตองการของนักเรียนแตละคน 

5. ทําใหนักเรียนมีอิสระในการเรียน 

6. ทําใหนักเรียนสามารถสรุปหลักการ เนื้อหาสาระ ของบทเรียนแตละบทได

สะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน 

กิดานันท  มลิทอง (2540: 240-241) ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอร 

ชวยสอนไวดังนี้ 
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1. คอมพิวเตอรจะชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนใหแกผูเรียน เนื่องจากการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรนั้นเปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

2. การใชสี ภาพลายเสน ท่ีแลดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปน

การเพ่ิมความเหมือนจริง และเราใจผูเรียนใหเกิดอยากเรียนรู ทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตาง ๆ 

เหลานี้เปนตน 

3. ความสามารถของหนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึก

คะแนนและพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเรียนไว เพ่ือใชในการวางแผนบทเรียนข้ันตอไปได 

4. ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนํามาใชไดใน

ลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกผูเรียนแตละคน 

และแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

5. ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการ

ชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชา สามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตนโดยเฉพาะ อยางไมรีบเรง โดยไม

ตองอายผูอ่ืน และไมตองอายเครื่องมือเม่ือตอบคําถามผิด 

6. เปนการชวยขยายขีดความสามารถของผูสอน ในการควบคุมผูเรียนได

อยางใกลชิดเนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงาย และสะดวกในการนํามาใช 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 12) ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอร

ชวยสอนสรุปไดดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรชวยสอน เกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหผูเรียนท่ี

เรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาในการฝกฝนทักษะและเพ่ือเติมความรู เพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียน

ของตนใหทันผูอ่ืนได ผูสอนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชสอนเสริม หรือสอนทบทวนการ

สอนปรกติในชั้นเรียนได โดยผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับผูเรียนท่ีไมทันหรือจัดการ

สอนเพ่ิมเติม 

2. ผูเรียนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเอง ใน

เวลาและสถานท่ีซ่ึงผูเรียนสะดวก 

3. คอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการ

ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น สามารถจูงใจผูเรียนใหเกิดความกระตือรือรน (motivated) ท่ีจะ

เรียนและสนุกสนานไปกับการเรียน ตามแนวคิดของการเรียนรูท่ีวา การเรียนรูเปนเรื่องสนุก 

โดยสรุปขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน คือ ชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนแก

ผูเรียน มีรูปแบบการฝกฝนไดหลากหลายรูปแบบ นักเรียนมีอิสระในการเรียนสามารรถเลือกบทเรียน

ไดดวยตนเองได ทําใหไมเบื่อหนาย และตรวจสอบงานแสดงความกาวหนาใหเห็นไดในทันที 
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1.4.2 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 

สําหรับขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นไดมีนักการศึกษากลาวไวตางกัน

ดังนี้ 

ฉลอง  ทับศรี (2535: 4-7) ไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอนไว

ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรชวยสอนไมสามารถสอนแทนครูไดในหองเรียน 

2. คอมพิวเตอรชวยสอนบางครั้งไมสามารถชวยใหผูเรียนเรียนรูไดมากกวาการ

สอนปกติ 

3. คอมพิวเตอรชวยสอนตองใชการลงทุนสูง 

4. การเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนขาดมนุษยสัมพันธ 

5. คอมพิวเตอรชวยสอนสกัดก้ันความคิดสรางสรรคและความเจริญเติบโต

ทางรางกาย 

6. การใชคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหสุขภาพตาและสุขภาพจิตเสีย 

กิดานันท  มลิทอง (2540 : 240) ไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวย

สอน สรุปไดดังนี้ 

1. ถึงแมวาขณะนี้ราคาเครื่องคอมพิวเตอรและคาใชจายตาง ๆ เก่ียวกับ

คอมพิวเตอรจะลดลงมากก็ตาม แตการท่ีจะนําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาในบางสถานท่ีนั้น

จําเปนตองมีการพิจารณากันอยางรอบคอบ เพ่ือใหคุมคากับคาใชจายตลอดจนการดูแลรักษาดวย 

2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือใชในการเรียนการสอนนั้น นับวา

ยังมีนอยเม่ือเทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพ่ือใชในวงการดานอ่ืน ๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียนการ

สอนใชคอมพิวเตอรชวย มีจํานวนและขอบเขตจํากัดท่ีจะนํามาใชเรียนในวิชาตาง ๆ  

3. ในขณะนี้ยังขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือให

สามารถใชไดกับเครื่องคอมพิวเตอรตางระบบกัน เปนตนวาซอฟตแวรท่ีผลิตข้ึนมาใชกับเครื่อง

คอมพิวเตอรระบบของไอบีเอ็ม ไมสามารถใชกับเครื่องคอมพิวเตอรระบบของแม็กอินทอชได 

4. การท่ีจะใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้น นับวาเปนงานท่ี

ตองอาศัยเวลา สติปญญา และความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพ่ิมภาระของผูสอนใหมีมาก

ยิ่งข้ึน 

5. เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนการวางโปรแกรมการเรียนไว

ลวงหนา จึงมีลําดับข้ันตอนในการสอนทุกอยางตามท่ีวางไว ดังนั้น การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจึงไม

สามารถชวยในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนได 
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6. ผูเรียนบางคนโดยอยางยิ่งผูเรียนท่ีเปนผูใหญ อาจจะไมชอบโปรแกรมท่ี

เรียนตามข้ันตอน ทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรูได 

โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด คือ การสรางคอมพิวเตอรชวยสอน

ใชการลงทุนสูง ใชเวลามากในการสราง เปนการเพ่ิมภาระงานของผูสอนใหมากยิ่งข้ึนทําใหนักเรียน

ขาดมนุษยสัมพันธกับผูอ่ืน ปดก้ันความคิดสรางสรรคและการเรียนการสอนบางครั้งคอมพิวเตอรชวย

สอนไมสามารถสอนแทนครูได 

1.5 หลักการออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน 

กิดานันท  มลิทอง (2540: 115-119) ไดกลาวสรุปถึงการออกแบบคอมพิวเตอรชวย

สอนวามีลักษณะคลายกับบทเรียนโปรแกรม ซ่ึงปจจุบันบทเรียนแบบโปรแกรมท่ีนิยมใชกันมาก มีอยู 

2 แบบ คือ 

1. บทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรง (linear program) มีลักษณะการสรางโปรแกรม

โดยยึดหลักการแบงเนื้อหาออกเปนข้ันตอนเล็ก ๆ ในแตละกรอบ พรอมดวยคําถาม แตมีการให

ผูเรียนตอบได 2 ลักษณะ คือ  

1) บทเรียนท่ีผูเรียนสรางคําตอบเอง เปนผลจากการศึกษาดานพฤติกรรมของส

กินเนอร บทเรียนแบบนี้มีลักษณะพิเศษคือ เนื้อหาจะแบงเปนข้ันตอนเล็ก ๆ สั้น ๆ  

2) บทเรียนท่ีใหผูเรียนเลือกคําตอบสรางตามหลักการของเพรสซี (Pressey) เม่ือ

ผูเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตอง ก็จะมีสิ่งเราตัวถัดไปมาเสนอให แตถาเลือกขอผิดตองกลับไปอานและทํา

ความเขาใจเนื้อหาในกรอบเดิมอีกครั้ง แลวจึงเลือกคําตอบใหมจนกวาจะถูก การตอบถูกจึงเปนการให

รางวัล หรือการเสริมแรงแกผูเรียน ทําใหเกิดการเรียนรูจากการตอบถูกนั้น 

2. บทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง (branching program) เปนแนวความคิดของ

คราวเดอร(Crowder) ลักษณะคลายกับเลือกตอบของเพรสซี แตกตางกันตรงตัวเลือกในแตละตัวจะ

นําผูเรียนใหไปศึกษาในกรอบอ่ืนตอไป ถาตอบผิดก็จะไดรับการอธิบายเหตุผล และอาจไดรับบทเรียน

เพ่ิมเติมจากหนวยยอยอีก ผูเรียนจึงตองทําตามคําแนะนําในแตละกรอบอยางเครงครัด บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกก่ิงมีหลายรูปแบบ ดังนี้ 

1) แบบยอนกรอบ (linear format with repetition)  บทเรียนนี้คลายคลึงกับ

โปรแกรมเสนตรง ตางกันตรงท่ีมีคําถามแทรกระหวางกรอบเนื้อหา ถาผูเรียนตอบคําถามถูกตองก็จะ

ไดผานไปยังกรอบเนื้อหาท่ีอยูถัดไป ถาตอบผิดก็จะใหผูเรียนยอนกลับมายังกรอบเนื้อหาเดิมอีกครั้ง 

และถามคําถามเดิมซํ้าอีก 

2) แบบสอบกอนขามกรอบ (pretest and skip format) บทเรียนลักษณะนี้จะ

ทดสอบผูเรียนกอนเรียนเนื้อหา ถาทดสอบผานก็จะขามกรอบท่ีผูเรียนรูเนื้อหานั้นไปยังกรอบเนื้อหา

จุดประสงคอ่ืน บทเรียนแบบนี้จึงมีประสิทธิภาพในการสนองความแตกตางระหวางบุคคล 
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3) แบบขามกรอบและยอนกรอบตาง ๆ ตามระดับความสามารถและความรู

ความเขาใจในเนื้อหาท่ีให ในลักษณะเดียวกับบทเรียนแบบเสนตรง อาจใหผูเรียนขามกรอบไปได

หลายกรอบ หรืออาจสงผูเรียนกลับมากรอบท่ีผานไปแลว เพ่ือทบทวนเนื้อหาบางสวนใหม 

4) แบบเดินทางหลายเสน (secondary tracks) บทเรียนแบบนี้ประกอบดวย

บทเรียนในเสนทางหลายระดับ ทางเดินระดับท่ี 1 เปนกรอบเนื้อหาหลักท่ีไมมีคําอธิบายละเอียดมาก

นัก ทางเดินระดับท่ี 2 และระดับท่ี 3 เปนกรอบเนื้อหาท่ีเพ่ิมเติมรายละเอียดมากข้ึน ทางเดินระดับท่ี 

1 จะเชื่อมตอกับทางเดินระดับท่ี 2 และ ระดับท่ี 3 เสนทางเดินของผูเรียนจึงมีหลายเสนทาง ข้ึนอยู

กับวาผูเรียนเขาใจเนื้อหาในกรอบทางเดินระดับท่ี 1 มากนอยเพียงใด กรอบในทางเดินระดับท่ี 2 และ 

3 จะใหเนื้อหาจากรายละเอียดนอยไปหามาก เนื้อหาในกรอบจะเปนเนื้อหาเรื่องเดียวกันเพียงแต

ขยายความหมายของคําบางคําใหชัดเจนมากข้ึน 

5) แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว (single remedial branches) บทเรียนลักษณะนี้

เริ่มดวยกรอบเนื้อหาแลวตามดวยกรอบคําถาม ถาผูเรียนตอบถูกจะไดรับขอมูลปอนกลับในทางบวก

และเรียนเนื้อหาในกรอบตอไป หากตอบผิดก็จะไดรับการซอมเสริมกอนไปเนื้อหาตอไป 

6) แบบมีหวงกรอบซอมเสริม (remedial loops) มีลักษณะคลายกับบทเรียน

แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว ตางกันตรงท่ีมีกรอบซอมเสริมหลายกรอบ ประกอบกันเปนชุดบทเรียนยอย 

5 – 6 กรอบ เพ่ือใหความรูและขอมูลท่ีผูเรียนยังขาดอยู กอนท่ีจะสงผูเรียนกลับกรอบเนื้อหาเดิม 

7) แบบกรอบซอมเสริมหลายก่ิง (multiple redial branches) บทเรียน

ประกอบดวยกรอบเนื้อหา ตามดวยกรอบคําถามท่ีแตกเปนกรอบซอมเสริมตั้งแต 2 กรอบ กรอบ

คําถามแตละกรอบจะมีก่ิงแยกออกมาตามจํานวนขอของตัวเลือกในคําถามแบบเลือกตอบนั้น อยาง

นอย 2 ก่ิง เพ่ือไปยังกรอบซอมเสริม แลวจึงกลับมายังกรอบเดิมเพ่ือใหผูเรียนตอบคําถามในกรอบนั้น

ใหม และเลือกคําตอบอ่ืนจึงมีผูตอบถูกตองอยูเพียง 1 คําตอบ คําตอบท่ีผูเรียนเลือกจะเปนตัวกําหนด

บทเรียนวาจะไปในกรอบใดกอน 

8) แบบแตกก่ิงคู (branching frame sequence) บทเรียนประกอบดวยกรอบ

เนื้อหาท่ีแตกเปนกรอบซอมเสริม 2 กรอบ ถาผูเรียนตอบคําตอบไดถูกตองก็จะใหผูเรียนผานไปยัง

กรอบตอไป กรอบเนื้อหาแตละกรอบจะแสดงขอความ 1 – 2 ยอหนา เปนขอมูลท่ีผูเรียนสามารถ

นํามาประยุกตใชในการแกปญหาและเลือกคําตอบ ซ่ึงมีคําตอบถูกตองเพียง 1 คําตอบ คําตอบท่ี

ผูเรียนเลือกจะเปนตัวกําหนดวาจะไปกรอบใดตอไป ถาเลือกถูกตองจะไปยังกรอบตอไป แตถาตอบผิด

จะตองไปยังกรอบซอมเสริม แลวจึงกลับมายังกรอบเนื้อหาเดิม เพ่ือตอบคําถามใหมอีกครั้ง 

9) แบบก่ิงประกอบ (compound branches) ใชกันมากในการเรียนเพ่ือวินิจฉัย

ขอบกพรองของผูเรียน หรือในสถานการณแกปญหา คําถามอยูในรูปแบบท่ีมีคําตอบใชหรือไมใช ก่ิงท่ี

แตกจากแตละกรอบคําถามจะแยกไปสูกรอบเนื้อหาใหมตามพ้ืนฐานความรูของผูเรียน 
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จากลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีแตกตางกันดังกลาวขางตน ครูผูสอนจึงควร

ศึกษาลักษณะของบทเรียนแตละแบบอยางละเอียด เพ่ือการออกแบบและลงมือสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ใหตรงตามวัตถุประสงคการเรียนรูในบทเรียนท่ีตองการสรางตอไป การออกแบบ

คอมพิวเตอรชวยสอนตามลักษณะตาง ๆ นั้น ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 27-30) ยังไดกลาวถึง

แบบจําลองข้ันตอนการออกแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของเอเลสซ่ีและโทรลิป ซ่ึง

ประกอบไปดวยข้ันตอนการออกแบบ 7 ข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

ข้ันตอนท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ในข้ันตอนแรกของการออกแบบ

บทเรียนเปนข้ันตอนในการเตรียมพรอมกอนท่ีจะทําการออกแบบบทเรียน ในข้ันตอนการเตรียมนี้

ผูออกแบบจะตองเตรียมพรอมในเรื่องของความชัดเจนในการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค 

หลังจากนั้นผูออกแบบควรท่ีจะเตรียมการในการรวบรวมขอมูล นอกจากนี้ยังควรท่ีจะเรียนรูเนื้อหา

เพ่ือใหเกิดการสรางหรือระดมความคิดในท่ีสุดจากประสบการณในการออกแบบ ข้ันตอนการเตรียมนี้

ถือวาเปนข้ันตอนท่ีสําคัญมากข้ันตอนหนึ่งท่ีผูออกแบบตองใชเวลามาก เพราะการเตรียมพรอมในสวน

นี้จะทําใหข้ันตอนตอไปในการออกแบบเปนไปอยางตอเนื่องและมีประสิทธิภาพแบงเปนข้ันตอนได 4 

ข้ันตอนดังนี้ 

1. กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (Determine Goals and Objectives) เปน

การตั้งเปาหมายวาผูเรียนจะสามารถใชบทเรียนนี้เพ่ือการศึกษาในเรื่องใดและในลักษณะใด กลาวคือ 

เปนบทเรียนหลัก บทเรียนเสริม แบบฝกหัดเพ่ิมเติมหรือแบบทดสอบ เปนตน รวมท้ังการกําหนด

วัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือผูเรียนเรียนจบจะสามารถทําอะไรไดบาง เชนผูเรียนจะสามารถ

ยกตัวอยางไดหรืออธิบายได เปนตน 

2. เก็บขอมูล (Collect Resources) การเตรียมพรอมทางดานทรัพยากร

สารสนเทศท้ังหมดท่ีเก่ียวของ ท้ังในสวนของเนื้อหา การพัฒนาและออกแบบบทเรียน ซ่ึงในท่ีนี้ก็คือ 

คอมพิวเตอรนั่นเอง ทรัพยากรในสวนของเนื้อหาไดแก ตํารา หนังสือ วารสารทางวิชาการ หนังสือ

อางอิง สไลด ภาพตาง ๆ และท่ีสําคัญคือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา สวนทรัพยากรในสวนของการ

ออกแบบบทเรียน ไดแก หนังสือการออกแบบบทเรียน กระดาษสําหรับวาดสตอรี่บอรด สื่อสําหรับทํา

กราฟก โปรแกรมประมวลผลคําและผูเชี่ยวชาญ ดานการออกแบบบทเรียนทรัพยากรในสวนของสื่อท่ี

ใชในการนําเสนอ ไดแก คอมพิวเตอรคูมือตาง ๆ ท้ังของคอมพิวเตอรและของโปรแกรมชวยสราง

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีตองการใชและผูเชี่ยวชาญการสรางคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในท่ีสุด 

3. เรียนรูเนื้อหา (Learn Content) ผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนหากเปน

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนหรือหากเปนผูออกแบบ

บทเรียนก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาควบคูกันไป แมในกรณีท่ีทํางานกันเปนทีม ผูออกแบบ
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ยังคงมีความจําเปนท่ีจะตองเรียนรูเนื้อหาดวย สําหรับผูออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเรียนรูเนื้อหาอาจมีไดหลายลักษณะ เชน การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 

การอานหนังสือหรือเอกสารอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวเนื่องกับเนื้อหาของบทเรียนเปนตน การเรียนรูเนื้อหาเปนสิ่ง

ท่ีสมควรอยางยิ่งสําหรับผูออกแบบ เนื่องจากความไมรูเนื้อหาจะทําใหเกิดขอจํากัดในการออกแบบ

บทเรียน กลาวคือ ผูออกแบบจะไมสามารถออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพได ไมวาจะเปนในสวน

ของการออกแบบ การชี้แนวทางการเรียนรู การนําเสนอเนื้อหา การใหผลปอนกลับ ตลอดจนการ

ทดสอบความรูของผูเรียน อีกนัยหนึ่งคือ ความเขาใจเนื้อหาในระดับผิวเผินนั้นจะสงผลใหการไดมาซ่ึง

การออกแบบบทเรียนในลักษณะท่ีไมสามารถทาทายผูเรียนในทางสรางสรรคได 

4. สรางความคิด (Generate Idea) คือการระดมสมอง การกระตุนใหเกิดการใช

ความคิดสรางสรรค เพ่ือใหไดขอคิดเห็นตาง ๆ เปนจํานวนมากจากทีมงานในระยะเวลาอันสั้นโดย

ความคิดสรางสรรคในข้ันนี้จะยึดถือปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม การระดม

สมองมีกติกาอยูดวยกัน 4 ประการคือ การหามวิจารณ การคิดโดยอิสระ การเนนปริมาณ และการ

กระตุนความคิดอยางตอเนื่อง การสรางความคิดโดยการระดมสมองมีความสําคัญมากเพราะจะทําให

เกิดขอคิดเห็นตาง ๆ อันจะนํามาซ่ึงแนวคิดท่ีดีและนาสนใจในท่ีสุด ผูออกแบบสวนใหญมักจะมองขาม

ข้ันตอนการสรางความคิด และพยายามท่ีจะคิดออกแบบเองท้ังหมด ซ่ึงบางครั้งทําใหเสียเวลาไปมาก

ในการพยายามใหไดมาซ่ึงความคิดท่ีสมบูรณ ในทางตรงกันขามยังมีผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนสวนหนึ่งท่ีไมใชเวลาในสวนของการสรางความคิดนี้ ซ่ึงก็สงผลใหไดงานในลักษณะท่ีทําไปคิดไป 

และทําใหเสียเวลาในชวงของการทําโปรแกรมมากโดยเฉพาะอยางยิ่งในการแกไขและปรับปรุง

โปรแกรมภายหลัง 

ข้ันตอนท่ี 2 การออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนท่ี

ครอบคลุมถึงการทอนความคิดการวิเคราะหงานและแนวคิดการออกแบบบทเรียนข้ันแรกและการ

ประเมินและแกไขการออกแบบ ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนนี้เปนข้ันตอนท่ีสําคัญอีกข้ันตอนหนึ่งใน

การกําหนดวาบทเรียนจะออกมามีลักษณะใด โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ทอนความคิด (Elimination of Ideas) หลังจากการระดมสมองแลวนักออกแบบ

จะนําความคิดท้ังหมดมาประเมินดูวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดเริ่มจากการคัดเอาขอคิดท่ี

ไมอาจปฏิบัติไดเนื่องจากเหตุผลใดก็ตามหรือขอคิดท่ีซํ้าซอนกันออกไปและรวบรวมขอคิดท่ีนาสนใจท่ี

เหลืออยูนั้นมาพิจารณาอีกครั้งหนึ่ง ซ่ึงในชวงการพิจารณาอาจจะรวมไปถึงการซักถามอภิปรายถึง

รายละเอียดและขัดเกลาขอคิดตาง ๆ อีกดวย 

2. วิเคราะหงานและแนวคิด (Task and Concept Analysis) การวิเคราะหงาน

เปนการวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ีผูเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ เชน การ

วิเคราะหงานในการสอนเรื่องการใชกลองถายวีดิทัศน ข้ันตอนเนื้อหาท่ีเหมาะสม ไดแก การสอน
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วิธีการเปดเครื่อง การใสเทป การใชปุมควบคุมตาง ๆ และหลังจากนั้นจึงสอนทักษะท่ีตองใชพ้ืนฐาน

ตาง ๆ เชน ในสถานท่ีมืดหรือสวางมากซ่ึงตองการทักษะพ้ืนฐานระดับเบื้องตนในการใชกลองเสียกอน 

เปนตน จนในท่ีสุดผูเรียนก็จะสามารถเรียนรูการใชกลองถายภาพวีดิทัศนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

การวิเคราะหแนวคิด คือ ข้ันตอนในการวิเคราะหเนื้อหาซ่ึงผูเรียนจะตองศึกษา

อยางพินิจพิจารณา เพ่ือใหไดเนื้อหาท่ีเก่ียวของกับการเรียนและเนื้อหาท่ีมีความชัดเจนเทานั้น การคิด

วิเคราะหเนื้อหาอยางละเอียดจะนําเนื้อหาท้ังหมดท่ีเก่ียวของมาพิจารณาอยางละเอียด และตัดเนื้อหา

ในสวนท่ีไมเก่ียวของหรือทําใหผูเรียนสับสนไดงายออกไป 

ดังนั้นการวิเคราะหงานและการวิเคราะหแนวคิดถือเปนการวิเคราะหท่ีมี

ความสําคัญเพ่ือหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมของเนื้อหาและไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียน

ท่ีมีประสิทธิภาพ  

3. ออกแบบบทเรียนข้ันแรก (Preliminary lesson Description) หลังจากท่ีมีการ

วิเคราะหงานและแนวคิดผูออแบบจะตองนํางานและแนวคิดท้ังหลายท่ีไดมานํามาผสมผสานให

กลมกลืน และออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพโดยใชทฤษฎีการเรียนรูของฮอฟเมนและเมดสเคอร

ซ่ึงไดแนะนํากิจกรรมหรือวิธีการในการวิเคราะหการเรียนการสอน ซ่ึงประกอบไปดวย การกําหนด

ประเภทของการเรียนรู ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน 

การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึงในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภท และสุดทายคือ

การจัดระบบความคิดเพ่ือใหไดมาซ่ึงการออกแบบลําดับบทเรียนท่ีดี 

4. การประเมินและแกไขการออกแบบ (Evaluation and revision of the 

design) การประเมินเปนสิ่งท่ีจะตองทําอยูเรื่อย ๆ เปนระยะ ๆ ระหวางการออกแบบไมใชหลังจาก

การออกแบบโปรแกรมเทานั้น หลังจากการออกแบบแลวจึงควรท่ีจะมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ และผูเรียนอยางนอยครั้งหนึ่งเสียกอน การประเมินนี้อาจ

หมายถึงการทดสอบวาผูเรียนจะสามารถบรรลุเปาหมายหรือไม การรวบรวมขอมูลทางดานตาง ๆ 

มากข้ึน การหาความรูเก่ียวกับเนื้อหาเพ่ิมข้ึน การทอนความคิดออกไปอีก การปรับแกการวิเคราะห

งานหรือแมกระท่ังการเปลี่ยนประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการแกไขแลวอาจท่ีจะทํา

การยอนกลับไปประเมินจนกระท่ังไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณภาพกอนท่ีจะดําเนินการ

ออกแบบในข้ันตอนตอไป 

ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงาน คือ ชุดของ

สัญลักษณตาง ๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งท่ีสําคัญท้ังนี้

เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีจะตองมีปฏิสัมพันธอยางสมํ่าเสมอและปฏิสัมพันธนี้จะสามารถถูก

ถายทอดออกมาไดอยางชัดเจนท่ีสุดในรูปของสัญลักษณ ซ่ึงแสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบ

เหตุการณ การเขียนผังงานจะไมนําเสนอรายละเอียดหนาจอเหมือนการสรางสตอรี่บอรด หากการ
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เขียนผังงานจะนําเสนอลําดับข้ันตอนโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผังงานทําหนาท่ี

เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม 

ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard) การสรางสตอรี่

บอรดเปนข้ันตอนของการเตรียมการนําเสนอขอความภาพรวมท้ังสื่อในรูปมัลติมีเดียตาง ๆ ลงบน

กระดาษ เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตาง ๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอรตอไป ขณะท่ีผังงานนําเสนอลําดับและข้ันตอนของการตัดสินใจ สตอรี่บอรดนําเสนอ

เนื้อหาและลักษณะของการนําเสนอ ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด รวมไปถึงการเขียนสคริปตผูเรียน

จะไดเห็นบนหนาจอซ่ึงไดแก เนื้อหา ขอมูล คําถาม ผลปอนกลับ คําแนะนํา คําชี้แจง ขอความเรียก

ความสนใจ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

ข้ันตอนท่ี 5 ข้ันตอนการสราง / เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันตอนนี้เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหกลายเปนคอมพิวเตอรชวยสอน สมัยกอนหากใชคําวาการเขียน

โปรแกรมทุกคนก็จะนึกถึงการเขียนโปรแกรมดวยภาษาตาง ๆ เชน เบสิก หรือ ปาสคาล ฯลฯ แตใน

ปจจุบันการเขียนโปรแกรมนั้นอาจหมายถึงการใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เชน Multimedia Toolbook 

ข้ันตอนท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบการเรียนเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่ง เอกสารประกอบการเรียนอาจแบงได

เปน 4 ประเภทคือ คูมือการใชของผูเรียน คูมือการใชของผูสอน คูมือสําหรับการแกปญหา เทคนิค

ตาง ๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติม ผูเรียนและผูสอนยอมมีความตองการแตกตางกันไป ดังนั้นคูมือ

สําหรับผูเรียนและผูสอนจึงไมเหมือนกัน 

ข้ันตอนท่ี 7 ข้ันตอน การประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

ในชวงสุดทายบทเรียนและเอกสารประกอบการเรียนท้ังหมดควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะ

การประเมินในสวนของการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้นผูท่ีควร

จะทําการประเมินคือผูท่ีมีประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานบทเรียนนั้น

ผูออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในขณะท่ีเรียนหรือสัมภาษณผูเรียนหลังการใช

บทเรียน นอกจากนี้ยังอาจทดสอบความรูผูเรียนหลังจากท่ีไดทําการเรียนจากคอมพิวเตอรนั้น ๆ แลว 

โดยผูเรียนจะตองมาจากผูเรียนกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการ

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

โดยสรุป หลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมี 2 แบบ คือ บทเรียนโปรแกรม

แบบเสนตรง และบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง ซ่ึงการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นประกอบดวย 

7 ข้ันตอนไดแก ข้ันการเตรียม (Preparation) ข้ันการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ข้ันการ

เขียนผังงาน (Flowchart Lesson) –ข้ันการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard) ข้ันการสราง
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หรือเขียนโปรแกรม (Program lesson) ข้ันการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce 

Supporting Materials) และข้ันการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

การเรียนการสอนรายบุคคล ท่ีจะกลาวดังตอไปนี้ครอบคลุม (1) ความหมายของการ

เรียนการสอนรายบุคคล (2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 

2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลนั้นไดมีนักการศึกษาไดใหความหมายท่ี

คลายคลึงกันดังตอไปนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง 

มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอนรายบุคคล

แยกเปนการเรียนรายบุคคล และการสอนรายบุคคล 

  พัชรี  พลาวงศ (2526: 83) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเอง ไววา การ

เรียนดวยตนเองหมายถึง วิชาท่ีเรียนชนิดหนึ่งท่ีมีโครงสราง มีระบบท่ีสามารถตอบสนองความตองการ

ของผูเรียนได การเรียนแบบนี้ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียนตามเวลา สถานท่ีระยะเวลาในการเรียน

แตละบท แตจะตองอยูจํากัดภายใตโครงสรางของบทเรียนนั้นๆ เพราะ ในแตละบทเรียนจะมีวิธีดาร

ชี้แนะไวในคูมือ (Study Guide) 

  เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล

หรือการเรียนดวยตนเอง เปนการจัดการศึกษาท่ีผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง และ  

กาวไปตามความสามารถ ความสนใจและความพรอม โดยจัดสิ่งแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนได

เรียนอยางอิสระ 

  สุรางค  โควตระกูล(2533: 227) กลาววา เปนการสอนนักเรียนตัวตอตัวทีละคนหรือ

การสอนนักเรียนกลุมหนึ่งมีลักษณะคลายคลึงกันทางระดับสติปญญา ความสามารถ ความตองการและ

แรงจูงใจ โดยครู จัดวัตถุประสงคเฉพาะหนวยการเรียนหรือบทเรียนพรอมท้ังเนื้อหาและอุปกรณ เม่ือ

นักเรียนเรียนจบหนวยการเรียนจะไดรับบททดสอบเพ่ือจะทราบวาไดเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว

หรือไม 
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  ประกายวรรณ  มณีแจม  (2536: 49)  กลาววา  การจัดการศึกษาแนวใหมตอง

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  (Individual Difference)  ซ่ึงอาจมีสาเหตุมาจากพันธุกรรม  

สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ  วัฒนธรรมรวมท้ังความสามารถและประสบการณท่ีแตกตาง  จึงทําใหเกิด

การเรียนรูท่ีแตกตางกันดวย  เหตุนี้จึงมีผูคิดวิธีการจัดการศึกษาตามความสามารถของแตละบุคคลข้ึน  

เพ่ือชวยใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตน  และเรียกวา  การศึกษารายบุคคลหรือการศึกษา

เอกัตภาพ 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคลหรือการเรียนดวยตนเอง หรือการเรียน

รายบุคคลเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนการสอน โดยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนหรือ

เรียนตามความสามารถ ความสนใจของตนเอง โดยคํานึงถึงหลักของความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึง

ไดแกความแตกตางในดานความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ ดานรางกาย อารมณ

และสังคม โดยการเรียนดวยตนเองเปนการประยุกตรวมกันระหวางเทคนิคและสื่อการสอนใหสอดคลอง

กับความแตกตางระหวางบุคคล ไดแก การเรียนการสอนแบบโปรแกรม ชุดการเรียนการสอน การจัด

ตารางเรียนแบบยืดหยุน การสอนแบบโมดูล ซ่ึงวิธีการเรียนเหลานี้จะชวยเสริมประสิทธิภาพของการ

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนไดอยางเต็มท่ี 

 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  วิธีการเรียนการสอนรายบุคคลนั้นไดมีนักการศึกษาไดกลาวถึงไวหลายคนดังนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 362 – 366) ไดกลาวถึง วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลไว 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ 

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน ซ่ึงผูวิจัยไดนําการเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการวิจัยในครั้งนี้  สําหรับการเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนท่ีตองมารวมกับนักเรียนคน

อ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอนไดเตรียมสื่อการเรียนไวลวงหนาแลว นักเรียนจะ

ไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จ และคอย 

ๆ เรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอนรายบุคคล มีข้ันตอน

ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ ประกอบดวย 

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน แบบฝก

ปฏิบัติ และเฉลย 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจ แบงได 4 

ข้ัน คือ ทําแบบทดสอบหอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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  ข้ันท่ี 4 ประเมินความกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม 

และหลังการประกอบกิจกรรม 

  เสาวนีย  สิขาบัณฑิต (2536: 26 - 27) ไดกลาววา เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลบรรลุเปาหมาย ครูควรวางข้ันตอนในการดําเนินงานการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ศึกษาปญหาและความตองการของผูเรียน 

2. กําหนดหลักสูตร โดยถือหลักการจัดประสบการณท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลาง 

3. กําหนดจุดมุงหมายโดยยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคลและมุงใหผูเรียนกาว

ตามความสามารถ ความสนใจ และความพรอมของตนเอง 

4. กําหนดเนื้อหาและประสบการณ โดยการนําหลักสูตรมาแบงเนื้อหาเปน ตอน 

บท หนวย และกําหนดความคิดรวบยอดใหเดนชัด 

5. กําหนดแผนการเรียนการสอนเพ่ือใหผูใชดําเนินการไดถูกตอง 

6. กําหนดวิธีการเรียนการสอนรวมท้ังสื่อและกิจกรรม 

7. การประเมินความกาวหนากําหนดแนวการประเมินผลไวใหเรียบรอยท้ังกอน

เรียนและหลังเรียน ตลอดจนการรายงานความกาวหนาในการเรียนไวอยางชัดเจน 

 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 367 – 368) กลาววา กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑ ก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 

  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคลใหบรรลุเปาหมาย ครูควรวางข้ันตอน

ในการดําเนินงานการจัดการเรียนการสอนดังท่ี เสาวนีย สิกขาบัณฑิต (2536 : 26) ไดกลาวสรุปไว

ดังนี้ 

  1. ศึกษาปญหาและความตองการของผูเรียน 

  2. กําหนดหลักสูตร โดยถือหลักการจัดประสบการณท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลาง 

  3. กําหนดจุดมุงหมายโดยยึดความแตกตางระหวางบุคคลและมุงใหผูเรียนกาวตาม

ความสามารถ ความสนใจ และความพรอมของตนเอง 

  4. กําหนดเนื้อหาและประสบการณ โดยนําหลักสูตรมาแบงเนื้อหาเปนตอน บทหนวย 

และกําหนดความคิดรวบยอดใหเดนชัด 

  5. กําหนดแผนการเรียนการสอนเพ่ือใหผูใชดําเนินการไดถูกตอง 
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  6. กําหนดวิธีการเรียนการสอนท้ังสื่อและกิจกรรม 

  7. การประเมินความกาวหนา กําหนดแนวการประเมินผลไวใหเรียบรอยท้ังกอน

เรียนและหลังเรียนตลอดจนการรายงานความกาวหนาในการเรียนไวอยางชัดเจน 

  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ (1) ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน (2) ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และ (3) ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3. กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 

แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตรท่ีจะกลาวถึงตอไปนี้ ไดแก (1) ความหมายและ

ความสําคัญของคณิตศาสตร (2) จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

(3) หลักการและวิธีการสอนคณิตศาสตร  (4) การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรและ (5) การวัดและ

ประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 ความหมายและความสําคัญของคณิตศาสตร 

 3.1.1 ความหมายของคณิตศาสตร 

  นักการศึกษาไดใหความหมายของคณิตศาสตรไวดังนี้ 

  กรมวิชาการ(2535: 2)ไดใหความหมายของคณิตศาสตรวา หมายถึง กลุม

ทักษะท่ีเปนเครื่องมือการเรียนรูซ่ึงประกอบดวย เนื้อหาท่ีจัดเปนพ้ืนฐาน ไดแก พ้ืนฐานทางจํานวน 

พีชคณิต การวัด เรขาคณิตและสถิติ  

  ณรงค  สารทัศนานันท (2536: 1) ไดใหความหมายของคณิตศาสตรวา 

หมายถึง วิชาท่ีวาดวยการคํานวณและการวัด โดยการใชจํานวนตัวเลขและสัญลักษณ เพ่ือสื่อ

ความหมายและเปนทักษะท่ีเปนเครื่องมือในการเรียนรู ของกลุมวิชาคณิตศาสตร ซ่ึงไดแก เลขคณิต 

เรขาคณิต พีชคณิต แคลคูลัส  

  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานพุทธศักราช 2542 ใหความหมายของ

คณิตศาสตรวาเปนวิชาท่ีวาดวยการคํานวณ 

  วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (วิกิพีเดีย 2555) กลาวถึงคณิตศาสตรวา เปนศาสตร

ท่ีมุงคนควาเก่ียวกับ โครงสรางนามธรรมท่ีถูกกําหนดข้ึนผานทางกลุมของสัจพจนซ่ึงมีการใหเหตุผลท่ี

แนนอนโดยใชตรรกศาสตร สัญลักษณ และสัญกรณคณิตศาสตร 

  โดยสรุปกลาวไดวา คณิตศาสตร หมายถึง วิชาท่ีวาดวยการคํานวณ ซ่ึงใช

สัญลักษณในการสื่อความหมายจากนามธรรม โดยมีเนื้อหาพ้ืนฐาน คือ พ้ืนฐานทางจํานวน พีชคณิต 

การวัด เรขาคณิต และสถิติ ซ่ึงมีความสัมพันธเปนเหตุเปนผลกันและเก่ียวของกับชีวิตประจําวัน 



31 

 3.1.2 ความสําคัญของคณิตศาสตร 

  ในยุคปจจุบันนี้เทคโนโลยีและวิทยาการดานตาง ๆ มีความเจริญกาวหนาไป

อยางรวดเร็ว คณิตศาสตรจึงเปนวิชาท่ีมีความสําคัญยิ่งตอมนุษยเพราะเปนวิชาหลักและเปนรากฐาน

ในการคิดคํานวณไปสูวิชาตาง ๆ โดยเฉพาะในสวนท่ีนําไปใชประโยชนสําหรับการดําเนินชีวิตอยูกับ

สภาพแวดลอมในปจจุบัน มีผูกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรไวดังนี้ 

  คณิตศาสตรมีความสําคัญตอชีวิตประจําวัน ทุกคนตองเรียนรูใหเกิดความรู

ความเขาใจอยางถองแทและมีทักษะในการคิดคํานวณเพ่ือใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดซ่ึงคณิตศาสตร

เปนวิชาท่ีเก่ียวของกับการคิดคํานวณ ท่ีมีการพิสูจนอยางมีเหตุผล เปนภาษาท่ีใชสัญลักษณและ

ตัวอักษรในการสื่อความหมาย ชวยสื่อใหคนมีความคิดรอบคอบมีเหตุผลรูจักหาเหตุผลของความ

เปนจริง ถือไดวาคุณธรรมท่ีสําคัญตอมนุษยมากกวาความเจริญใด ๆ นอกจากนั้น คณิตศาสตรยังมี

ความสําคัญรวมไปถึงชวยใหมนุษยสามารถตัดสินใจเรื่องราวตาง ๆ ไดอยางมีเหตุผล มีความเท่ียงตรง 

มีความเปนธรรม ฝกใหเปนคนชางสังเกตมีความคิดอยางมีระเบียบรอบคอบ ละเอียดถ่ีถวน ฝกให คิด 

พูด เขียน รูจักทํางานเปนข้ันตอน รูจักระบบและวิธีการของประชาธิปไตย สามารถแยกแยะไดวา

อะไรสมเหตุสมผล ฝกใหคนรูจักระบบและวิธีอยูรวมกันในสังคมไดอยางมีความสุข สามารถนําความรู

ทางคณิตศาสตรไปประยุกตใชรวมกับวิชาอ่ืน ๆ สรางความเจริญกาวหนาทางวิทยาการและเทคโนโลยี

ตาง ๆ คณิตศาสตรจึงมีความสําคัญตอบุคคลทุกอาชีพและทุกสังคม (จารุวรรณ  จันทรทอง 2551: 19) 

  คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญและมีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนเรา

ความเจริญกาวหนาในสาขาวิทยาการตาง ๆ คณิตศาสตรชวยพัฒนาความคิดเห็นของผูเรียน ให

สามารถคิดอยางมีระบบ และสามารถแกปญหาได อยางมีประสิทธิภาพ การวางรากฐานทาง

คณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาเปนการแสดงใหเห็นถึงการใหความสําคัญในการศึกษาของนักเรียน

ท่ีจะเจริญเติบโตไปเปนทรัพยากรมนุษยท่ีมีคาของประเทศโดยระบุความสําคัญเปนขอไดดังนี้ (ยุพิน  

พิพิธกุล 2530: 2) 

1. วิชาคณิตศาสตรชวยใหมนุษยสามารถคิดและตัดสินใจเรื่องราวตางๆโดยใช

เหตุผล 

2. วิชาคณิตศาสตรชวยฝกใหมนุษยคิดพิจารณาเรื่องราวตางๆดวยความเปน

ระบบ 

3. วิชาคณิตศาสตรเปนเครื่องมือสําหรับการดํารงชีวิตของมนุษย 

4. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีฝกใหคนคิดพูดเขียนหรือทํางานเปนข้ันตอน 

5. วิชาคณิตศาสตรสามารถนํามาประยุกตใชกับวิชาอ่ืน 

6. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีบทบาทตอสังคม 
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  บุญทัน  อยูชมบุญ (2529: 2) ยังไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของคณิตศาสตรไว

ดังนี้ 

1. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเก่ียวกับการคิดพิสูจนอยางมีเหตุผลวาสิ่งท่ีเราคิดนั้น

เปนจริงหรือไมดังนั้นเราจึงนําคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและ

อุตสาหกรรมตางๆ คณิตศาสตรชวยใหคนมีเหตุผลใฝรูพยายามคิดคนสิ่งแปลกใหมจึงเปนรากฐานแหง

ความเจริญในดานตางๆ 

2. คณิตศาสตรเปนภาษาอยางหนึ่งมีภาษาเฉพาะของตนเองซ่ึงเปนภาษาท่ี

กําหนดข้ึนดวยสัญลักษณท่ีรัดกุมและสื่อความหมายไดถูกตองมีตัวอักษรตัวเลขสัญลักษณแทน

ความคิดและเขาใจความหมายท่ีตรงกัน 

3. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีโครงสรางโดยเริ่มตนดวยเรื่องท่ีงายๆ เพ่ือเปน

พ้ืนฐานการนําไปสูเรื่องอ่ืนๆท่ีมีความสัมพันธกันอยางตอเนื่อง 

4. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีแบบแผนการคิดทางคณิตสาสตรไมวาเรื่องใด

จะตองคิดในแบบแผนมีรูปแบบทุกข้ันตอนจะมีเหตุผลมีคําตอบและจําแนกออกมาใหเห็นจริงได 

5. คณิตศาสตรเปนศิลปะอยางหนึ่งเชนเดียวกับศิลปะอ่ืนๆความงามทาง

คณิตศาสตรคือความมีระเบียบและความกลมกลืนนักคณิตศาสตรไดพยายามแสดงความคิดจินตนาการ

ความคิดริเริ่มสรางสรรคท่ีจะแสดงสิ่งใหมทางคณิตศาสตรออกมา 

สิริรัตน  เดชศรี (2528: 11) ไดกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรไวดังนี้คือ 

1. คณิตศาสตรมีประโยชนตอชีวิตประจําวันของมนุษยเพราะมนุษยทุกคน

ตองใชและเก่ียวของกับคณิตศาสตรอยูเสมอ 

2. คณิตศาสตรเปนสิ่งจําเปนของการเรียนวิทยาศาสตรเพราะคณิตศาสตร

เปนเครื่องมือสําหรับวิทยาศาสตรความเจริญของวิทยาศาสตรแขนงตางๆและเทคโนโลยีข้ึนอยูกับ

คณิตศาสตรเปนสวนใหญ 

3. คณิตศาสตรสรางทัศนคติท่ีถูกตองตอการศึกษาเพราะเปนวิชาท่ีตองใช

เหตุผลทําใหผูเรียนคิดไดดวยตนเองไดสามารถวิเคราะหปญหาตางๆ ได 

4. คณิตศาสตรเปนมรดกของวัฒนธรรมสวนหนึ่งของคนรุนกอนไดคิด

สรางสรรคไวและถายทอดใหคนรุนหลังการศึกษาคณิตศาสตรจึงเปนการศึกษาวัฒนธรรมอารยธรรม

และความกาวหนาของมนุษย 

โดยสรุปแลว คณิตศาสตรมีความสําคัญตอชีวิตประจําวันของทุกคนซ่ึงชวยให

สามารถคิดและตัดสินใจวิเคราะหเรื่องราวตาง ๆ อยางเปนระบบแบบแผน เปนข้ันเปนตอน รอบคอบ

รูจักคิดอยางมีเหตุผล อีกท้ังยังเปนศาสตรท่ีเปนเครื่องมือท่ีชวยสรางความเจริญกาวหนาในสาขาวิชา

อ่ืนๆ ตอไป 
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3.2 จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรในปจจุบัน ผูสอนมีบทบาทสําคัญในการจัด

ประสบการณใหเหมาะสมกับผูเรียน และพัฒนาผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ ทฤษฎีการเรียนรูมีหลาย

ทฤษฎี แตผูวิจัยเลือกทฤษฎีตามแนวคิดของนักจิตวิทยาเพียเจต (Piaget) และบรูเนอร(Bruner) มาใช

พัฒนาความเขาใจทางคณิตศาสตรของนักเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ 

3.2.1 ทฤษฎีของ เพียเจต 

เพียเจต (Piaget อางถึงในสุรางคโควตระกูล 2541: 27) นักจิตวิทยาชาวสวิส 

ไดสรางทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา เปนทฤษฎีสําคัญท่ีมีสวนชวยใหการกําหนดแนวทางจัด

ประสบการณการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียน ซ่ึงไดแบงข้ันการพัฒนาการทางสติปญญาไว      

4 ข้ัน สรุปไดดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันรับรูจากประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensory – motor 

Stage)เรียกวา “ข้ันประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว” ไดแก เด็กแรกเกิดจนถึงประมาณ 2 ป เด็ก

วัยนี้มีพฤติกรรมเก่ียวกับความเคลื่อนไหวเปนสวนใหญ การพัฒนาทางดานภาษา ความคิดเปนไป

อยางชาๆ จะเรียนรูจากการสัมผัส การเรียนรูจากเด็กตองไดรับประสบการณตรง และ โดยทันที ข้ันนี้

เปนข้ันเริ่มตนท่ีจําเปนตอการพัฒนาทางสติปญญาในชั้นถัดไปมาก ตอนปลายของพัฒนาการวัยนี้ จะ

บอกความแตกตางของสิ่งของได 

ข้ันท่ี 2 ข้ันกอนท่ีจะคิดหาเหตุผลเปน (Pre – Operational Stage) เรียกวา 

“ข้ันกอนปฏิบัติการ” เริ่มอายุ 2 – 7 ป เทียบไดกับชั้นอนุบาล ซ่ึงในข้ันนี้ยังแบงออกเปน 2 ระยะ คือ 

ข้ันกอนเขาใจความคิดรวบยอด (Pre – Conceptaul Thought) อายุ 2 – 7 ป ความคิดของเด็กวัยนี้

ข้ึนอยูกับการรับรูเปนสวนใหญ ยังไมสามารถท่ีจะใชเหตุผลและมีความคิดรวบยอด (Concept) ได

อยางลึกซ้ึงและข้ันสามารถคิดไดดวยฌาน (Intuitive Thought) อายุ 4 – 7 ป คือ การคิดท่ีจะ

นําไปสูการแกปญหาเปนการเดาหรือคาดคะเนในปญหาเฉพาะหนาท่ีไมมีการเตรียมลวงหนามากอน 

เด็กในวัยนี้มีความสนใจอยากรูอยากเห็น ชอบซักถามเริ่มเลียนแบบผูใหญท่ีอยูใกลชิด 

ข้ันท่ี 3 ข้ันการใชความคิดดวยรูปธรรม (Concrete Operational Stage) 

เรียกวา“ข้ันปฏิบัติการรูปธรรม” อายุ 7 – 12 ป เทียบไดกับชั้น ป.1-6 เด็กวัยนี้เริ่มมีความคิดท่ีมี

เหตุผลแตเปนความคิดท่ีข้ึนอยูกับเหตุการณเฉพาะหนาและสิ่งท่ีเปนรูปธรรม ยังไมเขาใจสิ่งท่ีเปน

นามธรรม เรียนรูดวยการกระทําไดดีท่ีสุด รูจักการจัดหมู การแบงสิ่งของออกเปนพวกการเรียงลําดับ

อยางมีหลักเกณฑอยางใดอยางหนึ่ง วัยนี้เด็กสามารถมองเห็นลักษณะของวัตถุสิ่งของไดถึง 2 มิติใน

เวลาเดียวกัน คือสามารถในการคิดยอนกลับ (Reversibility) เพียเจต กลาววา การคิดยอนกลับนี้เปน

หัวใจสําคัญในการพัฒนาทางสติปญญาเปนสิ่งท่ีแสดงใหเห็นถึงความสามารถทางสมองท่ีจะคิดแกปญหา

ตาง ๆ เด็กสามารถคิดหาเหตุผลไดจากวัตถุสิ่งของท่ีเปนรูปธรรม สามารถแกปญหาไดจากสิ่งท่ีเห็น



34 

เปนรูปธรรม สามารถแบงประเภทสิ่งของได จัดเรียงลําดับได สรางเกณฑในการแบงได โดยตองได

เห็นของจริงท่ีมีตัวตน สามารถเคลื่อนไหวไดคลองแคลว สามารถมองทีละหลายมิติได คิดและเห็น

คุณสมบัติของวัตถุสิ่งของไดหลาย ๆ ดานสามารถคิดยอนกลับได มีความคิด ความเขาใจ ในการสราง

สมมติฐานยาก ๆ ไมได เชน ถาเอาน้ําแข็งใสถวยแกว ถามวา หยดน้ําท่ีเกาะแกวดานนอกมาจากไหน 

เด็กจะตอบวา ซึมออกมาจากถวยเพราะมองไมเห็นวามีละอองน้ําอยู ไอน้ําเปนสิ่งท่ีมองไมเห็น เด็กวัย

นี้จึงคิดและสรางมโนภาพไมได 

ข้ันท่ี 4 ข้ันท่ีใชความคิดดวยนามธรรม (Formal Operational Stage) เรียกวา 

“ข้ันปฏิบัติการนามธรรม” อายุ 12 – 14 ป เทียบไดกับข้ันมัธยม ข้ันนี้พัฒนาการทางสติปญญาถือวา

อยูในระดับสูงสุด เพราะเด็กวัยนี้จะเริ่มคิดแบบผูใหญ คือเรียนรูและคิดในเชิงนามธรรมไดดี สามารถ

คิดหาเหตุผลนอกเหนือไปจากขอมูลท่ีมีอยู 

3.2.2 ทฤษฎีของ บรูเนอร 

บรูเนอร (Bruner อางถึงใน สุรางคโควตระกูล 2541: 28) กลาวถึง

ความสําคัญของการพัฒนาการทางสติปญญาข้ึนอยูกับอิทธิพลของสิ่งแวดลอม หรือวัฒนธรรมมากกวา

พันธุกรรม และการเรียนรูเกิดจากท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสิ่งเราในลักษณะเปนผูกระทําการเรียนรูท่ี

เกิดข้ึนจะมีผลตอการเปลี่ยนแปลงในโครงสรางการรูคิด โดยจะมีความคิดซับซอนเม่ือมีการเรียนรูมาก

ข้ึนตามวัย ซ่ึงบรูเนอรไดเสนอรูปแบบการสอนแบบคนพบ (Discovery Learning)เปนการเรียนรูดวย

ตนเอง ครูจําเปนตองใหความสําคัญกับความคิด โดยเฉพาะในการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ครูควรเนนกระบวนการและการตีความหมายมากกวาผลลัพธ โดยครูควรสงเสริมการสอนใหผูเรียน

เปนผูลงมือกระทําและปฏิบัติดวยตนเอง เปดโอกาสใหผูเรียนไดคนพบกฎเกณฑตาง ๆ ในการเรียน 

ครูและผูเรียนควรมีบทบาทรวมกันในการอภิปราย พูดคุยแลกเปลี่ยนประเด็น โดยครูสงเสริมให

ผูเรียนไดลงมือทําจริง 

3.3 หลักการและวิธีการสอนคณิตศาสตร 

3.3.1 หลักการสอนคณิตศาสตร 

สิริพร  ทิพยคง (2545: 110)  ไดเสนอแนะหลักการสอนคณิตศาสตรวาควร

คํานึงถึงสิ่งตอไปนี้ 

1. สอนจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมไปหานามธรรม เชน ครูตองสอนความคิดรวบ

ยอดของหา ครูก็หยิบสมมาหาผล ใหนักเรียนนับพรอมกับหยิบสอมกอนการเขียนสัญลักษณ 5  หรือ

ครูตองการสอนทฤษฎีเก่ียวกับผลบวกของมุมภายในท้ังสามของรูปสามเหลี่ยมใด ๆ แลวพับมุมท้ังสาม

ของรูปสามเหลี่ยมมาจดกันท่ีฐาน นักเรียนจะเห็นผลบวกของมุมท้ังสามเทากับ 180 องศา 
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2. สอนจากสิ่งท่ีใกลตัวนักเรียนกอนสอนสิ่งท่ีอยูไกลตัวนักเรียน เชน การ

คะเนความยาว ครูควรใหนักเรียนคะเนความยาวของดินสอท่ีนักเรียนใช ความยาวของโตะนักเรียน 

กอนการคาดคะเนความกวางความยาวของหองเรียน ตามลําดับ 

3. สอนจากเรื่องท่ีงายกอนการสอนเรื่องท่ียาก เชน การสอนบวก กอนการ

คูณ การแกสมการตัวแปรเดียวกอนการแกสมการสองตัวแปร 

4. สอนตรงตามเนื้อหาท่ีตองการสอน เชน การสอนเรื่องรูปวงกลมครูจะสอน

เก่ียวกับจุดศูนยกลาง รัศมี เสนผาศูนยกลาง คอรด รูปท่ัวไปของสมการวงกลม แทนท่ีจะกลาวถึง

โพกัสของวงรี พาราโบรา และ ไฮเพอรโบลา 

5. สอนใหคิดไปตามลําดับข้ันตอนอยางมีเหตุผล โดยข้ันตอนท่ีกําลังทําเปน

ผลมาจากข้ันตอนกอนหนานั้น 

6. สอนดวยอารมณขัน ทําใหนักเรียนเกิดความเพลิดเพลินโดยครูอาจใชเกม

ปริศนา เพลง 

7. สอนดวยหลักจิตวิทยา สรางแรงจูงใจ เสริมกําลังใจใหกับนักเรียนโดยการ

ใชคําพูด เชน ดีมาก ทําไดถูกตองแลว ลองคิดอีกวิธีหนึ่งดูซิ 

8. สอนโดยการนําไปสัมพันธกับวิชาอ่ืน เชน วิชาวิทยาศาสตร เก่ียวกับการ

เพ่ิมจํานวนของแมลงหวี่ ซ่ึงตองอาศัยความรูเรื่องเลขยกกําลัง  เพราะจํานวนแมลงหวี่มีคําตอบอยูใน

รูปของเลขยกกําลัง 

ยุพิน  พิพิธกุล (อางถึงในจําเนียร  อินผูก 2547: 17-20) ไดเสนอวา

คณิตศาสตรมีหลักการสอนดังนี้ 

1. ควรสอนจากเรื่องงายไปสูยาก 

2. เปลี่ยนจากรูปธรรมเปนนามธรรมในเรื่องท่ีสามารถใชสื่อการเรียนการ

สอนรูปธรรมประกอบได 

3. สอนใหสัมพันธกับแนวคิดเม่ือครูทบทวนเรื่องใดก็ควรจะทบทวนใหหมด

การรวบรวมเรื่องท่ีเหมือนกันเขาเปนหมวดหมูจะชวยใหนักเรียนเขาใจและจําไดแมนข้ึน 

4. เปลี่ยนวิธีการสอนไมซํ้าซากนาเบื่อผูสอนควรจะสอนใหสนุกสนานและ

นาสนใจตองรูจักสอดแทรกสิ่งละอันพันละนอยใหบทเรียนนาสนใจ 

5. ใหความสนใจของนักเรียนเปนจุดเริ่มตนเปนแรงดลใจท่ีเรียนดวยเหตุนี้ใน

การสอนจึงมีการนําเขาบทเรียนเราใจเสียกอน 

6. สอนใหผานประสาทสัมผัสคือใหผูเรียนไดมีการจดบันทึกไปพรอมๆกับการ

สอนของผูสอนซ่ึงการเขียนบนกระดานหรือแผนภูมิเพ่ือสรุปตามข้ันตอนและการใชสายตากวาดไปท่ัว

ท้ังชั้นเพ่ือดูความสนใจ 
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7. ควรคํานึงถึงประสบการณเดิมและทักษะเดิมท่ีนักเรียนมีอยูกิจกรรมควร

จะตอเนื่องกับกิจกรรมเดิม 

8. เรื่องท่ีสัมพันธกันก็ควรจะสอนไปพรอมๆกัน 

9. ใหผูเรียนมองเห็นโครงสรางไมใชเนนแตเนื้อหา 

10. ไมควรเปนเรื่องยาวมากเกินไปการสอนตองคํานึงถึงหลักสูตรและเลือก

เนื้อหาเพ่ิมเติมใหเหมาะสม 

11. สอนใหนักเรียนสรุปความคิดรวบยอดหรืมโนคติ (Concept) โดยให

นักเรียนไดคิดสรุปเองการยกตัวอยางหลายๆตัวอยางจนนักเรียนเห็นรูปแบบจะชวยใหนักเรียนจะสรุป

ไดครูอยารีบบอกเร็วเกินไป 

12. ใหนักเรียนลงมือปฏิบัติในสิ่งท่ีทําได 

13. ผูสอนควรจะมีอารมณขันเพ่ือชวยใหบรรยากาศในหองนาเรียนยิ่งข้ึน 

14. ผูสอนควรจะมีความกระตือรือรนและตื่นตัวอยูเสมอ 

15. ผูสอนควรหม่ันหาความรูเพ่ิมเติมเสมอเพ่ือท่ีจะนําสิ่งแปลกและใหม

ถายทอดใหผูเรียนและผูสอนควรจะเปนผูท่ีมีความศรัทธาในอาชีพของตนจึงจะทําใหสอนไดดี 

จากหลักการสอนดังกลาวพอสรุปไดคือการสอนคณิตศาสตรควรมุงใหผูเรียน

ไดรูจักคิดและคนควาดวยตัวเองโดยมีครูเปนผูเสนอแนะและกิจกรรมท่ีจัดสามารถยืดหยุนไดตาม

ความเหมาะสมการสอนนั้นควรสอนจากเรื่องงายไปสูเรื่องยากจากรูปธรรมเปนนามธรรมใชความ

สนใจของผูเรียนเปนจุดท่ีจะนําไปสูการเรียนการสอนความตอเนื่องของบทเรียนเปนสิ่งสําคัญท่ีผูสอน

ตองคํานึงควรใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติในสิ่งท่ีทําไดนอกจากนี้ผูสอนควรเปนผูท่ีมีความกระตือรือรนใน

การพัฒนาตัวเองในดานความรูเสมอเพ่ือท่ีจะนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหบรรลุตาม

จุดประสงคตอไปและหาเทคนิควิธีการสอนท่ีนาสนใจมาสอนนักเรียนตามความเหมาะสมซ่ึงวิธีการ

สอนมีอยูมากมายหลายรูปแบบและมีวิธีการจัดกิจกรรมตางๆ กันอาจจะเนนบทบาทของผูสอนหรือ

ผูเรียนหรือเปนกิจกรรมระหวางผูสอนกับผูเรียนท้ังนี้ตองดูใหสอดคลองกับเนื้อหานั้นๆ การสอน

คณิตศาสตรท่ีนับไดวาประสบผลสําเร็จคือการสามารถใหนักเรียนมองเห็นวาคณิตศาสตรเปนสิ่งท่ีมี

ความหมายไมใชกระบวนการท่ีประกอบดวยทฤษฎีหลักการการพิสูจนหรือการคิดคํานวณดังนั้นควรมี

การจัดประสบการณการเรียนรูใหแกนักเรียนโดยใหนักเรียนไดเกิดการรับรู (Perception) ผาน

ประสาทสัมผัสมากท่ีสุดทุกดาน 

3.3.2 วิธีการสอนคณิตศาสตร 

สําหรับวิธีการสอนแบบตางๆท่ีนิยมใชในปจจุบันมีดังนี้ (ยุพิน  พิพิธกุล 2527 

อางถึงในจําเนียร  อินผูก 2547: 20) 

1. วิธีการสอนแบบบรรยาย (Lecture Method) 
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วิธีการสอนแบบบรรยายเปนวิธีท่ีครูเปนผูบอกใหนักเรียนคิดตามเม่ือครู

ตองการใหนักเรียนเขาใจเรื่องหนึ่งเรื่องใดครูจะอธิบายและแสดงเหตุผลในขณะท่ีครูอธิบายจะพยายาม

วิเคราะหชี้แจงตีความใหนักเรียนเขาใจและครูสรุปเองนักเรียนจะเปนผูฟงสวนใหญกิจกรรมการเรียน

การสอนเนนครูเปนสําคัญนักเรียนไมคอยมีโอกาสรวมกิจกรรมมากนักนอกจากตอบคําถามของครู

และซักถามเรื่องท่ียังไมเขาใจครูอาจมีสื่อการเรียนการสอนท่ีเปนรูปธรรมมาประกอบการบรรยายของ

ครูท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนเขาใจมากข้ึนนอกจากนั้นในการสอนกฎหรือสูตรครูมักจะบอกการนําไปใช

อยางไรโดยยกตัวอยางประกอบเม่ืออธิบายจนเขาใจแลวก็จะใหทําแบบฝกหัดถานักเรียนทําไดแสดง

วาเขาใจ 

2. วิธีการสอนแบบแกปญหา (Problem Solving Method) 

วิธีการสอนแบบแกปญหาเปนวิธีท่ีครูกระตุนใหนักเรียนแกปญหาอยางมี

เหตุผลโดยอาศัยความคิดรวบยอดกฎเกณฑขอสรุปประสบการณการพิจารณาและการสังเกตตลอดจน

ความรูความชํานาญในเรื่องนั้นในการพิจารณาปญหาจะตองมีข้ันตอนครูจะตองพยายามชวยนักเรียน

ใหเขาใจปญหานั้นไดถูกตองตามขอมูลท่ีกําหนดใหอาจตรวจยอนจากผลไปสูเหตุหรือจากเหตุไปสูผลก็

ไดท้ังนี้แลวแตความเหมาะสมของเนื้อหา 

3. วิธีการสอนแบบสาธิต (Demonstration Method) 

วิธีการสอนแบบสาธิตเปนวิธีการสอนท่ีครูแสดงใหนักเรียนดูครูใหความรู

แกนักเรียนโดยการใชสื่อการเรียนการสอนท่ีเปนรูปธรรมและนักเรียนจะไดประสบการณตรง 

4. วิธีการสอนแบบอุปมาน (Inductive Method) 

วิธีการสอนแบบอุปมานเปนวิธีการสอนท่ีครูยกตัวอยางหลายๆ ตัวอยาง

เพ่ือใหเห็นรูปแบบเม่ือนักเรียนใชการสังเกตเปรียบเทียบดูสิ่งท่ีมีลักษณะรวมก็จะสามารถนําไปสู

ขอสรุปไดและมักจะสอนตามดวยวิธีอนุมาน 

5. วิธีการสอนแบบอนุมาน (Deduction Method) 

วิธีการสอนแบบอนุมานเปนวิธีการสอนท่ีตรงกันขามกับวิธีการสอนแบบ

อุปมานเริ่มตนดวยการยกตัวอยางเพ่ือสังเกตแลวนําไปสูขอสรุปเปนนัยท่ัวไป 

6. วิธีการสอนแบบทดลอง (Experimental Method) 

วิธีการสอนแบบททดลองเปนวิธีท่ีมุงใหนักเรียนเรียนโดยการกระทําหรือ

เรียนโดยการสังเกตเปนการนํารูปธรรมมาอธิบายเปนนามธรรมนักเรียนจะคนหาขอสรุปจากการ

ทดลองนั้นดวยตนเองวิธีการสอนแบบนี้อาจจะทําเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ไดท้ังนี้ข้ึนอยูกับเนื้อหา

และความเหมาะสม 

7. วิธีสอนโดยใหผูเรียนเรียนเปนกลุม (Group Learning) 
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ยึดหลักปรัชญาการศึกษาดังนี้ (สุนทร  คนเท่ียง 2542: 163-164)

การศึกษาเปนกระบวนการท่ีเต็มไปดวยชีวิตชีวาเราใจไมเฉ่ือยชาการเรียนรูเกิดข้ึนไดหลายทางใน

สภาพแวดลอมตางๆ กันการเรียนรูมิใชงานสวนตัวแตเปนการรับผิดชอบของทุกคนในสังคมการเรียนรู

เปนกิจกรรมท่ีมีความสัมพันธเก่ียวของกับวัตถุประสงคและความตองการจําเปนในการใชกระบวนการ

กลุมควรเนนใหผูเรียนมีสวนรวมเสมอใหผูเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นประสบการณฯลฯให

ผูเรียนรับผิดชอบรวมกันและกิจกรรมท่ีจัดข้ึนควรสัมพันธกับความตองการและประสบการณของ

ผูเรียน 

วิธีการสอนท่ีกลาวมาท้ังหมดพบวามีหลายวิธีและเปนวิธีการสอนท่ีทําให

นักเรียนมีความรูและทักษะในการแกปญหาท้ังสิ้นดังนั้นครูควรเลือกใชวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับ

นักเรียนของตนเองเพ่ือใชในการจัดการเรียนการสอน 

3.4 การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรท่ีจะกลาวถึงนี้ครอบคลุมเนื้อหา (1) ความหมายของ

โจทยปญหา (2) ชนิดของโจทยปญหา (3) ลักษณะของโจทยปญหา (4) หลักเกณฑในการแกโจทย

ปญหา และ (5) กระบวนการสอนการแกโจทยปญหา 

3.4.1 ความหมายของโจทยปญหา 

ความหมายของโจทยปญหานั้นไดมีนักการศึกษาใหความหมายไวหลายคน

ดังตอไปนี้ 

สิริพร  ทิพยคง (2537: 57) กลาวถึงปญหาวา “ปญหาคือ คําถามท่ีตองการ

คําตอบ ปญหาของนักเรียนคนหนึ่งอาจไมใชปญหาของนักเรียนอีกคนหนึ่ง การแกปญหาเปน

กระบวนการท่ีใชเพ่ือใหไดมาซ่ึงคําตอบ ดังนั้นในการแกปญหานักเรียนตองรูจักวางแผนรูจักเลือก

ความคิดรวบยอด ทักษะการคิดคํานวณ และหลักการกฎหรือสูตรท่ีนักเรียนไดเรียนมาแลว ไปใชให

เหมาะสมในการแกปญหานั้น ๆ กระบวนการแกปญหาเปนสิ่งสําคัญ และจําเปนท่ีนักเรียนทุกคน

จะตองเรียนรูเพราะการท่ีนักเรียนไดฝกแกปญหาจะชวยทําใหนักเรียนรูจักคิดอยางมีระเบียบ มี

ข้ันตอนและมีเหตุผล ตลอดจนรูจักการตัดสินใจอยางฉลาด” 

ปรีชา  เนาวเย็นผล (2537: 62) กลาวถึงความหมายของปญหาทาง

คณิตศาสตรวาสามารถสรุปไดเปนขอ ๆ ดังนี้ 

1. ปญหาทางคณิตสาสตรเปนสถานการณทางคณิตศาสตรท่ีตองการคําตอบ

ซ่ึงอาจอยูในรูปปริมาณ หรือจํานวน หรือคําอธิบายใหเหตุผล 

2. ปญหาทางคณิตศาสตรเปนสถานการณท่ีผูแกปญหาไมคุนเคยมากอนไม

สามารถหาคําตอบไดในทันทีทันใด ตองใชทักษะความรูและประสบการณหลาย ๆ อยาง ประมวลผล

เขาดวยกันจึงจะหาคําตอบได 
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3. สถานการณใดจะเปนปญหาหรือไมข้ึนอยูกับบุคคลผูแกปญหาและเวลา

สถานการณหนึ่งอาจเปนปญหาสําหรับบุคคลหนึ่ง แตอาจไมใชปญหาสําหรับบุคคลอีกคนหนึ่งก็ได 

และสถานการณท่ีเคยเปนปญหาสําหรับบุคคลหนึ่งในอดีตอาจไมใชปญหาสําหรับบุคคลนั้นแลวใน

ปจจุบัน 

4. อุทัย  เพชรชวย (2532 :49) ไดกลาวถึงโจทยปญหาไวเชนกันวา “โจทย

ปญหาคือโจทยท่ีมีขอความเปนภาษาหนังสือ หรือภาษาพูด ไมมีเครื่องหมาย บวก ลบ คูณ หรือ หาร 

ผูเรียนตองอานหรือฟงโจทยใหเขาใจวาจะทําโดยวิธีใด (บวก ลบ คูณ หรือ หาร)” 

จากท่ีกลาวมา โจทยปญหา หมายถึง ปญหาท่ีมีการบรรยายสถานการณใน

ลักษณะของความสัมพันธระหวางภาษากับจํานวน ตองอาศัยทักษะกระบวนการทางดานการคิด

คํานวณ การหาความสัมพันธและตองใชเวลาพอสมควรท่ีจะแกปญหานั้น ๆ ใหลุลวงไปได 

3.4.2 ชนิดของโจทยปญหา 

สําหรับชนิดของโจทยปญหา ไดมีนักการศึกษากลาวไวดังนี้ 

พิสมัย  ศรีอําไพ (2534: 3-4) ไดกลาวถึงชนิดของโจทยปญหาคณิตศาสตรวา

มี 4 ชนิดคือ 

1. ปญหาชั้นเดียว (One-Step Problems) เปนโจทยปญหาท่ีทุกคนคุนเคย

อยูแลวการแกปญหาแบบนี้มักใชวิธีการบวก ลบ คูณ หาร ธรรมดา 

2. ปญหาหลายชั้น (Multi-Step Problems) เปนโจทยปญหาซ่ึงสามารถแก

ไดโดยการกระทํา เบื้องตนตั้งแต2 ชนิดข้ึนไป หรือจะใชการกระทําชนิดเดิมแตซํ้ากันหลายครั้งก็ได 

3. ปญหาเก่ียวกับกระบวนการ (Process Problems) เปนโจทยปญหาตอง

ใชความคิดท่ีเปนเหตุผลชวยในการแกปญหา โดยใชกลยุทธหลาย ๆ แบบ เชน มองหารูปแบบวาดรูป

สรางสมการ และอ่ืน ๆ โดยท่ัวไปปญหาเหลานี้จะไมสามารถแกไดดวยวิธีการบวกลบ คูณ และหาร 

ธรรมดา 

4. ปญหาเก่ียวกับการประยุกต (Applied Problems) เปนโจทยปญหาท่ี

ตองการใหนักเรียนเก็บขอมูล และตัดสินใจเองในการท่ีจะหาผลเฉลี่ยของปญหา อาจใชกลยุทธหลาย

อยาง 

ดวงเดือน  ออนนวม (2536: 10-11) ไดกลาวถึงชนิดของโจทยปญหาแบงได 

2 ชนิด คือ 

1. โจทยปญหาเก่ียวกับเนื้อหาสาระ เปนโจทยปญหาท่ีนําความรูเก่ียวกับ

วิธีการคํานวณท่ีเรียนมาแลว มาใชหาคําตอบในสถานการณท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันมักเปนโจทย

ท่ีปรากฏอยูในหนังสือเรียน 
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2. โจทยปญหาเก่ียวกับกระบวนการ เปนโจทยปญหาท่ีมุงเนนกระบวนการ

ในการหาคําตอบมากกวาตัวคําตอบเอง โจทยปญหาชนิดนี้พัฒนาความสามารถในการแกปญหาไดดี

และสงเสริม วิธีคิดอยางหลากหลาย อยางสรางสรรคและสรางความรูสึกทาทาย ซ่ึงในปจจุบันหนังสือ

เรียนไดพยายามสอดแทรกไวอยูบางแตยังไมมากนัก ครูจึงตองเปนผูมีบทบาทเรื่องนี้ 

สําหรับปรีชา  เนาวเย็นผล (2537: 62) ไดแบงปญหาคณิตศาสตรออกเปน 2 

ชนิด ตามจุดประสงคดังนี้ 

1. ปญหาท่ีใหคนเปนปญหาท่ีใหคนคํา ตอบซ่ึงอาจอยูในรูปปริมาณ จํานวน

หรือใหหาวิธีการ คําอธิบายใหเหตุผล 

2. ปญหาใหพิสูจนเปนปญหาใหแสดงการใหเหตุผลวาขอความท่ีกําหนดให

เปนจริงหรือขอความท่ีกําหนดใหเปนเท็จ 

เม่ือพิจารณาจากผูแกปญหาและความซับซอนของปญหา สามารถแบงไดเปน 

2 ชนิดคือ 

1) ปญหาธรรมดา เปนปญหาทีมีโครงสรางไมซับซอนนัก ผูแกปญหามี

ความคุนเคยในโครงสรางและวิธีการแกปญหา 

2) ปญหาไมธรรมดา เปนปญหาท่ีมีโครงสรางซับซอน ในการแกปญหาผู

แกปญหาตองประมวลความรูความสามารถหลายอยางเขาดวยกันเพ่ือนํามาใชในการแกปญหาปญหา

คณิตศาสตรมีท้ังท่ีซับซอนและไมซับซอน แตท้ังนี้และท้ังนั้นผูเรียนตองใชทักษะและกระบวนการท่ี

สอดคลองกับปญหานั้น ๆ เพ่ือท่ีจะทําการแกปญหาไดอยางถูกตองแมนยํา เชนทักษะการคิดคํานวณ 

กระบวนการลําดับความคิดและเหตุผลเพ่ือคนหาความสัมพันธและทักษะการตัดสินใจ เปนตน 

3.4.3 ลักษณะของโจทยปญหา 

สําหรับลักษณะของโจทยปญหานั้นไดมีนักการศึกษากลาวไวตางกันดังนี้ 

สุวร  กาญจนมยูร (2533: 5-6) กลาวถึง ลักษณะของโจทยปญหา ดังนี้ 

1. โจทยปญหาท่ีอยูในลักษณะของคําถาม 

2. โจทยปญหาท่ีอยูในลักษณะรูปภาพ 

3. โจทยปญหาท่ีอยูในลักษณะของสัญลักษณ 

4. โจทยปญหาท่ีอยูในลักษณะขอความ 

สมทรง  สุวพานิช (2539: 293) ไดกลาวถึง ลักษณะของโจทยปญหาวามี

สวนประกอบดังนี้ 

1. ในตัวโจทยจะตองมีสิ่งท่ีกําหนดให 

2. ในตัวโจทยจะตองมีสิ่งท่ีตองการทราบ 

3. ในตัวโจทยจะตองมีความสัมพันธซ่ึงกันและกันในโจทย 
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3.4.4 หลักเกณฑในการแกโจทยปญหา 

สําหรับหลักเกณฑในการแกโจทยปญหาไดมีนักการศึกษากลาวไวดังนี้ 

สุวร  กาญจนมยูร (2533: 3-4) กลาวถึง ครูผูสอนควรมีการฝกฝนใหนักเรียน

มีความสามารถท่ีจะแกโจทยปญหาตาง ๆ ดังนี้ 

1. ภาษา นักเรียนตองมีทักษะดานการอานดีอานคลอง รูจักแบงวรรคตอน

พรอมท้ังมีทักษะในการจับใจความ สามารถแบงสวนตาง ๆ ของขอความท่ีอานไดและนักเรียนตอง

รูจักเลือกใชความหมายของคําท่ีมีถูกตองตามเจตนาของโจทยปญหา 

2. ความเขาใจ นักเรียนตองมีความเขาใจดานการจับใจความ การตีความ 

และ การแปลความ 

3. การคิดคํานวณ นักเรียนควรจะมีทักษะการบวกจํานวน การลบจํานวน 

การคูณจํานวน การหารจํานวน การยกกําลัง และการแกสมการ 

4. นักเรียนตองมีทักษะการยอความและการสรุปความ 

5. นักเรียนตองไดรับการฝกฝนใหรูจักแกปญหาท้ังจากตัวอยาง จากหนังสือ

และจากการแปลความ 

6. ครูตองรูจักใชคําถามในการแกโจทยปญหา เชน ตองใชภาษาใหเหมาะสม

กับวัยของนักเรียน คําถามตองรัดกุม ชัดเจน ถามครั้งละหนึ่งคําถาม ใหเวลานักเรียนเพ่ือทําการคิด

และเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีโอกาสซักถาม 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2539: 95)  ไดกลาวถึง

พ้ืนฐานการแกโจทยปญหาวามีแนวคิดดังนี้ 

1. การเรียนรูลักษณะของโจทยปญหา จะทําใหคุนเคยกับโจทยปญหา 

2. การแตงโจทยปญหาจากเหตุการณ / ภาพ จากประโยคสัญลักษณ เปน

สถานการณการสรางความคุนเคยและเปนพ้ืนฐานนําไปสูการสรางความคิดรวบยอดเก่ียวกับโจทย

ปญหา 

3. เหตุการณ / ภาพ ประโยคสัญลักษณและโจทยปญหาเปนกระบวนการท่ี

สามารถถายโยงความรูและนําไปสัมพันธกันได 

4. การเกิดทักษะในการแกโจทยปญหานั้นจะตองฝกอยางตอเนื่องเปนระบบ

ท้ังจากเหตุการณ / ภาพ ประโยคสัญลักษณและโจทยปญหา 

3.4.5 กระบวนการสอนการแกโจทยปญหา 

การเรียนการสอนเก่ียวกับการแกโจทยปญหา เปนการฝกใหนักเรียนมีวิธีการ

ท่ีดีในการแกปญหามากกวาท่ีจะสอนใหรูคําตอบของปญหา โดยพยายามสงเสริมใหนักเรียนคนพบ

รูปแบบหรือวิธีการแกปญหาตาง ๆ ดวยตนเอง ดังนั้น การเรียนการสอนเก่ียวกับการแกโจทยปญหา
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จึงควรเนนทักษะกระบวนการคิดของนักเรียน โดยจัดกระบวนการเรียนการสอนตามลําดับข้ันตอน

การแกโจทยปญหาของโพลยา (Polya’s Problem Solving Steps) ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทําความเขาใจโจทย (Understanding the Problem) 

การเรียนการสอนแกโจทยปญหาจะเริ่มจากการนําโจทยปญหาใหนักเรียน

ศึกษาทําความเขาใจโจทยโดยใหนักเรียนอาน หรือพิจารณาโจทยปญหาและบอกรายละเอียดท้ังหมด

ตามความเขาใจของนักเรียน พิจารณาลักษณะของคําตอบและหาขอมูลท่ีเก่ียวของ การทําความ

เขาใจโจทยนี้นักเรียนจําเปนตองมีทักษะการจับใจความ ทักษะการตีความ และทักษะการแปลความ 

ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรฝกใหนักเรียนอานโจทยปญหาใหถูกตองตามวรรคตอน

ของโจทยและบอกไดวาสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหท้ังหมดมีก่ีตอน อะไรบาง และสิ่งท่ีโจทยตองการทราบคือ

อะไร เม่ือนักเรียนมีความเขาใจโจทยปญหาตาง ๆ เปนอยางดีแลว ครูจึงเริ่มจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนตามข้ันตอนตอไป 

ข้ันท่ี 2 วางแผนแกปญหา (Divising a Plan)  

การวางแผนแกปญหา เปนข้ันตอนท่ีสําคัญข้ันตอนหนึ่ง ซ่ึงครูผูสอนควรใช

เวลาและมีความละเอียดออนในการจัดการเรียนการสอนพอสมควร ท้ังนี้เพราะการวางแผนนี้จะชวย

ใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการแกปญหามากข้ึน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามข้ันตอน

นี้ครูควรโจทยปญหาลักษณะตาง ๆ ใหนักเรียนฝกการเรียนรูยุทธวิธีแกปญหาอยางหลากหลาย เพ่ือ

จะไดเปนขอมูลในการวางแผนแกปญหาใหเหมาะสมกับลักษณะของโจทยปญหานั้น ๆ เนื่องจากโจทย

ปญหาบางอยางอาจเลือกใชยุทธวิธีท่ีใชในการแกปญหามีดวยกันหลายวิธี เชน 

1) จําลองสถานการณหรือใชของจริงหรือของจําลอง 

2) เขียนแผนภาพหรือภาพ 

3) เดาและตรวจสอบ 

4) จดรายการท่ีไดลองคิดไว 

5) จัดทําตารางหรือแผนภูมิ 

6) เขียนสมการหรือประโยคสัญลักษณ 

7) คนหารูปแบบหรือหาความสัมพันธ 

8) นําไปสัมพันธกับปญหาท่ีคลายกัน 

9) คิดถอยหลัง 

10) ใชเหตุผล 

ข้ันท่ี 3 ปฏิบัติตามแผน (Carrying out the Plan) 

เม่ือนักเรียนไดศึกษาทําความเขาใจโจทยและวางแผนการแกปญหาแลวข้ัน

ตอไปก็คือการลงมือปฏิบัติตามแผนโดยการคํานวณหาคําตอบและแสดงวิธีทําในการคิดคํานวณหา
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คําตอบนักเรียนจําเปนตองมีทักษะการคิดคํานวณ เชน การบวก การลบ การคูณ การหาร การยก

กําลัง การแกสมการ เปนตน ในการเขียนแสดงวิธีทําก็เชนเดียวกัน นักเรียนจําเปนตองมีทักษะในการ

ยอความและสรุปความจากสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหเพ่ือนํามาเขียนขอความแสดงวิธีทํา 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ (Looking back) 

ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนสุดทาย ครูผูสอนสวนใหญมักจะมองขามความสําคัญ

ของข้ันนี้เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนท่ีเปนอยูในปจจุบันมักจะใหความสําคัญของคําตอบท่ี

ถูกตองมากกวาจะคํานึงถึงกระบวนการในการคิดหาวิธีท่ีถูกตอง จึงมีแนวโนมวาครูจะหยุดทําการสอน

ทันทีเม่ือไดผลลัพธแลว ครูไมควรปลอยใหสภาพการจัดการเรียนการสอนมีลักษณะดังท่ีกลาวนี้ แต

ควรจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดมองยอนกลับไปทบทวนและตรวจสอบข้ันตอนตาง ๆ ท่ีผานมาแลวโดย

การพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบและพิจารณาวานาจะมีคําตอบอ่ืนหรือวิธีการคิดเปนอยาง

อ่ืนไดอีกหรือไมโดยครูอาจจะใชคําถามเพ่ือชวยใหนักเรียนมองยอนกลับหรือตรวจสอบข้ันตอนตาง ๆ 

ในลักษณะตอไปนี้ เชน 

1) วิธีการท่ีใชแกโจทยปญหาสมเหตุสมผลหรือไม 

2) ใชขอมูลท้ังหมดท่ีโจทยอางถึงครบหรือไม 

3) สามารถพิสูจนผลลัพธท่ีไดวาเปนจริงหรือไม 

4) มีสวนใดในวิธีการของนักเรียน ท่ีนาจะปรับใหงายข้ึนบาง 

5) สามารถใชวิธีการอ่ืนในการแกโจทยปญหาขอเดิมนี้ไดอีกหรือไม 

6) วิธีการท่ีนักเรียนใชสามารถนําไปใชแกปญหาอ่ืน ๆ ไดบางหรือไม 

การจัดการเรียนการสอน การแกโจทยปญหาเปนกระบวนการท่ีมีความ

ตอเนื่องและเก่ียวของกันทุกข้ันตอน ซ่ึงข้ันตอนการแกโจทยปญหาของโพลยามีลําดับคือ ข้ันทําความ

เขาใจโจทย ข้ันวางแผนแกปญหา ข้ันปฏิบัติตามแผน และข้ันตรวจสอบ ครูผูสอนตองจัดสถานการณ

ใหนักเรียนไดดําเนินการไปตามข้ันตอน โดยใชเวลาพอสมควร การแกโจทยปญหาตามข้ันตอนของ

โพลยาในแตละข้ันตอนนั้นจําเปนตองเลือกวิธีสอนใหเหมาะสมกับโจทยปญหานั้น ๆ จึงจะได

ประสิทธิภาพสูงสุด 

3.5 การแกปญหาเรื่องเศษสวน 

3.5.1 ความหมายของเศษสวน 

สําหรับความหมายของเศษสวนนั้นมีนักการศึกษาไดใหความหมายท่ีหลากหลาย

และแตกตางกันดังนี้ 

วิกิพีเดีย (http://th.wikipedia.org/wiki/) ใหความหมาย เศษสวน คือ

ความสัมพันธตามสัดสวนระหวางชิ้นสวนของวัตถุหนึ่งเม่ือเทียบกับวัตถุท้ังหมด เศษสวนประกอบดวย

ตัวเศษ (numerator) หมายถึงจํานวนชิ้นสวนของวัตถุท่ีมี และตัวสวน (denominator) หมายถึง
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จํานวนชิ้นสวนท้ังหมดของวัตถุนั้นตัวอยางเชน  อานวา เศษสามสวนสี่ หรือ สามในสี่ หมายความวา 

วัตถุสามชิ้นสวนจากวัตถุท้ังหมดท่ีแบงออกเปนสี่สวนเทาๆ กัน นอกจากนั้นการแบงวัตถุสิ่งหนึ่ง

ออกเปนศูนยสวนเทา ๆ กันนั้นเปนไปไมได ดังนั้น 0 จึงไมสามารถเปนตัวสวนของเศษสวนไดเศษสวน

เปนตัวอยางชนิดหนึ่งของอัตราสวนซ่ึงเศษสวนแสดงความสัมพันธระหวางชิ้นสวนยอยตอชิ้นสวน

ท้ังหมดในขณะท่ีอัตราสวนพิจารณาจากปริมาณของสองวัตถุท่ีแตกตางกัน (ดังนั้น  อาจไมเทากับ         

3 : 4) และเศษสวนนั้นอาจเรียกไดวาเปนผลหาร (quotient) ของจํานวนซ่ึงปริมาณท่ีแทจริงสามารถ

คํานวณไดจากการหารตัวเศษดวยตัวสวน ตัวอยางเชน คือการหารสามดวยสี่ไดปริมาณเทากับ 0.75 

ในทศนิยมหรือ 75% ในอัตรารอยละ 

ยุพิน พิพิธกุล และ สิริพร ทิพยคง (2546: 14) ไดใหความหมายวา เศษสวน

(Fraction) มาจากภาษาละตินวา Fractusหมายความวา หักหรือแตก เศษสวนเปนจํานวนของสวนท่ี

ถูกแบงออกจากของท้ังหมด เชน ตัดริบบิ้น 1 เมตร ออกเปน 4 สวน สวนละเทา ๆ กัน เรียกแตละ

สวนวา เศษหนึ่งสวนสี่ คําวาครึ่งหนึ่ง (half) มาจากภาษาอินโดยูโรเปยน หมายความวา ตัด (to cut) 

และคําวา quarter มาจากภาษาละตินวา quattuor หมายถึง สี่ ชาวบาบิโลเนียนไดนาความรู เรื่อง

เศษสวนมาใชตั้งแต 2000 ป กอนคริสตศักราช และชาวอียิปตไดนาความรูเก่ียวกับเศษสวนมาใชใน

การแกปญหาคณิตศาสตรเม่ือ 1650 ป กอนคริสตศักราช ตอมาชาวกรีกไดนําความรูเรื่องนี้ไปใชใน

การแลกเปลี่ยนสินคา การคาขาย และชาวโรมันไดนาความรูเรื่องเศษสวนไปใชเก่ียวกับระบบเงินตรา 

การชั่งน้ําหนัก การวัด 

เศษสวนประกอบดวยตัวเศษและตัวสวน ตัวเศษ หมายถึง จํานวนสวนแบงท่ี

ตองการและ ตัวสวน หมายถึง จํานวนสวนแบงท้ังหมดท่ีแบงออกเปนสวน ๆ เทา ๆ กัน นอกจาก

เศษสวนของสิ่งของสิ่งหนึ่งแลวยังมีเศษสวนของสิ่งของหนึ่งกลุมซ่ึงประกอบดวยสิ่งของอยางเดียวกัน 

หลาย ๆ ชิ้น 

ทรงวิทย สุวรรณธาดา (2546: 10) กลาววา เศษสวน เปนจํานวนท่ีเขียนไวใน

รูปของ  ซ่ึงท้ัง aและ b แทนจํานวนเต็ม และ b ตองไมเทากับ 0 เรียก a วา ตัวเศษ (Numerator) 

และ b วา ตัวสวน (Denominator) เศษสวน เปนจํานวนสองจํานวนท่ีเขียนแทนดวยสัญลักษณ 

เม่ือ n และ y เปนจํานวนเต็มท่ี y≠0 ซ่ึงสามารถสื่อความหมายได 3 ประการ  ดังนี้ 

1. อัตราสวน 

2. การหาร 

3. สวนท่ีแบงออกเทาๆ กันจากหนึ่งหนวยหรือหนึ่งกลุม 
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เศษสวนประกอบดวยคูอันดับของจํานวนเต็ม ซ่ึงเขียนแทนดวยสัญลักษณ 

a/bหรือ  ซ่ึงจํานวนเต็มท่ีอยูดานบนเรียกวา ตัวเศษ จํานวนเต็มท่ีอยูดานลางเรียกวา ตัวสวนและตัว

สวนตองไมเทากับศูนย (Alan, 1990: 234) 

เฮอ เบิรท (Herbert and other, 1998: 183) ไดกลาววา เศษสวน หมายถึง 

สวนใดๆ สวนหนึ่งของท้ังหมด หรือสวนใดๆ สวนหนึ่งของกลุม เชน จํานวนแอปเปลครึ่งลูกของ

ท้ังหมด หรือครึ่งหนึ่งของกลองท่ีมีสีเทียนอยู 8 แทงบางครั้งเศษสวนอาจหมายถึงชื่อของจํานวนก็ได  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2544: 237)ไดใหความ

หายของเศษสวนวา หมายถึง สัญลักษณประกอบดวย ตัวเศษ ซ่ึงแสดงสวนแบงท่ีกลาวถึงตัวสวน ซ่ึง

แสดงจํานวนสวนแบงท้ังหมดท่ีเทาๆ กัน และมีเสนคันระหวางตัวเศษและตัวสวน เชน  ,  เปนตน  

สรุปไดวา เศษสวน แสดงจํานวนท่ีเปนสวนหนึ่งของหนึ่งหนวยหรือหนึ่งกลุมท่ี

ถูกแบงออกเปนสวนยอยเทาๆ กัน จํานวนของสิ่งท่ีตองการจากสวนยอยท้ังหมด เรียกวา ตัวเศษและ

จํานวนของสวนยอยท้ังหมดท่ีแบงออกจากหนึ่งหนวยหรือหนึ่งกลุม เรียกวา ตัวสวน 

3.5.2 ธรรมชาติของเศษสวน 

เกลนน (Glenn, 1975: 250 – 255) กลาววาการเขาใจความหมายตัวเศษ

และตัวสวนนั้นเปนกุญแจท่ีนําไปสูความสําเร็จในการเรียนเรื่องเศษสวน ซ่ึงยากสําหรับเด็กนักเรียน

มากและการเริ่มตนสอนเรื่องเศษสวนจะตองเลือกเฉพาะเศษสวนท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันของเด็ก

กอนแลวจึงสอนสวนท่ียากและสลับซับซอนยิ่งข้ึนตามลําดับ  

กิบบ (Gibb, 1969: 91) ไดอธิบายความคิดรวบยอดเก่ียวกับเศษสวนเปน

เรื่องสําหรับเด็กเพราะเศษสวนเปนสัญลักษณแทนจํานวนอีกแบบหนึ่ง ท่ีมีท้ังตัวเศษและตัวสวน ซ่ึง

ท้ังตัวเศษและตัวสวนจะตองมีความสัมพันธกัน จะแยกจากกันไมได  

ลารสสัน (Larson, 1966: 236) กลาวถึงการสอนเรื่องเศษสวนนั้น ครูควรนํา

ประสบการณของเด็กมาใชใหสมพันธกับการเรียนการสอน และการสอนเศษสวนท่ีดีนั้นจะตอง

ยกตัวอยางจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมกอนแลวจึงเปนก่ึงรูปธรรมและนามธรรมตามลําดับ  

0เฟอรและฟลิป0ส2 (Fehr and Phillips, 1972: 236) ไดกลาววาเศษสวน

เหมือนจํานวนท่ัวๆ ไป แตมีลักษณะนามธรรม ครู ควรอธิบายใหเด็กเห็นจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมโดยให

เด็กไดทํากิจกรรมหลังจากนั้นจึงคอยๆ นําไปสูความคิดรวบยอดเก่ียวกับเศษสวน  

สรุปไดวา ธรรมชาติของเศษสวนเปนเรื่องยากสําหรับเด็กในระดับประถมศึกษา

ดังนั้น ครู ผูสอนจะตองจัดลําดับข้ันตอนการสอนใหเปนระบบ ครูควรสอนจากรูปธรรมไปหานามธรรม 

และพยายามนําประสบการณในชีวิตประจําวันของผูเรียนมาใชใหสมพันธกับการเรียนการสอนใหมาก

ท่ีสุด 
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3.5.3 การสอนเศษสวน 

ดวงเดือน  ออนนวม (2535: 157-158) ไดกลาวสรุปการสอนเศษสวนมี

ประเด็นสําคัญท่ีควรคํานึงถึง ดังนี้  

1. จะตองเนนใหผูเรียนเห็นวา ตัวสวนของเศษสวนตองแสดงจํานวนของ

สวนยอยท่ีเทากัน ถาจํานวนของสวนยอยไมเทากันจะเขียนในรูปเศษสวนไมได 

2. สื่อการสอนสําเร็จรูปหรือสื่อการสอนท่ีครูสรางเอง เชน แบบรูปเรขาคณิต

สามารถแบงเปนสวนท่ีเทากันทุกประการได แตสื่อการสอนประเภทของจริง เชน ผลไม ครู ควร

พยายามหาผลไมลูกท่ีแสดงรูปทรงเรขาคณิตไดใกลเคียงท่ีสุด และอธิบายใหผูเรียนเขาใจวาการใช

เศษสวนในชีวิตประจําวันเปนการกะประมาณ 

3. การฝกผูเรียนใหเขียนจํานวนนับในรูปเศษสวนและการเขียนเศษสวนในรูป

ของจํานวนนับ ชวยใหผูเรียนเห็นความสัมพันธระหวางจํานวนนับและเศษสวนไดดี 

4. การสอนการบวก ลบ และคูณเศษสวน ผูเรียนพอจะหาขอสรุปเปนวิธี

คํานวณจากการสังเกตภาพและเสนจํานวนไดเพราะวิธีคํานวณไมซับซอน สวนการหารเศษสวนนั้นวิธี

คํานวณไมตรงไปตรงมา ดังนั้นครูควรแสดงวิธีการคํานวณท่ีหลากหลายแลวนําผลหารท่ีไดไปเทียบกับ

วิธีอ่ืนๆ ท่ีไดผลหารเทากัน เพ่ือใหผูเรียนสามารถสรุปการหารเศษสวนได 

5. ในการสอนใหเกิดความคิดรวบยอด (concept) เรื่องใดควรควบคุมตัวเลข

ใหงายและสามารถแสดงความคิดรวบยอดของเรื่องได 

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับเรื่องการบวกและการคูณเศษสวน พบวาเศษสวนเปนเรื่อง

ยากสําหรับเด็กชั้นประถมศึกษา เพราะเด็กจะมีความคิดรวบยอดท่ีสบสน การสอนเศษสวนในขณะท่ี

เด็กมีทักษะดานการคํานวณนอยและไมเขาใจความคิดรวบยอดเก่ียวกับเศษสวนดีนั้น ครูมักประสบ

ความลมเหลว เด็กสวนมากตอบขอสอบโดยขาดความคิดพ้ืนฐานทางจํานวนและในตอนสุดทายเขาได

เสนอแนะวาการเรียนการสอนเศษสวนใหไดผลดีนั้นควรใหมีความสัมพันธกันระหวางกระบวนการ

เรียนการสอนกับการพัฒนาความคิดรวบยอดและควรเนนการปฏิบัติท่ีตองใชรูปธรรมใหมากท่ีสุด 

(Thomas, 1976: 137-141) และการสอนโดยใหเด็กปฏิบัตินั้นสามารถชวยใหเด็กเกิดความรูความ

เขาใจไดแตวิธีการสอนคูณและการหารเศษสวนซ่ึงเปนวิธีท่ีถูกตองทางคณิตศาสตรนั้นไมใหผลเปนท่ี

พอใจ ท้ังนี้เพราะไดพัฒนาวิธีการสอนจากความคิดของผูใหญเปนเกณฑโดยมองขามความสามารถ

ของเด็กไปวา เด็กมีความสามารถท่ีจะเขาใจสิ่งตางๆ ไดและจากการสังเกตความสามารถในการเรียน 

เรื่อง การคูณและการหารเศษสวนของเด็กอายุ 8 ขวบพบวา มีพ้ืนฐานท่ีดีสาหรับท่ีจะเขาใจความคิด

เบื้องตน ในการคูณและการหารแลว 
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3.6 การวัดและประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

พรอมพรรณ  อุดมสิน (2538: 60-75) ไดนําเอาการจําแนกจุดประสงคทางการ

ศึกษาของเบนจามินเอสบลูม และคณะ มาแบงพฤติกรรมในการเรียนการสอนคณิตศาสตรทางดาน

พุทธิสัย (Cognitive domain) ออกเปน 4 ระดับ ซ่ึงเราจะสามารถสรางแบบวัดพฤติกรรมในระดับ

ตาง ๆ ไดดังนี้ 

1. ความรูความจําเก่ียวกับการคํานวณ 

ระดับนี้เปนการวัดเก่ียวกับทักษะในการคิดคํานวณ ไดแก การวัดความรูความจํา

แบบงาย ๆ เก่ียวกับสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนผานไปแลว เชน ระลึกถึงแบบฝกหัดท่ีทําไปแลว โดยไมมี

กระบวนการตัดสินใจ พฤติกรรมระดับนี้แบงออกเปน 3 ข้ัน คือ  

1) ความรูความจําเก่ียวกับขอเท็จจริง (Knowledge of specific facts) 

หมายถึง การถามเพ่ือจะวัดความรูความจําเก่ียวกับเนื้อหาวิชาในรูปหรือแบบเดียวกับผูท่ีเรียนไดรับ

การเรียนการสอนมาแลวนอกจากนี้ยังรวมถึงความรูพ้ืนฐานซ่ึงผูเรียนตองนํามาใชเสมอ 

2) ความรูความจําเก่ียวกับศัพทและนิยาม (Knowledge of specific facts) 

หมายถึง การถามใหผูเรียนบอกความหมายของคําศัพทและนิยามตางๆตามท่ีไดเรียนมาแลวโดยไม

ตองอาศัยการคํานวณแตอยางใดและไมตองการหาความรูอ่ืนมาชวย 

3) ความรูความจําเก่ียวกับการใชกระบวนการการคิดคํานวณ(Ability to carry 

out algorithms) หมายถึงการท่ีผูเรียนสามารถนําสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหมาดําเนินการตาม

กระบวนการของการคิดคํานวณในแบบท่ีไดเคยเรียนมาแลวในข้ันนี้มิไดมุงหมายใหผูเรียนคิดหา

กระบวนการคิดคํานวณแบบใหมดวยตนเองเชนลําดับข้ันตอนในการหารยาวลําดับข้ันตอนในการ

หาห.ร.ม. หรือค.ร.น. 

2. ความเขาใจ 

ความเขาใจหมายถึงความสามารถในการนําความรูท่ีรูมาแลวมาสัมพันธกับโจทย

หรือปญหาใหมตลอดจนสามารถตีความแปลความสรุปความและขยายความไดการวัดพฤติกรรมใน

ระดับนี้แบงเปน 6 ข้ันคือ 

1) ความรูเก่ียวกับมโนคติ (Knowledge of concepts) หมายถึงความสามารถ

ในการสรุปความหมายของสิ่งท่ีไดเรียนมาตามความเขาใจของตนเองรูจักนําขอเท็จจริงของเนื้อหา

ตางๆท่ีเรียนรูมาสัมพันธกันโดยการนํามาสรุปความหมายของสิ่งนั้นอีกครั้งหนึ่งหรืออาจจะกลาวไดวา

มโนคติเปนเซตของสิ่งท่ีเก่ียวกับความรูท่ีเปนขอเท็จจริง 

2) ความรูเก่ียวกับหลักการกฎและการทําใหเปนกรณีท่ัวไป (Knowledge of 

principles, rules and generalization) เปนความสัมพันธระหวางมโนคติและตัวปญหาซ่ึงผูเรียน
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ควรรูหลังจากท่ีเรียนเรื่องนั้นจบไปแลวคําถามในระดับนี้บางครั้งอาจเปนการวัดพฤติกรรมในข้ันการ

วิเคราะหก็ไดถาหากคําถามนั้นเปนคําถามเก่ียวกับหลักและกฎท่ีผูเรียนเพ่ิงเคยพบเปนครั้งแรก 

3) ความรูเก่ียวกับโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of mathematical 

Structure)หมายถึงการถามเพ่ือวัดความสามารถในการมองเห็นสวนประกอบยอยของขอความทางดาน

คณิตศาสตรตามลักษณะท่ีมุงหวังสวนใหญจะเปนคําถามเก่ียวกับศัพทและนิยามในคณิตศาสตรท่ี

เก่ียวกับโครงสรางทางคณิตศาสตร 

4) ความสามารถในการแปลงสวนประกอบของปญหาจากแบบหนึ่งไปอีกแบบ

หนึ่ง (Ability of transform element from one mode to another) หมายถึงความสามารถใน

การเปลี่ยนขอความใหเปนสัญลักษณหรือสมการในข้ันนี้มิไดรวมถึงการคิดคํานวณหาคําตอบจาก

สมการนั้น 

5) ความสามารถในการดําเนินตามเหตุผล (Ability of follow a line of 

reasoning)คณิตศาสตรสวนมากอยูในรูปของการอนุมาน (Deductive format) ดังนั้นการท่ีจะเขาใจ

บทความหรือผลงานทางคณิตศาสตรจึงตองอาศัยความสามารถในการดําเนินตามแนวเหตุผลขณะท่ีอาน 

6) ความสามารถในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร (Ability to 

readand interpret a mathematics problem) หมายถึงความสามารถในการอานและตีความจาก

โจทยความสามารถระดับนี้รวมท้ังการแปลความหมายจากกราฟหรือขอมูลทางสถิติตลอดจนการแปล

สมการหรือตัวเลขใหเปนรูปภาพ 

3. การนําไปใช 

เปนการนําความรูกฎหลักการขอเท็จจริงทฤษฎีฯลฯท่ีไดเรียนรูมาแลวไป

แกปญหาใหมใหเปนผลสําเร็จท้ังนี้โจทยปญหาท่ีใชวัดในระดับนี้จะตองไมใชโจทยขอเดิมท่ีอยูใน

แบบฝกหัดหรือเคยทํามาแลวการวัดพฤติกรรมในระดับนี้แบงเปน4 ข้ันตอน 

1) ความสามารถในการแกปญหาธรรมดา (Ability to solve routine 

problem) ปญหาธรรมดาหมายถึงปญหาคลายกับปญหาท่ีเคยเรียนมาแลวในหองเรียนโดยท่ีผูเรียน

จะตองจัดรูปของพฤติกรรมข้ันความเขาใจและการใชกระบวนการเพ่ือท่ีจะแกปญหา 

2) ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to make comparisons) 

หมายถึงการถามท่ีคาดหวังใหผูเรียนนึกถึงรายละเอียดท่ีเก่ียวของตางๆ เชนมดนคติกฎศัพทนิยามของ

ขอมูล2 ชุดเพ่ือคนพบความสัมพันธเปรียบเทียบและนํามาสรุปในการตัดสินใจ 

3) ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล (Ability to analyze data) เปน

ความสามารถในการแยกแยะจําแนกปญหาโจทยออกเปนสวนยอยมีความจําเปนหรือไมในการนําไปใช

แกปญหาโจทย 
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4) ความสามารถในการมองเห็นรูปแบบลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกันและการ

สมมาตร (Ability to recognize patterns isomorphism’s and symmetries) พฤติกรรมในข้ันนี้

จะเก่ียวกับการระลึกถึงขอมูลแปลงปญหาการจัดกระทําขอมูลระลึกถึงความสัมพันธจะเปนการถาม

คําถามใหผูเรียนหาสิ่งท่ีคุนเคยกับขอมูลท่ีกําหนดใหหรือจากปญหาท่ีกําหนดให 

4. การวิเคราะห 

พฤติกรรมในข้ันนี้ถือวาพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตรใน

ดานพุทธิพิสัยผูเรียนท่ีตอบปญหาท่ีวัดพฤติกรรมข้ันนี้ไดตองมีความสามารถระดับสูงจะเปนการ

แกปญหาท่ีแปลกกวาธรรมดาหรือโจทยปญหาท่ีไมคุนเคยกับผูท่ีรูมากอนไมเคยฝกทํามากอนแตท้ังนี้

มิไดหมายความวาโจทยปญหานั้นจะอยูนอกขอบขายเนื้อหาวิชาท่ีเคยเรียนมาดังนั้นการแกปญหานี้จึง

ครอบคลุมความรูความสามารถในข้ันท่ีกลาวมารวมท้ังมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือสามารถคนพบ

วิธีการหรือแนวทางในการแกโจทยปญหานั้นๆ ไดพฤติกรรมในข้ันนี้แบงออกเปน 5 ข้ันยอยคือ 

1) ความสามารถในการแกปญหาท่ีแปลกกวาธรรมดา (Ability to solve 

nonroutine problems) หมายถึงความสามารถในการถายโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีไดเรียนรู

มาแลวไปสูเนื้อหาใหมซ่ึงผูเรียนจะตองแยกปญหาออกเปนสวนยอยๆ สํารวจวารูอะไรบางในแตละ

ตอนรวมท้ังการเรียนรูสัญลักษณใหมเพ่ือนําไปสูคําตอบการแกปญหาลักษณะนี้สวนมากเปนปญหา

สถานการณดวยจะนํากระบวนการคิดคํานวณมาใชโดยตรงไมไดตองพยายามหาวิธีการใหม 

2) ความสามารถในการคนพบความสัมพันธ (Ability to discover 

relationships) หมายถึงความสามารถในการคนพบความสัมพันธใหมหรือนําสัญลักษณจากสิ่งท่ี

กําหนดใหมาสรางสูตรใหมดวยตนเองหรือเพ่ือนํามาใชประโยชนในการหาคําตอบ 

3) ความสามารถในการแสดงพิสูจน (Ability to construct proofs) หมายถึง

ความสามารถในการพิสูจนดวยตนเองซ่ึงไมเหมือนกับความสามารถในการพิสูจนข้ันนําไปใชโดยผูตอบ

จะตองอาศัยนิยามและทฤษฎีตางๆเขามาชวยแกปญหา 

4) ความสามารถในการวิพากษวิจารณ (Ability to criticize proofs) หมายถึง

ความสามารถในการวิพากษวิจารณการพิสูจนเปนการใชเหตุผลท่ีควบคูกับความสามารถในการเขียน

พิสูจนแตเปนความสามารถท่ียุงยากซับซอนกวาการเรียนการพิสูจนเพราะจะตองใชเหตุผลวาการ

พิสูจนนั้นถูกตองหรือไมมีตอนใดผิดพลาดบาง 

5) ความสามารถในการสรางและแสดงความสมเหตุสมผลของการทําใหเปนกรณี

ท่ัวไป (Ability to formulate and validate generalization) หมายถึงความสามารถในการคนพบ

ความสัมพันธและเขียนการพิสูจนความสัมพันธท่ีคนพบขอคําถามจะใหแสดงความสมเหตุสมผล 
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4. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2520: 134-135) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี

ความนาเชื่อถือเพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช

ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชนการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้ 

 4.1 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีความจําเปนอยูหลายประการคือ 

  4.1.1 เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูงเหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมากหากไมมีการหาประสิทธิภาพกอนเม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหม

เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลาแรงงานและเงินทอง 

  4.1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอนโดยสรางสภาพการเรียนรูให

นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวังบางครั้งตองสอนแทนครูกอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไปใชครูตองม่ันใจไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูจริงการหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณคา

ทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

  4.1.3 การทดสอบประสิทธิภาพทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสมงายตอการเขาใจอันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและ

เปนการประหยัดแรงงานสมองเวลาและเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 

เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหา

สาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 4.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

จะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลวแสดงวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน

มากการท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทําโดยการประเมิน

พฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภทคือพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย 

(ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของ
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ผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา

นักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจโดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนน

การทํางานท้ังหมดนั่นคือ E1/E2คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธการท่ีจะ

กําหนดเกณฑ E1/E2ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณาโดยปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํา

มักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 

75/75 การกําหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรู

ความจําโดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 

  โดยสรุปการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนพึงพอใจโดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 4.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520: 136)กลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการ

สอนของชัยยงค พรหมวงศท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการและ E2 เปน

ประสิทธิภาพของผลลัพธโดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้ 
 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1 คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 

 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2 คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
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  โดยสรุปวิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําโดยใช

สูตร E1/E2 

 4.4 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ชัยยงค  พรหมวงศ (2520: 137-138) ไดอธิบายข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไววา เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหา

ประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้ 

  4.4.1 ทดลองแบบเดี่ยวทดลองกับผูเรียน3คนโดยใชเด็กออนปานกลางและเด็กเกง

คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึนโดยปรกติคะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะ

ไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมากแตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมากกอนนําไปทดลองแบบกลุม 

  4.4.2 การทดลองแบบกลุมทดลองกับผูเรียน 6-10 คนโดยใชเด็กออนปานกลาง

และเด็กเกงคํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึนคราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีก

เกือบเทาเกณฑ 

  4.4.3 การทดลองภาคสนามทดลองกับผูเรียนท้ังชั้นคํานวณหาประสิทธิภาพแลวทํา

การปรับปรุงผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไวหากตางจากเกณฑไมเกิน 2.5 % ก็ใหยอมรับ

หากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนใหมโดยยึดสภาพความจริง

เปนเกณฑ 

  โดยสรุปข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ประกอบดวย การทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม และการทดลองภาคสนาม 

 4.5 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปนเกณฑ

ท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจโดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉลี่ย

ของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอน

หลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ 2520: 135) 

  ประสิทธิภาพของกระบวนการคือการประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 

Behavior) ของนักเรียนไดแกการประเมินกิจกรรมงานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆท่ีผูสอนกําหนด

ไวประสิทธิภาพของผลลัพธคือการประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) โดยพิจารณา

จากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

  โดยสรุปเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ

คะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลังการเรียนของ

นักเรียนท้ังหมด 

 



53 

5. โรงเรียนชุมชนบานทุงนา 

 

จากรายงานผลการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษา (SAR) ประจําป

การศึกษา 2556 ของโรงเรียนชุมชนบานทุงนา ซ่ึงเปนโรงเรียนสถานท่ีในการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือ

ทําวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จะกลาวถึง (1) ขอมูลท่ัวไป (2) วิสัยทัศน   

พันธกิจ เปาหมาย และ (3) แนวทางการพัฒนาการศึกษาดังนี้ 

5.1 ขอมูลท่ัวไป 

 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา  ท่ีตั้งเลขท่ี 214 หมูท่ี 1 ตําบลเขาบางแกรก อําเภอ 

หนองฉาง จังหวัดอุทัยธานี รหัสไปรษณีย 61170 โทรศัพท 056-543327  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ ปจจุบันเปดสอนระดับชั้นอนุบาลศึกษาปท่ี 1 ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   

มีเนื้อท่ี 10 ไร  140  ตารางวา เขตพ้ืนท่ีบริการ หมูท่ี 1  บานหนองสะเดา และ หมูท่ี 4  บานทุงนา   

5.2 วิสัยทัศน พันธกิจ เปาหมาย 

5.2.1 วิสัยทัศน 

ภายในป 2558 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา เปนโรงเรียนดีของชุมชนมุงเนนการ

พัฒนาคุณภาพผูเรียน ใหใฝดี ใฝเรียนรู อยูอยางพอเพียง ชุมชนรวมประสาน บริหารงานอยางมี

ประสิทธิภาพ 

5.2.2 พันธกิจ 

1) พัฒนานักเรียนทุกคนใหมีความรูความสามารถ สมรรถนะ และ

คุณลักษณะอันพึงประสงคตามหลักสูตรกําหนด 

2) พัฒนาหลักสูตร การะบวนการเรียนรู นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน

และการบริหารโดยมุงเนนนักเรียนเปนสําคัญ 

3) สงเสริมและสนับสนุนใหครูและบุคลากรไดรับการพัฒนาตนเอง 

4) พัฒนาระบบบริหารการจัดการศึกษาโดยใหทองถ่ินมีสวนรวม 

5.3 แนวทางการพัฒนาสถานศึกษา 

   โรงเรียนชุมชนบานทุงนา กําหนดทิศทางการจัดการศึกษาโดยทองถ่ินเขามามีสวนรวม

ในการจัดการศึกษา ท้ังนี้ใหสอดคลองกับนโยบายการจัดการศึกษาของรัฐบาล กระทรวงศึกษาธิการ 

และสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานใหไดมาตรฐานการศึกษาระดับชาติ และจุดมุงหมาย

ของหลักสูตร โดยกําหนดกลยุทธ 4 ดาน คือ 
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1) พัฒนานักเรียนทุกคนใหมีความรูความสามารถ สมรรถนะ และคุณลักษณะอันพึง

ประสงคตามหลักสูตรกําหนด 

2) พัฒนาหลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

สื่อและแหลงเรียนรู   

3) สงเสริมและสนับสนุนใหครูและบุคลากรไดรับการพัฒนาตนเอง 

4) พัฒนาระบบบริหารการจัดการศึกษาโดยใหทองถ่ินมีสวนรวม 

 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในประเทศและ

ตางประเทศ ดังนี้ 

6.1 งานวิจัยในประเทศ 

อินทิรา ชูศรีทอง (2541) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ระบบมัลติมิเดียวิชาคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องบทประยุกต  ผลการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ 86.88%  ความคงทนในการเรียนรูทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนหลังจากนักเรียนไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานไปแลว 15 วัน ปรากฏ

วาคะแนนเฉลี่ยลดลงรอยละ 2.28 และผานไป 30 วัน คะแนนเฉลี่ยลดลงรอยละ 3.22 และความ

คิดเห็นของนักเรียนตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมเห็นดวยระดับมาก 

สมนึก  การเกษ (2543) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

คณิตศาสตร เรื่องเศษสวน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพ 81.58%  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน มีคะแนน

เพ่ิมข้ึนรอยละ 67 และ ความคงทนในการเรียนรูของนักเรียน โดยทดสอบหลังการเรียน 2 สัปดาหมี

คะแนนเฉลีย่ลดลงรอยละ 11.86  

พิมวรา  พรหมสถาพร (2546) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ซอมเสริมวิชาคณิตสาสตร เรื่องสมการและการแกสมการ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.75/82.25 ซ่ึงสูงกวา

เกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไวและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางหลังการเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
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สมชาติ  บุญมัติ (2550) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

คณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ผลการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.53/84.73 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระรับ .05 

3จารุวรรณ  จันทรทอง3 (2551) ไดศึกษา3การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เพ่ือทบทวน วิชาคณิตศาสตร เรื่องเศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ผลการวิจัยพบวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพเทากับ 72.20/76.40  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวาการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ .01 

นักเรียนมีความคิดเห็นตอกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับดี 

โดยสรุปจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผานมามีความเก่ียวของกับการศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ดังนั้น ผูวิจัยจึงมี

แนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ข้ึน โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนใน

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน 

6.2 งานวิจัยตางประเทศ 

โอเดน(Oden, 1982  อางถึงใน ธํารง  โสดาทิพย 2547)  ไดศึกษาเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและการวัดทัศนคติท่ี มีตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9  

ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการสอนปกติ พบวา นักเรียนท่ี เรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวากลุมท่ีเรียนดวยการสอนปกติ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติและกลุมท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีทัศนคติท่ีดีตอวิชา

คณิตศาสตรมากกวากลุมท่ีเรียนจากการสอนปกติ 

ออสติน (Austin, 1983 อางถึงใน วราภรณ  อนุกูลเวช 2547) ไดศึกษาการสอน

ความคิดรวบยอดเรื่องคุณสมบัติของสี่เหลี่ยมดานขนานดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอน

ปกติผลการวิจัยพบวากลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนสูงกวา

การสอนแบบปกติไรท (Wright, 1984 อางถึงในวราภรณ  อนุกูลเวช 2547) ไดทําการวิจัยเรื่อง

การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนซอมเสริมวิชาคณิตศาสตรโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาในรัฐแคลิฟอรเนีย โดยแบงนักศึกษาออกเปน3 กลุม ใหกลุม

ทดลองท่ี 1 เรียนซอมเสริมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระบบPlato กลุมทดลองท่ี 2 เรียน
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ซอมเสริมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระบบApple II และกลุมควบคุมเรียนซอมเสริมจากการ

สอนปกติใชเวลาการทดลองในชวง6 สัปดาหในชวงภาคฤดูรอน  ผลการวิจัยปรากฏวานักเรียนท่ี เรียน

ซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 2 กลุม มีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียน

ซอมเสริมจากการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญ 

ลอวส (Laws, 1986 อางถึงในเบญจมาภรณนาค  เทวัญ 2549) ไดทําการศึกษาวิจัย

เรื่อง การใชไมโครคอมพิวเตอรเพ่ือสงเสริมการสนับสนุนของผูปกครองในการสอนทักษะการอาน

สําหรับนักเรียนระดับ 1 และ 2 ท่ีบาน  ผลการวิจัยพบวา คะแนนการอานของนักเรียนเพ่ิมสูงข้ึนและ

ผูปกครองมีทัศนคติท่ีดีตอโรงเรียน 

วาล (Wahl, 1995 อางถึงในเบญจมาภรณนาค  เทวัญ 2549) ไดทําการศึกษาและ

สรางโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรเรื่อง ทักษะในการแกปญหาการใชยา

สําหรับนักศึกษาพยาบาลชั้นปท่ี 1 มหาวิทยาลัยซันโจซัสเตท  ผลปรากฏวา ชนิดของปญหาและความ

ผิดพลาดท่ี เกิดข้ึนจากการใหยาพบวาไมเปลี่ยนแปลงจากเอกสารตําราท่ี ศึกษาไวแลว การแกปญหา

โดยการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี พัฒนาข้ึนจะลดความผิดพลาดและความกังวลใน

การคํานวณปริมาณยาและคาใชจายในการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง

ขนาดของยาอยูในระดับปานกลาง แตเหมาะเปนพิเศษสําหรับนักเรียนท่ีมักทําผิดพลาดบอย 

จากผลการวิจัยท่ีกลาวมาจะเห็นวาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ

แกไขปญหาการเรียนการสอนของนักเรียนได และนักเรียนท่ีไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียน ทําใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 
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บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การศึกษาครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา จังหวัดอุทัยธานี  ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) ศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสราง

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล และ (4) วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 1/2556 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 จํานวนนักเรียน 2,283 คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชน

บานทุงนา เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ปการศึกษา 1/2556 จํานวน 48 คน 

ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม โดยจําแนกนักเรียนออกตามผลการเรียนดังนี้คือ 

 

ระดับผลการเรียน จํานวน (คน) กลุม 

3.50 – 4.00 16 เกง 

2.00 – 3.49 22 ปานกลาง 

0 – 1.9 10 ออน 

 

  1.2.1 สุมเพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จากนักเรียนท่ีมีระดับผลการ

เรียนในกลุมเกง 1 คน กลุมปานกลาง 1 คน และกลุมออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชในการทดสอบแบบ

เดี่ยวจํานวน 3 คน 
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  1.2.2 สุมเพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแบบกลุม จากนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียน

ในกลุมเกง 2 คน กลุมปานกลาง 2 คน และกลุมออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชในการทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 6 คน 

  1.2.3 ทดสอบหาประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยใชนักเรียนท่ียังคงเหลือท้ังหมด

จากกลุมตัวอยางจํานวน 39 คน ซ่ึงมีนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนในกลุมเกงจํานวน 13 คน กลุม

ปานกลางจํานวน 19 คน และกลุมออนจํานวน 7 คน 

  

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง

เรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน ยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนของ อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การ

เรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระของกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรเรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  

  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ตามข้ันตอนดังนี้ 

   1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

     ก. หลังจากศึกษาเรื่องโจทยปญหาการบวก ลบเศษสวนแลวนักเรียน

สามารถวิเคราะหโจทยและหาคําตอบไดถูกตอง 

     ข. หลังจากศึกษาเรื่องโจทยปญหาการคูณ หารเศษสวนแลวนักเรียน

สามารถวิเคราะหโจทยและหาคําตอบไดถูกตอง 

     ค. หลังจากศึกษาเรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคนแลวนักเรียนสามารถ

วิเคราะหโจทยและหาคําตอบไดถูกตอง 
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    (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรออกเปนหนวยยอย 

    (3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 9 เรื่อง

โจทยปญหาเศษสวนระคนแลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

     หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

     ตอนท่ี 9.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน 

      เรื่องท่ี 9.1.1 โจทยปญหาการบวกเศษสวน 

      เรื่องท่ี 9.1.2 โจทยปญหาการลบเศษสวน 

     ตอนท่ี 9.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน 

      เรื่องท่ี 9.2.1 โจทยปญหาการคูณเศษสวน 

      เรื่องท่ี 9.2.2 โจทยปญหาการหารเศษสวน 

     ตอนท่ี 9.3 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

      เรื่องท่ี 9.3.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวนระคน 

      เรื่องท่ี 9.3.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวนระคน 

    (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ

ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ

ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

   2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของบทเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน มาคัดเลือก

โดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ีซับซอนเกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออก และ

นําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือ

เพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

    (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม   

หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

    (3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 

     ก. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive)  
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     ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูล

เก่ียวกับครูผูสอน 

     ค. ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา

องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิต

บทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ีแสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ เม่ือทํา

การคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝก

ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน และ (3) สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม เปน

สวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ภาพท่ี 3.1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แขนงวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง 

โจทยปญหาเศษสวนระคน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ผลิตโดย นายพีระศักด์ิ  อาทิตยต้ัง 

หนวยที ่9 

โจทยปญหาเศษสวนระคน 

แนะนําวธิีการเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา 

  ตอนที่ 9.1 

  ตอนที่ 9.2 

  ตอนที่ 9.3 

แบบฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

สวนท่ี 3 สวนนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

สวนท่ี 1 สวนหัวของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สวนท่ี 2 สวนเมนูหลัก 
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    (4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุง

แกไขขอบกพรอง 

   3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 

   การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เริ่มตน 

ลงช่ือเขาเรียน 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

ตอนท่ี 9.1  

โจทยปญหาการ

บวก การลบ

เศษสวน 

ตอนท่ี 9.2  

โจทยปญหา การ

คูณ การหาร

เศษสวน 

ตอนท่ี 9.3 

โจทยปญหา

เศษสวนระคน 

แบบฝกหัดท่ี  

9.1 

แบบฝกหัดท่ี  

9.2 

แบบฝกหัดท่ี  

9.3 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอนเรียน 
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    4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ เสียงบรรยาย และภาพท่ี 

   5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

    (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม 

รองรับการใชสื่อผสม ไดแก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดิทัศน ผูพัฒนาบทเรียนสามารถ

เขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางานไดตามความตองการ ทําใหการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนมีความยืดหยุนตามความตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  

    (2) จัดเตรียมรูป ภาพ เสียง ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสรางรูปภาพ เสียง

ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 

    (3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ

โปรแกรม 

   6) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก  

    (1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

วิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน บทบาทของครูและนักเรียน 

การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัดบรรยากาศในหองเรียน สวนประกอบของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และรายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชซีดีรอมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การประเมินการเรียน 

    (3) แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการเรียน 

เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ

ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

    (1) การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ

กอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 5 ทาน ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ 

แสดงในภาคผนวก ก หนา 168 ) ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากแบบ
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ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพ อยูใน

ระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงในภาคผนวก ข 

หนา 171) ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

     ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาเสนอแนะใหแกไขปรับปรุง (1) ขอความ

ของคําอธิบายในการทําแบบฝกหัดไมชัดเจนทําใหผูเรียนยังไมคอยเขาใจ (2) คําบางคํายังมีการสะกดผิด 

     ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะ ใหแกไขปรับปรุง 

(1) รูปภาพบางภาพท่ีใหประกอบการอธิบายในสวนของแบบฝกหัดมีขนาดเล็กเกินไปทําใหผูเรียนดูไม

ชัดเจน (2) หัวขอในเมนูหลักกับสัญลักษณไมสอดคลองกัน (3) ปรับปรุงสีท่ีใชในการแสดง 

     ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง คือ (1) 

แบบทดสอบบางขอมีคําตอบท่ีไมชัดเจน และ (2) วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียน 

– หลังเรียน ยังไมสอดคลองกัน 

    (2) การแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะดังนี้ (1) ปรับการใชขอความของคําอธิบายในการทํา

แบบฝกหัดใหม โดยกําหนดวา “ชองท่ีกําหนดใหพิมพตัวเลข” ซ่ึงทําใหผูเรียนเขาใจงายข้ึน (2) 

ตรวจสอบแกไขปรับปรุงคําท่ีมีการสะกดผิด (3) ขยายรูปภาพท่ีใชประกอบการอธิบายใหมีขนาดใหญ

ข้ึน (4) แกไขเมนูหลักกับสัญลักษณใหมีความสอดคลองกัน (5) ปรับปรุงสีท่ีใชในการแสดงใหมีความ

นุมนวลสบายตายิ่งข้ึน (6) ปรับปรุงคําตอบของแบบทดสอบใหมีความแตกตางชัดเจน (7) ปรับคําถาม

ของแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียนใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนด 

  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ หนา 191)  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ   

4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 20 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 

20 ขอ  มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 

ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 4 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช และการ

วิเคราะห ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.1  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

- 

หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

3 6 5 5 - - 1 20 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 20 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ   

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรียนจํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ 

  2.25 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความ

ถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ

แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูใน

ภาคผนวก ข หนา 171) 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช

กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง 

โจทยปญหาเศษสวนระคนมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจ

จําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยให
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ขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือก

ขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20 - .80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 – 1.0 จากการ

วิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 20 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงาย

และอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.2  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 9 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

กอนเรียน 0.37 - 0.77 0.20 – 0.80 

หลังเรียน 0.40 – 0.87 0.20 – 0.60 

 

 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 9 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.88 0.74 

 

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ 

จํานวน 19 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานการนําเสนอเนื้อหา และความรูท่ีไดรับ 
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   1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง

สวนประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา วีดีทัศนประกอบ

บทเรียน และปุมเชื่อมโยง  

   2) ดานการนําเสนอเนื้อหา และความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน 

แผนการสอน แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความ

รับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ

ความตองการในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ

ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 19 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความพึงพอใจ ดังนี้ 

   ระดับความพึงพอใจ  4.50 – 5.00  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 

   ระดับความพึงพอใจ  3.50 – 4.49  หมายถึง  พึงพอใจมาก 

   ระดับความพึงพอใจ  2.50 – 3.59  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

   ระดับความพึงพอใจ  1.50 – 2.49  หมายถึง  พึงพอใจนอย 

   ระดับความพึงพอใจ  1.00 – 1.49  หมายถึง  พึงพอใจนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความพึงพอใจให

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 

คือ แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น

ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง

เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือทดสอบความ

เขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

พึงพอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
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3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาการบวก การลบ การคูณ การหารเศษสวน ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวย

ตนเอง โดยใชนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุง ปการศึกษา 2556 ภาคเรียนท่ี 1  

ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 48 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชในการ

วิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 3 ครั้ง ใช

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนชุมชนบานทุงนา ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 30 เครื่อง 

สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
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ภาพท่ี 3.3  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนชุมชนบานทุงนา 

 

 3.2 วันและเวลาในการทดลอบหาประสิทธิภาพ ในการทดสอบหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวัน

และเวลาดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

1 ตุลาคม 2556 

7 ตุลาคม 2556 

10 ตุลาคม 2556 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

คร ู

จอภาพ 
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 3.3 การเตรยีมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน

ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร   

1 เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน พรอมท้ังแนะนํา          

การใชบทเรียน แจกคูมือการเรียน และแบบฝกหัดแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวน

ระคน แสดงดังตารางท่ี 3.5 

 

ตารางท่ี 3.5  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร   ชวย

สอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 

เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพคา 2E

และการทดสอบคาที 
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  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้      

(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การเก็บขอมูล

การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.2 การเก็บขอมูลจากการสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนได

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณ

นักเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม 

จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุง

และแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจํานวน 39 คน โดยผูวจิัยไดแจกและ

เก็บแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 39 ฉบับ คิดเปน

รอยละ 100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  

สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
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  เม่ือกําหนดให  

  E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน

ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

  ∑X  คือ   ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของนักเรียนกลุม

ตัวอยาง 

  N  คือ   จํานวนนักเรียน 

  A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

 และ  

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดรับโดย

เฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ   จํานวนนักเรียน 

  B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset and 

David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987: 217-220 และ 240-242) 
 

              t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        ,เม่ือ df = n-1 

 

 เม่ือกําหนดให   t คือ   คานัยสําคัญ 

   n คือ   จํานวนนักเรียน 

   D คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
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 4.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james 

V., 1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

เม่ือกําหนดให X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

     ∑X   คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 F    คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

 N    คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก 

   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจนอย 

   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน  

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 



74 
 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ  ตอนท่ี 1 

การวิเคราะหประสิทธิภาพ  ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  และตอนท่ี 3 ความ

พึงพอใจของนักเรียน 

  

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพ  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน 

มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนามดังรายละเอียดตอไปนี้  

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา จํานวน 

3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปลานกลาง 1 คน และออน 1 คน 

รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวน

ระคน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 77.78 76.67 77.78/76.67 

 

  จากตารางท่ี 4.1  พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีประสิทธิภาพ77.78/76.67  

ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 



 75 

  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ฉ หนา 198) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ตัวหนังสือมีขนาดเล็กและขอความเยอะ

เกินไป ทําใหนักเรียนตองใชเวลาในการอาน

ทําความเขาใจนาน 

1. ปรับขนาดของตัวหนังสือใหใหญข้ึนและปรับ

ขอความใหมีความสั้น กระชับ และเขาใจงาย

ยิ่ง  

2. รูปภาพท่ีใชประกอบการบรรยายเนื้อหามี

ความละเอียดของภาพนอยดูไมชัดเจน  

2. เปลี่ยนรูปภาพอ่ืนท่ีมีความละเอียดของภาพ

มากข้ึน มีความชัดเจนยิ่งข้ึน 

3. บางชวงเวลาเสียงบรรยายเนื้อหาเบากวา

เสียงดนตรี ทําใหนักเรียนฟงคําบรรยายไม

เขาใจ  

3. ปรับเสียงบรรยายเนื้อหาใหดังข้ึน และใหมี

เสียงดนตรีเฉพาะชวงเกริ่นนําและตอทาย

เสียงการบรรยายจบเนื้อหา  

 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา จํานวน  

6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปลานกลาง 2 คน และออน 2 คน 

รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 78.89 79.17 78.89/79.17 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีประสิทธิภาพ78.89/79.17  

ซ่ึงไมอยูเกณฑท่ีกําหนด  

 หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ฉ หนา 198) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ขอความบางคําพิมพผิด  1. ทําการตรวจสอบและแกไขขอความท่ีพิมพผิด  

2. วีดิทัศนนําเสนอเร็ว ผูบรรยายพูดเร็วเกินไป 

นักเรียนไมสามารถเรียนรูไดทัน 

2. ปรับวีดิทัศนใหนําเสนอชาลงเพ่ือใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดทัน 

3. นักเรียนกดปุมออกจากโปรแกรมแลวคําสั่ง

ออกจากโปรแกรมไมทํางาน 

3. แกไขคําสั่งออกจากโปรแกรมใหสามารถ

ทํางานไดตามปกติ 

 

 หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบภาคสนาม 

 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา 

จํานวน 39 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 13 คน ปานกลาง

จํานวน 19 คน และออนจํานวน 7 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 39 คน โดยใชสูตรการหา

ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 39) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 80.17 80.90 80.17/80.90 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 

80.17/80.90 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน จากการ

สัมภาษณในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                            

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน (n = 39) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 13.41 1.81 16.18 1.35 19.82* 

      

*p<.05 , df = 38 , t = 1.697 

 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม

จํานวน 39 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวา

คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏ

ดังตารางท่ี 4.7  

 

ตารางท่ี 4.7  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน (n=39) 

 

ความพึงพอใจ X  S.D. 
ระดับความ 

พึงพอใจ 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมี

ความสมดุล เหมาะสม 

4.10 0.68 พึงพอใจมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.13 0.70 พึงพอใจมาก 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 3.82 0.88 พึงพอใจมาก 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.00 0.73 พึงพอใจมาก 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  3.90 0.60 พึงพอใจมาก 

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 4.08 0.70 พึงพอใจมาก 

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงที่เหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

4.36 0.54 พึงพอใจมาก 

    1.8 จํานวนขอความที่แสดงในแตละหนาจอมีปริมาณที่

เหมาะสม 

3.82 0.64 พึงพอใจมาก 

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบที่หลากหลาย 4.46 0.51 พึงพอใจมาก 

2. ดานการนําเสนอเน้ือหาและความรูที่ไดรับ    

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรู

เดิม 

4.21 0.70 พึงพอใจมาก 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอน

เรียน 

4.31 0.66 พึงพอใจมาก 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรู

เดิม 

4.41 0.64 พึงพอใจมาก 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 

 

ความพึงพอใจ X  S.D. ระดับความ 

พึงพอใจ 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูที่

ไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.51 0.51 พึงพอใจมากที่สุด 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  4.03 0.71 พึงพอใจมาก 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพิ่มมากข้ึน 

4.67 0.48 พึงพอใจมากที่สุด 

    2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน  4.51 0.51 พึงพอใจมากที่สุด 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 3.97 0.74 พึงพอใจมาก 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.31 0.80 พึงพอใจมาก 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร …  

ชวยสอนในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.59 0.55 พึงพอใจมากที่สุด 

เฉลี่ย 4.22 0.64 พึงพอใจมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

โจทยปญหาเศษสวนระคน โดยภาพรวมในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.22)  เม่ือพิจารณาเปนราย

ดานพบวา 

 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ

มากทุกขอคําถาม  โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้คือ บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบ

ท่ีหลากหลาย ( X  = 4.46) รองลงมาคือ ปุมตาง ๆ ใชงานไดงายวางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน ( X  = 4.36) และขอคําถามท่ีมีคา0เฉลี่ยต่ําสุดในดานนี้คือ 0จํานวนขอท่ีแสดง

ในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม ( X  = 3.82) 

 ดานการนําเสนอเนื้อหาและความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก

ท่ีสุด จํานวน 4  ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียนไดรับความรูจากการเรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน ( X  = 4.67) รองลงมาคือ นักเรียนตองการใหมีบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก ( X  = 4.59) และนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ

มากจํานวน 6 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูดสุด คือ กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม ( X  = 4.41) รองลงมาคือ นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ( X  = 4.31)  

และแผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน ( X  = 4.31) ตามลําดับ 
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา 

จังหวัดอุทัยธานี  มีตนแบบชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. รายละเอียดของวิชาคณิตศาสตร 

  2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

  3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

  4. บทบาทของครูและนักเรียน 

  5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

  2. บทบาทของนักเรียน 

  3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ 

  1. แบบทดสอบกอนเรียน 

  2. กิจกรรมระหวางเรียน 

  3. แบบทดสอบหลังเรียน 

  4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2. แนะนําการเรียน 

  3. แบบทดสอบกอนเรียน 

  4. บทเรียน 

  5. กิจกรรมระหวางเรียน 

  6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นายพีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทย

ปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับ

ครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

พีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 

ผูผลิต 
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1.1 คําอธิบายรายวิชา 

  ทศนิยมสามตําแหนง  ทศนิยมในรูปเศษสวนและเศษสวนในรูปทศนิยม  แผนผัง

แสดงตําแหนงตาง ๆ และแสดงเสนทางการเดินทาง  สมการ  แผนภูมิแทงเปรียบเทียบและกราฟเสน  

อานทศนิยมสามตําแหนงและขอมูลจากกราฟเสน  แผนภูมิรูปวงกลม  บอกคาประมาณใกล เคียง

จํานวนเต็มหลักตาง ๆ ของจํานวนนับ  ทศนิยมไมเกินสามตําแหนง  ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ี

เปนสวนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ  สมบัติของเสนทแยงมุมรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ เสนตรงคู

ใดท่ีขนานกัน  เปรียบเทียบและเรียงลําดับเศษสวน  ทศนิยมไมเกินสามตําแหนง  อธิบาย  การ

คาดคะเนเก่ียวกับการเกิดข้ึนของเหตุการณตาง ๆ  หาคําตอบและแกปญหาเก่ียวกับโจทยและโจทย

ปญหา  การบวก ลบ คูณ หารและบวก ลบ คูณ หารระคนของจํานวนนับ เศษสวน ทศนิยม รอยละ  

ห.ร.ม.  ค.ร.น.  สมการ  ความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม  ปริมาตรและความ

จุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  พรอมท้ังใชสมบัติการสลับท่ี  สมบัติการเปลี่ยนหมู  สมบัติการแจกแจงใน

การหาคําตอบและตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  สรางโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

เก่ียวกับจํานวนนับ  เศษสวน  ทศนิยม  รอยละ  รูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ  ประดิษฐ  ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  พีระมิด จากรูปคลี่หรือรูปเรขา คณิตสองมิติ 

 1.2 ตัวช้ีวัด 

 ค 1.1 ป.6/1 เขียนและอานทศนิยม ไมเกินสาม ตําแหนง 

 ค 1.1 ป.6/2 เปรียบเทียบและเรียงลําดับเศษสวน และทศนิยมไมเกินสามตําแหนง 

 ค 1.1 ป.6/3 เขียนทศนิยมในรูปเศษสวน  และเขียนเศษสวนในรูป ทศนิยม 

 ค 1.2 ป.6/1 บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษสวนจํานวนคละ  

และทศนิยม  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

 ค 1.2 ป.6/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับ  เศษสวนจํานวนคละ ทศนิยม  และรอยละ  พรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  และสรางโจทยปญหา

เก่ียวกับจํานวนนับได 

 ค 1.3 ป.6/1 บอกคาประมาณใกลเคียงจํานวนเต็มหลักตาง ๆ ของจํานวนนับ และ

นําไปใชได 

 ค 1.3 ป.6/2 บอกคาประมาณของทศนิยมไมเกินสามตําแหนง 

1.  รายละเอียดวิชาคณิตศาสตร 
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 ค 1.4 ป.6/1 ใชสมบัติการสลับท่ี  สมบัติการเปลี่ยนหมู  และสมบัติการแจกแจง

ในการคิดคํานวณ 

 ค 1.4 ป.6/2 หา  ห.ร.ม. และ  ค.ร.น.  ของจํานวนนับ 

 ค 2.1 ป.6/1 อธิบายเสนทางหรือบอกตําแหนงของสิ่งตาง ๆ โดยระบุทิศทาง  

และ ระยะทางจริงจากรูปภาพ  แผนท่ี  และแผนผัง 

 ค 2.1 ป.6/2 หาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 

 ค 2.1 ป.6/3 หาความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปวงกลม 

 ค 2.2 ป.6/1 แกปญหาเก่ียวกับพ้ืนท่ี  ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและ              

รูปวงกลม 

 ค 2.2 ป.6/2 แกปญหาเก่ียวกับปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

 ค 2.2 ป.6/3 เขียนแผนผังแสดงตําแหนงของสิ่งตาง ๆ  และแผนผังแสดงเสนทาง

การเดินทาง 

 ค 3.1 ป.6/1 บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีเปนสวนประกอบของรูป

เรขาคณิตสามมิติ 

 ค 3.1 ป.6/2 บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ 

 ค 3.1 ป.6/3 บอกไดวาเสนตรงคูใดขนานกัน 

 ค 3.2 ป.6/1 ประดิษฐทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  และ

พีระมิด จากรูปคลี่ หรือรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีกําหนดให 

 ค 3.2 ป.6/2 สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ 

 ค 4.1 ป.6/1 แกปญหาเก่ียวกับแบบรูป 

 ค 4.2 ป.6/1 เขียนสมการจากสถานการณหรือปญหา และแกสมการ พรอมท้ัง

ตรวจคําตอบ 

 ค 5.1 ป.6/1 อานขอมูลจากกราฟเสน  และแผนภูมิรูปวงกลม 

 ค 5.1 ป.6/2 เขียนแผนภูมิแทงเปรียบเทียบและกราฟเสน 

 ค 5.2 ป.6/1 อธิบายเหตุการณโดยใชคําท่ีมีความหมายเชนเดียวกับคําวา“เกิดข้ึน

อยางแนนอน” “อาจจะเกิดข้ึนหรือไมก็ได”  “ไมเกิดข้ึนอยาง

แนนอน” 

 ค 6.1 ป.6/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา 

 ค 6.1 ป.6/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน

สถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 

 ค 6.1 ป.6/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
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 ค 6.1 ป.6/4 ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร การสื่อ

ความหมาย และการนําเสนอ ไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

 ค 6.1 ป.6/5 เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตร   

กับศาสตรอ่ืน ๆ 

 ค 6.1 ป.6/6 มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

1.3 หนวยการเรียนรู 

  หนวยท่ี 1 จํานวนนับ การบวก การลบ การคูณ การหาร 

  หนวยท่ี 2 ตัวประกอบของจํานวนนับ 

  หนวยท่ี 3 รูปสี่เหลี่ยม 

  หนวยท่ี 4 ทศนิยม 

  หนวยท่ี 5 การบวก การลบ การคูณ และการหารทศนิยม 

  หนวยท่ี 6 เสนขนาน 

  หนวยท่ี 7 สมการและการแกสมการ 

  หนวยท่ี 8 ทิศ แผนท่ีและแผนผัง 

  หนวยท่ี 9 เศษสวน และการบวก การลบ การคูณ การหาร 

  หนวยท่ี 10 รูปวงกลม 

  หนวยท่ี 11 สําบทประยุกต 

  หนวยท่ี 12 รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

  หนวยท่ี 13 สถิติและความนาจะเปน 

 

 

 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

  2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

      (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

      (2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          

คนละ 1 ชุด 

  3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกหัดสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 

2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 
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  4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและ

แบบฝกหัดแกนักเรียน 

  2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

      (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด 

      (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้น

ทํากิจกรรมและแบบฝกหัดจนครบทุกหัวเรื่อง  

      (3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร

หรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 45 นาที 

 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) เก็บแบบฝกหัดของนักศึกษาไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ความกาวหนาของนักศึกษา 

  2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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 4.1 บทบาทของคร ูการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

2) ทําแบบฝกหัด 

3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

คร ู

จอภาพ 

3.  แผนผังการจัดช้ันเรียน 

4.  บทบาทของครูและนักเรียน 
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 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา

เศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) 

แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) แบบฝกปฏิบัติ (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ขอมูล

เก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

  1) คําอธิบายรายวิชา 

  2) หนวยการเรียน 

  3) วัตถุประสงค 

  4) แผนการสอน 

  5) ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 

 ตอนท่ี 9.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน 

 ตอนท่ี 9.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน 

 ตอนท่ี 9.3 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนของแตละตอน 

 5.4 แบบฝกปฏิบัต ิในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 3 ตอนเชนเดียวกับเนื้อหา 

โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกหัด 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะ

สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

5.  สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นายพีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง 

โจทยปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาท

ของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

พีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   1 

บทบาทของนักเรียน   1 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   1 

การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   2 
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 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง 

โจทยปญหาเศษสวนระคน นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 

 

 

 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง 

โจทยปญหาเศษสวนระคน นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยาง

ตั้งใจ 

 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง 

โจทยปญหาเศษสวนระคน มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร

หรือเอกสารแบบฝกหัด เวลา 45 นาที 

1.  การเตรียมตัวของนักเรียน 

2.  บทบาทของนักเรียน 

3.  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3) ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัด โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด เวลา 45 นาที 

 

 

 

 

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา

เศษสวนระคน มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

 1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

 (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน ให

นักเรียนคลิกปุม  เพ่ือเขาสูบทเรียน  

 

 

4.  การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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  (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม  

 

 
 

  (3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนและ

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
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  (4) เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิก

ท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

 (5) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับเนื้อหา 
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  (6) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียน 

 

 
 

  (7) เม่ือศึกษาเนื้อหา และทํากิจกรรมของแตละตอนแลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัด 
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 (8) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนคลิกรายการ 

ทดสอบหลังเรียน แลวเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

  (9) คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



102 

 

 
 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

วิชา คณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นายพีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 
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คํานํา 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ี

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวน

ระคน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

พีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 

ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน แผนการสอน แบบฝกปฏิบัติ เฉลยแบบฝก

ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ทําแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจคําตอบจากเฉลยแบบฝกปฏิบัติ 

5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 



105 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาคณิตศาสตร  หนวยท่ี 9  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1. แมซ้ือหมูหนัก 
3
2  กิโลกรัม ซ้ือไกหนัก 

9
7  กิโลกรัมแมหิ้วของหนักก่ีกิโลกรัม 

ก.  
3
1

1  กิโลกรัม    

ข.  
9

2
1  กิโลกรัม 

ค.  
9

4
1  กิโลกรัม    

ง.  
9

8
2  กิโลกรัม 

2. มีปุยอยู 
4
3  กระสอบใชไปแลว 

8
5  กระสอบ จะเหลือปุยอีกเทาไร 

ก. 
8
1  กระสอบ      

ข. 
5
2  กระสอบ  

ค. 
5
1  กระสอบ      

ง. 
10
1  กระสอบ 

3.   อาทิตมีแสตมป 90 ดวงใหเพ่ือนไป 
3
2  ของแสตมปท้ังหมด อาทิตใหแสตมปเพ่ือนไปก่ีดวง 

ก.  30  ดวง      

ข.  35  ดวง  

ค.  40  ดวง      

ง.  60ดวง  

 

 

 

 



106 

4.   ไขตม 5 ฟอง  แบงออกเปนชิ้นชิ้นละ 
2
1  ฟอง  จะไดก่ีชิ้น 

ก. 1  ชิ้น  

ข. 5  ชิ้น 

ค. 10  ชิ้น 

ง. 15  ชิ้น 

5.   ติ๋มมีแปงขาวเจาอยู 
9

4  ถุง ซ้ือเพ่ิมอีก 
6

5

 
ถุง ใชทําขนมชั้นไป 

12

7  ถุง ติ๋มเหลือแปงขาวเจาอยูก่ีถุง 

ก.  
36

22  ถุง 

ข.  
36

23

 
ถุง 

ค.  
36

24  ถุง 

ง.  
36

25  ถุง 

6. วิมลมีท่ีดิน 
7

2  ไร แบงขายไป 
28

11  ไร หลังจากนั้นวิมลไดรับมรดกจากพออีก 
2

1  ไร วิมล  มีท่ีดิน

ก่ีไร 

ก. 
7

2  ไร 

ข. 
28

11  ไร 

ค. 
2

1  ไร 

ง. 
28

14  ไร 

7. ชาตรีเลี้ยงไก 
6

5  ตัว  ขายไป 
5

2  ตัว ตอมาปรีชาใหไกชาตรีเพ่ิมอีก 
6

1  ตัว ชาตรีมีไกก่ีตัว 

ก. 
6

1  ตัว 

ข. 
6

2  ตัว 

ค. 
5

1  ตัว 

ง. 
5

2  ตัว 
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8. ลวดเสนหนึ่งยาว 
9
7  เมตร ตัดออก 

45
2  เมตร จากนั้นไปซ้ือลวดมาตอเพ่ิมอีก 

5
3  เมตร  ลวดเสน

นี้ยาวก่ีเมตร 

ก. 
60
11

1  เมตร 

ข. 
60
12

1  เมตร 

ค. 
60
13

1  เมตร 

ง. 
60
14

1  เมตร 

9. ชลิตมีเงิน 
15
4  บาท แมใหเพ่ิม 

5
2  บาท ซ้ือขนมไป 

6
1  บาท ชลิตเหลือเงินเทาไหร 

ก. 
2
1  บาท 

ข. 
4
1  บาท 

ค. 
6
1  บาท 

ง. 
8
1  บาท 

10. ออยใจมีเงิน 1,200 บาท จายคาของขวัญ 
3

1  ของเงินท้ังหมด ท่ีเหลือแบงใหนอง 2 คนคนละ 

เทา ๆ กัน นองของออยใจจะไดรับเงินคนละก่ีบาท 

ก. 100 บาท 

ข. 200 บาท 

ค. 300 บาท 

ง. 400 บาท 

11. นมกลองหนึ่งมีความจุ 6 ลิตร  ดื่มไป 
3

1  ของกลอง ท่ีเหลือแบงใหนอง2 คน คนละเทา ๆ กันจะ

ไดคนละก่ีลิตร 

ก. 1 ลิตร 

ข. 2 ลิตร 

ค. 3 ลิตร 

ง. 4 ลิตร 
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12. ถังน้ําใบหนึ่งมีความจะ 20 ลิตร ตักน้ําออก 
5
2  ของถัง ท่ีเหลือแบงใสขวด 3 ขวด ขวดละเทา ๆ 

กัน จะมีน้ําขวดละก่ีลิตร 

ก. 2 ลิตร 

ข. 4 ลิตร 

ค. 6 ลิตร 

ง. 8 ลิตร 

13. น้ํามันถังหนึ่งมี 490 ลิตร แบงใสขวด ขวดละ 
4
3

1  ลิตร แลวนําไปขายขวดละ 15 บาท จะไดเงิน

เทาไหร 

ก. 4,000 บาท 

ข. 4,100 บาท 

ค. 4,200 บาท 

ง. 4,300 บาท 

14. มีน้ําตาลทราย 10 กิโลกรัม แบงใสถุงเทา ๆ กัน ถุงละ 
2
1  กิโลกรัม แลวนําไปขายถุงละ 22 บาท

จะไดเงินเทาไหร 

ก. 420 บาท 

ข. 440 บาท 

ค. 460 บาท 

ง. 480 บาท 

15. ตี๋มเก็บเงินได 1,200 บาท จายคาของขวัญไปครึ่งหนึ่งและจายคาอาหารไป
3

1 ของเงินท่ีเก็บได   

กอยจะเหลือเงินเทาไร 

ก. 200 บาท 

ข. 300 บาท 

ค. 400 บาท 

ง. 500 บาท 

 

 

 

 



109 

16. นมกลองหนึ่งจุ  6  ลิตร รับประทานไป 
2
1 ของกลอง  แบงใหนองไป

3
1 ของกลองจะเหลือนม ก่ีลิตร 

ก. 1 ลิตร       

ข. 
3
1 ลิตร 

ค. 
5
1  ลิตร       

ง. 
10
1  ลิตร 

17. สวนขนัดหนึ่งปลูกไมผลไว 4 ชนิด เปนลางสาด 
3
1  ของจํานวนผลไมท้ังหมด เปนลองกอง 

4
1  

ของจํานวนผลไมท้ังหมด และเปนทุเรียน 
5
1  ของผลไมท้ังหมด นอกนั้นเปนมังคุด 78 ตน               

สวนขนัดนี้ปลูกไมผลไวท้ังหมดก่ีตน 

ก. 340 ตน 

ข. 360 ตน 

ค. 380 ตน 

ง. 400 ตน 

18. มีน้ําสมค้ัน
7
3

7  ลิตร เติมน้ําเชื่อม 
10
4  ลิตร แลวแบงใสขวดขนาด 

5
1  ลิตร จะแบงไดก่ีขวด 

ก. 36 ขวด 

ข. 37 ขวด 

ค. 38 ขวด 

ง. 39 ขวด   

19. เจาของฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงสัตวไว 3 ชนิด คือ เปด ไก และ หาน เขามีหาน 
9
2  ตัว ของจํานวน

สัตวเลี้ยงท้ังหมด มีเปด 
6
1  ของจํานวนหาน นอกนั้นเปนไก 560 ตัว เขาเลี้ยงหานและเปดอยาง

ละก่ีตัว 

ก. หาน 167 ตัว  เปน 27 ตัว 

ข. หาน 168 ตัว  เปน 28 ตัว 

ค. หาน 169 ตัว  เปน 29 ตัว 

ง. หาน 170 ตัว  เปน 30 ตัว 
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20. ทิวามีอายุเปน 
5
4  ของอายุราตรี ราตรีมีอายุเปน 

4
3  ของอายุรัชนี  อรุณมีอายุเทากับอายุของ

ทิวา ราตรีและรัชนีรวมกัน ถารัชนีมีอายุ 20 ป  ทิวาและราตรีมีอายุเทาไหร 

ก. ทิวามีอายุ 12 ป  ราตรีมีอายุ 15 ป 

ข. ทิวามีอายุ 15 ป  ราตรีมีอายุ 12 ป 

ค. ทิวามีอายุ 13 ป  ราตรีมีอายุ 16 ป 

ง. ทิวามีอายุ 16 ป  ราตรีมีอายุ 13 ป 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาคณิตศาสตร  หนวยท่ี 9  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

 

คะแนนท่ีได 



112 

แผนการสอน 

วิชาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

        9.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน 

เรื่องท่ี 9.1.1 โจทยปญหาการบวกเศษสวน 

เรื่องท่ี 9.1.2 โจทยปญหาการลบเศษสวน 

        9.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน 

เรื่องท่ี 9.2.1 โจทยปญหาการคูณเศษสวน 

เรื่องท่ี 9.2.2 โจทยปญหาการหารเศษสวน 

        9.3โจทยปญหาเศษสวนระคน 

เรื่องท่ี 9.3.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวนระคน 

เรื่องท่ี 9.3.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวนระคน 

 

แนวคิด 

          1. กระบวนการทางคณิตศาสตรประกอบดวย 4 ข้ันตอน คือ ข้ันทําความเขาใจ ข้ัน

วางแผน ข้ันดําเนินการตามแผน และข้ันตรวจสอบ 

          2. การบวกหรือลบเศษสวนท่ีไมเทากัน  จะตองทําตัวสวนใหเทากันกอน  แลวจึงหา

ผลบวกหรือผลลบ 

          3. การคูณเศษสวนกับเศษสวน ใชวิธีนําตัวเศษคูณกับตัวเศษ และตัวสวนคูณกับตัวสวน 

หรือถาตัวเศษและตัวสวนมีตัวประกอบรวม ใหนําตัวประกอบรวมมาหารท้ังตัวเศษและตัวสวน

กอน แลวจึงหาผลคูณ  

          4.  การหารจํานวนใด ๆ ดวยเศษสวน อาจทําไดโดยนําจํานวนนั้นคูณกับสวนกลับของ

เศษสวนท่ีเปนตัวหาร 

 

วัตถุประสงค 

          1. หลังจากศึกษาเรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน แลว นักเรียนสามารถวิเคราะหโจทย

ปญหาเศษสวนระคนไดถูกตอง 

          2. หลังจากศึกษาเรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน แลว นักเรียนสามารถหาผลลัพธการ
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บวก ลบ คูณ หารเศษสวนระคนไดถูกตอง 

          3. หลังจากศึกษาเรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน แลว นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอน

การแกโจทยปญหาเศษสวนระคนไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

           1) ทดสอบกอนเรียน 

           2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงใน 

           3) ทําแบบฝกหัดแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

           4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

          1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหา

เศษสวนระคน 

          2) แบบฝกหัด 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

          1) จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

          2) จากการทําแบบฝกหัด 
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บันทึกสาระสําคัญ เร่ืองที่ 9.1 

โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 3.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน แลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) วิธีการบวก การลบเศษสวนท่ีมีสวนเทากัน 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) วิธีการบวก การลบเศษสวนท่ีมีสวนไมเทากัน 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกหัดที่ 9.1 

โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน 

 

 

ใหทําแบบฝกหัดทายหนวยท่ี 9.1 (เอกสาร แบบทดสอบระหวางเรียน) 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน แลวพิจารณาวา

ขอความตอไปนี้เปนโจทยปญหาประเภทใด  (10 คะแนน) 

 

 ……... 1. หลังจากใชน้ํามันไป 
4
3  ของถัง  ยังเหลือน้ํามันอยูครึ่งถัง เดิมมีน้ํามันอยูในถัง     

คิดเปนเศษสวนเทาไหรของถัง 

 ……... 2. ทอน้ําประปาทอนหนึ่งยาว
 4

18  เมตรอีกทอนหนึ่งยาว
 2

9  เมตรนํามาวางตอกัน      

จะไดทอยาวก่ีเมตร 

 ……... 3. ปูมีสวนทุเรียน 
6
25  ไร  และสวนมังคุดอีก 

3
4  ไร  ปูมีสวนผลไมก่ีไร 

 ……... 4. นองมีผายาว 
6

17  เมตร  พ่ีสาวแบงผาใหอีก 
3

10  เมตร นองมีผายาวก่ีเมตร 

 ……... 5. นัยนาซ้ือสม 
6
29

 กิโลกรัม  ซ้ือลางสาดนอยกวาสม 
2
3

 กิโลกรัม  ซ้ือลางสาด

เทาใด 
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บันทึกสาระสําคัญ เร่ืองที่ 9.2 

โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวนแลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1) วิธีการคูณเศษสวน 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

2) วิธีการหารเศษสวน 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกหัดที่ 9.2 

โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน 

 

 

ใหทําแบบฝกหัดทายหนวยท่ี 9.2 (เอกสาร แบบทดสอบระหวางเรียน) 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน แลวหาคําตอบมา

เติมลงในชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง (10 คะแนน) 

 

1. ฤทัยเลี้ยงไกท้ังหมด 150 ตัว  เปนไกตัวเมีย 
5
4

 ของไกท้ังหมด  ฤทัยเลี้ยงไกตัวเมียก่ีตัว 

ตอบ ______________ ตัว 

2. คุณพอหาเงินได 500 บาท  ใหคุณแม 
5
1

2
 
ของท่ีคุณพอหาได  พอใหเงินคุณแมเทาไหร 

ตอบ ______________ บาท 

 

3. ปลูกเงาะไว 300 ตน น้ําทวมตายไป 
6

5
 ของท่ีมีอยู  น้ําทวมเงาะไปก่ีตน 

ตอบ ______________ ตน 

4. มีน้ําหวาน 
4

1
 ลิตร แบงใสถุง ถุงละเทา ๆ กัน หนักถุงละ 

12

1

 
ลิตร  จะไดน้ําหวานก่ีถุง 

ตอบ ______________ ถุง 

5. มีน้ําตาลทราย 20 กิโลกรัม แบงใสถุงเทา ๆ กันหนักถุงละ 
3

1
 กิโลกรัม  จะไดก่ีถุง  

ตอบ ______________ ถุง  
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บันทึกสาระสําคัญ เร่ืองที่ 9.3 

โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.3 โจทยปญหาเศษสวนระคนแลวบันทึกสาระสําคัญใน

ประเด็นตอไปนี้ 

 

1) กระบวนการการแกโจทยปญหา 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกหัดที่ 9.3 

โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

ใหทําแบบฝกหัดทายหนวยท่ี 9.3 (เอกสาร แบบทดสอบระหวางเรียน) 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.3 โจทยปญหาเศษสวนระคน แลวหาคําตอบมาเติมลงใน

ชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง (10 คะแนน) 

 

1. มีน้ําตาลทราย 10 กิโลกรัม แบงใสถุงเทา ๆ กันหนักถุงละ 
2
1

 กิโลกรัม แลวนําไปขายถุงละ  

22 บาท  จะไดเงินท้ังหมดเทาไร 

ตอบ ______________ บาท 

2. น้ํามันถังหนึ่งมี 490 ลิตร แบงใสขวด ขวดละ 
4
3

1  ลิตร นําไปขายขวดละ 15 บาท  จะได

เงินเทาไร 

ตอบ ______________ บาท 

3. นักเรียนชั้นหนึ่งเปนนักเรียนหญิง 
8

3
 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด 

5

1
 ของจํานวนนักเรียน

หญิงไมไดฉีดวัคซีนปองกันโรคไขสมองอักเสบ ซ่ึงคิดเปน 9 คน  โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียน

ท้ังหมดก่ีคน 

ตอบ ______________ คน 

4. ชาวสวนจัดแบงพ้ืนท่ีสวนสําหรับปลูกเงาะ 
3

1
 ของเนื้อท่ีท้ังหมด ปลูกมังคุด 

8

3
 ของเนื้อท่ี

ท้ังหมด ปลูกสมโอ 
6

1
 ของเนื้อท่ีท้ังหมด คงเหลือเนื้อท่ีสําหรับปลูกทุเรียนเพียง 6 ไร  อยาก

ทราบวาสวนขนัดนี้มีพ้ืนท่ีก่ีไร 

ตอบ ______________ ไร 

5. ทิวามีอายุเปน 
5

4
 ของอายุราตรี ราตรีมีอายุเปน 

4

3
 ของอายุรัชนี อรุณมีอายุเทากับอายุ

ของทิวาราตรีและรัชนีรวมกัน ถารัชนีมีอายุ 20 ป  อยากทราบวาอรุณมีอายุก่ีป 

ตอบ ______________ ป 
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เฉลยแบบฝกปฏบิัต ิ
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เฉลยแบบฝกหัดที่ 9.1 

โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.1 โจทยปญหาการบวก การลบเศษสวน แลวพิจารณาวา

ขอความตอไปนี้เปนโจทยปญหาประเภทใด  (10 คะแนน)  

 

 1. การลบ          2. การบวก          3. การบวก          4. การบวก          5. การลบ 

 

 

เฉลยแบบฝกหัดที่ 9.2 

โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.2 โจทยปญหาการคูณ การหารเศษสวน แลวหาคําตอบมา

เติมลงในชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง (10 คะแนน) 

 

1. ฤทัยเลี้ยงไกท้ังหมด 150 ตัว เปนไกตัวเมีย 
5
4

 ของไกท้ังหมด  ฤทัยเลี้ยงไกตัวเมียก่ีตัว 

ตอบ   120 ตัว 

2. คุณพอหาเงินได 500 บาท ใหคุณแม 
5
1

2  ของท่ีคุณพอหาได  พอใหเงินคุณแมเทาไหร 

ตอบ  1,100 บาท 

3. ปลูกเงาะไว 300 ตน น้ําทวมตายไป 
6

5
 ของท่ีมีอยู  น้ําทวมเงาะไปก่ีตน 

ตอบ  250 ตน 

4. มีน้ําหวาน 
4

1
 ลิตร แบงใสถุง ถุงละเทา ๆ กัน หนักถุงละ 

12

1
 ลิตร  จะไดน้ําหวานก่ีถุง 

ตอบ  3 ถุง 

5. มีน้ําตาลทราย 20 กิโลกรัม แบงใสถุงเทา ๆ กันหนักถุงละ 
3

1
 กิโลกรัม  จะไดก่ีถุง  

ตอบ  60 ถุง  
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เฉลยแบบฝกหัดที่ 9.3 

โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 9.3 โจทยปญหาเศษสวนระคน แลวหาคําตอบมาเติมลงใน

ชองวางท่ีกําหนดใหถูกตอง (10 คะแนน) 

 

1. มีน้ําตาลทราย 10 กิโลกรัม แบงใสถุงเทา ๆ กันหนักถุงละ 
2
1

 กิโลกรัม แลวนําไปขายถุงละ  

22 บาท  จะไดเงินท้ังหมดเทาไร 

ตอบ  440 บาท 

2. น้ํามันถังหนึ่งมี 490 ลิตร แบงใสขวด ขวดละ 
4
3

1  ลิตร นําไปขายขวดละ 15 บาท  จะได

เงินเทาไร 

ตอบ  4,200 บาท 

3. นักเรียนชั้นหนึ่งเปนนักเรียนหญิง 
8

3
 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด 

5

1
 ของจํานวนนักเรียน

หญิงไมไดฉีดวัคซีนปองกันโรคไขสมองอักเสบ ซ่ึงคิดเปน 9 คน  โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียน

ท้ังหมดก่ีคน 

ตอบ  120 คน 

4. ชาวสวนจัดแบงพ้ืนท่ีสวนสําหรับปลูกเงาะ 
3

1
 ของเนื้อท่ีท้ังหมด ปลูกมังคุด 

8

3
 ของเนื้อท่ี

ท้ังหมด ปลูกสมโอ 
6

1
 ของเนื้อท่ีท้ังหมด คงเหลือเนื้อท่ีสําหรับปลูกทุเรียนเพียง 6 ไร  อยาก

ทราบวาสวนขนัดนี้มีพ้ืนท่ีก่ีไร 

ตอบ  48 ไร 

5. ทิวามีอายุเปน 
5

4
 ของอายุราตรี ราตรีมีอายุเปน 

4

3
 ของอายุรัชนี อรุณมีอายุเทากับอายุ

ของทิวาราตรีและรัชนีรวมกัน ถารัชนีมีอายุ 20 ป  อยากทราบวาอรุณมีอายุก่ีป 

ตอบ  47 ป 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชาคณิตศาสตร  หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1.   แมซ้ือหมูและไกหนักรวมกัน 
9

4
1  กิโลกรัม  ถาหมูหนัก 

3
2  กิโลกรัม  ไกหนักก่ีกิโลกรัม 

ก.  
9
2  กิโลกรัม    

ข.  
9
4  กิโลกรัม 

ค.  
9
7   กิโลกรัม    

ง.  
5
2  กิโลกรัม 

2.  มีปุยอยู 
4
3  กระสอบใชไปแลว 

8
5  กระสอบ  จะเหลือปุยอีกเทาไร 

ก. 
8
5

 
กระสอบ        

ข. 
5
2  กระสอบ  

ค. 
5
1  กระสอบ        

ง. 
10
1  กระสอบ 

3.   อาทิตมีแสตมป 90 ดวงใหเพ่ือนไป 
3
2  ของแสตมปท้ังหมด  อาทิตเหลือแสตมปก่ีดวง 

ก.  30 ดวง         

ข.  35 ดวง  

ค.  40 ดวง         

ง.  60 ดวง  
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4.   ไขตม 10 ฟอง  แบงออกเปนชิ้นชิ้นละ 
2
1  ฟอง  จะไดก่ีชิ้น 

ก. 5 ชิ้น          

ข. 10 ชิ้น 

ค. 15 ชิ้น          

ง. 20 ชิ้น  

5.   ติ๋มมีแปงขาวเจาอยู 
36

25  ถุง ซ้ือเพ่ิมอีก 
12

7  ถุง ใชทําขนมชั้นไป 
6

5  ถุง  ติ๋มเหลือแปงขาวเจาอยู

ก่ีถุง 

ก.  
36

22  ถุง 

ข.  
36

23

 
ถุง 

ค. 
 36

24  ถุง 

ง.  
9

4  ถุง 

6. วิมลมีท่ีดิน 
7

2  ไร แบงขายไป 
28

11  ไร หลังจากนั้นวิมลไดรับมรดกจากพออีก 
2

1  ไร  วิมลมีท่ีดิน

ก่ีไร 

ก. 
2

1  ไร 

ข. 
7

2  ไร 

ค. 
28

11  ไร 

ง. 
28

14  ไร 

7. ชาตรีเลี้ยงไก 
6

5  ตัว  ขายไป 
5

2  ตัว ตอมาปรีชาใหไกชาตรีเพ่ิมอีก 
6

1  ตัว  ชาตรีมีไกก่ีตัว 

ก. 
5

1  ตัว 

ข. 
5

2  ตัว 

ค. 
6

1  ตัว 

ง. 
6

2  ตัว 
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8. ลวดเสนหนึ่งยาว 
9
7  เมตร ตัดออก 

45
2  เมตร จากนั้นไปซ้ือลวดมาตอเพ่ิมอีก 

5
3  เมตร  ลวดเสน

นี้ยาวก่ีเมตร 

ก. 
60
11

1  เมตร 

ข. 
60
12

1  เมตร 

ค. 
60
13

1  เมตร 

ง. 
60
14

1  เมตร 

9. ชลิตมีเงิน 
15
4  บาท แมใหเพ่ิม 

5
2  บาท ซ้ือขนมไป 

6
1  บาท  ชลิตเหลือเงินเทาไหร 

ก. 
2
1  บาท 

ข. 
4
1  บาท 

ค. 
6
1  บาท 

ง. 
8
1  บาท 

10. ออยใจมีเงิน 1,200 บาท จายคาของขวัญ 
3

1  ของเงินท้ังหมด ท่ีเหลือแบงใหนอง 2 คน คนละ

เทา ๆ กัน  นองของออยใจจะไดรับเงินคนละก่ีบาท 

ก. 400 บาท 

ข. 300 บาท 

ค. 200 บาท 

ง. 100 บาท 

11. นมกลองหนึ่งมีความจุ 6 ลิตร ดื่มไป 
3

1  ของกลอง ท่ีเหลือแบงใหนอง 2 คน คนละเทา ๆ กันจะ

ไดคนละก่ีลิตร 

ก. 1 ลิตร 

ข. 2 ลิตร 

ค. 3 ลิตร 

ง. 4 ลิตร 
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12. ถังน้ําใบหนึ่งมีความจุ 40 ลิตร ตักน้ําออก 
5
2  ของถัง ท่ีเหลือแบงใสขวด 3 ขวด ขวดละเทา ๆ 

กัน  จะมีน้ําขวดละก่ีลิตร 

ก. 2 ลิตร 

ข. 4 ลิตร 

ค. 6 ลิตร 

ง. 8 ลิตร 

13. น้ํามันถังหนึ่งมี 420 ลิตร แบงใสขวด ขวดละ 
4
3

1  ลิตร แลวนําไปขายขวดละ 15 บาท  จะได

เงินเทาไหร 

ก. 3,200 บาท 

ข. 3,400 บาท 

ค. 3,600 บาท 

ง. 3,800 บาท 

14. มีน้ําตาลทราย 20 กิโลกรัม แบงใสถุงเทา ๆ กัน ถุงละ 
2
1  กิโลกรัม แลวนําไปขายถุงละ 22 บาท

จะไดเงินเทาไหร 

ก. 820 บาท 

ข. 840 บาท 

ค. 860 บาท 

ง. 880 บาท 

15. ตี๋มเก็บเงินได 1,200 บาท จายคาของขวัญไปครึ่งหนึ่งและจายคาอาหารไป 
3

1  ของเงินท่ีเก็บได   

ติ๋มจะเหลือเงินเทาไร 

ก. 200 บาท 

ข. 300 บาท 

ค. 400 บาท 

ง. 500 บาท 
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16. นมกลองหนึ่งจุ 12 ลิตร รับประทานไป 
2
1  ของกลอง แบงใหนองไป 

3
1  ของกลอง  จะเหลือนม 

ก่ีลิตร 

ก. 1 ลิตร 

ข. 2 ลิตร 

ค. 3 ลิตร  

ง. 4 ลิตร 

17. สวนขนัดหนึ่งปลูกไมผลไว 360 ตน เปนลางสาด 
3
1  ของจํานวนผลไมท้ังหมด เปนลองกอง 

4
1

ของจํานวนผลไมท้ังหมด และเปนทุเรียน 
5
1  ของผลไมท้ังหมด นอกนั้นเปนมังคุด  สวนขนัดนี้

ปลูกมังคุดไวก่ีตน 

ก. 72 ตน 

ข. 74 ตน 

ค. 76 ตน 

ง. 78 ตน 

18. มีน้ําสมค้ัน 
7
3

7  ลิตร เติมน้ําเชื่อม 
10
4  ลิตร แลวแบงใสขวดขนาด 

5
1  ลิตร  จะแบงไดก่ีขวด 

ก. 35 ขวด 

ข. 37 ขวด 

ค. 39 ขวด 

ง. 41 ขวด   

19. เจาของฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงสัตวไว 3 ชนิด คือ เปด ไก และ หาน เขามีหาน 
9
2  ตัว ของจํานวน

สัตวเลี้ยงท้ังหมด มีเปด 
6
1  ของจํานวนหาน นอกนั้นเปนไก 560 ตัว  เขาเลี้ยงหานก่ีตัว 

ก. 167 ตัว   

ข. 168 ตัว   

ค. 169 ตัว   

ง. 170 ตัว   
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20. ทิวามีอายุเปน 
5
4  ของอายุราตรี ราตรีมีอายุเปน 

4
3  ของอายุรัชนี อรุณมีอายุเทากับอายุของทิวา 

ราตรีและรัชนีรวมกัน ถารัชนีมีอายุ 20 ป  ทิวามีอายุเทาไหร 

ก. ทิวามีอายุ 12 ป   

ข. ทิวามีอายุ 15 ป   

ค. ทิวามีอายุ 13 ป   

ง. ทิวามีอายุ 16 ป   
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 9  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ค 

2. ก 

3. ง 

4. ค 

5. ง 

6. ข 

7. ง 

8. ก 

9. ก 

10. ง 
11. ข 

12. ข 

13. ค 

14. ข 

15. ก 

16. ก 

17. ข 

18. ง 
19. ข 

20. ก 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ค 

2. ก 

3. ก 

4. ง 

5. ง 

6. ข 

7. ง 

8. ก 

9. ก 

10. ก 

11. ข 

12. ง 
13. ค 

14. ง 
15. ก 

16. ข 

17. ก 

18. ง 
19. ข 

20. ก 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทย

ปญหาเศษสวนระคน ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการเรียนแบบทดสอบ

กอนเรียน เนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 สวนนําของบทเรียนคณิตศาสตรประกอบดวย 3 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาจอแรก แนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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2.  แนะนําวิธีการเรียน 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอคําอธิบายรายวิชาของวิชาคณิตศาสตร 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอหนวยการเรียนของวิชาคณิตศาสตร 
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ภาพท่ี 5.6 หนาจอวัตถุประสงคของบทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

3.  แบบทดสอบกอนเรียน 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.10 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.12 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.16 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.18 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 
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ภาพท่ี 5.20 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 11 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 12 
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ภาพท่ี 5.22 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 13 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 14 
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ภาพท่ี 5.24 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 15 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 16 
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ภาพท่ี 5.26 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 17 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 18 
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ภาพท่ี 5.28 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 19 

 

 
 

ภาพท่ี 5.29 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 20 
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ภาพท่ี 5.30 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 



148 

4.  เนื้อหา 

 สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 9.1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.32 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 9.2 
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ภาพท่ี 5.33 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 9.3 
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5.  แบบฝกหัด 

 สวนแบบฝกหัดของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.34 หนาจอรายการสําหรับทําแบบฝกหัดท่ี 9.1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.35 หนาจอรายการสําหรับทําแบบฝกหัดท่ี 9.2 
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ภาพท่ี 5.36 หนาจอรายการสําหรับทําแบบฝกหัดท่ี 9.3 

 

6.  แบบทดสอบหลังเรียน 

 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.37 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.38 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.39 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.40 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.41 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.42 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.43 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.44 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.45 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.46 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.47 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 10 

 



157 

 
 

ภาพท่ี 5.48 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 11 

 

 
 

ภาพท่ี 5.49 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 12 
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ภาพท่ี 5.50 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 13 

 

 
 

ภาพท่ี 5.51 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 14 
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ภาพท่ี 5.52 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 15 

 

 
 

ภาพท่ี 5.53 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 16 

 



160 

 
 

ภาพท่ี 5.54 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 17 

 

 
 

ภาพท่ี 5.55 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 18 
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ภาพท่ี 5.56 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 19 

 

 
 

ภาพท่ี 5.57 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 20 
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ภาพท่ี 5.58 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 

 

7.  ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.59 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทย

ปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา สํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานีเขต 2 ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา 

จังหวัดอุทัยธานี 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  

   3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทย

ปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคนในระดับพึงพอใจมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 1/2556 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 จํานวนนักเรียน 2,283 คน 

   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบานทุงนา   

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี  เขต 2 ปการศึกษา 1/2556 จํานวน 48 คน ไดมาโดย

วิธีการสุมแบบกลุม  

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง

โจทยปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6โรงเรียนชุมชนบานทุงนา จังหวัด

อุทัยธานี 

2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนชุมชนบานทุงนา ประกอบดวย

เครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 42 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน 

ใชเวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.00 – 11.00 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย 

ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยได

เก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน

โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจในการทดสอบแบบภาคสนาม 
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  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห

หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนา

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะห

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มี

ประสิทธิภาพ 80.83/78.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ พึงพอใจมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลอง

กับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การ

จัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การออกแบบหนาจอ

ของบทเรียน และ (3) การใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

  2.1.1 การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน ผูวิจัยพัฒนาตามแนวคิด

ดานคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) ท่ี

กลาววาคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความ

แตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที โดยมีรายละเอียด คือ 

(1) สารสนเทศ ในการนําเสนอเนื้อหามีการจัดแบงเนื้อหาออกเปนตอน มีการเรียงลําดับเนื้อหาจาก

งายไปยาก ทําใหนักเรียนสามารถทําความเขาใจไดงาย ไมสับสน (2) ความแตกตางระหวางบุคคล ใน

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยไดจัดวางเนื้อหา แบบฝกหัด และแบบทดสอบใหมี
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ความยืดหยุน ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตนเองท้ังการควบคุมลําดับของการเรียน

เนื้อหา การควบคุมการทดสอบ ในการเรียนไมจําเปนตองเรียนตามลําดับเนื้อหา และสามารถทบทวน

บทเรียนซํ้าไดจนกวาจะเขาใจในเนื้อหา นักเรียนแตละคนศึกษาเนื้อหาจนเขาใจแลวจึงทําแบบฝกหัด 

และแบบทดสอบหลังเรียน ทําใหคะแนนของแบบฝกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด (3) การโตตอบ การวางรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับ

บทเรียน โดยการโตตอบขณะศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมระหวางเรียน ทําแบบฝกหัด หรือแบบทดสอบ 

ทําใหนักเรียนตองสนใจบทเรียนอยูตลอดเวลา จึงสามารถเรียนรูเนื้อหาไดอยางเขาใจยิ่งข้ึน (4) การ

ใหผลยอนกลับโดยทันที ผูวิจัยไดกําหนดใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการแจงผลยอนกลับใหกับ

นักเรียนท่ีทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยการสรุปผลคะแนนใหนักเรียนไดทราบ หรือใหคําเฉลยแบบฝกหัด

เพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจสอบและประเมินผลงานของตนเองไดในทันที เพ่ือเปนการเสริมแรงให

นักเรียนเกิดกําลังใจหรือเกิดความพยายามในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  

   ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดดานคุณลักษณะ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) ดังกลาวขางตน จึงทํา

ใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะ

เห็นไดวา นักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดดวยตนเองโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความ

รับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีอิสระในการเลือกศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ มีความกาวหนาไป

ตามอัตราการเรียนรูท่ีแตกตางกันเปนรายบุคคล รวมถึงการปรับปรุงแกไขขอบกพรองไดอยาง

ทันทวงที จึงทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนพบวา 

นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.53) 

ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ บุญชม ศรีสะอาด (2541: 123) ท่ีกลาววา ในบทเรียนท่ีสรางข้ึนอยางมี

ประสิทธิภาพ นักเรียนจะสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีความเหมาะสมกับความตองการและ/หรือสอดคลอง

กับระดับความสามารถของตน คอมพิวเตอรจะจดจําคําตอบของนักเรียน ใหคะแนนคําตอบ แลวจัด

ใหไดเรียนบทเรียนท่ีเหมาะสมกับนักเรียนคนนั้น นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ นิพนธ ศุขปรีดี (2531: 25) 

ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนสนองตอการเรียนรายบุคคลเปนอยางดี เพราะเปดโอกาสใหนักเรียน

ไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยไมตองรอหรือเรงตามเพ่ือน พิทัษณ สิทธศักดิ์ (2535: 14) 

กลาววา นักเรียนแตละคนไดมีโอกาสโตตอบกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเองทําใหไมเบื่อ

ท่ีจะเรียน และสอดคลองกับ อรพินธุ ประสิทธิรัตน (2530: 7-8) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

สามารถใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) และใหการเสริมแรง (Reinforcement) แกนักเรียนไดอยาง

รวดเร็ว ท้ังในรูปแบบขอความ เสียง หรือรูปภาพ เม่ือนักเรียนทําผิดก็สามารถแกไขขอผิดพลาดได

ทันที ซ่ึงเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเพ่ือใหเกิดการเรียนรูทันที 



167 

  2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูวิจัยไดจัดแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ประกอบดวย สวนหัวของบทเรียนซ่ึงเปนสวนท่ีระบุรายละเอียด

ตางๆ ของบทเรียน สวนเมนูหลัก ประกอบดวยปุมสําหรับการเชื่อมโยงไปยังตําแหนงตางๆ ในบทเรียน 

ขนาดและสีของปุมและตัวอักษรมีความชัดเจน จัดเรียงลาํดับของการเรียนไวอยางเปนระเบียบ 

นักเรียนสามารถเชื่อมโยงไดอยางสะดวก เขาใจงาย ประกอบกับมีการใหคําอธิบายข้ันตอนในการใช

งานบทเรียนไวอยางชัดเจนท้ังในโปรแกรมบทเรียนและในเอกสารคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน สวนพ้ืนท่ีสําหรับนําเสนอเนื้อหาหรือกิจกรรม มีพ้ืนท่ีมากพอท่ีจะแสดงท้ังขอความและรูปภาพ

ไดอยางชัดเจน มีเสียงบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนและเนื้อหาสาระสําคัญ 

   จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา คําชี้แจงในการทํากิจกรรมระหวาง

เรียนทําใหนักเรียนมีความเขาใจข้ันตอนในการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทํา

กิจกรรมในการเรียนตามลําดับข้ันตอนไดถูกตอง ใชเมนูตางๆ ไดอยางสะดวก จากการสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียน พบวา ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความ

สะดวกในการใชงาน โดยมีความพึงพอใจอยูในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.27) และการจัดวาง

สวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม มีความพึงพอใจอยูในระดับ 

พึงพอใจมาก ( X  = 4.10) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ผดุง อารยะวิญู (2527) (อางใน ศิริวรรณ     

ตรีพงษพันธุ 2538: 21) ท่ีกลาววา ลักษณะของบทเรียนท่ีดีควรมีคําชี้แจงอยางละเอียดชัดเจน มี

คําแนะนําวานักเรียนจะตองปฏิบัติอยางไร เม่ือมีขอผิดพลาดเกิดข้ึน มีคูมือในการใชท้ังเครื่อง

คอมพิวเตอรและโปรแกรม ควรมีวิธีใหนักเรียนสามารถกลับไปยังสวนของโปรแกรมท่ีตองการได 

  2.2.3 การใชส่ือแบบมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใช

มัลติมีเดียมาชวยในการกระตุนใหบทเรียนคอมพิวเตอรมีความนาสนใจแกนักเรียน โดยนักเรียน

สามารถรับรูเนื้อหาสาระได 3 ชองทาง ไดแก (1) การอาน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบดวย

ขอความบรรยายเนื้อหาท่ีมีขนาดและรูปแบบของตัวอักษรท่ีอานงาย (2) การดู นักเรียนสามารถรับรู

ดวยการดูภาพกราฟกหรือวีดิทัศนประกอบเนื้อหาในแตละเรื่อง ทําใหนักเรียนเขาใจไดงายยิ่งข้ึน และ 

(3) การฟง นักเรียนสามารถฟงเสียงบรรยายเนื้อหา และแนะนําข้ันตอนในการเรียน ซ่ึงการออกแบบ

ท่ีทําใหนักเรียนสามารถรับรูไดถึง 3 ชองทางทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีลักษณะ

ความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูดความสนใจจากนักเรียนไดเปนอยางดี ทําใหมีความเขาใจในเนื้อหา

จนสามารถทําคะแนนแบบฝกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนไดตามเกณฑท่ีกําหนด 

   จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา นักเรียนมีความสนใจในการศึกษา

เนื้อหาและทํากิจกรรมระหวางเรียน สื่อมัลติมีเดียทําใหนักเรียนไมเบื่อหนาย นักเรียนยอนกลับไป

ทบทวนเนื้อหาซํ้าเม่ือมีเวลา ในการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนพบวา บทเรียนมีความนาสนใจ มี

สื่อประกอบท่ีหลากหลาย โดยมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X  = 4.46) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลอง
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กับ มนตชัย เทียนทอง (2545: 92-93) ท่ีกลาววา การเรียนการสอนดวยระบบมัลติมีเดียชวยสราง

ความสนใจไดสูง นักเรียนเกิดความเบื่อหนวยไดยาก เนื่องจากสื่อตางๆ ของมัลติมีเดียชวยสราง

บรรยากาศในการเรียนไดดี และชวนใหติดตามตลอดบทเรียน นักเรียนเกิดการเรียนรูอยางดี เนื่องจากได

มีโอกาสปฏิสัมพันธกับบทเรียนท่ีนําเสนอผานจอภาพของคอมพิวเตอร กิดานันท มลิทอง (2540: 187) 

กลาววา โปรแกรมมัลติมีเดียมีการออกแบบท่ีสามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนไดเปนอยางดี เชน 

มีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงดนตรี และเสียงบรรยายประกอบ ทําให

นักเรียนสนใจและสนุกไปกับบทเรียน โดยไมรูสึกเบื่อหนาย ดังนั้น เม่ือนักเรียนมีความสนใจในสิ่งท่ี

เขาเรียนยอมเกิดการเรียนรูมากกวาเรื่องราวหรือบทเรียนท่ีไมนาสนใจ  

  จากองคประกอบท้ัง 3 ดาน ไดแก การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การออกแบบหนาจอของบทเรียน และการใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ทําให

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน เปนไปตามสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้

เนื่องมาจาก ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียน

ตามแนวคิดของปารก (Park, 1981 – 1982: 194 – 195) ท่ีกลาววา ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนอง

ของนักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี 5 ประการ คือ (1) ใหนักเรียนสนใจใน

บทเรียนโดยใชกราฟก (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน 

(3) บอกใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม (4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา 

ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

  2.2.1 ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก โดยนําเสนอบทเรียนดวยกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรีและเสียงบรรยาย ทําใหนักเรียนสนใจเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  

ชวยสอน  

  2.2.2 เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยเตรียมการกอนการสอนเพ่ือเพ่ิมการรับรู

ของนักเรียนตอเนื้อหา ดวยการทดสอบกอนเรียน การแจงวัตถุประสงคของการเรียน ทําใหนักเรียน

เกิดความสนใจท่ีจะติดตามเพ่ือเรียนรูเนื้อหาของบทเรียนมากยิ่งข้ึน  

  2.2.3 บอกใหนักเรียนเรียนรูเนื้อหาใหม ซ่ึงมีลําดับในการนําเสนอเนื้อหาแก

นักเรียน คือ การเรียนรูเนื้อหา การทํากิจกรรมการเรียนพรอมท้ังใหขอมูลปอนกลับของกิจกรรมเพ่ือ

การปรับปรุงแกไขในทันที และการสรุปบทเรียน  

  2.2.4 เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน โดยการใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีสอดคลอง

กับเนื้อหาและวัตถุประสงค ใหผลยอนกลับเพ่ือการปรับปรุงแกไข  
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  2.2.5 เพ่ิมความคงทนในการจํา โดยการสรุปสาระสําคัญของเนื้อหา เพ่ือเนนให

นักเรียนเห็นแนวคิดสําคัญอีกครั้ง ซ่ึงผลจากการใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําให

นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน ทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบ

กอนเรียน จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน พบวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความพึงพอใจในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด ( X  = 4.67) 

ประเด็นนี้สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (สุกรี รอดโพธิ์ทอง 2539: 25-33) ท่ีกลาววา การพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูท่ีดีท่ีสุด มี 

9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เราความสนใจ บอกวัตถุประสงค

การเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทางการเรียนรู กระตุนการตอบสนอง

ของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนําความรูไปใช และสอดคลองกับ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2541: 57-67) ท่ีกลาววา แนวคิดทางดานจิตวิทยา

พุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจําความ

เขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอนการเรียนรู และการ

ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน โดย

ภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับพึงพอใจมาก  ( X  = 4.22) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับความพึงพอใจของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมาก

ข้ึน ( X  = 4.67) ท้ังนี้เพราะ (1) การเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน

ทําใหนักเรียนไดเรียนอยางอิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน เนื่องจากนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรู

เร็วไมตองรอคนอ่ืนดวยความเบื่อหนาย สวนนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูชาก็ไมประสบปญหาตาม

บทเรียนไมทัน (2) การนําเสนอเนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบเรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการ

เรียงลําดับจากงายไปยาก จัดภาพประกอบและยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน (3) การใชสื่อ

มัลติมีเดียท่ีดึงดูดความสนใจใหนักเรียนติดตามบทเรียน และตั้งใจในการทํากิจกรรมระหวางเรียน (4) 

จัดองคประกอบของหนาจอในบทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงสอดคลองกับ สโทลูโรว 

(Stolurow 1971: 930 – 400) กลาวไวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอน

รายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการ

แสดงเนื้อหาตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการ

สอนรายบุคคลอยางแทจริง 
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3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอ

เครื่องคอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับการ

เรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย ควร

ใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไมควรใชลําโพงท่ีมีเสียงกระจายออกไป ซ่ึงจะทําใหเกิดเสียงรบกวน

ซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย

ตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงาน

โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรมการ

เรียนการสอน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะในการใช

เมาส การใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถตอบโตกับบทเรียนไดอยางคลองแคลว 

  3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม

ข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน 

ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน  

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

หนวยท่ี 9 เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน ซ่ึงเปนเนื้อหาท่ีเนนดานพุทธิพิสัยมากกวาทักษะพิสัย 

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ในการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหนวยอ่ืน

เพ่ือเสนอเนื้อหาท่ีเนนดานทักษะพิสัย และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

หรือไม 
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  3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเนื้อหา นักเรียนเกิดการเรียนรูจากศึกษาเนื้อหากอน

แลวทําแบบฝกหัด ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม

เพ่ือการเรียนการสอน ซ่ึงเปนสิ่งท่ีกระตุนความสนใจของนักเรียนใหเกิดการเรียนรูไดงาย นักเรียนได

เรียนรูอยาง และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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ปัญหาการคูณและการหารเศษส่วน โดยการเรียนแบบร่วมมือ รูปแบบการแบ่งกลุ่มตาม
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ผลสัมฤทธิ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” วิทยานิพนธ์ปริญญาครุศาสตรมหา
บัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร 

พัชรี พลาวงศ์ (2526) “การเรียนด้วยตนเอง” วารสารรามค าแหง 9 (ฉบับพิเศษ) หน้า 82-91 
พิศสมัย ศรีอ าไพ (2534) “การปฏิบัติการสอนโจทย์ปัญหาตามขันตอนของโพลย่าของครูคณิตศาสตร์

ระดับ ประถมศึกษา เขตการศึกษา 10” คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ยุพิน พิพิธกุล (2530) การสอนคณิตศาสตร์ กรุงเทพมหานคร จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
บุญทัน อยู่ชมบุญ (2529) พฤศติกรรมการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา กรุงเทพมหานคร     

โอเดียนสโตร์ 
บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2539) การใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา ภาควิชาศึกษาศาสตร์ คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
ประกายวรรณ์ มณีแจ่ม (2536) “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์และทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ระหว่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยและตามคู่มือครูของ สสวท.” ปริญญา
นิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต วิชาเอกการมัธยมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ปรีชา เนาว์เย็นผล (2536) “การเพ่ิมพูนความสามารถในการแก้โจทก์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” เอกสารประกอบการประชุมทางวิชาการของ
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ครั้งที่ 31 ระหว่างวันที่ 3-6 กุมภาพันธ์ 2536 หน้า 484 – 
489 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ยืน ภู่วรรณ (2531) การใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน กรุงเทพมหานคร ภาควิชาเทคโนโลยี
ทางการศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ราชัน โพธิข า (2549) “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมัลติมีเดียวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การบวก ลบ คูณ หารเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” วิทยานิพนธ์ปริญญาคุรุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม 

โรงเรียนชุมชนบ้านทุ่งนา (2554) หลักสูตรโรงเรียนชุมชนบา้นทุ่งนาพุทธศักราช 2544 อุทัยธานี 
ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538) เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา พิมพ์ครั้งที่ 5 

กรุงเทพมหานคร สุวีริยาสาส์น 
วรรชัย สิทธิตา (2551) “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเศษส่วน ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” 

การศึกษาค้นคว้าอิสระปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545) การพัฒนาการเรียนการสอนภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
มหาสารคาม คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

วุฒิชัย ประสารสอย (2543) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน:นวัตกรรมเพ่ือการศึกษา พิมพ์ครั้งที่ 1 
กรุงเทพมหานคร วี.เจ. พริ้นติ้ง 

ศรีศักดิ์ จามรมาน (2535) การเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องช่วย กรุงเทพมหานคร 
มหาวทิยาลัยมหิดล 
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ศรีสมร ประเสริฐศรี (2546) การพัฒนาชุดการเรียนรู้ เรื่องโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้แหล่งเรียนรู้
ในท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 นครปฐม  มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สมทรง สุวพานิช (2539) เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 1023623 พฤติกรรมการสอนคณิตศาสตร์
ระดับประถมศึกษา มหาสารคาม คณะครุศาสตร์ สถาบันราชภัฏมหาสารคาม 

สิริพร ทิพย์คง (2545) หนังสือประสบการณ์วิชาคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา เรื่องการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ กรุงเทพมหานคร คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

สิริรัตน์ เดชศรี (2528) การสร้างบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่อง "ตัวคูณรร่วมน้อย" ส าหรับชั้น
ประถมศึกษาปีที่หก กรุงเทพมหานคร จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

สุรางค์ โค้วตระกูล (2533) จิตวิทยาการศึกษา กรุงเทพมหานคร จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สุวร กาญจนมยูร (2533) พัฒนากระบวนการคิดคณิตศาสตร์ เล่ม 3 กรุงเทพมหานคร ไทยวัฒนาพานิช 
เสาวนีย์ สิกขาบัณฑิต (2528) เทคโนโลยีทางการศึกษา กรุงเทพมหานคร สถาบันเทคโนโลยี                

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
อุทัย เพชรช่วย (2532) “การให้นักเรียนสอนกันเอง” วารสารมิตรครู 27, 2 (มกราคม 2532): 24 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  นายกิตติเชษฐ  อักษร   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ศึกษานิเทศก วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 42   

2.  นายณัฐพันธุ  ศรีพุทธ   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ครู  วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

โรงเรียนบานทุงนาวิทยา อําเภอหนองฉาง จ.อุทัยธานี   

3.  นายสมศักดิ์  พระศุกร   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ครู  วิทยฐานะ ชํานาญการ 

โรงเรียนบานทุงนาวิทยา อําเภอหนองฉาง จ.อุทัยธานี   

4.  นางสาวฐิติรัตน  มณีเสวตร  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ครู  วิทยฐานะ ชํานาญการ 

โรงเรียนบานทุงนาวิทยา อําเภอหนองฉาง จ.อุทัยธานี   

5.  นางณัฐชญา  ดิษเจริญ  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

     ศึกษานิเทศก  วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

     สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานีเขต 2 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                  

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ 

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความพึงพอใจ

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม งาย

ตอการใชงาน  สัดสวนของพื้นทีม่ีความเหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ  ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดยี      

 2.1  ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลองกับ

เนื้อหา 

     

 2.2  ภาพเคลื่อนไหว  มีความชดัเจน  ทําใหบทเรียนนาสนใจ      

 2.3  คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  เสียงบรรยาย               

มีความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 

     

 2.4  คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน  มีความคมชัด  ทั้งภาพ

และเสียงบรรยาย  สอดคลองกับเนื้อหา 

     



181 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.5  ปริมาณของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดทิัศนประกอบ

เนื้อหามีความเหมาะสม 

     

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  ไมซบัซอน          

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        

 3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะที่เรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลบัไปยังจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 

     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมที่

สําคัญไดตามลาํดบักอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

 5.1  ใชสื่อผสมที่หลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทาํใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการเรียนรู

เปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหา

เศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

   ดีมาก   ดี         ปานกลาง            ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                  

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ 

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความพึงพอใจ

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

   ดีมาก   ดี         ปานกลาง            ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาเศษสวนระคน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                  

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ 

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความพึงพอใจ

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทย

ปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

   ดีมาก   ดี         ปานกลาง            ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                  

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ 

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความพึงพอใจ

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  

โจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

   ดีมาก   ดี         ปานกลาง            ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                  

เรื่องโจทยปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ 

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความพึงพอใจ

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องโจทย

ปญหาเศษสวนระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

   ดีมาก   ดี         ปานกลาง            ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                

หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 
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ตอนท่ี 9.1  

โจทยปญหาการ

บวก การลบ

เศษสวน 

นักเรียนสามารถวิเคราะห

โจทยปญหาการบวก การ

ลบเศษสวนได 

นักเรียนสามารถหาคําตอบ

ของโจทยปญหาการบวก 

การลบเศษสวนได 

  
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

   

ตอนท่ี 9.2  

โจทยปญหาการ

คูณ การหาร

เศษสวน 

นักเรียนสามารถวิเคราะห

โจทยปญหาการคณู การ

หารเศษสวนได 

นักเรียนสามารถหาคําตอบ

ของโจทยปญหาการคูณ 

การหารเศษสวนได 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

   

ตอนท่ี 9.3 โจทย

ปญหาการบวก 

การลบ การคูณ 

การหารเศษสวน

ระคน 

นักเรียนสามารถวิเคราะห

โจทยปญหาบวก การลบ 

การคูณ การหารเศษสวน

ระคนได 

นักเรียนสามารถหาคําตอบ

ของโจทยปญหาบวก การ

ลบ การคณู การหาร

เศษสวนระคนได 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

   

 

 

 

 
 

รวม 3 6 5 5   1 
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537 : 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

   D  =   คาอํานาจจําแนก       

   RU  =   จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

   RL  =   จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

   N  =   จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 2535: 90)  

      P   =  
N

R
 

เม่ือกําหนดให 

   P  =   คาความยาก 

   R  =   จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

   N  =   จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤติ
กร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤติ
กร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.73 0.53 การวิเคราะห 1 0.87 0.27 การวิเคราะห 

2 0.60 0.80 ความเขาใจ 2 0.73 0.53 ความเขาใจ 

3 0.53 0.67 การนําไปใช 3 0.70 0.20 การนําไปใช 

4 0.67 0.53 การวิเคราะห 4 0.87 0.27 การวิเคราะห 

5 0.37 0.20 ความเขาใจ 5 0.43 0.20 ความเขาใจ 

6 0.67 0.40 ความรูความจํา 6 0.77 0.20 ความรูความจํา 

7 0.73 0.40 ความเขาใจ 7 0.77 0.47 ความเขาใจ 

8 0.77 0.47 การนําไปใช 8 0.77 0.47 การนําไปใช 

9 0.73 0.53 ความเขาใจ 9 0.83 0.33 ความเขาใจ 

10 0.60 0.80 การวิเคราะห 10 0.70 0.60 การวิเคราะห 

11 0.37 0.20 การนําไปใช  11 0.40 0.40 การนําไปใช 

12 0.60 0.80 ความรูความจํา  12 0.83 0.33 ความรูความจํา 

13 0.73 0.53 การวิเคราะห  13 0.77 0.47 การวิเคราะห 

14 0.67 0.53 การนําไปใช  14 0.83 0.20 การนําไปใช 

15 0.63 0.20 ความรูความจํา  15 0.67 0.27 ความรูความจํา 

16 0.60 0.40 การวิเคราะห  16 0.73 0.27 การวิเคราะห 

17 0.37 0.33 ความเขาใจ  17 0.47 0.27 ความเขาใจ 

18 0.53 0.67 การนําไปใช  18 0.63 0.47 การนําไปใช 

19 0.73 0.27 ความเขาใจ  19 0.73 0.27 ความเขาใจ 

20 0.37 0.20 การวิเคราะห  20 0.60 0.27 การวิเคราะห 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.37 – 0.77 

คา r อยูระหวาง  0.20-0.80 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.40 – 0.87 

คา r อยูระหวาง 0.20 – 0.60 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20      

(ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538: 198) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

 เม่ือกําหนดให 

   rtt  แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

   n   แทนจํานวนขอสอบ 

   St
2 แทนคะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

   P   แทนสัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

   q   แทนสัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 9  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 
 

196 



177 

ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 

 

197 



178 

ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 

 
 

        =  4.45   

           St
2  =  28.34 

    คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.88 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 
 

 

199 



180 

ตารางท่ี 4  (ตอ) 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 

 

 
 

        =  3.83   

          St
2   =  13.27 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.76 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน  3  คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยท่ี 9  โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

1 5 20 14 

2 8 24 15 

3 10 26 17 

∑ X  23 70 46 

คาเฉลี่ย 7.67 23.33 15.33 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 77.78 2E = 76.67 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
3

70

1 ×=E  

= 77.78 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
3

46

2 ×=E  

= 76.67 

1E / 2E        = 77.78/76.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน  6  คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

1 8 20 14 

2 6 23 16 

3 9 25 17 

4 5 25 16 

5 8 22 15 

6 7 27 17 

∑ X  43 142 95 

คาเฉลี่ย 7.17 23.67 15.83 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 78.89 2E = 79.17 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
6

142

1 ×=E  

= 78.89 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
6

95

2 ×=E  

= 79.17 

1E / 2E        = 78.89/79.17 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน  39  คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

1 15 25 16 

2 14 23 16 

3 10 21 14 

4 13 22 15 

5 15 25 17 

6 13 22 15 

7 14 23 16 

8 11 22 15 

9 16 27 18 

10 12 23 15 

11 15 25 17 

12 14 23 16 

13 10 22 14 

14 16 28 18 

15 12 21 15 

16 15 26 17 

17 14 23 16 

18 11 22 15 

19 16 28 19 

20 13 23 16 

21 15 26 17 

22 14 24 16 

23 11 22 15 

24 16 29 19 

25 15 26 17 
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ตารางท่ี 7  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

26 14 25 16 

27 14 24 16 

28 12 22 15 

29 14 24 16 

30 13 23 16 

31 10 21 14 

32 13 24 16 

33 11 22 15 

34 15 27 18 

35 13 25 16 

36 11 21 15 

37 16 29 19 

38 14 27 18 

39 13 23 17 

∑ X  523 938 631 

คาเฉลี่ย 13.41 24.05 16.18 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.17 2E = 80.90 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
39
938

1 ×=E  

                = 80.17 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
39
631

2 ×=E  

              = 80.90 

1E / 2E        = 80.17/80.90 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร 

              ชวยสอน หนวยท่ี 9 โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 15 16 1 1 

2 14 16 2 4 

3 10 14 4 16 

4 13 15 2 4 

5 15 17 2 4 

6 13 15 2 4 

7 14 16 2 4 

8 11 15 4 16 

9 16 18 2 4 

10 12 15 3 9 

11 15 17 2 4 

12 14 16 2 4 

13 10 14 4 16 

14 16 18 2 4 

15 12 15 3 9 

16 15 17 2 4 

17 14 16 2 4 

18 11 15 4 16 

19 16 19 3 9 

20 13 16 3 9 

21 15 17 2 4 

22 14 16 2 4 

23 11 15 4 16 

24 16 19 3 9 

25 15 17 2 4 
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ตารางท่ี 8  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 14 16 2 4 

27 14 16 2 4 

28 12 15 3 9 

29 14 16 2 4 

30 13 16 3 9 

31 10 14 4 16 

32 13 16 3 9 

33 11 15 4 16 

34 15 18 3 9 

35 13 16 3 9 

36 11 15 4 16 

37 16 19 3 9 

38 14 18 4 16 

39 13 17 4 16 

รวม 523 631 108 328 

คาเฉลี่ย 13.41 16.18   

คา S.D. 1.82 1.36   

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 108 

∑ 2DN  = 12792 

( )2∑D  = 11664 

n-1 = 38 

t  = 

38

1164412792

108

−
 

    t   =    19.82 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                     

ความพึงพอใจ 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

11 21 7 0 0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 12 20 7 0 0 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 8 19 10 1 1 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 10 19 10 0 0 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  5 25 9 0 0 

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 11 20 8 0 0 

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 
15 23 1 0 0 

    1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 5 22 12 0 0 

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 18 21 0 0 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 14 19 6 0 0 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 16 19 4 0 0 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 19 17 3 0 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีได

เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
20 19 0 0 0 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  10 20 9 0 0 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 
26 13 0 0 0 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  20 19 0 0 0 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 10 18 11 0 0 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  20 11 8 0 0 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
24 14 1 0 0 
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 1.3 ภาษาและการสะกดคํา ………………………………….…………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

2. บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 ภาพเคลื่อนไหว .............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 เมนู ................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.7 เสียงบรรยาย .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.8 คําชี้แจง ……………………………………………………………………………………………………………… 

............................................................................................................................................................ 
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3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

4. แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง ........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ …………………………………………………………………………………… 

............................................................................................................................................................ 

 4.5 เวลา ……………………………………………….…………………………………………………………………. 

............................................................................................................................................................ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน 

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาเศษสวนระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โดยเขียน

เครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความพึงพอใจ” ตามความพึงพอใจของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 

ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

ความพึงพอใจ 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด       

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด      

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      
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ความพึงพอใจ 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...…

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นายพีระศักดิ์  อาทิตยตั้ง 

วัน เดือน ปเกิด 17 พฤศจิกายน 2526 

สถานท่ีเกิด อําเภอเสลภูมิ  จังหวัดรอยเอ็ด 

ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ 

 ปการศึกษา 2551 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนชุมชนบานทุงนา  จังหวัดอุทัยธานี 

ตําแหนง ครู คศ.1 
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