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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic learning package in 

the Mathematics Learning Area on the topic of Addition and Subtraction of Numbers with 

Augends, Minuends, and Outcomes of not More than 100,000 for Prathom Suksa III students at 

Usaha Wittaya School in Nakhon Sawan province based on the set efficiency criterion; (2) to 

study the learning progress of students learning from the developed electronic learning package; 

and (3) to study opinions of the students toward the developed electronic learning package. 

 The research sample consisted of 40 Prathom Suksa III students studying during the 

first semester of the 2014 academic year at Usaha Wittaya School in Nakhon Sawan province, 

obtained by cluster sampling.  The employed research instruments were (1) an electronic 

learning package on the topic of Addition and Subtraction of Numbers with Augends, Minuends, 

and Outcomes of not More than 100,000; (2) an achievement test for pre-testing and post-testing; 

and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the electronic learning package on the 

topic of Addition and Subtraction of Numbers with Augends, Minuends, and Outcomes of not 

More than 100,000.  Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard 

deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed electronic learning package on the 

topic of Addition and Subtraction of Numbers with Augends, Minuends, and Outcomes of not 

More than 100,000 was efficient at 78.33/80.50, thus meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) 

the students learning from the developed electronic learning package achieved learning progress 

significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that the developed electronic 

learning package was appropriate at the high level. 

 

Keywords: Electronic learning package, Mathematics, Prathom Suksa 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

        

         คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญยิ่ง ตอการพัฒนาความคิดมนุษย  ทําใหมนุษยมี

ความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหและสถานการณ

ไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ  ทําใหสามรถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ และแกปญหาไดอยางเหมาะสม 

คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ 

คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิต  และชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน  ชวยพัฒนาคนใหเปน

มนุษยท่ีสมบูรณ  มีความสมดุลท้ังทางรางกาย  จิตใจสติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน  ทําเปน 

แกปญหาและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  กระทรวงศึกษาธิการ เล็งเห็นความสําคัญของ

วิชาคณิตศาสตรจึงกําหนดใหคณิตศาสตรเปนกลุมสาระการเรียนรูหนึ่งในโครงสรางของหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 

        การจัดการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 มีเปาหมายมุงให

เยาวชนทุคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องตามศักยภาพ โดยกําหนดสาระหลักท่ีจําเปนสําหรับ

ผูเรียนคณิตศาสตร  ผูเรียนตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหา จํานวนและการดําเนินการ การวัด 

เรขาคณิต พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร  

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพนั้นจะตองใหมีความ

สมดุลระหวาง สาระดานความรู  ทักษะและกระบวนการ  ควบคูไปกับ คุณธรรม  จริยธรรม และคานิยม

ท่ีพึงประสงค ไดแก  การทํางานอยางมีระบบ  มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มี

วิจารณญาณ  มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร  

(กระทรวงศึกษาธิการ การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช  2551 ) 

  1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

สภาพท่ีพ่ึงประสงคในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค มีสภาพท่ีพึงประสงคหลายประการ ดังนี้  

 1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานวัตถุประสงคของการเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร ครอบคลุม (1) เพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ  จํานวนและการดําเนินการ  

ดําเนินการ  การวัด  เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูล และ (2) เพ่ือใหนักเรียนมีทักษะในการคิด



2 

คํานวณ และกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  (กระทรวงศึกษาธิการ การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

พุทธศักราช 2551 ) 

 1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานวิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ท่ีทําให

นักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวมีหลายวิธี  ดังนี้ (1) วิธีการสอนโดยการเนนกิจกรรมของ

ผูสอน ไดแก วิธีการสอนโดยเนน กิจกรรมของกลุมผูเรียน เชน วิธีการสอนแบบอภิปราย  และวิธีการ

สอนแบบโครงการ (2) วิธีการสอนโดยเนนกิจรรมของผูเรียนรายบุคคล ไดแก วิธีการสอนโดยใชโปรแกรม  

วิธีการสอนโดยใชชุดการสอนรายบุคคล  และวิธีการสอนโดยใชเอกสารแนะแนวทาง และ (3) วิธีการ

สอนโดยเนนกิจกรรมระหวางผูสอนและผูเรียน  เชน วิธีการสอนแบบแกปญหา วิธีการสอนแบบ

วิเคราะห สังเคราะห เปนตน  (ยุพิน  พิพิธกุล 2525: 196-287) 

 1.1.3 สภาพท่ีพ่ึงประสงคดานส่ือการเรียนการสอน  ใชสื่อการสอนในรูปของชุด             

สื่อประสม  ประกอบดวย (1) สื่อสิ่งพิมพ  เปนสื่อท่ีจัดระบบเนื้อหาจากงายไปหายาก เพ่ือนําไปสูการ

ประกอบกิจกรรมทางการเรียน ไดแก ใบความรูและใบงาน (2) สื่ออุปกรณการเรียนไดแก หลักลูกคิด   

ท่ีชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึน และ (3) สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

มัลติมีเดีย สไลด และ แผนซีดีรอม  (ชัยยงค  พรหมวงศ 2546: 7) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

 จากรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของครูในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  มีดังนี้ 

 1.2.1 ดานวัตถุประสงค  พบวา การเรียนการสอนกลุมสาระคณิตศาสตร  เรื่อง ครู

จัดการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค ดังนี้  (1) นักเรียนมีความรู และความเขาใจ  การบวก การลบ

จํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  โจทยปญหาการบวกและการลบ  และการบวกลบระคน  และ (2)  

นักเรียนมีทักษะในการคิดคํานวณและแกปญหาในเรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัว

ตั้งไมเกิน 100,000  

 1.2.2 ดานวิธีการสอนเกี่ยวกับกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  พบวา วิธีการเรียน

การสอน มีดังนี้ (1) วิธีการสอนแบบบรรยาย โดยครูผูสอนเปนผูบรรยายเนื้อหา  และแสดงวิธีคิด

แกปญหาโดยใหผูเรียนทําตาม (2) วิธีการทําแบบฝกหัด เพ่ือทบทวนความรู 

 1.2.3 ดานข้ันตอนการสอน  พบวาข้ันตอนการสอน มีดังนี้  คือ (1) ข้ันประกอบ

กิจกรรมการเรียน  เปนการบรรยายเนื้อหาโดยครูผูสอนเปนผูบรรยายเนื้อหาและแสดงวิธีคิดแกปญหา 

โดยใหผูเรียนทําตามใน (2) สรุปเปน การสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนมาจากครูผูสอน (3) ข้ันทดสอบหลังเรียน 

เม่ือนักเรียน เรียน เนื้อหาในเรื่องนั้นจบแลวมีการใหทํา แบบทดสอบหลังเรียน 
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 1.2.4 ดานการใชส่ือ  พบวา สภาพการใชสื่อท่ีใชในการเรียนการสอน เปนสื่อท่ีใช

ประกอบการบรรยายของครู จําแนกเปนสื่อประเภท ใบความรู ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และอุปกรณจริง

สําหรับสาธิตฝกปฏิบัติ 

 1.2.5 ดานการจัดการเรียนการสอน มีการจัดสภาพแวดลอมทางจิตภาพ  

สภาพแวดลอมสังคม และการจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ 

 1.2.6 ดานการประเมินผลการเรียน  พบวา สภาพการประเมินผลการเรียน ครู 

สวนใหญใชวิธีการเก็บคะแนนจากแบบฝกหัด และการทํากิจกรรมระหวางเรียน และแบบประเมินตนเอง 

หลังเรียน 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

 จากสภาพท่ีพ่ึงประสงคท่ีกลาวขางตน  และจากสภาพปญหาดานครูผูสอนวิชา

คณิตศาสตร พบวาพฤติกรรมการสอนของครูสวนใหญไมเปลี่ยนแปลงไปจากวิธีการสอนแบบเกา ท่ีเคย

ปฏิบัติมา การจัดการเรียนการสอนของครู ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค นํามาเปรียบเทียบพบสภาพปญหา ดังนี้  (1)  ดานวิธีการสอน

ของครู ขาดวิธีการสอนท่ีเนนกิจกรรมกลุม และการสอนท่ีหลากหลายโดยการเรียนการสอนเปนการสั่งให

นักเรียนปฏิบัติตามคําสั่งของครูโดยยึดครูเปนศูนยกลาง  (2)  ครูเตรียมการสอนโดยไมมีการวิเคราะห

หลักสูตร ไมเขาใจวัตถุประสงคของหลักสูตรไมแมนยําในเนื้อหา ไมจัดทํากําหนดการสอน  และไมเห็น

ความสําคัญของแผนการสอนไมทําแผนการสอนเปนของตัวเอง  (3)  ดานข้ันตอนการสอน ขาดการ

นําเขาสูบทเรียนไมมีการทบทวนความรูเดิม ไมมีการแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ ขาดข้ัน

ทดสอบกอนเรียนและข้ันนําเขาสูบทเรียน  (4)  ดานสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนขาดสื่ออิเล็กทรอนิกสใน

รูปของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (5)  ดานการจัดสภาพแวดลอม  ขาดการจัดหองเรียนแบบกลุม

กิจกรรม ขาดโตะขาดมุมวิชาการท่ีเปนแหลงเรียนรู และ  (6)  ดานการประเมินการเรียนการสอน  ขาด

การประเมินกอนเรียนและหลังเรียนจะใชวิธีการสอนตรวจแบบฝกหัดเดียวและไมมีการสรางเครื่องมือใน

การวัดจุดประสงค 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ความพยายามในการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ไดพยายามแกปญหาการจัดการเรียนการ

สอนโดย  (1)  จัดครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเขารับการอบรมเชิงปฏิบัติการจาก

สํานักงานเขตพ้ืนการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค เขต  3  (2)  จัดฝกอบรมเชิงปฏิบัติการใหกับครู 

เรื่อง การจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย สําหรับวิชาคณิตศาสตร ในระดับชั้นประถมศึกษา  (3)  การ

ฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การผลิตสื่อการสอนดวยโปรแกรมมาโครมิเดียดรีมวีเวอร  (4)  การผลิตชุด

การสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยโปรแกรม สําเร็จรูป  และ  (5)  การฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การ
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จัดทําบทเรียนสําเร็จรูป  (7)  จัดคายคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 และ (8) จัด

สอนซอมเสริมในชวงเวลาหลังเลิกเรียนทุกวัน   

 นอกจากนี้ ความพยายามในการแกปญหา ในสวนงานวิจัยเก่ียวกับกลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ยังไมพบงานวิจัย ผูวิจัยจึงรวบรวมงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระหวางป พ.ศ. 2544 - 2551 ท่ีสามารถพัฒนาคุณภาพการการเรียน

การสอนไดดีมีประสิทธิภาพในระดับหนึ่ง ดังนี้ 

 สารคาม  สยามประโคน (2550)   ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง จํานวนนับไม

เกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาบุรีรัมย  เขต 3  ผลการวิจัย

พบวา  (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 หนวย มี

ประสิทธิภาพ 80.00/81.25 79.06/81.88 และ78.28/81.25 ตามลําดับเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

80/80  (2)  นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนชุดการทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการ

เรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) นักเรียนมี

ความคิดเห็นตอคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนอยูใน

ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 พัชราพร  หอมยิ่ง (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง ตัวประกอบ

ของจํานวนนับ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระบุรี เขต 2  ผลการวิจัย

พบวา  (1) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุด การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน มี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (2) นักเรียนมีความ

คิดเห็นเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนอยูในระดับเห็นดวย

มากท่ีสุด 

 สมชาติ  บุญมัติ (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาคณิตศาสตร  เรื่องบทประยุกต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร  เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 อรวรรณ  ไตรธาตรี (2550)  ไดทําการวิจัยเรื่องความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีจัดการเรียนการรูโดยใช

บทเรียนสําเร็จรูปกับวิธีจัดการเรียนรูแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

เรื่อง เศษสวนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูป กับ วิธีจัดการ

เรียนรูแบบปกติ  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังหลัง
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การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปสูงกวาวิธีจัดการเรียนรูแบบปกติ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

มีความพึงพอใจและเห็นดวยอยูในระดับมากตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูป 

 อัมพร  พรมลี (2551) ไดทําการวิจัย  เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาคณิตศาสตร เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ผลการวิจัยพบวา (1) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง ตัวประกอบของจํานวนนับของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรเรื่อง ตัวประกอบ

ของจํานวนนับ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิตท่ีระดับ .01 ซึงเปนไปตามสมมุติฐาน  (2)  ผลการวิเคราะหคา

ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  พบวาดัชนีประสิทธิผลมีผล มีคาเทากับ .85 แสดงวานักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนจากการเรียนโดย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมข้ึนจากคะแนนทดสอบกอนเรียนและ

เปนไปตามสมมติฐาน (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนครั้งท่ี 1 และ หลังเรียนครั้งท่ี 2 (หลังเรียนแลว 14 วัน) ไม

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 

เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ท่ีพัฒนาข้ึนมีผลตอความคงทนในการเรียนรูแกผูเรียน ไดจริง 

 สุมาลี  ศรีสุขใจ  (2553) ไดทําการวิจัย เรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง ทิศและแผนผัง  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ผลการวิจัย พบวา  (1) ชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ทิศและแผนผัง ท่ีพัฒนาข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ80.80/80.88   

80.88/81.61 และ 80.14/80.58  (2)  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง ทิศและแผนผัง เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมี

ความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ทิศและแผนผัง ในระดับเห็นดวยมาก 

 ประไพรวรรณ  ละอินทร  (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง  ปริซึมและการหารปริมาตรปริซึม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองแพร  จังหวัดแพร  ผลวิจัยพบวา  (1) 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง ปรึซึมและการหาปริมาตรปริซึม  

มีประสิทธิภาพ  81.00/82.00   81.15/82.31  และ 80.96/81.15 ตามลําดับเปนไปตามเกณฑ 80/80  

( 2)  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 และ  (3)  นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในดับเห็นดวยมาก  

 จากความพยายามในการแกปญหาในงานดานวิจัย  สรุป ไดวามีการแกปญหาเก่ียวกับ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร ดังนี้  (1)  ดานวิธีการสอนคณิตศาสตร ไดแก การจัดการเรียนการสอนท่ี

หลากหลาย  (2) สื่อการสอนคณิตศาสตร ไดแก  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชุดการเรียน   ชุดการ
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เรียนรูดวยตนเอง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนสําเร็จรูป ใบความรู ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

และอุปกรณจริงสําหรับสาธิตฝกปฏิบัติ  และ  (3) จัดคายคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 3 จัดสอนซอมเสริมในชวงเวลาหลังเลิกเรียนทุกวัน   

1.5 แนวทางในการแกปญหา 

 จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนมีแนวทางในการแกปญหา ในการเรียนการสอนกลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร  ดวยการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส สําหรับการสอนรายบุคคล จะชวยแกปญหาในดานการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนการ

สอนเปนรายบุคคล ในรูปของสื่อประสม  และเปนการจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  

มีแบบทดสอบใหประเมินกอนเรียนและหลังเรียน  และมีการใหทํากิจกรรมเพ่ือประเมินระหวางเรียน

และแบบทดสอบหลังเรียน  ดังนั้นจึงมีการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอน

รายบุคคล โดยการใชกระบวนการหาประสิทธิภาพ ศึกษาความกาวหนาของผูเรียน  และ ความคิดเห็น

ในบทเรียนท่ีมีตอ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับการสอนรายบุคคล 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  

จังหวัดนครสวรรค  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค 
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3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

5.3 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เพ่ือศึกษา

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน

อุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

5.4 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  มีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึน 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

5.5 นักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  มีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในระดับเห็น

ดวยมาก 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   4.2.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนอุสาหะวิทยา                

จํานวน  120  คน ท่ีกําลังศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

  4.2.2 กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา        

จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 40 คน  ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 

 4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

  4.3.1 ตัวแปรตน  ไดแก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

  4.3.2 ตัวแปรตาม ไดแก  

   1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

   2) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนโดย  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   
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 4.4 เนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย 

  เนื้อหาท่ีนํามาทดลองนี้เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษา   

ปท่ี 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ครอบคลุม  (1) การบวกท่ีผลบวก

ไมเกิน 100,000  (2) โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวก ไมเกิน 100,000  (3) การลบจํานวนท่ีมีตัว

ตั้งไมเกิน 100,000  (4) โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  และ (5) การ

บวก ลบระคน 

4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีนํามาใชในการวิจัย ไดแก  (1) เครื่องมือตนแบบชิ้นงาน  (2) เครื่องมือวัด

ผลลัพธ  และ (3) เครื่องมือวิเคราะหขอมูล 

4.6 ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

5.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  สื่อประสมท่ีสรางข้ึนในรูปแบบของสื่อ

อิเล็กทรอนิกส โดยใชโปแกรมสําเร็จรูป และโปรแกรมประยุกตอ่ืน ๆ ประกอบดวย ขอความ ตัวอักษร  

ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับ

ท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ครอบคลุมเนื้อหา (1) การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000  (2) โจทย

ปญหาการบวกท่ีจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  (3) การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000                  

(4) โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตังไมเกิน 100,000  และ (5) การบวกลบระคน 

5.2 วิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ท่ีโรงเรียนอุสาหะวิทยา 

จังหวัดนครสวรรค  จัดใหมีการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  

5.3 นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557  ในโรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค ท่ีเรียนตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551  

5.4 เกณฑประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  80/80  หมายถึง  คุณภาพ

ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 ท่ีไดจาก “กระบวนการ” และ “ผลลัพธ” มีคารอยละ 80 คารอยละ 80 ตัวแรก คือ              

คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทํากิจกรรม และ          

คารอยละ 80 ตัวหลัง คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2)  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการ
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ทําแบบทดสอบหลังเรียน  เกณฑประสิทธิภาพท่ียอมรับเทากับเกณฑ สูงกวาหรือต่ํากวาเกณฑท่ี

กําหนด  ±  2.5 % 

5.5 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง

คะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

5.6 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  

ความเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียน หลังจากท่ีนักเรียนใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง 

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ในระดับมากท่ีสุด โดยการตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย  (1) ความคิดเห็นเก่ียวกับองคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

และ (2) ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

6.1 ไดพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค 

6.2 ไดแนวทางในการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน ๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎี หลักการ และ

งานวิจัยตาง ๆ ท่ีเก่ียวของโดยครอบคลุมหัวขอตาง ๆ  ดังนี้ (1) ชุดการเรียน (2) ชุดการสอนรายบุคคล 

(3) การเรียนการสอนรายบุคคล (4) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (5) การเรียนการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส (6) การทดสอบประสิทธิภาพ (7) เอกสารท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

และ (8) งานวิจัยท่ีเก่ียวของนําไปใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 

ประกอบดวยหัวขอ ดังนี้ 

 

1. ชุดการเรียน  

 

การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับชุดการเรียน ผูวิจัยศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 

ครอบคลุม  (1) ความหมายของชุดการเรียน  (2) ประเภทชุดการเรียน  (3) องคประกอบชุดการเรียน                

(4) ประโยชนของชุดการเรียน  (5) แนวคิด/ทฤษฎีการเก่ียวกับการสรางชุดการเรียน และ               

(6) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

1.1 ความหมายของชุดการเรียน  

นักการศึกษา และนักเทคโนโลยีทางการศึกษาไดใหความหมายของชุดการเรียนไว 

ดังนี้ 

ลัดดา สุขปรีดี  (2522: 32)  กลาววา ชุดการเรียน  หมายถึง ชุดการเรียนดวย

ตนเอง (Module or Self Learning Package) คือ การรวบรวมสื่อการสอนสําเร็จรูปใหผูเรียน เรียน

ดวยตนเองเปนรายบุคคล หรือเปนกลุมเล็ก ๆ ดวยความสะดวกสบาย เพ่ือใหบรรลุจุดมุงหมายท่ีตั้งไว

อยางมีประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 12-13)  กลาวถึง ชุดการเรียนการสอนวา เปน

กระบวนการสอนแบบโปรแกรมชนิดหนึ่ง อาศัยระบบสื่อประสมท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและ

ประสบการณของแตละหนวยมาชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูใหเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ  
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วาสนา  ชาวหา  (2525: 139)  กลาวถึงชุดการเรียนรายบุคคลวา หมายถึง ชุดการ

เรียนสอนท่ีจัดเปนโปรแกรมทางการเรียนสําหรับผูเรียน เรียนดวยตนเองตามความสามารถและความ

สนใจเปนรายบุคคล เพ่ือสงเสริมความสามารถแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูไปถึงขีดสุด

ความสามารถโดยไมตองเสียเวลาคอยผูอ่ืน หรือทําใหผูอ่ืนตองคอย                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

รุงทิวา  จักกร  (2527) ไดกลาววา ชุดการสอน (Instructional Package)  เปน

นวัตกรรมการใช สื่อการสอนแบบประสม  (Multi Media)  ท่ีจัดทําข้ึนสําหรับหนวยการเรียนให

สอดคลองกับเนื้อหาวิชา เพ่ือชวยใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

บัญญัติ  ชํานาญกิจ  (2540: 179)  กลาววา ชุดการสอนเปนระบบการนําสื่อการ

เรียนท่ีสอดคลองกับเนื้อหาวิชาท่ีสอนแตละหนวยมาใช ประกอบดวย จุดมุงหมายเนื้อหาและวัสดุ 

อุปกรณท้ังหลายตลอดจนถึงกิจกรรมตาง ๆ ท่ีรวมกันไวอยางเปนระบบระเบียบในกลองเพ่ือให

นักเรียนไดศึกษาหาความรู 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 91)  กลาววา  ชุดการเรียนจดัวาเปนเปนสื่อผสม 

(Multi -media) ท่ีจัดข้ึนสําหรับหนวยการเรียน ตามหัวขอเนื้อหา และประสบการณท่ีตองการให

ผูเรียนไดรับ สามารถชวยใหผูเรียนไดรับความรูอยางมีประสิทธิภาพ โดยจัดไวเปนชุดใน ซอง  กลอง 

หรือกระเปา  

น้ําออย  มิตรกูล  (2542: 144) ไดกลาววา ชุดการสอน (Instructional Package) 

เปนสื่อประสมท่ีมีการผลิตอยางเปนระบบ โดยสอดคลองกับวิชาหนวยและหัวเรื่องนั้น ๆ เพ่ือชวยให

เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ชวยเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนแตละคน ใหบรรลุ

จุดมุงหมาย เนื่องจากชุดการสอนเปนสื่อประสม ประกอบดวยเอกสารและสื่อตาง ๆ มากมายจึงนิยม

จัดไวใน กลองหรือซอง   แบงเปนหมวดตาง ๆ  ตามลักษณะการใช 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542: 3)  ไดกลาววา  ชุดการสอนเปนระบบการผลิตและ

การนําสื่อประสมท่ีสอดคลองกับวิชา หนวยการสอนและหัวเรื่องมาชวยในการเปลี่ยนพฤติกรรมการ

เรียนรูของผูเรียน ใหบรรลุจุดมุงหมายอยางมีประสิทธิภาพ โดยจัดไวในซองหรือกลอง แบงเปน

หมวดหมูใหผูใชหยิบใชไดสะดวก ตามคําแนะนําจากคูมือการใช  

จุฑารัตน  จันทะนาม  (2543: 31) ไดกลาววาชุดการสอนเปนเทคโนโลยีทาง

การศึกษาอีกรูปแบบหนึ่ง ท่ีใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามความสามารถ

เปนรายบุคคล  เพ่ือใหบรรลุจุดประสงคท่ีกําหนดไว  โดยใชสื่อและกิจกรรมหลายชนิดประกอบกัน

ตามความเหมาะสม เพ่ือฝกใหนักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนของตนเอง มีระเบียบวินัย มี

ความซ่ือสัตย ครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือ มีการนําหลักการทางจิตวิทยามาใชประกอบในการ

เรียน เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดรับความสําเร็จ 
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ปรมากรณ  อนุพันธ (2544: 28) ไดกลาววา ชุดการสอนเปนสื่อการสอนท่ีครูเปน

ผูสรางข้ึน ประกอบดวยวัสดุอุปกรณหลายชนิด และองคประกอบอ่ืน ๆ เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาและ

ปฏิบัติกิจกรรม ดวยตนเองเกิด การเรียนรูดวยตนเอง  โดยครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือ และมีการ

นําหลักการทางจิตวิทยามาใชประกอบในการเรียนเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดรับความสําเร็จ 

วงเดือน  อินทนิเวศน (2544: 17) ไดกลาววา ชุดการสอนเปนรูปแบบการเรียนการ

สอน โดยใชสื่อตางๆ ซ่ึงครูเปนผูใชเพียงผูเดียว นักเรียนเปนผูใช หรือท้ัง ครูและนักเรียนเปนผูใช

รวมกันจะประกอบดวยคําชี้แจง  จุดประสงค เนื้อหา สื่อ  การวัดและประเมินผล เพ่ือใหผูใชชุดการ

สอนบรรลุเปาหมายท่ีวางไวอยางมีประสิทธิภาพ 

มยุรี  บุญเลี่ยม (2545: 12) ไดกลาววา ชุดการสอนวาเปนสื่อการเรียนการสอนท่ี

ประกอบดวยวัสดุ อุปกรณและวิธีการในการจัดกระบวนการเรียนการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชา 

เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ดวยตนเองตามความสามารถหรือการปฏิบัติกิจกรรม

กลุมรวมกัน โดยมีครูเปนเพียงผูคอยใหคําแนะนํา และชี้แนะแนวทางการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนไดเกิด

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีตั้งไวไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา  (2545: 51) ไดกลาววา ชุดการสอนเปนสื่อชนิด

หนึ่งท่ีเปนลักษณะของสื่อประสม เปนการใชสื่อตั้งแตสองชนิดข้ึนไปรวมกันโดยจัดข้ึนสําหรับหนวย

การเรียนตามหัวขอเนื้อหาและประสบการณ ของแตละหนวยท่ีตองการใหผูเรียน ไดเรียนรู ซ่ึงจัดไว

เปนชุดๆ บรรจุในกลอง ซองหรือกระเปา 

นิพนธ  ศุขปรีดี  (2546) ไดกลาววา ชุดการเรียนการสอน  คือ การจัดโปรแกรมการ

เรียน การสอนโดยใชสื่อประสม  (Multi Media System) เพ่ือ สนองจุดมุงหมายในการเรียนการสอน

ท่ีตั้งไวในเรื่องใด เรื่องหนึ่ง ใหสะดวกตอการเรียนการสอน 

โดยสรุป  ชุดการเรียน  คือ นวัตกรรมท่ีมีการรวบรวมสื่อการสอนสําเร็จรูปใหผูเรียน

ในรูปแบบสื่อประสม  หรือการจัดโปรแกรมการเรียน การสอนโดยใชสื่อประสม (Multi Media- 

System) ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง สามารถเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนใหบรรลุ

วัตถุประสงคของ การสอนท่ีกําหนดไว 

1.2 ประเภทของชุดการเรียน 

นักวิชาการ กลาวถึงประเภทของชุดการเรียนไว  ดังนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 118) ไดแบงประเภทของชุดการเรียนออกเปน                 

4 ประเภท คือ ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม ชุดการเรียนตาม

เอกัตภาพหรือ ชุดการเรียนรายบุคคล และชุดการเรียนทางไกล 

1. ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีชวยขยายเนื้อหาสาระการ

สอนแบบ บรรยายใหชัดเจนโดยใชสื่อการสอนทําหนาท่ีแทนผูสอน 
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2. ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการเรียนท่ีมุงใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรม

กลุม เชน การสอนแบบศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ 

3. ชุดการเรียนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนรายบุคคล มุงใหผูเรียนศึกษาดวย

ตนเองเพ่ือใหผูเรียนกาวหนาไปตามความสนใจของผูเรียน 

4. ชุดการเรียนทางไกล เปนชุดการเรียนกับผูเรียนท่ีอยูตางถ่ินตางเวลากัน ผูเรียน

ศึกษาดวยตนเอง ไมตองเขาชั้นเรียน ประกอบดวย สื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการวิทยุโทรทัศน 

ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศูนยบริการศึกษา 

วิชัย  วงษใหญ  (2525: 174-175) ไดแบงชุดการเรียนการสอนตามลักษณะของการ

ใชออกเปน 3 ประเภทคือ 

1. ชุดการเรียนการสอนสําหรับการบรรยาย หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวาชุดการเรียน

การสอนสําหรับครูใช  คือ  เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับกําหนดกิจกรรมและสื่อการเรียนใหครูใช

ประกอบคําบรรยาย  เพ่ือ เปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหลดนอยลงและเปดโอกาสใหนักเรียนรวม

กิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาเพียงหนวยเดียวและใชกับนักเรียนท้ังชั้น 

2. ชุดการเรียนการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม  ชุดการเรียนการสอนนี้มุงเนนท่ีตัว

ผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน และอาจจัดการเรียนการสอนในรูปศูนยการเรียนชุดการเรียนการ

สอนแบบกลุมจะประกอบดวยชุดการเรียนการสอนยอยท่ีมีจํานวนเทากับศูนยท่ีแบงไวในแตละหนวย 

ในแตละศูนย มีสื่อการเรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนยกิจกรรมนั้น  สื่อการเรียน

อาจจัดอยูในรูปของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือผูเรียนท้ังศูนยใชรวมกันก็ไดผูเรียนท่ีเรียนจากชุด

การเรียนการสอนแบบกิจกรรมกลุมอาจจะตอง  ของความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะ

เริ่มตนเทานั้น  หลังจากเคยชินตอวิธีการใชแลวผูเรียนสามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันไดเองในขณะ

ทํากิจกรรมการเรียนหากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ เม่ือจบการเรียนแตละศูนยแลว

ผูเรียนอาจจะสนใจการเรียนเสริมเพ่ือเจาะลึกถึงสิ่งท่ีเรียนรูไดอีก  จากศูนยสํารองท่ีครูจัดเตรียมไว

เพ่ือเปนการไมเสียเวลาท่ีจะตองรอคอยผูอ่ืน 

3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  เปนชุดการเรียนการสอนท่ีจัดระบบข้ันตอน

เพ่ือให ผูเรียนใชเรียนดวยตนเองตามลําดับข้ันความสามารถของแตละบุคคลเม่ือศึกษาครบแลวจะทํา

การทดสอบประเมินผลความกาวหนา และศึกษาชุดการเรียนการสอนชุดอ่ืนตอไปตามลําดับ เม่ือมี

ปญหาผูเรียนจะปรึกษากันไดในระหวางผูเรียนและผูสอนพรอมท่ีจะใหความชวยเหลือทันทีในฐานะผู

ประสานงาน หรือผูชี้แนะแนวทาง  การเรียนดวยชุดการเรียนการสอนแบบนี้จัดข้ึนเพ่ือสงเสริม

ศักยภาพการเรียนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของตนเองไปจนเต็มสุดขีดความสามารถโดย

ไมตองเสียเวลารอคอยผูอ่ืน ชุดการเรียนการสอนแบบนี้บางครั้งเรียกวา บทเรียนโมดูล 
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วาสนา  ชาวหา  (2525: 32–33) ไดแบงชุดการเรียนออกเปน 3 ประเภท คือ  

1. ชุดการสอนสําหรับครูใชสอนนักเรียนเปนกลุมใหญหรือชั้นเรียน ซ่ึงประกอบดวย

สิ่งตางๆ  ท่ีครูจะใชเสนอความรูใหแก นักเรียน เพ่ือใหเกิดการเรียนรูในเวลาเดียวกันชุดการเรียนการ

สอนประเภทนี้ครูเปนผูใช มักเรียกสั้น ๆ วา ชุดการสอน 

2. ชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียน  เรียนตามลําพังเปนกลุมเล็ก ๆ โดยดําเนิน

ข้ันตอนหรือลําดับกิจกรรมการเรียนไปตามบัตรคําสั่ง  ชุดการเรียนประเภทนี้ประกอบดวยบัตรคําสั่ง  

เนื้อหาวิชา  สื่อการเรียน เครื่องเขียน กระดาษหรือสิ่งอ่ืนๆ ท่ีระบุในบัตรคําสั่งครบตามจํานวนนักเรียน

ในกลุม ชุดการเรียนประเภทนี้จะใชรวมกับการจัดสภาพการเรียนการสอนเปน  ศูนยการเรียน 

3. ชุดการเรียนสําหรับนักเรียนใชเรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล  ซ่ึงประกอบดวย

สิ่งตาง ๆ  เชน  เดียวกับชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนตามลําพังเปนกลุมเล็กๆ  

รุงทิวา  จักรกร  (2527)  กลาววา ชุดการสอนมี 3 ประเภท คือ 

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีกําหนดกิจกรรมและสื่อการ

สอนใหครูประกอบคําบรรยายแกนักเรียนท้ังชั้น  หรือกลุมใหญ ๆ  บทเรียนประกอบคําบรรยาย อาจ

เปนเนื้อหา และทํากิจกรรมตาง ๆ  ตามท่ีกําหนดไวเพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหนอยลงและ

เปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมกิจกรรมการเรียนมากข้ึน 

2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม  ชุดการสอนลักษณะนี้มุงใหผูเรียนไดทํา

กิจกรรมรวมกัน อาจจัดในรูปของศูนยการเรียน (Learning Center) นักเรียน จะเรียนจากการ

ประกอบกิจกรรมรวมกัน ตามสื่อและหัวขอท่ีกําหนดไว โดยชุดการสอนประเภทนี้จะประกอบดวยชุด

การสอนยอยท่ีจํานวนเทากับจํานวนศูนยท่ีแบงไวแตละหนวย ครูจะเปลี่ยนบทบาทเปนผูจัดเตรียม

ประสบการณ ผูประสานงาน และผูตอบคําถามเทานั้นเม่ือจบการเรียนแตละศูนยแลวผูเรียนอาจสนใจ

ในการเรียนเสริม จากศูนยการเรียนสํารองท่ีเตรียมไวเพ่ือเปนการไมเสียเวลาท่ีจะตองรอคอยหรือกลุม

อ่ืนยังเรียนไมเสร็จในแตละศูนย 

3. ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีสรางข้ึนเพ่ือใหผูเรียน เรียนดวยตนเอง

ตามกระบวนการและลําดับข้ันตอนท่ีบอกไวเม่ือเรียนจบตอนแลวก็จะทําแบบทดสอบเพ่ือประเมินผล

แลวจึงเรียนชุดตอไป ครูจะใหความชวยเหลือในฐานะผูประสานงานและคอยตอบปญหาถามี และ

ชี้แนะแนวทางการเรียน ชุดการสอนแบบนี้สงเสริมการเรียนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของ

ตนเองเต็มความสามารถโดยไมตองรอคอยผูอ่ืน 

นิคม  ทาแดง  และปรีชา วิหคโต  (2536: 20) ได จําแนกชุดการเรียนเปน 2 ประเภท 

ดังนี้ 
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1. ชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนศูนยกลาง หรือ ชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนผูดําเนินกิจกรรม 

ไดแก ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย  เปนชุดการเรียนท่ีชวยใหผูสอนบรรยายนอยลงโดยใช               

สื่อการสอน ทําหนาท่ีแทนการบรรยาย 

2. ชุดการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง หรือชุดการเรียนแบบกิจกรรมเปนชุด   

การเรียนท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมายตามคําสั่งในชุดการเรียน ไดแก ชุดการเรียน

แบบศูนยการเรียน และชุดการเรียนแบบกลุมสัมพันธ 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 94-95)  กลาววา ชุดการสอนท่ีใชกันอยูแบงออกเปน  

3 ประเภทใหญ ๆ  คือ  

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับผูสอนจะใชสอนผูเรียน

เปนกลุมใหญหรือเปนการสอนท่ีตองการปูพ้ืนฐานใหผูเรียนสวนใหญรูและเขาใจในเวลาเดียวกันมุงใน

การขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งข้ึน ชุดการสอนแบบนี้จะใหผูสอนลดการพูดใหนอยลงและใชสื่อ

การสอนท่ีอยูในชุดการสอนใหมากข้ึน ขอสําคัญคือสื่อท่ีจะนํามาใชจะตองใหผูเรียนไดเห็นอยาง

ชัดเจนทุกคน ชุดการสอนชนิดนี้บางคน เรียกวา  ชุดการสอนสําหรับครู 

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม  ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอน

สําหรับผูเรียน เรียนรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 5 – 7 คน โดยใชสื่อการสอน ท่ีบรรจุไวในชุด

การสอนแตละชุด มุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ีเรียนและใหผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกัน 

3. ชุดการสอนแบบรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพเปนชุดการสอนสําหรับ

เรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถและความสนใจ

ของตนเอง อาจจะเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได สวนมากมักจะมุงใหผูเรียนไดทํา ความเขาใจใน

เนื้อหาวิชาท่ีเรียนเพ่ิมเติม ผูเรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนดวยตนเองไดดวยชุดการสอนชนิดนี้

อาจจะจัดในลักษณะของหนวยการสอนยอยหรือโมดูลก็ได 

ศิริมา  เผาวิริยะ (2545: 17)  ไดจําแนกประเภทของชุดการสอนออกเปน  3 

ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย 

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม 

3. ชุดการสอนรายบุคคล 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545: 52-53) ไดจําแนกประเภทชุดการสอน

ออกเปน 3 ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

1. ชุดการสอนประเภทประกอบคําบรรยายของครู เปนชุดการเสนอสําหรับผูเรียน

เปนกลุมใหญ หรือการสอนท่ีมุงเนนการปูพ้ืนฐานใหทุกคนรับรูและเขาใจในเวลาเดียวกันมุงในการ
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ขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งข้ึน ชวยลดเวลาในการอธิบายของผูสอนใหนอยลงเพ่ิมเวลาใหผูเรียนได

ปฏิบัติกิจกรรมากข้ึน 

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม  หรือชุดการสอนสําหรับนักเรียนเปนกลุมยอยเปน

ชุดการสอนสําหรับใหผูเรียน เรียนรวมกันเปนกลุมยอย ประมาณกลุมละ 4-8  คน โดยใชสื่อการสอน

ตาง ๆ  ท่ีบรรจุไวในชุดการสอน มุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ีเรียน โดยผูเรียนมีโอกาสไดทํางาน

รวมกัน ชุดการสอนประเภทนี้มักใชในการสอนแบบกิจกรรมกลุม  เชน  การสอบแบบศูนยการเรียน 

และ การสอนแบบกลุมสัมพันธ  

3. ชุดการสอนรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ  เปนชุดการสอนสําหรับ 

เรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล ผูเรียนศึกษาหาความรูตามความตองการและความสนใจของตนเอง 

อาจเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได มีจุดประสงค เพ่ือทําความเขาใจกับเนื้อหาวิชาเพ่ิมเติม ผูเรียน

สามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองได  

น้ําออย  มิตรกูล  (2542: 145)  กลาววา  ชุดการเรียนมี 4 ประเภท คือ 

1. ชุดการเรียนแบบบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีครูผูสอนใชประกอบการบรรยาย 

เพ่ือเปลี่ยนบทบาทของครูใหนอยลงเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากข้ึน

ประกอบดวย คูมือครู เนื้อหา สื่อประสม และการประเมินผล 

2. ชุดการเรียนแบบกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนแบบกิจกรรมท่ียึดแบบการผลิต

สื่อการสอนตามหนวยและหัวเรื่องท่ีเปด โอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกันในหองเรียน

สําหรับนักเรียนกลุมยอย ประมาณ 5 – 10  คน 

3. ชุดการเรียนรายบุคคล เปนชุดการเรียนท่ีสําหรับเรียนดวยตนเองตามลําพังมี

ลักษณะเหมือนชุดการเรียนแบบกิจกรรมกลุม แตปรับขนาดใหเล็กลงพอเหมาะกับการใชเพียงคน

เดียว เนื้อหาไมมากหรือยาวจนเกินไป ใชเรียนท่ีบานหรือท่ีโรงเรียนก็ได 

4. ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนท่ีมุงใหผูเรียน เรียนไดดวยตัวเอง เชน 

เดียวกับชุดการเรียนรายบุคคล ใชสําหรับผูเรียนทางไกล หรือเรียนนอกระบบ ใชสื่อประสมท่ีมีความ

ทันสมัย  เชน  สื่อสิ่งพิมพ  วิทย ุ โทรทัศน  เทปเสียง  วีดีทัศน 

โดยสรุป ชุดการเรียนแบงไดเปน 4 ประเภท  คือ (1) ชุดการเรียนประกอบการ

บรรยาย (2) ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม (3) ชุดการเรียนรายบุคคลเปนชุดการเรียนท่ีเปดโอกาส

ใหผูเรียนไดศึกษาเรียนรูดวยตนเอง และ (4) ชุดการเรียนทางไกล 

1.3 องคประกอบชุดการเรียน 

การผลิตชุดการเรียนใหมีประสิทธิภาพตองมีการจัดระบบท่ีเหมาะสม ไดแก ชุดการ

เรียนจะมีลักษณะอยางไร มีองคประกอบอะไรบาง ชุดการเรียนท่ีผลิตข้ึนจะมีองคประกอบท่ีแตกตาง
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กันออกไปตามวัตถุประสงคของการใช นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของชุด                

การเรียน  ดังนี้ 

ลัดดา  สุขปรีดี  (2522: 32)  กลาววา  ชุดการเรียนประกอบดวยสิ่งตาง ๆ บรรจุ

รวมกันเปนชุดในกลอง  มีดังนี้ 

1. บัตรแสดงจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมของบทเรียน 

2. ขอทดสอบความรูเดิมของผูเรียน แบบทดสอบความรูมีจุดมุงหมาย 2 ประการ 

คือ  (1) เพ่ือวัดความรูของผูเรียนวาพอท่ีจะเขาเรียนบทเรียนนี้ไดหรือไม  (2) วัดความรูเดิมของ

ผูเรียนวามีความรูเก่ียวกับบทเรียนนี้มากนอยเพียงไร 

3. บัตรแนะนําวิธีการเรียนดวยตนเอง ในบัตรนี้จะมีขอแนะนําวิธีการเรียนรูและ

กิจกรรมจากสื่อตาง ๆ  ท่ีจัดไวผูเรียนดําเนินการเรียนตามคําแนะนําก็สามารถท่ีจะบรรลุจุดมุงหมาย

และบางครั้งบัตรแนะนําวิธีการเรียน อาจจะใหผูเรียนมีการปฏิบัติในชุดการเรียนอ่ืน ๆ  

4. สื่อการเรียน ชุดการเรียนโดยท่ัวไปจะประกอบดวยสื่อหลาย ๆ แบบซ่ึงเรียกวา

สื่อประสม (Multi Media) เพ่ือจะใหผูเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง และใหบรรลุจุดมุงหมายอยางมี

ประสิทธิภาพ 

5. ขอทดสอบดวยตนเองหลังการเรียน เม่ือผูเรียน เรียนรูดวยตนเองจบขบวนการ

ของชุดการเรียน ผูเรียนจะทดสอบผลสําเร็จของตนเองวาบรรลุจุดมุงหมายท่ีตั้งไว 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2537: 95-96)  กลาววา  องคประกอบของชุดการสอนท่ี     

สําคัญมี  4  ดาน  ดังนี้ 

1. คูมือการ ใชชุดการสอน จัดทําข้ึนเพ่ือใหผูใชชุดการสอนศึกษาและปฏิบัติตาม

เพ่ือใหบรรลุผลอยางมีประสิทธิภาพ  ประกอบดวยแผนการสอน  สิ่งท่ีครูตองเตรียมกอนสอน 

บทบาทของผูเรียน และการจัดชั้นเรียน 

2. บัตรงาน  เปนบัตรท่ีมีคําสั่งใหผูเรียนปฏิบัติอะไรบาง โดยระบุกิจกรรมตามลําดับ

ข้ันตอนของการเรียน 

3. แบบทดสอบวัดผลความกาวหนาของผูเรียน เปนแบบทดสอบท่ีใชสําหรับ

ตรวจสอบวาหลังจากการเรียนดวยชุดการสอนจบแลว  ผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตาม

จุดประสงคการเรียนรู ท่ีกําหนดไวหรือไม 

4. สื่อการเรียนตาง ๆ  เปนสื่อสําหรับใหผูเรียนไดศึกษามีหลายชนิดประกอบกัน

เปนประเภทสิ่งพิมพ  เชน  บทความ เนื้อหาเฉพาะเรื่อง จุลสาร  บทเรียนโปรแกรม หรือประเภท

โสตทัศนูปกรณ  เชน  รูปภาพ แผนภูมิตาง ๆ  เทปบันทึกเสียง ฟลมสตริป  สไลด  หรือของจริงเปน

ตน 
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บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 95-97)  กลาววา  ชุดการเรียนมีองคประกอบท่ี

สําคัญๆ สามารถจําแนกไดเปน 4  สวนดวยกัน คือ  

1. คูมือครู  เปนคูมือและแผนการสอนสําหรับผูสอนหรือผูเรียนตามแตชนิดของ ชุด

การสอน ชวยชี้แจงถึงวิธีการใชชุดการสอน 

2. บัตรคําสั่งหรือคําแนะนํา เปนสวนท่ีบอกใหผูเรียนดําเนินการเรียนหรือประกอบ

กิจกรรม  ตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว  ซ่ึงมีอยูในชุดการสอนแบบกลุมและรายบุคคล  ประกอบดวย (1) 

คําอธิบายในเรื่องท่ีจะศึกษา (2)  คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม (3) การสรุปบทเรียนมักนิยมทําใส

กระดาษแข็งท่ีมีขนาด 6X 8 นิ้ว 

3. เนื้อหาสาระและสื่อ จะบรรจุไวในรูปของสื่อการสอนตาง ๆ ประกอบดวย  

บทเรียนโปรแกรม  สไลดเทปบันทึกเสียง  ฟลมสตริป  แผนภาพโปรงใส  วัสดุกราฟก หุนจําลอง ของ

ตัวอยางรูปภาพ  เปนตน 

4. แบบประเมินผล  ผูเรียนจะทําการประเมินผลความรูดวยตนเอง กอนและหลังเรียน 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา  (2545: 52)  ไดกลาวถึง  องคประกอบของชุดการ

สอนไว 4  ประการดังนี้ 

1. คูมือการใชชุดการสอน เปนเครื่องมือหรือแผนการสอนสําหรับผูสอนใหศึกษา

และปฏิบัติตามข้ันตอนตาง ๆ เชน การนําเขาสูบทเรียน การจัดชั้นเรียน บทบาทผูเรียน เปนตน 

ลักษณะของคูมืออาจทําเปนรูปเลมหรือแผนพับก็ได 

2. บัตรคําสั่งหรือบัตรงาน เปนเอกสารท่ีบอกใหผูเรียนประกอบกิจกรรมแตละอยาง

ตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวอยูในชุดการสอน บัตรคําสั่งหรือบัตรงานมีเทากับจํานวนกลุมหรือจํานวน

ผูเรียน ซ่ึงประกอบดวย  คําอธิบาย   คําสั่ง  และการสรุปบทเรียน นิยมใชกระดาษแข็งขนาด 6x8 นิ้ว 

3. เนื้อหาสาระและสื่อการเรียนประเภทตางๆ จัดไวในรูปของสื่อการสอนท่ี

หลากหลายแบงเปน  2  ประเภท  ดังนี้ 

3.1 ประเภทเอกสารสิ่งพิมพ  เชน  หนังสือ วารสาร บทความ  ใบความรู          

(Fact Sheet)  ของเนื้อหาเฉพาะเรื่อง บทเรียนโปรแกรม 

3.2 ประเภทโสตทัศนูปกรณ  เชน  รูปภาพ  แผนภาพ  แผนภูมิ  สมุดภาพ           

เทปบันทึกเสียง  สไลด (Slide) วีดีทัศน (Video)  ซีดีรอม  (CD-ROM)                                

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

4. แบบประเมินผล เปนแบบทดสอบท่ีใช  วัดและประเมินความรูดวยตนเองท้ังกอน

และหลังเรียน  อาจเปนแบบทดสอบชนิดจับคู  เลือกตอบหรือกาเครื่องหมายถูกผิดก็ได 

สุคนธ  สินธพานนท  (2551: 16) ไดกลาววา  ชุดการเรียนการสอนสามารถจัดทําได 

4  รูปแบบ  คือ 
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1. ชุดการเรียนการสอนสําหรับครูผูสอน เปนชุดการสอนท่ีครูใชประกอบการสอน 

ประกอบดวยคูมือครู สื่อการเรียนการสอน ท่ีหลากหลายมี การจัดกิจกรรมและสื่อการสอน

ประกอบการบรรยายของผูสอน 

2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนไดศึกษา

ความรูรวมกัน โดยปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนตาง ๆ ท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอน 

3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนชุดการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนศึกษาความรู

ดวยตนเอง ผูเรียนจะเรียนรูตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถศึกษาไดท้ังใน

หองเรียนและนอกหองเรียน และเม่ือศึกษาจนครบตามข้ันตอนแลวผูเรียนสามารถประเมินผลการ

เรียนรูของตนเองไดดวยตนเอง 

4. ชุดการเรียนการสอนแบบผสม เปนชุดการเรียนการสอนท่ีมีการจัดกิจกรรม

หลากหลาย บางข้ันตอนผูสอนอาจใชวิธีการบรรยายประกอบการใชสื่อ บางข้ันตอนผูสอนอาจให

ผูเรียนศึกษาความรูดวยตนเองเปนรายบุคคล และบางข้ันตอนอาจใหผูเรียนศึกษาความรูจากชุดการ

เรียนการสอนโดยกิจกรรมกลุม 

โดยสรุป  ชุดการเรียนท่ีผลิตข้ึนจะมีองคประกอบท่ีแตกตางกันออกไปตาม

วัตถุประสงคของการใช ครอบคลุม ชุดการเรียนการสอนสําหรับครูผูสอน ชุดการเรียนการสอน

รายบุคคล  เปนชุดการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนศึกษาความรูดวยตนเอง ชุดการเรียนการสอนแบบ

ผสม เปนชุดการเรียนการสอนท่ีมี การจัดกิจกรรมหลากหลาย 

1.4 ประโยชนของชุดการเรียน 

สื่อการสอนท่ีดียอมมีคุณคา หรือลักษณะพิเศษตาง ๆ ภายในตัวสื่อเอง และจะสงผล

ตอการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงนักการศึกษาหลายทาน ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการสอน  ไวดังนี้  

ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล  (2520: 54)  กลาววา 

ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอนและมีลักษณะเปน

นามธรรมสูง  เชน  การทํางานของเครื่องกล  อวัยวะในรางกาย เติบโตของสัตวข้ันต่ํา 

2. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน เพราะชุดการเรียนผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถหยิบไปใชไดทันท่ี โดยเฉพาะผูท่ีไมคอยมีเวลาเตรียมการสอนลวงหนา 

3. ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการเรียนเปดโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

4. ชุดการเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  ฝกการตัดสินใจแสวงหา

ความรูดวยตนเอง และมีการรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
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5. ชวยใหนักเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการเรียนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนผูสอน แมผูสอนจะสอนไมเกง นักเรียนก็สามารถเรียนไดอยามีประสิทธิภาพจากชุด

การเรียนท่ีไดผานการทดสอบประสิทธิภาพมาแลว 

6. ชุดการเรียนทําใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอนชุดการเรียน

สามารถใหนักเรียน เรียนไดตลอดเวลา 

ลัดดา  ศุขปรีดี  (2522: 161)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. ชุดการเรียนชวยลดภาระของผูสอน เม่ือมีชุดการเรียนสําเร็จแลวครูผูสอนจะ

ดําเนินการสอนตามคําแนะนําท่ีมีไวใหพรอม ผูสอน ไมจําเปนตองเสียเวลาทําสื่อการสอนใหม ครูมีเวลา

เตรียมการสอน ทดลองและศึกษาคนควาเพ่ิมเติมในเนื้อหาชุดการเรียนท่ีกําหนด ทําใหครูมีประสบการณ

กวางขวางข้ึนมีผลตอประสิทธิภาพการสอน 

2. ทําใหผูเรียนไดรับความรูในแนวเดียวกัน ซ่ึงชุดการเรียนจะมีจุดมุงหมายชัดเจนท่ี

เปนพฤติกรรม  (Behavioral Objective) มีขอแนะนํากิจกรรมการใชสื่อการสอน และขอสอบประเมิน

พฤติกรรมของผูเรียนไวพรอม 

3. ชุดการเรียนชวยใหเกิดประสิทธิภาพในการสอนอยางเชื่อถือไดเพราะชุดการเรียน

ผลิตข้ึนดวยวิธีการเขาสูระบบ  (System Approach) โดยกลุมผูเชี่ยวชาญหลายดานท้ังดานเฉพาะ

เนื้อหานักโสตทัศนศึกษา นักจิตวิทยา ครู ผูเชี่ยวชาญการวัดผล ผูเรียน ผูปกครอง รวมกันผลิตชุดการ

เรียน มีการทดสอบใชและปรับปรุงหลายครั้งในสถานการณท่ีกําหนดจนกระท่ังแนใจวาใชในการสอน ได

อยางมีประสิทธิภาพ 

กาญจนา  เกียรติประวัติ  (2524: 61-62) ไดกลาวถึงประโยชนของชุดการเรียน  ดังนี้  

1. ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการสอนของครู ลดบทบาทในการบอกของครู 

2. ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนของผูเรียน เพราะสื่อประสมท่ีไดจัดไวในระบบ

เปนการแปรเปลี่ยนกิจกรรมและชวยรักษาระดับความสนใจของผูเรียนอยูตลอดเวลา 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง ทําใหมีทักษะในการแสวงหาความรูพิจารณา

และฝกความรับผิดชอบในการตัดสินใจ 

4. เปนแหลงเรียนรูท่ีทันสมัย และคํานึงถึงหลักจิตวิทยาการเรียนรู 

5. ชวยขจัดปญหาการขาดครู  เพราะผูเรียนสามารถนําไปใชไดทุกเวลา และไม

จําเปนตองใชเฉพาะในโรงเรียน 

วาสนา  ชาวหา (2525: 139-140)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน ดังนี้ 

1. นักเรียนสามารถเรียนไดตามลําพังเปนกลุมหรือเปนรายบุคคล โดยไมตองอาศัย

ครูผูสอนและเปนไปตามความสามารถของผูเรียน ในอัตราความเร็วของแตละคน โดยไมตองกังวลวาจะ

ตามเพ่ือนไมทัน หรือตองเสียเวลาคอยเพ่ือน 
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2. นักเรียนสามารถนําไปเรียนท่ีไหนก็ไดตามความสะดวก 

3. แกปญหาการขาดแคลนครูไดเปนบางโอกาส อาจใชชุดการเรียนนี้กับนักเรียน

เนื่องจากครูไมเพียงพอ หรือมีความจําเปนมาสอนไมได 

4. ฝกนักเรียนใหเรียนรูโดยการกระทําท่ีนอกเหนือไปจากสภาพการณในชั้นเรียนปกติ

ท่ีปฏิบัติอยูเปนประจํา เปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนอยางกวางขวางและเปนการ

เนนกระบวนการเรียนรูมากกวาเนื้อหา 

สันทัด  ภิบาลสุข  และพิมพใจ  ภิบาลสุข  (2525: 199) ไดกลาววา  ชุดการเรียนมี

ประโยชน  ดังนี้  

1. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษาอยู เพราะชุดการเรียนจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนมากท่ีสุด 

2. ความสนใจและมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมและเรียนไดตาม

ความสามารถ 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดความรูแนวเดียวกัน 

5. ทําใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของครู ชุดการเรียนสามารถทําให

ผูเรียน  เรียนไดตลอดไมวาผูสอนจะมีสภาพหรือความคับของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

6.  ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของครู เนื่องจากชุดการเรียนชวย

ถายทอดเนื้อหาได  ดังนั้นครูท่ีพูดไมเกงก็สามารถสอนใหมีประสิทธิภาพได  

7. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

8. ชวยลดภาระและชวยสรางความม่ันใจใหแกครู เพราะชุดการเรียนรผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันที 

9. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู ผูชํานาญ  เพราะชุดการเรียนชวยใหผูเรียน  

เรียนไดดวยตนเองหรือตองการความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอย 

10. ชวยสรางเสริมการเรียนแบบตอเนื่องหรือการศึกษานอกระบบ เพราะชุดการเรียน

สามารถนําไปสอนผูเรียนไดทุกสถานท่ีและทุกเวลา 

11. แกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล เพราะชุดการเรียนสามารถทําใหผูเรียน 

เรียนไดตามความสามารถ  ความถนัด ความสนใจ และโอกาสท่ีเอ้ืออํานวยแกผูเรียนซ่ึงแตกตางกัน 

12. เปนประโยชนสําหรับการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน 
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วีระชัย  ไทยพานิช (2529: 137)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. เปนการฝกใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู รูจักทํางานรวมกัน 

2. เปนโอกาสใหนักเรียนเลือกวัสดุการเรียนและกิจกรรมท่ีเขาชอบ 

3. เปดโอกาสใหนักเรียน ไดกาวหนาไปตามศักยภาพความสามารถของ   แตละคน 

4. เปนการเรียนท่ีสนองตอความตองการระหวางบุคคล 

5. มีการวัดผลตนเองบอย ๆ ทําใหนักเรียนรูการกระทําของตนเองและเปนการสราง

แรงจูงใจใหเกิดข้ึน 

6. ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง  และมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง 

7. เปนการเรียนรูชนิด Active  ไมใช Passive  

8. ผูเรียนจะเรียนท่ีไนเม่ือไรก็ไดตามความพอใจของผูเรียน 

9. สามารถปรับปรุงการสื่อความหมายระหวาง นักเรียนกับครู 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542: 6)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชนดังนี้ ชวยใหผูสอน

ถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอน และมีคุณลักษณะ เปนนามธรรมไดดี 

1. ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน เพราะผูผลิตชุดการสอน คือ ผูท่ี

เชี่ยวชาญในสาขาวิชานั้น 

2. ทําใหผูเรียนไดรับความรูในแนวเดียวกันไมวาครูคนใดสอน 

3. ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนเปดโอกาสให

ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเอง       

4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจแกผูสอน เพราะชุดการสอนผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถหยิบไปใชไดทันที 

5. ประหยัดเวลา แรงงานและคาใชจาย ครูไมตองเตรียมการสอนมากไมตองจัดทํา

ใหม ใชไดสะดวก 

6. แกปญหาในโรงเรียนท่ีมีครูไมครบทุกชั้น 

7. ใชไดทุกระดับการศึกษา 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 110-111)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน ดังนี้ 

1. สงเสริมการเรียนรายบุคคล ผูเรียน เรียนไดตามความสามารถ ความสนใจตามเวลา

และโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละคน 

2. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียน เรียนไดดวย

ตนเองหรือขอความชวยเหลือจากผูสอนบางเพียงเล็กนอย 

3. ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

4. ชวยลดภาระและชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกครู 
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5. เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

6. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

7. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

8. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ 

9. ชวยฝกใหผูเรียนรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

สุวิทย  มูลคํา และ อรทัย  มูลคํา  (2545: 56)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. สงเสริมการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสามารถ  

ความสนใจ ตามเวลาและโอกาสของแตละคน 

2. แกปญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตนเอง และตองการความชวยเหลือจากครูผูสอนไมมาก 

3. สงเสริมการจัดการศึกษานอกโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิต เพราะ

ผูเรียนสามารถนําชุดการสอนไปเรียนรูไดในทุกสถานท่ีและทุกเวลาโดยไมจํากัดชั้นเรียน 

4. สรางความม่ันใจและลดภาระของครูผูสอน เพราะการผลิตชุดการสอนเตรียมไว

ครบจํานวนหนวยการเรียนรู และจัดไวเปนหมวดหมู สามารถท่ีจะนําไปใชไดทันที 

5. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  มีโอกาสฝกการตัดสินใจและการทํางานรวมกับ

กลุม 

6. ชวยใหผูเรียนสวนมากไดรับความรูในแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ 

โดยสรุป  คุณคาของชุดการเรียน สรุปไดดังนี้ (1) ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและ

ประสบการณท่ีสลับซับซอน  (2) ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน  (3) ชวยขจัดปญหา

การขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียน เรียนไดดวยตนเองหรือขอความชวยเหลือจากผูสอน

บางเพียงเล็กนอย ครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย  (4) ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ี

กําลังศึกษา ผูเรียน เรียนไดตามความสามารถ ความสนใจ ตามเวลาและโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละคน  

(5) เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน  

(6) ชวยใหนักเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน  (7) ทําใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจาก

อารมณของผูสอน และ  (8) ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ  

1.5 แนวคิด/ทฤษฎีการเกี่ยวกับการสรางชุดการเรียน 

ชุดการเรียนเปนนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาอยางหนึ่ง ท่ีชวยใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะแนวทางในการสรางชุดการเรียนคํานึงถึงความสามารถของผูเรียน

โดยใหผูเรียนศึกษาคนควาจากสื่อตาง ๆ ดวยตนเองตามความสนใจ  มีนักวิชาการกลาวถึง แนวคิด/

ทฤษฎีการเก่ียวกับการสรางชุดการเรียนไว  ดังนี้ 
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ชม  ภูมิภาค  (2528: 100-101) ไดกลาวถึงหลักการและทฤษฎี ท่ีนํามาใชใน การสราง

ชุดการเรียนวา  ควรจะไดพิจารณาในสิ่ง  ตอไปนี้  

1. ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงนักการศึกษา ไดนําหลักจิตวิทยามาใชใน

การเรียนการสอน โดยคํานึงความตองการ ความถนัดและความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญบุคคลมีความ

แตกตางกันหลายดาน กลาวคือความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ รางกาย สังคม 

อารมณ และความแตกตางปกยอยอ่ืน ๆ การนําเอาหลักความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู 

อาจกระทําไดโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือ การจัดการสอน

รายบุคคล หรือการศึกษาตามเอกัตภาพ การศึกษาโดยเสรีและการศึกษาดวยตนเองซ่ึงลวนแตเปนวิธีการ

สอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียน ตามสติปญญาความสามารถและความสนใจ โดยมีผูคอย

แนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม 

2. การนําเอาสื่อประสมมาใช หมายถึง การนําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธ

กัน และมีคุณคาท่ีสงเสริมซ่ึงกันและกันอยางมีระบบ สื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเราความสนใจ 

ในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชกอใหเกิดความเขาใจท่ี

ลึกซ้ึง การในใชสื่อประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณ จากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกัน ใหนักเรียน 

ไดคนพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน 

3. การนํากระบวนการกลุมมาใชแนวโนมในปจจุบันและในอนาคตกระบวนการเรียนรู

จะตองนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใช มีการเปดโอกาสใหผูเรียน ไดทํากิจกรรมรวมกันทฤษฎี

กระบวนการกลุม จึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาไวในรูปของชุดการสอนโดยเฉพาะ 

4. ทฤษฎีการเรียนรู ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีเปด

โอกาสใหนักเรียน ดังนี้ 

4.1 เขารวมกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง 

4.2 ทราบผลการเรียนของตนทันที 

4.3 มีการเสริมแรงอันจะทําใหนักเรียน กระทําพฤติกรรมซํ้า หรือหลีกเลี่ยงไม

กระทํา 

4.4 ไดเรียนรูไปท่ีละข้ันตามความสามารถ และความสนใจของนักเรียน 

4.5 การนําวิธีวิเคราะหระบบ (Systems Analysis) มาใชในการสรางชุดการสอน 

ซ่ึงแตกตางไปจากการทําโครงการสอนในปจจุบัน ตรงท่ีวาชุดการสอนมีการจัดเนื้อหาวิชา ใหสอดคลอง

กับสภาพแวดลอมและวัยของผูเรียน รายละเอียดตาง ๆ ไดนําไปทดลองปรับปรุง จนมีคุณภาพเชื่อถือได

แลวจึงนํามาใช ซ่ึงมีการเสนอแนะการสอนสําหรับครู ตั้งแตการตั้งจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ชั้นตอนการ

จัดกิจกรรม สื่อการสอน ตลอดจนเครื่องมือและวิธีการประเมิน ทุกสิ่งทุทกอยางในระระบบ จะตองสราง

ข้ึนเปนแบบบูรณาการ มีความเก้ือกูลและสอดคลองกันเปนอยางดี 
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ธีระชัย  ปูรณโชติ (2532: 17–18) ไดกลาวถึงหลักการท่ีนํามาใชในการผลิตชุดการ

สอนไว  5 ประการดังนี้ 

1. หลักการสนองความแตกตางระหวางบุคคล โดยคํานึงถึงบุคคลมีความแตกตางใน

ดานของความสามารถ สติปญญาความตองการ  ความสนใจ อารมณ เพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระใน

การเรียนตามความแตกตางของแตะละบุคคล โดยมีครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือ 

2. หลักการจัดการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  เพ่ือจัดประสบการณให

ผูเรียนไดเรียนดวยการใชแหลงเรียนรูจากสื่อการสอนตาง ๆ แทนตัวครูผูสอน 

3. เพ่ือใชโสตทัศนูปกรณ ประกอบการสอนมากข้ึนโดยจัดไวเปนชุดๆ เพ่ือใหผูเรียน

สามารถหยิบใชไดดวยตนเอง 

4. หลักการปฏิสัมพันธ (Interaction) เพ่ือใหครูกับนักเรียน  และนักเรียนกับนักเรียน

มีความสัมพันธกันมากข้ึน โดยการเปดใหนักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากข้ึน 

5. หลักจิตวิทยาการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนไดทํากิจกรรมดวยตนเองท่ีละข้ันตอนตาม

ความสามารถ และตรวจสอบผลการเรียนของตนเองไดทันที ตลอดเวลาจนเพ่ิมการเสริมแรงใหกับผูเรียน 

สุนีย  เหมะประสิทธิ  (2537: 18-19  อางถึงใน  Kemp and Dayton, 1985: 13-14) 

ไดกลาวถึง แนวคิดทางทฤษฏีการเรียนรู ท่ีเปนแนวทางการสรางชุดการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ            

3  กลุม  คือ 

1. กลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  เปนกลุมท่ีตีความพฤติกรรมมนุษยวา เปน

การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา (Stimulus)  และการตอบสนอง (Responses) บางท่ีเรียกวา การเรียนรูแบบ 

SR สิ่งเราก็คือ ขาวสารหรือเนื้อหาวิชาท่ีสงไปใหผูเรียน โดยผานกระบวนการเรียนการสอนโปรแกรมการ

เรียนการสอนอิงหลักการทฤษฎีนี้มาก โดยจะแยกลําดับข้ันของการเรียนรูออกเปนข้ันตอนยอย ๆ และ

เม่ือผูเรียนเกิดการตอบสนอง ก็จะสามารถทราบผลไดทันที วาเกิดการเรียนรูหรือไม ถาตอบสนอง

ถูกตองจะมีการเสริมแรง โปรแกรมการเรียนการสอนเปนรายบุคคลอิงทฤษฎีนี้มาก 

2. กลุมเกสตัลทหรือทฤษฎีสนามหรือทฤษฎีพุทธินิยม (Gestalt , Fieldor Cognitive- 

theories) เปนกลุมท่ีเนนกระบวนการความรูความเขาใจหรือการรูคิด อันไดแก การรับรูอยางมี

ความหมาย ความเขาใน และความสามารถในการจัดกระทํา อันเปนคุณสมบัติพ้ืนฐานของพฤติกรรม

มนุษย ทฤษฎีนี้ถือวาการเรียนรูของมนุษยนั้นข้ึนกับคุณภาพของสติปญญาและความสามารถในการสราง

ความสัมพันธ 

3. กลุมจิตวิทยาทางสังคมหรือการเรียนรูทางสังคม (Social psychology or Social 

learning theory) เปนกลุมท่ีเริ่มไดรับความสนใจมากข้ึนทฤษฎีนี้เนนปจจัยทางบุคลิกภาพและ

ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย การเรียนรูสวนใหญเก่ียวของกับการกระทําทางสังคม 
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บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2542: 92) กลาวถึงแนวคิดและหลักการในการนําเอาชุดการ

เรียนมาใชในระบบการศึกษาพอสรุปได  5 ประการ คือ 

1. การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล การเรียนการสอนจะตองคํานึงถึง

ความตองการความถนัดและความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ วิธีการสอนท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือการจัดการ

สอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวยตนเอง 

2. ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิม การจัดการเรียนการ

สอนแตเดิม ยึดครูเปนหลัก เปลี่ยนมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน  เรียนเองโดยการใชแหลง

ความรูจากสื่อหรือวิธีการตาง ๆ โดยการใชแหลงความรูจากสื่อหรือวิธีการตาง ๆ  

3. การใชสื่อการสอนไดเปลี่ยนแปลงและขยายตัวออกไป การใชสื่อการสอนในปจจุบัน

ไดคลุมไปถึงการใชวัสดุสิ้นเปลือง เครื่องมือตาง ๆ รวมท้ังกระบวนการและกิจกรรมตาง ๆ แตเดิมนั้นการ

ผลิต การใชจะออกมาในรูปตางคนตางผลิต ตางคนตางใชเปนสื่อเดี่ยว ๆ แนวโนมใหมเปนการผลิตสื่อ

การสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันจะมีผลตอการใชของครู คือเปลี่ยนจากการใชสื่อเพ่ือชวยครู

สอน เปนการใชสื่อเพ่ือชวยผูเรียน คือ ใหผูเรียนหยิบและใชสื่อการสอนตาง ๆ ไดดวยตนเองโดยอยูในรูป

ของชุดการสอน 

4. ปฏิกิริยาสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับสภาพแวดลอม แตกอน

ความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนในหองเรียน มีลักษณะเปนทางเดียว คือ ผูสอนเปนผูนําและผูเรียน

เปนผูตาม ผูเรียนขาดทักษะการทํางานรวมกันเปนกลุม ครูไมใหแรงเสริมเม่ือนักเรียนทําไดถูกตองแต

กลับถูกเยาะเยยเม่ือทําผิด ขาดความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกัน สื่อสวนใหญใชกระดานดํากับชอลค 

แนวโนมในปจจุบันและอนาคตเปดโอกาสใหผูเรียนประกอบกิจกรรมรวมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุมจึง

เปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตรซ่ึงนํามาสูการจัดระบบการผลิตสื่อออกมาในรูปของชุดการสอน 

5. การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู ไดยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาใช โดยจัด

สภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม หมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียน

ไดมีโอกาสรวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง มีทางทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางานของตนถูกหรือ

ผิดอยางไร มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกอันจะทําใหกระทําพฤติกรรมนั้นซํ้าอีก

ในอนาคต และเรียนรูไปตามลําดับข้ันตอนตามความสามารถและความสนใจของผูเรียนโดยไมมีใคร

บังคับ 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542: 3-4) ไดกลาวถึงแนวคิดท่ีนํามาสูการผลิตชุดการสอนไว  

5  แนวคิด ดังนี้  

แนวคิดแรก  โดยการยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล  ความตองการ ความถนัด

และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ  ดังนั้นการจัดการศึกษาควรจะหาวิธีท่ีเหมาะสมกับแตละบุคคล  
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แนวคิดท่ีสอง  เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูตางๆ  เชน  สื่อการสอนซ่ึง

ประกอบดวยวัสดุ อุปกรณ  วิธีการและกิจกรรมตาง ๆ โดยมีครูเปนผูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือ 

แนวคิดท่ีสาม  เปนแนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีจะจัดระบบของการใช

สื่อใหมีประสิทธิภาพ  เพ่ือการนําสื่อหลาย ๆ  อยางมาบูรณาการในระบบอยางเหมาะสมและสะดวกแก

การใช 

แนวคิดท่ีสี่  เพ่ือสรางความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน  และนักเรียนกับนักเรียน 

โดยการเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น พูดคุย ตัดสินใจ อภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ตอกัน 

แนวคิดท่ีหา  เพ่ือการจัดการเรียนรูใหเหมาะสม กับผูเรียนมากท่ีสุด โดยการเปด

โอกาสใหนักเรียนปฏิบัติดังนี้  

1. ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง 

2. นักเรียนสามารถทราบผลการประกอบกิจกรรมไดทันที 

3. มีการเสริมแรงใหกับผูเรียน 

4. ใหนักเรียนเรียนรูตามข้ันตอน ตามความสามารถของแตละบุคคล 

จากการศึกษาแนวคิดและหลักการท่ีนํามาใชในการสรางชุดการเรียนนั้น พอสรุปไดวา

แนวคิดและหลักการท่ีนํามาใช  ดําเนินการตามหลักจิตวิทยาการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดเรียนตาม

ความสามารถ ความสนใจ และระดับสติปญญาจากงายไปหายาก โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมดวยตนเอง จากสื่อและอุปกรณตาง ๆ ซ่ึงผูเรียนสามารถทราบผลการกระทําของตนเองไดทันท่ี 

ชุดการสอนจึงจัดไดวาเปนนวัตกรรมอยางหนึ่งท่ีนาจะนํามาใช เพ่ือชวยทําใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

1.6 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

ในการผลิตชุดการเรียน ผูผลิตชุดการเรียนจะตองรูหลักการและข้ันตอนในการผลิตชุด

การเรียน เม่ือผลิตโดยอาศัยข้ันตอนดังกลาวจะไดชุดการเรียนท่ีมีความเหมาะสมมีนักวิชาการศึกษาเสนอ

หลักการและข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียนกลาวถึงไว  ดังนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (อางถึงใน บุญเก้ือ  ควรหาเวช  2542: 97-99) ไดเสนอข้ันตอน

การผลิตชุดการสอน สรุปได  คือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ  อาจจะกําหนดเปนหมวดวิชา หรือจะ

นํามาบูรณาการแบบสหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

2. กําหนดหนวยการสอน แบงเนื้อหาวิชาเปนหนวยการสอนโดยประมาณวาครู

สามารถถายทอดใหกับนักเรียนในหนึ่งสัปดาหหรือหนึ่งครั้ง 
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3. กําหนดหัวเรื่อง ซ่ึงในการสอนแตละหนวยผูสอนควรใหประสบการณออกเปน 4-6  

หัวเรื่อง   

4. กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ โดยใหสอดคลองกับหนวยหัวเรื่องโดยสรุป

แนวคิด สาระ และหลักเกณฑท่ีสําคัญ ไวเปนแนวทางในการจัดเนื้อหาท่ีสอนให สอดคลองกัน 

5. กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหัวเรื่อง ซ่ึงเขียนเปนจุดประสงคท่ัวไปกอน

แลวจึงเปลี่ยนเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ท่ีตองมีเง่ือนไขและเกณฑพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและจะเปน

แนวทางในการเลือกและผลิตสื่อการสอน ซ่ึงกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง กิจกรรม ทุกอยางท่ี

ผูเรียนปฏิบัติ 

7. กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบการประเมินผลใหตรงกับจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมการเรียนการสอน

มาเรียบรอยแลวผูเรียนไดเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามจุดประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

8. เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุ อุปกรณ เม่ือผลิตแลวควรจัดไวเปนหมวดหมู 

กอนท่ีจะนําไปหาประสิทธิภาพ 

9. หาประสิทธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมานั้น

ประสิทธิภาพผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึนไวลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวาการเรียนรูเปนการชวย

ใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 

10. การใชชุดการสอน  ชุดการสอนท่ีไดปรับปรุงแลวและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีตั้งไว สามารถนําไปใชสอนผูเรียน ไดตามประเภทของชุดการสอน และ ระดับการศึกษานั้นๆ โดย

กําหนดข้ันตอนในการใชชุดการสอน  ไวดังนี้ 

10.1 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือพิจารณาพ้ืนความรูเดิมของผูเรียน 

10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

10.3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน 

10.4 ข้ันสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปความคิดรวบยอดและหลักการท่ีสําคัญ 

10.5  ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลว 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545: 53 -55) ไดเสนอข้ันตอนในการผลิตชุดการ

สอนสรุปได คือ  

1. กําหนดเรื่องเพ่ือทําชุดการสอน อาจจะกําหนดตามหลักสูตร หรือกําหนดเรื่องใหม

ข้ึนมาก็ได การจัดแบงเรื่องยอยจะข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาวิชา และลักษณะของการใชชุดการสอน

นั้น ๆ  การแบงเนื้อหาเรื่องเพ่ือทําชุดการสอนในแตละระดับไมเหมือนกัน 
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2. กําหนดหมวดหมู เนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเปนหมวดวิชา หรือจะ

นํามาบูรณาการแบบสหวิทยาการไดตามความเหมาะสม 

3. จัดหนวยการสอน จะแบงเปนก่ีหนวย ในหนวยหนึ่ง ๆ จะใชเวลาเทาใดควร

พิจารณาใหเหมาะสมกับวัยและระดับผูเรียน 

4. กําหนดหัวเรื่อง จัดแบงหนวยการสอนเปนหัวขอยอย ๆ เพ่ือความสะดวกแกการ

เรียนรู ซ่ึงแตละหนวยควรประกอบดวยหัวขอยอยหรือประสบการณประมาณ 4-6 หัวขอ 

5. กําหนดความคิดรวบยอดหรือหลักการ ตองกําหนดใหชัดเจนวาจะใหผูเรียนเกิด

ความคิดรวบยอดหรือสามารถสรุปหลักการ แนวคิดอะไร 

6. กําหนดจุดประสงคการสอน หมายถึงจุดประสงคท่ัวไป และ จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม รวมท้ังการกําหนดเกณฑการตัดสินผลสัมฤทธิ์การเรียนรูไวใหชัดเจน 

7. กําหนดกิจกรรมการเรียน ตองกําหนดใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึง

จะเปนแนวทางในการผลิตสื่อการสอน 

8. กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบประเมินใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากท่ีผูเรียนไดผานกิจกรรมมาแลว 

ไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนตามจุดประสงคท่ีตั้งไวมากนอยเพียงใด 

9. เลือกและผลิตสื่อการสอนแลวควรจะจัดไวเปนหมวดหมู กอนท่ีจะนําไปหา

ประสิทธิภาพ  

10. สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนพรอมท้ังเฉลย ตองสรางใหครอบคลุม

เนื้อหาและกิจกรรมท่ีกําหนดใหเกิดการเรียนรูโดยพิจารณาจากจุดประสงคการเรียนรูท่ีสําคัญ เม่ือสราง

เสร็จแลวควรทําเฉลยไวใหพรอมกอนสงไปหาประสิทธิภาพ 

11. หาประสิทธิภาพของชุดการเรียน เม่ือสรางชุดการสอนเสร็จเรียบรอยแลวตองนํา 

ชุดการสอนนั้นไปหาประสิทธิภาพ กอนนําไปใชจริง 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร (2542: 37-38) ไดเสนอข้ันตอนในการสรางชุดการสอนสรุปได 

คือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ เปนการกําหนดวาจะทําชุดการสอนใน

วิชาอะไร ระดับชั้นใด โดยอาจดูแนวเนื้อหาจากหลักสูตร หรือแผนการสอนในแตละวิชาเพ่ือเปนแนวทาง 

2. กําหนดหนวยการสอน ซ่ึงเปนการแบงเนื้อหาวิชา ออกเปนหนวยยอย ท่ีครูจะ

สามารถถายทอดใหกับผูเรียนใน 1 สัปดาห หรือ 1 ครั้ง ซ่ึงอาจจะใชเวลา 1-3 คาบ แลวแตผูผลิตชุด

การสอน 

3. กําหนดหัวเรื่อง ในการสอนแตละหนวย ผูสอนตองถามตนเองเสมอวา จะให

ประสบการณอะไรบางกับผูเรียน 
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4. กําหนดมโนทัศนและหลักการ ซ่ึงจะตองสอดคลองกับหนวยการสอนและหัวเรื่อง 

โดยจะสรุปเปนแนวคิด สาระและหลักเกณฑ 

5. กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหัวเรื่องและมโนทัศน โดยอาจจะคิดเปน 

จุดประสงคท่ัวไปกอนแลวจึงเขียนเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงตองมีเกณฑในการเปลี่ยนพฤติกรรม

ไวทุกครั้ง 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม โดยกําหนด

แนวทางการเรียนโดยละเอียดวา ผูสอนและผูเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมอะไรบาง 

7. กําหนดแบบประเมินผล ตองประเมินใหตรงกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีเขียนไว 

เพ่ือท่ีจะประเมินวา หลังจากท่ีผูเรียนไดประกอบกิจกรรมตาง ๆ แลว ตามข้ันตอนท่ี วางไวได

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูตามท่ีจุดประสงค วางไวหรือไม 

8. เลือกและผลิตสื่อการสอน ซ่ึงผูสรางชุดการสอนจะตองมีความรูเก่ียวกับทฤษฎีและ 

หลักการ ในการผลิตสื่อตางๆ สื่อท่ีผลิตข้ึนนั้นจะชวยใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพมาก

ท่ีสุด 

9. หาประสิทธิภาพของชุดการสอน เพ่ือประกันวา ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมานั้นมี

ประสิทธิภาพท่ีกอนจะนําไปใชสอนแลวผูเรียนเกิดการเรียนตามเกณฑท่ีผูสรางคาดหวังไว 

10. การใชชุดการสอน เม่ือสรางชุดการสอนและไดปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไวแลว ก็สามารถท่ีจะนําชุดการสอนนั้นไปใชได ตามลักษณะและประเภทของชุดการสอน ซ่ึง

จะมีข้ันตอนในการใชชุดการสอนในแตละชุด 

โดยสรุป  ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน สรุปไดวามีข้ันตอนการผลิต  ดังนี้  (1) กําหนด

หมวดหมูเนื้อหาสาระและประสบการณ  (2) กําหนดหนวยการสอนแบงเนื้อหาวิชาเปนหนวยการสอน  

(3) กําหนดหัวเรื่อง  (4) กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ  (5) กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลอง

กับหัวเรื่อง  (6) กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  (7) กําหนดแบบ

ประเมินผล  (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน  (9) หาประสิทธิภาพการสอน  (10) การใชชุดการสอน 

 

2. ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ชุดการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล  (2) 

ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล  (3) องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล  (4) 

ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล  และ (5) กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 
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2.1 ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล  

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 113) กลาววา ชุดการสอน

รายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของ

สื่อตาง ๆ ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักเรียน ไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอย

ตามลําดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทัน ทวงที และไดรับประสบการณท่ี

เปนความสําเร็จ และเกิดความภาคภูมิใจ 

โดยสรุป ชุดการสอนรายบุคคลเปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนได

เรียนรูดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของสื่อตาง ๆ ในสถานการณท่ีจัดไวใหไดเรียนรูตามลําดับ 

2.2 ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล 

2.2.1 ประเภทชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 120) ไดกลาววา การ

แบงประเภทชุดการสอนรายบุคคล สามารถแบงได  ดังนี้ คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภท

ชุดการสอนท่ียึดสื่อสิ่งพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อ

หลักผูวิจัยไดใชประเภทชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ซ่ึงเปนชุดการสอน

รายบุคคลท่ีบรรจุเนื้อหาสาระไวในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร ท่ีสามารถจะเสนอไดท้ัง  อักษร ภาพ 

และสียง 

2.2.2 รูปแบบชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 113) ไดกลาววา

รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน  3  รูปแบบ คือ  (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล              

(2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอบแบบโปรแกรมในท่ีนี้ แผู

วิจัย ใชชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือ โมดูล  (Module) เปนชุดการสอนรายบุคคลในรูปสื่อสิ่งพิมพ

ท่ีเสนอเนื้อหาสาระ ซ่ึงไดมีการวิเคราะหและจําแนกไวเปนหนวยยอยท่ีสุดท่ีบรรจุเนื้อหาไวสมบูรณ

สําหรับแตละเรื่อง โดยมีสวนประกอบท่ีขาดไมได  6  สวน คือ การประเมินตนเองกอนเรียน  จัด

แนวคิดลวงหนาในรูปแผนการสอน  เนื้อหาสาระ  กิจกรรม  ผลยอนกับ  และแบบประเมินตนเอง

หลังเรียน 

โดยสรุป  ชุดการสอนรายบุคคล คือ ชุดการสอนท่ียึดสื่อสิ่งพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อ

โสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 

รูปแบบคือ  (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล  (2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ  (3) ชุดการ

สอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม 
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2.3 องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) องคประกอบเชิงรูปธรรม 

และ (2) องคประกอบเชิงนามธรรม (ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  2540: 116) 

1. องคประกอบเชิงรูปธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงรูปธรรมชุดการสอน

รายบุคคลมีองคประกอบ  ดังนี้ 

1.1 แผนการสอนเปนการประยุกตหลักการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance 

Organizer) เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน หัวเรื่อง  แนวคิดหรือความคิดรวบยอด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนสื่อการสอน และการประเมิน 

1.2 เนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนความรูและประสบการณท่ีไดผาน

การวิเคราะหแลวมาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน  

(Concurrent Organizer)  เนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปนหัวขอยอยและหัวขอ

ตามลําดับความอยากงายและความเหมาะสมในดานอ่ืน ๆ  

1.3 สื่อใชถายทอดเนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนเครื่องมือบรรจุ

เนื้อหาสระท่ีเหมาะจะถายทอดไปใหนักเรียนเอง ไดแก  (1) สื่อพิมพในรูปตําราเรียนเอง เชน เอกสาร

การสอนประมวลสาระของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  และ   (2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง  

เทปบันทึกภาพ  แผนบันทึกขอมูลคอมพิวเตอร  (CD-ROM Diskettes) 

1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกสําหรับใชชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง วัสดุอุปกรณ 

และโครงสรางพ้ืนฐานสําหรับการใชชุดการสอน  ไดแก โตะ เกาอ้ี หิ้งหนังสือ เครื่องเลนเทปบันทึกเสียง  

เครื่องเลนบันทึกภาพ  หรือเครื่องเลนวัสดุบันทึก อ่ืนๆ เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องโทรสาร  โทรศัพท  

และโมเด็ม  เปนตน 

1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ  หมายถึง  สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง 

1.6 เครื่องมือประเมินในชุดการสอนรายบุคคล  หมายถึง  แบบทดสอบ และ

แบบสอบถาม เพ่ือใหนักเรียนทราบสถานภาพการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนดวยชุด

การสอนรายบุคคลของตนเอง แบบทดสอบประกอบดวยแบบประเมินตนเองกอนเรียน แบบประเมิน

กิจกรรมระหวางเรียนดวยตนเอง  และแบบประเมินตนเองหลังเรียน สวนแบบสอบถามเปนเครื่องมือท่ี

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอประเด็นท่ีถาม หลังจากเรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

ไปแลว เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนของตนในเรื่องนั้น ๆ  

1.7 คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีแนะนําวิธีการเรียนจากชุดการ

สอนรายบุคคล เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.8 แบบฝกปฏิบัติในชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีใชบันทึกผลของการ

ประกอบกิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 
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2. องคประกอบเชิงนามธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงนามธรรมชุดการสอน

รายบุคคลมีองคประกอบดังนี้  

2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีเกิด

จากภายในนักเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในตนเอง หรืออาจกระตุนใหเกิดข้ึนจากปจจัยภายนอก เม่ือตองการให

นักเรียนเกิดการเรียนรู ผูออกแบบชุดการสอนรายบุคคลจําเปนจะตองวางแผนกระตุนความตองการท่ีจะ

ใหนักเรียนอยากเรียนใหเกิดข้ึนกอน 

2.2 จุดมุงหมายของชุดการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนดไวในชุดการ

สอนรายบุคคลท่ีกําหนดไวอยางกวาง ๆ เปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีจะ

ปรากฏในแผนการสอน 

2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการสรางความสนใจใฝรู

ใหเกิดข้ึนกับนักเรียนองคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมาก เพราะจะเปนสายโยงใยใหนักเรียนอยาก

เรียนอยากศึกษาตอไปจนจบบทเรียน 

2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการกระทําท่ีคาดหมายให

นักเรียนตองทําในระหวางเรียนประเด็นตาง ๆ ของบทเรียน เชน ตอบคําถาม เขียนขอความแสดงความ

คิดเห็น ทําการทดลอง เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบจากเฉลยหรือแนวตอบองคประกอบสวน

นี้จะฝงอยูในตัวบทเรียน 

2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีทําหนาท่ีเชื่อมโยง 

ปรุงแตงใหเกิดการเรียนรูเปนไปตามหลักสูตร หรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน หากขาดสิ่งจัดแนวคิด 

(Organizer) นี้แลว นักเรียนจะไมสามารถนําสิ่งท่ีไดเรียนมาเชื่อมโยง รอยเรียงเปนความรูท่ีชัดเจน สิ่งจัด

แนวคิดมี 3 ระดับ คือ สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance Organizer) สิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน 

(Concurrent Organizer) และสิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน (Post Organizer)  

2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ี

เก่ียวกับการวางแผน ดําเนินการ กํากับ ควบคุม สนับสนุนประสานงาน และการประเมิน เพ่ือใหการ

เรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเปนไปตามวัตถุประสงค 

2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ แลทางสังคม สําหรับการเรียนจากชุดการสอน

รายบุคคลเปนการจัดบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนดวยตนเอง สรางความอุนใจม่ันใจ และเห็น

คุณคาของสิ่งท่ีเรียน มีความสัมพันธอันดีระหวางนักเรียนและผูท่ีอยูรอบขางแนนอนหากมีแตทะเลาะ

เบาะแวงกันระหวางนักเรียนกับผูท่ีออยูรอบขาง การเรียนจากชุดการสอนจะเกิดไมได 

2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการใหรางวัลแก

นักเรียนเม่ือไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว และจะยังผลใหนักเรียนอยากจะเรียนตอไปจนจบ

บทเรียนท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 
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 โดยสรุป  องคประกอบชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย องคประกอบเชิงรูปธรรม 

ไดแก แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระ เครื่องมือ และสิ่งอํานวยความสะดวก  

สภาพแวดลอมทางกายภาพเครื่องมือประเมิน แบบฝกปฏิบัติ  และคูมือการใชชุดการสอน และ

องคประกอบเชิงนามธรรม ไดแก ความตองการ จุดมุงหมาย แรงจูงใจ กิจกรรม การเรียน สิ่งจัดแนวคิด 

การจัดการดานการเรียนรู สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคม และการเสริมแรง 

2.4 ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2540: 115-116) ไดกลาว ถึงประโยชน

ของชุดการสอนรายบุคคล มีดังนี้  

1. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและกาวหนาไดเอง  เปนการสนอง

ธรรมชาติของคนท่ีไมอยากรอใคร ในขณะท่ีมีนักเรียนบางคน อานหนังสือหรือแบบเรียนลวงหนาไปแลว 

เม่ือมาเขาเรียนก็ตองถูกบังคับใหฟงผูสอนเรื่องท่ีตนไดอานมากอน ทําใหเกิดความเบื่อหนายแตในระบบ

การสอนรายบุคคล  นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจจะเรียนรูวิชาใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 

2. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ เปนการตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็ว สวนนักเรียนท่ีมีความสามารถต่ํายอม

เรียนไดชา  ชุดการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ อยางไรก็ตามในขณะท่ีความสา

มารบงบอกขีดความสําเร็จ แตหากขาดแรงจูงใน การเรียนอาจกาวหนาไปไดไมเทาท่ีควร 

3. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ ผลการวิจัยพบวาปจจัย

สําคัญเกิดจาการขาดความสนใจ เพราะเด็กไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผลิต

อยางดี ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน เม่ือมี

ความสนใจ นักเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 

4. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสะดวกของแตละคน บางครั้งนักเรียน

ไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือในเวลาท่ีผูสอนกําหนด ชุดการสอนรายบุคคล จึงตอบสนอง

ความสะดวกของนักเรียน นั่น คือ เขาสามารถเลือกเวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

โดยสรุป  ชุดการสอนรายบุคคลชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและ

ความกาวหนาไดเองตามความสามารถ เปนการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ตามความสนใจ 

และความสะดวกของแตละคน 

2.5 กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2540: 113)  กลาววา กระบวนการผลิต 

ชุดการสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญ 7 ประการ คือ 

1. มีระบบการผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว  การ

ผลิตชุดการสอนทุกประเภทตองอิงระบบท่ีผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลวเพ่ือนํามาใชในการผลิตให
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ไดคุณภาพตามข้ันตอนตาง ๆ ในประเทศไทย ระบบการผลิตชุดการสอนท่ีสามารถนําไปใชในการผลิตชุด

การสอนรายบุคคล  คือ ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬาและระบบการสอนแผน

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง (Treatment) จําแนกไวอยางเหมาะกับธรรมชาติ

เนื้อหา วัย และระดับนักเรียน  และทาทายมิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะหเนื้อหา     

ทําแผงผังความคิด  และจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวยตอน หัวเรื่อง (Units Modules Topios) 

เพ่ือใหนักเรียนสามารถบริโภคความรูไดชาหรือเร็วตามความสามารถ และความสนใจของแตละบุคคล 

3. มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมกําหรับการเรียนดวยตนเอง  การมีชองทาง 

(Channel) ไดแก  การมีโครงสรางในการสงสื่อ  อาทิ  ระบบการพิมพ  ระบบบันทึก  วัสดุภาพเทป

บันทึกภาพ  CD-ROM สถานีวิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน  เครือขายโทรศัพท  การมีสื่อท่ี

เหมาะสม ไดแก สื่อท่ีผูเขียนไดเขาถึง (Accessible) มีไวใชเอง หรือใชรวมกับผูอ่ืนได  

4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยูในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ไดแก  (1) 

นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) กลาวคือ เม่ือไดศึกษาหา

ความรูแลว ก็ไดมีสวนรวมลงมือทํา ลงมือปฏิบัติ เพ่ือทําความเขาใจกับความรูท่ีไดเรียนใหแตกฉาน และ

จดจําไดนาน  (2) การไดรับคําติชมทันทวงที (Immediate Feedback) (3) ไดเรียนรูดวยการใครครวญ

ตามไปทีละนอยตามลําดับข้ัน (Gradual Approximation)  

5. มีแหลงวิทยบริการ (Academic Resources) ท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวยตนเอง 

(Direct Access) หรือผานระบบตามสาย (On-Line) โดยการจัดในรูปของหองสมุด เครือขาย

คอมพิวเตอร เชน  Internet Electronic Mail Voice –Mail เปนตน 

6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม สําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบานหรือท่ี

ทํางาน ดวยการจัดสถานท่ีเรียนหรือมุมการเรียนท่ีบาน ท่ีมีอุปการณการเรียนตามท่ีจําเปนจะตองใชและ

ไมอยูในท่ีใจจะวอกแวกไดงาย 

7. มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน ท่ีนักเรียน

สามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง ท้ังนี้ เพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจความกาวหนาในการเรียนและความ

เขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนไมตองพ่ึงผูสอน หรือบุคคลอ่ืน 

โดยสรุป  กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคลมี 7 ประการไดแก  (1) มีระบบการ

ผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว  (2) มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง  

(3) มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง  (4) มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยู

สภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  (5) มีแหลงวิทยบริการ  (6) มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม และ  

(7) มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 
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3.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วัตถุประสงคของการจัดการสอนรายบุคคล (3) ลักษณะของสื่อการสอนรายบุคคล (4) ขอควรคํานึง

ในการจัดการสอนรายบุคคล (5) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (6) กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 

3.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  มีนักการศึกษาหลายทานไดให ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลไว

ดังตอไปนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียน ไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง

มากนอยตามความสามารถ  ความสนใจ  และความสะดวกของนักเรียนเอง  การเรียนการสอนรายบุคคล

แยกเปน  (1)  การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติไมตองใหใครมา

บังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมีปญหาเกิดข้ึน 

การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษานอกระบบโรงเรียนหรือ

การศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักเรียนตองกําหนดวัตถุประสงคดวยตนเอง  (2) การสอน

รายบุคคล  เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว

เม่ือนักเรียนปฏิบัติตามกระบวนการท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

สมคิด  อิสระวัฒน  (2538: 4)  กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคลเปนวิธีการท่ี

นักเรียนมีความคิดริเริ่มดวยตัวเอง โดยอาศัยความชวยเหลือหรือไมก็ได นักเรียนจะวิเคราะหความ

ตองการท่ีจะเรียนรูของตนเอง กําหนดเปาหมายของการเรียนรู แยกแยะแจกแจงแหลงขอมูลในการ

เรียนรู  คัดเลือกวิธีการเรียนรูท่ีเหมาะสมและประเมินผลการเรียนรูนั้น ๆ  

โดยสรุป  การเรียนการสอนรายบุคคล  ใชหลักความแตกตางระหวางบุคคลโดยการ

จัดสภาพการเรียนท่ีใหนักเรียน ไดศึกษาหาความรูดวยตนเองตามความสามารถ ความสนใจและความ

สะดวกของนักเรียนเอง การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ และ

การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณสื่อการเรียน และ

วิธีการไว 
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3.2 วัตถุประสงคของการจัดการสอนรายบุคคล 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2528: 161)  กลาววา  การสอนแบบรายบุคคล ยึดหลัก

ปรัชญาทางการศึกษาและอาศัยพ้ืนฐานจากทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการเรียนรู วัตถุประสงค

ในการจัดการสอนรายบุคคลมี  ดังนี้ 

1. มุงสนับสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู   รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง 

การสอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและการศึกษานอกโรงเรียน  สนับสนุนให

ผูเรียนรูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งท่ีเปนประโยชนตอตัวเองและสังคม ใหรูจักแกปญหา รูจักตัดสินใจมี

ความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทําลาย 

2. สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคนการ

สอนรายบุคคลสนับสนุนความจริงท่ีวาคนยอมมีความแตกตางกันทุกคน ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ  

สติปญญาหรือความสนใจ  โดยเฉพาะความแตกตางท่ีมีผลตอการเรียนรูท่ีสําคัญ 4 ประการคือ  

2.1 ความแตกตางในเรื่องอัตราความเร็วของการเรียนรู ผูเรียนแตละคนจะใชเวลา

ในการเรียนรูและทําความเขาใจในสิ่งเดียวกันในเวลาท่ีตางกัน 

2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ เชน ความฉลาดไหวพริบความสามารถ

พิเศษตาง ๆ  

2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธีการเรียน ผูเรียน เรียนรูในวิถีทางท่ีแตกตางกัน 

2.4 ความแตกตางในเรื่องความสนใจและสิ่งท่ีชอบ 

3. เนนเสรีภาพในการเรียนรู เชื่อแนวาถาผูเรียน เรียนดวยความอยากเรียนดวยความ

กระตือรือรนท่ีเกิดข้ึนเอง จะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการโดยครู ไมตองทําโทษหรือใหรางวัล 

ผูเรียนจะรูจักตนเอง มีความม่ันใจในการกาวไปขางหนาตามขีดความสามารถและความพรอม 

4. ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการท่ีเสนอความรูนั้นใหแกผูเรียน และการเรียนรูจะ

เกิดข้ึนเร็วหรือชาจะเกิดข้ึนกับผูเรียนไดนานหรือไม นอกจากจะข้ึนอยูกับความสามารถและความสนใจ

แลว ยังข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการท่ีเสนอความรูนั้นแกผูเรียน 

5. มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน เปนการสนองตอบท่ีวาการศึกษาควรมี

ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย  ถาบทเรียนนั้นงายก็ทําใหบทเรียนนั้นสั้นข้ึน  ถายากมากก็จัด

ยอยเนื้อหาออกเปนสวน ๆ และใชวิธีการและสื่อทําใหเขาใจไดงายข้ึน 

3.3 ลักษณะของส่ือการสอนรายบุคค 

เสาวณีย   สิกขาบัณฑิต (2528: 162)  ลักษณะและคุณสมบัติของวัสดุการเรียนท่ีใชใน

การสอนรายบุคคล  มีคุณสมบัติดังนี้ 

1. ใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง  คือ  สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง 
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2. มีความสมบูรณในตัวเอง คือ  มีวัตถุประสงคท่ีเดนชัด  มีกิจกรรมการเรียน(ท่ี

จัดลําดับไวอยางดีเพ่ือใหผูเรียน เรียนไดดวยความเขาใจและเกิดการเรียนรูไมสับสน และจะไดเปนเพ่ิม

ความรูทีละนอย ๆ เปนข้ันตอน จูงใจผูเรียนในทุกกิจกรรมการเรียน เนื้อหามีความถูกตอง ภาษาท่ีใช

ชัดเจน ถูกตองและเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน ในการทํากิจกรรมการเรียนจะไดทบทวนความ

เขาใจในสิ่งท่ีเรียนเปนระยะจนจบบทเรียน)  และมีการประเมินผลหลังการเรียนตามวัตถุประสงคของ

บทเรียนนั้น ๆ  

3. มีวิธีการประเมินผลท่ีเหมาะสมในแตละบทเรียน พรอมท้ังมีคําตอบ (เฉลย) สําหรับ

ขอทดสอบนั้น ๆ ไวอยางชัดเจน 

 3.4 ขอควรคํานึงในการจัดการสอนรายบุคคล 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528: 163) กลาววา  ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถอง

แท  ถึงคุณลักษณะและขีดความสามารถของตนเอง งานแตละอยางจะสําเร็จดวยลักษณะอยางไร

ยอมข้ึนอยูกับสิ่งประกอบหลายอยาง 

1. บุคคลจะมีแนวความคิดหรือมโนภาพเก่ียวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งไมไดถาไมมีประสบการณ

ในเหตุการณหรือสิ่งท่ีตองการจะใหมีแนวความคิดข้ึน การสรางแนวความคิดของแตละคนเปนผลจาก

การท่ีคนนั้นสรุปลักษณะเฉพาะของสิ่งนั้น ๆ หรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูลจากประสาทสัมผัสและ

ประสบการณตาง ๆ ของตน 

2. ครูตองชวยใหผูเรียน เรียนรูจักวางแผนในการทํางาน การดําเนินการทํางานทํา

กิจกรรมการเรียน และกิจกรรมตาง ๆ ของตนเองอยางใกลชิด 

3. ผูเรียนตองเลือกทํางาน เลือกใชวัสดุอุปกรณและวิธีการตาง ๆ ท่ีสัมพันธสอดคลอง

เหมาะสมกับความสนกับความสนใจและความถนัดของตน 

4. ผูเรียนมักจะเลือกกระทําสิ่งตาง ๆ ท่ีสัมพันธเก่ียวของกับสิ่งท่ีตัวเองรูและมี

ความหมายแกตน แตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกันแตกตางกัน ครูจึงตองจัด

กิจกรรมใหผูเรียน ไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตนเอง 

5. โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงข้ึนถาผูเรียนดวยความสมัครใจไมมีการ

ขูเข็ญบังคับ มีอิสระในการเลือกและทํากิจกรรมตาง ๆ เม่ือผูเรียนมีอิสระในการเรียนและมีความสนใจ 

3.5 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 362-366) ไดกลาวถึง  วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลไว  2 แบบ ประกอบดวย  (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ 

และ  (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 

ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง มา
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อยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอนไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเองมีความภาคภูมิใจใน

ความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ันตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียน

การสอนรายบุคคลมีข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

ข้ันท่ี 2  เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบประกอบดวย

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ 

และเฉลย 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน 

คือ  ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 4  ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรมและ

หลังการประกอบกิจกรรม 

สรุป  วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ (1) การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 

 3.6 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 367-368) ไดกลาววา กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

เปนกิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอนรายบุคคล มี   3 ข้ันตอน  คือ 

ข้ันท่ี 1  ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน (Self-Pretest) เปนการทําแบบทดสอบท่ีมุงให

นักเรียนประเมินความรูเดิมกอนท่ีจะเริ่มศึกษาเนื้อหาสาระของหนวยการเรียน ผลท่ีไดจากการทํา

แบบทดสอบกอนเรียนจะชวยใหนักเรียนวางแผนการเรียนไดดี แบบทดสอบกอนเรียนอาจเปนแบบ

เลือกตอบท่ีมีตัวเลือก หรือเปนขอสอบอัตนัยแบบตอบสั้นๆ (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน  5 นาที)  หรือเปน

ขอสอบอัตนัยแบบตอบยาว (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน 20 – 30 นาที) 

ข้ันท่ี 2  ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ประกอบไปดวย  (1) หัวเรื่อง  (2) แนวคิด  (3) วัตถุประสงค  (4) กิจกรรมการเรียนการสอน  (5) สื่อการ

เรียน และ  (6) การประเมินผล 

ข้ันท่ี 3  ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน (Self-Posttest) เปนแบบทดสอบคูขนานกับ

แบบทดสอบกอนเรียน ท่ีมุงใหนักเรียนประเมินความรูหลังจากศึกษาเนื้อหาสาระของหนวยการเรียนไป

แลว เพ่ือเปรียบเทียบกับผลการทดสอบกอนเรียนวา มีความรูเพ่ิมข้ึนมากนอยเพียงใดแบบทดสอบหลัง

เรียนอาจเปนแบบเลือกตอบท่ีมีตัวเลือก หรือเปนขอสอบอัตนัยแบบตอบสั้น ๆ (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน 

5 นาที) หรือเปนขอสอบอัตนัยแบบตอบยาว (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน 20 – 30 นาที) 
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โดยสรุป  กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ (1) ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน (2) ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และ (3) ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  (2) ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (3) องคประกอบของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส และ  (4) การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4.1 ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสจัดไดวาเปนนวัตกรรมทางการศึกษาชนิดหนึ่ง ท่ีไดรับ

ความสนใจจากนักการศึกษาและครูผูสอนเปนอยางมาก โดยมีชื่อเรียกตางๆ กัน ซ่ึงมีนักวิชาการศึกษา

หลายทานใหความหมายไว  ดังนี้ 

ชูศักดิ์  เพรสคอทท (2540: 111-114) กลาววา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 

หมายถึง ชุดการเรียนท่ีมีองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรเปนองคประกอบหลัก เพ่ือมุงใหผูเรียน

ไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง มีความยืดหยุนในดานเวลา ยึดความพรอมและความสนใจของผูเรียนเปน

หลัก 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2546: 16) ใหความหมาย  ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวา  

หมายถึง  การจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีมีการดําเนินการตามข้ันตอนท่ีชัดเจนเปนการ

เรียนผานคอมพิวเตอร และโทรคมนาคมเพ่ือสนับสนุนปฏิสัมพันธสองทาง (Two-way interaction) 

ระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนดวยกันเอง ดวยการผสมผสานการเรียนผานจอภาพและการสอน

ผานเครือขาย โดยระบบถายทอดการสอนรูปดิจิทัลหรือแอนาลอกตางเวลากันหรือพรอมกัน และตาม

สายหรือไรสาย 

โดยสรุป  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเปนรูปแบบการเรียนท่ีมีข้ันตอนชัดเจนโดย

เรียนผานเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองซ่ึงเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียน

เปนสําคัญ และสามารถใชเรียนตางเวลา หรือตางสถานท่ีกันได ความสําคัญของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส  คือ ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึน นักเรียนสามารถเลือกกระบวนการ

เรียนรูไดหลายรูปแบบและสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน 

4.2 ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค พรหมวงศ  (2546: 11) ไดกลาววา ความสําคัญของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีดังนี้ 
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1. ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน คือ ชวยใหเกิดมีการ

ปฏิสัมพันธตอกัน ทักทาย ใหกําลังใจ และใหขอมูลท่ีจําเปน คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอนการมี

ปฏิสัมพันธลักษณะจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การเรียนในระบบทางไกล 

การเรียนดวยตนเอง และการเรียนท่ีนักเรียน และผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา สถานท่ี 

2. ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส ชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู ซ่ึงนักเรียนสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับความ

ตองการของแตละคน 

3. ชวยสนองความตองการของนักเรียนแตละคน  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี

ความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการจะใชความสะดวกในดานสถานท่ี อาจ

ศึกษาบทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย หรือทําไวในรูปของซีดีรอมนักเรียนสมารถนําไปศึกษาเพ่ิมเติมได 

โดยสรุป  ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส คือ  (1) ชวยใหนักเรียนมี

สวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน (2) ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน 

และ (3) ชวยสนองความตองการของนักเรียนแตละคน 

4.3 องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2546: 7-12) ไดกลาววา องคประกอบของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส จําแนกไดตามโครงสรางประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูและการนําเสนอบนจอภาพ 

ดังนี้  (1) ตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2) ตามการนําเสนอบนจอภาพ 

1. องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู ในฐานะชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนสวนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล จะตองมีองคประกอบตามโครงสราง

การประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ  6  ประการ คือ (1) แบบทดสอบกอนเรียน  (Pre-Test)    

(2)  สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer)  (3) เนื้อหาสาระ (Body of Content)  (4) กิจกรรม

หรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments)  (5) แนวตอบ หรือ ผลยอนกลับ (Feedback)               

(6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

2. องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ จําแนกตามการนําเสนอบน

จอภาพ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบ   12  สวน  คือ  (1) หนาบาน  (2) ศูนยการเรียน 

(3) ศูนยความรู  (4) แหลงความรูเสริมภายนอก  (5) ศูนยปฏิบัติการ  (6) ศูนยสื่อโสตทัศน  (7) ศูนยการ

ประเมินการเรียน  (8) ปายประกาศ  (9) หองสนทนา  (10) การติดตอสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส               

(11) คําถามพบบอย และ (12) ศูนยขอมูลสวนบุคคล   ในท่ีนี้ผูวิจัยใชองคประกอบในการนําเสนอบน

จอภาพบางองคประกอบ  ดังนี้ 

2.1  หนาบาน (Home Page) เปนหนาแรก ของบทเรียนท่ีแสดง                      

ชื่อสถาบันการศึกษา  คณะวิชา  ภาควิชา  ชื่อวิชา  คําอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงควิชา  รายชื่อหนวย
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การสอน (ไมใช “บทท่ี” เพราะไมใชตํารา)  ขอมูลของผูสอน  และนักเรียน  และขาวสารเก่ียวกับ

กิจกรรม  การเรียน อาจมีภาพประกอบหนวย  สาระสรุป หรือสาระสังเขปของวิชา (Synopsis)  

2.2 ศูนยความรู  (Knowledge Center/Knowledge Base-KB) เปนแหลงความรู 

หลักของวิชาการ  ศูนยความรูจะบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  หรือบรรจุเฉพาะเนื้อหา

สาระของวิชานั้นก็ได  โดยจะจําแนกเนื้อหาสาระไว  3  ระดับ  คือ ระดับท่ีเปนแกนเนื้อหาสาระท่ีไมมี

การเปลี่ยนแปลง (Hardcore)  ระดับท่ีเปดโอกาสให นักเรียนเขามามีปฏิสัมพันธ (Interactive)  และ

ระดับท่ี นักเรียนและผูสอนสงเขามาเพ่ิมเติม (Add On)  คือ  สามารถสงขอมูล (Upload) เพ่ือใช

ประโยชนรวมกันซ่ึงจะเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 

2.3 ศูนยสื่อโสตทัศน  (Audio –Visual Center)  ปนการเชื่อมโยงนักเรียนไป   สู

แหลงขอมูลท่ีเปน  ภาพและเสียง หรือท้ังภาพและเสียง  ไดแก  การชมเทปภาพ   การฟงเทปเสียงโดย

ผานระบบการสงสัญญาณ  “ไหล”  ผานอินเตอรเน็ต (Streaming Technology) 

 โดยสรุป  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส มีองคประกอบ  2  องคประกอบ  คือ 1) 

องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู  ประดวย 6 สวน  คือ (1) 

แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  (2) สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer)  (3) เนื้อหาสาระ 

(Body of content)  (4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments)  (5) แนวตอบ  

หรือ ผลยอนกลับ (Feedback)  (6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) และ 2) องคประกอบจําแนก

ตามการนําเสนอบนจอภาพ 

4.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546: 17) ไดกลาวถึง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอน

กําหนดไว  10  ข้ันตอน ประกอบไปดวย (1) วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) กําหนด

กิจกรรมแนวตอบและสรางแบบประเมิน (4) ผลิตงานเสียงและภาพ (5) สงบทเรียนข้ึนเครือขาย (6) ผลิต

สื่อเสริม (7) จัดทําคูมือการเรียน (8) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (9) นําเสนอและ

ถายทอดการสอน และ (10) ติดตามและประเมินการสอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content)  มีข้ันตอน

ยอย 4 ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปนการศึกษาขอกําหนด

ดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชา และวัตถุประสงคของวิชา 

(หากมี) 

2. วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนําคําอธิบาย

รายวิชามาจําแนกเปน เนื้อหายอย  เพ่ือใหนักเรียน  เรียนจากเวลาท่ีกําหนด  
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3. เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไว

แลวมาทํา แผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด (Concept)   

4. ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board) เปนการนําเนื้อหาจาก

แผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับความกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว 

เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง  

ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของ แต

ละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวน คือ  (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมีเดีย 

คือ เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment 

Feedback and Self-Tests)  เปนข้ันกําหนดกิจกรรม  หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช  3  แหง คือ กิจกรรม

แบบประเมินกอนเรียน และแบบประเมินหลังเรียน  สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึง

ไวในสวนเดียวกับ  แบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

ข้ันท่ี 4  ผลิตผลงานเสียงและภาพ  (Produce Sound and Image Works) เปนสวน

ท่ีจะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ  ดวยการใสเสียงและภาพ  การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคํา

บรรยายนําเรื่อง  หรือบรรยายภาพนิ่ง  และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ  หรือภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิต

จาก โปรแกรมสําเร็จรูป  ไดแก  ภาพผูสอน  ภาพกระบวนการทํางาน  ภาพเหตุการณประวัติศาสตร 

สารคดี เปนตน 

ข้ันท่ี 5  สงบทเรียนข้ึนเครือขาย (Upload E-lesson Files) เปนข้ันนําองคประกอบ

ของบทเรียนท่ีไดเตรียมไวในระดับตาง ๆ   ข้ึนเขาสูโปรแกรมสําเร็จรูป  เพ่ือสงข้ึนสูเครือขาย 

ข้ันท่ี 6  ผลิตสื่อเสริม (Produce Supplementary Media)  เปนข้ันผลิตสื่อเพ่ิมเติม

จากท่ีเสนอผานเครือขาย  เชน  เทปภาพ  และเทปเสียง 

ข้ันท่ี 7  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) เปน 

การจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide)  สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ึนตอนการเรียนท้ังจาก

เครือขาย และสื่ออ่ืน ๆ  

ข้ันท่ี 8  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 

Testing AND Revise E-Package)  เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะทํา

ใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ  และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอนและ

นักเรียนหรือไม 
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ข้ันท่ี 9  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด

สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ข้ึนอยูกับการออกแบบวาจะ

ใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 3 แบบ  คือ  

1. ใชเปนสื่อหลัก  คือ  เรียนจากชุดการเรียน ทางอิเล็กทรอนิกสท้ังหมด 

2. ใชเปนสื่อเสริม  คือ  เสริมการสอนในหองเรียน 

3. ใชเปนสื่อแบบคูขนาน  คือ  ใหนักเรียนเปน ผูเลือกวาจะเรียนชองทางใด 

ข้ันท่ี 10  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 

Packages)  เปนการติดตามผลการสอน  และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ

เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน  

ตอไป 

โดยสรุป  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี  10  ข้ัน  คือ  (1) วิเคราะหและ

ออกแบบเนื้อหา  (2) เขียนเนื้อหา  (3) กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน  (4) ผลิตงาน

เสียงและภาพ  (5) สงบทเรียนข้ึนเครือขาย  (6) ผลิตสื่อเสริม  (7) จัดทําคูมือการเรียน  (8) ทดสอบ

ประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน  (9) นําเสนอและถายทอดการสอน  และ (10) ติดตามและประเมิน

การสอน 

4.5 ลักษณะการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  

นิคม  ทาแดง  (2537: 178)  กลาววา  ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

มี 2 ลักษณะ คือ (1) การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ (Stan Alone) ซ่ึงบันทึกโปรแกรม 

การสอนลงในแผนซีดีรอม เพ่ือนําไปใชกับเครื่องคอมพิวเตอรชุดเดี่ยวๆ  และ (2) การใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสแบบเครือขาย (Network System) ซ่ึงเชื่อมคอมพิวเตอรแมขายกับเครื่องคอมพิวเตอรลูก

ขายของผูเรียนท้ังชั้นหรือผูเรียนท่ีอยูหางไกล  

สรุปไดวา ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มี 2 ลักษณะ คือ การใชชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ และการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบเครือขาย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย เลือกลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ 

(Stan Alone) ซ่ึงบันทึกโปรแกรม การสอนลงในแผนซีดีรอม และใหนักเรียนนําไปใชกับเครื่อง

คอมพิวเตอรชุดเดียวเดี่ยวๆ  

4.6 การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

การออกแบบหนาจอเพ่ือใชผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสนั้น จะประกอบไปดวย

การใชภาพ เสียง สี การเชื่อมโยงและหนาจอของชุดการเรียน เพ่ือใหหนาจอท่ีออกแบบมีความนาสนใจ

ตอผูเรียน ไมใหเกิดความเบื่อหนายไดและเขาใชงานไดสะดวกเขาใจไดงาย ซ่ึงมีผูวิจัยไดศึกษาจาก
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เอกสารท่ีเก่ียวของและพบวามีนักวิชาการหลายทานและมีงานวิจัยใหแนวทางในการออกแบบหนาจอไว

ดังนี้ 

ปวีณา  ธิติวรนันท  (2538: 51) ไดศึกษา  เก่ียวกับเรื่องของ สีตัวอักษร ซ่ึงเปนสวน

หนึ่งท่ีมีผลตอผูใชจากงานวิจัย เรื่อง สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอานตัวอักษรไดงาย

ท่ีมีคาสูงสุด  คือ ตัวอักษรสีขาวนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีจอภาพในครั้ง

เดียว แตควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เชน  ขาว เทา และดํา ซ่ึงอาจรวมถึงสี

เหลือง สม  และเขียว 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545: 160) กลาววา หลักการออกแบบหนาจอและการ

ออกแบบสวนตอประสานกับผูใช ดังนี้ 

1. หลักการออกแบบหนาจอ  การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําให

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ  ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม  มีผลทําใหนักเรียนมี

ความสนใจมีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหา กินกรรมตาง ๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏ  บน จอคอมพิวเตอร

ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก และขอความ เพ่ือใหผูใช

สามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็กกวาหนาท่ีพิมพออกมา 

ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนา การออกแบบเพ่ือการอานท่ี

ชัดเจน (Readability)มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบ การพัฒนาสวนตอประสาน และ

การออกแบบทางทัศนะไดแก  ความสามารถในการอานเนื้อหาของนักเรียน  ท่ีตองการออกแบบใหอยูใน

รูปท่ีอานไดงายชัดเจนท่ีสุด 

2. หลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช  การออกแบบในสวนของการ

ประสานงานกับผูใชเปนการออกแบบวิธีการเขาสูเนื้อหาในบทเรียน ใหนักเรียนมีความสะดวกการ

ออกแบบการเชื่อมโยงท้ังในลักษณะภายในและภายนอก การออกแบบเครื่องชวยนําทางตางๆ รวมถึง

การออกแบบสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไมวาจะเปนขอความ ภาพและเสียง  

หลักการออกแบบในสวนตอประสานงานกับผูใช  ดังตอไปนี้ 

2.1 ออกแบบใหเรียบงาย  หนาจอท่ีมีประสิทธิภาพมักจะถูกออกแบบใหมีความ

เรียบงาย และหลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีรกหรือเต็มไปดวยเนื้อหาท่ีมากเกินไป 

2.2 การออกแบบใหยืดหยุน  ใหนักเรียนมีอิสระในการเขาถึงเนื้อหาท่ีหลากหลาย  

จะชวยใหนักเรียนรูสึกวาไดควบคุมการเรียน รวมท้ังทําใหบทเรียนไมนาเบื่อ 

2.3 ควรออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการ ไดอยางรวดเร็วโดยไม

ตองผานการคลิกมากเกินไป 
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2.4 ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทาง  (Navigation Aids)  ท่ีชัดเจนมีการใชไอคอน  

กราฟก หรือขอความ  สําหรับเชื่อมโยงท่ีคงท่ี (Consistent) และชัดเจน เพ่ือใหนักเรียนเกิดความม่ันใจ

วาจะสามารถนําทางไปในท่ี ๆ  ตองการโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

2.5 ควรออกแบบโดยคํานึงถึงความคงท่ี (Consistency)  ความเรียบงาย 

(Simplicity)  ดังนั้นสวนตอประสานควรใชภาพ หรือขอความท่ีสื่อความหมายชัดเจนและเปนเหตุ เปน

ผลสําหรับผูใช 

2.6 ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือ   การออกแบบอยางประณีต จะทําใหผูใชเชื่อถือ

ในสารสนเทศท่ีนําเสนอบนหนาจอ ในขณะเดียวกันหนาจอท่ีออกแบบอยางไมพิถีพิถัน เชน หนาจอท่ีเต็ม

ไปดวยการพิมพท่ีผิดพลาด  เปนตน จะทําใหผูใชหมดความเชื่อถือไดเชนกัน 

ทักษิณา  วิไลลักษณ (2551: 46) ไดกลาววา การออกแบบหนาจอ (Interface Design)  

ดังนี้ Interface หมายถึง  การตอเชื่อม การเชื่อมโยงหรือการติดตอสื่อสาร Interface ทําหนาท่ีเปน

ตัวกลางในการติดตอสื่อสารระหวางผูใชงานกับผูสื่อหรือผูเรียนกับบทเรียน และผูใชงานหรือ ผูเรียนกับ

บทเรียนและอุปกรณตาง ๆ  

Interface สามารถสื่อสารกับผูใชงานหรือผูเรียนผานทางประสาทสัมผัสตาง ๆ เชน 

การมองเห็น  การไดยิน  การสัมผัส 

User Interface หมายถึง การติดตอสื่อสารกับผูใชงานหรือผูเรียน User Interface   

มีลักษณะ  ดังนี้ 

1. GUI  (Graphics User Interface)  คือ  การแสดงตอบโตสื่อสารกับผูใช โดยใช

รูปภาพเปนสัญลักษณ 

2. CUI (Character User Interface) คือ การแสดงตอบโตสื่อสารกับผูใช โดยใช

รหัสตัวอักษร เปนการสั่งงานคอมพิวเตอรใหทํางานตามคําสั่ง โดยการพิมพคําสั่ง 

User Interface Design เปนการออกแบบท่ีทําใหองคประกอบตาง ๆ ของตัวสื่อหรือ

บทเรียนจัดวางไดเหมาะสมตามลําดับข้ัน จะใชงานสวนใหญกอนหรือหลัง 

Interaction Design เปนการออกแบบระบบและวิธีกรปฏิสัมพันธตาง ๆ  เชน จะกด

อะไร ทําอะไร เสร็จแลวจะไปหนาไหนตอ  ถากดผิดจะเกิดจะอะไรข้ึน 

ทักษิณา  วิไลลักษณ (2551: 47) ไดกลาววา  หลักการท่ัวไปในการออกแบบ User 

Interface มี  ดังนี้ 

1. Metaphor  คือ  การใชสัญลักษณหรือรูปภาพแทนขอความ เพราะการใช

สัญลักษณ หรือภาพเปนสื่อชวยสังเกต และยังเพ่ิมความเขาใจใหกับผูเรียนใหเขาใจไดงายข้ึน 
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2. Clarity ใสเฉพาะเนื้อหาเทาท่ีจําเปน ควรจัดวางเนื้อหาใหเปนระเบียบ งายตอการ

อานของผูใช การทํางานแตละสวนควรจัดวางใหผูใชสังเกตเห็นไดเดนชัด และควรใชสัญลักษณท่ีสื่อ

ความหมายใหผูใชสามารถเขาใจงาย  เชน การใชสิงท่ีตองการใหคนหาใชเปนสัญลักษณมือ เพ่ือใหคลิกได 

3. Consistency  การจัดวางสวนตาง ๆ ของเนื้อหา รวมถึงสัญลักษณ รูปภาพ สี 

แบบอักษร ควรวางใหอยูรูปแบบ ลักษณะเดียวกัน เพ่ือปองกันการสับสน 

4. Orientation  ผูใชควรทราบเสมอวาขณะนี้กําลังทํางานอยูท่ีสวนใด หรือเรียนอยูท่ี

สวนใดของบทเรียน 

5. Navigation  มีหลายประเภทเปนขอความ  เชน  หนาถัดไป กลับหนาเดิม ออกจาก

โปรแกรม 

สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ  และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย (2546: 133-134) ไดกลาวถึงการ

ออกแบบหนาจอ  (Screen design) ไวดังนี้ 

1. ลักษณะของตัวอักษร  จากงานวิจัยของ  นิภาพร  จีวัลย   พบวาตัวอักษร

ภาษาไทยแบบหัวกลมไดรับการยอมรับวาอานงาย   ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยสงผลใหอานงายกวา

ตัวอักษรท่ีไมคอยพบบอยนัก  และรูปแบบตัวอักษรท่ีเปนมาตรฐานทําใหเกิดความสะดวกในการใช

แสดงผลถูกตองในทุกเครื่องไมตองลง font เพ่ิม 

2. การจัดวางองคประกอบท่ีไดสัดสวนสวยงาม  งายตอการใช                 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง (2544: 58)  เสนอแนะวาหลักการออกแบบงานกราฟกท่ีตอง

คํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวมการเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอจากซายมาขวา  

บนลงลาง อยางเหมาะสม  ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุล

ของจอภาพนี้  คือ รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในการกรอบจอภาพ 

3. ปุมหรือสัญรูป  (Button and Icon) ชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความ

ประสงค  การใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ แตจะมีขอเสีย  คือ หากใชขนาดไม

เหมาะสมอาจใชเวลาในการถายโอนขอมูลนาน ดูเกะกะสายตา นอกจากนี้ควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณ 

สื่อความหมายไดเขาใจชัดเจน ปุมทุกปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการแสดงผลพิเศษแบบ

เดียวกัน ไมควรใชเอ็ฟเฟกตในการแสดงปุมมากจนผูใชไมเขาใจ ควรมีความสมํ่าเสมอในการใชปุม และ

การเลือกใชปุมและ สัญรูปรวมถึงสัญลักษณตางๆ  เปนสากล  เชน  การกําหนดทิศทางใชลูกศร จะทํา

ใหผูใชเขาใจงาย สะดวกข้ึน 

4. การสื่อหมายความสอดคลองกับแนวของเนื้อหา (Theme) ในท่ีนี้ หมายถึง  การ

ออกแบบหนาจอโดยรวมตองสื่อความหมาย  สอดคลองกับแนวของเนื้อหา  ท้ังภาพ รูปแบบขนาด  

ตัวอักษร  สี  และองคประกอบอ่ืนๆ รวมกัน  เชน นําเสนอ เรื่อง ทะเล ฉากพ้ืนหลังอานเปนสีฟา มี

เกลียวคลื่น สีเย็นตา ชนิดตัวอักษรกลมกลืน เปนตน 
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กิดานันท  มลิทอง  (2543: 60, 65-67)  กลาววา นอกจากการใชสีตามโครงสรางสี

แลว ยังตองคํานึงสีของภาพหรือตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสีออนสวาง (Highlights) หรือสีของเงาดวย  

ตามท่ีนักวิชาการไดแนะนําไว  (อางถึงใน Heinich and Others, 1999: 81) โดยสามารถใชไดกับวัสดุ

แสดงและการออกแบบ บนจอคอมพิวเตอร  ดังนี้ 

สีภาพหรือตัวอักษร สีพ้ืนหลัง สีสองสวาง 

น้ําเงินเขม ขาว แดง, สม 

น้ําเงิน, เขียว, ดํา เทาออน แดง 

เหลืองออน, ขาว น้ําเงิน เหลือ, แดง 

น้ําเงินเขม, เขียวเขม ฟา แดงสม 

มวง, น้ําตาล เหลืองออน แดง 

ท้ังนี้  การออกแบบ บนจอคอมพิวเตอรจะแตกตางจากออกแบบจาก สิ่งพิมพ  เชน  

หนังสือ บัตรคํา  แผนพับ  แผนโปสเตอร  เนื่องจากเนื้อหาบนจอคอมพิวเตอรเปน การเสนอครั้งละ 1 

จอภาพ จึงจะนําเสนอการออกแบบจอภาพโดยแบงเปน 2 รูปแบบ  คือ  (1)  การออกแบบโดยโปรแกรม 

เพ่ือใชในการสอนครั้งละ 1 หนาแทนแผนโปรงใสและแต ละหนาของบทเรียนการสอนใชคอมพิวเตอร

ชวย  และ  (2)  การออกแบบเว็บเพจในท่ีนี้จะกลาวถึง ข้ันตอนการออกแบบ  โดยโปรแกรมการ

ออกแบบโดยโปรแกรม มีข้ันตอน การออกแบบหนาจอภาพคอมพิวเตอร  สําหรับการเรียนสอน  ดังนี้  

รวบรวมองคประกอบ คํานึงถึงความคมชัด ตองใชภาพท่ีงายไมซับซอน มีการนําทางท่ี

ดีเพ่ือใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได การนําทางในท่ีนี้ คือ ปุมตางๆ ใชปุมนําทางใช

สัญลักษณ ท่ีเปนมาตรฐานเขาใจไดงาย  โดยอาจมีขอความกํากับเพ่ิมอยูดวยเพ่ือความชัดเจน และเรียบ

เรียงขอความเนื้อหาใหพอดีกับเนื้อท่ีบนจอภาพ พยายามหลีกเลี่ยงขอความหลายๆ  ยอหนาในเนื้อหา 

1. เลือกพ้ืนท่ีหลังและรูปแบบ โดยใชสีออนเปนพ้ืนหลัง และใหแบงเนื้อท่ีบนจอภาพ

ในการจัดวางขอความและภาพในแตละหนา และตองใชรูปแบบเดียวกันนี้เพ่ือความคงตัวของการเสนอ

ตลอดบทเรียน 

1.1 เนื้อท่ีสวนบนของหนา ไวเพ่ือใสชื่อตอนหรือหัวเรื่องของบทเรียน 

1.2 เนื้อท่ีเนื้อหาขอความปรากฏทางดานซายของจอภาพ 

1.3 เนื้อท่ีภาพอยูดานขวาเพ่ือใหสมดุลกับเนื้อท่ีขอความ 

1.4 เนื้อท่ีสวนลางสําหรับใสปุมนําทาง 

1.5 พ้ืนหลังใชสีออนเพ่ือใหอานงาย 

2. จัดองคประกอบ ใหวางปุมนําทางในตําแหนงท่ีเหมาะสม เพ่ือใหผูเรียนควบคุมการ

เรียนไดสะดวกไมตองลากเมาสขามเนื้อหาไปมา 
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3. ตรวจสอบและปรับปรุง โดยลองใชสิ่งท่ีออกแบบนั้น และสังเกตจากผูเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนนั้น มีขอใดควรแกไขปรับปรุง 

โดยสรุป  การออกแบบหนาจอคอมพิวเตอร เพ่ือผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสจะ

ประกอบไปดวย การเลือกใชสีพ้ืนหลังจาก  ตัวอักษร  ภาพ  และเสียง ใหมีความเหมาะสมความชอบ

และการรับรู  ครอบคลุม  (1) ในการนําเสนอจอคอมพิวเตอร ควรมีเนื้อหาท่ีเสนอ 3 ใน 4 ของจอภาพ  

(2)  ไมควรกําหนดสีมากกวา  2-3  สี ในการแสดงบนจอภาพในครั้งเดียว แตควรกําหนด สีเพียงสีเดียว

ในการแสดงตัวอักษรบนจอภาพ  เชน  ขาว  เทา  และดํา  ตลอดจน  สีเหลือง สม  และเขียว ดวย  (3) 

ตองสมดูลกันระหวางกราฟก และขอความ พ้ืนท่ีหนาจอตองสามารถเปดดูไดพอดีใน 1 หนาจอ อาน

ขอความไดชัดเจน (4) ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทางท่ีชัดเจน (5) ลักษณะของตัวอักษร  ตัวอักษร

ภาษาไทยแบบหัวกลมไดรับการยอมรับวาอานงาย ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยสงผลใหอานงายกวาตัวอักษร

ท่ีไมคอยพบบอยนัก (6) ความสมดุลของหนาจอโดยรวม  การเฉลี่ยนําหนักขององคประกอบบนหนาจอ

จากซายมาขวา บนลงลางอยางเหมาะสม  (7) ปุมหรือสัญรูป (Button and Icon) ใหสื่อความหมายได

เขาใจชัดเจน ปุมทุก  ปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการแสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน  และ 

(8) เลือกพ้ืนหลังและรูปแบบ โดยใชสีออนเปนพ้ืนหลัง และใหแบงเนื้อท่ีบนจอภาพในการจัดวาง 

ขอความและภาพในแตละหนา และตองใชรูปแบบเดียวกันนี้เพ่ือความคงตัวของการเสนอตลอดบทเรียน  

ดังนี้ 

4.6.1 การออกแบบองคประกอบหนาจอคอมพิวเตอร 

   สุรเชษฐ  เวชชพิทักษและบุญเลิศ  อรุณพิบูลย  (2546: 16-19) เพ่ือดึงดูดความ

สนใจการเรียนรูของ นักเรียนโดยมีการออกแบบองคประกอบหนาจอคอมพิวเตอร  ดังนี้ 

1. การออกแบบขอความ มีขอพิจารณาในการใช ไดแก  (1) รูปแบบและขนาด

ตัวอักษร (2) ความหนาแนนของตัวอักษร (3) สีขอความ  และ (4) การวางรูปแบบขอความ 

1.1 รูปแบบและขนาดตัวอักษร ท่ีเหมาะสมตองคํานึงถึงระดับของนักเรียน

เปนหลัก กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดอยูในเกณฑกลุมอานชา ขนาดของตัวอักษรตองใหญกวานักเรียนท่ีอยูใน

อานคลอง หากตัวอักษรมีขนาดเล็กไมอาจทําใหนักเรียนอานลําบาก การทําความเขาใจมีประสิทธิภาพ

นอยลง 

1.2 ความหนาแนนของตัวอักษร  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชอบมากท่ีสุด 

คือ จอภาพท่ีมีความหนาแนนของตัวอักษรประมาณรอยละ 40-50 ของพ้ืนท่ี 

1.3 สีขอความ  การใชสีท่ีเหมาะสมชวยใหอานงายและสบายตา  สีเปน

ตัวกระตุนประสาทการรับรูท่ีสําคัญ การกําหนดสีขอความตองพิจารณาสีพ้ืนหลังเรียกวา “คูสี” และควร

ใชสีพ้ืนหลังเปนสีเขมมากกวาสีออนเปนพ้ืนหลัง  และชวยลดความลาของสายตาเม่ือตองมองจอภาพเปน

เวลานาน 
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1.4 การวางรูปแบบขอความโดยภาพรวมแลวการออกแบบหนาจอจะตองมี

ความเหมาะสมและนาอาน ซ่ึงเปนหลักการออกแบบงานกราฟกท่ัวไป ท่ีตองคํานึงถึงรายละเอียดของ

ความสมดุลของหนาจอโดยรวม เปนการเฉลี่ยนําหนักของการออกแบบซ่ึง  หมายถึง  การออกแบบ

หนาจอคอมพิวเตอรท่ีผูออกแบบไดจัด ผสมผสานองคประกอบรวมตาง ๆ เขาดวยกัน  เพ่ือใหเกิดการ

สื่อสารระหวางนักเรียนและคอมพิวเตอรอยางมีระบบ อานงาย เขาใจงาย และ นักเรียนไดความรูหรือ

เกิดการเรียนรูอยางประสิทธิภาพ 

2. ภาพนิ่ง  ผูออกแบบใชภาพประกอบการอธิบายเสมอ เพราะการใชภาพชวย

ลดความแตกตางของนักเรียน เชน ภูมิหลัง พ้ืนฐานทางวัฒนธรรม และสังคม ใหนอยลง ชวยใหเกิด

ความเขาใจในทิศทางเดียวกันมากข้ึน ผลการวิจัยพบวา ภาพสีเหมือนจริง ใหการับรูมากท่ีสุด 

3. ภาพเคลื่อนไหว มี 2 ประเภท คือ ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ หรือ 3D  การใช

ภาพเคลื่อนไหว ชวยใหมัลติมีเดียนาสนใจแตไมชวยใหการ เรียนรูมากกวาการใชภาพนิ่ง  หากใชพรอม

กันหลายจุดในจอภาพเดียวกันอาจลดทอนการเรียนรู และนักเรียนไมทราบวาผูออกแบบตองการใหมุง

ความสนใจไปท่ีใด 

4. เสียง ประสาทหูเปนชองทางการรับรูรองลงมาจากประสาทตา  สรุป

หลักการใชเสียงประกอบมัลติมีเดีย  ดังนี้ (1) เสียงบรรยาย ควรเลือกใชใหเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง และ

ระดับของนักเรียน มีความชัดเจนถูกตองไมควรออกแบบใหมีเสียงอานขอความท่ีเปนเนื้อหา และ (2) 

เสียงดนตรี ควรตรวจสอบเรื่องลิขสิทธิ์ ของดนตรีท่ีนํามาใช กรณีท่ีใชเสียงดนตรีเปนพ้ืนหลังไมควรให

เรียนดนตรีดังเกินไปจนรบกวนการเรียนของนักเรียน 

สรุปไดวา  การออกแบบองคประกอบหนาจอคอมพิวเตอร ควรมีองคประกอบท่ี

เหมาะสมดังนี้  (1) การออกแบบขอความ ซ่ึงควรพิจารณาเก่ียวกับ รูปแบบและขนาดของตัวอักษรความ

หนาแนนของตัวอักษร สีขอความและการวางรูปแบบขอความ (2) ภาพนิ่ง ใชภาพประกอบการอธิบาย

จะชวยเพ่ิมความเขาใจของนักเรียนไดดีข้ึน (3) ภาพเคลื่อนไหว ชวยใหมัลติมีเดียนาสนใจแต ไมชวยให

เรียนรูมากกวาภาพนิ่ง และ (4) เสียง ควรเลือกใชเสียงใหเหมาะสมกับเนื้อเรื่องและรับผูเรียน 

4.6.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบหนาจอ 

1) งานวิจัยเก่ียวกับสีของตัวอักษร 

ปวีณา  ธิติวรนันทร (2538: 51) ไดศึกษาเก่ียวกับเรื่องของสีตัวอักษร ซ่ึง

เปนสวนหนึ่งท่ีมีผลตอผูใช จากงานวิจัย เรื่อง สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการ

อานบนจอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอาน

ตัวอักษรไดงายท่ีมีคาสูงสุด คือ ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็กและการอานตัวอักษรได

งายท่ีมีคาสูงคุด คือ ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็กตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีมวงในตัวอักษร
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ขนาดใหญ มีคารองลงมา  คือ  ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีน้ําเงินในตัวอักษรขนาดเล็กและตัวอักษรสีเขียว

บนพ้ืนสีดําใหตัวอักษรขนาดใหญ 

2) งานวิจัยเก่ียวกับความชอบ การรับรูสีบนหนาจอคอมพิวเตอร 

สมชาย  ทรงประกอบ (2541: 65-66) ไดศึกษา  ผลการรับรูและความชอบ 

คูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สถาบันเทคโนโลยี- 

ราชมงคล วิทยาเขตพระนครใต โดยใชคูสีตัวอักษรกับพ้ืนท่ีไดจากการคัดเลือกจํานวน 10 คูสี ผลวิจัย

พบวา คูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรท่ีแตกตาง มีผลทําใหการับรูและความชอบแตกตางกันดวย 

ซ่ึงคูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรท่ีผลการรับรูดีท่ีสุด 3 อันดับแรกตามลําดับดังนี้ คือ ตัวอักษรสี

แดงบนพ้ืนขาว ตัวอักษรสีดําบนพ้ืนเหลือง และ ตัวอักษรสีมวงบนพ้ืนสีเหลือง โดยคูสีตัวอักษรกับพ้ืนท่ี

บนจอคอมพิวเตอรผลการับรูนอยท่ีสุด คือ ตัวอักษรสีเหลืองหรือพ้ืนสีเขียนและความชอบคูสีตัวอักษร

กับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรมากท่ีสุด 3 อันดับแรกตามลําดับ ดังนี้ คือ ตัวอักษรสีเขียวบนพ้ืนสีดํา  

ตัวอักษรสีแดงบนพ้ืนสีขาว ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน สวนคูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอภาพ

คอมพิวเตอรท่ีมีความชอบนอยท่ีสุด  คือ ตัวอักษรเหลืองบนพ้ืนสีเขียว 

สุนิสา  วรรณศรี  (2542: บทคัดยอ) ไดศึกษา เก่ียวกับความชัดเจนของ           

ตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร โดยใหนักเรียนเลือกรอบสีท่ีมีตัวอักษรชัดเจนท่ีสุด  

จํานวน 28 กรอบ และสลับตําแหนงสีของพ้ืน  ผลวิจัยพบวา  ความชัดเจนของสีตัวอักษร บนพ้ืนตางสี

บนจอคอมพิวเตอรจํานวน 7 สี  คือ สีแดง น้ําเงิน เขียว มวง เหลือง ดํา และ ขาว สรุปเปนลําดับความ

ชัดเจนจากมากไปหานอย  ดังนี้ (1) อักษรสีดําบนพ้ืนสีเหลือง (2) อักษรสีดําบนพ้ืนสีเขียว (3) อักษรสี

ขาวบนพ้ืนสีดํา (4) อักษรสีดําบนพ้ืนสีขาว (5) อักษรสีขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน และสวนสีตัวอักษรบนพ้ืนตาง

สีท่ีไมเหมาะจะนํามาใชในคอมพิวเตอร เรียงลําดับจากมากไปหานอย  ดังนี้ (1) อักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีขาว 

(2) อักษรเหลืองบนพ้ืนเขียว (3) อักษรสีขาวบนพ้ืนเหลือง (4) อักษรสีมวงพ้ืนดํา และ อักษรสีเขียวบน

พ้ืนเขียว และ (5) อักษรสีเขียวบนพ้ืนหลัง 

3) งานวิจัยเก่ียวกับแบบตัวอักษรไทยบนจอคอมพิวเตอร 

อัมพิกา  โกมณเฑียร (2540: บทคัดยอ) ไดศึกษาแบบตัวอักษรไทยบน

จอคอมพิวเตอรท่ีมีผลตอความชัดเจน ในการอานของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใช

ตัวอักษรอังสนาภาษาไทย 6 ประเภท คือ ประเภทตัวเอน ประเภทตัวธรรมดา ประเภทตัวแคบ ประเภท

ตัวหนา ประเภทตัวเสนขอบ และประเภท ตัวดํา  ผลวิจัยพบวา ตัวอักษรอังสนาภาษาไทย ประเภทตัว

ธรรมดา มีผลตอความชัดเจนในการอานของ นักเรียนบนจอคอมพิวเตอรไดดีกวาประเภทอ่ืน 

4) งานวิจัยเก่ียวกับตัวเชื่อมโยงในการศึกษา 

กมลทิพย  เมฆวงศาโรจน (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษา  ลักษณะตัวเชื่อมโยง

ท่ีมีผลตอการเลือกการเชื่อมโยงในเว็บการศึกษา ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ผลวิจัยพบวา   
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แบบการคิดท่ีแตกตางกันเลือกลักษณะตัวเชื่อมโยงแบบปุมกับภาพแตกตางกัน  เลือกลักษณะตัวเชื่อม

โยงแบบปุมมากท่ีสุด  สวนลักษณะตัวเชื่อมโยงอ่ืนๆ ไมพบความแตกตาง กลุมตัวอยางสวนใหญมีเหตุผล

ในการเลือกลักษณะตัวเชื่อม  คือ  ความพอใจ และเลือกคุณลักษณะตัวเชื่อมโยงสีเย็นตา  ตําแหนงซาย

และขนาดใหญมากท่ีสุด 

สรุปไดวา  สวนประกอบบนหนาจอคอมพิวเตอร สีและขนาดของบนสีพ้ืน

ตัวอักษร ท่ีมีตอความเขาใจในการอานบนจอคอมพิวเตอร และอานงาย  คือ ตัวอักษรสีขาวบนสีดําใน

ตัวอักษรขนาดเล็กและตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีมวงตัวอักษรขนาดใหญ ผลของคูสีตัวอักษรมีผลทําใหการ

เรียนรูและความชอบแตกตางกันดวย ผลท่ีใหการรับรูไดท่ีดีสุด 3 ลําดับ แรก คือ  ตัวอักษรสีแดงบนพ้ืน

สีขาว  ตัวอักษรสีดําบนพ้ืนเหลือง  และตัวอักษรสีมวงบนพ้ืนสีเหลือง โดยการรับรูนอยท่ีสุด  คือ  

ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีเขียว ซ่ึงความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร  ความชัดเจน

ของตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร  ความชัดเจนจากนอยไปหามาก  ดังนี้ (1) อักษรสีดําบนพ้ืน

สีเหลือง (2) อักษรสีดําบนพ้ืนสีเขียว (3) อักษรสีขาวบนพ้ืนสีดํา (4) อักษรสีดําบนพ้ืนสีขาว (5) อักษรสี

ขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน และสวนสีตัวอักษรบนพ้ืนตางสีท่ีไมเหมาะจะนํามาใชในคอมพิวเตอรเรียงลําดับจาก

มากไปหานอย ดังนี้ (1) อักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีขาว (2) อักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีเขียว (3) อักษรสีขาวบน

พ้ืนเหลือง (4) อักษรสีมวงบนพ้ืนดํา และ (5) อักษรสีเขียวบนพ้ืนเหลือง โดย แบบตัวอักษรไทยแบบ

อังสนา ท่ีมีผลตอความชัดเจน คือ ประเภทตัวธรรมดา และตัวเชื่อมโยงท่ีเลือกมากท่ีสุด เปนแบบปุม          

มีเหตุผลท่ีเลือก คือ ความพอใจ เลือกท่ีสีเย็น ใชบริเวณตําแหนงซายและมีขนาดใหญ 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําหลักการออกแบบหนาจอเพ่ือผลิตชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยยึดหลักการสรางขอความ พ้ืนหลัง ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และเสียงในการผลิต

มัลติมีเดียแนะนําข้ันตอนการเรียน 

 

5.  การทดสอบประสิทธิภาพ 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ ครอบคลุม  (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  (2) 

ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ  (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  (4) การคํานวณหา

ประสิทธิภาพ  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ  (6) การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 134)                 

ไดกลาววา  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing)  หมายถึง  การนําชุด
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การเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) นําผลท่ีไดมา

ปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกเปนจํานวนมาก 

5.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 134)              

ไดกลาววา  การผลิตระบบการดําเนินงาน ทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการประกัน

วามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวยเหตุผล  ดังนี้  

1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต  เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตองทํา

ใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

2. สําหรับผูใช  ทําหนาท่ีสรางภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ี

มุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนผูสอน  ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ผูสอนควรม่ันใจวาชุดการเรียนนั้น

มีประสิทธิภาพในการชวยให  นักเรียนเกิดการเรียนรูจริงตามประสิทธิภาพตามลําดับชวยใหเราไดชุด

การเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

โดยสรุป  ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ เปนการประกันคุณภาพ ข้ันสูง 

เปนการตรวจสอบระบบสําหรับหนวยงานท่ีผลิต ไดผลงานท่ีมีประสิทธิภาพสําหรับผูใชและสําหรับผูผลิต 

5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 135)                    

ไดกลาววา  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ีชวยให

นักเรียนเกิด  การเรียนเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการเรียนพึงพอใจวา หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึง

ระดับข้ันแลว ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน

มากการกําหนดเกณฑประสิทธิกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ นักเรียน 2 ประเภท  คือ 

พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน 

E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior)  คือ  การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม  เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคลไดแก งานท่ีมอบหมาย และ

กิจกรรมอ่ืน ๆ ใดท่ีผู สอนกําหนดไว 

2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Teminal Behavior)  คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล 

 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะ กําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบ
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กิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ ผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2   

คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ

โดยปรกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว  80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ 

หรือเจตนาศึกษาตั้งไวต่ํา เพราะตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

 โดยสรุป  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ี

ชวยใหนักเรียนนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤตกรรมของนักเรียนเปนพฤติกรรมตอเนื่อง 

(E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย 

5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร E1/E2  ดังนี้  
 

E1  =  
ΣΧ
𝑁
A

 × 100 
 

เม่ือ   E1 คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ∑𝛸 คือ   คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองานของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

 N คือ   จํานวนนักเรียน 

 A คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองานท้ังหมดรวมกัน 
 

E2  =  
Σ𝐹
𝑁
Β

 × 100 

 

เม่ือ E2 คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ∑𝐹 คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

 N คือ   จํานวนนักเรียน 

 B คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 137)              

ไดกลาววา เม่ือผลิตชุดการเรียนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียน

กลุมออน ปานกลาง  และเกง  คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีได
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จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตเม่ือปรับปรุงแลวคะแนนจะสูงมากข้ึนกอน

นําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้  E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม   คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละ

นักเรียนเกง ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึน

เกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70 

3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40 -

100  คน  ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง     และ เกง   

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจาก

เกณฑไมเกิน 2.5 % ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

โดยสรุป  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ (1) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 142)                  

ไดกลาววา  การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 % คือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไมต่ํา หรือสูงกวา ± 2.5 %  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5 % ซ่ึงกําหนดไว  3  

ระดับ  คือ 

3. สูงกวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5 % 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

4. เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนเทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไวแตไม

เกิน± 2.5% 

5. ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 2.5% 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เกณฑ 80/80 สูง และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5%                 

(± 2.5 %) 
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6.  การเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

 

เอกสารท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา ครอบคลุม  (1) ความหมายของ

คณิตศาสตร (2) ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของคณิตศาสตร (3) ความสําคัญของคณิตศาสตร (4) 

ลักษณะของวิชาคณิตศาสตร (5) แนวทางจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร (6) สื่อการเรียนรูคณิตศาสตร 

และ (7) การประเมินผลวิชาการคณิตศาสตร 

6.1 ความหมายของคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1)  คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการ

พัฒนาความคิดมนุษยทําใหมนุษยมีความคิด /สรางสรรค   คิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบ  มีแบบแผน  

สามารถวิเคราะหปญหา  หรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผนตัดสินใจ 

แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปน

เครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและศาสตรอ่ืนๆ  คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอ

การดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตร

อยางตอเนื่อง ตามศักยภาพโดยกําหนดสาระหลักท่ีจําเปนสําหรับผูเรียนทุกคน  ดังนี้ 

1. จํานวนและการดําเนินการ:ความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวนระบบจํานวน

จริง สมบัติเก่ียวกับจํานวนจริงการดําเนินการของจํานวน  อัตราสวน  รอยละ  การแกปญหาเก่ียวกับ

จํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 

2. การวัด:ความยาว ระยะทาง น้ําหนักพ้ืนท่ี ปริมาตรและความจุ  เงินและเวลา 

หนวยวัดระบบตาง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกับการวัด อัตราสวนตรีโกณมิติ การแกปญหาเก่ียวกับการวัด

และการนําความรูเก่ียวกับการวัดไปใชในสถานการณตาง ๆ 

3. เรขาคณิต:รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติและสามมิติ 

การนึกภาพแบบจําลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต  (geometric 

transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน  (translation) การสะทอน  (reflection) และการหมุน 

(rotation) 

4. พีชคณิต:แบบรูป  (pattern) ความสัมพันธ ฟงกชันเซตและการดําเนินการของเซต 

การใหเหตุผล นิพจน สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟลําดับเลขคณิต ลําดับเรขาคณิต อนุกรมเลข

คณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

5. การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน: การกําหนดประเด็นการเขียนขอคําถาม 

การกําหนดวิธีการศึกษาการเก็บรวบรวมขอมูลการจัดระบบขอมูล การนําเสนอขอมูล คากลางและการ
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กระจายของขอมูล  การวิเคราะหและการแปลความขอมูล การสํารวจความคิดเห็นความนาจะเปน   การ

ใชความรูเก่ียวกับสถิติและความนาจะเปนในการอธิบายเหตุการณตางๆและชวยในการตัดสินใจในการ

ดําเนินชีวิตประจําวัน 

6. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร: การแกปญหาดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

การใหเหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตางๆ

ทางคณิตศาสตร และการเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ  และความคิดริเริ่มสรางสรรค 

โดยสรุป คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีวาดวยการคิดคํานวณ ท่ีมีตัวเลข สัญลักษณ 

ตัวหนังสือท่ีเปนจํานวน ขอความท่ีเปนปญหาหรือความสัมพันธระหวางจํานวนกับจํานวนหรือจํานวนกับ

สัญลักษณท่ีจะใหผูเรียนคิดคํานวณ คิดแกปญหา 

6.2 ความสําคัญของคณิตศาสตร 

ยุพิน  พิพิธกุล (2530: 2)  กลาววา  คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญและมีบทบาท

ในชีวิตประจําวันของคนเราความเจริญกาวหนาในสาขาวิทยาการตาง คณิตศาสตรชวยพัฒนาความ

คิดเห็นของผูเรียน ใหสามารถคิดอยางมีระบบ และสามารถแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ การ

วางรากฐานทางคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาเปนการแสดงใหเห็นถึงการใหความสําคัญในการศึกษา

ของนักเรียนท่ีจะเจริญเติบโตไปเปนทรัพยากรมนุษยท่ีมีคาของประเทศ รัฐมีความตองการใหประชาชนมี

คุณภาพควบคูกับคุณธรรมมีความรูความสามารถ ท่ีเปนเครื่องมือในการดํารงชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ 

คณิตศาสตรไมไดหมายความเพียงตัวเลขสัญลักษณเทานั้น แตมีความหมายกวางมาก  ดังนี้ 

1. วิชาคณิตศาสตรชวยใหมนุษยสามารถคิดและตัดสินใจเรื่องราวตางๆ โดยใชเหตุผล 

2. วิชาคณิตศาสตรชวยฝกใหมนุษยคิดพิจารณาเรื่องราวตางๆ ดวยความเปนระบบ 

3. วิชาคณิตศาสตรเปนเครื่องมือสําหรับการดํารงชีวิตของมนุษย 

4. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีฝกใหคนคิด พูด เขียน หรือทํางานเปนข้ันตอน 

5. วิชาคณิตศาสตรสามารถนํามาประยุกตใชกับวิชาอ่ืน 

6. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีบทบาทตอสังคม 

คณิตศาสตร เปนเครื่องมือท่ีสําคัญมากเพราะคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญตอชีวิต

มนุษยในการคิด  ตัดสินใจ  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือสําคัญในการปลูกฝงอบรมใหนักเรียน

มีความละเอียดรอบครอบ รูจักคิดอยางมีเหตุผล เปนคนชางสังเกต  มีความริเริ่มสรางสรรค ตลอดจนมี

ความสามารถวิเคราะหปญหาตางๆ  อยางมีเหตุผล ใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูตางๆ 

บุญทัน  อยูชมบุญ (2529: 2) กลาววา  ลักษณะสําคัญของคณิตศาสตร ไวดังนี้ 

1. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเก่ียวกับการคิด พิสูจนอยางมีเหตุผลวาสิ่งท่ีเราคิดเปนจริง

หรือไม ดังนั้นเราจึงนําคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและอุตสาหกรรม
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ตาง ๆ คณิตศาสตรชวยใหคนมีเหตุผล ใฝรู พยายามคิดคนสิ่งแปลกใหม จึงเปนรากฐานแหงความเจริญ

ในดานตางๆ 

2. คณิตศาสตรเปนภาษาอยางหนึ่งเฉพาะของตนเอง ซ่ึงเปนภาษาท่ีกําหนดข้ึนดวย

สัญลักษณท่ีรัดกุมและสื่อความหมายไดถูกตอง มีตัวอักษร ตัวเลขสัญลักษณแทนความคิดและเขาใจ

ความหมายท่ีตรงกัน 

3. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีโครงสราง โดยเริ่มตนดวยเรื่องงาย ๆ เพ่ือเปนพ้ืนฐานการ

นําไปสูเรื่องอ่ืนๆ ท่ีมีความสัมพันธกันอยางตอเนื่อง 

4. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีแบบแผน การคิดทางคณิตศาสตรไมวาเรื่องใดจะตองคิดใน

แบบแผนมีรูปแบบ ทุกข้ันตอนจะมีเหตุคําตอบและจําแนกออกมาใหจริงได 

5. คณิตศาสตรเปนศิลปะอยางหนึ่ง เชน เดียวกับศิลปะอ่ืน ๆ ความงามทาง

คณิตศาสตร คือ ความมีระเบียบ และความกลมกลื่น นักคณิตศาสตรไดพยายามแสดงความคิด

จินตนาการความคิดริเริ่มสรางสรรคท่ีจะแสดงสิ่งใหมทางคณิตศาสตรออกมา 

สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนไทย (2543: 4) กลาววา ความสําคัญของคณิตศาสตรวา 

เปนวิชาการท่ีจําเปนตองใชในการประกอบอาชีพ ไมวาจะเปนในดานกสิกรรมการเกษตร ดานบริการ 

ดานอุตสาหกรรมและพาณิชยกรรม ผูท่ีจะมีอาชีพเปนสถาปนิก  นักวิทยาศาสตร นักเศรษฐศาสตร 

วิศวกร ตองมีความรูเก่ียวกับคณิตศาสตร ในชีวิตประจําวัน เราใชตัวเลขบนหนาปดนาฬิกา หมายเลข

บาน หมายเลขโทรศัพท นักเรียนทุกคนมีหมายเลขประจําตัว ในทองถนนรถทุกคันมีหมายเลขทะเบียน  

การติดตอซ้ือขายก็ตองใชตัวเลขทําการบวกลบคูณหาร การทําบัญชีคาใชจาย การคิดคํานวณภาษีรายได 

การคิดคํานวณดอกเบี้ย เงินปนผลและกําไรตองใชความรูทางคณิตศาสตรท้ังสิ้น นอกจากนี้ การศึกษา

วิชาคณิตศาสตรยังชวยใหไดฝกวิธีการคิด พิจารณา เรื่องตาง ๆ โดยใชเหตุผลอยางมีระเบียบแบบแผน 

และวิธีการของคณิตศาสตรยังนํามาใชในการแกปญหาท่ียุงยากได 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1) กลาววา คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่ง

ตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล มีแบบแผนเปน

ระบบ สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบทําใหสามารถคาดการณวางแผน 

ตัดสินใจ แกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ วิชาคณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิตและชวย

พัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน นอกจากนี้คณิตศาสตรยังพัฒนามนุษยใหสมบูรณ มีความสมดุลท้ังทาง

รางกาย จิตใจ สติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน ทําเปนแกปญหาเปน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืน

ไดอยางมีความสุข 
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คณิตศาสตรเปนท้ังศาสตรและศิลปท่ีเก่ียวกับแบบรูปและความสัมพันธ เพ่ือใหได

ขอสรุปและนําไปใชประโยชน คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากล ท่ีทุกคนเขาใจตรงกัน ในการ

สื่อสาร สื่อความหมาย และถายทอดความรูระหวางศาสตรตาง ๆ  

โดยสรุป  คณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานของการเรียนรูตางๆ ในชีวิตประจําวันเราใช

คณิตศาสตรกันอยูทุกวันในบางครั้งอาจไมเปนในรูปของการเรียนการสอนแตอาจจะเปนการดําเนินชีวิต

ท่ีเก่ียวของกับตัวเลข ระยะทาง เวลา ฯลฯ ซ่ึงสิ่งเหลานี้ถาไมมีพ้ืนฐานของคณิตศาสตรเขามาเก่ียวของก็

จะไมเกิดผลสําเร็จในกิจการงานตางๆ คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีทุกคนตองรู รูมากรูนอยข้ึนอยูกับ

ความสามารถของแตละบุคคล  ดังนั้น จะเห็นไดวาคณิตศาสตรมีความจําเปนตอการเรียนรูและการ

ดําเนินชีวิตของทุกๆ คน 

6.3 ลักษณะของวิชาคณิตศาสตร 

 6.3.1 ธรรมชาติลักษณะเฉพาะ 

 ธรรมชาติลักษณะเฉพาะของคณิตศาสตรมีนักการศึกษาไดเสนอแนวคิดไวดังนี้ 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551) กลาววา คณิตศาสตรเปนลักษณะ 

นามธรรม  มีโครงสรางซ่ึงประกอบดวยคํานิยาม  คําอนิยาม  สัจพจน และทฤษฎีบท  ตาง ๆ ข้ึนและ

นําไปใชอยางเปนระบบ  คณิตศาสตรมีความถูกตองเท่ียงตรง คงเสนวา  มีระเบียบ แบบแผน  เปนเหตุ

เปนผลและมีความสมบูรณในตัวเองคณิตศาสตรเปนท้ังศาสตรและศิลปท่ีศึกษาเก่ียวกับรูปแบบและ

ความสัมพันธ  เพ่ือใหไดขอสรุปและนําไปใชประโยชน  คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากลท่ีทุกคน

เขาใจตรงกันในการสื่อสาร  สือ่ความหมาย  และถายทอดระหวางความรูศาสตรตาง ๆ 

 6.3.2 วิสัยทัศน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1-3) การศึกษาคณิตศาสตรสําหรับ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เปนการศึกษาเพ่ือปวงชนท่ีเปดโอกาสใหเยาวชนทุกคน

ไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพ ท้ังนี้เพ่ือใหเยาวชนเปนผูท่ีมีความรู

ความสามารถทางคณิตศาสตรท่ีพอเพียง สามารถนําความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ี

จําเปนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งข้ึน รวมท้ังสามารถนําไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และ

เปนพ้ืนฐานสําหรับการศึกษาตอ ดังนั้น จึงเปนรับผิดชอบของสถานศึกษาท่ีตองจัดสาระการเรียนรูท่ี

เหมาะสมแกผูเรียนแตละคน ท้ังนี้ เพ่ือใหบรรลุแกผูเรียนแตละคน ท้ังนี้เพ่ือใหบรรลุตามมาตรการเรียนรู

ท่ีกําหนดไว สําหรับผูเรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตร และตองการเรียนคณิตศาสตรมากข้ึนใหถือ

เปนหนาท่ีของสถานท่ีจะตองจัดโปรแกรมการเรียนการสอนให แก ผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรู

คณิตศาสตรเพ่ิมเติมตามความถนัดและความสนใจท้ังนี้เพ่ือใหผูเรียนมีความรูท่ีทัดเทียมกับนานา

อารยประเทศ 
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 6.3.3 คําอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร ประถมศึกษาปท่ี 3  

  เขียน อาน เปรียบเทียบ เรียงลําดับ ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และ 

ตัวหนังสือ แสดงจํานวนนับไมเกินหนึ่งแสนและศูนย บวก  ลบ  คูณ  หาร  และ บวก  ลบ  คูณ  หาร

ระคน โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หาร และบวก  ลบ  คูณ  หารโจทยปญหาระคน  การสรางโจทย

ปญหา การบวก  ลบ  คูณ  หารการวัดความยาว ชั่งน้ําหนัก  การตวง  การเปรียบเทียบ  การคาดคะเน  

ความยาว น้ําหนัก ปริมาตร  ความจุ  เงิน  เวลา  ความสัมพันธของหนวย  โจทยปญหาเก่ียวกับการวัด

ความยาว ชั่งน้ําหนัก  การตวง  ความยาว  เงิน  เวลา  บันทึกรายรับ รายจายกิจกรรมหรือเหตุการณท่ี

ระบุเวลา  รูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตร  จุด เสนตรง รังสี  สวนของ เสนตรงจุดตัดมุม  และ

เขียนสัญลักษณการเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติแบบรูป ของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึน การนับเพ่ิม นับลด แบบรูป 

ของจํานวนท่ีลดลง  แบบรูปซํ้าแบบรูป ของรูปท่ีมีรูปราง ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธกันสองลักษณะการเก็บ

รวบรวมขอมูล การ จําแนกขอมูล การอานแผนภูมิรูปภาพและ แผนภูมิแทงอยางงาย 

   โดยใชกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ีหลากหลายในการแกปญหา บอก จําแนก 

รวบรวม เรียงลําดับ เปรียบเทียบ  คิดคํานวณ วิเคราะห ตระหนัก ใหเหตุผล สื่อสาร การสื่อความหมาย

และการนําเสนอ เชื่อมโยงความรูตางๆในคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมี

ความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  เพ่ือใหมีความมุงม่ันในการทํางานมีวินัย ใฝเรียนรู และมีความรับผิดชอบ มีจิต

สาธารณะ พรอมท้ังเห็นคุณคาของการนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม 

6.4 แนวทางจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กระทรวงศึกษาธิการ (2539) ได

เสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา เพ่ือใหนักเรียนบรรลุจุดประสงค

ของหลักสูตรแตละขอ  ดังนี้ 

1. มีความรู ความเขาใจ ในคณิตศาสตรพ้ืนฐานและมีทักษะการคิดคํานวณเขาใจการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรจะชวยใหมีความรูความในเนื้อหาวิชา ควรเริ่มดวยการจัด

กิจกรรมโดยใชของจริงใชรูปภาพและการใชสัญลักษณตามลําดับหรือจากรูปธรรมไปสูนามธรรม สวน

การฝกทักษะการคิดคํานวณ ตองทําหลังจากนักเรียนมีความรูความเขาใจ จึงใหประสบการณ การคิด

คํานวณ ซ่ึงตองฝกฝนใหชํานาญถูกตอง แมนยําและรวดเร็ว ซ่ึงมีผูคิดเก่ียวกับการฝกทักษะ  การคิด

คํานวณท่ีตองคํานึงถึงดังนี้ 

1.1 ควรทําหลังจากนักเรียนมีความรูความเขาใจดีแลว 

1.2 ชวงเวลาไมนานมากนักควรฝกบอย 

1.3 ควรใชกิจกรรมฝกหลาย ๆ แบบ 
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1.4 ควรฝกจากงายไปหายาก 

1.5 การฝกควรใหนาสนใจและพัฒนาความสามารถ 

1.6 ควรฝกใหเหมาะกับความสามารถรายบุคล 

2. รูจักคิดอยางมีเหตุผลและแสดงความคิดเห็นออกมาอยางมีระเบียบชัดเจนและ

รัดกุม 

3. รูคุณคาของคณิตศาสตรและมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร 

4. สามารถนําประสบการณทางความรู  ความคิดและทักษะท่ีไดจากการเรียน

คณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และในชีวิตประจําวัน 

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 191-207) ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานในการ

สอนคณิตศาสตรไววา การจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรท่ีสําคัญ คือเปดโอกาสใหผูเรียนคิดและ

แกปญหาดวยตนเอง ไดศึกษาคนควาจากสื่อและเทคโนโลยีตาง ๆ อยางอิสระ ผูสอนคอยชวยเหลือ

แนะนําดาน การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนไดโดย

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงอาจจะใหเรียนรูเปนกลุมใหรวมคิดรวมแกปญหา ปรึกษาหารือ 

อภิปราย การใหเรียนรูดวยการปฏิบัติจริง การศึกษาคนควา การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู การ

เรียนรูจาก การใชคําถามประกอบอธิบายและแสดงเหตุผล ท้ังนี้ครูท้ังนี้ครูผูสอนจะตองคํานึงถึงความรู

พ้ืนฐานของผูเรียน กอนข้ึนเนื้อหาใหม ข้ันเตรียมความพรอมเพ่ือนําเขาสูกิจกรรม จะตอง ยุทธวิธี

หลากหลายเพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมและเชื่อมโยงประสานเนื้อหาใหมใหกลมกลื่น จนผูเรียนสามารถสรุป

การ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน ทฤษฎีบทหรือบทนิยามดวยตนเองได  ผูสอนคอยสังเกตและใหอิสระทาง

ความคิดกับผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น อภิปรายเพ่ิมเติมโตแยงดวยเหตุผล ผูสอนเสริมความรู ขยาย

ความหรือสรุปประเด็นสําคัญและคอยตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน และจะตองพัฒนาหาหระบวน

การทางคณิตศาสตรเชนกระบวนการแกไขปญหา กระบวนการใหเหตุผล กระบวนการสื่อสารหรือสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ กระบวนการเชื่อมโยง การพัฒนาความคิดสรางสรรค 

โดยสรุป การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรมีหลากหลายรูปแบบท่ีจะเลือกไดใหเหมาะสม

กับเนื้อหา เวลาและผูเรียน อาจจะใชการสอนดวยการปฏิบัติจริง โดยใชสื่อเปนรูปธรรมสิ่งพิมพ ท่ี

สามารถใหผูเรียนคนพบหรือไดขอสรุป หรือทดลอง สังเกต คาดคะเน การประมาณคาการใชเครื่องมือ 

การบันทึกขอมูล การอภิปรายผลและการสรุป หรือการเรียนรูจากคนควา การเรียนรูจากการใชคําถาม

ประกอบการอธิบายเหตุผล มีการฝกทักษะการคิดคํานวณ ทําแบบฝกหัดหลังจากนักเรียนมีความรูความ

เขาใจ ควรใชกิจกรรมฝกหลาย ๆ แบบฝกฝนใหชํานาญถูกตอง ฝกจากงายไปหายาก ฝกแมนยําและ

รวดเร็ว เหมาะสมกับความสามารถรายบุคคล รวมท้ังสอนใหรูจักคิดอยางมีเหตุผล รูคุณคาของ

คณิตศาสตร มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร สามารนําประสบการณความรู ความคิดและทักษะท่ีไดจากการ

เรียนคณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และในชีวิตประจําวันได 
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6.5 ส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

 6.5.1 ความหมายของส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

   กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 213) กลาววา สื่อการเรียนรู

คณิตศาสตรเปนเครื่องมือของการเรียนรู การพัฒนาสื่อท่ีทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองเปนสิ่ง

สําคัญเนื่องจากในยุคปจจุบัน ขอมูลขาวสาร ความรู การใชเทคโนโลยีและการสื่อสารไดทําใหผูคน

จําเปนตองพัฒนาตนเองใหสามารถรับรูเรื่องราวใหม ๆ ดวยตนเอง และพัฒนาศักยภาพทางการคิดซ่ึง

ไดแก การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ การคิดอยางมีเหตุผล การคิดใหหลากหลาย

ดังนั้นสื่อท่ีดีจึงควรเปนสิ่งท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนรูจักการแสวงหาความรูดวยตนเอง  อีกดวย 

   ศิริกาญจน  กสุมภ และ ดารณี  คําวัจนัง  (2545: 6) กลาววา แหลงเรียนรู

สําหรับคณิตศาสตรนั้นไมใชแคหองเรียนเทานั้น  แตยังรวมถึงสถานท่ีตาง ๆ ในชุมชน เชน หองเรียน 

หองสมุดโรงเรียน  วิทยาลัย  มหาวิทยาลัย  ศูนยการเรียน พิพิธภัณฑ สมาคม ชุมชน ชมรม มุม

คณิตศาสตร  สวนคณิตศาสตรสรางสรรค  หองกิจกรรมคณิตศาสตร  หรือหองปฏิบัติการคณิตศาสตร  

สื่อสิ่งพิมพตาง ๆ สําหรับผูสอนและผูเรียน อุปกรณการเรียนการสอน เกมและของเลนทางคณิตศาสตร  

สื่ออิเล็กทรอนิกสตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรชวยสอน  (CAI)  ซอฟตแวร (Software)อินเตอรเน็ต 

(Internet)หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-Book) หรือเครื่องคํานวณเชิงกราฟ (Graphing Calculater) รวมท้ัง

บุคคลท้ังหลายมีความรูความสามารถทางคณิตศาสตร เชน ครู อาจารย ศึกษานิเทศก  ภูมิปญญา

ทองถ่ิน 

   โดยสรุป  สื่อการเรียนรูเปนเครื่องมือในการเรียนรู ซ่ึงอาจจะเปนอุปกรณของจริง 

เกม ของเลน ของจาํลอง หรือแมแตเทคโนโลยีทางการศึกษา สื่ออิเล็กทรอนิกส เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส บทเรียนคอมพิวเตอร  เครื่องคํานวณเชิงกราฟ  ตลอดจนแหลงการเรียนรู ซ่ึงชวยกระตุน

ใหผูเรียน อยากเรียน อยากรูเพ่ิมข้ึน  ตลอดจนชวยใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน ชวยเสริมพัฒนาทักษะและ

กระบวนการคิด ประการสําคัญชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองซ่ึงจะตรงกับความสนใจ ความ

ตองการตามศักยภาพของแตละคนมากยิ่งข้ึน 

  6.5.2 ประเภทของส่ือการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

   กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 213-214) กลาววา สิ่งท่ีอยูรอบตัว

ถือเปนสื่อท้ังสิ้น ไมวาสิ่งนั้นจะเปนคน สัตว  พืช สิ่งของ สถานท่ี เหตุการณ หรือกิจกรรม สื่อการเรียน

ในกลุมวิชาคณิตศาสตรอาจจําแนกเปนประเภทตาง ๆ ตามลักษณะของสื่อ  ดังนี้ 

   1) วัสดุ 

(1) วัสดุสิ่งพิมพ  ไดแก  หนังสือเรียน คูมือครู วารสาร ใบโฆษณา  

หนังสือพิมพปฏิทิน และเอกสารประกอบการเรียน ใบกิจกรรม ใบความรู ใบงาน 
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(2) วัสดุประดิษฐ  ไดแก ชุดการเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน แผนภูมิ 

บทเรียน วิดีทัศน บัตรตัวเลข  กรดานตะปู  แผนโปรงใส  นาฬิกาจําลอง  ตรายางบัตรรูปสัตว ฯลฯ 

(3) วัสดุถาวร  ไดแก วงเวียน ไมโพรแทรกเตอร ไมฉาก  เครื่องชั่ง เครื่องตวง  

เครื่องวัดลูกคิด  กระดุมแมเหล็ก  กระดานแมเหล็ก ปายนิเทศ  กระดานดํา ฯลฯ  

(4) วัสดุสิ้นเปลือง  ไดแก ชอลก  กระดาษสี ปากกาเมจิก  ดินสอสี ฯลฯ  

2) อุปกรณ  ไดแก  เครื่องฉายภาพศีรษะ  โทรทัศน  วีดิทัศน  เครื่องคิดเลข 

คอมพิวเตอร  แถบบันทึกเสียง สไลด ฯลฯ  

3) กิจกรรม  ไดแก  การแสดง  การทดลอง  การสาธิต  นิทรรศการ  โครงงาน  

นันทนาการ  เพลง  เกม  คําประพันธ ฯลฯ  

4) สิ่งแวดลอม  เปนสื่อท่ีอยูรอบตัวเรา 

(1) สื่อธรรมชาติ ไดแก เปลือกหอยใบไม ผลไม ก่ิงไม  กอนหิน ดวงจันทร

ดวงอาทิตย ฯลฯ 

(2) สื่อสถานท่ี  ไดแก  หองเรียน  หองสมุด  ระเบียง  หนาจั่วบาน  สนาม  

ท่ีอานหนังสือพิมพประจําหมูบาน ศูนยขอมูลของทางราชการ  รั้ว ฯลฯ 

(3) สื่อบุคคล  ไดแก  ผูสอน  ผูเรียน  บุคคลอ่ืน ๆ  

   ศิริกาญจน  โกสุมภ  และดารณี คําวัจนัง (2545: 8) กลาวไววา ประเภทของสื่อ

การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร  จําแนกตามลักษณะของสื่อท่ีนําไปใชมี 5 ประเภท คือ 

1. สื่อสิ่งพิมพ  เปนสื่อท่ีใชระบบการพิมพ  เชน  หนังสือเรียน  คูมือหนังสือ

เสริมประสบการณ ฯลฯ 

2. สื่อวัสดุอุปกรณ  เปนสื่อของตาง ๆ   เชน  ของจริง หุนจําลอง แผนภูมิ  

แผนท่ี  ตาราง  สถิติ  กราฟ ฯลฯ 

3. สื่อโสตทัศนูปกรณ  เปนสื่อท่ีนําเสนอดวยเครื่องมืออุปกรณตาง ๆ  เชน 

ภาพเลื่อน (Slide) แถบเสียง  แถบบันทึกภาพ สื่อประเภทอ่ืน ๆ เชน สื่อมัลติมีเดีย  ฐาน

ขอมูลคอมพิวเตอร ฯลฯ 

4. สื่อกิจกรรม เปนสื่อประเภทวิธีการท่ีใชในการฝกปฏิบัติ ฝกทักษะซ่ึงตองใช

กระบวนการคิด  การปฏิบัติ  การเผชิญสถานการณ  และการประยุกตความรูของผูเรียน เชน เกม  เพลง  

บทบาทสมมุติ  แบบทดสอบ  แผนการสอน ใบความรู  ใบงาน ฯลฯ 

5. สื่อบริบท  เปนสื่อสงเสริมการเรียนการสอนไดแก สภาพแวดลอมและ

สถานการณตาง ๆ เชน หองเรียน  หองปฏิบัติการ แหลงวิทยบริการหรือแหลงเรียนรูอ่ืน ๆ บุคคล 

หองสมุด  ชุมชน  สังคม วัฒนธรรมหรือเครือขายคอมพิวเตอร ฯลฯ 
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ประเภทของสื่อท่ีกลาวมา อาจจะแบงเปนตามสิ่งท่ีเกิดหรือการไดมา เชน สื่อท่ี

มีตามธรรมชาติ และสื่อท่ีมนุษยสรางข้ึน และนํามาเลือกใชใหเหมาะสมกับผูเรียนและธรรมชาติวิชาหรือ

อาจจะเปนสื่อแหลงเรียนรู สื่อบุคคล สื่อวัสดุสิ่งของ  สื่อกิจกรรม สื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาและสื่อ

สิ่งแวดลอม สื่อเหลานี้อาจจะอยูรอบตัวใกลตัวนักเรียนหรืออาจจะเปนสื่อแปลกใหมท่ีนักเรียนไมเคยพบ

เห็นมากอนก็ได 

โดยสรุป  ประเภทสื่อการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร พอสรุปเปนประเภท ไดแก  

สื่อสิ่งพิมพ  สื่อวัสดุอุปกรณ  สื่อโสตทัศนูปกรณ สื่อกิจกรรม  สื่อบริบท และสิ่งท่ีอยูรอบตัวถือเปนสื่อ

ท้ังสิ้น ไมวาสิ่งนั้นจะเปนคน สัตว พืช  สิ่งของ สถานท่ี เหตุการณ  หรือกิจกรรม 

6.5.3 การเลือกใชส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 214) กลาววา  สื่อแตละประเภท

แตกตางกันสื่อการเรียนรูประเภทหนึ่ง ๆ อาจจะเหมาะกับเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง หรืออาจใชในการ

เรียนการสอนท่ัวไป สื่อบางอยางอาจจัดทําข้ึนใชเฉพาะตามความตองการของผูสอน ดังนั้นผูสอนตอง

รูจักเลือกใชสื่อการเรียนรูใหเหมาะสมกับเนื้อหาสาระและการจัดกิจกรรมการเรียนรู อีกท้ังเปนประโยชน

สูงสุดตอผูเรียน โดยมีแนวการดําเนินการเลือกใชสื่อดังนี้ 

1. วิเคราะหหลักสูตร  โดยวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู  มาตรฐานการเรียนรู

ชวงชั้นผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป / รายภาค และสาระการเรียนรู เพ่ือกําหนดสื่อการเรียนให

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

2. สํารวจรวบรวมสื่อการเรียนรูจากแหลงเรียนรูตาง ๆ เพ่ือใหมีสื่อท่ี

หลากหลายและเพียงพอ 

3. วิเคราะหสื่อการเรียนรู ผูสอนควรพิจารณาสื่อการเรียนรูท่ีไดรวบรวมมาจาก

แหลงตาง ๆ วาสามารถนํามาใชในการเรียนรูไดหรือไม โดยพิจารณาในประเด็นตาง ๆ ตอไปนี้ 

3.1 การเรียนรูตามสาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรู 

3.2 การพัฒนาเจตคติและคานิยม 

3.3 การนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

3.4 ความถูกตองความเหมาะสมตามหลักวิชา  เวลาเรียน  และวุฒิภาวะ

ของผูเรียน 

3.5 ความเหมาะสมในการนําเสนอเนื้อหา มีการเรียงลําดับตามข้ันตอนการ

เรียนรูใหชัดเจน 

3.6 การใชภาษาถูกตองตามหลักภาษา สื่อความหมายชัดเจน 

3.7 กิจกรรมสงเสริมการฝกปฏิบัติหรือการนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน 

เชน คําถามหรือสถานการณ  การเลือกใชสื่อผูสอนตองมีความรูในการผลิตสื่อดวยตนเอง มี
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ความสามารถในการเลือกใชสื่อ  จัดเตรียม  รูจักนํามาใชเพ่ิมพูนประสิทธิผลของการเรียนการสอนโดย

ตระหนักวาสื่อการเรียนรูท่ีนํามาใชอํานวยประโยชนตอผูเรียนไดมากท่ีสุด และอยูในวิสัยท่ีผูสอน

สามารถนํามาใชไดดีท่ีสุด 

เกณฑการคิดเลือกสื่อการเรียนรูคณิตศาสตรและแหลงการเรียนรู ไดแก 

1. สามารถสนองมาตรฐานการเรียนรูและเปาหมายของโรงเรียนไดสื่อแหลงการ

เรียนรูตาง ๆ  ตองอางอิงมาตรฐานท่ีวางไวไดวาสอดคลองกับมาตรฐานในสาระหลักเรื่องใดบาง 

2. สาระในสื่อเหลานั้นสะทอนใหเห็นการใหผูเรียนไดเขาใจสภาพสังคม

วัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 

3. สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการตัดสินใจ แกปญหาสงเสริมการคิด

วิจารณญาณความคิดสรางสรรค 

4. สงเสริมการพัฒนาความเปนพลเมืองดี และการเปนพลเมืองท่ีมีสวนรวมตอ

สังคม 

5. ใหสาระความรูท้ังในแนวลึกและกวางขวาง 

6. เนื้อหาสาระถูกตอง ทันสมัยและเปนปจจุบัน 

7. สาระความรูเอ้ือใหเกิดการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนท่ีบูรณาการ

ท้ังสังคมศาสตร  มนุษยศาสตร และวิทยาศาสตรเทคโนโลยี 

8. ตอบสนองความตองการของผูเรียน และครูเหมาะสมกับวัยวุฒิภาวะ และ

ความสามารถของผูเรียน 

9. จัดเตรียมใหครูเห็นแนวทางการนําไปใชสอน การออกแบบกิจกรรมการเรียน

การสอนเพ่ือการทบทวนขยายประสบการณ การนําความรูไปใชและการประเมินแนวคิด ทักษะ คานิยม 

จริยธรรม 

10. เอ้ือตอการใหครูออกแบบการสอน ท่ีสนองรูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย

ของผูเรียน 

11. เอ้ือตอการใหครูไดออกแบบการสอนท่ีบูรณาการกับวิชาอ่ืน ๆ  

โดยสรุป  การเลือกสื่อการเรียนรูคณิตศาสตร จะตองคํานึงถึงวัตถุประสงคของ

การใช เพ่ือปองกันปญหา เพ่ือแกไขหรือเพ่ือการพัฒนา ใหสอดคลองกับสภาพปญหา ความตองการของ

ผูเรียน หรือใชสื่อเพ่ือใหนักเรียนเกิดผลดานพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย หรือจิตพิสัย บทเรียนและ

ความสามารถของครูผูสอนในการผลิต จัดหา สรางหรือพัฒนา ปรับปรุง ซ่ึงตองมีความรู  ความถนัด 

ความพรอมของโรงเรียน ทองถ่ิน 
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6.5.4 การพัฒนาส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 214) กลาววา สื่อการเรียนรู

คณิตศาสตรเปนปจจัยสําคัญอยางหนึ่งท่ีจะชวยใหสถานศึกษาจัดการเรียนรูใหบรรลุตามจุดมุงหมายของ

หลักสูตร ผูสอนมีบทบาทสําคัญในการสราง การเลือกสื่อการเรียนรูใหสอดคลองกับสาระการเรียนรูและ

กิจกรรมการเรียนรู 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 37-46) กําหนดข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม ไวดังนี้ 

1. สรางกรอบแนวคิดในการพัฒนา เชน ศึกษาหลักสูตร เนื้อหาสาระ สภาพ

ความตองการ สภาพการเรียนการสอน เพ่ือกําหนดแนวทางการพัฒนา 

2. วิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหความยาวนานของเวลา วิเคราะหผูเรียนฯ 

3. กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู ท้ังดานพุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

4. กําหนดคุณลักษณะนวัตกรรมการเรียนรู  เชน ประเภท ลําดับข้ันการเรียนรู

คุณลักษณะนวัตกรรม 

5. สํารวจทรัพยากร เชน  ความถนัดบุคคล  สํารวจเครื่องมือ  วัสดุ และ

อุปกรณ  งบประมาณ  สถานท่ี  

6. การออกแบบ ซ่ึงจะตองยึดหลักการและทฤษฎีทางจิตวิทยาการศึกษา  เชน 

การเสริมแรง  ความสัมพันธ  การใหความรูเฉพาะเรื่องพ้ืนฐานการรับรู  ความเปนรูปธรรมการใช

องคประกอบ ฯ หลักการออกแบบ หลักการสื่อสาร  หลักการเรียนรู 

7. วางแผนและการดําเนินการ  เปนกําหนดข้ันตอนการดําเนินงาน ดําเนินการ

ตามแผนการสราง 

8. การตรวจสอบคุณภาพและวิธีการ โดยผูเชี่ยวชาญชวยตรวจสอบดัชนีความ

สอดคลอง  ตรวจสอบดานเทคนิค หาประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  มีความประหยัด และมีคุณลักษณะท่ีดี 

ท่ีจะตองตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู เหมาะสมกับวัย  กิจกรรมเนื้อหาวิชา ใชงาย สะดวก  ไม

สิ้นเปลือง  สามารถแกปญหาได 

9. สรุปและประเมิน ยึดความมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีความประหยัด 

และมีคุณลักษณะท่ีดี ท่ีจะตองตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู เหมาะสมกับวัย กิจกรรมเนื้อหาวิชา ใช

งาย สะดวกไมสิ้นเปลือง สามารแกปญหาได 

โดยสรุป  กระบวนการพัฒนาสื่อมีความสําคัญมากท่ีจะใหสื่อมีประสิทธิภาพ

คุณภาพและมาตรฐานเชื่อถือได ตรงตามเปาหมายท่ีกําหนด มีความประหยัดคุมคาการลงทุนและ

ระยะเวลาท่ีเสียไป จึงตองกําหนดกรอบแนวคิด วิเคราะหหลักสูต กําหนดวัตถุประสงค กําหนด
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คุณลักษณะสื่อ สํารวจทรัพยากรในการผลิต ออกแบบสื่อ ดําเนินการผลิต ตรวจสอบคุณภาพและสรุปผล

ประเมิน เขียนรายงานเผลแพร 

6.5.5 หลักจิตวิทยาเกี่ยวกับการผลิตส่ือการสอนคณิตศาสตร 

การผลิตสื่อการสอนคณิตศาสตร  ตองคํานึงถึง หลักจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการ

เรียนรูเพ่ือใชในการผลิตสื่อการสอนคณิตศาสตร ดังนี้ 

รุจโรจน  แกวอุไร  (2545: 7-10) กลาววา แนวคิดของ  โรเบิรต  กาแย  

(Robert Gangne) 9 ประการมาใชประกอบการพิจารณาในการออกแบบ ชุดการเรียนรทาง

อิเล็กทรอนิกสได  ดังนี้ 

1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention) 

2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) 

3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knoeledge) 

4. นําเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information) 

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide  Learning) 

6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit  Response) 

7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide  Fecdback) 

8. ทดสอบความรูใหม  (Assess  Performance)  

9. สรุปและนําไปใช (Review  and  Transfer) 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณและคณะ (2544: 35-41) กลาววา ทฤษฎีปญญานิยมเกิด

จากแนวคิดของ ชอมสกี (Chomsky) เชื่อวาพฤติกรรมมนุษยเกิดจากจิตใจ  ความคิด อารมณ และ

ความรูสึกท่ีตางกัน ไดอธิบายวาพฤติกรรมมนุษยมีความเชื่อมโยงกับความเขาใจ การับรู การระลึกหรือ

จําได การคิดอยางมีเหตุผล การตัดสินใจ การแกปญหา การสรางจินตนาการ การจัดกลุมสิ่งของและการ

ตีความ ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนจึงตองคํานึงถึงความแตกตางดังกลาว 

เพียเจต (Piaget) เปนนักจิตวิทยาอีกผูหนึ่งและไดสรางทฤษฎีพัฒนาการทาง

ปญญาโดยเชื่อวามนุษยเกิดมาพรอมกับโครงสรางสติปญญาท่ีไมซับซอนและจะคอยๆพัฒนาข้ึนเม่ือไดมี

การปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม ผูสอนจึงควรจัดสภาพแวดลอมใหผูเรียนไดคิด ไดรูจักวิธีการเกิดกับการ

คนพบดวยตนเอง บรูเนอร (Bruner) เรียกวิธีการเรียนรูนี้วา การเรียนรูโดยการคนพบ ผูสอนตองเนน

การเรียนการสอนหรือจัดประสบการณท่ีผูเรียนคุนเคยกอน ควรแทรกปญหาซ่ึงผูสอนอาจเปนผูตั้งปญหา 

หรืออาจมาจากผูเรียนเปนผูตั้งปญหา แลวชวยกันคิดแกไขและหาคําตอบ      

ออซูเบล (Ausubel) นักจิตวิทยาแนวปญญานิยมไดใหความสําคัญเก่ียวกับ

โครงสรางทางปญญาท่ีเก่ียวของกับการรับรูของมนุษยและไดแบงการรับรูออกเปน 4 ประเภทคือ  

1. การเรียนรูโดยเรียนรูอยางมีความหมาย 
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2. การเรียนรูโดยการทองจํา 

3. การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย 

4. การเรียนรูโดยการคนพบแบบทองจํา 

6.6 ผลสัมฤทธิ์ทางกาเรียนคณิตศาสตร 

6.6.1 ความรูความจําเปนเกี่ยวกับการคิดคํานวณ 

ระดับนี้เปนการวัดเก่ียวกับทักษะในการคิดคํานวณ ไดแก  การวัดความรู 

ความจําแบบงายๆ เก่ียวกับสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนผานไปแลว เชน  ระลึกถึงแบบฝกหัดท่ีทําไปแลวโดยไมมี 

กระบวนการตัดสินใจ พฤติกรรมระดับนี้แบงออกเปน  3 ข้ันตอน คือ  

1. ความรูความจําเก่ียวกับขอเท็จจริง (Knowledge of specific facts) 

หมายถึง  การถามเพ่ือจะวัดความรู ความจําเก่ียวกับเนื้อหาวิชาในรูปหรือแบบเดียวกับผูท่ีเรียนไดรับการ

เรียนการสอนมาแลว  นอกจากนี้ยังรวมถึงความรูพ้ืนฐานซ่ึงผูเรียนตองนํามาใชเสมอ 

2. ความรูความจําเก่ียวกับศัพทและนิยาม (Knowledge of specific facts) 

หมายถึง  การถามใหผูเรียนบอกความหมายของคําศัพทและนิยามตางๆ ตามท่ีไดเรียนมาแลว โดยไม

ตองอาศัยการคํานวณแตอยางใด และไมตองการหาความรูอ่ืนมาชวย 

3. ความรูความจําเก่ียวกับการใชกระบวนการคิดคํานวณ (Ability to carry 

out algorithms)  หมายถึง  การท่ีผูเรียนสามารถนําสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหมาดําเนินการตามกระบวนการ

ของการคิดคํานวณในรูปแบบท่ีไดเคยเรียนมาแลว ในข้ันนี้มิไดมุงหมายใหผูเรียนคิดหากระบวนการคิด

คํานวณแบบใหมดวยตนเอง เชน  ลําดับข้ันตอนในการหารยาว  ลําดับข้ันตอนในการหา ค.ร.ม. 

6.6.2 ความเขาใจ 

ความเขาใจ  หมายถึง  ความสามารถในการนําความรูท่ีรูมาแลวมาสัมพันธกับ

โจทยหรือปญหาใหม  ตลอดจนสามารถตีความ แปลความ  สรุปความ  และขยายความได การวัด 

พฤติกรรมในระดับนี้แบงเปน 6 ข้ัน คือ  

1. ความรูเก่ียวกับมโนคติ (Knowledge of concepts) หมายถึง  

ความสามารถในการสรุปความหมายของสิ่งท่ีไดเรียนมาตามความเขาใจของตนเอง รูจักนําขอเท็จจริง

ของเนื้อหาตาง ๆ ท่ีเรียนรูมาสัมพันธกัน โดยการนํามาสรุปความหมายของสิ่งนั้นอีกครั้งหนึ่ง หรืออาจจะ

กลาวไดวามโนคติเปนเซตของสิ่งท่ีเก่ียวความรูท่ีเปนขอเท็จจริง 

2. ความรูเก่ียวกับหลักการ กฎ และการทําใหเปนกรณีท่ัวไป (Knowlede of 

principles rules and generalization ) เปนความสัมพันธระหวางมโนคติและตัวปญหาซ่ึงผูเรียนควรรู

หลังจากท่ีเรียนเรื่องนั้นจบไปแลว คําถามในระดับนี้บางครั้งเปนการวัดพฤติกรรมในการวิเคราะหก็ได ถา

หากคําถามนั้นเปนคําถามเก่ียวกับหลักและกฎท่ีผูเรียนเพ่ิงเคยพบเปนครั้งแรก 
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3. ความรูเก่ียวกับโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of 

mathematical) หมายถึง  การถามเพ่ือวัดความสามารถในการมองเห็น สวนประกอบยอยของขอความ

ทางดานคณิตศาสตรตามลักษณะท่ีมุงหวัง สวนใหญจะเปนคําถามเก่ียวกับคําศัพทและนิยามใน

คณิตศาสตรท่ีเก่ียวกับโครงสรางทางคณิตศาสตร  

4. ความสามารถในการแปลงสวนประกอบของปญหาจากแบบหนึ่งไปอีกแบบ

หนึ่ง (Ability of transform element one mode to another) หมายถึง  ความสามารถในการ

เปลี่ยนขอความใหเปนสัญลักษณหรือสมการ  ในข้ันนี้มีไดรวมถึงการคิดคํานวณหาคําตอบจากสมการนั้น 

5. ความสามารถในการดําเนินตามเหตุผล  (Ability of follow reasoning) 

คณิตศาสตรสวนมากอยูในรูปของอนุมาน (Deductive format)  ดังนั้นการท่ีจะเขาใจบทความหรือ

ผลงานทางคณิตศาสตรจึงตองอาศัยความสามารถในการดําเนินตามแนวเหตุผลขณะท่ีอาน 

6. ความสามารในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร (Ability to 

read and interpret a mathematics problem)  หมายถึง  ความสามารถในการอานและตีความจาก

โจทย ความสามารถระดับนี้รวมท้ังการแปลความหมายจากกราฟหรือขอมูลสถิติ  ตลอดจนการแปล

สมการหรือตัวเลขใหเปนรูปภาพ 

6.6.3 การนําไปใช 

เปนการนําความรู  กฎ  หลักการ ขอเท็จจริง ทฤษฎี  ฯลฯ ท่ีไดเรียนมาแลวไป

แกปญหาใหมใหเปนผลสําเร็จ ท้ังนี้โจทยท่ีใชวัดในระดับนี้จะตองไมใชโจทยขอเดิมท่ีอยูในแบบฝกหัด

หรือเคยทํามาแลว การวัดพฤติกรรมในระดับนี้แบงเปน 4 ข้ันตอน 

1. ความสามารถในการแกปญหาธรรมดา (Ability  to solve routine 

problem) ปญหาธรรมดา  หมายถึง  ปญหาคลายกับปญหาท่ีเคยเรียนมาแลวในหองเรียน โดยท่ี

ผูเรียนจะตองจัดรูปของพฤติกรรมข้ันความเขาใจ และการใชกระบวนการเพ่ือท่ีจะแกปญหา 

2. ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to  make comparisons) 

หมายถึง  การถามท่ีคาดหวังใหผูเรียนนึกถึงรายละเอียดท่ีเก่ียวของตางๆ เชน มโนคติ  กฎ  ศัพทนิยาม 

ของขอมูล 2 ชุด เพ่ือคนพบความสัมพันธเปรียบเทียบและนําสรุปในการตัดสินใจ 

3. ความสามารในการวิเคราะห (Ability  to analyze data)  เปน

ความสามารถในการแยกแยะ  จําแนกปญหา โจทยออกเปนสวนยอยมีความจําเปนหรือไมในการ

นําไปใชแกปญหาโจทย 

4. ความสามารถในการมองเห็นรูปแบบ ลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกันและการ

สมมาตร (Ability  to recognize patterns isomorphisms  and symmetries)  พฤติกรรมในข้ันนี้

จะเก่ียวกับการระลึกถึงขอมูล  แปลงปญหา การจัดกระทําขอมูล ระลึกถึงความสัมพันธจะเปนการ

คําถามใหผูเรียนหาสิ่งท่ีคุนเคยกับขอมูลท่ีกําหนดใหหรือจากปญหาท่ีกําหนดให 
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6.6.4 การวิเคราะห 

พฤติกรรมในข้ันนี้ถือวาพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตรใน

ดานพุทธิพิสัย  ผูเรียนท่ีตอบปญหาท่ีวัดพฤติกรรมชั้นนี้ไดตองมีความสามารถระดับสูง จะเปนการ

แกปญหาท่ีแปลกกวาธรรมดา หรือโจทยปญหาท่ีไมคุนเคยกับผูท่ีรูมากอน ไมเคยฝกทํามากอนแตท้ังนี้

มิไดหมายความวา โจทยปญหานั้น ไดพฤติกรรมในข้ันนี้ แบงออกเปน 5 ข้ันยอย คือ  

1. ความสามรถในการแกปญหาท่ีแปลกกวาธรรมดา (Ability to solve 

nonroutine  problems)  หมายถึง  ความสามารถในการถายโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีไดเรียนรู

มาแลวไปสูเนื้อหาใหม ซ่ึงผูเรียนจะตองแยกปญหาออกเปนสวนยอย ๆ สํารวจวารูอะไรบางในแตละตอน

รวมท้ังการเรียนรูสัญลักษณใหมเพ่ือนําไปสูคําตอบ  การแกปญหาลักษณะนี้สวนมากเปนปญหา 

สถานการณดวย จะนํากระบวนการคิดคํานวณมาใชโดยตรงไมได ตองพยายามหาวิธีการใหม 

2. ความสามารถในการคนพบความสัมพันธ (Ability  to  discover  

relationships)หมายถึง ความสามารถในการคนพบความสัมพันธใหมหรือนําสัญลักษณจากสิ่งท่ี

กําหนดใหมาสรางสูตรใหมดวยตนเอง  หรือเพ่ือนําไปใชประโยชนในการหาคําตอบ 

3. ความสามารถในการแสดงพิสูจน (Ability to construct proofs)  หมายถึง 

ความสามารถในการพิสูจนดวยตนเอง ซ่ึงไมเหมือนกับความสามารถในการพิสูจนข้ันนําไปใชโดยผูตอบ

จะตองอาศัยนิยามและทฤษฎีตาง ๆ เขามาชวยแกปญหา 

4. ความสามารถในการวิพากษวิจารณ (Ability to criticize proofs)  หมายถึง  

ความสามารถในการวิพากษ วิจารณ การพิสูจน เปนการใชเหตุผลท่ีควบคูกับความสามารถในการเขียน

พิสูจน  แตเปนความสามารถท่ียุงยากซับซอนกวาเรียนการพิสูจน เพราะจะตองใชเหตุผลวาการพิสูจน

นั้นถูกตองหรือไม มีตอนใดผิดพลาดบาง 

5. ความสามารถในการสรางและสรางความสมเหตุสมผลของการทําใหเปน

กรณีท่ัวไป (Ability to formulate and validate) หมายถึง  ความสามารถในการคนพบ ความสัมพันธ

และเขียนการพิสูจนท่ีคนพบ  ขอคําถามจะใหแสดงความสมเหตุสมผล 

6.7 การวัดผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร          

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 7) 

ไดกลาว การวัดผลประเมินผลการเรียนรู จัดใหมีการประเมินผลโดยใชแนวทางการประเมินตามสภาพ

จริง ท่ีผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติทุกข้ันตอน เพ่ือใหไดขอมูลสารสนเทศผลการเรียนรูท่ีเปน

ความสามารถอยางแทจริง และเลือกใชวิธีการวัดผลประเมิน เกณฑการประเมินและแบบประเมินท่ี

สอดคลองกัน รวมถึงนําผลการประเมินไปใชพัฒนาผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 208) ไดกลาววา การประเมินผลการเรียนรู

คณิตศาสตรเปนกระบวนการท่ีชวยใหไดขอมูลสารสนเทศ  ซ่ึงแสดงถึงพัฒนาการความกาวหนา ในการ

เรียนรูดานตาง ๆ  คือ 

1. ความรูความเขาใจเก่ียวกับจํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิตพืชคณิต

การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน รวมท้ังการนําความรูดังกลาวไปประยุกต 

2. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบดวยความสามารถในการแกปญหา

การใหเหตุผล การสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ การเชื่อมโยง และการ

คิดริเริ่มสรางสรรค ขอมูลสารสนเทศเหลานี้จะชวยสงเสริมใหผูสอนและผูเรียนทราบจุดเดนอ จุดดอย

ดานการสอนและการเรียนรู และเกิดแรงจูงใจท่ีจะพัฒนาตน 

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ (2546: 182) 

กลาววา การวัดผล หมายถึง   การเปรียบเทียบสิ่งท่ีตองการวัดกับมาตรฐานหรือเครื่องมือวัดโดยการ

บอกผลการเปรียบเทียบเปนตัวเลขหรือระดับคุณภาพท่ียอมรับหรือสื่อความหมายไดดี 

  การประเมินผล หมายถึง  การนําผลท่ีไดจากการวัดมาสรุปวามีคุณภาพเพียงใดอยางมี

หลักเกณฑ  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู  ชวยใหผูเรียนทราบถึงความสามารถของตนเองและเกิด

แรงจูงใจในการพัฒนาตนเอง รวมท้ังสามารถวินิจฉัยและแกไขขอบกพรองไดถูกตองสําหรับผูสอนทําให

ทราบวาการจัดการเรียนรูบรรลุวัตถุประสงคหรือไม สามารถวินิจฉัยผูเรียนและชวยเหลือใหพัฒนาตาม

ศักยภาพ รวมท้ังปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

  6.7.1 จุดประสงคของการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร         

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ    

(2546: 11)  กลาววา  การวัดผลประเมินผลเปนกระบวนการท่ีตองทําควบคูไปกับการจัดการเรียนการ

สอนโดยมีจุดประสงค 3 ประการดังนี้     

1. เพ่ือการวินิจฉัยความรูพ้ืนฐานและทักษะท่ีจําเปนของผูเรียน ซ่ึงอาจประเมิน

ได 2 ข้ันตอน คือ (1) ประเมินกอนเรียน เปนการประเมินความรูพ้ืนฐานและทักษะท่ีจําเปนท่ีผูเรียนควร

มีกอนการเรียนรายวิชา บทเรียนหรือหนวยการเรียนใหมขอมูลท่ีไดชวยใหผูสอนนําไปใชจัดกลุมผูเรียน 

จัดกิจกรรมการเรียนรูใหตรงตามความถนัด (2) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยผูสอนพิจารณา

เลือกผลการเรียนรูท่ีคาดหวังใหเหมะสมกับความรูความสามารถของผูเรียนและการเนื้อหาสาระ 

กิจกรรมแบบฝกหัด อุปกรณ สื่อการเรียนรู ท่ีเหมาะสมตรงตามมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดไว 

2. ประเมินระหวางเรียน เปนการประเมินเพ่ือวินิจฉัยผูเรียนในระหวางการ

เรียนขอมูลท่ีไดชวยใหผูสอนนําไปใช เพ่ือ (1) ศึกษาพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนเปนระยะ ๆ วาผูเรียนมี

พัฒนาการเพ่ิมข้ึนมากนอยเพียงใด ถาพบวาผูเรียนไมมีพัฒนาการเพ่ิมข้ึนผูสอนจะไดหาทางแกไข

ทันทวงที (2) ปรับปรุงกระบวนการเรียนรูของผูเรียนถาพบวาผูเรียนไมเขาใจบทเรียนใดก็จะไดจัดให
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เรียนซํ้า หรือผูเรียนรูบทเรียนใดไดเร็วกวาท่ีกําหนดไวก็จะไดปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนการสอน นอกนี้ยัง

ชวยใหทราบจุดเดนจุดดอยของผูเรียนแตคนดวย 

3. เพ่ือใชผลการประเมินตัดสินผลการเรียนของผูเรียนเปนการตรวจสอบผลการ

เรียนขอผูเรียนตามสระการเรียนรูและผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและใชผลการทดสอบเพ่ือตัดสินผลการ

เรียนและใหระดับคะแนนของรายวิชานั้น  รวมท้ังนําผลการเรียนรูดังกลาวไปใชแนะแนวทางการศึกษาตอ 

4. เพ่ือใชผลการประเมินเปนขอมูลสารสนเทศในการวางแผนบริหารจัด

การศึกษาของสถานศึกษา  การกําหนดนโยบาย การพัฒนาหลักสูตรตาง ๆ  

  6.7.2 หลักการวัดผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร 

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ   

(2546: 133)  กลาวไววา  การวัดและประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร ควรจัดใหครอบคลุม  ท้ังดาน

ความรู  ดานทักษะ/กระบวนการ  ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  และสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ี

คาดหวังรายป  และมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนด ไวในหลักสูตรสถานศึกษา  ควรมุงเนน  การวัด

สมรรถภาพโดยรวมของผูเรียนเปนหลัก จุดประสงคของหลักการวัดผลและประเมินผลเมินผลไมใชอยูท่ี

การวัดผลเพ่ือตัดสินผลการเรียนรูเพียงอยางเดียว  แตเปนการวัดและประเมินผล เพ่ือนนําผลการ

ประเมินไปใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน  เพ่ือชวยพัฒนาใหผูเรียนสามารถเรียนรูคณิตศาสตรได

อยางมีประสิทธิภาพและเต็มศักยภาพ 

6.7.3 คุณภาพของผูเรียนท่ีตองประเมิน 

   ในการวัดผลและประเมินผลของกลุมสาระคณิตศาสตร นั้น  หลักสูตรการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 กําหนดใหทําการวัดและประเมินผลตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป มีตัวชี้วัด

ในการวัดและประเมินผล ท่ีตองนํามาพิจารณา  ครอบคลุม  (1) ดานความรู  (2) ดานทักษะ/

กระบวนการ และ (3)  ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

1. ดานความรู 

    การวัดและประเมินผลดานความรูตองสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 5  

สาระดังนี้  (1) คํานวณและการดําเนินการ (2) การวัด (3 ) เรขาคณิต (4)  พืชคณิต และ (5) การ

วิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 

2. ดานทักษะ/กระบวนการ 

    ในประการวัดและประเมินผลดานทักษะ/กระบวนการ เปนการวัด

ความสามารถของนักเรียน ครอบคลุมประเด็นท่ีตองประเมินดังนี้  (1) การแกปญหา (2) การใหเหตุผล 

(3) การสื่อสาร การสื่อความหมายการนําเสนอ (4) การเชื่อมโยง  (5) ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
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3. ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค  

  การวัดและการประเมินผลดานคุณลักษณะอันพึงประสงค ครอบคลุม

ประเด็นท่ีตองประเมินดังนี้  (1)  ทํางานอยางเปนระบบ  (2) มีระเบียบวินัย  (3) มีความรอบคอบ (4) มี

ความรับผิดชอบ  (5) มีวิจารณญาณ (6) มีความเชื่อม่ันในตนเอง  (7) ตระหนักในคุณคาและมีเจตคติท่ีดี

ตอวิชาคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ  (2545: 208-210)  กลาววา  การ

ประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ยึดหลักการสําคัญ  ดังนี้ 

1. การประเมินผลตองกระทําอยางตอเนื่อง ควบคูไปกับกระบวนการเรียน การ

สอน ครูผูสอนควรใชงานหรือกิจกรรมคณิตศาสตรเปนสิ่งเรา ใหผูเรียนเขาไปมีสวนรวมในการเรียนรู 

และการใชคําถาม นอกจากการถามเพ่ือตรวจสอบและสงเสริมความรูความเขาใจในเนื้อหาแลวควรถาม

เพ่ือตรวจสอบและสงเสริมทักษะ/การะบวนการทางคณิตศาสตรดวย  เชน การถามคําถามในลักษณะ”

นักเรียนแกปญหานี้อยางไร” “ใครสามารถคิดหาวิธีนอกเหนือไปจากนี้ไดอีก” นักเรียนคิดอยางไรกับ

วิธีการท่ีเพ่ือนเสนอ”การกระตุนดวยคําถามซ่ึงเนนกระบวนการคิดทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน

ดวยกัน และระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนมีโอกาสไดพูดแสดงความคิดเห็นของตน แสดงความเห็น

พองแลโตแยง เปรียบเทียบวิธีการของตนกับเพ่ือนเพ่ือเลือกวิธีการท่ีดีในการแกปญหา ดวยหลักการ

เชนนี้ทําใหผูสอนสามารถใชคําตอบของผูเรียนเปนขอมูลเก่ียวกับความรูความเขาใจและทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตรของผูเรียน 

2. การประเมินผลตองสอดคลองกับจุดประสงคและเปาหมาย การเรียนรู 

จุดประสงคและเปาหายท่ีกําหนดไวในระดับชั้นเรียนระดับสถานศึกษา และระดับชาติในลักษณะของ

สาระและมาตรฐานการเรียนรูท่ีประกาศไวในหลักสูตร  เปนหนาท่ีของผูสอนท่ีจะตองประเมินผลตาม

จุดประสงคและเปาหมายการเรียนรูเหลานี้เพ่ือใหสามารถบอกไดวาผูเรียนบรรลุผลการเรียนรูตาม

มาตรฐานท่ีกําหนดหรือไมผูสอนตองแจงจุดประสงคและเปาหมายของการเรียนรูในแตละเรื่องใหผูเรียน

ทราบ เพ่ือใหผูเรียนเตรียมพรอมและปฏิบัติตนใหบรรลุจุประสงคและเปาหมายท่ีกําหนด 

3. การประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรมีความสําคัญเทาเทียม

การวัดความเขาใจในเนื้อหา 

4. การประเมินผลการเรียนรูตองนําไปสูขอมูลสารสนเทศเก่ียวกับผูเรียนรอบ

ดานการประเมินผลการเรียนรูมิใชเปนเพียงการใหนักเรียนทําแบบทดสอบในชวงเวลาท่ีกําหนดเทานั้น

แตการใชเครื่องมือวัด วิธีวัดท่ีหลากหลาย เชน การทดสอบ การสังเกต สัมภาษณ การมอบหมายงานให

ทําเปนการบาน  การทําโครงงาน  การเขียนบันทึกโดยผูเรียน  การใหผูเรียน  จัดทําแฟมสะสมงาน

ตนเอง หรือการใหผูเรียนประเมินตนเอง การใชเครื่องมือวัดและวิธีการท่ีหลากหลายจะทําใหผูสอนมี

ขอมูลรอบดานเก่ียวกับผูเรียนเพ่ือนําไปตรวจสอบกับจุดประสงค  และเปาหมายการเรียนรูท่ีกําหนดไว 
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การเลือกใชเครื่องมือวัดข้ึนอยูกับจุดประสงคของการประเมิน เชน การประเมินเพ่ือวินิจฉัยผูเรียน  การ

ประเมินเพ่ือใหไดขอมูลยอนกลับเก่ียวกับการเรียนการสอน และการประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียน การ

ประเมินวินิจฉัยผูเรียน  มีจุดประสงคเพ่ือคนหา ขอบกพรองของผูเรียนการประเมินเพ่ือใหไดขอมูล

ยอนกลับเก่ียวกับการเรียนการสอน เพ่ือ ตรวจสอบวาผูเรียนบรรลุถึงผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือไม

วิธีการประเมิน โดยใหทําแบบทดสอบ  การทําโครงงาน หรือทําการบาน  การประเมินเพ่ือตัดสินผลการ

เรียนรู  เพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนมีความเขาใจและสามารถประยุกตความรูไดเพียงใด  สมควรผานรายวิชา

นั้นหรือไม การประเมินสามารถใชวิธีทดสอบ 

5. การประเมินผลการเรียนรู  ตองเปนกระบวนการท่ีชวยสงเสริมใหผูเรียนมี

ความกระตือรือรนในการปรับปรุงความสามารถดานคณิตศาสตรของตน การประเมินผลท่ีดีโดยเฉพาะ

การประเมินผลระหวางเรียนตองทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนคิดปรับปรุงขอบกพรองและพัฒนา

ความสามารถดานคณิตศาสตรของตนใหสูงข้ึน เปนหนาท่ีของผูสอนท่ีตองสรางเครื่องมือวัดหรือวิธีการท่ี

ทาทายและสงเสริมกําลังใจแกผูเรียนในการขวนขวายเรียนรูเพ่ิมข้ึนการเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน

การประเมินตนเอง ดวยการสรางงานหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมบรรยากาศใหเกิดการไตรตรองถึง

ความสําเร็จหรือความลมเหลวในการทํางานของตนไดอยางอิสระ เปนวิธีการท่ีจะชวยสงเสริมใหผูเรียนมี

ความกระตือรือรนและพัฒนางานของตนเอง 

โดยสรุป  การประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร จะตองใชวิธีการวัด

และเครื่องมือการวัดท่ีหลากหลาย  ใหครอบคลุมประเด็นการประเมิน ท้ังพุทธิพิสัย คือ ความรู                

ความเขาใจ คิดวิเคราะห  คิดสังเคราะห ประเมินคาและการนําไปใช ดานจิตพิสัยหรือคุณลักษณะ            

ท่ีพึงประสงค เชน ดานความรับผิดชอบ  ความมีวินัย  ฯ และดานทักษะกระบวนการ เชน การแกปญหา

การคิดอยางมีเหตุผล การคิดสรางสรรค ฯ เพ่ือใหไดขอมูลสารสนเทศท่ีถูกตอง  เปนความจริง เพ่ือนํามา

วิเคราะห วินิจฉัยใน  การชวยเหลือ  การตัดสินผลการเรียน เพ่ือพัฒนาคุณภาพ ท่ีจะตองประเมินท้ัง

กอนเรียน ระหวางเรียนหลังเรียน ผูสอนจะตองกําหนดภาระงาน ชิ้นงาน เกณฑใหชัดเจนดวย  

 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของมีงานวิจัยการเรียนการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3                     

ท่ีเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดคนควางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส ใน 3 ประเด็น คือ (1)  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับวิธีการสอนคณิตศาสตร (2)งานวิจัยท่ี

เก่ียวของกับสื่อการสอนคณิตศาสตร (3) งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
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7.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับวิธีการสอนคณิตศาสตร 

7.1.1 งานวิจัยในประเทศ 

ปรมาภรณ  อนุพันธ (2543) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน โดยทําการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ในเรื่อง

ตรรกศาสตรเบื้องตน พบวาชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการสอนท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน 

สูงกวากอนไดรับกาสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ.01 

บังอร  หนุนวงษ (2545) ไดสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร   เรื่องเศษสวน   

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ซ่ึงกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กําหลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1           

ปการศึกษา 2544  โรงเรียนเพชรพิทยาคาร  จังหวัดชัยภูมิ  จํานวน 57 คน พบวา ชุดการสอนมีคา

ประสิทธิภาพหนวยท่ี 1 เรื่องการบวกเศษสวนมีประสิทธิภาพ 93.56/83.78 หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวก

จํานวนคละ มีประสิทธิภาพ 90.83/80.00 หนวยท่ี 3 เรื่อง การลบเศษสวน มีประสิทธิภาพ 90.80/86.44 

หนวยท่ี 4 เรื่อง การลบจํานวนคละและโจทยคะคน มีประสิทธิภาพ 80.44/77.78 และชุดการสอนมีคา

ดัชนีประสิทธิผลเทากับ .68  

สมชาย  อยูสุข (2546) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนวิธีการเรียนแบบ

กลุมชวยเรียนรายบุคคล เรื่องการบวกทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ซ่ึงกลุมตัวอยาง

ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลมโนรมย จังหวัดชัยนาท ภาคเรียนท่ี 2              

ปการศึกษา 2544 จํานวน 64 คน พบวา ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 86..41/86.20 และ

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนแบบกลุมชวยเรียนรายบุคคล หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05  

ณัฐกฤษ  จันทรตะ (2547) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการ

แกปญหา เรื่องความนาจะเปน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/3 จํานวน 32 คน ท่ีกําลังเรียนอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2546 

โรงเรียนหนองฉางวิทยา จังหวัดอุทัยธานี การวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีเนนกระบวนการแกปญหา เรื่อง

ความนาจะเปน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 90.00/78.94 เปนไป

ตามเกณฑ80/80 และผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน ท่ีไดรับการสอนโดยใชชุด

การสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ท่ีระดับ .05 

7.1.2 งานวิจัยตางประเทศ 

  Henderson and Edward (1992) ไดศึกษา  ผลของการจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตรบูรณาการแบบ thematic โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือผูดูผลการเรียน เจตคติและแรงจูงใจของ
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ผูเรียนท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตรบูรณาการแบบ thematic มีการรวมมือระหวางโรงเรียนกับมหาวิทยาใน

การทดลองใชการเรียนแบบกลุม ใชสื่อการเรียนการสอนในการทํากิจกรรมเพ่ือชวยผูเรียนในการเขาใจ

ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน กลุมตัวอยางเปนผูเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอน

ปลายของโรงเรียน Mexcican descent  จากสมมุติฐานของการวิจัย กลุมทดลอง(กลุมผูเรียนท่ีเรียน

คณิตศาสตรบูรณาการการแบบ thematic) และกลุมควบคุมไดคะแนนจากการวัดผลทางดานทักษะการ

คิดคํานวณเทากัน แตกลุมทดลองไดคะแนนจากการวัดผลทางดานความคิดรวบยอดและการนําไปใช

มากกวา เจตคติของผูเรียนท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตรของท้ังสองกลุมไมมีความแตกตางกัน  แตแรงจูงใจมี

ผลตอ ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของผูเรียนท้ังสองกลุม 

  Trezise (1995) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนหลักสูตร

คณิตศาสตรแบบบูรณาการ โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ดานความรูความเขาใจ 

ทางการเรียนของผูเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนคณิตศาสตรแบบแยกรายวิชากับผูเรียนท่ีเรียน

แบบบูรณาการวิชาคณิตศาสตรกับวิชาวิทยาศาสตรกายภาพ กลุมตัวอยางเปนผูเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 6 จํานวนสองกลุมคือกลุมทดลองเรียนแบบบูรณาการคณิตศาสตรเรื่องเศษสวนกับวิทยาศาสตร

กายภาพ กลุมควบคุมเรียนคณิตศาสตรเรื่องเศษสวน ในการทําวิจัยใชเวลา 11 วัน ท้ังสองกลุมทํา

แบบทดสอบท่ีสรางข้ึนสําหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ผลการวิจัยพบวาความแตกตางของ

คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบมีนัยสําคัญทางสถิติในกลุมควบคุม และเม่ือทดสอบโดยใชสถิติ stanine 

พบวากลุมผูเรียนท่ีเรียนแบบบูรณาการไดคะแนนอยูในกลุมสูงและกลุมผูเรียนท่ีเรียนแบบแยกรายวิชา

ไดคะแนนอยูในกลุมต่ํา 

7.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับส่ือการสอนคณิตศาสตร  

 7.2.1 งานวิจัยในประเทศ 

 ทม  พิมพทนต (2545) ไดทําการศึกษา เรื่อง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ผานเครือขายวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง ทศนิยมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัด

สํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดลพบุรี พบวา  (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 78.20/79.48,79.75/78.15 และ 78.36/78.00 ซ่ึงถือวาเปนไปตามเกณฑ

มาตรฐาน 80/80  (2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

และ  (3) นักเรียน มีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวาเหมาะสมท่ีจะนําไปใช

ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน

การประถมศึกษาจังหวัดลพบุรี 

 สมบูรณ  ทยาพัชร (2545)  การพัฒนาชุดการเรียนรูดวยตนเอง  ตามแนวการ

เรียนเพ่ือรอบรู เรื่อง  สมการและการแกมการ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบ  

(1) ชุดการเรียนรูดวยตนเอง ตามแนวการเรียนเพ่ือรอบรู เรื่อง สมการและการแกสมมีประสิทธิภาพ 
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91.67/87.93 ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีตั้งไว (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนรูดวยตนเอง

ตามแนวการเรียนรูเพ่ือรอบรู เรื่องสมการและการแกสมการ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  (3) นักเรียนมีเจตคติท่ีดี ตอชุดการเรียนรูดวยตนเอง 

ตามแนวการเรียนเพ่ือรอบรู เรื่องสมการและการแกสมการ 

 สมชาติ  บุญมัติ (2550) ไดทําการศึกษา  เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประสิทธิ์ภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

7.2.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 Penny (1991) ไดศึกษาเก่ียวกับการใช ประโยชนและความจําเปนในการใชสื่อ

การเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษา โดยงานวิจัยเปนแบบเชิงบรรยาย เปนการสํารวจสื่อการเรียนการ

สอนท่ีใชในข้ันเรียนคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษา ความคิดเห็นของครูเก่ียวกับความจําเปน ประโยชน

ของการใชสื่อการเรียนการสอน  และเนื้อหาคณิตศาสตรท่ีจําเปนตองใชสื่อการเรียนการสอน ครู จํานวน 

172 คน ในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา ตอบแบบสอบถามจํานวน 43 ขอ ท่ีออกแบบไวสําหรับการศึกษา

เรื่องนี้  การสอบถามกระทําข้ึนท้ังโรงเรียนรัฐบาลและโรงเรียนเอกชนใน Delaware, The District of 

Columbia, Maryland, Pennsylvania , Virginia และ West Virginia ซ่ึงพวกเขาใชเวลาอยางนอย 

50% ของเวลาท้ังหมดในการสอนวิชาคณิตศาสตร พบวามากกวา 90% นักเรียนใชหนังสือเรียน 

นอกจากนี้สื่อการเรียนการสอนท่ีเปนประโยชนและใชบอยท่ีสุด คือ เอกสารฝกหัด(worksheet) และ  

สื่อโสตทัศนูปกรณ (visual aids) สื่อการเรียนการสอนประเภทคอมพิวเตอรและเครื่องคิดเลขมีบทบาท

สําคัญในการสอน หนังสือเรียนมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดในการสอนเก่ียวกับการคิดคํานวณ ความคิด  

รวบยอด และความสัมพันธมากกวาหนึ่งในสามของผูตอบสอบถามไมไดระบุสื่อการเรียนการสอนท่ี

จําเปนตองใชประกอบการสอน สื่อการเรียนการสอนท่ีใชบอยในฐานะเปนสิ่งจาํเปนคือ สื่อ

โสตทัศนูปกรณ  ซอฟแวร เอกสารฝกหัด แบบรูป (pattern) และคอมพิวเตอร เนื้อหาท่ีจําเปนตองใชสื่อ

การเรียนการสอนท่ีผูตอบแบบสอบถามกลาวถึงมีจํานวน 162 เรื่อง สรุปจากแบบสอบถามไดดังนี้ (1) 

รูปแบบท่ัวไปของการใชสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตรของผูตอบแบบสอบถามไมสอดคลองกับ

ขอแนะนําของผูเชียวชาญทางคณิตศาสตร  (2) สื่อการเรียนการสอนถูกพิจารณาจากผูตอบแบบสอบถาม

วาเปนสิ่งท่ีมีประโยชน (3) ผูตอบแบบสอบถามไมไดใหความสําคัญระดับสูงเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอน 

(4) จํานวนสวนนอยของผูตอบแบบสอบถามวาไมมีความจําเปนเปนในการใชสื่อการเรียนการสอน 

โดยสรุป  งานวิจัยเก่ียวกับสื่อการสอนคณิตศาสตร พบวาครูนําเทคโนโลยีและอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกส  คอมพิวเตอร มาใชเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอน ไดแก คอมพิวเตอร ชวย

สอนท้ังแบบอิสระและแบบเครือขาย ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรรวมท้ังชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
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7.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

7.3.1 งานวิจัยในประเทศ 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จากงานวิจัยท่ีผานมายังไมมีงานวิจัยเก่ียวกับชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สําหรับใชในการจัดการ

เรียนการสอนรายบุคคล แตมีการวิจัยเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เชน เดียวกัน แตเปนชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีใชสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ไดแก 

 ปรมาภรณ  อนุพันธ (2543) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน โดยทําการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ในเรื่อง

ตรรกศาสตรเบื้องตน พบวาชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการสอนท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวนสูง

กวากอนไดรับกาสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 

 พัชรพร  หอมยิ่ง (2550) ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องตัวตัวประกอบของจํานวนนับ

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระบุรี เขต 2 ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ี

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 และ นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับ

การสอนแบบศูนยการเรียนในระดับเห็นดวยมาก 

7.3.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 Meeks (1972) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใชชุดการสอน

กับวิธีธรรมดา โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการใชชุดการสอนกับการ

สอนแบบธรรมดาสําหรับนักศึกษาครู และการวิจัยพบวา วิธีสอนโดยใชชุดการสอนมีประสิทธิภาพมากวา

การสอนดวยวิธีธรรมดาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.01 ผูวิจัยไดสํารวจความคิดเห็นของทุกคนในกลุม

ทดลองท่ีใชชุดการสอนซ่ึงไดทํากอนและหลังการทดลอง ผลการวิเคราะหแสดงใหเห็นวา ทุกคนมี

พัฒนาการทางเจตคติท่ีดีตอการสอนโดยใชชุดการสอนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ สรุปวา วิธีสอนแบบใช

ชุดการสอนดีกวาการสอนแบบธรรมดา 

 Dale (1974) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนระหวางการสอนปกติกับการสอน

โดยใชชุดการเรียนการสอนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีมหาวิทยาลัยวิสคอนซิน ผลการศึกษาพบวา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเยนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดีกวานักศึกษาท่ีเรียนดวยการสอนปกติ 
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 Boudreaux (1975: 2119-A) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบ

ประสิทธิภาพการสอนคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9 ระหวางการสอนแบบบรรยาย แบบสื่อประสม  

และชุดการสอน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมท่ีไดรับการสอนแบบบรรยายกลุมท่ีไดรับการสอน

แบบสื่อประสม และกลุมท่ีไดรับการสอนแบบใชชุดการสอน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทาง

กาเรียนของนักเรียน   เรียนในกลุมท่ีไดรับการสอนโดยใชสื่อประสมและการใชชุดการสอนดีกวากลุมท่ี

ไดรับการสอนแบบบรรยาย แตเม่ือมีการทบทวนความรูอีกครั้งปรากฏวา นักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอน

แบบบรรยายประสบผลสําเร็จมากกวานักเรียนในกลุมท่ีไดรับการสอนแบบใชสื่อประสม 

 Hiramatsu (1982: 386-A) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การเรียนดวยชุดการเรียนการ

สอนรายบุคคลแบบใชสื่อประสมกับนักศึกษาวิทยาลัยชุมชนฟุตฮิลดิ์ (Foothill) ในประเทศญี่ปุน 

นักศึกษาเรียนโดยใชตําราเทปโทรทัศน เทปวิทยุ และเทปแมเหล็ก ผลการวิจัยปรากฏวา ผบการเรียนรู

ของนักศึกษามีเจตคติท่ีดีตอโปรแกรมการเรียน 

โดยสรุป  งานวิจัยเก่ียวกับสื่อการสอนดวยคณิตศาสตร พบวา ครูนําเทคโนโลยีและ

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสมาใชในการเรียนการสอนเพ่ือชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงข้ึน 

เชน ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดการเรียนรูดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค   มีวัตถุประสงคเพ่ือ  (1) พัฒนาชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัด

นครสวรรค  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

จากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน

100,000  และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุม

การเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000  ใน

การดําเนินการวิจัย ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย  ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง          

(2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  (3) การเก็บรวบรวมขอมูล  และ (4) การวิเคราะหขอมูล       

โดยมีรายละเอียด  ดังนี้ 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง   

 

 1.1 ประชากร  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3           

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 120 คน 

  1.2 กลุมตัวอยาง  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3             

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 40  คน  ท่ีไดมา   

โดยวิธีการสุมแบบกลุม  จากนั้นใชการสุมอยางงายในการสุมนักเรียน แตละกลุมเพ่ือนําไปทดลอง

สอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  3 ข้ันตอน  ไดแกทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว   

จํานวน 3 คน  ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  จํานวน  6  คน  และทดสอบประสิทธิภาพ                

แบบภาคสนาม  จํานวน  31  คน  โดยมีรายละเอียด  ดังตอไปนี้ 

    1.2.1 จําแนกนักเรียน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียน

ของนักเรียน กลุมสาระเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  จํานวน 40 คน  ในภาคเรียนท่ี 2           

ปการศึกษา 2556  มีเกณฑมีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้  คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียน           
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ดีในระดับ 3.00 - 4.00  จํานวน 25 คน  ปานกลางระดับ 2.00-2.50  จํานวน 10 คน และต่ํา              

ระดับ 1.00 -1.50  จํานวน 5 คน  (ขอมูลท่ีเราเก็บจากนักเรียน)  รวมจํานวน 40 คน  

   1.2.2. สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดนักเรียนจํานวน 3 คน โดยการ

สุมอยางงายแบบจับฉลาก  ดังนี้  คือ  ผลการเรียนดี  จํานวน 1 คน  ปานกลาง  จํานวน 1 คน  และ

ต่ําจํานวน 1 คน  รวมจํานวน 3 คน  (ขอมูลท่ีเราเก็บจากนักเรียน) 

   1.2.3. สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  ไดนักเรียนจํานวน  6  คน โดยการ

สุมอยางงายแบบจับฉลาก  ดังนี้  คือ  ผลการเรียนดี  จํานวน 2 คน  ปานกลาง  จํานวน 2 คน  และ

ต่ํา  จํานวน 2 คน   รวมจํานวน 6 คน  

   1.2.4. สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ไดนักเรียนจํานวน 31 คน   

ท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 15 คน  ปานกลาง  จํานวน 11 คน  และต่ํา จํานวน 5 คน รวม  จํานวน 

31 คน  

 

2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  (1)  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  (2) แบบทดสอบกอนและ

หลังเรียนแบบคูขนาน และ  (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 2.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ผูวิจัยไดยึดระบบการผลิต

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546: 16) โดยจําแนกเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร     

ออกเปน15 หนวย  ผูวิจัยเลือกหนวยท่ี  2 โดยผูวิจัยไดมีการประยุกตใชข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน  

ทางอิเล็กทรอนิกส  6  ข้ันตอน  ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา  (Analysis and Design Content)  มี

ข้ันตอนยอย 4 ข้ันตอน  คือ 

  1.1 ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description)  มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด เหตุผลท่ีการวิจัยเปนเชนนี้  เนื่องมาจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดผานการ
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สรางและพัฒนาอยางมีระบบข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย  3 ข้ันตอน คือ  (1)  

การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2)  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม   และ  (3)  การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม   ซ่ึงสอดคลองกับ   ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว  เนตรประเสริฐ และ

สุดา  สินสกุล  (2520: 134)    

  1.2 วิเคราะหเนื้อหาสาระ  (Conduct Content Analysis)  เปนการนําคําอธิบาย

รายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย  15  หนวย  เพ่ือใหนักเรียน เรียนจากเวลาท่ีกําหนดแลวนําเนื้อหา

ท่ีจําแนกมาคัดเลือก การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดคัดเลือกมา  1  หนวย เพ่ือสรางชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยการเลือกเปนตัวแทนซ่ึงเนื้อหาท่ีเลือกมานั้น มีลักษณะเปนเนื้อหาหนึ่งท่ีเปน

พ้ืนฐานท่ีสําคัญและสามารถเชื่อมโยงไปยังการศึกษาคณิตศาสตรในเรื่องตาง ๆ ตอไปไดและมีความ

ตอเนื่องเก่ียวของกันตามลําดับมีความเหมาะสมสําหรับนํามาสรางชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ซ่ึง

ประกอบดวย  1 หนวย ดังนี้ 

 การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  หนวยท่ี  2  

 

ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนือ้หา 

 

หนวยการเรียนรู 

 

พฤติกรรมท่ีประเมิน 

พุทธิพิสัย จิตพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 1 จํานวนนับไมเกิน 100,00    

หนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

   

หนวยท่ี 3 แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง    

หนวยท่ี 4 การวัดความยาว    

หนวยท่ี 5 เวลา    

หนวยท่ี 6 การชั่ง    

หนวยท่ี 7 การตวง    

หนวยท่ี 8 

หนวยท่ี 9 

การคูณ 

การหาร 

 
 

  
 

หนวยท่ี 10  เงินและการบันทึกรายรับ

รายจาย 

   
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หนวยการเรียนรู 

 

พฤติกรรมท่ีประเมิน 

พุทธิพิสัย จิตพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 11 จุด เสนตรง รังสี สวนของ

เสนตรง มุม 

   

หนวยท่ี 12 รูปเรขาคณิต    

หนวยท่ี 13  โจทยปญหาการบวกลบระคน    

หนวยท่ี 14 การคูณหารระคน    

หนวยท่ี 15 รูปแบบและความสัมพันธ    

 

1.3 เขียนแผนผังแนวคิด  (Write Concept Mapping)  เปนการนําเนื้อหาท่ี

วิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด  (Concept)  จากการศึกษาคําอธิบาย

รายวิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
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แผนผังแนวคิด 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.1 โจทยปญหาและการแสดง 

วิธีทํา 

2.1.4 การบวกจาํนวนสาม

จํานวนที่มีตัวต้ังไมเกิน 100,000 

หนวยท่ี 2  การบวก

และการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

 

2.1 การบวกท่ีผลบวก 

ไมเกิน 100,000 

2.2 โจทยปญหาการ

บวกจํานวนท่ีมีผลบวก

ไมเกิน100,000 

 

2.3 การลบจํานวนท่ีมีตัว

ตั้งไมเกิน 100,000 

2.4โจทยปญหาการลบ

จํานวนสองจํานวนท่ีมี

ตัว ตั้งไมเกิน 100,000 

2.5 การบวก ลบระคน 

2.2.2 การสรางโจทยปญหา 

 

2.3.3 การลบจาํนวนสองจาํนวน                                        

ที่มีตัวต้ังไมเกิน 100,000 

2.4.1โจทยปญหาและการแสดง   

วิธีทํา 

2.4.2 การสรางโจทยปญหาการลบ 

2.5.1 การบวก ลบระคน 

 

2.1.1 การบวกจาํนวนท่ีผลบวก 

ไมเกิน 1,000 

2.1.2 การบวกจาํนวนสองจาํนวนที ่

มีผลบวกไมเกิน 10,000 

2.1.3 การบวกจาํนวนสองจาํนวนที ่  

มีผลบวกไมเกิน 100,000 

2.3.1 การลบจาํนวนที่มีตัวต้ัง 

ไมเกิน 1,000 

2.3.2 การลบจาํนวนที่มีตัวต้ังไม

เกิน 10,000 

2.5.2โจทยปญหาการบวกลบ

ระคน 
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1.4 ออกแบบลําดับเนื้อหา  (Design Content Story Board)  เปนการนําเนื้อหา

จากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยาง

รวดเร็ว  เพ่ือใหเนื้อหา แตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง โดยจัดทํา

เปนแผนผังแนวคิด ออกแบบลําดับเนื้อหา กําหนดหัวเรื่อง โดยแบงออกเปน 1 หนวย มีดังนี้ 

 หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.1 การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.1.1 การบวกจํานวนท่ีผลบวกไมเกิน 1,000 

 2.1.2 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 

 2.1.3 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.1.4 การบวกจํานวนสามจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.2 โจทยปญหา การบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.2.1 โจทยปญหาและการแสดงวิธีทํา 

 2.2.2 การสรางโจทยปญหาการบวก 

 2.3 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.3.1 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000  

 2.3.2 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 

 2.3.3 การลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.4 โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 2.4.1 โจทยปญหาและการแสดงวิธีทํา 

 2.4.2 การสรางโจทยปญหาการลบ 

 2.5 การบวก ลบระคน 

 2.5.1 การบวก ลบระคน 

 2.5.2 โจทยปญหาการบวก ลบระคน  

  ข้ันท่ี 2 จัดทําเนื้อหาสาระ (Write the Content)  เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหา

ของแตละ “หนา” ประกอบดวย  (1) เนื้อหา  (2) ภาพนิ่ง  (3) เสียงประกอบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. เนื้อหา ไดแก การอธิบายรายละเอียดเนื้อหา  และสรุปเนื้อหาทายหนวย  โดยนํา

แนวคิดมาสรุป 

2. ภาพนิ่ง ไดแก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว  มีประจําทุกเนื้อหา 

3. เสียง ไดแก เสียงบรรยายเนื้อหา และเสียงดนตรีประกอบทุกเนื้อหา  
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2.1 เขียนแผนการสอน ประกอบดวยหัวเรื่อง  แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการ

เรียนการสอน งานท่ีกําหนดใหทํา และการประเมินผล 

2.2 กําหนดแนวคิด  ในหนวยท่ี 2  มีจํานวน 5  แนวคิด   

2.3 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  มีจํานวน 9 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่องและ

เนื้อหา 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวก

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวก

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ให

สามารถหาผลบวก พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถ

วิเคราะหโจทย   เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให 

สามารถหาผลลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 

ใหสามารถหาผลลบ แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ให สามารถหาผลลบ

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทํา

ได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการ

แกโจทยปญหาแสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  

 ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม และแนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give 

Assignment/Feedback and Self-Tests)  กําหนดใหมีกิจกรรมแตละหนวยดังนี้ 

 หนวยท่ี 2  ประกอบดวยกิจกรรมดังนี้ 

1. การทดสอบกอนเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลอืก และอัตนัย  

จํานวน 5 ขอ  
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2. ศึกษาเนื้อหา 

3. ทําแบบฝกปฏิบัติ  เปนแบบทดสอบปรนัย  ชนิด  4  ตัวเลอืก ชนิดแบบเติม

คําตอบ และแสดงวิธีทํา 

4. ทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย  ชนิด 4 ตัวเลือกและอัตนัย  จํานวน 5 

ขอ  

3.1 กําหนดแนวทางการประเมิน  กําหนดใหมีการประเมิน 3 ประเภท ไดแก  (1) 

การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียน  (2)  การประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (3)  การ

ประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

3.2 แนวตอบ  จัดทําแนวตอบ  จากการทําแบบทดสอบกอนเรียน  แนวตอบจาก

การทํากิจกรรมระหวางเรียน และ แนวตอบจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ข้ันท่ี 4  ออกแบบหนาจอและผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้  

  4.1 การออกแบบหนาจอ  ไดแก  การแบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 4 สวน คือ 

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลัก สวนท่ี 3 สวนแสดงเนื้อหาหลัก และสวนท่ี 4 ปุมการ

ใชชุดการเรียน โดยมีรายละเอียดดังภาพท่ี 3.1 
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สวนท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพท่ี 3.1 แสดงหนาจอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร               

 

     

 

ภาพท่ี 3.1 แสดงหนาจอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ แสดง ชื่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส                    

ตรามหาวิทยาลัย  ชื่อสาขาวิชา  กลุมสาระการเรียนรู ระดับชั้น 

สวนท่ี 2  เมนูหลัก  ประกอบดวย  (1) แนะนําการใชบทเรียน  (2) แนะนําบทเรียน     

(3) แบบทดสอบกอนเรียน  (4) หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง  

ไมเกิน 100,000  (5) แบบฝกปฏิบัติ  (6) แบบทดสอบหลังเรียน  (7) ขอมูลผูผลิต 

สวนท่ี 3  แสดงเนื้อหาหลัก เปนพ้ืนท่ีตรงกลาง และแสดงรายละเอียดขอมูลตาง ๆ  

                                                                      

 

 

 

        

  
แนะนําการใชบทเรียน 

แนะนําบทเรียน 

แบบทดสอบกอนเรยีน 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน100,000 

แบบฝกปฏิบัต ิ

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอมูลผูผลติ 
 

                       

 
แขนงวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เร่ือง การบวกและ                                                                                                                                                                                                                                                                                               

การลบ จํานวนนบัท่ีผลลัพธและตัวต้ังไมเกิน

100,000 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

สวนท่ี 2 สวนท่ี 3 

ยินดีตอนรับ 

สูชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  สําหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

จัดทําโดย 

นางพิมพผกา  วรรคตอน 

ออกจากโปรแกรม 

สวนท่ี 4 
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สวนท่ี 4  แสดงปุมตาง ๆ ประกอบดวย  (1) ปุมกลับเมนูหลัก  (2) ปุมเปดหนาท่ี

ผานมา  (3) ปุมเปดหนาตอไป และ  (4)  ออกจากโปรแกรม 

ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน  (Write Study Guide  and/or Course Bulletin)  

เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) ไดแก การพิมพเอกสารประกอบการใชชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 ประกอบดวย  (1) คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของ

ผูสอน  (2) คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียน  และ (3) แบบฝกปฏิบัติ โดยมี

รายละเอียด  ดังนี้  

1. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของผูสอนจะประกอบดวย  คํานํา 

สารบัญ  รายละเอียดวิชาคณิตศาสตร  การเตรียมความพรอมของครูและนักเรียน  บทบาทของผูสอน

และนักเรียน สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตองเตรียม  การจัดหองเรียน   และสวนประกอบของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

2. คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียน  ประกอบดวย  คํานํา 

สารบัญ  การเตรียมตัวของนักเรียน  บทบาทของนักเรียน   ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  และการใชซีดีรอมขอมูลชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3. แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน  แบบฝกปฏิบัติแนวตอบ

แบบฝกปฏิบัติ  แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน /แบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 6  นําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปทดสอบประสิทธิภาพ โดยทําการ

ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุมและแบบภาคสนาม  แลวนํามาปรับปรุงหลังจากทดสอบประสิทธิภาพ 

 6.1 การตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีสรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษา

ตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา แลวใหผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบ ซ่ึงเปน

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิ

ดานประเมินผล จํานวน 1 ทาน รายชื่อผูทรงคุณวุฒิปรากฏอยูใน  (ภาคผนวก ก หนา 307) 

  ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิอยูในระดับดีมาก (รายละเอียดของแบบ

ประเมินคุณภาพชุดการเรียนแสดงใน (ภาคผนวก ข หนา 309)  โดยมีขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ

ใหปรับปรุงดังนี้ 
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1. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

1. ควรปรับปรุงการใชภาษา 

2. ควรเพ่ิมภาพประกอบใหสอดคลองกับ

เนื้อหา 

ไดปรับปรุงดังนี้ 

1. ปรับปรุงดานการใชภาษาใหอานแลวเขาใจได

งายข้ึน 

2. เพ่ิมภาพประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหา

เพ่ือใหนักเรียนเขาใจงายข้ึน 

 

2. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

1. สวนท่ี 1 ประกอบดวย 

   1.1 ชื่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   1.2 ตรามหาวิทยาลัย 

   1.3 โลโกเอฟเฟกการเปลี่ยนไหวเร็วไป 

   1.4 ชื่อสาขาวิชา 

   1.5 กลุมสาระการเรียนรู 

   1.6 ระดับชั้น 

 

2. สวนท่ี 2 ประกอบดวยเมนูตางๆใหเขียน

แลวอานงายข้ึน 

 

 

1. ปรับปรุงสวนท่ี 1 ประกอบดวย 

   1.1 ชื่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   1.2 ตรามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

   1.3 โลโกเอฟเฟกการเปลี่ยนใหชาลง 

   1.4 ชื่อสาขาวิชา 

   1.5 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

   1.6 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีขนาด

ใหญข้ึนอานไดงาย 

2. สวนท่ี 2 ปรับเมนูตางๆใหเขาใจงายข้ึนไดแก 

   2.1 เมนูแนะนําการเรียน 

   2.2 เมนูหลักควรแจงใหผูเรียนรูวาขณะนี้กําลัง

เรียนเรื่องอะไรอยู หรือกําลังทํากิจกรรมอะไร 

3. สวนท่ี 3 เปนพ้ืนสําหรับนําเสนอเนื้อหา

ควรเพ่ิมพ้ืนท่ีสวนกลางของจอภาพเพ่ือใช

ในการนําเสนอเนื้อหาใหมากข้ึน ในสวน

ของการนําเสนอเนื้อหา 

   2.3 เพ่ือปองกันความสับสนในการเขาสูเนื้อหา

หรือทํากิจกรรมการเรียน 

   2.4 เสียงบรรยายควรอธิบายใหชัดเจน 

3. สวนท่ี 3 ไดเพ่ิมพ้ืนท่ีสวนกลางของจอภาพเพ่ือ

ใชในการนําเสนอเนื้อหา ดังนี้ 
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2. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ (ตอ) 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

   3.1 เพ่ิมกิจกรรมใหนักเรียนไดฝก เชน เพ่ิม

เกมสเปนการทบทวนความรู 

   3.2 เพ่ิมขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน

เหมาะกับสายตาผูเรียน  

   3.3 ภาพประกอบใหสวยงามดึงดูดความ

สนใจผูเรียน 

   3.1 เพ่ิมกิจกรรมใหนักเรียนไดฝก เชน เพ่ิม 

เกมส เปนการทบทวนความรู 

   3.2 เพ่ิมขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน จาก

เดิมมีนาด 20 เพ่ิมเปน 30 พอยทเหมาะกับ

สายตาผูเรียน  

   3.3 ภาพประกอบใหสวยงามดึงดูดความสนใจ

ผูเรียน 

 

3. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

1. คําถามบางขอมีตัวเลือกเปนการชี้แนะ

คําตอบใหแกผูเรียน 

2. การใชภาษาการสะกดคําในขอคําถามยังไม

ชัดเจน 

3. คําถามบางขอไมสอดคลองกับพฤติกรรมท่ี

ตองการวัด 

1. คําถามบางขอมีตัวเลือกเปนการชี้แนะคําตอบ

ใหแกผูเรียนไดปรับปรุงในสวนของตัวเลือก 

2. การใชภาษาการสะกดคําในขอคําถามไดมีการ

ตรวจสอบดานภาษาและการสะกดคําใหมี

ความชัดเจนเขาใจงายข้ึน 

3. คําถามบางขอไมสอดคลองกับพฤติกรรมท่ี

ตองการวัดไดปรับปรุงคําถามใหสอดคลองกับ

พฤติกรรมการวัด 

 

 จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญท้ัง 5 ทาน ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ ดังนี้ (1) ปรับปรุงเนื้อหาและสรุปเนื้อหาใหเขาใจงาย  (2) เพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาให

มากข้ึน  (3) เขียนข้ันตอนการเรียน  (4) เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการเรียน  (5) ปรับ

คําถามบางขอใหชัดเจน  และ (6) ปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับจุดประสงค ซ่ึงหลังจากปรับปรุง

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 เปนท่ีเรียบรอย แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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 2.2 การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

 2.2.1 ข้ันพัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนจํานวน 3 ข้ันตอน ประกอบดวย 

 1) ศึกษาเอกสาร  ศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของรายวิชา

รายละเอียดของเนื้อหา เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 2) สรางตารางวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ โดยใชทฤษฎีของ เบนจามิน บลูม 

ซ่ึงแบงประเภท ของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน  6  ระดับ  คือ  ความรู  

ความจํา  ความเขาใจ  การนําไปใช  การวิเคราะห  การสังเคราะห  และการประเมินคา  

   

ตารางท่ี 3.2  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  

 

ชื่อหนวย วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

หนวยที่ 2   

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 

1. เมื่อกําหนดโจทยการบวกที่มผีลบวกไม

เกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอม

ทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดและแสดงวิธีทําได 

  

   
  

2. เมื่อกําหนดโจทยการบวกที่มผีลบวกไม

เกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวก

พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

  

   

  

3. เมื่อกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนที่มี

ผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถหา

ผลบวก พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทาํ

ไดตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดและแสดงวิธีทําได 

  

 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

ชื่อหนวย วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

หนวยที่ 2  

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน

100,000 

4. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกที่มี

ผลบวกไมเกิน100,000ใหสามารถ

วิเคราะหโจทยเขียนประโยคสัญลักษณ

พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของคําตอบที่ไดและแสดงวธิีทําได 

    

 

  

5. เมื่อกําหนดโจทยการลบจาํนวนสอง

จํานวนที่มีตัวตัง้ไมเกิน 1,000 ให

สามารถหาผลพรอมทั้งตระหนกัถึง

ความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและ

แสดงวิธีทาํได 

 

    

  

6. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวน

สองจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ให

สามารถหาผลลบ แสดงวิธทีําพรอมทั้ง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบที่ได 

 

 

    
  

7. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวน

สองจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ให

สามารถหาผลลบ  แสดงวิธทีําพรอมทั้ง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบที่ได 

 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

ชื่อหนวย วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

หนวยที่ 2  

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน

100,000 

8. เมื่อกําหนดโจทยการลบที่มีตวัตั้งไมเกิน 

100,000 ให สามารถหาผลลบ พรอม

ทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบและแสดงวิธีทาํได 

 

    

  

9. เมื่อกําหนดสถานการณให สามารถสราง

โจทยปญหาการลบและแสดงวิธทีําได 
    

 

  

10. เมื่อกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให 

สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแก

โจทยปญหาแสดงวิธทีํา หาคําตอบ  

พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ   

 

 
   

  

รวม 4 4  2   5 

 

โดยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 3  ระดับความรู  ความเขาใจ  และ

ทักษะ 

3) กําหนดชนิดของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  แบงออกเปน 2  

ประเภท คือ  (1) แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปน แบบทดสอบ

กอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เปนแบบคูขนาน  (2) 

แบบทดสอบภาคปฏิบัติกอนเรียนจํานวน 5 ขอ และแบบทดสอบภาคปฏิบัติหลังเรียน จํานวน 5 ขอ  

 2.2.2 ข้ันตรวจสอบและปรับปรุง  ประกอบดวยข้ันตอน 5 ข้ันตอน  ดังนี้ 

 1) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลว

ใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลวจึงนําไปให ผูทรงคุณวุฒิดานวัด

ประเมินผล และดานเนื้อหาตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ
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แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูใน 

ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ  ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 

คือ ปรับคําถาม  ปรับตัวเลือกปรับภาษาท่ีใชถามคําถามใหชัดเจนปรับแบบทดสอบใหมีความถูกตอง

และปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม) 

 2) แบบทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไป

ทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียน            

อุสาหะวิทยา  จํานวน 30 คน  ท่ีเคยเรียนวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้ง  ไมเกิน 100,000 มาแลว เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ แลวนําผลการ

ทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ตามเทคนิคของ จุง เตหฟาน 

(Chung The Fan) และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจ

จําแนก (r) ตั้งแต 0.20-1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ขอสอบท้ัง 10 ขอ  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด โดยมีคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของ

แบบทดสอบ ดังนี้ รายละเอียดของแบบทดสอบประสิทธิภาพอยูใน  (ภาคผนวก จ หนา 328) 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย

(p) 

คาอํานาจจําแนก 

(r) 

หนวยท่ี 2   

เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับ

ท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

กอนเรียน 0.48-0.74 0.26-0.83 

หลังเรียน 0.52-0.71   0.26-0.82 

  

  3) หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของ คูเดอร ริชารด 

(Kuder-Richardson) โดยมีผลการหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

หนวยท่ี 

คาความเท่ียง 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลัง

เรียน 

หนวยท่ี 2 เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับ

ท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

0.57 0.70 

 

4) จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปทดสอบจริงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  

 5) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 เปน

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 12 ขอ เปนแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอโดย

มีข้ันตอนการสรางดังนี้  

 2.2.3 ข้ันพัฒนาแบบสอบถาม 

 1) ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของในเรื่องการสรางแบบสอบถามซ่ึง

ครอบคลุมประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

 2) กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม ไดแก กําหนดองคประกอบของชุดการเรียนซ่ึง

ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน กิจกรรม แบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลัง

เรียน และประโยชนของชุดการเรียนประกอบดวย ความรูเพ่ิมข้ึน การหาความรูดวยตนเองความ

รับผิดชอบในการเรียน และความชอบเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 3) สรางแบบสอบถามความคิดเห็น เปนแบบมาตรวัดประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ 2 ตอน จํานวน 12 ขอ โดยมีเนื้อหาครอบคลุม ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้  

 ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

 ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง  เห็นดวยมาก 

 ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

 ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง  เห็นดวยนอย 
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 ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 4) ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยผูวิจัยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลวจึงนําไปให ผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีตรวจสอบขอคําถาม  ครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีจะประเมินผลการตรวจสอบของ

ผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับดีมาก (รายละเอียดแบบประเมินแสดงใน 

(ภาคผนวก ข หนา 296) 

 5) ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชในการทดสอบแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน และแบบกลุม จํานวน 6 คน โดย

สัมภาษณเก่ียวกับความเขาใจในขอคําถาม ภาษาท่ีใช นักเรียนสวนใหญเขาใจคําถามท่ีถามและภาษา

ท่ีเขาใจไดงาย 

 2.2.4 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  ไดจัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ

เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษา ครั้งนี้ (รายละเอียดแบบสอบถามแสดงในภาคผนวก ญ หนา 

338)  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000  ไปทดสอบประสิทธิภาพผูวิจัยไดดําเนินการ  3 ข้ันตอนดังนี้  (1) การ

จัดเตรียมสถานท่ี (2) วันเวลาในการทดสอบ และ  (3) ข้ันทดลอง โดยมีรายละเอียดแตละข้ันดังนี้ 

 3.1 การจัดเตรียมสถานท่ี  คือ การจัดโตะ เกาอ้ี  อุปกรณการเรียนการสอนและสิ่ง

อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน โดยใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  

จํานวน 40  เครื่อง ซ่ึงนักเรียนสามารถใชเรียนไดทุกวันและแตละเครื่องสามารถเลนแผนซีดีรอม

ขอมูลชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดเปนอยางดีซ่ึงจัดหองเรียน  ดังภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของ โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

3.2 กําหนดวันเวลาในการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ  

3 ข้ันตอน  ตามวันและเวลา  ดังนี้   

 

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาในการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว  3,4,5  มิถุนายน  2557 08.30-9.30 

แบบกลุม 18,19,20  มิถุนายน  2557 08.30-9.30 

แบบภาคสนาม 17,18, 19  กรกฎาคม  2557 08.30-9.30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

โต๊ะครู 
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3.3 ข้ันตอนของการทดลอง 

 3.3.1 การเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร  ตรวจสอบความพรอมของเครื่องใหพรอมใน

การใชงาน มีจํานวนเพียงพอกับจํานวนนักเรียน  คุณภาพของเครื่องคอมพิวเตอรมีขีดความสามารถ

ในระดับปฏิบัติ Windows 7 ข้ึนไป และปรับความละเอียดของจอภาพ  1204 x768  Pixels  

 3.3.2 เตรียมแบบฝกปฏิบัติ  เตรียมใหครบตามจํานวนนักเรียน  เพ่ือจะไดทํา

กิจกรรมระหวางเรียนหรือแบบฝกปฏิบัติไดครบทุกกิจกรรม    (ดูกอนกรณีท่ีใหนักเรียนทําใหเครื่อง

เลยก็ไม ตองใช) 

 3.3.3 ตรวจสอบแผนซีดีรอม  ควรมีจํานวนแผนซีดีรอมใหเกินจํานวนนักเรียนและ

มีคุณภาพใชงานไดดี 

 3.3.4 การเตรียมความพรอมของกลุมตัวอยาง 

 1) แจกคูมือการเรียน 

 2) แจกแบบฝกปฏิบัติ 

  3.3.5 การดําเนินการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้  

 1) ครูใหคําแนะนําวิธีใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 2) ครูแนะนําข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และการ

เก็บรวบรวบ 

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ข้ันตอนการเรียนชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือนํามาทดสอนคา ที 

ข้ันท่ี 2 ดําเนินการเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

- 

ข้ันท่ี 3ทํากิจกรรมในแตละหัวเรื่องลงในแบบฝก

ปฏิบัติและตรวจคําตอบจากแนวตอบ 

ดําเนินกิจกรรมโดยการทําแบบฝกปฏิบัติเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ คา E1 

ข้ันท่ี 4 ทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือนํามาหา

ประสิทธิภาพ คา E2 และการทดสอบคา ที 
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3) การเก็บรวบขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 การเก็บขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยได

ดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูลจากคะแนนการทดสอบกอนเรียนและ ทดสอบหลังเรียน  คะแนนจาก

กิจกรรมระหวางเรียน  (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ  (3) การเก็บขอมูลจากการ

สอบถามความคิดเห็น 

(1) เก็บขอมูลจากคะแนนการทดสอบกอนเรียนและทดสอบหลังเรียน 

คะแนนจากกิจกรรมระหวางเรียน  จากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ดานความรู ดานทักษะ              

ในหนวยท่ี 2  

(2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม  เม่ือนักเรียนไดทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 2 ผูวิจัยได

สัมภาษณ นักเรียน จํานวน 3 คน  ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลอง

แบบกลุมนักเรียนจํานวน 6  คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และนํา

ขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

(3) การเก็บขอมูลจากการสอบถามความคิดเห็น  หลังจากทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบทดสอบความคิดเห็น แกนักเรียนจํานวน 31 คน โดย

ผูวิจัยแจกแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืน  จํานวน 31 ฉบับคิดเปน 

100 % แลวไดนํามาวิเคราะหขอมูล 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส และ  (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับคุณภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยการหารประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ                  

และสุดา  สินสกุล 2520: 136)  
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สูตร 

          
เม่ือกําหนดให 

E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑x คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด)  

A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
 

สูตร 

                                            
เม่ือกําหนดให 

E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑Fa คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
 

การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในกรณีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวอาจอนุโลม

ใหมีระดับความผิดพลาดไดสูงหรือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดใหไมเกิน   ± 2.5 % 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและ หลังเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and David 

Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins .Kenneth D., 1987: 217) 
 

สูตร   t    
∑𝐷

�𝑛Σx
2  − (Σx) 2
𝑛(𝑛−1)

 
    

 

 

 

 

100
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X

1E ×

∑

=
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B

N

F

2E ×

∑

=
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เม่ือ df = n – 1 

t  คือ  คานัยสําคัญ 

n คือ จํานวนนักเรียน 

D คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย  (Mean)  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

S.D.) (Best, John W. and Kahh, James V., 1986: 181) 
 

การหาคาเฉลี่ย    Χ�   =  
Σ𝑓𝑥
Ν

 
 

เม่ือกําหนดให 

Χ� คือ คะแนนเฉลี่ย 

∑x คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

f คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

n   คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
 

การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  กําหนดชวง

คาเฉลี่ย  ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Scale)  ดังนี้  

คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00 แปลผลเปน เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 แปลผลเปน เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 แปลผลเปน เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 แปลผลเปน เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49 แปลผลเปน เห็นดวยนอยท่ีสุด 

4.4 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ในการหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานฐาน                

(S.D Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้  (Lafferyt, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

สูตร        S.D  =    �𝑛Σx2  − (Σx2) 
𝑛(𝑛−1)
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เม่ือกําหนดให 

S.D. คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

Σx2 คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

Σx คือ คะแนนดิบ 

n  คือ จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 

 

 



104 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ซ่ึงไดมาจากการเก็บขอมูลจาก

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียน แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ตอน  คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความ

คิดเห็นของนักเรียน 

 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

 

          การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 มีข้ันตอนในการทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ดังนี้  

การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม  ดังตารางท่ี 4.1-4.3 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  โดยคละกัน ระหวางนักเรียนผลการเรียนระดับดี  จํานวน 1 คน  ผลการ

เรียนระดับปานกลาง  จํานวน 1 คน และผลการเรียนระดับต่ําจํานวน 1 คน รวมท้ังหมด  จํานวน 3 

คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ  (E1/E2)  ดังตารางท่ี 4.1   

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (1: 1) 

 

เรื่อง 
รอยละของคะแนนกิจกรรม

ระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E2) 
(E1/E2) 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

79.44 81.67 79.44/81.67 
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จากตารางท่ี 4.1  พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ ดังนี้ คือ เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไม

เกิน 100,000 คา  E1 /E2 =  79.44/81.67 

 หลังจากทําการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แลวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน

จํานวน  3  คน ดวยแบบสัมภาษณ  (รายละเอียดของแบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ญ หนา 338) 

หลังจากสัมภาษณแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  มาปรับปรุงดังนี้ 

 

สัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. บทเรียน 

1.1 ความชัดเจนของภาพประกอบบทเรียน

ขนาดของภาพมีขนาดเล็ก 

1.2 ตองการใหตัวอักษรมีขนาดใหญข้ึน

เพ่ือใหอานงาย 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ขนาดภาพในคูมือการเรียนมีขนาดเล็ก ดู

แลวไมเขาใจ 

3. คําสั่งในแบบฝกปฏิบัติ ใชภาษาอานแลว เขา 

ใจยาก 

1. ปรับปรุงภาพใหมีขนาดใหญข้ึน เชน ใน

เรื่องท่ี 1การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

ปรับปรุงขนาดของตัวอักษรใหมีขนาดโตข้ึนทุก

หนวย 

 

2. ปรับขนาดภาพในคูมือการใชชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสใหมีขนาดใหญข้ึน 

 

3. ไดปรับปรุงดานการใชภาษาของคําสั่งใน

แบบฝกปฏิบัติ ทุกหนวย เพ่ือใหนักเรียนอาน

แลวเขาใจ 

 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แบบกลุม  

 ผูวิจัยไดทําการทดสอบกับนักเรียนจํานวน 6 คนโดยคละนักเรียนท่ีมีผลการเรียน 

ระดับดี  จํานวน 2 คน ผลการเรียนระดับปานกลาง จํานวน 2 คน  และผลการเรียนระดับต่ํา           

จํานวน 2 คน  รวมท้ังหมด จํานวน 6  คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ  (E1/E2)  ดังตารางท่ี 4.2 

 

 

 

 

 



106 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในการทดสอบ  แบบกลุม 

(n=6) 

 

เรื่อง 
รอยละของคะแนนกิจกรรม

ระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน (E2) 
(E1/E2) 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

79.00 80.00 79.00/80.00 

 

จากตารางท่ี 4.2  พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ  ดังนี้ คือ  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไม

เกิน 100,000  คา  E1 /E2  =  79.00/80.00 

หลังจากทําการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม แลวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน

จํานวน 6 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ญ หนา 338) 

หลังจากสัมภาษณแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มาปรับปรุง ดังนี้ 

 

สัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. ตองการใหมีการสรุปบทเรียนทุกเนื้อหา 1. ปรับปรุงโดยจัดใหมีสวนสรุปบทเรียนทุก

เนื้อหา 

2. ตองการใหมีภาพสีในคูมือการใชการเรียน

อิเล็กทรอนิกส 

2. ปรับปรุงภาพในคูมือการใชชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส พิมพเปนภาพสีเพ่ือดึงดูดความ

สนใจของนักเรียน 

 

หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดนําชุด

การเรียนไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ตอไป 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส แบบภาคสนาม  โดย

คละกัน ระหวางนักเรียนผลการเรียนระดับดี  จํานวน 15 คน  ผลการเรียนระดับปานกลาง  จํานวน 

10 และผลการเรียนระดับต่ํา  จํานวน 6 คน  รวมท้ังหมดจํานวน 31 คน  โดยใชสูตรการ

ประสิทธิภาพ  (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบภาคสนาม 

(n=31) 

 

เรื่อง 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E1) 
(E1/E2) 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000 

78.33 80.50 78.33/80.50 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ ดังนี้  คือ การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  

100,000  คา E1/E2= 78.33/80.50  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนา  ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง 

ไมเกิน 100,000 ดังตารางท่ี 4.4  

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ใน

การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  (n = 31)  

 

เรื่อง 
คะแนนเฉล่ียงกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t-test 
𝒙� S.D. 𝒙� S.D. 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000 

9.68              1.64            16.16          1.88 22.10* 

P<.05, df = 30 , t = 1.697* 
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 จากตารางท่ี 4.4  พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 31 คน  มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนน

เฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนโดยใช ชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส          

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ในการทดสอบภาคสนาม             

ดังตารางท่ี 4.5  

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (n = 31) 

 

ขอท่ี รายการ 𝜲 S.D. การแปลความหมาย 

1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียน

ตรวจสอบ  ความรูเดิม 
4.81 0.53 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 
4.58 0.71 เห็นดวยมากท่ีสุด 

3 ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจ

เนื้อหามากยิ่งข้ึน 
3.68 1.03 เห็นดวยมาก 

4 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ชวยทําใหนักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการ

เรียนไดดีข้ึน 

2.42 0.71 เห็นดวยปานกลาง 

5 แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาส

ทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแลว 
4.81 0.53 เห็นดวยมากท่ีสุด 

6 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมี

ความรูกาวหนาในการเรียน 
4.19 1.03 เห็นดวยมาก 

7 แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบใน

กิจกรรม 
3.90 0.96 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการ 𝜲 S.D. การแปลความหมาย 

8 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหนักเรียน

ความรูเพ่ิมข้ึน 
3.74 1.19 เห็นดวยมาก 

9 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนสามารถเรียนซํ้าในเรื่องท่ีไมเขาใจได 
3.61 1.07 เห็นดวยมาก 

10 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
4.19 0.82 เห็นดวยมาก 

11 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน 
4.10 0.86 เห็นดวยมาก 

12 นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.87 0.91 เห็นดวยมาก 

 

13 13.1 สีพ้ืนของจอภาพมีความสวยงาม 4.10 0.93 เห็นดวยมาก 

 13.2 ความสะดวกในการใชเมนูหลักและ          

เมนูรอง 
4.42 0.66 เห็นดวยมาก 

 13.3 การจัดวางปุมตาง ๆ ชัดเจนใชไดงาย 4.16 0.88 เห็นดวยมาก 

 13.4 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม 4.29 0.73 เห็นดวยมาก 

 13.5 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.13 0.75 เห็นดวยมาก 

 สรุป 4.06 0.84 เห็นดวยมาก 

 

จากตารางท่ี 4.5  ผลการวิเคราะหพบวานักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก (𝛸 = 4.06)  

เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวามีจํานวน 2 ขอ ท่ีมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

โดยนักเรียนมีความเห็นวาแบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม และแบบฝก

ปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแลว เปนลําดับสูงสุด (𝛸 =4.81) นอกจากนี้ยังมี

ความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก  จํานวน 13 ขอและในระดับเห็นดวยปานกลางอีก  จํานวน 1 ขอ 

สวนขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของนักเรียน เก่ียวกับชุดการเรียนทางอเล็กทรอนิกส ไมมี

นักเรียนคนใดแสดงความคิดเห็น 
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เพ่ือ  พัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน

มีดังนี้ 

ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1. คํานํา 

2. สารบัญ 

3. แนวคิด 

4. วัตถุประสงค 

5. รายชื่อหนวยการเรียน 

6. การเตรียมตัวระหวางและหลังการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

7. บทบาทของผูสอนและนักเรียน 

8. สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 

9. การจัดหองเรียน 

10. สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง ไมเกิน 100,000 

1. สารบัญ 

2. หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3. แนะนําบทเรียน 

4. คําอธิบายรายวิชา 

5. วัตถุประสงค 

6. รายชื่อหนวยการเรียน 

7. ข้ันตอนการเรียน 

8. บทบาทนักเรียน 

9. วิธีใช 
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10. แบบทดสอบกอนเรียน / เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

11. แผนการสอน 

12. นําเขาสูบทเรียน 

13. การประกอบกิจกรรม / เฉลยแบบฝกหัดในกิจกรรม 

14. สรุปบทเรียน 

15. แบบทดสอบหลังเรียน / เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

ภาคท่ี 3 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4. การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 4 แบบฝกปฏิบัติ 

1. แบบฝกปฏิบัติ 

2. คํานํา 

3. คําชี้แจงการใชแบบฝกปฏิบัติ 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

1. แบบทดสอบสอบกอนเรียน 

2. เฉลยกระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

3. แผนการเรียน หัวเรื่องท่ี 2.1 -2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

4. กิจกรรมระหวางเรียน หัวเรื่องท่ี 2.1 -2.2 - 2.3 -2.4 -2.5 

5. เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน หัวเรื่องท่ี 2.1- 2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

6. แบบฝกปฏิบัติ หัวเรื่องท่ี  2.1 -2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

7. เฉลยแบบฝกปฏิบัติ หัวเรื่องท่ี  2.1 -2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

8. แบบทดสอบหลังเรียน 

9. เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 



112 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เร่ือง การบวกและการลบจํานวนนับ 

ท่ีผลลัพธและตัวต้ังไมเกิน 100,000 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใช 

ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูสอน) 
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การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค เปนการนําเนื้อหา เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 100,000  มาพัฒนาเปนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เพ่ือใหนักเรียนได

ศึกษาทําความเขาใจใน เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ซ่ึง

ทําใหนักเรียนศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึนผูผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหวังวาคูมือการใชชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสจะเปนประโยชนตอผูสอนเปนอยางมากหากมีขอบกพรองประการใด

ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

พิมพผกา  วรรคตอน 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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สารบัญ 
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รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

 

 

 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 โดยศึกษาความหมายของ การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 คือ  

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน   

ถาผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไป 

ทางซายมือกรณี  การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคง

เทาเดิม 

 การบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน คือ บวกจํานวน

ท่ีอยูในหลักเดียวกันเขาดวยกัน 

2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรืออาจ

ใชวิธี แกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย  วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  และ

ตรวจคําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ การเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา การหาผลลัพธของโจทยปญหาการบวก ลบระคน จะตองหาผลลัพธ ในวงเล็บ

กอน ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวยกระบวนการ

แกปญหา 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหาและตรวจสอบ

คําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย  การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการ

สรางโจทยปญหาและโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  

แนวคิด 
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การสรางโจทยและโจทยปญหาระคน  สามารถสรางจากสถานการณ  ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

 

 

 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ใหสามารถหา

ผลบวก พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ และแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถ   วิเคราะห

โจทย   เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5.  เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผล

ลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได และแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ใหสามารถ

หาผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ให สามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบ และแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแกโจทย

ปญหา แสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

 

 

 

 

หนวยท่ี 1  จํานวนนับไมเกิน 100,00 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

หนวยท่ี 3  แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง 

หนวยท่ี 4  การวัดความยาว 

วัตถุประสงค 
 

รายช่ือหนวยการเรียน 
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หนวยท่ี 5  เวลา 

หนวยท่ี 6  การชั่ง 

หนวยท่ี 7  การตวง 

หนวยท่ี 8  การคูณ 

หนวยท่ี 9  การหาร 

หนวยท่ี 10  เงิน และการบันทึกรายรับรายจาย 

หนวยท่ี 11  จุด เสนตรง รังสี  สวนของเสนตรง มุม 

หนวยท่ี 12  รูปเรขาคณิต 

หนวยท่ี 13  โจทยปญหาการบวกลบระคน 

หนวยท่ี 14  การคูณหารระคน 

หนวยท่ี 15  รูปแบบและความสัมพันธ                                                                                                                                                                                                                                 

 

การเตรียมกอนระหวางและหลังการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

1.1 การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสผูสอนตองศึกษาคูมือการใชชุดการเรียนทาง

โดยละเอียดอิเล็กทรอนิกส 

1.2 ตรวจสอบแผนซีดีรอม และเครื่องคอมพิวเตอร โดยทดลองใชแผนซีดีรอมไดบรรจุ

เนื้อหาสาระตางๆ ไดเสนอในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกสเสมือนเว็บเพจ 

1.3 จัดใชเรียนในลักษณะ 1 คนตอ 1 เครื่อง  และผูสอนจะตองจัดเตรียมเครื่อง

คอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

1.4 ผูสอนตองมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน เพ่ือจะไดใชงานในการใชชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

1. 5 จัดเตรียมคูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  และแบบฝกปฏิบัติใหพรอม 

 

 

 

 

1. การเตรียมตัวกอนการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  พรอมท้ัง

แนะนําการใชชุดการเรียน และแจกคูมือ การเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหแกนักเรียน 

2.2 ดําเนินการสอนโดยใชซีดีรอมเปนชองทางมี 4 ข้ันตอนนักเรียนตองประกอบ

กิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ และเปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ ลงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบจํานวน 10 ขอ  ใชเวลา 15  นาที 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาบทเรียน โดยใหนักเรียนศึกษา เนื้อหาสาระ ในบทเรียนจากชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสเวลา  40  นาที 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมโดยให นักเรียนทํากิจกรรมระหวางเรียน ลงใน

กระดาษคําตอบ ในแบบฝกปฏิบัติ  และตรวจคําตอบ  เวลา 60  นาที 

ข้ันท่ี 4  ทดสอบหลังเรียนโดยใหนักเรียน ทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ และเปนขอสอบแบบอัตนัย  จํานวน 5 ขอ  ลงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบ   จํานวน  10  ขอ  ใชเวลา  15  นาที   

        

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

 

 

3.1 เก็บแบบฝกปฏิบัติของนักเรียน ไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ 

ความกาวหนาของนักเรียน 

3.2 เก็บซีดีรอมออกจากเครื่องคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

2. ขณะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

3. หลังใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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บทบาทของผูสอนและนกัเรียน 

 

 

 

 

การสอนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสผูสอนมีบทบาท  ดังนี้ 

1.1 กํากับการเรียนใหนักเรียนเปนผูแสดง และปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

1.2 การกับดูแลการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.3 ใหคําแนะนําปรึกษานักเรียนในกรณีท่ีนักเรียนมีปญหาในระหวางเรียน                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

และการใชคอมพิวเตอร 

1.4 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

1.5 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 

 

 

 

ผูสอนตองชี้แจง ใหนักเรียนเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนใน การเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  ดังนี้ 

2.1 นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2.2 ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ                                                                                                                                                                                                                                                                

2.3 ปฏิบัติกิจกรรม ระหวางเรียนนักเรียนตองทําอยางเต็มความสามารถ 

2.4 พยายามทําแบบทดสอบ และกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจ 

2.5 ควรตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังและไมรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

1. บทบาทของผูสอน 

2. บทบาทของนักเรียน 
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สิ่งที่ผูสอนและและนักเรียนตองเตรียม 

 

 

 

 

1.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.2 เครื่องคอมพิวเตอรจํานวน  40  เครื่อง 

1.3 คูมือการเรียนของนักเรียนตามจํานวนของนักเรียน 

1.4 แบบฝกปฏิบัติตามจํานวนนักเรียน 

 

  

 

 

2.1 ปากกา 

2.2 ดินสอ 

2.3 ไมบรรทัด 

2.4 ยางลบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ส่ิงท่ีผูสอนตองเตรียม 
 

2. ส่ิงท่ีนักเรียนตองเตรียม 
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โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

โต๊ะครู 

การจัดหองเรียน 

 

 

 การจัดหองเรียนใหจัดตามแผนผังการจัดหองเรียน ดังภาพท่ี  1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1  แผนผังการจัดหองเรียน 
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สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สาหรับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค ประกอบดวย  (1) แนะนําการเรียน  (2) แบบทดสอบกอน

เรียน  (3) แผนการสอน  (4) หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  แบบฝกปฏิบัต ิ (5) แบบทดสอบหลังเรียน  และ (6) ขอมูลผูสอน 

 

 

 

 

เปนการแนะนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ประกอบดวย  แนวคิด  วัตถุประสงค  หนวย  เนื้อหาและข้ันตอน

การเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

เปนข้ันตอนการทดสอบกอนเรียนโดยใหนักเรียนอาน คําชี้แจง และทําแบบทดสอบกอน

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  และแบบอัตนัย  จํานวน  5  ขอ  ลงในชองวาง                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

ในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือท่ีคูมือการเรียน 

 

 

 

 

เปนการแสดงแผนการสอน เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัว 

ตั้งไมเกิน 100,000  ประกอบดวย  หัวเรื่องแนวคิดและวัตถุประสงคเพ่ือใหนักเรียนไดศึกษากอนเขาสู

บทเรียน 

 

 

1. แนะนําการเรียน 

2. แบบทดสอบกอนเรียน 

3. แผนการสอน  
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หนวยท่ี 2 

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

เปนการแสดงเนื้อหา ในบทเรียนหนวยท่ี  2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  ซ่ึงประกอบไปดวย  หัวเรื่องท่ี  2.1 การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000  

หัวเรื่องท่ี  2.2 โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  หัวเรื่องท่ี 2.3 การลบจํานวน

ท่ีมีตัวตั้งไมกิน 100,000  หัวเรื่องท่ี  2.4 โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 

100,000  และ หัวเรื่องท่ี  2.5 การบวก ลบระคน 

 

 

 

 

เปนข้ันตอนใหนักเรียน  ทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติโดยใหนักเรียนอาน

คําถามในหนาจอคอมพิวเตอรแลวเขียนคําตอบลงในแบบฝกปฏิบัติและตรวจคําตอบจากแบบ 

ตอบในหนาจอคอมพิวเตอรหรือทายแบบฝกปฏิบัติ 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 

 

เปนข้ันตอนการทดสอบหลังเรียนใหนักเรียนอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบหลังเรียน

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  และแบบอัตนัย  จํานวน 5 ขอ  ลงในชองวางในแบบฝก

ปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือท่ีคูมือการเรียน 

 

 

 

 

เปนการแสดงขอมูลประวัติการศึกษาของผูสอน 

 

 

4. แบบฝกปฏิบัติ 

5. แบบทดสอบหลังเรียน 

6. ขอมูลผูสอน 
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ภาคที่ 2 

รายละเอียดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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หนา 

หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   127 

แนะนําการเรียน   128 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   134 

แบบฝกปฏิบัติ   167 

แผนการสอน   204 

ขอมูลผูสอน   216 

ออกจากโปรแกรม   217 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 
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หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เม่ือคลิกท่ีเมนูแนะนําการเรียนจะพบเมนูยอย 

 

 
 

แนะนําการใชบทเรียน 
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คําอธิบายรายวิชา 
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131 

วัตถุประสงค 
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แผนผังแนวคิด 

 

 
 

รายช่ือหนวยการเรียน 
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134 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
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ผลการทดสอบแบบปรนัย 
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ขอสอบแบบอัตนัย (จํานวน 5 ขอ) 
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หนวยการเรียน 

หัวเรื่องท่ี 2.1 เรื่องการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.2 เรื่องโจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.3  เรื่อง การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไม 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.4 โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.5  เรื่อง การบวก ลบระคน 
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แบบฝกปฏิบัติ 
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กิจกรรมท่ี 2.2 

 

 
 

 
 



175 
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กิจกรรมท่ี2.3   
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แนวการตอบกิจกรรมท่ี 2.3 
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กิจกรรมท่ี 2.4 
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แนวการตอบ 
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แบบฝกปฏิบัติท่ี2.5  
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ทดสอบหลังเรียน 
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ตอนท่ี 2 ขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 
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แผนการสอน 

 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3       เวลา 180 นาที 

หนวยท่ี 2 : การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี 2 แลวจึงศึกษาเนื้อหาสาระพรอมปฏิบัติกิจกรรม

ในแตละเรื่อง 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี 2.1  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.2  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.3  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.4  โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.5  การบวกลบระคน 

แนวคิด 

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน  ถา

ผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไปทาง

ซายมือกรณี การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคงเทาเดิม 

    การบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน คือ บวกจํานวน

ท่ีอยูในหลักเดียวกันเขาดวยกัน 

2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรืออาจ

ใชวิธี แกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย   วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  และ

ตรวจคําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ การเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา การหาผลลัพธของ โจทยปญหาการบวก  ลบระคน  จะตองหาผลลัพธ ใน

วงเล็บกอน ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย
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กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหา

และตรวจสอบคําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการสราง

โจทยปญหา และโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  การ

สรางโจทยและโจทยปญหาระคน สามารถสรางจากสถานการณ ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถหา

ผลบวกพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถวิเคราะห

โจทย   เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผล

ลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนด โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ให

สามารถหาผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ใหสามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวกลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแกโจทย

ปญหาแสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ข้ันเตรียมความพรอม 

1.1 นักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอร 

1.2 นักเรียนเปดหนวยการเรียนท่ี 2 

2. ข้ันทดสอบกอนเรียน 
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- นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน  10  ขอ 

3. ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.2 นักเรียนทํากิจกรรมทบทวนบทเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4. นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

5. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน  10  ขอ 

 

ส่ือการเรียน 

1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

การประเมิน   

1. จากการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

2. จากกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ไดแก แบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 3 

คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เร่ือง 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ 

และตัวต้ังไมเกิน 100,000 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใช 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับนักเรียน) 
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คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนกับ          

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  เพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจข้ันตอนและวิธีการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ควรใชคูมือ

การเรียนอยางตอเนื่อง 

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  จะทําใหนักเรียนไดความรูเพ่ิมข้ึนหากมีขอบกพรอง

ประการใดผูผลิตขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

พิมพผกา  วรรคตอน 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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หนา 

คํานํา   209 

สารบัญ   210 

การเตรียมตัวของนักเรียน   211 

บทบาทของนักเรียน   211 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   211 

การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   212 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 
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ในการศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    เรื่อง  

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 3โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  นักเรียนสามารถเตรียมตัวในการศึกษาชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสได  ดังนี้ 

1. การเตรียมอุปกรณเสริมและเครื่องมือในการศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอรลําโพงหรือหูฟง 

2. นักเรียนควรศึกษาคูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียดทุก

ข้ันตอนกอนท่ีจะเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความสะดวก

เขาใจในเนื้อหาสาระและเกิดประสิทธิภาพในการเรียนมากท่ีสุด 

 

 

 

1. นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2. ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

3. ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนนักเรียนตองตั้งใจอยางเต็มความสามารถ 

4. พยายามทําแบบทดสอบและกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจ 

5. ควรตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังและไมรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 

 

 

 

 

ในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกอนเรียนควรดําเนินการโดยใชซีดีรอม

เปนชองทางมี 4 ข้ันตอน  นักเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  โดยใหนักเรียนทาแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสโดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบ

คําถาม จํานวน 10 ขอ  ใชเวลา  10  นาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน  โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสเวลา  40 นาที 

การเตรียมตัวของนักเรียน 
 

บทบาทของนักเรียน 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม  โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝก 

ปฏิบัติ และ ตรวจคําตอบ  เวลา  60  นาที 

ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  และแบบปฏิบัติ  จํานวน 5 ขอ  ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

โดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบคําถาม  จํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที 

 

 

 

 

การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง      การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

1. ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในชองอานซีดีรอม 

2. รอสักครูโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทางานเองโดยอัตโนมัติ 

3. เม่ือโปรแกรมทํางานแลวใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม 

ลําดับตอไปนี้ 

3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน 

ใหนักเรียนคลิกปุมเพ่ือเขาสูบทเรียน 

 

 
 

 

 

การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 



213 

3.2 เม่ือเขาใจวิธีการ การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรียบรอยแลวใหนักเรียนคลิกท่ี 

รายการทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

3.3 ใหนักเรียนคลิกท่ีรายการแผนการเรียนเพ่ือทราบหัวเรื่องท่ีจะศึกษาตอไป 
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3.4 ใหนักเรียนคลิกท่ีรายการหัวเรื่องท่ีจะศึกษาตามลําดับหัวเรื่อง 

 

 
 

3.5 เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอนใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนลงในคูมือนักเรียน 

แลวตรวจสอบเฉลย 
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3.6 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรมแลวใหนักเรียนคลิกรายการทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

 
 

3.7 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรมของแตละตอนแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ 

ลงในคูมือนักเรียนนักเรียนควรทําท้ัง  3 หนวยการเรียน เพ่ือประเมินความเขาใจ 
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3.8 เม่ือทํากิจกรรมแลวตรวจคําตอบกิจกรรมเพ่ือประเมินตนเอง 

 

 
 

3.9 คลิกรายการเก่ียวกับผูสอน  เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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3.10 คลิกรายการออกจากบทเรียน เพ่ือออกจาก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

3.11 ยืนยันการออกจากระบบ 
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ภาคที่ 4 

แบบฝกปฏิบัติ 

เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 
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โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครสวรรค เขต 3 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ 

วิชาคณิตศาสตรเรือ่งการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ 

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย   

นางพิมพผกา  วรรคตอน 

ตําแหนง ครู คศ. 1 
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แบบฝกปฏิบัติประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝก

ปฏิบัติขณะท่ีเรียนโดยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  

ผูผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหวังเปนอยางยิ่งวาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 

 

 

 

พิมพผกา  วรรคตอน 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คาํนํา 
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แบบฝกปฏิบัติประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ประกอบดวยแบบทดสอบ

กอนการเรียน  แผนการสอน  กิจกรรมการเรียน  เฉลยกิจกรรมการเรียนแบบทดสอบหลังการเรียน  

และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

ในการเรียนดวยเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัต ิ

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเร่ืองการบวกและการลบ 

จํานวนนับที่ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

 

คําช้ีแจง   ขอสอบแบงออกเปน 2 ตอน   

ตอนท่ี 1  เปนขอสอบแบบปรนัย  จํานวน  10  ขอ 

ตอนท่ี 2  เปนขอสอบแบบอัตนัย  จํานวน  5  ขอ 

 

ตอนท่ี 1  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดแลวทําเครื่องหมายลงในชองวางใน

กระดาษคําตอบ 

 

1. 4,397  + 2,607  =   

     ก.  6,900 

     ข.  6,940 

     ค.  7,000 

     ง.  7,004 

2. เดือนสิงหาคมมีนักทองเท่ียวมาสวนสนุก 2,580 คน ซ่ึงนอยกวาเดือนกันยายน  983  คน       

เดือนกันยายนมีนักทองเท่ียวมาสวนสนุก ก่ีคน 

     ก.  3,560  คน 

     ข.  3,563  คน 

     ค.  3,573  คน 

     ง.  3,583 คน 

3. เดือนนี้คุณลุงเสียคาไฟฟา  2,554  บาท  เดือนท่ีแลวเสียคาไฟฟา  2,658  บาท รวมสองเดือนคุณ

ลุงเสียคาไฟฟา  เทาใด 

     ก.  5,222  บาท 

     ข.  5,210  บาท 

     ค.  5,212  บาท 

     ง.  5,214  บาท 
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4. 10,000 – 3,428  =   

     ก.  3,572 

     ข.  4,572 

     ค.  5,572 

     ง.  6,572 

5. 79,513 – 44,733   =   

     ก.  32,780 

     ข.  33,780 

     ค.  34,780 

     ง.  35,780 

6. 61,695 - 57,096  =   

     ก.  4,599 

     ข.  5,599 

     ค.  6,599 

      ง.  7,699 

7. 100,000 – (45,069 + 52,213)  =   

     ก.  2,718 

     ข.  2,728 

     ค.  7,281 

     ง.  2,818 

8.  ซ้ือลองกองมา ราคา 9,570  บาท  เสียคาจางรถบรรทุก 700  บาท ขายไดเงินท้ังหมด 11,220  

บาท  จะไดกําไรก่ีบาท 

     ก.  850  บาท 

     ข.  950  บาท 

     ค.  1,000  บาท 

     ง.  1,200  บาท 
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9. นันทามีเงิน  100,000  บาท  ซ้ือเครื่องออกกําลังกาย  24,600  บาท  ซ้ือจักยานยนต                

ราคา  37,500  บาท  นันทาจะเหลือเงินเทาใด 

     ก.  36,900  บาท 

     ข.  37,900  บาท 

     ค.  38,900  บาท 

     ง.  39,900  บาท 

10. พ่ีทํางานไดเงินเดือน เดือนละ  9,500  บาท  ทําโอทีไดเงิน  2,800  บาท ใหแมเปนเงิน  1,500   

บาท  พ่ีเหลือเงิน  ก่ีบาท 

     ก.  10,800  บาท 

     ข.  10,900  บาท 

     ค.  20,000  บาท 

     ง.  21,000  บาท 
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เฉลยกระดาษคําตอบกอนเรียน 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โรงเรียน……………………………… 

ช่ือ……………………………..ช้ัน……..เลขท่ี……. 

วันท่ี…………………………                    รวมคะแนน 

ขอ      ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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ตอนท่ี 2  เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา  

2.  สุรีรัตนนําเงินไปฝากธนาคารในเดือนมกราคม  3,840บาท  นําไปฝากเพ่ิมในเดือนกุมภาพันธ     

อีก  4,500  บาท สุรีรัตนนําเงินไปฝากธนาคารท้ังสองเดือนจํานวนเทาไร 

ก. โจทยกําหนดอะไรบาง 

1. ………………………………………………………………………………………………… 

2. …………………………………………………………………………………………………. 

ข. โจทยตองการทราบอะไร 

…………………………………………………………………………………………………… 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธิทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

1. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

…………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………….. 

………………………………….................................................................. 

………………………………………………………………………………………..... 



227 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          (90.000 – 64,857) – 15,689    =   

 

วิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3      

4.  ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560  บาท  จายคาเชาบาน 3,500  บาท  จายคาอาหาร

2,375  บาท  ครูดวงใจเหลือเงิน ก่ีบาท 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

……………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………... 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………………………………..………………………… 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

……………………………………………………………………………………………..……………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………
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ใหนักเรียนวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทําหาคําตอบ 

5.  ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด  13,869  ตัว  ขายไป 7,253 ตัว ฟารมแหงนี้

เหลือไกในฟารม  ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. ……………………………………………………………………………………… 

2. ………………….………………………………………………………………….. 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

…………………………………………………………………………………… 

ค. ประโยคสัญลักษณ 

………………………………………………………..…………………………. 

วิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………….……………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

1. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

ตอบ    89,882 

2. แมคาขายตนไมไป  3,452  ตน ยังเหลือตนไมอีก  2,467  ตน  เดิมแมคามีตนไม

ท้ังหมด  ก่ีตน    

การวิเคราะหโจทย 

ก.  จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  แมคาขายตนไมไป 

ข.  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  แมคาขายตนไมไป 3,452 ตนยังเหลือตนไมอีก  2,467 ตน 

ค.  สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  เดิมแมคามีตนไมท้ังหมดก่ีตน 

ง.  เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  3,452 +2,467 =   

วิธีทํา 

แมคาขายตนไมไป 3,452 ตน 

   

ยังเหลือตนไมอีก 2,467 ตน 

เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด 5,919 ตน 

ตอบ  เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด  ๕,๙๑๙  ตน 
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          (44,000 – 24,500) + 65,200 =  

        ตอบ  84,700 

3          

4.  พอคาซ้ือแตงโมมา  2,455  ผล ขายไป  1,575  ผล  ซ้ือมาเพ่ิมอีก  1,275  ผล    

พอคา มีแตงโมท้ังหมดก่ีผล 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

2. ขายไป  1,575ผล  

3. ซ้ือมาเพ่ิมอีก 1,275 ผล 

ข. โจทยถามอะไร 

พอคา มีแตงโมท้ังหมดก่ีผล 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

    (2,455 - 1,575 ) + 1,275  = 

 

แสดงวิธีทํา 

พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

 —  

ขายไป   1,575 ผล 

คงเหลือ 880 ผล 

ซ้ือมาเพ่ิมอีก  1,275 ผล 

   

คงเหลือยกมา 8 8 0 ผล 

พอคา มีแตงโมท้ังหมด 2,155 ผล 

ตอบ     พอคา มีแตงโมท้ังหมด  ๒,๑๕๕  ผล 
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5. รานขายขนมแหงหนึ่ง  ขายขนมในวันเสารได  2,351  ถุง  ขายใน  วันอาทิตยได   

2,756  ถุง ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมดก่ีถุง 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  รานขายขนมแหงหนึ่ง 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง ขายในวันอาทิตยได 2,756 ถุง 

ค. ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  ท้ังวันเสารและวันอาทิตย รานนี้ขายขนมไดท้ังหมด ก่ีถุง 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  2,351 +2,756   =   

วิธีทํา 

ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง 

   

ขายในวันอาทิตยได  2,756 ถุง 

ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด 5,107 ถุง 

ตอบ    ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด   ๕,๑๐๗   ถุง 
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แผนการสอน 

 

หนวยที ่ 2  การบวกและการลบจํานวนนับที่ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี  2  แลวจึงศึกษาเนื้อหาสาระพรอมปฏิบัติกิจกรรมใน

แตละเรื่อง 

 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี 2.1  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.2  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.3  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.4  โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.5  การบวกลบระคน 

 

แนวคิด 

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน  ถา

ผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไปทาง

ซายมือกรณี  การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคงเทา

เดิมการบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน  คือ  บวกจํานวนท่ีอยูใน

หลักเดียวกันเขาดวยกัน 

2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรือ

อาจใชวิธี  แกปญหา  4  ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย  วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  

และตรวจคําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธี   ดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  การเขาใจปญหา  วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา  การหาผลลัพธของโจทยปญหาการบวก ลบระคน  จะตองหาผลลัพธ ในวงเล็บ
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กอน  ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา  4  ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจปญหา  วางแผนแกปญหา ดําเนินการ

แกปญหา  และตรวจสอบคําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการสราง

โจทยปญหาและโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  การ

สรางโจทยและโจทยปญหาระคน สามารถสรางจากสถานการณ ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ใหสามารถหา

ผลบวก พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  ใหสามารถวิเคราะห

โจทย  เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผล

ลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ใหสามารถ

หาผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  ให สามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให  สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก  ลบระคนให  สามารถวิเคราะหโจทย  วางแผนการแก

โจทยปญหาแสดงวิธีทํา  หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  
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ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

 

กิจกรรมท่ี 2.1 

แบบฝกท่ี 1 ใหเติมคําตอบลงในชอง    ใหถูกตอง   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยาง  2 3, 5 6 7 

    4 3, 7 1 8 

    6 7, 2 8 5 
 

1.   1 3, 5 6 1 

2 4, 6 8 2 

             
 

 

2.        2 8, 5 4 6 

3 5,3 7 2 

            

 

3.        3 7,9 3 0 

5 1, 5 2 5 

            

 

  

4.        2 8, 9 3 6 

3 7, 0 4 5 

  
 

 
5.       2 7,4  0  6 

6 5 ,7 1 9 

  
 

6.       5 1 ,7 2  3 

2 6, 3 4 8 

   

 

 

7.       7 2, 3 4 1 

1 1 ,5 6 8 

   

 

 

 
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ช่ือ....................................... นามสกุล........................................... ช้ัน ป.3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

  

9.       6 7, 3 4 5 

2 6, 5 9 3 

   

 

8.       3 5, 2 5 8 

5 6, 4 7 4 

   
 

10.      6 4, 3 5 8 

1 9, 3 6 9 

   

 

  

 
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กิจกรรมท่ี 2.2  

แบบฝกท่ี 1  ใหศึกษาโจทย ตอบคําถาม และแสดงวิธีทํา 

 

1. สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว   5,700   ตน   ตอมาปลูกเพ่ิมข้ึนอีก 3,420  ตน 

สวนแหงนี้มีตนยางพาราท้ังหมด ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ……………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ…………………………………………………………………… 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ…………………………………………………………………… 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ………………………………………………………………………………………. 

วิธีทํา…………………………………………………………………….......................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.2) 
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กิจกรรมท่ี 2.2 

แบบฝกท่ี 2  ใหนักเรียนศึกษาโจทยปญหาตอไปนี้  วิเคราะหโจทย และเขียนแผนท่ี   

ความคิด (Mind Mapping)    

 

          

         

         

         

         

         

         

         

         

         

 

 

 

 

แสดงวิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.2) 

 

 

 

 

 

 

รานขายไอศกรีมแหงหนึ่ง วันเสาร  

ขายได  3,820  บาท  วนัอาทิตย  ขาย

ได 5,832  บาท สองวันขายไอศกรีมได

เงินทั้งหมดเทาไร 
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กิจกรรมท่ี 2.3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  โรงเรียนประถมศึกษาแหงหนึ่งมี  นักเรียนท้ังหมด  28,531  คน เปนนักเรียนชาย  

13,947  คน โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง  ก่ีคน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. …………………………………………………………………………………… 

2. …………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยถามอะไร 

………………………………………………………………………………………. 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

………………………………………………………………………………….…… 

ง. แสดงวิธีทํา 

…………………………………………..………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………..………… 

…………………………………………..………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.3) 
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แบบฝกท่ี  2 

1. ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว 13,800 ตัว  เปนแกะตัวเมีย 6,473 ตัว  

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว  ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. ……………………………………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………….…………………………….. 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………….…………………… 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………….…………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………............……………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………….........................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

.......................................................................................................................... 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.3) 
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กิจกรรมท่ี 2.4  

แบบฝกท่ี 1  ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทําหาคําตอบ 

 

1. ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด  13,869  ตัว  ขายไป  7,253  ตัว  ฟารมแหงนี้เหลือไกใน

ฟารม ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. ………………………………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………………………………..….. 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

……………………………………………………………………………………… 

ค. ประโยคสัญลักษณ 

วิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ตอบ………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.4) 
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แบบฝกท่ี 2  ใหวิเคราะหโจทย  แสดงวิธีทํา และหาคําตอบ 

 

2. หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู 22,945 ตัว  แตมีผูปกครองมาใชหองประชุม 39,700 คน 

จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีกก่ีตัวจึงจะพอดีกับจํานวนผูปกครองท่ีมาเขารวมประชุม 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. …………………………………………………………………………………. 

2. ……………………………………………………………………..………….. 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………….………………. 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

……………………………………………………………………………..……… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

        ตอบ………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.4) 
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กิจกรรมท่ี 2.5 

แบบฝกท่ี 1 ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทําใหถูกตอง 

 

1. รักดีมีเงิน  9,500  บาท  ขายผลไมไดเงินอีก  2,350  บาท  นําไปฝากธนาคาร  5,000  บาท  

รักดีจะเหลือเงินเทาไร 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1 ………………………………………………………………………………………… 

2. ………………………………………………………………………………………. 

3 ………………………………………………………………………………………… 

ข. สิ่งท่ีโจทยตอการทราบ 

   ……………………………………………………………………………………………  

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

   ……………………………………………………………………………………………  

แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.5) 
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แบบฝกท่ี 2  ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบ 

 

2. ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560  บาท  จายคาเชาบาน  3,500  บาท    จายคาอาหาร   

2,375  บาท  ครูดวงใจเหลือเงิน  ก่ีบาท 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ง.  แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.5) 
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ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

 

แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1 

 

 

         แบบฝกท่ี  1 

 

1. 38,243 

2. 63,918 

3. 89,455 

4. 65,981 

5. 93,125 

6. 78,071 

7. 83,882 

8. 91,759 

9. 93,938 

10. 83,727 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.2   

 

          

         

         

         

         

         

         

         

         

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกท่ี 1  ใหศึกษาโจทย ตอบคําถาม และแสดงวิธีทํา 

1. สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว  5,700  ตน  ตอมาปลูกเพ่ิมข้ึนอีก   

3,420  ตน  สวนแหงนี้มีตนยางพาราท้ังหมด  ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  สวนยางพาราแหงหนึ่ง 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

     ตอบ  สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว  5,700   ตน และปลูก

เพ่ิมข้ึนอีก  3,420  ตน 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  สวนแหงนี้มีตนยางพาราทังหมด ก่ีตน 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  5,700  +3,420  =   

วิธีทํา 

สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว 5,700 ตน 

   

ปลูกเพ่ิมข้ึนอีก 3,420 ตน 

สวนแหงนี้มีตนยางพาราทังหมด 9,120 ตน 

ตอบ        ๙,๑๒๐   ตน   
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แบบฝกท่ี 2  วิเคราะหโจทย และเขียนแผนท่ี ความคิด (Mind Mapping)    

 

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

   

แสดงวิธีทํา 

ตรวจคําตอบ 

 เนื่องจาก 3,820  ใกลเคียง  3,900  และ  5,832  ใกลเคียง  5,900  

 ซ่ึง 3,900 + 5,900  =  9,800  

 ผลบวกของ 3.820 + 5,832  ควรใกลเคียงกับ  9,800  

ดังนั้น         9,652   จึงเปนคําตอบท่ีสมเหตุสมผล 

 

 

 

 

 

 

รานขายไอศกรีมแหงหนึ่ง วันเสารขายได 3 , 8 2 0              บาท 

   

วันอาทิตยขายได  5 , 8 3 2     บาท 

สองวันขายไอศกรีมไดเงินท้ังหมด 9 , 6 5 2 บาท 

รานขายไอศกรีมแหงหน่ึง วันเสารขายได 

3,820 บาท วันอาทิตยขายได 5,832 บาท 

สองวันขายไอศกรมีไดเงิน ท้ังหมดเทาไร 

โจทยกําหนดให : 

ขายไอศกรมีวันเสาร

และวันอาทิตย 

สิ่งท่ีโจทยถาม : สอง

วันขายไอศกรีมไดเงิน

 

วิธีแกปญหา : วิธี

บวก (+)  

ประโยคสญัลักษณ : 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝก 

1.  โรงเรียนประถมศึกษาแหงหนึ่งมี นักเรียนท้ังหมด   28,531   คน          

เปนนักเรียนชาย  13,947  คน โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง ก่ีคน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. มีนักเรียนท้ังหมด 28,531 คน 

2. เปนนักเรียนชาย 13,947 คน  

ข. โจทยถามอะไร 

โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง ก่ีคน 

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

      28,531 - 13,947  =    

 

ง.  แสดงวิธีทํา 

มีนักเรียนท้ังหมด  28,531 คน 

 ___  

เปนนักเรียนชาย  13,947  คน 

โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง 14,584 คน 

ตอบ        โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง   ๑๔,๕๘๔       คน 
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2.  ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว 13.800 ตัว  เปนแกะตัวเมีย 6,473 ตัว  

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว   13,800   ตัว 

2. เปนแกะตัวเมีย   6,473   ตัว  

ข. โจทยถามอะไร 

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว ก่ีตัว 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

      13,800 -- 6,473 = 

ง. แสดงวิธีทํา 

ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว 13,800    ตัว 

 ___  

เปนแกะตัวเมีย 6,473 ตัว 

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว 7,327 ตัว 

ตอบ        ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว   ๗ ,๓๒๗   ตัว 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.4 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกท่ี 1 

1.  ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด  13,869   ตัว   ขายไป  7,253 ตัว ฟารม

แหงนี้เหลือไกในฟารม ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก.  สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด 13,869 ตัว 

2.  ขายไป 7,253 ตัว 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

ฟารมแหงนี้เหลือไกในฟารมก่ีตัว 

ค. ประโยคสัญลักษณ 

              13,869 -  7,253=   

วิธีทํา 

ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด 13,869 ตัว 

 __  

ขายไป 7,2 5 3 ตัว 

ฟารมแหงนี้เหลือไกในฟารม 6, 6 1 6 ตัว 

ตอบ          ๖,๖๑๖   ตัว   

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.4) 
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แบบฝกท่ี 2 

2. หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู 22,945 ตัว แตมีผูปกครองมาใชหอง

ประชุม 39,700 คน จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีกก่ีตัวจึงจะพอดีกับจํานวนผูปกครองท่ีมา

เขารวมประชุม 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู 22,945 ตัว 

2. ผูปกครองมาใชหองประชุม 39,700คน 

ข. โจทยถามอะไร 

จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีกก่ีตัวจึงจะพอดีกับจํานวนผูปกครองท่ีมาเขารวมประชุม 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

      39,700-22,945  =    

แสดงวิธีทํา 

ผูปกครองมาใชหองประชุม  39,700 คน 

 ___  

หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู  22,945 ตัว 

จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีก 16,755 ตัว 

ตอบ  จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีก   ๑๖,๗๕๕           ตัว 

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.4) 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.5  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกท่ี 1  ใหวิเคราะหโจทย  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  และแสดงวิธีทําให

ถูกตอง 

1. รักดีมีเงิน  9,500  บาท ขายผลไมไดเงินอีก  2,350  บาท  นําไปฝาก

ธนาคาร  5,000  บาท รักดีจะเหลือเงินเทาไร 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. รักดีมีเงิน9,500  บาท 

2. ขายผลไมไดเงินอีก 2,350 บาท   

3. นําไปฝากธนาคาร 5,000 บาท 

ข. สิ่งท่ีโจทยตอการทราบ 

         รักดีจะเหลือเงินเทาไร 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

         (9,500+2,350 ) —  5,000  =    

แสดงวิธีทํา 

รักดีมีเงิน       9,500 บาท 

   

ขายผลไมไดเงินอีก      2,350 บาท   

รวมเงินท่ีมีกับขายผลไม   11,850 บาท 

 —  

นําไปฝากธนาคาร   5,000 บาท 

รักดีจะเหลือเงินเทาไร 6,850 บาท 

ตอบ        รักดีจะเหลือเงิน    ๖,๘๕๐    บาท 

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.5) 
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แบบฝกท่ี 2  ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบ 

1. ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560  บาท จายคาเชาบาน 3,500  บาท จาย

คาอาหาร 2,375  บาท ครูดวงใจเหลือเงิน ก่ีบาท 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1.  ครูดวงใจรับเงินเดือน 15,560 บาท  

2.  จายคาเชาบาน 3,500 บาท 

3.  จายคาอาหาร 2,375 บาท 

ข. โจทยถามอะไร 

    ครูดวงใจเหลือเงินก่ีบาท 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

    15,560  - (3,500 + 2,375 )    =   

ง. แสดงวิธีทํา 

จายคาเชาบาน  3,500 บาท 

   

จายคาอาหาร  2,375 บาท 

รวมคาอาหารและคาเชาบาน 5,875 บาท 

ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560 บาท 

 —  

จายคาคาอาหารและคาเชาบาน 5,875 บาท 

ครูดวงใจเหลือเงิน 9,685 บาท 

ตอบ      ครูดวงใจเหลือเงิน    ๙,๖๘๕   บาท 

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.5) 
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกท่ีผลบวกไมเกิน  100,000    ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2 เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที 

************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

คําส่ัง  ใหหาคําตอบพรอมท้ังแสดงวิธีทํา 

กิจกรรมท่ี 2.1  เรื่อง  การบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. (12,224 + 27,349) + 34,150 =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 

2. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 

 

3. 36,127 +( 25,314 + 18,951) =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 

 

4. (11,867 + 49,005) +39,128=  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 
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ช่ือ............................................ นามสกุล.................................. ช้ัน ป.3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. 37,274 + (31,126 +15,956) =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน  100,000    ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที  

************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.1  

 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

กิจกรรมท่ี 2.1  เรื่อง  การบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

1. 89,882 

2. 80,356 

3. 100,000 

4. 84,356 
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที  

************************************************************************** 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน 5 ขอ 10 คะแนน ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

คําส่ัง  ใหหาคําตอบพรอมท้ังแสดงวิธีทํา 

กิจกรรมท่ี 2.2  เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. โครงการปลูกปาเฉลิมพระเกียรติแหงหนึ่งไดปลูกตนไมในปท่ีแลวจํานวน 

42,792  ตน ในปนี้ปลูกเพ่ิมอีก 47,689  ตน รวมท้ังสองปโครงการนี้ปลูกตนไมได       

ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

1. โจทยขอนี้กลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ……………………………………………………………… 

2. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ……………………………………………………………… 

3. โจทยใหหาอะไร 

ตอบ……………………………………………………………… 

4. จํานวนตนไมจะมากข้ึนหรือลดลง 

ตอบ……………………………………………………………… 
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5.  จะคิดหาคําตอบนี้ไดอยางไร 

ตอบ................................................................................. 

6. เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ……………………………………………………………………. 

7. โครงการนี้ปลูกตนไมไดก่ีตน 

        ตอบ…………………………………………………………………… 

8. คําตอบท่ีไดสมเหตุสมผลหรือไม 

       ตอบ…………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที                          

*************************************************************************** 
 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.2 

 

กิจกรรมท่ี 2.2  เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. โครงการปลูกปาเฉลิมพระเกียรติแหงหนึ่งไดปลูกตนไมในปท่ีแลวจํานวน 

42,792  ตน ในปนี้ปลูกเพ่ิมอีก 47,689  ตน รวมท้ังสองปโครงการนี้ปลูกตนไมไดก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

1. โจทยขอนี้กลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  โครงการปลูกปาเฉลิมพระเกียรติ… 

2. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  ปลูกตนไมในปท่ีแลวจํานวน 42,792  ตน  และในปนี้ปลูกเพ่ิมอีก 

47,689  ตน 

3. โจทยใหหาอะไร 

ตอบ  รวมท้ังสองปโครงการนี้ปลูกตนไมได ก่ีตน……… 

4. จํานวนตนไมจะมากข้ึนหรือลดลง 

ตอบ  เพ่ิมข้ึนจากปท่ีแลว 
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การวิเคราะหโจทย 

5. จะคิดหาคําตอบไดอยางไร 

ตอบ  วิธีการ (+) 

6. เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  42,792  + 47,689  =   

7. โครงการนี้ปลูกตนไมไดกี่ตน 

ตอบ  90,418  ตน 

8. คําตอบท่ีไดสมเหตุสมผลหรือไม 

ตอบ  สมเหตุสมผล  
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000   ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา  60  นาที                          

*************************************************************************** 
 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน  5  ขอ  10  คะแนน ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

คําส่ัง  ใหเติมคําตอบลงใน   

กิจกรรมท่ี 2.3  เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  

 

          

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

      

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

  7       5,243 – 4,132  =  

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………...........................

 

1    7  7,233 – 6,122  = 

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

………………………………………...............

 

2 

         84,996 – 61,763  = 

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………..........

 

3            69,786 – 18,465  = 

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

 

4 
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ช่ือ........................................... นามสกุล.....................................ช้ัน ป.3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

        98,677 – 91,146  = 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

………………..................................................

 

5 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000   ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที 

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.3 

 

 

กิจกรรมท่ี 2.3  เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

1. 71,111 

2. 71,111 

3. 23,233 

4. 51,321 

5. 7,531 

           

           

           

          

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาการการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000      เวลา 60 นาที 

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน   5 ขอ  10 คะแนน ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง 3,450 ตน  ปลูกไปแลว 1,932 ตน  

ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก.  โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1………………………………………………………………… 

2………………………………………………………………….. 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………… 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  โจทยปญหาการลบจํานวนสอบจํานวนท่ีมีตัวตั้ง ไมเกิน 100,000    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000      เวลา 60 นาที                          

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน   5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

กิจกรรมท่ี 2.4  เรื่อง โจทยปญหาการลบจํานวนสอบจํานวนท่ีมีตัวตั้ง ไมเกิน 100,000   

1. ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง 3,450  ตน ปลูกไปแลว 1,932  ตน ชาวสวน

ตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1…ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง 3,450  ตน 

2…ปลูกไปแลว 1,932  ตน 

ข. โจทยถามอะไร 

     ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีกก่ีตน 

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

     3,450  --1,932  =    

 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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ง. แสดงวิธีทํา 

   ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง  3,450 ตน 

    ปลูกไปแลว 

    ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก 

1,932   − 
1,518 

 

ตน 

ตน 

ตอบ        ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก    ๑๕,๑๘          ตน 
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวก ลบระคน      ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000     เวลา 60 นาที                          

******************************************************************************************* 
 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน   5  ขอ  10  คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 
 

 

 

 

 

 ใหสรางโจทยปญหาการบวกและการลบ พรอมท้ัง เขียนวิเคราะหโจทย เขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทํา อยางละ 1 ขอ 

 

 
  

   

 

           

           

           

           

           

           

           

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. (โจทยปญหา การบวก ลบระคน)  

…………………………………………………………… 

การวิเคราะหโจทย  

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1………………………………………………………………… 

2………………………………………………………………… 

3………………………………………………………………… 
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ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

……………………..………….………………………………………………………………………… 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………………………………………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………….............

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

.......................................................................................................................... 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การบวก ลบระคน      ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000      เวลา 60 นาที                          

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10  คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.5 

 

กิจกรรมท่ี 2.5  เรื่อง  การบวก ลบระคน 

ใหสรางโจทยปญหาการบวกและการลบ พรอมท้ังเขียนวิเคราะหโจทย เขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทํา อยางละ 1 ขอ 

 

โทรศัพทมือถือราคา 4,500  บาท 

 
กลองถายรูปราคา 12,550 บาท 

 
นาฬิกาขอมือราคา 3,500 บาท 

 
คอมพิวเตอรราคา 28,000 บาท เครื่องปรับอากาศราคา 32,550 บาท 

 
จักรยานราคา 3,900 บาท 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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แสดงวิธีทํา 

      คอมพิวเตอร ราคา  28,000    บาท 

   

เครื่องปรับอากาศ  ราคา   12,550 บาท   

ราคาคอมพิวเตอรและเครื่องปรับอากาศ 40,550 บาท 

 —  

รานใหนําจักรยานไปเทรินได 3,900 บาท 

จะตองจายเงิน 36,650 บาท[ 

ตอบ          จะตองจายเงิน    ๓๖,๖๕๐    บาท 

 

2.  (โจทยปญหา การบวก ลบระคน)  

รานคาติดราคา คอมพิวเตอร ราคา  28,000  บาท  เครื่องปรับอากาศ ราคา  12,550  

บาท  และทางรานใหนําจักรยานราคา 3,900  บาท  ไปเทรินได จะตองจายเงิน ก่ีบาท 

การวิเคราะหโจทย  

ก. ส่ิงท่ีโจทยกําหนดให 

1.  คอมพิวเตอร ราคา  28,000 

2.  เครื่องปรับอากาศ  ราคา12,550 บาท 

3.  รานใหนําจักรยาน  ราคา3,900 บาท   

ข. ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ 

             จะตองจายเงิน 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณ 

(28,000+ 12,550)  —  3,900  =   
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แบบทดสอบหลังเรียน 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดแลวทําเครื่องหมาย   ลงในชองวางใน

กระดาษคําตอบ 

1. 11,878 + 3,653 มีคาเทาใด 

ก.  15,528 

ข.  15,529 

ค.  15,530 

ง.  15,531 

2. เดือนมกราคม มีนักทองเท่ียวมาสวนสนุก 3,589  คน ซ่ึงนอยกวาเดือนตุลาคม  788  คน เดือน

ตุลาคม มีนักทองเท่ียวมาสวนสนุกก่ีคน 

     ก.  4,375  คน 

     ข.  4,376  คน 

     ค.  4,377  คน 

     ง.  4,378  คน 

3. เดือนกันยายนคุณนาเสียคาไฟฟา 3,200บาท เดือนตุลาคมเสียคาไฟฟา 2,558 บาท รวมสองเดือน

คุณนาเสียคาไฟฟาเทาใด  

ก.  5,755  บาท 

ข.  5,756  บาท 

ค.  5,757  บาท 

ง.  5,758  บาท 

4. 10,000 - 4,882  =   

ก.  5,116 

ข.  5,117 

ค.  5,118 

ง.  5,119 
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5. 31,782 – 30,700  =   

     ก.  1,081 

     ข.  1,082 

     ค.  1,083 

     ง.  1,084  

6. 53,981 – 28,453  =   

ก.  25,528 

ข.  25,529 

ค.  25,530 

ง.  25,531 

7. 100,000-(35,162+32,123)  =   

ก.  32,714 

ข.  32,715 

ค.  32,716 

ง.  32,717 

8.  ซ้ือสมมาราคา 10,000 บาท เสียคาจางรถบรรทุก 800 บาท ขายไดเงินท้ังหมด 15,000 บาท   

จะไดกําไรก่ีบาท 

    ก.  4,000  บาท 

    ข.  4,100  บาท 

    ค.  4,200  บาท 

    ง.  4,500  บาท 

9. หนูนามีเงิน 100,000 บาท ซ้ือทีวีราคา 20,000บาท ซ้ือจักยานยนตราคา 37,500 บาท หนูนาจะ

เหลือเงินเทาใด 

ก.  42,500  บาท 

ข.  43,500  บาท 

ค. 44,500  บาท 

ง.  45,500  บาท 
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10. ออทํางานไดเงินเดือนละ15,000 บาททําโอทีได 3,500 บาท  ใหแมเปนเงิน 2,000 บาท ออเหลือ

เงิน ก่ีบาท 

ก.  16,400  บาท 

ข.  16,450  บาท 

ค.  16,500  บาท 

ง.  16,550  บาท 
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เฉลยกระดาษคําตอบหลังเรียน 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โรงเรียน……………………………… 

ช่ือ……………………………..ช้ัน……..เลขท่ี……. 

วันท่ี…………………………                    รวมคะแนน 

ขอ      ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

ตอนท่ี 2   เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

1. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

…………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………. 
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ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา  

          2.  แมคาขายตนไมไป 3,452 ตน   ยังเหลือตนไมอีก 2,467 ตน เดิมแมคามีตนไม

ท้ังหมดก่ีตน 

ก. โจทยกําหนดอะไรบาง 

1.……………………………………………………………………………………  

2……………………………………………………………………………………  

ข. โจทยตองการทราบอะไร 

………………………………………………………………………………………… 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณอยางไร 

…………………………………………………………………………………………  

ง. แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          (44,000 – 24,500) + 65,200 =    

วิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3        
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       4. พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล ขายไป 1,575 ผล ซ้ือมาเพ่ิมอีก 1,275 ผล 

พอคา มีแตงโมท้ังหมด ก่ีผล 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

……………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยถามอะไร 

………………………………………………………………………………………  

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

………………………………………………………………………………………  

ง.  แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………........................................................................................................... 
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ใหนักเรียน วิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และ แสดงวิธีทําหาคําตอบ 

      5. รานขายขนมแหงหนึ่ง ขายขนมในวันเสารได  2,351  ถุง ขายในวันอาทิตยได   

2,756  ถุง ท้ังวันเสารและวันอาทิตย รานนี้ขายขนมไดท้ังหมด ก่ีถุง 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1…………………………………………………………………. 

2………………………………………………………………….. 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

…………………………………………………………………… 

ค. ประโยคสัญลักษณ  

ง. …………………………………………………………………… 

 

วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แนวตอบ 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

2. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

ตอบ       89,882 

3. แมคาขายตนไมไป  3,452  ตน  ยังเหลือตนไมอีก  2,467  ตน เดิมแมคา

มีตนไมท้ังหมดก่ีตน    

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  แมคาขายตนไมไป 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

      ตอบ  แมคาขายตนไมไป 3,452 ตนยังเหลือตนไมอีก  2,467 ตน 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

      ตอบ  เดิมแมคามีตนไมท้ังหมดก่ีตน 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  3,452 +2,467 =   

 

วิธีทํา 

แมคาขายตนไมไป 3,452 ตน 

   

ยังเหลือตนไมอีก 2,467 ตน 

เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด 5,919 ตน 

ตอบ         เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด   ๕,๙๑๙   ตน 
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 3.         

            (44,000 – 24,500) + 65,200 =    

           ตอบ      84,700 

3 

4.  พอคาซ้ือแตงโมมา  2,455  ผล  ขายไป  1,575  ผล  ซ้ือมาเพ่ิมอีก   

1,275  ผล  พอคามีแตงโมท้ังหมด ก่ีผล 

การวิเคราะหโจทย 

ก.    โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

2. ขายไป  1,575ผล  

3. ซ้ือมาเพ่ิมอีก 1,275 ผล 

ข.    โจทยถามอะไร 

       พอคา มีแตงโมท้ังหมดก่ีผล 

ค.    เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

       (2,455 - 1,575 ) + 1,275  =   

 

แสดงวิธีทํา 

พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

 —  

ขายไป   1,575 ผล 

คงเหลือ 880 ผล 

ซ้ือมาเพ่ิมอีก  1,275 ผล 

   

คงเหลือยกมา 8 8 0 ผล 

พอคา มีแตงโมท้ังหมด 2,155 ผล 

ตอบ      พอคา มีแตงโมท้ังหมด    ๒,๑๕๕   ผล 
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5.  รานขายขนมแหงหนึ่ง ขายขนมในวันเสารได  2,351  ถุง ขายในวันอาทิตยได   

2,756  ถุง ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด ก่ีถุง 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  รานขายขนมแหงหนึ่ง 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง ขายในวันอาทิตยได 2,756 ถุง 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมดก่ีถุง 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  2,351 +2,756   =   

วิธีทํา 

ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง 

     

ขายในวันอาทิตยได  2,756 ถุง 

ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด 5,107 ถุง 

ตอบ    ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด           ๕,๑๐๗     ถุง 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวก

และการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพ โดยสรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย  

 

      1.1 รูปแบบการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค 

1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

 1.3.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวก

และการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ท่ีพัฒนาข้ึนใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
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  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  มีความกาวหนา

ในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีความคิดเห็นในระดับ

เห็นดวยในระดับมาก 

1.4 การดําเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จํานวน 

120  คน ท่ีกําลังศึกษา  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557 

   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 40 คน ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 

1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 3 ประเภท ไดแก  (1) ชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  รื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน และ  (3) แบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

   การเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ  (1) ใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  จํานวนเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40  เครื่อง  (2) วันและเวลา

ในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา  9  วัน คือ  แบบเดียว  3,4,5   มิถุนายน  2557  แบบกลุม 

18,19,20  มิถุนายน  2557 และภาคสนาม 17,18, 19  กรกฎาคม  2557 ใชเวลาวันละ 3 ชั่วโมง  ตั้งแต

เวลา 8.30 – 11.30 น.  (3)  ข้ันตอนการทดลองประกอบดวย การทดสอบกอนเรียน  ศึกษาเนื้อหา          

ทํากิจกรรมระหวางเรียน  และทดสอบหลังเรียน  (4)  ผูวิจัยไดรวบรวมแบบทดสอบกอนเรียน และ    

หลังเรียน  เพ่ือเก็บคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มาวิเคราะหหาคา  t แบบ  t-test 

และแบบฝกปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูลหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ (E2) และ  (5)  ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว  แบบกลุม และสอบถาม

นักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม                                                                                                                                                                                          

1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง  

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยหาคาประสิทธิภาพ  E1/E2             

การทดสอบคาที  คาเฉลี่ย  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ  (E2)  ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสดวยเกณฑ  E1/E2  ตามท่ีไดกําหนดเกณฑไวท่ี 80/80 

โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน  ± 2.5 %  

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยหาความกาวหนา

ของนักเรียน โดยการนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน  และหลังเรียนมาคํานวณหาความ

แตกตางแตละคู และนําไปคํานวณ คาทีแบบ t-test 

3) แบบสอบถามความคิดเห็น วิเคราะหขอมูลโดยการนําคะแนนท่ีไดจาก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมาคํานวณหา คาเฉลี่ย

และ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.5 ผลการวิจัย 

  ผลจากการวิจัยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สรุปผลการวิจัย ไดดังนี้ 

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส พบวา ชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัด

นครสวรรค  ท่ีผลิตข้ึนประกอบดวย  หนวยท่ี  2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัว

ตั้งไมเกิน 100,000  มีประสิทธิภาพ  E1/E2  ดังนี้ 78.33/80.50 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.5.2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

  1.5.3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

   การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

พบวาความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวามี

จํานวน 2 ขอ ท่ีมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด โดยนักเรียนมีความเห็นวาแบบทดสอบกอน
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เรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม และแบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียน

มาแลว เปนลําดับสูงสุด (Χ�= 4.81) นอกจากนี้ยังมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก จํานวน 13 ขอ

และ ในระดับเห็นดวยปานกลางอีกจํานวน  1 ขอ และ ในภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมาก (Χ�=4.06) 

 

2. อภิปรายผล 

 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้วัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 ผลการวิจัย

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว อภิปรายผลได  ดังนี้ 

2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค ท่ีผูวิจัยได พัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย 

ไดแก หนวยท่ี  2  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000                 

คา E1/E2 = 78.33/80.50   มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด เหตุผลท่ีการวิจัยเปน เชนนี้

เนื่องมาจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดผานการสรางและพัฒนาอยางมีระบบข้ันตอนการทดสอบ

ประสิทธิภาพประกอบดวย  3 ข้ันตอน  คือ  (1)  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม  และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงค  

พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล (2520: 134) ไดกลาววา การทดสอบ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) เปนการนําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) 

เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) โดยมีรายละเอียดแตละข้ันตอนดังนี้ 

 2.1.1 การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิตและ ตรวจสอบ

อยางเปนระบบ  สามารถวิเคราะห  ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขได  เปนการนําเอาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรมาพัฒนาเปนสื่ออิเล็กทรอนิกส ใชในการนําเสนอ เนื้อหาวิชาประกอบดวย องคประกอบ

ของข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไว  10  ข้ันตอนซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงค  พรหมวงศ 

(2546: 17) ดังนี้ 

   ข้ันท่ี 1  การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) 

มีข้ันตอนยอย  4  ข้ันตอน คือ  (1)  ศึกษาคําอธิบายรายวิชา  (Study Course- Description)  มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2)  วิเคราะหเนื้อหาสาระ  (Conduct -Content Analysis)  เปน

การนําคําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย  (3)  เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept 
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Mapping)  เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด  (Concept)  

จากการศึกษาคําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  3  ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  (4)  ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story 

Board) เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือให

นักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว   

  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา  (Write the Content)  เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหา

ของ แตละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ  3  สวน คือ  (1)  คําอธิบาย ( 2)  เสียงประกอบ และ  (3) 

มัลติมีเดีย  คือ  เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment 

Feedback and Self-Tests)  เปนข้ันกําหนดกิจกรรม  หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือ  กิจกรรม

แบบประเมินกอนเรียน  และแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึง

ไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ผลิตผลงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works)  

เปนสวนท่ีจะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ  ดวยการใสเสียงและภาพ  การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือ

คําบรรยายนําเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง  และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิต

จากโปรแกรมสําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สารคดี 

เปนตน 

  ข้ันท่ี 5  สงบทเรียนข้ึนเครือขาย  (Upload E-lesson Files)  เปนข้ันนํา

องคประกอบของบทเรียนท่ีไดเตรียมไวในระดับตาง ๆ ข้ึนเขาสูโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือสงข้ึนสูเครือขาย 

  ข้ันท่ี 6  ผลิตสื่อเสริม (Produce Supplementary Media)  เปนข้ันผลิตสื่อ

เพ่ิมเติมจากท่ีเสนอผานเครือขาย เชน เทปภาพ และเทปเสียง 

  ข้ันท่ี 7  จัดทําคูมือการเรียน  (Write Study Guide and/or Course 

Bulletin)  เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน  (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ึนตอน

การเรียนท้ังจากเครือขายและสื่ออ่ืนๆ  

  ข้ันท่ี 8  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct 

Developmental Testing AND Revise E-Package)  เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไป

ตรวจสอบวา จะทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึง

พอใจของผูสอนและนักเรียนหรือไม 
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  ข้ันท่ี 9  นําเสนอและถายทอดการสอน  (Delivery Course Content)  เปน

การเปดสอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการ

ออกแบบวาจะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก  3 แบบ คือ  

1. ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุดการเรียน ทางอิเล็กทรอนิกสท้ังหมด  

2. ใชเปนสื่อเสริม คือ เสริมการสอนในหองเรียน 

3. ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวาจะเรียนชองทางใด 

  ข้ันท่ี 10  ติดตามและประเมินการสอน  (Monitoring and Evaluate- E-

Learning Packages)  เปนการติดตามผลการสอน  และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจาก

สอนเสร็จเรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชใน

การสอนตอไป 

การตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีสรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษา

ตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา แลวใหผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบ ซ่ึงเปนผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานประเมินผล 

จํานวน 1 ทานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดผานการสรางและพัฒนาอยางมีระบบข้ันตอนการ

ทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ (1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ซ่ึงสอดคลองกับ ชัย

ยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดาสินสกุล  (2520 : 134)  

 2.1.2 การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  การออกแบบหนาจอ ไดแก การแบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 4 สวน คือ  

สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2  เมนูหลัก สวนท่ี 3  สวนแสดงเนื้อหาหลัก และสวนท่ี 4 ปุมการ

ใชชุดการเรียน   การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  นั้นจะประกอบไปดวยการใชสีตามโครงสรางสี

แลว ยังตองคํานึงสีของเงาดวย  ภาพหรือตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสีออนการใช ตัวอักษร สีออนสวาง 

(Highlights) หรือสีของเงาดวย ตัวอักษร สีของพ้ืนหลัง  ภาพ เสียงการเชื่อมโยงและหนาจอของชุดการ

เรียน เพ่ือใหหนาจอท่ีออกแบบมีความนาสนใจตอผูเรียน ไมใหเกิดความเบื่อหนายไดและเขาใชงานได

สะดวกเขาใจไดงาย ใชเปนสื่อในการนําเสนอเนื้อหาวิชาประกอบดวย องคประกอบ มีการออกแบบ  (1)  

การออกแบบหนาจอ  ไดแก  การจัดวางองคประกอบท่ีไดสัดสวนสวยงาม งายตอการใช  สอดคลองกับ 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2544: 58)  เสนอแนะวาหลักการออกแบบงานกราฟกท่ีตองคํานึงถึงความสมดุล

ของหนาจอโดยรวมการเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอ จากซายมาขวา  บนลงลาง อยาง

เหมาะสม  ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้ คือ 

รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในการกรอบจอภาพ  (2)  การใชสีตามโครงสรางสี   แลว ยังตองคํานึง
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สีของเงาดวย  ภาพหรือ ตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสีออน   การใช ตัวอักษร สีออนสวาง (Highlights) 

หรือสีของเงาดวย ตัวอักษร สีของพ้ืนหลังภาพสอดคลองกับ  กิดานันท  มลิทอง (2543: 60, 65-67)  

กลาววา นอกจากการใชสีตามโครงสรางสีแลว ยังตองคํานึงสีของภาพ หรือตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสี

ออนสวาง (Highlights) หรือสีของเงาดวย  (3)  ตัวอักษร  ภาพ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเสียงบรรยาย

เนื้อหา และเสียงดนตรีประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ทําใหผูเรียนสนุกสนานไปกับการเรียน

ไมรูสึกเบื่อหนาย สอดคลองกับ  แกวใจ  พุทธิวงษ  (2551) ไดกลาววา การนําเสนอบทเรียนดวยเนื้อหา

ท่ีกระชับอานเขาใจงายมีภาพกราฟก และภาพเคลื่อนไหว ออกแบบใหสะดวกในการใช ทําใหผูเรียนเกิด

ความสนใจและกระตือรือรน ท่ีจะเรียนรู สอดคลองกับฐิตารีย  จุฑางกูร  (2546)  ท่ีกลาววา เสียง  สี 

รูปภาพ หรือภาพกราฟก กระตุน และสรางแรงจูงใจ ใหนักเรียนสนใจในการเรียนไดดี ทําใหนักเรียน

สนุกกับการเรียน ไมรูจักเบื่อหนาย  

2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 กอนเรียนและ

หลังเรียน พบวา หลังเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สูงกวากอนเรียน จากการวิจัย ชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้ง  

2.3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  นักเรียนมีแสดงความคิดเห็นในขอ  แบบทดสอบกอน

เรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม  และแบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียน

มาแลว ในระดับ เห็นดวยมาก  (Χ�= 4.81)  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและ ใชชุดการเรียนไดดีข้ึนในระดับ เห็นดวยปานกลาง  (Χ�= 2.42)  และใน

ภาพรวมนักเรียนใหความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก  ( Χ�= 4.06)   

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 3.1.1 การจัดเตรียมความพรอมดานอุปกรณ  ครูควรคํานึงถึงความพรอมของ

อุปกรณ  เชน  เครื่องคอมพิวเตอร  ลําโพง  หูฟง และCD – ROM  ใหอยูในสภาพพรอมใชงานและ
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เพียงพอกับจํานวนนักเรียน  ซ่ึงหากมีการจัดการขาดประสิทธิภาพ อาจาสงผลใหลาชาในการเขาสู

บทเรียน  ความสนใจและความตั้งใจเรียนของนักเรียนอาจลดลง 

 3.1.2 การเตรียมความพรอมของครูและของนักเรียน  ครูและนักเรียนควรเตรียม

ความพรอมดานการ ใชสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยการฝกการใชงานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เชน  การเขาโปรแกรมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส การใชปุมเชื่อมโยง  การแนะนําการใชชุดการเรียน  

และใหนักเรียนศึกษาคูมือการเรียนชุดการเรียนกอนทําทดลอง  การซ่ึงครูควรมีความสามารถในการใช

เครื่องคอมพิวเตอร  เพ่ือสามารถแกไขปญหาไดทันที และควรตรวจสอบความรูพ้ืนฐานของนักเรียนจาก

การทดลองในครั้งนี้ ไดทําการทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาเพ่ือใหการวิจัยเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 3.1.3 ระยะเวลาและชวงเวลาในการวิจัย  ในการวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดเวลาให

นักเรียนเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยเนื้อหาในแตละเรื่องใชเวลา  3  ชั่วโมง เพ่ือให

นักเรียนสามารถประกอบกิจกรรมการเรียนไดอยางตอเนื่องทุกข้ันตอน 

 3.1.4 การประกอบกิจกรรม  ควรชี้แจงใหนักเรียนเขาใจข้ันตอนการเขาสูบทเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความเรียบรอย และควรแจกแบบฝกปฏิบัติกอนเรียนเพ่ือให

ความพรอมในการเรียน นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมอยางเต็มความสามารถ 

 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป  

จากการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพบประเด็นปญหาทางดานการใชคูมือ การใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสชวยทําใหนักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน อยูในระดับเห็นดวยปานกลาง 

(Χ� = 2.42) ซ่ึงเปนสาเหตุท่ีทําใหนักเรียนทํากิจกรรมไมประสบผลสําเร็จเนื่องจากไมอานคูมือการใชชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในครั้งตอไปควรพัฒนา

เก่ียวกับการควบคุมโดยโปรแกรม  และใหการเรียนเปนไปตามลําดับข้ันตอน 

 

 



288 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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บรรณนุกรม 

 

กมลทิพย  เมฆวงศาโรจน  (2544)  “ลักษณะตัวเชื่อมโยง ท่ีมีผลตอการเลือกการเชื่อมโยงในเว็บ 

การศึกษาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีแบบการคิดตางกัน”  วิทยานิพนธ

ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ  (2545)  “หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544”  

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว    

_________.  (2545)  เอกสารประกอบหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 คูมือการ

จัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว    

กระทรวงศึกษาธิการ สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน  (2551)  ตัวชี้วัดละสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร               

ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

กาญจนา  เกียรติประวัติ  (2524)  “วิธีสอนท่ัวไป”  กรุงเทพมหานคร  วัฒนาพานิช 

กิดานันท  มลิทอง  (2543)  “เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม”  กรุงเทพมหานคร  อรุณการพิมพ 

_________.  (2548)  ไอซีทีเพ่ือการศึกษา ICT for Education  กรุงเทพมหานคร  อรุณการพิมพ 

จํานง  ไถวสินธุ  (2545)  “การพัฒนาพฤติกรรมการสอนคณิตศาสตรของครูชั้นประถมศึกษาปท่ี6โดยใช

การนิเทศแบบคลินิก”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

จุฑารัตน  จันทะนาม  (2543)  “การพัฒนาชุดการแกปญหาคณิตศาสตรดวยตนเองท่ีใชการตูนประกอบ

เรื่องเศษสวน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1”  ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 

ชฎาพร  เธียรศิริพิพัฒน  (2547)  “บทเรียนสําเร็จรูปเพ่ือสอนซอมเสริมวิชาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนวัดจันทรกะพอ จังหวัดปทุมธานี”  วิทยานิพนธ

ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ชม  ภูมิภาค  (2528)  จิตวิทยาการเรียนการสอน (ฉบับปรับปรุง)  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร    

ไทยวัฒนาพานิช 
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ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  นวกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา กับการสอนอนุบาล  

กรุงเทพมหานคร  ไทยวัฒนาพานิช 

_________.  (2523ก)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356 - 368  นนทบุรี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

_________.  (2546)  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  เอมพันธ 

_________.  (2553)  “สื่ออิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคมสําหรับการศึกษารูปนัย”  ใน  ประมวลสาระ

ชุดสื่ออิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคมเพ่ือการศึกษา  หนวยท่ี 12  หนา 12-1 - 12-35 

นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร         

ชัยยงค พรหมวงศ  และบุญเก้ือ ควรหา  (2542)  นวัตกรรมทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  นนทบุรี               

SR Printing 

ชัยยงค พรหมวงศ  และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540)  “สื่อการศึกษาพัฒนสรร”  ใน  เอกสารการสอนชุด

วิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 113-121”  นนทบุรี

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร   

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน  

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   

ชูศักดิ์  เพรสคอทท  (2540)  “ชุดการสอนดวยคอมพิวเตอร”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาการศึกษา

พัฒนสรร  หนวยท่ี 9  หนา 106 – 154  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช              

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ฐิตารีย  จุฑางกูร  (2546)  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีการนํา เสนอเนื้อหาแอบอุปนัย 

วิชาคณิตศาสตรข้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เรื่อง เศษสวน”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร-

มหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สถาบันราชภัฎนครราชสีมา 

ณัฐกฤษ  จันทรตะ  (2547)  “การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา เรื่อง 

ความนาจะเปน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร-

มหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน  สถาบันราชภัฏนครสวรรค 

 

 



291 

ดรรชนี  นินนาทโยธิน  (244)  “สภาพการเรียนการสอนกลุมทักษะคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-6 

ในกลุมโรงเรียนสันทราย สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอลาดพราว จังหวัด

เชียงใหม”   วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ดวงฤดี  ถ่ินวิไล  (246)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร เรื่องตัว

ประกอบของจํานวนนับ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา- 

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545)  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพ่ือการเรียนการสอนเชียงใหม   

เชียงใหม  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ทม  พิมพทน  (2545)  “ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาคณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัด

ลพบุรี”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ทรงวุฒิ  ทาอุปรงค  (2551)  “การวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียนเพ่ือปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 และ 6 โรงเรียนบานลังกา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

เชียงราย เขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิจัยและสถิติ-

การศึกษา  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ทักษิณา  วิไลลักษณ  (2551)  ออกแบบบทเรียนคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย-                 

ราชภัฏวไลยอลงกรณในพระบรมราชูปถัมภ  ปทุมธานี 

ธีระชัย  ปูรณโชติ  (2532)  การสรางผลงานทางวิชาการ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

นภดล  อินนา  (2549)  เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอรเพ่ือการบริหารจัดการ  กรุงเทพมหานคร  

จามจุรีโปรดักท    

น้ําออย  มิตรกูล  (2542)  เทคโนโลยีการศึกษา  สุราษฎรธานี  สถาบันราชภัฎสุราษฎรธานี  

นิคม  ทาแดง  (2537)  “การออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส และโทรคมนาคมเพ่ือการสอน”  ใน  ประมวล

สาระชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการสอน  หนวยท่ี 11  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 
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นิคม ทาแดง  และ ปรีชา วิหคโต  (2536)  “การวิเคราะหระบบทางการศึกษา”  ใน  เอกสารการสอนชุด

วิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 3 หนา 20  นนทบุรี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

นิพนธ  ศุขปรีดี  (2546)  นวตักรรมเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  นีลนาราการพิมพ 

บังอร  หนุนวงษ  (2545)  “การสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องเศษสวน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2”  

การศึกษาอิสระปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

บัญญัติ  ชํานาญกิจ  (2540)  เอกสารประกอบคําสอนวิชา 1022301 หลักการสอน  นครสวรรค  

ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  คณะคุรุศาสตร  สถาบันราชภัฏนครสวรรค  

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2530)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัย            

ศรีนครินทรวิโรฒบางเขน  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

_________.  (2542)  นวัตกรรมทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  นนทบุรี  SR Printing 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวิริยาสาสน 

บุญทัน  อยูชมบุญ  (2529)  พฤติกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถม  กรุงเทพมหานคร   

โอ เอส พริ้นติ้งเฮาส  

บุปผาชาติ ทัฬหิกรณ  และคณะ  (2544)  ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาหนังสือเสริม

ประสบการณระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

ปรมาภรณ  อนุพันธ  (2543)  “การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันแบบ

สืบสวนสอบสวน  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  เรื่อง ตรรกศาสตรเบื้องตน”  ปริญญานิพนธ

การศึกษามหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

ประดิษฐ  ฮวบเจริญ  (2520)  วิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  อักษรบัณฑิต  

ปวีณา  ธิติวรนันทร  (2538)  “สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตร

มหาบัณฑิต  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ปองพจน  ชาญโลหะ  (2547)  “ชุดฝกอบรมดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวิชาเทคนิคพ้ืนฐานของ

เครื่องบิน สําหรับพนักงานตอนรับบนเครื่องบินท่ีเขาทํางานใหมของสายการบินพาณิชยใน

ประเทศไทย”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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พัชรพร  หอมยิ่ง  (2550)  “ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระบุรีเขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พิมพันธ  เดชะคุปต  (2544)  การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ : แนวคิด วิธีและเทคนิคการสอน 1  

กรุงเทพมหานคร  เดอะมาสเตอรกรุฟ แมเนจเมนท 

พิสมัย  วราชุน  (250)  “การพัฒนาความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โดยใชรูปแบบการสอนแบบโครงงาน”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎธนบุร ี

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542)  ชุดการเรียนการสอน  นครปฐม  สถาบันราชภัฏนครปฐม   

ฟน  เหมทานนท  (2530)  ทักษะและเทคนิคการสอน  พิมพครั้งท่ี 2  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 

คณิตครุศาสตร  วิทยาลัยครูนครราชสีมา 

มยุรี  บุญเลี่ยม  (2545)  “การพัฒนาชุดการเรียน เรื่อง ความนาจะเปนโดยใชวิธีการแกปญหาเพ่ือ

สงเสริมความตระหนักในการรูคิด ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สถาบัน

เทคโนโลยีราชมงคล”  ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

ยุพิน  พิพิธกุล  (2525)  วิธีการสอนคณิตศาสตร (196-287)  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

_________.  (2530)  การสอนคณิตศาสตร  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชามัธยมศึกษา  คณะคุรุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

รัตติกาล  จันตาดี  (241)  “ความสัมพันธระหวางความวิตกกังวลกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

ของนักเรียนประถมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา

ประถมศึกษา  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

รุงทิวา  จักรกร  (2527)  วิธีสอนท่ัวไป  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร   

รุจโรจน  แกวอุไร  (2557)  “หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดของกาเย”  

(ออนไล)  คนคืนวันท่ี 10 มิถุนายน 2557  จาก 

http://www.edu.nu.ac.th/wbi/355542/teachtheory.htm 
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เรณู  ไมแกน  (2550)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และเจตคติตอการเรียนกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการสอนโดย

รูปแบบการสอนผังกราฟกกับการสอนแบบปกติ”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎเทพสตรี 

ลัดดา  สุขปรีดี  (2522)  เทคโนโลยีการเรียนการสอน  พิมพครั้งท่ี 3  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

บางแสน ชลบุรี 

ลัดดา  ไหวดี  (2546)  “การพัฒนากิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรเรื่องรูปสี่เหลี่ยมโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานจองคํา จังหวัด

แมฮองสอน”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ลําไย  อภิบาลศรี  (2544)  “ปญหาการสอนคณิตศาสตรของครูผูสอนชั้นประถมศึกษาปท่ี5 สังกัด

สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอบอไร จังหวัดตราด”  วิทยานิพนธปริญญาการศึกษา

มหาบัณฑิต  สาขาบริหารการศึกษา  มหาวิทยาลัยบูรพา 

วงเดือน  อินทนิวศน  (2544)  “การพัฒนาชุดการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอมใน

ชีวิตประจําวันดวยวิธีการสอนแบบปฏิบัติการ เรื่องเศษสวน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  ปริญญา

นิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ                

ประสานมิตร 

วราภรณ  นันตาดี  (2548)  “การจัดกระบวนการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชวงชั้นท่ี 2  

ของโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาลําพูนเขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษา

ศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

วาสนา  ชาวหา  (2525)  เทคโนโลยีการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  กราฟกอารการพิมพ 

วิชัย  วงษใหญ  (2525)  พัฒนาหลักสูตรและการสอน มิติใหม  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร                  

โอเดียนสโตร 

วีระ  ไทยพานิช  (2529)  57 วิธีสอน  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

ศิรพร  เหลาเมือง  (2546)  “ระบบติดตามผลการพัฒนาครูดานการจัดการเรียนการสอนเพ่ือปฏิรูปการ

เรียนรูของครูดานการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรโรงเรียนวัดอัมพวา อําเภอบางบาล 

จังหวัดพระนครศรีอยุธยา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนครศรีอยุธยา 
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ศิริกาญจน โกสุมภ  และดารณี คําวัจนัง  (2545)  แหลงการเรียนรูเพ่ือการปฏิรูปการเรียนรูและหลักสูตร

สถานศึกษา  กรุงเทพมหานคร  เสริมสินพรีเพรสซิสเท็ม 

ศิริมา  เผาวิริยะ  (2545)  “การพัฒนาชุดการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร ท่ีเนนกิจกรรมแผนผัง

มโนมัติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต 

คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏนครสวรรค 

ศุกรศิริ  รับคําอินทร  (2550)  “ปญหาและแนวทางแกปญหาการสอนคณิตศาสตรของชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 1 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานนทบุรี เขต 2”  ภาคนิพนธการบริหารการศึกษา    

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฎจันทรเกษม   

สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคกรมหาชน)  (2556)  “รายงานการประเมินระดับชาติข้ัน

พ้ืนฐาน (O-NET)”  คนคืนวันท่ี 16 กรกฎาคม 2557  จาก http://www.niets.or.th 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ  (2539)  “คูมือครูคณิตศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ตามหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

2537)”  กรุงเทพมหานคร  กระทรวงศึกษาธิการ 

_________.  (2546)  “การจัดสาระการเรียนรู กลุมคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1-2 

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เอกสารประกอบหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2544”  กรุงเทพมหานคร  กระทรวงศึกษาธิการ  

สมคิด  อิสระวัฒน  (2538)  “ลักษณะการเรียนรูดวยตนเองของคนไทย”  รายงานผลการศึกษา

ผลการวิจัย  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยมหิดล  ภาควิชาศึกษาศาสตร  คณะ

สังคมศาสตรและมนุษยศาสตร 

สมชาติ  บุญมัติ  (2550)  “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตรเรื่องบทประยุกต

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ 

สมชาย  อยุสุข  (2546)  “การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนวิธีเรียนแบบกลุมชวยเหลือรายบุคคล 

เรื่อง การบวกทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5”  วิทยานิพนธปริญญา            

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน  สถาบันราชภัฏนครสวรรค  

สมบูรณ  ทยาพัชร  (2545)  “การพัฒนาชุดการเรียนรูดวยตนเอง ตามแนวการเรียนเพ่ือรอบรู เรื่อง

สมการและการแกสมการสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา

ศึกษาศาสตรมหาบัญฑิต  สาขาวิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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สมร  วัฒนยมนาพร  (2544)  “การพัฒนาชุดการเรียนแบบรวมมือวิชาการวิชาคณิตศาสตร เรื่องสมการ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  

แขนงวิชาหลักสูตรและการสอน  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สันทัด ภิบาลสุข  และพิมพใจ ภิบาลสุข  (2525)  การใชสื่อการสอน  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร   

พีระพัธนา 

สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน  “โดยพระราชประสงคในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เลมท่ี 6 ”  

(2543)  พิมพครั้งท่ี 11  กรุงเทพมหานคร  ไทยวัฒนาพานิช 

สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  (2552)  “รายงานการวิจัย เรื่อง สภาพปญหา

และแนวทางแกไขปญหาแกปญหาการจัดการเรียนการสอนท่ีสงผลตอการพัฒนาคุณภาพ

ผูเรียนในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน”  กรุงเทพมหานคร  วี.ที.ซี.คอมมิวนิเคชั่น 

สิราวรรณ  เพ่ิมพูน  (2547)  “การศึกษาปญหาการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา

ของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาแพร เขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  สถาบันราชภัฎอุตรดิตถ 

สุคนธ  สินธพานนท  (2551)  นวัตกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาคุณภาพของเยาวชน  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  เทคนิคพริ้นติ้ง    

สุนันท  สังขออน  (2526)  สือ่การสอนและนวัตกรรมทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  โอเดียนสโตร 

สุนิสา  วรรณศรี  (2542)  “การศึกษาความชัดเจนของสีตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  การศึกษาคนควาอิสระปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต          

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

สุนีย  เหมประสิทธิ์  (2537)  “เอกสารประกอบการสอนวิชา ปถ.511”  การพัฒนาหลักสูตรและการสอน

ในระดับประถมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัย             

ศรีนทรวิโรฒ 

สุรเชษฐ เวชชพิทักษ  และบุญเลิศ อรุณพิบูลย  (2546)  การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนและและ

เว็บไซตเพ่ือการเรียนรูทีมีคุณภาพ  กรุงเทพมหานคร  องคกรรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ 

สุรางค  โควตระกูล  (2541)  จิตวิทยาการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 4  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 
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สุรีรัตน  ชัยฤทธิ์  (2551)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องเลขฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต              

สาขาหลักสูตรและการสอน  มหาบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค 

สุวิทย มูลคํา  และอรทัย มูลคํา  (2545)  21วิธีจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนากระบวนการคิด  

กรุงเทพมหานคร  ภาพพิมพ 

เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต  (2528)  เทคโนโลยีทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  สถาบันเทคโนโลย-ี                

พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

อรวรรณ  ไตรธาตรี  (2550)  “ความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปกับวิธีการจัดการ

เรียนรูแบบปกติ”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาพ้ืนฐานทาง

การศึกษา  มหาวิทยาลัยศิลปกร 

อัมพร  พรมลี  (2551)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องตัวประกอบของ

จํานวนนับ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

อัมพิกา  โกมณเฑียร  (2540)  “แบบตัวอักษรไทยบนจอคอมพิวเตอรท่ีมีผลตอความชัดเจนในการอาน

ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อุทิศพร  ยอดปวน  (2542)  “สภาพการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของ

กลุมโรงเรียนแมนาจร อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตร-

มหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1. อาจารย ดร. สาธร  ทรัพยรวงทอง            ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล 

                                                        มหาลัยราชภัฎนครสวรรค 

 

2. อาจารย ดร. ไกรวิชญ  ดีเอม                        ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 มหาลัยราชภัฎนครสวรรค 

 

3. นางสาวบุญนาค  ฮวบสวรรค                      ผูทรงคุณวุฒิดาน เนื้อหา 

 ศึกษานิเทศกชํานาญพิเศษ สพป.นว. 3 

 

4. นางสาวกําจาย  อินชูพงษ  ผูทรงคุณวุฒิดาน เนื้อหา 

ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเนินมะกอก          

จังหวัดนครสวรรค 

 

5. นางพรทิพย  พวงสมบัติ                              ผูทรงคุณวุฒิดาน เนื้อหา 

 ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเนินมะกอก   

 จังหวัดนครสวรรค 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1 การออกแบบหนาจอบทเรียนของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส 

      

 1.1 การออกแบบเมนูหลักสะดวกตอการใชงาน       

 1.2 ขนาดตัวอักษรของเมนูหลักมีความเหมาะสม       

 1.3 สีพื้นทําใหตัวอักษรมีความเดนชัด       

2 ตัวอักษร       

 2.1 ขนาดพอเหมาะกับสายตา       

 2.2 สีของตัวอักษรสวยงามเหมาะกับสายตา       

 2.3 รูปแบบของตัวอักษรอานงาย ชัดเจน       

3 ภาพ       

 3.1 ความสวยงามของภาพ       

 3.2 ขนาดของภาพชัดเจน       

 3.3 ภาพสอดคลองกับเนื้อหา       
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

4 เสียงบรรยาย       

 4.1 เสียบรรยายเนื้อหามี ความชัดเจน ตรงกับ

เนื้อหาและภาพ 

      

 4.2 ระดับเสียงดงัชัดเจน       

 เสียงดนตรีประกอบชุดการเรียน       

 4.3 เสียงเพลงประกอบบทเรียนนาสนใจ       

 4.4 เสียงในบทเรียนเหมาะสมกับลักษณะของ

เนื้อหา 

      

 4.5 ปริมาณการใชเสียงของบทเรียนพอเหมาะ       

5 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเลก็ทรอนิกส อาน

แลวเขาใจงาย 

      

6 คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

อานแลวเขาใจงาย 

      

7 แบบฝกปฏิบัต ิ       

 7.1 คําสั่งที่ใหทํากิจกรรมมีความชัดเจน       

 7.2 พื้นที่วางเพียงพอกับการเขียนคําตอบ       

 

โดยภาพรวม คุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

    ดีมาก        ดี        ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(อาจารย ดร. ไกรวิชญ  ดีเอม) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว       

2. เน้ือหาสาระมีความถูกตอง       

3. เน้ือหาสาระตรงตามหลักสูตร       

4. เน้ือหาสาระเรียบเรียงลําดับงายไปหายาก       

5. เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

6. ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหารสาระเขาใจงาย       

7. ภาพประกอบสอดคลองกับเน้ือหา       

8. คําอธิบายภาพประกอบมีความถูกตอง       

9. เน้ือหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได       

10. แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับเน้ือหา       
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

11. คําถามของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. แนวตอบของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

 

 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

   

    ดีมาก        ดี       ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(นางสาวกําจาย  อินชูพงษ) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว       

2. เน้ือหาสาระมีความถูกตอง       

3. เน้ือหาสาระตรงตามหลักสูตร       

4. เน้ือหาสาระเรียบเรียงลําดับงายไปหายาก       

5. เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

6. ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหารสาระเขาใจงาย       

7. ภาพประกอบสอดคลองกับเน้ือหา       

8. คําอธิบายภาพประกอบมีความถูกตอง       

9. เน้ือหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได       

10. แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับเน้ือหา       

11. คําถามของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. แนวตอบของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       
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 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

     ดีมาก       ดี          ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(นางพรทิพย  พวงสมบัติ) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



309 

แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว       

2. เนื้อหาสาระมีความถูกตอง       

3. เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร       

4. เนื้อหาสาระเรียบเรียงลําดับงายไปหายาก       

5. เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

6. ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหารสาระเขาใจงาย       

7. ภาพประกอบสอดคลองกับเนื้อหา       

8. คําอธิบายภาพประกอบมีความถูกตอง       

9. เนื้อหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได       

10. แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับเนื้อหา       
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

11. คําถามของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. แนวตอบของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

 

 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

   

    ดีมาก       ดี         ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(นางสาวบุญนาค  ฮวบสวรรค) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรเรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

 

 ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

  ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย   

ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง 

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน       

 1.1 แบบทดสอบกอเรียนมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

 1.2 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนมีความ

ชัดเจน 

      

 1.3 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนไมชี้แนะ

คําตอบ 

      

 1.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวง

ผูทําแบบทดสอบได 

      

 1.5 ภาษาในแบบทดสอบกอนเรียนอานแลวเขาใจ

งาย 

      

 1.6 แบบทดสอบกอนเรียนตรงกับระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

      
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน       

 2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

 2.2 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความ

ชัดเจน 

      

 2.3 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนไมชี้แนะแนว

คําตอบ 

      

 2.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบหลงัเรียนสามารถลวง

ผูทําแบบทดสอบได 
 

     

 2.5 ภาษาในแบบทดสอบหลงัเรียนอานแลวเขาใจ

งาย 
 

     

 2.6 แบบทดสอบหลังเรียนตรงกับระดับพฤติกรรม

ดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
 

     

3. แบบทดสอบกอนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน       

4. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีความยาก

งายเหมาะสมกับนักเรียน 
 

     

 

 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  3                

อยูในระดับ 

      ดีมาก       ดี          ปานกลาง         ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(อาจารย ดร. สาธร  ทรัพยรวงทอง) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 

ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

หนวยที่ วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

 ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

หนวยที่ 2 

การบวกและ

การลบจํานวน

นับทีผ่ลลัพธ

และตัวตั้ง         

ไมเกิน 

100,000 

1. เมื่อกําหนดโจทยการบวก

ที่มีผลบวกไมเกิน 1,000 

ให สามารถหาผลบวก

พรอมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของก

คําตอบได และแสดงวิธี

ทําได 

       

2. เมื่อกําหนดโจทยการบวก

ที่มีผลบวกไมเกิน 

10,000 ใหสามารถหา

ผลบวกพรอมทั้งตระหนัก

ถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบและแสดงวิธีทาํได 

       

3. เมื่อกําหนดโจทยการบวก

สองจํานวนที่มผีลบวกไม

เกิน 100,000   

       

4. เมื่อกําหนดโจทยปญหา

การบวกที่มีผลบวก            

ไมเกิน100,000 ให

สามารถวิเคราะหโจทย

เขียนประโยคสัญลักษณ

พรอมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดและแสดงวิธีทํา

ได 

       
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ตอ) 

 

หนวยที่ วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

 ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

หนวยที่ 2  

การบวกและ

การลบจํานวน

นับทีผ่ลลัพธ

และตัวตั้งไม

เกิน100,000 

5. เมื่อกําหนดโจทยการลบ

จํานวนสองจาํนวนที่มีตัว

ตั้งไมเกิน 1,000 ให 

สามารถหาผลลบ พรอม

ทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ

ที่ไดและแสดงวิธทีําได 

 

 

      

 

6. เมื่อกําหนดโจทยปญหา

การลบจํานวนสอง

จํานวนที่มีตัวตัง้ไมเกิน 

10,000 ใหสามารถหาผล

ลบ   

 

      
7. เมื่อกําหนดโจทยการลบที่

มีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

ให สามารถหาผลลบ

พรอมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของ

คําตอบและ แสดงวิธีทาํ

ได 

       
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ตอ) 

 

หนวยที่ วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะ 

เมิ
นค

า 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

หนวยที่ 2

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน

100,000 

8. เมื่อกําหนดโจทยการบวก 

ลบระคนให สามารถ

วิเคราะหโจทย วางแผนการ

แกโจทยปญหาแสดงวิธีทาํ 

หาคําตอบ  พรอมทั้ง

ตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ  

แสดงวิธีทาํพรอมทั้ง

ตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของ   คําตอบ

ที่ได 

       

9.เมื่อกําหนดโจทยการบวก 

ลบระคนให สามารถวิเคราะห

โจทย วาง แผนการแกโจทย

ปญหาแสดงวธิีทํา หาคําตอบ  

พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ    

 

 

     

รวม 4 4  2   5 
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ภาคผนวก ง 

ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



318 

ตารางท่ี 1  คัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   

 

เรื่องท่ี 2เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 

กอนเรียน หลังเรียน 

ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r 

1  - 0.7 0.40 1  - 0.67 0.40 

2  - 0.43 0.40 2  - 0.53 0.70 

3 -  0.70 0.10 3  - 0.43 0.30 

4  - 0.50 0.30 4 -  0.70 0.10 

5 -  0.70 0.10 5  - 0.60 0.40 

6  - 0.43 0.50 6  - 0.50 0.70 

7  - 0.50 0.70 7  - 0.42 0.30 

8  - 0.47 0.07 8 -  0.70 0.10 

9   0.70 0.10 9  - 0.50 0.70 

10   0.53 0.50 10  - 0.41 0.30 

11 -  0.70 0.10 11 -  0.70 0.10 

12 -  0.70 0.10 12  - 0.41 0.30 

13  - 0.67 0.50 13 -  0.70 0.10 

14  - 0.52 0.50 14  - 0.45 0.35 

15  - 0.45 0.50 15 -  0.70 0.10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



319 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน  ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)   และ

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  ดังรายละเอียด คือ  

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสูตร                                     

(Nitko ,Antjony J.,1996 : 310-313)  

 

  P       =     
PH + PL
NH+NL

 
 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร                                     

(Nitko ,Antjony J.,1996 : 310-313) 

    r       =     
PH− PL
NHหรือNL

 
 

เม่ือ   p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

  PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

  NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

  NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

  

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
)  

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.68 0.83 ความเขาใจ  1 0.65 0.82 ความเขาใจ 

2 0.74 0.56 ความเขาใจ  2 0.61 0.31 ความเขาใจ 

3 0.68 0.83 ความเขาใจ  3 0.71 0.72 ความเขาใจ 

4 0.68 0.68 การ

วิเคราะห 

 4 0.68 0.65 การวิเคราะห 

5 0.71 0.27 ความรู  5 0.52 0.45 ความรู 

6 0.68 0.26 ความรู  6 0.35 0.40 ความรู 

7 0.61 0.37 ความรู  7 0.35 0.40 ความรู 

8 0.48 0,28 ความรู/

วิเคราะห 

 8 0.55 0.26 ความรู 

9 0.71 0.38 ความรู/

วิเคราะห 

 9 0.39 0.29 การวิเคราะห 

10 0.58 0.79 ความเขาใจ  10 0.68 0.65 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.48 – 0.74 

คา r อยูระหวาง 0.26 – 0.83 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.52 – 0.71 

คา r อยูระหวาง 0.26 – 0.82 
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คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ KR20 (Kuder 

Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตร ดังนี้ (FrdeericKuder และ M.W.Richardson (1937) 

อางถึงใน Sax, Gilbertและ Newton ,James W.,1997: 278-280 และ Stanley ,Julian C,1971: 

148) 

สูตร KR – 20  rtt = 








− 1k
k











− ∑2s

pq
1

 

 

เม่ือ rtt  คือ คาความเชื่อม่ัน 

 K  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

 P  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

 q   คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

 pq  คือ คามแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

           Σ                  คือ      เครื่องหมายแสดงผลบวกในท่ีนี้คือ Σpq 

                                         เปนผลบวกของ pqทุกขอ 

 S1
2                          คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด     
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 
ขอที่ 

คน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 8 64 

2 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

3 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 3 9 

4 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 

5 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

6 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 5 25 

7 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 4 16 

8 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

9 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 5 25 

10 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

11 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

12 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 5 25 

13 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

14 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 3 9 

15 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

16 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

17 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 5 25 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

19 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

20 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

21 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

22 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 5 25 

23 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 5 25 

24 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2 4 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

26 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

27 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

28 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

29 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 6 36 

30 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 6 36 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 
ขอที่ 

คน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

Σ 
21 18 17 14 16 22 20 20 23 27 160 1054 

P 70 0.6 0.57 0.47 0.53 0.73 0.67 0.67 0.77 0.9 5.33  

q 0.3 0.4 0.43 0.53 0.47 2.03 0.33 0.33 0.23 0.1 4.67  

pq 0.21 0.24 0.25 0.25 0.25 1.48 0.22 0.22 0.18 0.09 3.38  

 

Σρq  =  3.38                 s1
2=  7.37 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ     0.57 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 
ขอที่ 

คน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 

2 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

3 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

4 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 5 25 

5 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 3 9 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

7 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 3 9 

8 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

9 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 6 36 

10 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

11 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

12 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 6 36 

13 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 4 16 

14 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 3 9 

15 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 6 36 

17 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

18 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

19 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

20 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

22 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

23 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 4 16 

24 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

25 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

26 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

27 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

28 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

29 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

30 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 5 25 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 

 
ขอที่ 

คน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

Σ 17 17 22 20 20 23 22 25 25 22 158 1010 

P 0.57 0.57 0.73 0.67 0.67 0.77 0.73 0.83 0.83 0.73 5.27  

q 0.43 0.43 0.27 0.33 0.33 0.23 0.27 0.17 0.17 0.27 4.73  

pq 0.24 0.24 0.20 0.22 0.22 0.18 0.20 0.14 0.14 0.20 1.98  

 

Σρq       =      1.98                         s1
2     =   6.57 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ     0.70 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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 การหาคาประสิทธิภาพ  (E1/E2)  มีดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว เนตร

ประเสริฐ และ สุดาสินสกุล  ( 2520 : 136-137) 

จากสูตร 

 
เม่ือกําหนดให 

E1         คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนน 

ท่ีนักเรียนไดรับ โดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

            ∑X คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

  A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

  N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 
 

เม่ือกําหนดให                              

E2  คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการเรียนดวยอิเล็กทรอนิกส 

ในการเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน 

 ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

 B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 

 N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

 

 

 

 

 

 

 

100
A

N

X

1E ×

∑

=

100
B

N

F

2E ×

∑

=
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน  ท่ีเรียนจากชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หนวยท่ี 2 เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 4 4 38 8 7 8 

2 4 4 39 8 8 9 

3 3 5 38 10 8 9 

รวม 11 13 115 28 23 26 

Σχ 24 143 49 

คาเฉลี่ย 8 47.67 16.33 

 คาประสิทธิภาพ E1   = 79.44 E2 = 81.67 

 

แทนคา 

             สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

                        100
60
3

143

1 ×=E  

                       =   79.44 

แทนคา 

                 สูตร     1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
3
49

2 ×=E        

        

                              =   81.67 

E1 / E2   = 79.44/81.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน  ท่ีเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  หนวยท่ี 2 เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10คะแนน) 

1 5 5 40 9 8 8 

2 4 4 39 8 9 8 

3 3 5 38 8 8 7 

4 3 4 39 8 8 8 

5 4 3 38 9 8 7 

6 5 5 38 9 9 8 

รวม 24 26 232 51 50 46 

Σχ 50 283 96 

คาเฉลี่ย 8.33 74.17 16 

 คาประสิทธิภาพ E1   =  79.00 E2 = 80.00 

 

แทนคา 

         สูตร         1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
6

283

1 ×=E  

  

                              =   79.00 

 

แทนคา 

             สูตร        1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

    100
20
6

96

2 ×=E  

                       =    80.00 

               

E1 / E2   = 79.00/80.00 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียนจํานวน 31 คน  ท่ีเรียนจากชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หนวยท่ี 2 เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 3 5 38 8 7 9 

2 5 6 39 10 9 10 

3 5 6 39 9 9 10 

4 6 7 40 8 8 9 

5 5 6 40 8 8 8 

6 4 5 38 9 7 8 

7 4 5 38 9 9 10 

8 3 5 38 9 8 8 

9 4 5 39 10 8 8 

10 5 6 40 10 8 8 

11 4 5 36 8 9 9 

12 4 5 37 8 8 7 

13 4 5 38 8 7 9 

14 5 6 38 9 6 7 

15 4 5 36 9 7 8 

16 4 5 38 9 6 7 

17 5 6 39 10 7 8 

18 5 6 39 9 8 9 

19 6 6 37 10 9 10 

20 6 6 38 10 8 9 

21 6 7 40 9 9 10 

22 6 7 40 9 8 8 

23 4 6 36 8 9 6 
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ตารางท่ี 7  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

24 4 5 36 10 7 8 

25 5 6 38 9 9 9 

26 3 5 37 8 7 7 

27 3 4 38 8 7 8 

28 2 5 38 8 6 6 

29 5 5 39 9 10 8 

30 5 5 40 9 7 8 

31 3 4 35 8 8 7 

รวม 137 170 1182 275 243 256 

Σχ 307 1,457 499 

คาเฉลี่ย 9.90 47 16.10 

 คาประสิทธิภาพ E1   =  78.33 E2 = 80.50 

 

 

 

 

 

แทนคา 

สูตร       1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
31
457,1

1 ×=E  

 

                               =   78.33 

แทนคา 

                สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
31

499

2 ×=E  

       

                              =   80.50 

E1 / E2   = 78.33/80.50 
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ภาคผนวก ช 

ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

หนวยการเรียนท่ี 2 เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน

100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

 

D2 

1 8 16 8 64 

2 11 19 8 64 

3 11 19 8 64 

4 13 17 4 16 

5 11 16 5 25 

6 9 15 6 36 

7 9 19 10 100 

8 8 16 8 64 

9 9 16 7 49 

10 10 16 6 36 

11 9 18 9 81 

12 9 15 6 36 

13 9 16 7 49 

14 8 13 5 25 

15 9 15 7 49 

16 9 13 6 36 

17 11 15 4 16 

18 11 17 6 36 

19 12 19 7 49 

20 12 17 5 25 

21 13 19 6 36 

22 10 16 6 36 

23 10 15 5 25 
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ตารางท่ี 8  (ตอ)  

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

 

D2 

24 9 15 6 36 

25 11 18 7 49 

26 8 14 6 36 

27 7 15 8 64 

28 7 12 5 25 

29 10 18 8 64 

30 10 15 5 25 

31 7 17 10 100 

รวม 300 501 201 1,383 

คาเฉล่ีย 9.68 16.16   

คา S.D. 1.64 1.88   

  

สูตร   
( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D                    =     201 

∑ 2DN        =    42,873 

                 ( )2∑D            =   40,401 

        n-1      =   30 

               t  = 

30

201

401,40873,42 −
                         t  =     22.10 
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ภาคผนวก ซ 

ตารางแสดงความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

𝝌� S.D. 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ   

ความรูเดิม 
27 2 2  

 
4.81 0.53 

2. บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 22 5 4   4.58 0.71 

3. ภาพประกอบเน้ือหาชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหามาก

ยิ่งข้ึน 
9 7 11 4 

 
3.68 1.03 

4. คูมือการใชชุดการเรยีนทางอิเลก็ทรอนิกสชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน 
0 4 5 22 

 
2.42 0.71 

5. แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมโีอกาสทบทวนสิ่งท่ี

เรียนมาแลว 
27 2 2  

 
4.81 0.53 

6. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมีความรู

กาวหนาในการเรยีน 
18 3 8 2 

 
4.19 1.03 

7. แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรม 12 5 13 1  3.90 0.96 

8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนความรู

เพ่ิมข้ึน 
12 6 6 7 

 
3.74 1.19 

9. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนซ้ําในเรื่องท่ีไมเขาใจได 
9 6 11 5 

 
3.61 1.07 

10. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
13 12 5 1 

 
4.19 0.82 

11. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน 
13 8 10  

 
4.10 0.86 

12. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
11 5 15  

 
3.87 0.91 

13. การออกแบบจอภาพ        

     13.1 สีพ้ืนของจอภาพมีความสวยงาม 27 4    4.87 0.34 

     13.2 ความสะดวกในการใชเมนูหลักและ              

เมนูรอง 
20 10 1  

 
4.61 0.55 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (ตอ) 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

𝝌� S.D. 
5 4 3 2 1 

13.3 การจัดวางปุมตาง ๆ ชัดเจนใชไดงาย 25 6    4.81 0.40 

13.4 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม 19 12      4.61 0.49 

13.5 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 11 13 7     4.13 0.75 

สรุป 275 110 100 42 0 4.17 0.76 
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ภาคผนวก ฌ 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
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แบบสัมภาษณนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

(ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  และแบบกลุม) 

 

1. บทเรียน 

1.1 ความยากงายของเนื้อหา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.2 ความเขาใจในภาษาท่ีใช 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.3 ความชัดเจนของภาพประกอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ความเขาใจในคูมือการเรียน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. แบบฝกปฏิบัติ 

3.1 ความชัดเจนของคําสั่งในกิจกรรม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.1 ความยากงายของแบบทดสอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4.2 สามารถตรวจสอบคําตอบของแบบทดสอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ญ 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

(สําหรับนักเรียน) 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยทําเครื่องหมาย   ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร 

   ระดับความคิดเห็น    5  หมายถึง  ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น    4 หมายถึง  ดี 

   ระดับความคิดเห็น    3 หมายถึง  ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น    2 หมายถึง  นอย 

   ระดับความคิดเห็น    1 หมายถึง  ปรับปรุง  

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ                 

ความรูเดิม 

      

2. บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน       

3. ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 

      

4. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน 

      

5. แบบฝกปฏิบัตชิวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งที่

เรียนมาแลว 

      

6. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมีความรู

กาวหนาในการเรียน 

      

7. แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบใน

กิจกรรม 
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสใหนักเรียนความรู

เพิ่มข้ึน 

      

9. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนซ้ําในเร่ืองที่ไมเขาใจได 

      

10. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

      

11. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน 

      

12. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

      

สรุป       

 

ตอนที่ 2  ขอเสนอแนะ 

คําชี้แจง  โปรดใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................ 

 

 โดยภาพรวม  คุณภาพของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวต้ังไมเกิน 100,000 อยูในระดับใด 

 

   ดีมาก         ดี     ปานกลาง       ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ........................................................... 

(อาจารย ดร. ไกรวิชญ  ดีเอม) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วันท่ี......... เดือน........................ พ.ศ. ............ 
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ตารางท่ี 10  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

𝝌� S.D. 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ

ความรูเดิม 
       

2. บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน        

3. ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 
       

4. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน 
       

5. แบบฝกปฏิบัตชิวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งที่

เรียนมาแลว 
       

6. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมีความรู

กาวหนาในการเรียน 
       

7. แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรม        

8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสใหนักเรียนความรู

เพิ่มข้ึน 
       

9. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสชวยใหนักเรียนสามารถ

เรียนซ้ําในเร่ืองที่ไมเขาใจได 
       

10. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
       

11. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน 
       

12. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส 
       

สรุป        
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ภาคผนวก ฎ 

แผนการสอน 
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แผนการสอนระดับบทเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3       เวลา 180 นาที 

หนวยท่ี 2 :  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

*************************************************************************** 

หัวเรื่อง   

2.1  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000  

 2.1.1 การบวกจํานวนท่ีผลบวกไมเกิน 1,000  

 2.1.2 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 

 2.1.3 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.1.4 การบวกจํานวนสามจํานวนท่ีมีผบบวกไมเกิน 100,000 

2.2  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.2.1 โจทยปญหาและการแสดงวิธีทํา 

 2.2.2 การสรางโจทยปญหาการบวก 

2.3  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  

  2.3.1 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 

  2,3,2 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 

  2.3.3 การลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

2.4  โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.4.1 โจทยปญหาและการแสดงดวิธีทํา 

 2.4.2 การสรางโจทยปญหาการลบ 

2.5  การบวกและลบระคน 

 2.5.1 การบวกและลบระคน 

  2.5.2 โจทยปญหาการบวกลบระคน 

 

แนวคิด  

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน  ถา

ผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไปทาง

ซายมือกรณี การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคงเทา

เดิมการบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน คือ บวกจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกันเขาดวยกัน 
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2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรืออาจใช

วิธี แกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย  วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  และตรวจ

คําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ การเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา การหาผลลัพธของโจทยปญหาการบวก ลบระคน จะตองหาผลลัพธ ในวงเล็บ

กอน ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวยกระบวนการ

แกปญหา 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหาและตรวจสอบ

คําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการสราง

โจทยปญหาและโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  การ

สรางโจทยและโจทยปญหาระคน สามารถสรางจากสถานการณ ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ใหสามารถหาผลบวก 

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถวิเคราะหโจทย   

เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลลบ 

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ใหสามารถหา

ผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 
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7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ให สามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแกโจทย

ปญหาแสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ข้ันเตรียมความพรอม 

1.1 นักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอร 

1.2 นักเรียนเปดหนวยการเรียนท่ี 2 

2. ข้ันทดสอบกอนเรียน 

- นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน  10  ขอ 

3. ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.2 นักเรียนทํากิจกรรมทบทวนบทเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4. นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

5. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน  10  ขอ 

 

ส่ือการเรียน 

1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

การประเมิน   

1. จากการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

2. จากกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ไดแก แบบฝกปฏิบัติ 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางพิมพผกา  วรรคตอน 

วัน เดือน ปเกิด 19  กรกฎาคม  2511 

สถานท่ีเกิด จังหวัดนครสวรรค 

ประวัติการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต (วิชาเอกคอมพิวเตอรศึกษา)  

 สถาบันราชภัฏเทพสตรี จังหวัดลพบุรี 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนคลองแปดประชาสรรค   

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค เขต 3 

ตําแหนง ครู คศ.1 
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