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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic learning package in 

the Mathematics Learning Area on the topic of Addition and Subtraction of Numbers with 

Augends, Minuends, and Outcomes of not More than 100,000 for Prathom Suksa III students at 

Usaha Wittaya School in Nakhon Sawan province based on the set efficiency criterion; (2) to 

study the learning progress of students learning from the developed electronic learning package; 

and (3) to study opinions of the students toward the developed electronic learning package. 

 The research sample consisted of 40 Prathom Suksa III students studying during the 

first semester of the 2014 academic year at Usaha Wittaya School in Nakhon Sawan province, 

obtained by cluster sampling.  The employed research instruments were (1) an electronic 

learning package on the topic of Addition and Subtraction of Numbers with Augends, Minuends, 

and Outcomes of not More than 100,000; (2) an achievement test for pre-testing and post-testing; 

and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the electronic learning package on the 

topic of Addition and Subtraction of Numbers with Augends, Minuends, and Outcomes of not 

More than 100,000.  Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard 

deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed electronic learning package on the 

topic of Addition and Subtraction of Numbers with Augends, Minuends, and Outcomes of not 

More than 100,000 was efficient at 78.33/80.50, thus meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) 

the students learning from the developed electronic learning package achieved learning progress 

significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that the developed electronic 

learning package was appropriate at the high level. 

 

Keywords: Electronic learning package, Mathematics, Prathom Suksa 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

        

         คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญยิ่ง ตอการพัฒนาความคิดมนุษย  ทําใหมนุษยมี

ความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหและสถานการณ

ไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ  ทําใหสามรถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ และแกปญหาไดอยางเหมาะสม 

คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ 

คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิต  และชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน  ชวยพัฒนาคนใหเปน

มนุษยท่ีสมบูรณ  มีความสมดุลท้ังทางรางกาย  จิตใจสติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน  ทําเปน 

แกปญหาและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  กระทรวงศึกษาธิการ เล็งเห็นความสําคัญของ

วิชาคณิตศาสตรจึงกําหนดใหคณิตศาสตรเปนกลุมสาระการเรียนรูหนึ่งในโครงสรางของหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 

        การจัดการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 มีเปาหมายมุงให

เยาวชนทุคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องตามศักยภาพ โดยกําหนดสาระหลักท่ีจําเปนสําหรับ

ผูเรียนคณิตศาสตร  ผูเรียนตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหา จํานวนและการดําเนินการ การวัด 

เรขาคณิต พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร  

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพนั้นจะตองใหมีความ

สมดุลระหวาง สาระดานความรู  ทักษะและกระบวนการ  ควบคูไปกับ คุณธรรม  จริยธรรม และคานิยม

ท่ีพึงประสงค ไดแก  การทํางานอยางมีระบบ  มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มี

วิจารณญาณ  มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร  

(กระทรวงศึกษาธิการ การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช  2551 ) 

  1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

สภาพท่ีพ่ึงประสงคในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค มีสภาพท่ีพึงประสงคหลายประการ ดังนี้  

 1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานวัตถุประสงคของการเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร ครอบคลุม (1) เพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ  จํานวนและการดําเนินการ  

ดําเนินการ  การวัด  เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูล และ (2) เพ่ือใหนักเรียนมีทักษะในการคิด
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คํานวณ และกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  (กระทรวงศึกษาธิการ การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

พุทธศักราช 2551 ) 

 1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานวิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ท่ีทําให

นักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวมีหลายวิธี  ดังนี้ (1) วิธีการสอนโดยการเนนกิจกรรมของ

ผูสอน ไดแก วิธีการสอนโดยเนน กิจกรรมของกลุมผูเรียน เชน วิธีการสอนแบบอภิปราย  และวิธีการ

สอนแบบโครงการ (2) วิธีการสอนโดยเนนกิจรรมของผูเรียนรายบุคคล ไดแก วิธีการสอนโดยใชโปรแกรม  

วิธีการสอนโดยใชชุดการสอนรายบุคคล  และวิธีการสอนโดยใชเอกสารแนะแนวทาง และ (3) วิธีการ

สอนโดยเนนกิจกรรมระหวางผูสอนและผูเรียน  เชน วิธีการสอนแบบแกปญหา วิธีการสอนแบบ

วิเคราะห สังเคราะห เปนตน  (ยุพิน  พิพิธกุล 2525: 196-287) 

 1.1.3 สภาพท่ีพ่ึงประสงคดานส่ือการเรียนการสอน  ใชสื่อการสอนในรูปของชุด             

สื่อประสม  ประกอบดวย (1) สื่อสิ่งพิมพ  เปนสื่อท่ีจัดระบบเนื้อหาจากงายไปหายาก เพ่ือนําไปสูการ

ประกอบกิจกรรมทางการเรียน ไดแก ใบความรูและใบงาน (2) สื่ออุปกรณการเรียนไดแก หลักลูกคิด   

ท่ีชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึน และ (3) สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

มัลติมีเดีย สไลด และ แผนซีดีรอม  (ชัยยงค  พรหมวงศ 2546: 7) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

 จากรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของครูในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  มีดังนี้ 

 1.2.1 ดานวัตถุประสงค  พบวา การเรียนการสอนกลุมสาระคณิตศาสตร  เรื่อง ครู

จัดการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค ดังนี้  (1) นักเรียนมีความรู และความเขาใจ  การบวก การลบ

จํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  โจทยปญหาการบวกและการลบ  และการบวกลบระคน  และ (2)  

นักเรียนมีทักษะในการคิดคํานวณและแกปญหาในเรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัว

ตั้งไมเกิน 100,000  

 1.2.2 ดานวิธีการสอนเกี่ยวกับกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  พบวา วิธีการเรียน

การสอน มีดังนี้ (1) วิธีการสอนแบบบรรยาย โดยครูผูสอนเปนผูบรรยายเนื้อหา  และแสดงวิธีคิด

แกปญหาโดยใหผูเรียนทําตาม (2) วิธีการทําแบบฝกหัด เพ่ือทบทวนความรู 

 1.2.3 ดานข้ันตอนการสอน  พบวาข้ันตอนการสอน มีดังนี้  คือ (1) ข้ันประกอบ

กิจกรรมการเรียน  เปนการบรรยายเนื้อหาโดยครูผูสอนเปนผูบรรยายเนื้อหาและแสดงวิธีคิดแกปญหา 

โดยใหผูเรียนทําตามใน (2) สรุปเปน การสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนมาจากครูผูสอน (3) ข้ันทดสอบหลังเรียน 

เม่ือนักเรียน เรียน เนื้อหาในเรื่องนั้นจบแลวมีการใหทํา แบบทดสอบหลังเรียน 
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 1.2.4 ดานการใชส่ือ  พบวา สภาพการใชสื่อท่ีใชในการเรียนการสอน เปนสื่อท่ีใช

ประกอบการบรรยายของครู จําแนกเปนสื่อประเภท ใบความรู ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และอุปกรณจริง

สําหรับสาธิตฝกปฏิบัติ 

 1.2.5 ดานการจัดการเรียนการสอน มีการจัดสภาพแวดลอมทางจิตภาพ  

สภาพแวดลอมสังคม และการจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ 

 1.2.6 ดานการประเมินผลการเรียน  พบวา สภาพการประเมินผลการเรียน ครู 

สวนใหญใชวิธีการเก็บคะแนนจากแบบฝกหัด และการทํากิจกรรมระหวางเรียน และแบบประเมินตนเอง 

หลังเรียน 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

 จากสภาพท่ีพ่ึงประสงคท่ีกลาวขางตน  และจากสภาพปญหาดานครูผูสอนวิชา

คณิตศาสตร พบวาพฤติกรรมการสอนของครูสวนใหญไมเปลี่ยนแปลงไปจากวิธีการสอนแบบเกา ท่ีเคย

ปฏิบัติมา การจัดการเรียนการสอนของครู ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค นํามาเปรียบเทียบพบสภาพปญหา ดังนี้  (1)  ดานวิธีการสอน

ของครู ขาดวิธีการสอนท่ีเนนกิจกรรมกลุม และการสอนท่ีหลากหลายโดยการเรียนการสอนเปนการสั่งให

นักเรียนปฏิบัติตามคําสั่งของครูโดยยึดครูเปนศูนยกลาง  (2)  ครูเตรียมการสอนโดยไมมีการวิเคราะห

หลักสูตร ไมเขาใจวัตถุประสงคของหลักสูตรไมแมนยําในเนื้อหา ไมจัดทํากําหนดการสอน  และไมเห็น

ความสําคัญของแผนการสอนไมทําแผนการสอนเปนของตัวเอง  (3)  ดานข้ันตอนการสอน ขาดการ

นําเขาสูบทเรียนไมมีการทบทวนความรูเดิม ไมมีการแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ ขาดข้ัน

ทดสอบกอนเรียนและข้ันนําเขาสูบทเรียน  (4)  ดานสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนขาดสื่ออิเล็กทรอนิกสใน

รูปของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (5)  ดานการจัดสภาพแวดลอม  ขาดการจัดหองเรียนแบบกลุม

กิจกรรม ขาดโตะขาดมุมวิชาการท่ีเปนแหลงเรียนรู และ  (6)  ดานการประเมินการเรียนการสอน  ขาด

การประเมินกอนเรียนและหลังเรียนจะใชวิธีการสอนตรวจแบบฝกหัดเดียวและไมมีการสรางเครื่องมือใน

การวัดจุดประสงค 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ความพยายามในการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ไดพยายามแกปญหาการจัดการเรียนการ

สอนโดย  (1)  จัดครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเขารับการอบรมเชิงปฏิบัติการจาก

สํานักงานเขตพ้ืนการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค เขต  3  (2)  จัดฝกอบรมเชิงปฏิบัติการใหกับครู 

เรื่อง การจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย สําหรับวิชาคณิตศาสตร ในระดับชั้นประถมศึกษา  (3)  การ

ฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การผลิตสื่อการสอนดวยโปรแกรมมาโครมิเดียดรีมวีเวอร  (4)  การผลิตชุด

การสอนทางอิเล็กทรอนิกสโดยโปรแกรม สําเร็จรูป  และ  (5)  การฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การ
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จัดทําบทเรียนสําเร็จรูป  (7)  จัดคายคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 และ (8) จัด

สอนซอมเสริมในชวงเวลาหลังเลิกเรียนทุกวัน   

 นอกจากนี้ ความพยายามในการแกปญหา ในสวนงานวิจัยเก่ียวกับกลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ยังไมพบงานวิจัย ผูวิจัยจึงรวบรวมงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระหวางป พ.ศ. 2544 - 2551 ท่ีสามารถพัฒนาคุณภาพการการเรียน

การสอนไดดีมีประสิทธิภาพในระดับหนึ่ง ดังนี้ 

 สารคาม  สยามประโคน (2550)   ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง จํานวนนับไม

เกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาบุรีรัมย  เขต 3  ผลการวิจัย

พบวา  (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 หนวย มี

ประสิทธิภาพ 80.00/81.25 79.06/81.88 และ78.28/81.25 ตามลําดับเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

80/80  (2)  นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนชุดการทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการ

เรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) นักเรียนมี

ความคิดเห็นตอคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนอยูใน

ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

 พัชราพร  หอมยิ่ง (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง ตัวประกอบ

ของจํานวนนับ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระบุรี เขต 2  ผลการวิจัย

พบวา  (1) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุด การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน มี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (2) นักเรียนมีความ

คิดเห็นเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนอยูในระดับเห็นดวย

มากท่ีสุด 

 สมชาติ  บุญมัติ (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาคณิตศาสตร  เรื่องบทประยุกต  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร  เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 อรวรรณ  ไตรธาตรี (2550)  ไดทําการวิจัยเรื่องความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีจัดการเรียนการรูโดยใช

บทเรียนสําเร็จรูปกับวิธีจัดการเรียนรูแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

เรื่อง เศษสวนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูป กับ วิธีจัดการ

เรียนรูแบบปกติ  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังหลัง
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การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปสูงกวาวิธีจัดการเรียนรูแบบปกติ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

มีความพึงพอใจและเห็นดวยอยูในระดับมากตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูป 

 อัมพร  พรมลี (2551) ไดทําการวิจัย  เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาคณิตศาสตร เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ผลการวิจัยพบวา (1) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง ตัวประกอบของจํานวนนับของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรเรื่อง ตัวประกอบ

ของจํานวนนับ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิตท่ีระดับ .01 ซึงเปนไปตามสมมุติฐาน  (2)  ผลการวิเคราะหคา

ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  พบวาดัชนีประสิทธิผลมีผล มีคาเทากับ .85 แสดงวานักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนจากการเรียนโดย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมข้ึนจากคะแนนทดสอบกอนเรียนและ

เปนไปตามสมมติฐาน (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนครั้งท่ี 1 และ หลังเรียนครั้งท่ี 2 (หลังเรียนแลว 14 วัน) ไม

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 

เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ท่ีพัฒนาข้ึนมีผลตอความคงทนในการเรียนรูแกผูเรียน ไดจริง 

 สุมาลี  ศรีสุขใจ  (2553) ไดทําการวิจัย เรื่อง  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง ทิศและแผนผัง  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ผลการวิจัย พบวา  (1) ชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ทิศและแผนผัง ท่ีพัฒนาข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ80.80/80.88   

80.88/81.61 และ 80.14/80.58  (2)  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง ทิศและแผนผัง เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมี

ความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ทิศและแผนผัง ในระดับเห็นดวยมาก 

 ประไพรวรรณ  ละอินทร  (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง  ปริซึมและการหารปริมาตรปริซึม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองแพร  จังหวัดแพร  ผลวิจัยพบวา  (1) 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง ปรึซึมและการหาปริมาตรปริซึม  

มีประสิทธิภาพ  81.00/82.00   81.15/82.31  และ 80.96/81.15 ตามลําดับเปนไปตามเกณฑ 80/80  

( 2)  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 และ  (3)  นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในดับเห็นดวยมาก  

 จากความพยายามในการแกปญหาในงานดานวิจัย  สรุป ไดวามีการแกปญหาเก่ียวกับ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร ดังนี้  (1)  ดานวิธีการสอนคณิตศาสตร ไดแก การจัดการเรียนการสอนท่ี

หลากหลาย  (2) สื่อการสอนคณิตศาสตร ไดแก  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชุดการเรียน   ชุดการ
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เรียนรูดวยตนเอง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนสําเร็จรูป ใบความรู ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

และอุปกรณจริงสําหรับสาธิตฝกปฏิบัติ  และ  (3) จัดคายคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 3 จัดสอนซอมเสริมในชวงเวลาหลังเลิกเรียนทุกวัน   

1.5 แนวทางในการแกปญหา 

 จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนมีแนวทางในการแกปญหา ในการเรียนการสอนกลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร  ดวยการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  การพัฒนาชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส สําหรับการสอนรายบุคคล จะชวยแกปญหาในดานการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนการ

สอนเปนรายบุคคล ในรูปของสื่อประสม  และเปนการจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  

มีแบบทดสอบใหประเมินกอนเรียนและหลังเรียน  และมีการใหทํากิจกรรมเพ่ือประเมินระหวางเรียน

และแบบทดสอบหลังเรียน  ดังนั้นจึงมีการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอน

รายบุคคล โดยการใชกระบวนการหาประสิทธิภาพ ศึกษาความกาวหนาของผูเรียน  และ ความคิดเห็น

ในบทเรียนท่ีมีตอ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับการสอนรายบุคคล 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  

จังหวัดนครสวรรค  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค 
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3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

5.3 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เพ่ือศึกษา

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน

อุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

5.4 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  มีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึน 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

5.5 นักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  มีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในระดับเห็น

ดวยมาก 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   4.2.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนอุสาหะวิทยา                

จํานวน  120  คน ท่ีกําลังศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

  4.2.2 กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา        

จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 40 คน  ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 

 4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

  4.3.1 ตัวแปรตน  ไดแก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

  4.3.2 ตัวแปรตาม ไดแก  

   1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

   2) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนโดย  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   
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 4.4 เนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย 

  เนื้อหาท่ีนํามาทดลองนี้เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษา   

ปท่ี 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ครอบคลุม  (1) การบวกท่ีผลบวก

ไมเกิน 100,000  (2) โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวก ไมเกิน 100,000  (3) การลบจํานวนท่ีมีตัว

ตั้งไมเกิน 100,000  (4) โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  และ (5) การ

บวก ลบระคน 

4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีนํามาใชในการวิจัย ไดแก  (1) เครื่องมือตนแบบชิ้นงาน  (2) เครื่องมือวัด

ผลลัพธ  และ (3) เครื่องมือวิเคราะหขอมูล 

4.6 ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

5.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  สื่อประสมท่ีสรางข้ึนในรูปแบบของสื่อ

อิเล็กทรอนิกส โดยใชโปแกรมสําเร็จรูป และโปรแกรมประยุกตอ่ืน ๆ ประกอบดวย ขอความ ตัวอักษร  

ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับ

ท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ครอบคลุมเนื้อหา (1) การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000  (2) โจทย

ปญหาการบวกท่ีจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  (3) การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000                  

(4) โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตังไมเกิน 100,000  และ (5) การบวกลบระคน 

5.2 วิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ท่ีโรงเรียนอุสาหะวิทยา 

จังหวัดนครสวรรค  จัดใหมีการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  

5.3 นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557  ในโรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค ท่ีเรียนตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษา พุทธศักราช 2551  

5.4 เกณฑประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  80/80  หมายถึง  คุณภาพ

ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 ท่ีไดจาก “กระบวนการ” และ “ผลลัพธ” มีคารอยละ 80 คารอยละ 80 ตัวแรก คือ              

คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทํากิจกรรม และ          

คารอยละ 80 ตัวหลัง คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2)  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการ
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ทําแบบทดสอบหลังเรียน  เกณฑประสิทธิภาพท่ียอมรับเทากับเกณฑ สูงกวาหรือต่ํากวาเกณฑท่ี

กําหนด  ±  2.5 % 

5.5 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง

คะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

5.6 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  

ความเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียน หลังจากท่ีนักเรียนใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง 

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ในระดับมากท่ีสุด โดยการตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย  (1) ความคิดเห็นเก่ียวกับองคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

และ (2) ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

6.1 ไดพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค 

6.2 ไดแนวทางในการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สําหรับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน ๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎี หลักการ และ

งานวิจัยตาง ๆ ท่ีเก่ียวของโดยครอบคลุมหัวขอตาง ๆ  ดังนี้ (1) ชุดการเรียน (2) ชุดการสอนรายบุคคล 

(3) การเรียนการสอนรายบุคคล (4) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (5) การเรียนการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส (6) การทดสอบประสิทธิภาพ (7) เอกสารท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

และ (8) งานวิจัยท่ีเก่ียวของนําไปใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 

ประกอบดวยหัวขอ ดังนี้ 

 

1. ชุดการเรียน  

 

การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับชุดการเรียน ผูวิจัยศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 

ครอบคลุม  (1) ความหมายของชุดการเรียน  (2) ประเภทชุดการเรียน  (3) องคประกอบชุดการเรียน                

(4) ประโยชนของชุดการเรียน  (5) แนวคิด/ทฤษฎีการเก่ียวกับการสรางชุดการเรียน และ               

(6) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

1.1 ความหมายของชุดการเรียน  

นักการศึกษา และนักเทคโนโลยีทางการศึกษาไดใหความหมายของชุดการเรียนไว 

ดังนี้ 

ลัดดา สุขปรีดี  (2522: 32)  กลาววา ชุดการเรียน  หมายถึง ชุดการเรียนดวย

ตนเอง (Module or Self Learning Package) คือ การรวบรวมสื่อการสอนสําเร็จรูปใหผูเรียน เรียน

ดวยตนเองเปนรายบุคคล หรือเปนกลุมเล็ก ๆ ดวยความสะดวกสบาย เพ่ือใหบรรลุจุดมุงหมายท่ีตั้งไว

อยางมีประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 12-13)  กลาวถึง ชุดการเรียนการสอนวา เปน

กระบวนการสอนแบบโปรแกรมชนิดหนึ่ง อาศัยระบบสื่อประสมท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและ

ประสบการณของแตละหนวยมาชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูใหเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ  
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วาสนา  ชาวหา  (2525: 139)  กลาวถึงชุดการเรียนรายบุคคลวา หมายถึง ชุดการ

เรียนสอนท่ีจัดเปนโปรแกรมทางการเรียนสําหรับผูเรียน เรียนดวยตนเองตามความสามารถและความ

สนใจเปนรายบุคคล เพ่ือสงเสริมความสามารถแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูไปถึงขีดสุด

ความสามารถโดยไมตองเสียเวลาคอยผูอ่ืน หรือทําใหผูอ่ืนตองคอย                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

รุงทิวา  จักกร  (2527) ไดกลาววา ชุดการสอน (Instructional Package)  เปน

นวัตกรรมการใช สื่อการสอนแบบประสม  (Multi Media)  ท่ีจัดทําข้ึนสําหรับหนวยการเรียนให

สอดคลองกับเนื้อหาวิชา เพ่ือชวยใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

บัญญัติ  ชํานาญกิจ  (2540: 179)  กลาววา ชุดการสอนเปนระบบการนําสื่อการ

เรียนท่ีสอดคลองกับเนื้อหาวิชาท่ีสอนแตละหนวยมาใช ประกอบดวย จุดมุงหมายเนื้อหาและวัสดุ 

อุปกรณท้ังหลายตลอดจนถึงกิจกรรมตาง ๆ ท่ีรวมกันไวอยางเปนระบบระเบียบในกลองเพ่ือให

นักเรียนไดศึกษาหาความรู 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 91)  กลาววา  ชุดการเรียนจดัวาเปนเปนสื่อผสม 

(Multi -media) ท่ีจัดข้ึนสําหรับหนวยการเรียน ตามหัวขอเนื้อหา และประสบการณท่ีตองการให

ผูเรียนไดรับ สามารถชวยใหผูเรียนไดรับความรูอยางมีประสิทธิภาพ โดยจัดไวเปนชุดใน ซอง  กลอง 

หรือกระเปา  

น้ําออย  มิตรกูล  (2542: 144) ไดกลาววา ชุดการสอน (Instructional Package) 

เปนสื่อประสมท่ีมีการผลิตอยางเปนระบบ โดยสอดคลองกับวิชาหนวยและหัวเรื่องนั้น ๆ เพ่ือชวยให

เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ชวยเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนแตละคน ใหบรรลุ

จุดมุงหมาย เนื่องจากชุดการสอนเปนสื่อประสม ประกอบดวยเอกสารและสื่อตาง ๆ มากมายจึงนิยม

จัดไวใน กลองหรือซอง   แบงเปนหมวดตาง ๆ  ตามลักษณะการใช 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542: 3)  ไดกลาววา  ชุดการสอนเปนระบบการผลิตและ

การนําสื่อประสมท่ีสอดคลองกับวิชา หนวยการสอนและหัวเรื่องมาชวยในการเปลี่ยนพฤติกรรมการ

เรียนรูของผูเรียน ใหบรรลุจุดมุงหมายอยางมีประสิทธิภาพ โดยจัดไวในซองหรือกลอง แบงเปน

หมวดหมูใหผูใชหยิบใชไดสะดวก ตามคําแนะนําจากคูมือการใช  

จุฑารัตน  จันทะนาม  (2543: 31) ไดกลาววาชุดการสอนเปนเทคโนโลยีทาง

การศึกษาอีกรูปแบบหนึ่ง ท่ีใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามความสามารถ

เปนรายบุคคล  เพ่ือใหบรรลุจุดประสงคท่ีกําหนดไว  โดยใชสื่อและกิจกรรมหลายชนิดประกอบกัน

ตามความเหมาะสม เพ่ือฝกใหนักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนของตนเอง มีระเบียบวินัย มี

ความซ่ือสัตย ครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือ มีการนําหลักการทางจิตวิทยามาใชประกอบในการ

เรียน เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดรับความสําเร็จ 
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ปรมากรณ  อนุพันธ (2544: 28) ไดกลาววา ชุดการสอนเปนสื่อการสอนท่ีครูเปน

ผูสรางข้ึน ประกอบดวยวัสดุอุปกรณหลายชนิด และองคประกอบอ่ืน ๆ เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาและ

ปฏิบัติกิจกรรม ดวยตนเองเกิด การเรียนรูดวยตนเอง  โดยครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือ และมีการ

นําหลักการทางจิตวิทยามาใชประกอบในการเรียนเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดรับความสําเร็จ 

วงเดือน  อินทนิเวศน (2544: 17) ไดกลาววา ชุดการสอนเปนรูปแบบการเรียนการ

สอน โดยใชสื่อตางๆ ซ่ึงครูเปนผูใชเพียงผูเดียว นักเรียนเปนผูใช หรือท้ัง ครูและนักเรียนเปนผูใช

รวมกันจะประกอบดวยคําชี้แจง  จุดประสงค เนื้อหา สื่อ  การวัดและประเมินผล เพ่ือใหผูใชชุดการ

สอนบรรลุเปาหมายท่ีวางไวอยางมีประสิทธิภาพ 

มยุรี  บุญเลี่ยม (2545: 12) ไดกลาววา ชุดการสอนวาเปนสื่อการเรียนการสอนท่ี

ประกอบดวยวัสดุ อุปกรณและวิธีการในการจัดกระบวนการเรียนการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชา 

เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ดวยตนเองตามความสามารถหรือการปฏิบัติกิจกรรม

กลุมรวมกัน โดยมีครูเปนเพียงผูคอยใหคําแนะนํา และชี้แนะแนวทางการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนไดเกิด

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีตั้งไวไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา  (2545: 51) ไดกลาววา ชุดการสอนเปนสื่อชนิด

หนึ่งท่ีเปนลักษณะของสื่อประสม เปนการใชสื่อตั้งแตสองชนิดข้ึนไปรวมกันโดยจัดข้ึนสําหรับหนวย

การเรียนตามหัวขอเนื้อหาและประสบการณ ของแตละหนวยท่ีตองการใหผูเรียน ไดเรียนรู ซ่ึงจัดไว

เปนชุดๆ บรรจุในกลอง ซองหรือกระเปา 

นิพนธ  ศุขปรีดี  (2546) ไดกลาววา ชุดการเรียนการสอน  คือ การจัดโปรแกรมการ

เรียน การสอนโดยใชสื่อประสม  (Multi Media System) เพ่ือ สนองจุดมุงหมายในการเรียนการสอน

ท่ีตั้งไวในเรื่องใด เรื่องหนึ่ง ใหสะดวกตอการเรียนการสอน 

โดยสรุป  ชุดการเรียน  คือ นวัตกรรมท่ีมีการรวบรวมสื่อการสอนสําเร็จรูปใหผูเรียน

ในรูปแบบสื่อประสม  หรือการจัดโปรแกรมการเรียน การสอนโดยใชสื่อประสม (Multi Media- 

System) ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง สามารถเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนใหบรรลุ

วัตถุประสงคของ การสอนท่ีกําหนดไว 

1.2 ประเภทของชุดการเรียน 

นักวิชาการ กลาวถึงประเภทของชุดการเรียนไว  ดังนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 118) ไดแบงประเภทของชุดการเรียนออกเปน                 

4 ประเภท คือ ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม ชุดการเรียนตาม

เอกัตภาพหรือ ชุดการเรียนรายบุคคล และชุดการเรียนทางไกล 

1. ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีชวยขยายเนื้อหาสาระการ

สอนแบบ บรรยายใหชัดเจนโดยใชสื่อการสอนทําหนาท่ีแทนผูสอน 
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2. ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการเรียนท่ีมุงใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรม

กลุม เชน การสอนแบบศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ 

3. ชุดการเรียนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนรายบุคคล มุงใหผูเรียนศึกษาดวย

ตนเองเพ่ือใหผูเรียนกาวหนาไปตามความสนใจของผูเรียน 

4. ชุดการเรียนทางไกล เปนชุดการเรียนกับผูเรียนท่ีอยูตางถ่ินตางเวลากัน ผูเรียน

ศึกษาดวยตนเอง ไมตองเขาชั้นเรียน ประกอบดวย สื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการวิทยุโทรทัศน 

ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศูนยบริการศึกษา 

วิชัย  วงษใหญ  (2525: 174-175) ไดแบงชุดการเรียนการสอนตามลักษณะของการ

ใชออกเปน 3 ประเภทคือ 

1. ชุดการเรียนการสอนสําหรับการบรรยาย หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวาชุดการเรียน

การสอนสําหรับครูใช  คือ  เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับกําหนดกิจกรรมและสื่อการเรียนใหครูใช

ประกอบคําบรรยาย  เพ่ือ เปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหลดนอยลงและเปดโอกาสใหนักเรียนรวม

กิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาเพียงหนวยเดียวและใชกับนักเรียนท้ังชั้น 

2. ชุดการเรียนการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม  ชุดการเรียนการสอนนี้มุงเนนท่ีตัว

ผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน และอาจจัดการเรียนการสอนในรูปศูนยการเรียนชุดการเรียนการ

สอนแบบกลุมจะประกอบดวยชุดการเรียนการสอนยอยท่ีมีจํานวนเทากับศูนยท่ีแบงไวในแตละหนวย 

ในแตละศูนย มีสื่อการเรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนยกิจกรรมนั้น  สื่อการเรียน

อาจจัดอยูในรูปของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือผูเรียนท้ังศูนยใชรวมกันก็ไดผูเรียนท่ีเรียนจากชุด

การเรียนการสอนแบบกิจกรรมกลุมอาจจะตอง  ของความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะ

เริ่มตนเทานั้น  หลังจากเคยชินตอวิธีการใชแลวผูเรียนสามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันไดเองในขณะ

ทํากิจกรรมการเรียนหากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ เม่ือจบการเรียนแตละศูนยแลว

ผูเรียนอาจจะสนใจการเรียนเสริมเพ่ือเจาะลึกถึงสิ่งท่ีเรียนรูไดอีก  จากศูนยสํารองท่ีครูจัดเตรียมไว

เพ่ือเปนการไมเสียเวลาท่ีจะตองรอคอยผูอ่ืน 

3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  เปนชุดการเรียนการสอนท่ีจัดระบบข้ันตอน

เพ่ือให ผูเรียนใชเรียนดวยตนเองตามลําดับข้ันความสามารถของแตละบุคคลเม่ือศึกษาครบแลวจะทํา

การทดสอบประเมินผลความกาวหนา และศึกษาชุดการเรียนการสอนชุดอ่ืนตอไปตามลําดับ เม่ือมี

ปญหาผูเรียนจะปรึกษากันไดในระหวางผูเรียนและผูสอนพรอมท่ีจะใหความชวยเหลือทันทีในฐานะผู

ประสานงาน หรือผูชี้แนะแนวทาง  การเรียนดวยชุดการเรียนการสอนแบบนี้จัดข้ึนเพ่ือสงเสริม

ศักยภาพการเรียนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของตนเองไปจนเต็มสุดขีดความสามารถโดย

ไมตองเสียเวลารอคอยผูอ่ืน ชุดการเรียนการสอนแบบนี้บางครั้งเรียกวา บทเรียนโมดูล 
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วาสนา  ชาวหา  (2525: 32–33) ไดแบงชุดการเรียนออกเปน 3 ประเภท คือ  

1. ชุดการสอนสําหรับครูใชสอนนักเรียนเปนกลุมใหญหรือชั้นเรียน ซ่ึงประกอบดวย

สิ่งตางๆ  ท่ีครูจะใชเสนอความรูใหแก นักเรียน เพ่ือใหเกิดการเรียนรูในเวลาเดียวกันชุดการเรียนการ

สอนประเภทนี้ครูเปนผูใช มักเรียกสั้น ๆ วา ชุดการสอน 

2. ชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียน  เรียนตามลําพังเปนกลุมเล็ก ๆ โดยดําเนิน

ข้ันตอนหรือลําดับกิจกรรมการเรียนไปตามบัตรคําสั่ง  ชุดการเรียนประเภทนี้ประกอบดวยบัตรคําสั่ง  

เนื้อหาวิชา  สื่อการเรียน เครื่องเขียน กระดาษหรือสิ่งอ่ืนๆ ท่ีระบุในบัตรคําสั่งครบตามจํานวนนักเรียน

ในกลุม ชุดการเรียนประเภทนี้จะใชรวมกับการจัดสภาพการเรียนการสอนเปน  ศูนยการเรียน 

3. ชุดการเรียนสําหรับนักเรียนใชเรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล  ซ่ึงประกอบดวย

สิ่งตาง ๆ  เชน  เดียวกับชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนตามลําพังเปนกลุมเล็กๆ  

รุงทิวา  จักรกร  (2527)  กลาววา ชุดการสอนมี 3 ประเภท คือ 

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีกําหนดกิจกรรมและสื่อการ

สอนใหครูประกอบคําบรรยายแกนักเรียนท้ังชั้น  หรือกลุมใหญ ๆ  บทเรียนประกอบคําบรรยาย อาจ

เปนเนื้อหา และทํากิจกรรมตาง ๆ  ตามท่ีกําหนดไวเพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหนอยลงและ

เปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมกิจกรรมการเรียนมากข้ึน 

2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม  ชุดการสอนลักษณะนี้มุงใหผูเรียนไดทํา

กิจกรรมรวมกัน อาจจัดในรูปของศูนยการเรียน (Learning Center) นักเรียน จะเรียนจากการ

ประกอบกิจกรรมรวมกัน ตามสื่อและหัวขอท่ีกําหนดไว โดยชุดการสอนประเภทนี้จะประกอบดวยชุด

การสอนยอยท่ีจํานวนเทากับจํานวนศูนยท่ีแบงไวแตละหนวย ครูจะเปลี่ยนบทบาทเปนผูจัดเตรียม

ประสบการณ ผูประสานงาน และผูตอบคําถามเทานั้นเม่ือจบการเรียนแตละศูนยแลวผูเรียนอาจสนใจ

ในการเรียนเสริม จากศูนยการเรียนสํารองท่ีเตรียมไวเพ่ือเปนการไมเสียเวลาท่ีจะตองรอคอยหรือกลุม

อ่ืนยังเรียนไมเสร็จในแตละศูนย 

3. ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีสรางข้ึนเพ่ือใหผูเรียน เรียนดวยตนเอง

ตามกระบวนการและลําดับข้ันตอนท่ีบอกไวเม่ือเรียนจบตอนแลวก็จะทําแบบทดสอบเพ่ือประเมินผล

แลวจึงเรียนชุดตอไป ครูจะใหความชวยเหลือในฐานะผูประสานงานและคอยตอบปญหาถามี และ

ชี้แนะแนวทางการเรียน ชุดการสอนแบบนี้สงเสริมการเรียนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของ

ตนเองเต็มความสามารถโดยไมตองรอคอยผูอ่ืน 

นิคม  ทาแดง  และปรีชา วิหคโต  (2536: 20) ได จําแนกชุดการเรียนเปน 2 ประเภท 

ดังนี้ 
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1. ชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนศูนยกลาง หรือ ชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนผูดําเนินกิจกรรม 

ไดแก ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย  เปนชุดการเรียนท่ีชวยใหผูสอนบรรยายนอยลงโดยใช               

สื่อการสอน ทําหนาท่ีแทนการบรรยาย 

2. ชุดการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง หรือชุดการเรียนแบบกิจกรรมเปนชุด   

การเรียนท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมายตามคําสั่งในชุดการเรียน ไดแก ชุดการเรียน

แบบศูนยการเรียน และชุดการเรียนแบบกลุมสัมพันธ 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 94-95)  กลาววา ชุดการสอนท่ีใชกันอยูแบงออกเปน  

3 ประเภทใหญ ๆ  คือ  

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับผูสอนจะใชสอนผูเรียน

เปนกลุมใหญหรือเปนการสอนท่ีตองการปูพ้ืนฐานใหผูเรียนสวนใหญรูและเขาใจในเวลาเดียวกันมุงใน

การขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งข้ึน ชุดการสอนแบบนี้จะใหผูสอนลดการพูดใหนอยลงและใชสื่อ

การสอนท่ีอยูในชุดการสอนใหมากข้ึน ขอสําคัญคือสื่อท่ีจะนํามาใชจะตองใหผูเรียนไดเห็นอยาง

ชัดเจนทุกคน ชุดการสอนชนิดนี้บางคน เรียกวา  ชุดการสอนสําหรับครู 

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม  ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอน

สําหรับผูเรียน เรียนรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 5 – 7 คน โดยใชสื่อการสอน ท่ีบรรจุไวในชุด

การสอนแตละชุด มุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ีเรียนและใหผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกัน 

3. ชุดการสอนแบบรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพเปนชุดการสอนสําหรับ

เรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถและความสนใจ

ของตนเอง อาจจะเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได สวนมากมักจะมุงใหผูเรียนไดทํา ความเขาใจใน

เนื้อหาวิชาท่ีเรียนเพ่ิมเติม ผูเรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนดวยตนเองไดดวยชุดการสอนชนิดนี้

อาจจะจัดในลักษณะของหนวยการสอนยอยหรือโมดูลก็ได 

ศิริมา  เผาวิริยะ (2545: 17)  ไดจําแนกประเภทของชุดการสอนออกเปน  3 

ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย 

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม 

3. ชุดการสอนรายบุคคล 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545: 52-53) ไดจําแนกประเภทชุดการสอน

ออกเปน 3 ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

1. ชุดการสอนประเภทประกอบคําบรรยายของครู เปนชุดการเสนอสําหรับผูเรียน

เปนกลุมใหญ หรือการสอนท่ีมุงเนนการปูพ้ืนฐานใหทุกคนรับรูและเขาใจในเวลาเดียวกันมุงในการ
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ขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งข้ึน ชวยลดเวลาในการอธิบายของผูสอนใหนอยลงเพ่ิมเวลาใหผูเรียนได

ปฏิบัติกิจกรรมากข้ึน 

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม  หรือชุดการสอนสําหรับนักเรียนเปนกลุมยอยเปน

ชุดการสอนสําหรับใหผูเรียน เรียนรวมกันเปนกลุมยอย ประมาณกลุมละ 4-8  คน โดยใชสื่อการสอน

ตาง ๆ  ท่ีบรรจุไวในชุดการสอน มุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ีเรียน โดยผูเรียนมีโอกาสไดทํางาน

รวมกัน ชุดการสอนประเภทนี้มักใชในการสอนแบบกิจกรรมกลุม  เชน  การสอบแบบศูนยการเรียน 

และ การสอนแบบกลุมสัมพันธ  

3. ชุดการสอนรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ  เปนชุดการสอนสําหรับ 

เรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล ผูเรียนศึกษาหาความรูตามความตองการและความสนใจของตนเอง 

อาจเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได มีจุดประสงค เพ่ือทําความเขาใจกับเนื้อหาวิชาเพ่ิมเติม ผูเรียน

สามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองได  

น้ําออย  มิตรกูล  (2542: 145)  กลาววา  ชุดการเรียนมี 4 ประเภท คือ 

1. ชุดการเรียนแบบบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีครูผูสอนใชประกอบการบรรยาย 

เพ่ือเปลี่ยนบทบาทของครูใหนอยลงเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากข้ึน

ประกอบดวย คูมือครู เนื้อหา สื่อประสม และการประเมินผล 

2. ชุดการเรียนแบบกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนแบบกิจกรรมท่ียึดแบบการผลิต

สื่อการสอนตามหนวยและหัวเรื่องท่ีเปด โอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกันในหองเรียน

สําหรับนักเรียนกลุมยอย ประมาณ 5 – 10  คน 

3. ชุดการเรียนรายบุคคล เปนชุดการเรียนท่ีสําหรับเรียนดวยตนเองตามลําพังมี

ลักษณะเหมือนชุดการเรียนแบบกิจกรรมกลุม แตปรับขนาดใหเล็กลงพอเหมาะกับการใชเพียงคน

เดียว เนื้อหาไมมากหรือยาวจนเกินไป ใชเรียนท่ีบานหรือท่ีโรงเรียนก็ได 

4. ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนท่ีมุงใหผูเรียน เรียนไดดวยตัวเอง เชน 

เดียวกับชุดการเรียนรายบุคคล ใชสําหรับผูเรียนทางไกล หรือเรียนนอกระบบ ใชสื่อประสมท่ีมีความ

ทันสมัย  เชน  สื่อสิ่งพิมพ  วิทย ุ โทรทัศน  เทปเสียง  วีดีทัศน 

โดยสรุป ชุดการเรียนแบงไดเปน 4 ประเภท  คือ (1) ชุดการเรียนประกอบการ

บรรยาย (2) ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม (3) ชุดการเรียนรายบุคคลเปนชุดการเรียนท่ีเปดโอกาส

ใหผูเรียนไดศึกษาเรียนรูดวยตนเอง และ (4) ชุดการเรียนทางไกล 

1.3 องคประกอบชุดการเรียน 

การผลิตชุดการเรียนใหมีประสิทธิภาพตองมีการจัดระบบท่ีเหมาะสม ไดแก ชุดการ

เรียนจะมีลักษณะอยางไร มีองคประกอบอะไรบาง ชุดการเรียนท่ีผลิตข้ึนจะมีองคประกอบท่ีแตกตาง
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กันออกไปตามวัตถุประสงคของการใช นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของชุด                

การเรียน  ดังนี้ 

ลัดดา  สุขปรีดี  (2522: 32)  กลาววา  ชุดการเรียนประกอบดวยสิ่งตาง ๆ บรรจุ

รวมกันเปนชุดในกลอง  มีดังนี้ 

1. บัตรแสดงจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมของบทเรียน 

2. ขอทดสอบความรูเดิมของผูเรียน แบบทดสอบความรูมีจุดมุงหมาย 2 ประการ 

คือ  (1) เพ่ือวัดความรูของผูเรียนวาพอท่ีจะเขาเรียนบทเรียนนี้ไดหรือไม  (2) วัดความรูเดิมของ

ผูเรียนวามีความรูเก่ียวกับบทเรียนนี้มากนอยเพียงไร 

3. บัตรแนะนําวิธีการเรียนดวยตนเอง ในบัตรนี้จะมีขอแนะนําวิธีการเรียนรูและ

กิจกรรมจากสื่อตาง ๆ  ท่ีจัดไวผูเรียนดําเนินการเรียนตามคําแนะนําก็สามารถท่ีจะบรรลุจุดมุงหมาย

และบางครั้งบัตรแนะนําวิธีการเรียน อาจจะใหผูเรียนมีการปฏิบัติในชุดการเรียนอ่ืน ๆ  

4. สื่อการเรียน ชุดการเรียนโดยท่ัวไปจะประกอบดวยสื่อหลาย ๆ แบบซ่ึงเรียกวา

สื่อประสม (Multi Media) เพ่ือจะใหผูเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง และใหบรรลุจุดมุงหมายอยางมี

ประสิทธิภาพ 

5. ขอทดสอบดวยตนเองหลังการเรียน เม่ือผูเรียน เรียนรูดวยตนเองจบขบวนการ

ของชุดการเรียน ผูเรียนจะทดสอบผลสําเร็จของตนเองวาบรรลุจุดมุงหมายท่ีตั้งไว 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2537: 95-96)  กลาววา  องคประกอบของชุดการสอนท่ี     

สําคัญมี  4  ดาน  ดังนี้ 

1. คูมือการ ใชชุดการสอน จัดทําข้ึนเพ่ือใหผูใชชุดการสอนศึกษาและปฏิบัติตาม

เพ่ือใหบรรลุผลอยางมีประสิทธิภาพ  ประกอบดวยแผนการสอน  สิ่งท่ีครูตองเตรียมกอนสอน 

บทบาทของผูเรียน และการจัดชั้นเรียน 

2. บัตรงาน  เปนบัตรท่ีมีคําสั่งใหผูเรียนปฏิบัติอะไรบาง โดยระบุกิจกรรมตามลําดับ

ข้ันตอนของการเรียน 

3. แบบทดสอบวัดผลความกาวหนาของผูเรียน เปนแบบทดสอบท่ีใชสําหรับ

ตรวจสอบวาหลังจากการเรียนดวยชุดการสอนจบแลว  ผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตาม

จุดประสงคการเรียนรู ท่ีกําหนดไวหรือไม 

4. สื่อการเรียนตาง ๆ  เปนสื่อสําหรับใหผูเรียนไดศึกษามีหลายชนิดประกอบกัน

เปนประเภทสิ่งพิมพ  เชน  บทความ เนื้อหาเฉพาะเรื่อง จุลสาร  บทเรียนโปรแกรม หรือประเภท

โสตทัศนูปกรณ  เชน  รูปภาพ แผนภูมิตาง ๆ  เทปบันทึกเสียง ฟลมสตริป  สไลด  หรือของจริงเปน

ตน 
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บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 95-97)  กลาววา  ชุดการเรียนมีองคประกอบท่ี

สําคัญๆ สามารถจําแนกไดเปน 4  สวนดวยกัน คือ  

1. คูมือครู  เปนคูมือและแผนการสอนสําหรับผูสอนหรือผูเรียนตามแตชนิดของ ชุด

การสอน ชวยชี้แจงถึงวิธีการใชชุดการสอน 

2. บัตรคําสั่งหรือคําแนะนํา เปนสวนท่ีบอกใหผูเรียนดําเนินการเรียนหรือประกอบ

กิจกรรม  ตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว  ซ่ึงมีอยูในชุดการสอนแบบกลุมและรายบุคคล  ประกอบดวย (1) 

คําอธิบายในเรื่องท่ีจะศึกษา (2)  คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม (3) การสรุปบทเรียนมักนิยมทําใส

กระดาษแข็งท่ีมีขนาด 6X 8 นิ้ว 

3. เนื้อหาสาระและสื่อ จะบรรจุไวในรูปของสื่อการสอนตาง ๆ ประกอบดวย  

บทเรียนโปรแกรม  สไลดเทปบันทึกเสียง  ฟลมสตริป  แผนภาพโปรงใส  วัสดุกราฟก หุนจําลอง ของ

ตัวอยางรูปภาพ  เปนตน 

4. แบบประเมินผล  ผูเรียนจะทําการประเมินผลความรูดวยตนเอง กอนและหลังเรียน 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา  (2545: 52)  ไดกลาวถึง  องคประกอบของชุดการ

สอนไว 4  ประการดังนี้ 

1. คูมือการใชชุดการสอน เปนเครื่องมือหรือแผนการสอนสําหรับผูสอนใหศึกษา

และปฏิบัติตามข้ันตอนตาง ๆ เชน การนําเขาสูบทเรียน การจัดชั้นเรียน บทบาทผูเรียน เปนตน 

ลักษณะของคูมืออาจทําเปนรูปเลมหรือแผนพับก็ได 

2. บัตรคําสั่งหรือบัตรงาน เปนเอกสารท่ีบอกใหผูเรียนประกอบกิจกรรมแตละอยาง

ตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวอยูในชุดการสอน บัตรคําสั่งหรือบัตรงานมีเทากับจํานวนกลุมหรือจํานวน

ผูเรียน ซ่ึงประกอบดวย  คําอธิบาย   คําสั่ง  และการสรุปบทเรียน นิยมใชกระดาษแข็งขนาด 6x8 นิ้ว 

3. เนื้อหาสาระและสื่อการเรียนประเภทตางๆ จัดไวในรูปของสื่อการสอนท่ี

หลากหลายแบงเปน  2  ประเภท  ดังนี้ 

3.1 ประเภทเอกสารสิ่งพิมพ  เชน  หนังสือ วารสาร บทความ  ใบความรู          

(Fact Sheet)  ของเนื้อหาเฉพาะเรื่อง บทเรียนโปรแกรม 

3.2 ประเภทโสตทัศนูปกรณ  เชน  รูปภาพ  แผนภาพ  แผนภูมิ  สมุดภาพ           

เทปบันทึกเสียง  สไลด (Slide) วีดีทัศน (Video)  ซีดีรอม  (CD-ROM)                                

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

4. แบบประเมินผล เปนแบบทดสอบท่ีใช  วัดและประเมินความรูดวยตนเองท้ังกอน

และหลังเรียน  อาจเปนแบบทดสอบชนิดจับคู  เลือกตอบหรือกาเครื่องหมายถูกผิดก็ได 

สุคนธ  สินธพานนท  (2551: 16) ไดกลาววา  ชุดการเรียนการสอนสามารถจัดทําได 

4  รูปแบบ  คือ 



19 

1. ชุดการเรียนการสอนสําหรับครูผูสอน เปนชุดการสอนท่ีครูใชประกอบการสอน 

ประกอบดวยคูมือครู สื่อการเรียนการสอน ท่ีหลากหลายมี การจัดกิจกรรมและสื่อการสอน

ประกอบการบรรยายของผูสอน 

2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนไดศึกษา

ความรูรวมกัน โดยปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนตาง ๆ ท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอน 

3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนชุดการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนศึกษาความรู

ดวยตนเอง ผูเรียนจะเรียนรูตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถศึกษาไดท้ังใน

หองเรียนและนอกหองเรียน และเม่ือศึกษาจนครบตามข้ันตอนแลวผูเรียนสามารถประเมินผลการ

เรียนรูของตนเองไดดวยตนเอง 

4. ชุดการเรียนการสอนแบบผสม เปนชุดการเรียนการสอนท่ีมีการจัดกิจกรรม

หลากหลาย บางข้ันตอนผูสอนอาจใชวิธีการบรรยายประกอบการใชสื่อ บางข้ันตอนผูสอนอาจให

ผูเรียนศึกษาความรูดวยตนเองเปนรายบุคคล และบางข้ันตอนอาจใหผูเรียนศึกษาความรูจากชุดการ

เรียนการสอนโดยกิจกรรมกลุม 

โดยสรุป  ชุดการเรียนท่ีผลิตข้ึนจะมีองคประกอบท่ีแตกตางกันออกไปตาม

วัตถุประสงคของการใช ครอบคลุม ชุดการเรียนการสอนสําหรับครูผูสอน ชุดการเรียนการสอน

รายบุคคล  เปนชุดการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนศึกษาความรูดวยตนเอง ชุดการเรียนการสอนแบบ

ผสม เปนชุดการเรียนการสอนท่ีมี การจัดกิจกรรมหลากหลาย 

1.4 ประโยชนของชุดการเรียน 

สื่อการสอนท่ีดียอมมีคุณคา หรือลักษณะพิเศษตาง ๆ ภายในตัวสื่อเอง และจะสงผล

ตอการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงนักการศึกษาหลายทาน ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการสอน  ไวดังนี้  

ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล  (2520: 54)  กลาววา 

ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอนและมีลักษณะเปน

นามธรรมสูง  เชน  การทํางานของเครื่องกล  อวัยวะในรางกาย เติบโตของสัตวข้ันต่ํา 

2. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน เพราะชุดการเรียนผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถหยิบไปใชไดทันท่ี โดยเฉพาะผูท่ีไมคอยมีเวลาเตรียมการสอนลวงหนา 

3. ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการเรียนเปดโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

4. ชุดการเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  ฝกการตัดสินใจแสวงหา

ความรูดวยตนเอง และมีการรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
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5. ชวยใหนักเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการเรียนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนผูสอน แมผูสอนจะสอนไมเกง นักเรียนก็สามารถเรียนไดอยามีประสิทธิภาพจากชุด

การเรียนท่ีไดผานการทดสอบประสิทธิภาพมาแลว 

6. ชุดการเรียนทําใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอนชุดการเรียน

สามารถใหนักเรียน เรียนไดตลอดเวลา 

ลัดดา  ศุขปรีดี  (2522: 161)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. ชุดการเรียนชวยลดภาระของผูสอน เม่ือมีชุดการเรียนสําเร็จแลวครูผูสอนจะ

ดําเนินการสอนตามคําแนะนําท่ีมีไวใหพรอม ผูสอน ไมจําเปนตองเสียเวลาทําสื่อการสอนใหม ครูมีเวลา

เตรียมการสอน ทดลองและศึกษาคนควาเพ่ิมเติมในเนื้อหาชุดการเรียนท่ีกําหนด ทําใหครูมีประสบการณ

กวางขวางข้ึนมีผลตอประสิทธิภาพการสอน 

2. ทําใหผูเรียนไดรับความรูในแนวเดียวกัน ซ่ึงชุดการเรียนจะมีจุดมุงหมายชัดเจนท่ี

เปนพฤติกรรม  (Behavioral Objective) มีขอแนะนํากิจกรรมการใชสื่อการสอน และขอสอบประเมิน

พฤติกรรมของผูเรียนไวพรอม 

3. ชุดการเรียนชวยใหเกิดประสิทธิภาพในการสอนอยางเชื่อถือไดเพราะชุดการเรียน

ผลิตข้ึนดวยวิธีการเขาสูระบบ  (System Approach) โดยกลุมผูเชี่ยวชาญหลายดานท้ังดานเฉพาะ

เนื้อหานักโสตทัศนศึกษา นักจิตวิทยา ครู ผูเชี่ยวชาญการวัดผล ผูเรียน ผูปกครอง รวมกันผลิตชุดการ

เรียน มีการทดสอบใชและปรับปรุงหลายครั้งในสถานการณท่ีกําหนดจนกระท่ังแนใจวาใชในการสอน ได

อยางมีประสิทธิภาพ 

กาญจนา  เกียรติประวัติ  (2524: 61-62) ไดกลาวถึงประโยชนของชุดการเรียน  ดังนี้  

1. ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการสอนของครู ลดบทบาทในการบอกของครู 

2. ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนของผูเรียน เพราะสื่อประสมท่ีไดจัดไวในระบบ

เปนการแปรเปลี่ยนกิจกรรมและชวยรักษาระดับความสนใจของผูเรียนอยูตลอดเวลา 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง ทําใหมีทักษะในการแสวงหาความรูพิจารณา

และฝกความรับผิดชอบในการตัดสินใจ 

4. เปนแหลงเรียนรูท่ีทันสมัย และคํานึงถึงหลักจิตวิทยาการเรียนรู 

5. ชวยขจัดปญหาการขาดครู  เพราะผูเรียนสามารถนําไปใชไดทุกเวลา และไม

จําเปนตองใชเฉพาะในโรงเรียน 

วาสนา  ชาวหา (2525: 139-140)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน ดังนี้ 

1. นักเรียนสามารถเรียนไดตามลําพังเปนกลุมหรือเปนรายบุคคล โดยไมตองอาศัย

ครูผูสอนและเปนไปตามความสามารถของผูเรียน ในอัตราความเร็วของแตละคน โดยไมตองกังวลวาจะ

ตามเพ่ือนไมทัน หรือตองเสียเวลาคอยเพ่ือน 
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2. นักเรียนสามารถนําไปเรียนท่ีไหนก็ไดตามความสะดวก 

3. แกปญหาการขาดแคลนครูไดเปนบางโอกาส อาจใชชุดการเรียนนี้กับนักเรียน

เนื่องจากครูไมเพียงพอ หรือมีความจําเปนมาสอนไมได 

4. ฝกนักเรียนใหเรียนรูโดยการกระทําท่ีนอกเหนือไปจากสภาพการณในชั้นเรียนปกติ

ท่ีปฏิบัติอยูเปนประจํา เปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนอยางกวางขวางและเปนการ

เนนกระบวนการเรียนรูมากกวาเนื้อหา 

สันทัด  ภิบาลสุข  และพิมพใจ  ภิบาลสุข  (2525: 199) ไดกลาววา  ชุดการเรียนมี

ประโยชน  ดังนี้  

1. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษาอยู เพราะชุดการเรียนจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนมากท่ีสุด 

2. ความสนใจและมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมและเรียนไดตาม

ความสามารถ 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดความรูแนวเดียวกัน 

5. ทําใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของครู ชุดการเรียนสามารถทําให

ผูเรียน  เรียนไดตลอดไมวาผูสอนจะมีสภาพหรือความคับของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

6.  ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของครู เนื่องจากชุดการเรียนชวย

ถายทอดเนื้อหาได  ดังนั้นครูท่ีพูดไมเกงก็สามารถสอนใหมีประสิทธิภาพได  

7. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

8. ชวยลดภาระและชวยสรางความม่ันใจใหแกครู เพราะชุดการเรียนรผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันที 

9. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู ผูชํานาญ  เพราะชุดการเรียนชวยใหผูเรียน  

เรียนไดดวยตนเองหรือตองการความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอย 

10. ชวยสรางเสริมการเรียนแบบตอเนื่องหรือการศึกษานอกระบบ เพราะชุดการเรียน

สามารถนําไปสอนผูเรียนไดทุกสถานท่ีและทุกเวลา 

11. แกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล เพราะชุดการเรียนสามารถทําใหผูเรียน 

เรียนไดตามความสามารถ  ความถนัด ความสนใจ และโอกาสท่ีเอ้ืออํานวยแกผูเรียนซ่ึงแตกตางกัน 

12. เปนประโยชนสําหรับการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน 
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วีระชัย  ไทยพานิช (2529: 137)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. เปนการฝกใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู รูจักทํางานรวมกัน 

2. เปนโอกาสใหนักเรียนเลือกวัสดุการเรียนและกิจกรรมท่ีเขาชอบ 

3. เปดโอกาสใหนักเรียน ไดกาวหนาไปตามศักยภาพความสามารถของ   แตละคน 

4. เปนการเรียนท่ีสนองตอความตองการระหวางบุคคล 

5. มีการวัดผลตนเองบอย ๆ ทําใหนักเรียนรูการกระทําของตนเองและเปนการสราง

แรงจูงใจใหเกิดข้ึน 

6. ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง  และมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง 

7. เปนการเรียนรูชนิด Active  ไมใช Passive  

8. ผูเรียนจะเรียนท่ีไนเม่ือไรก็ไดตามความพอใจของผูเรียน 

9. สามารถปรับปรุงการสื่อความหมายระหวาง นักเรียนกับครู 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542: 6)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชนดังนี้ ชวยใหผูสอน

ถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอน และมีคุณลักษณะ เปนนามธรรมไดดี 

1. ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน เพราะผูผลิตชุดการสอน คือ ผูท่ี

เชี่ยวชาญในสาขาวิชานั้น 

2. ทําใหผูเรียนไดรับความรูในแนวเดียวกันไมวาครูคนใดสอน 

3. ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนเปดโอกาสให

ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเอง       

4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจแกผูสอน เพราะชุดการสอนผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถหยิบไปใชไดทันที 

5. ประหยัดเวลา แรงงานและคาใชจาย ครูไมตองเตรียมการสอนมากไมตองจัดทํา

ใหม ใชไดสะดวก 

6. แกปญหาในโรงเรียนท่ีมีครูไมครบทุกชั้น 

7. ใชไดทุกระดับการศึกษา 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2542: 110-111)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน ดังนี้ 

1. สงเสริมการเรียนรายบุคคล ผูเรียน เรียนไดตามความสามารถ ความสนใจตามเวลา

และโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละคน 

2. ชวยขจัดปญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียน เรียนไดดวย

ตนเองหรือขอความชวยเหลือจากผูสอนบางเพียงเล็กนอย 

3. ชวยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

4. ชวยลดภาระและชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกครู 
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5. เปนประโยชนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

6. ชวยใหครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 

7. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวย

ตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

8. ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ 

9. ชวยฝกใหผูเรียนรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

สุวิทย  มูลคํา และ อรทัย  มูลคํา  (2545: 56)  กลาววา ชุดการเรียนมีประโยชน  ดังนี้ 

1. สงเสริมการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสามารถ  

ความสนใจ ตามเวลาและโอกาสของแตละคน 

2. แกปญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตนเอง และตองการความชวยเหลือจากครูผูสอนไมมาก 

3. สงเสริมการจัดการศึกษานอกโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิต เพราะ

ผูเรียนสามารถนําชุดการสอนไปเรียนรูไดในทุกสถานท่ีและทุกเวลาโดยไมจํากัดชั้นเรียน 

4. สรางความม่ันใจและลดภาระของครูผูสอน เพราะการผลิตชุดการสอนเตรียมไว

ครบจํานวนหนวยการเรียนรู และจัดไวเปนหมวดหมู สามารถท่ีจะนําไปใชไดทันที 

5. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  มีโอกาสฝกการตัดสินใจและการทํางานรวมกับ

กลุม 

6. ชวยใหผูเรียนสวนมากไดรับความรูในแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ 

โดยสรุป  คุณคาของชุดการเรียน สรุปไดดังนี้ (1) ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและ

ประสบการณท่ีสลับซับซอน  (2) ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน  (3) ชวยขจัดปญหา

การขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนชวยใหผูเรียน เรียนไดดวยตนเองหรือขอความชวยเหลือจากผูสอน

บางเพียงเล็กนอย ครูวัดผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย  (4) ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ี

กําลังศึกษา ผูเรียน เรียนไดตามความสามารถ ความสนใจ ตามเวลาและโอกาสท่ีเหมาะสมของแตละคน  

(5) เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจรูจักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผูอ่ืน  

(6) ชวยใหนักเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน  (7) ทําใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจาก

อารมณของผูสอน และ  (8) ชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดียวกันอยางมีประสิทธิภาพ  

1.5 แนวคิด/ทฤษฎีการเกี่ยวกับการสรางชุดการเรียน 

ชุดการเรียนเปนนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาอยางหนึ่ง ท่ีชวยใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะแนวทางในการสรางชุดการเรียนคํานึงถึงความสามารถของผูเรียน

โดยใหผูเรียนศึกษาคนควาจากสื่อตาง ๆ ดวยตนเองตามความสนใจ  มีนักวิชาการกลาวถึง แนวคิด/

ทฤษฎีการเก่ียวกับการสรางชุดการเรียนไว  ดังนี้ 



24 

ชม  ภูมิภาค  (2528: 100-101) ไดกลาวถึงหลักการและทฤษฎี ท่ีนํามาใชใน การสราง

ชุดการเรียนวา  ควรจะไดพิจารณาในสิ่ง  ตอไปนี้  

1. ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงนักการศึกษา ไดนําหลักจิตวิทยามาใชใน

การเรียนการสอน โดยคํานึงความตองการ ความถนัดและความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญบุคคลมีความ

แตกตางกันหลายดาน กลาวคือความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ รางกาย สังคม 

อารมณ และความแตกตางปกยอยอ่ืน ๆ การนําเอาหลักความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู 

อาจกระทําไดโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือ การจัดการสอน

รายบุคคล หรือการศึกษาตามเอกัตภาพ การศึกษาโดยเสรีและการศึกษาดวยตนเองซ่ึงลวนแตเปนวิธีการ

สอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียน ตามสติปญญาความสามารถและความสนใจ โดยมีผูคอย

แนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม 

2. การนําเอาสื่อประสมมาใช หมายถึง การนําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธ

กัน และมีคุณคาท่ีสงเสริมซ่ึงกันและกันอยางมีระบบ สื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเราความสนใจ 

ในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชกอใหเกิดความเขาใจท่ี

ลึกซ้ึง การในใชสื่อประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณ จากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกัน ใหนักเรียน 

ไดคนพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน 

3. การนํากระบวนการกลุมมาใชแนวโนมในปจจุบันและในอนาคตกระบวนการเรียนรู

จะตองนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใช มีการเปดโอกาสใหผูเรียน ไดทํากิจกรรมรวมกันทฤษฎี

กระบวนการกลุม จึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาไวในรูปของชุดการสอนโดยเฉพาะ 

4. ทฤษฎีการเรียนรู ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีเปด

โอกาสใหนักเรียน ดังนี้ 

4.1 เขารวมกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง 

4.2 ทราบผลการเรียนของตนทันที 

4.3 มีการเสริมแรงอันจะทําใหนักเรียน กระทําพฤติกรรมซํ้า หรือหลีกเลี่ยงไม

กระทํา 

4.4 ไดเรียนรูไปท่ีละข้ันตามความสามารถ และความสนใจของนักเรียน 

4.5 การนําวิธีวิเคราะหระบบ (Systems Analysis) มาใชในการสรางชุดการสอน 

ซ่ึงแตกตางไปจากการทําโครงการสอนในปจจุบัน ตรงท่ีวาชุดการสอนมีการจัดเนื้อหาวิชา ใหสอดคลอง

กับสภาพแวดลอมและวัยของผูเรียน รายละเอียดตาง ๆ ไดนําไปทดลองปรับปรุง จนมีคุณภาพเชื่อถือได

แลวจึงนํามาใช ซ่ึงมีการเสนอแนะการสอนสําหรับครู ตั้งแตการตั้งจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ชั้นตอนการ

จัดกิจกรรม สื่อการสอน ตลอดจนเครื่องมือและวิธีการประเมิน ทุกสิ่งทุทกอยางในระระบบ จะตองสราง

ข้ึนเปนแบบบูรณาการ มีความเก้ือกูลและสอดคลองกันเปนอยางดี 
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ธีระชัย  ปูรณโชติ (2532: 17–18) ไดกลาวถึงหลักการท่ีนํามาใชในการผลิตชุดการ

สอนไว  5 ประการดังนี้ 

1. หลักการสนองความแตกตางระหวางบุคคล โดยคํานึงถึงบุคคลมีความแตกตางใน

ดานของความสามารถ สติปญญาความตองการ  ความสนใจ อารมณ เพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระใน

การเรียนตามความแตกตางของแตะละบุคคล โดยมีครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือ 

2. หลักการจัดการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  เพ่ือจัดประสบการณให

ผูเรียนไดเรียนดวยการใชแหลงเรียนรูจากสื่อการสอนตาง ๆ แทนตัวครูผูสอน 

3. เพ่ือใชโสตทัศนูปกรณ ประกอบการสอนมากข้ึนโดยจัดไวเปนชุดๆ เพ่ือใหผูเรียน

สามารถหยิบใชไดดวยตนเอง 

4. หลักการปฏิสัมพันธ (Interaction) เพ่ือใหครูกับนักเรียน  และนักเรียนกับนักเรียน

มีความสัมพันธกันมากข้ึน โดยการเปดใหนักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากข้ึน 

5. หลักจิตวิทยาการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนไดทํากิจกรรมดวยตนเองท่ีละข้ันตอนตาม

ความสามารถ และตรวจสอบผลการเรียนของตนเองไดทันที ตลอดเวลาจนเพ่ิมการเสริมแรงใหกับผูเรียน 

สุนีย  เหมะประสิทธิ  (2537: 18-19  อางถึงใน  Kemp and Dayton, 1985: 13-14) 

ไดกลาวถึง แนวคิดทางทฤษฏีการเรียนรู ท่ีเปนแนวทางการสรางชุดการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ            

3  กลุม  คือ 

1. กลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  เปนกลุมท่ีตีความพฤติกรรมมนุษยวา เปน

การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา (Stimulus)  และการตอบสนอง (Responses) บางท่ีเรียกวา การเรียนรูแบบ 

SR สิ่งเราก็คือ ขาวสารหรือเนื้อหาวิชาท่ีสงไปใหผูเรียน โดยผานกระบวนการเรียนการสอนโปรแกรมการ

เรียนการสอนอิงหลักการทฤษฎีนี้มาก โดยจะแยกลําดับข้ันของการเรียนรูออกเปนข้ันตอนยอย ๆ และ

เม่ือผูเรียนเกิดการตอบสนอง ก็จะสามารถทราบผลไดทันที วาเกิดการเรียนรูหรือไม ถาตอบสนอง

ถูกตองจะมีการเสริมแรง โปรแกรมการเรียนการสอนเปนรายบุคคลอิงทฤษฎีนี้มาก 

2. กลุมเกสตัลทหรือทฤษฎีสนามหรือทฤษฎีพุทธินิยม (Gestalt , Fieldor Cognitive- 

theories) เปนกลุมท่ีเนนกระบวนการความรูความเขาใจหรือการรูคิด อันไดแก การรับรูอยางมี

ความหมาย ความเขาใน และความสามารถในการจัดกระทํา อันเปนคุณสมบัติพ้ืนฐานของพฤติกรรม

มนุษย ทฤษฎีนี้ถือวาการเรียนรูของมนุษยนั้นข้ึนกับคุณภาพของสติปญญาและความสามารถในการสราง

ความสัมพันธ 

3. กลุมจิตวิทยาทางสังคมหรือการเรียนรูทางสังคม (Social psychology or Social 

learning theory) เปนกลุมท่ีเริ่มไดรับความสนใจมากข้ึนทฤษฎีนี้เนนปจจัยทางบุคลิกภาพและ

ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย การเรียนรูสวนใหญเก่ียวของกับการกระทําทางสังคม 
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บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2542: 92) กลาวถึงแนวคิดและหลักการในการนําเอาชุดการ

เรียนมาใชในระบบการศึกษาพอสรุปได  5 ประการ คือ 

1. การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล การเรียนการสอนจะตองคํานึงถึง

ความตองการความถนัดและความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ วิธีการสอนท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือการจัดการ

สอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวยตนเอง 

2. ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิม การจัดการเรียนการ

สอนแตเดิม ยึดครูเปนหลัก เปลี่ยนมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน  เรียนเองโดยการใชแหลง

ความรูจากสื่อหรือวิธีการตาง ๆ โดยการใชแหลงความรูจากสื่อหรือวิธีการตาง ๆ  

3. การใชสื่อการสอนไดเปลี่ยนแปลงและขยายตัวออกไป การใชสื่อการสอนในปจจุบัน

ไดคลุมไปถึงการใชวัสดุสิ้นเปลือง เครื่องมือตาง ๆ รวมท้ังกระบวนการและกิจกรรมตาง ๆ แตเดิมนั้นการ

ผลิต การใชจะออกมาในรูปตางคนตางผลิต ตางคนตางใชเปนสื่อเดี่ยว ๆ แนวโนมใหมเปนการผลิตสื่อ

การสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันจะมีผลตอการใชของครู คือเปลี่ยนจากการใชสื่อเพ่ือชวยครู

สอน เปนการใชสื่อเพ่ือชวยผูเรียน คือ ใหผูเรียนหยิบและใชสื่อการสอนตาง ๆ ไดดวยตนเองโดยอยูในรูป

ของชุดการสอน 

4. ปฏิกิริยาสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับสภาพแวดลอม แตกอน

ความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนในหองเรียน มีลักษณะเปนทางเดียว คือ ผูสอนเปนผูนําและผูเรียน

เปนผูตาม ผูเรียนขาดทักษะการทํางานรวมกันเปนกลุม ครูไมใหแรงเสริมเม่ือนักเรียนทําไดถูกตองแต

กลับถูกเยาะเยยเม่ือทําผิด ขาดความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกัน สื่อสวนใหญใชกระดานดํากับชอลค 

แนวโนมในปจจุบันและอนาคตเปดโอกาสใหผูเรียนประกอบกิจกรรมรวมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุมจึง

เปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตรซ่ึงนํามาสูการจัดระบบการผลิตสื่อออกมาในรูปของชุดการสอน 

5. การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู ไดยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาใช โดยจัด

สภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม หมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียน

ไดมีโอกาสรวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง มีทางทราบวาการตัดสินใจหรือการทํางานของตนถูกหรือ

ผิดอยางไร มีการเสริมแรงบวกท่ีทําใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีไดทําถูกอันจะทําใหกระทําพฤติกรรมนั้นซํ้าอีก

ในอนาคต และเรียนรูไปตามลําดับข้ันตอนตามความสามารถและความสนใจของผูเรียนโดยไมมีใคร

บังคับ 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542: 3-4) ไดกลาวถึงแนวคิดท่ีนํามาสูการผลิตชุดการสอนไว  

5  แนวคิด ดังนี้  

แนวคิดแรก  โดยการยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล  ความตองการ ความถนัด

และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ  ดังนั้นการจัดการศึกษาควรจะหาวิธีท่ีเหมาะสมกับแตละบุคคล  
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แนวคิดท่ีสอง  เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูตางๆ  เชน  สื่อการสอนซ่ึง

ประกอบดวยวัสดุ อุปกรณ  วิธีการและกิจกรรมตาง ๆ โดยมีครูเปนผูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือ 

แนวคิดท่ีสาม  เปนแนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีจะจัดระบบของการใช

สื่อใหมีประสิทธิภาพ  เพ่ือการนําสื่อหลาย ๆ  อยางมาบูรณาการในระบบอยางเหมาะสมและสะดวกแก

การใช 

แนวคิดท่ีสี่  เพ่ือสรางความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน  และนักเรียนกับนักเรียน 

โดยการเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น พูดคุย ตัดสินใจ อภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ตอกัน 

แนวคิดท่ีหา  เพ่ือการจัดการเรียนรูใหเหมาะสม กับผูเรียนมากท่ีสุด โดยการเปด

โอกาสใหนักเรียนปฏิบัติดังนี้  

1. ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง 

2. นักเรียนสามารถทราบผลการประกอบกิจกรรมไดทันที 

3. มีการเสริมแรงใหกับผูเรียน 

4. ใหนักเรียนเรียนรูตามข้ันตอน ตามความสามารถของแตละบุคคล 

จากการศึกษาแนวคิดและหลักการท่ีนํามาใชในการสรางชุดการเรียนนั้น พอสรุปไดวา

แนวคิดและหลักการท่ีนํามาใช  ดําเนินการตามหลักจิตวิทยาการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดเรียนตาม

ความสามารถ ความสนใจ และระดับสติปญญาจากงายไปหายาก โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมดวยตนเอง จากสื่อและอุปกรณตาง ๆ ซ่ึงผูเรียนสามารถทราบผลการกระทําของตนเองไดทันท่ี 

ชุดการสอนจึงจัดไดวาเปนนวัตกรรมอยางหนึ่งท่ีนาจะนํามาใช เพ่ือชวยทําใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

1.6 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

ในการผลิตชุดการเรียน ผูผลิตชุดการเรียนจะตองรูหลักการและข้ันตอนในการผลิตชุด

การเรียน เม่ือผลิตโดยอาศัยข้ันตอนดังกลาวจะไดชุดการเรียนท่ีมีความเหมาะสมมีนักวิชาการศึกษาเสนอ

หลักการและข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียนกลาวถึงไว  ดังนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (อางถึงใน บุญเก้ือ  ควรหาเวช  2542: 97-99) ไดเสนอข้ันตอน

การผลิตชุดการสอน สรุปได  คือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ  อาจจะกําหนดเปนหมวดวิชา หรือจะ

นํามาบูรณาการแบบสหวิทยาการตามท่ีเหมาะสม 

2. กําหนดหนวยการสอน แบงเนื้อหาวิชาเปนหนวยการสอนโดยประมาณวาครู

สามารถถายทอดใหกับนักเรียนในหนึ่งสัปดาหหรือหนึ่งครั้ง 
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3. กําหนดหัวเรื่อง ซ่ึงในการสอนแตละหนวยผูสอนควรใหประสบการณออกเปน 4-6  

หัวเรื่อง   

4. กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ โดยใหสอดคลองกับหนวยหัวเรื่องโดยสรุป

แนวคิด สาระ และหลักเกณฑท่ีสําคัญ ไวเปนแนวทางในการจัดเนื้อหาท่ีสอนให สอดคลองกัน 

5. กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหัวเรื่อง ซ่ึงเขียนเปนจุดประสงคท่ัวไปกอน

แลวจึงเปลี่ยนเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ท่ีตองมีเง่ือนไขและเกณฑพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและจะเปน

แนวทางในการเลือกและผลิตสื่อการสอน ซ่ึงกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง กิจกรรม ทุกอยางท่ี

ผูเรียนปฏิบัติ 

7. กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบการประเมินผลใหตรงกับจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมการเรียนการสอน

มาเรียบรอยแลวผูเรียนไดเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามจุดประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

8. เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุ อุปกรณ เม่ือผลิตแลวควรจัดไวเปนหมวดหมู 

กอนท่ีจะนําไปหาประสิทธิภาพ 

9. หาประสิทธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมานั้น

ประสิทธิภาพผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึนไวลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวาการเรียนรูเปนการชวย

ใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 

10. การใชชุดการสอน  ชุดการสอนท่ีไดปรับปรุงแลวและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีตั้งไว สามารถนําไปใชสอนผูเรียน ไดตามประเภทของชุดการสอน และ ระดับการศึกษานั้นๆ โดย

กําหนดข้ันตอนในการใชชุดการสอน  ไวดังนี้ 

10.1 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือพิจารณาพ้ืนความรูเดิมของผูเรียน 

10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

10.3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน 

10.4 ข้ันสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปความคิดรวบยอดและหลักการท่ีสําคัญ 

10.5  ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลว 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545: 53 -55) ไดเสนอข้ันตอนในการผลิตชุดการ

สอนสรุปได คือ  

1. กําหนดเรื่องเพ่ือทําชุดการสอน อาจจะกําหนดตามหลักสูตร หรือกําหนดเรื่องใหม

ข้ึนมาก็ได การจัดแบงเรื่องยอยจะข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาวิชา และลักษณะของการใชชุดการสอน

นั้น ๆ  การแบงเนื้อหาเรื่องเพ่ือทําชุดการสอนในแตละระดับไมเหมือนกัน 
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2. กําหนดหมวดหมู เนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเปนหมวดวิชา หรือจะ

นํามาบูรณาการแบบสหวิทยาการไดตามความเหมาะสม 

3. จัดหนวยการสอน จะแบงเปนก่ีหนวย ในหนวยหนึ่ง ๆ จะใชเวลาเทาใดควร

พิจารณาใหเหมาะสมกับวัยและระดับผูเรียน 

4. กําหนดหัวเรื่อง จัดแบงหนวยการสอนเปนหัวขอยอย ๆ เพ่ือความสะดวกแกการ

เรียนรู ซ่ึงแตละหนวยควรประกอบดวยหัวขอยอยหรือประสบการณประมาณ 4-6 หัวขอ 

5. กําหนดความคิดรวบยอดหรือหลักการ ตองกําหนดใหชัดเจนวาจะใหผูเรียนเกิด

ความคิดรวบยอดหรือสามารถสรุปหลักการ แนวคิดอะไร 

6. กําหนดจุดประสงคการสอน หมายถึงจุดประสงคท่ัวไป และ จุดประสงคเชิง

พฤติกรรม รวมท้ังการกําหนดเกณฑการตัดสินผลสัมฤทธิ์การเรียนรูไวใหชัดเจน 

7. กําหนดกิจกรรมการเรียน ตองกําหนดใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึง

จะเปนแนวทางในการผลิตสื่อการสอน 

8. กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบประเมินใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากท่ีผูเรียนไดผานกิจกรรมมาแลว 

ไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนตามจุดประสงคท่ีตั้งไวมากนอยเพียงใด 

9. เลือกและผลิตสื่อการสอนแลวควรจะจัดไวเปนหมวดหมู กอนท่ีจะนําไปหา

ประสิทธิภาพ  

10. สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนพรอมท้ังเฉลย ตองสรางใหครอบคลุม

เนื้อหาและกิจกรรมท่ีกําหนดใหเกิดการเรียนรูโดยพิจารณาจากจุดประสงคการเรียนรูท่ีสําคัญ เม่ือสราง

เสร็จแลวควรทําเฉลยไวใหพรอมกอนสงไปหาประสิทธิภาพ 

11. หาประสิทธิภาพของชุดการเรียน เม่ือสรางชุดการสอนเสร็จเรียบรอยแลวตองนํา 

ชุดการสอนนั้นไปหาประสิทธิภาพ กอนนําไปใชจริง 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร (2542: 37-38) ไดเสนอข้ันตอนในการสรางชุดการสอนสรุปได 

คือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ เปนการกําหนดวาจะทําชุดการสอนใน

วิชาอะไร ระดับชั้นใด โดยอาจดูแนวเนื้อหาจากหลักสูตร หรือแผนการสอนในแตละวิชาเพ่ือเปนแนวทาง 

2. กําหนดหนวยการสอน ซ่ึงเปนการแบงเนื้อหาวิชา ออกเปนหนวยยอย ท่ีครูจะ

สามารถถายทอดใหกับผูเรียนใน 1 สัปดาห หรือ 1 ครั้ง ซ่ึงอาจจะใชเวลา 1-3 คาบ แลวแตผูผลิตชุด

การสอน 

3. กําหนดหัวเรื่อง ในการสอนแตละหนวย ผูสอนตองถามตนเองเสมอวา จะให

ประสบการณอะไรบางกับผูเรียน 
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4. กําหนดมโนทัศนและหลักการ ซ่ึงจะตองสอดคลองกับหนวยการสอนและหัวเรื่อง 

โดยจะสรุปเปนแนวคิด สาระและหลักเกณฑ 

5. กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหัวเรื่องและมโนทัศน โดยอาจจะคิดเปน 

จุดประสงคท่ัวไปกอนแลวจึงเขียนเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงตองมีเกณฑในการเปลี่ยนพฤติกรรม

ไวทุกครั้ง 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม โดยกําหนด

แนวทางการเรียนโดยละเอียดวา ผูสอนและผูเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมอะไรบาง 

7. กําหนดแบบประเมินผล ตองประเมินใหตรงกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีเขียนไว 

เพ่ือท่ีจะประเมินวา หลังจากท่ีผูเรียนไดประกอบกิจกรรมตาง ๆ แลว ตามข้ันตอนท่ี วางไวได

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูตามท่ีจุดประสงค วางไวหรือไม 

8. เลือกและผลิตสื่อการสอน ซ่ึงผูสรางชุดการสอนจะตองมีความรูเก่ียวกับทฤษฎีและ 

หลักการ ในการผลิตสื่อตางๆ สื่อท่ีผลิตข้ึนนั้นจะชวยใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพมาก

ท่ีสุด 

9. หาประสิทธิภาพของชุดการสอน เพ่ือประกันวา ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมานั้นมี

ประสิทธิภาพท่ีกอนจะนําไปใชสอนแลวผูเรียนเกิดการเรียนตามเกณฑท่ีผูสรางคาดหวังไว 

10. การใชชุดการสอน เม่ือสรางชุดการสอนและไดปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไวแลว ก็สามารถท่ีจะนําชุดการสอนนั้นไปใชได ตามลักษณะและประเภทของชุดการสอน ซ่ึง

จะมีข้ันตอนในการใชชุดการสอนในแตละชุด 

โดยสรุป  ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน สรุปไดวามีข้ันตอนการผลิต  ดังนี้  (1) กําหนด

หมวดหมูเนื้อหาสาระและประสบการณ  (2) กําหนดหนวยการสอนแบงเนื้อหาวิชาเปนหนวยการสอน  

(3) กําหนดหัวเรื่อง  (4) กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ  (5) กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลอง

กับหัวเรื่อง  (6) กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  (7) กําหนดแบบ

ประเมินผล  (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน  (9) หาประสิทธิภาพการสอน  (10) การใชชุดการสอน 

 

2. ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ชุดการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล  (2) 

ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล  (3) องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล  (4) 

ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล  และ (5) กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 
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2.1 ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล  

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 113) กลาววา ชุดการสอน

รายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของ

สื่อตาง ๆ ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักเรียน ไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอย

ตามลําดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทัน ทวงที และไดรับประสบการณท่ี

เปนความสําเร็จ และเกิดความภาคภูมิใจ 

โดยสรุป ชุดการสอนรายบุคคลเปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนได

เรียนรูดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของสื่อตาง ๆ ในสถานการณท่ีจัดไวใหไดเรียนรูตามลําดับ 

2.2 ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล 

2.2.1 ประเภทชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540: 120) ไดกลาววา การ

แบงประเภทชุดการสอนรายบุคคล สามารถแบงได  ดังนี้ คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภท

ชุดการสอนท่ียึดสื่อสิ่งพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อ

หลักผูวิจัยไดใชประเภทชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ซ่ึงเปนชุดการสอน

รายบุคคลท่ีบรรจุเนื้อหาสาระไวในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร ท่ีสามารถจะเสนอไดท้ัง  อักษร ภาพ 

และสียง 

2.2.2 รูปแบบชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540: 113) ไดกลาววา

รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน  3  รูปแบบ คือ  (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล              

(2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอบแบบโปรแกรมในท่ีนี้ แผู

วิจัย ใชชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือ โมดูล  (Module) เปนชุดการสอนรายบุคคลในรูปสื่อสิ่งพิมพ

ท่ีเสนอเนื้อหาสาระ ซ่ึงไดมีการวิเคราะหและจําแนกไวเปนหนวยยอยท่ีสุดท่ีบรรจุเนื้อหาไวสมบูรณ

สําหรับแตละเรื่อง โดยมีสวนประกอบท่ีขาดไมได  6  สวน คือ การประเมินตนเองกอนเรียน  จัด

แนวคิดลวงหนาในรูปแผนการสอน  เนื้อหาสาระ  กิจกรรม  ผลยอนกับ  และแบบประเมินตนเอง

หลังเรียน 

โดยสรุป  ชุดการสอนรายบุคคล คือ ชุดการสอนท่ียึดสื่อสิ่งพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อ

โสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 

รูปแบบคือ  (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล  (2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ  (3) ชุดการ

สอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม 
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2.3 องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) องคประกอบเชิงรูปธรรม 

และ (2) องคประกอบเชิงนามธรรม (ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  2540: 116) 

1. องคประกอบเชิงรูปธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงรูปธรรมชุดการสอน

รายบุคคลมีองคประกอบ  ดังนี้ 

1.1 แผนการสอนเปนการประยุกตหลักการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance 

Organizer) เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน หัวเรื่อง  แนวคิดหรือความคิดรวบยอด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนสื่อการสอน และการประเมิน 

1.2 เนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนความรูและประสบการณท่ีไดผาน

การวิเคราะหแลวมาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน  

(Concurrent Organizer)  เนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปนหัวขอยอยและหัวขอ

ตามลําดับความอยากงายและความเหมาะสมในดานอ่ืน ๆ  

1.3 สื่อใชถายทอดเนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนเครื่องมือบรรจุ

เนื้อหาสระท่ีเหมาะจะถายทอดไปใหนักเรียนเอง ไดแก  (1) สื่อพิมพในรูปตําราเรียนเอง เชน เอกสาร

การสอนประมวลสาระของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  และ   (2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง  

เทปบันทึกภาพ  แผนบันทึกขอมูลคอมพิวเตอร  (CD-ROM Diskettes) 

1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกสําหรับใชชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง วัสดุอุปกรณ 

และโครงสรางพ้ืนฐานสําหรับการใชชุดการสอน  ไดแก โตะ เกาอ้ี หิ้งหนังสือ เครื่องเลนเทปบันทึกเสียง  

เครื่องเลนบันทึกภาพ  หรือเครื่องเลนวัสดุบันทึก อ่ืนๆ เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องโทรสาร  โทรศัพท  

และโมเด็ม  เปนตน 

1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ  หมายถึง  สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง 

1.6 เครื่องมือประเมินในชุดการสอนรายบุคคล  หมายถึง  แบบทดสอบ และ

แบบสอบถาม เพ่ือใหนักเรียนทราบสถานภาพการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนดวยชุด

การสอนรายบุคคลของตนเอง แบบทดสอบประกอบดวยแบบประเมินตนเองกอนเรียน แบบประเมิน

กิจกรรมระหวางเรียนดวยตนเอง  และแบบประเมินตนเองหลังเรียน สวนแบบสอบถามเปนเครื่องมือท่ี

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอประเด็นท่ีถาม หลังจากเรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

ไปแลว เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนของตนในเรื่องนั้น ๆ  

1.7 คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีแนะนําวิธีการเรียนจากชุดการ

สอนรายบุคคล เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.8 แบบฝกปฏิบัติในชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีใชบันทึกผลของการ

ประกอบกิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 
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2. องคประกอบเชิงนามธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงนามธรรมชุดการสอน

รายบุคคลมีองคประกอบดังนี้  

2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีเกิด

จากภายในนักเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในตนเอง หรืออาจกระตุนใหเกิดข้ึนจากปจจัยภายนอก เม่ือตองการให

นักเรียนเกิดการเรียนรู ผูออกแบบชุดการสอนรายบุคคลจําเปนจะตองวางแผนกระตุนความตองการท่ีจะ

ใหนักเรียนอยากเรียนใหเกิดข้ึนกอน 

2.2 จุดมุงหมายของชุดการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนดไวในชุดการ

สอนรายบุคคลท่ีกําหนดไวอยางกวาง ๆ เปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีจะ

ปรากฏในแผนการสอน 

2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการสรางความสนใจใฝรู

ใหเกิดข้ึนกับนักเรียนองคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมาก เพราะจะเปนสายโยงใยใหนักเรียนอยาก

เรียนอยากศึกษาตอไปจนจบบทเรียน 

2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการกระทําท่ีคาดหมายให

นักเรียนตองทําในระหวางเรียนประเด็นตาง ๆ ของบทเรียน เชน ตอบคําถาม เขียนขอความแสดงความ

คิดเห็น ทําการทดลอง เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบจากเฉลยหรือแนวตอบองคประกอบสวน

นี้จะฝงอยูในตัวบทเรียน 

2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีทําหนาท่ีเชื่อมโยง 

ปรุงแตงใหเกิดการเรียนรูเปนไปตามหลักสูตร หรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน หากขาดสิ่งจัดแนวคิด 

(Organizer) นี้แลว นักเรียนจะไมสามารถนําสิ่งท่ีไดเรียนมาเชื่อมโยง รอยเรียงเปนความรูท่ีชัดเจน สิ่งจัด

แนวคิดมี 3 ระดับ คือ สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance Organizer) สิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน 

(Concurrent Organizer) และสิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน (Post Organizer)  

2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ี

เก่ียวกับการวางแผน ดําเนินการ กํากับ ควบคุม สนับสนุนประสานงาน และการประเมิน เพ่ือใหการ

เรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเปนไปตามวัตถุประสงค 

2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ แลทางสังคม สําหรับการเรียนจากชุดการสอน

รายบุคคลเปนการจัดบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนดวยตนเอง สรางความอุนใจม่ันใจ และเห็น

คุณคาของสิ่งท่ีเรียน มีความสัมพันธอันดีระหวางนักเรียนและผูท่ีอยูรอบขางแนนอนหากมีแตทะเลาะ

เบาะแวงกันระหวางนักเรียนกับผูท่ีออยูรอบขาง การเรียนจากชุดการสอนจะเกิดไมได 

2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการใหรางวัลแก

นักเรียนเม่ือไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว และจะยังผลใหนักเรียนอยากจะเรียนตอไปจนจบ

บทเรียนท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 
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 โดยสรุป  องคประกอบชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย องคประกอบเชิงรูปธรรม 

ไดแก แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระ เครื่องมือ และสิ่งอํานวยความสะดวก  

สภาพแวดลอมทางกายภาพเครื่องมือประเมิน แบบฝกปฏิบัติ  และคูมือการใชชุดการสอน และ

องคประกอบเชิงนามธรรม ไดแก ความตองการ จุดมุงหมาย แรงจูงใจ กิจกรรม การเรียน สิ่งจัดแนวคิด 

การจัดการดานการเรียนรู สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคม และการเสริมแรง 

2.4 ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2540: 115-116) ไดกลาว ถึงประโยชน

ของชุดการสอนรายบุคคล มีดังนี้  

1. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและกาวหนาไดเอง  เปนการสนอง

ธรรมชาติของคนท่ีไมอยากรอใคร ในขณะท่ีมีนักเรียนบางคน อานหนังสือหรือแบบเรียนลวงหนาไปแลว 

เม่ือมาเขาเรียนก็ตองถูกบังคับใหฟงผูสอนเรื่องท่ีตนไดอานมากอน ทําใหเกิดความเบื่อหนายแตในระบบ

การสอนรายบุคคล  นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจจะเรียนรูวิชาใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 

2. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ เปนการตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็ว สวนนักเรียนท่ีมีความสามารถต่ํายอม

เรียนไดชา  ชุดการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ อยางไรก็ตามในขณะท่ีความสา

มารบงบอกขีดความสําเร็จ แตหากขาดแรงจูงใน การเรียนอาจกาวหนาไปไดไมเทาท่ีควร 

3. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ ผลการวิจัยพบวาปจจัย

สําคัญเกิดจาการขาดความสนใจ เพราะเด็กไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผลิต

อยางดี ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน เม่ือมี

ความสนใจ นักเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 

4. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสะดวกของแตละคน บางครั้งนักเรียน

ไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือในเวลาท่ีผูสอนกําหนด ชุดการสอนรายบุคคล จึงตอบสนอง

ความสะดวกของนักเรียน นั่น คือ เขาสามารถเลือกเวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

โดยสรุป  ชุดการสอนรายบุคคลชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและ

ความกาวหนาไดเองตามความสามารถ เปนการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ตามความสนใจ 

และความสะดวกของแตละคน 

2.5 กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2540: 113)  กลาววา กระบวนการผลิต 

ชุดการสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญ 7 ประการ คือ 

1. มีระบบการผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว  การ

ผลิตชุดการสอนทุกประเภทตองอิงระบบท่ีผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลวเพ่ือนํามาใชในการผลิตให
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ไดคุณภาพตามข้ันตอนตาง ๆ ในประเทศไทย ระบบการผลิตชุดการสอนท่ีสามารถนําไปใชในการผลิตชุด

การสอนรายบุคคล  คือ ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬาและระบบการสอนแผน

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง (Treatment) จําแนกไวอยางเหมาะกับธรรมชาติ

เนื้อหา วัย และระดับนักเรียน  และทาทายมิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะหเนื้อหา     

ทําแผงผังความคิด  และจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวยตอน หัวเรื่อง (Units Modules Topios) 

เพ่ือใหนักเรียนสามารถบริโภคความรูไดชาหรือเร็วตามความสามารถ และความสนใจของแตละบุคคล 

3. มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมกําหรับการเรียนดวยตนเอง  การมีชองทาง 

(Channel) ไดแก  การมีโครงสรางในการสงสื่อ  อาทิ  ระบบการพิมพ  ระบบบันทึก  วัสดุภาพเทป

บันทึกภาพ  CD-ROM สถานีวิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน  เครือขายโทรศัพท  การมีสื่อท่ี

เหมาะสม ไดแก สื่อท่ีผูเขียนไดเขาถึง (Accessible) มีไวใชเอง หรือใชรวมกับผูอ่ืนได  

4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยูในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ไดแก  (1) 

นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) กลาวคือ เม่ือไดศึกษาหา

ความรูแลว ก็ไดมีสวนรวมลงมือทํา ลงมือปฏิบัติ เพ่ือทําความเขาใจกับความรูท่ีไดเรียนใหแตกฉาน และ

จดจําไดนาน  (2) การไดรับคําติชมทันทวงที (Immediate Feedback) (3) ไดเรียนรูดวยการใครครวญ

ตามไปทีละนอยตามลําดับข้ัน (Gradual Approximation)  

5. มีแหลงวิทยบริการ (Academic Resources) ท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวยตนเอง 

(Direct Access) หรือผานระบบตามสาย (On-Line) โดยการจัดในรูปของหองสมุด เครือขาย

คอมพิวเตอร เชน  Internet Electronic Mail Voice –Mail เปนตน 

6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม สําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบานหรือท่ี

ทํางาน ดวยการจัดสถานท่ีเรียนหรือมุมการเรียนท่ีบาน ท่ีมีอุปการณการเรียนตามท่ีจําเปนจะตองใชและ

ไมอยูในท่ีใจจะวอกแวกไดงาย 

7. มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน ท่ีนักเรียน

สามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง ท้ังนี้ เพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจความกาวหนาในการเรียนและความ

เขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนไมตองพ่ึงผูสอน หรือบุคคลอ่ืน 

โดยสรุป  กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคลมี 7 ประการไดแก  (1) มีระบบการ

ผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว  (2) มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง  

(3) มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง  (4) มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยู

สภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  (5) มีแหลงวิทยบริการ  (6) มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม และ  

(7) มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 
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3.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วัตถุประสงคของการจัดการสอนรายบุคคล (3) ลักษณะของสื่อการสอนรายบุคคล (4) ขอควรคํานึง

ในการจัดการสอนรายบุคคล (5) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (6) กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 

3.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  มีนักการศึกษาหลายทานไดให ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลไว

ดังตอไปนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียน ไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง

มากนอยตามความสามารถ  ความสนใจ  และความสะดวกของนักเรียนเอง  การเรียนการสอนรายบุคคล

แยกเปน  (1)  การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติไมตองใหใครมา

บังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมีปญหาเกิดข้ึน 

การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษานอกระบบโรงเรียนหรือ

การศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักเรียนตองกําหนดวัตถุประสงคดวยตนเอง  (2) การสอน

รายบุคคล  เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว

เม่ือนักเรียนปฏิบัติตามกระบวนการท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

สมคิด  อิสระวัฒน  (2538: 4)  กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคลเปนวิธีการท่ี

นักเรียนมีความคิดริเริ่มดวยตัวเอง โดยอาศัยความชวยเหลือหรือไมก็ได นักเรียนจะวิเคราะหความ

ตองการท่ีจะเรียนรูของตนเอง กําหนดเปาหมายของการเรียนรู แยกแยะแจกแจงแหลงขอมูลในการ

เรียนรู  คัดเลือกวิธีการเรียนรูท่ีเหมาะสมและประเมินผลการเรียนรูนั้น ๆ  

โดยสรุป  การเรียนการสอนรายบุคคล  ใชหลักความแตกตางระหวางบุคคลโดยการ

จัดสภาพการเรียนท่ีใหนักเรียน ไดศึกษาหาความรูดวยตนเองตามความสามารถ ความสนใจและความ

สะดวกของนักเรียนเอง การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ และ

การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณสื่อการเรียน และ

วิธีการไว 
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3.2 วัตถุประสงคของการจัดการสอนรายบุคคล 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2528: 161)  กลาววา  การสอนแบบรายบุคคล ยึดหลัก

ปรัชญาทางการศึกษาและอาศัยพ้ืนฐานจากทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการเรียนรู วัตถุประสงค

ในการจัดการสอนรายบุคคลมี  ดังนี้ 

1. มุงสนับสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู   รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง 

การสอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและการศึกษานอกโรงเรียน  สนับสนุนให

ผูเรียนรูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งท่ีเปนประโยชนตอตัวเองและสังคม ใหรูจักแกปญหา รูจักตัดสินใจมี

ความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทําลาย 

2. สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคนการ

สอนรายบุคคลสนับสนุนความจริงท่ีวาคนยอมมีความแตกตางกันทุกคน ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ  

สติปญญาหรือความสนใจ  โดยเฉพาะความแตกตางท่ีมีผลตอการเรียนรูท่ีสําคัญ 4 ประการคือ  

2.1 ความแตกตางในเรื่องอัตราความเร็วของการเรียนรู ผูเรียนแตละคนจะใชเวลา

ในการเรียนรูและทําความเขาใจในสิ่งเดียวกันในเวลาท่ีตางกัน 

2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ เชน ความฉลาดไหวพริบความสามารถ

พิเศษตาง ๆ  

2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธีการเรียน ผูเรียน เรียนรูในวิถีทางท่ีแตกตางกัน 

2.4 ความแตกตางในเรื่องความสนใจและสิ่งท่ีชอบ 

3. เนนเสรีภาพในการเรียนรู เชื่อแนวาถาผูเรียน เรียนดวยความอยากเรียนดวยความ

กระตือรือรนท่ีเกิดข้ึนเอง จะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการโดยครู ไมตองทําโทษหรือใหรางวัล 

ผูเรียนจะรูจักตนเอง มีความม่ันใจในการกาวไปขางหนาตามขีดความสามารถและความพรอม 

4. ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการท่ีเสนอความรูนั้นใหแกผูเรียน และการเรียนรูจะ

เกิดข้ึนเร็วหรือชาจะเกิดข้ึนกับผูเรียนไดนานหรือไม นอกจากจะข้ึนอยูกับความสามารถและความสนใจ

แลว ยังข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการท่ีเสนอความรูนั้นแกผูเรียน 

5. มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน เปนการสนองตอบท่ีวาการศึกษาควรมี

ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย  ถาบทเรียนนั้นงายก็ทําใหบทเรียนนั้นสั้นข้ึน  ถายากมากก็จัด

ยอยเนื้อหาออกเปนสวน ๆ และใชวิธีการและสื่อทําใหเขาใจไดงายข้ึน 

3.3 ลักษณะของส่ือการสอนรายบุคค 

เสาวณีย   สิกขาบัณฑิต (2528: 162)  ลักษณะและคุณสมบัติของวัสดุการเรียนท่ีใชใน

การสอนรายบุคคล  มีคุณสมบัติดังนี้ 

1. ใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง  คือ  สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง 
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2. มีความสมบูรณในตัวเอง คือ  มีวัตถุประสงคท่ีเดนชัด  มีกิจกรรมการเรียน(ท่ี

จัดลําดับไวอยางดีเพ่ือใหผูเรียน เรียนไดดวยความเขาใจและเกิดการเรียนรูไมสับสน และจะไดเปนเพ่ิม

ความรูทีละนอย ๆ เปนข้ันตอน จูงใจผูเรียนในทุกกิจกรรมการเรียน เนื้อหามีความถูกตอง ภาษาท่ีใช

ชัดเจน ถูกตองและเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน ในการทํากิจกรรมการเรียนจะไดทบทวนความ

เขาใจในสิ่งท่ีเรียนเปนระยะจนจบบทเรียน)  และมีการประเมินผลหลังการเรียนตามวัตถุประสงคของ

บทเรียนนั้น ๆ  

3. มีวิธีการประเมินผลท่ีเหมาะสมในแตละบทเรียน พรอมท้ังมีคําตอบ (เฉลย) สําหรับ

ขอทดสอบนั้น ๆ ไวอยางชัดเจน 

 3.4 ขอควรคํานึงในการจัดการสอนรายบุคคล 

เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528: 163) กลาววา  ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถอง

แท  ถึงคุณลักษณะและขีดความสามารถของตนเอง งานแตละอยางจะสําเร็จดวยลักษณะอยางไร

ยอมข้ึนอยูกับสิ่งประกอบหลายอยาง 

1. บุคคลจะมีแนวความคิดหรือมโนภาพเก่ียวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งไมไดถาไมมีประสบการณ

ในเหตุการณหรือสิ่งท่ีตองการจะใหมีแนวความคิดข้ึน การสรางแนวความคิดของแตละคนเปนผลจาก

การท่ีคนนั้นสรุปลักษณะเฉพาะของสิ่งนั้น ๆ หรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูลจากประสาทสัมผัสและ

ประสบการณตาง ๆ ของตน 

2. ครูตองชวยใหผูเรียน เรียนรูจักวางแผนในการทํางาน การดําเนินการทํางานทํา

กิจกรรมการเรียน และกิจกรรมตาง ๆ ของตนเองอยางใกลชิด 

3. ผูเรียนตองเลือกทํางาน เลือกใชวัสดุอุปกรณและวิธีการตาง ๆ ท่ีสัมพันธสอดคลอง

เหมาะสมกับความสนกับความสนใจและความถนัดของตน 

4. ผูเรียนมักจะเลือกกระทําสิ่งตาง ๆ ท่ีสัมพันธเก่ียวของกับสิ่งท่ีตัวเองรูและมี

ความหมายแกตน แตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกันแตกตางกัน ครูจึงตองจัด

กิจกรรมใหผูเรียน ไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตนเอง 

5. โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงข้ึนถาผูเรียนดวยความสมัครใจไมมีการ

ขูเข็ญบังคับ มีอิสระในการเลือกและทํากิจกรรมตาง ๆ เม่ือผูเรียนมีอิสระในการเรียนและมีความสนใจ 

3.5 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 362-366) ไดกลาวถึง  วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลไว  2 แบบ ประกอบดวย  (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ 

และ  (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 

ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง มา
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อยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอนไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเองมีความภาคภูมิใจใน

ความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ันตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียน

การสอนรายบุคคลมีข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

ข้ันท่ี 2  เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบประกอบดวย

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ 

และเฉลย 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน 

คือ  ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 4  ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรมและ

หลังการประกอบกิจกรรม 

สรุป  วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ (1) การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 

 3.6 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2523: 367-368) ไดกลาววา กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

เปนกิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอนรายบุคคล มี   3 ข้ันตอน  คือ 

ข้ันท่ี 1  ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน (Self-Pretest) เปนการทําแบบทดสอบท่ีมุงให

นักเรียนประเมินความรูเดิมกอนท่ีจะเริ่มศึกษาเนื้อหาสาระของหนวยการเรียน ผลท่ีไดจากการทํา

แบบทดสอบกอนเรียนจะชวยใหนักเรียนวางแผนการเรียนไดดี แบบทดสอบกอนเรียนอาจเปนแบบ

เลือกตอบท่ีมีตัวเลือก หรือเปนขอสอบอัตนัยแบบตอบสั้นๆ (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน  5 นาที)  หรือเปน

ขอสอบอัตนัยแบบตอบยาว (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน 20 – 30 นาที) 

ข้ันท่ี 2  ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ประกอบไปดวย  (1) หัวเรื่อง  (2) แนวคิด  (3) วัตถุประสงค  (4) กิจกรรมการเรียนการสอน  (5) สื่อการ

เรียน และ  (6) การประเมินผล 

ข้ันท่ี 3  ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน (Self-Posttest) เปนแบบทดสอบคูขนานกับ

แบบทดสอบกอนเรียน ท่ีมุงใหนักเรียนประเมินความรูหลังจากศึกษาเนื้อหาสาระของหนวยการเรียนไป

แลว เพ่ือเปรียบเทียบกับผลการทดสอบกอนเรียนวา มีความรูเพ่ิมข้ึนมากนอยเพียงใดแบบทดสอบหลัง

เรียนอาจเปนแบบเลือกตอบท่ีมีตัวเลือก หรือเปนขอสอบอัตนัยแบบตอบสั้น ๆ (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน 

5 นาที) หรือเปนขอสอบอัตนัยแบบตอบยาว (ใชเวลาตอบขอละไมเกิน 20 – 30 นาที) 
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โดยสรุป  กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ (1) ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน (2) ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และ (3) ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  (2) ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (3) องคประกอบของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส และ  (4) การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4.1 ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสจัดไดวาเปนนวัตกรรมทางการศึกษาชนิดหนึ่ง ท่ีไดรับ

ความสนใจจากนักการศึกษาและครูผูสอนเปนอยางมาก โดยมีชื่อเรียกตางๆ กัน ซ่ึงมีนักวิชาการศึกษา

หลายทานใหความหมายไว  ดังนี้ 

ชูศักดิ์  เพรสคอทท (2540: 111-114) กลาววา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 

หมายถึง ชุดการเรียนท่ีมีองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรเปนองคประกอบหลัก เพ่ือมุงใหผูเรียน

ไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง มีความยืดหยุนในดานเวลา ยึดความพรอมและความสนใจของผูเรียนเปน

หลัก 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2546: 16) ใหความหมาย  ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวา  

หมายถึง  การจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีมีการดําเนินการตามข้ันตอนท่ีชัดเจนเปนการ

เรียนผานคอมพิวเตอร และโทรคมนาคมเพ่ือสนับสนุนปฏิสัมพันธสองทาง (Two-way interaction) 

ระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนดวยกันเอง ดวยการผสมผสานการเรียนผานจอภาพและการสอน

ผานเครือขาย โดยระบบถายทอดการสอนรูปดิจิทัลหรือแอนาลอกตางเวลากันหรือพรอมกัน และตาม

สายหรือไรสาย 

โดยสรุป  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเปนรูปแบบการเรียนท่ีมีข้ันตอนชัดเจนโดย

เรียนผานเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองซ่ึงเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียน

เปนสําคัญ และสามารถใชเรียนตางเวลา หรือตางสถานท่ีกันได ความสําคัญของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส  คือ ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึน นักเรียนสามารถเลือกกระบวนการ

เรียนรูไดหลายรูปแบบและสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน 

4.2 ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค พรหมวงศ  (2546: 11) ไดกลาววา ความสําคัญของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีดังนี้ 
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1. ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน คือ ชวยใหเกิดมีการ

ปฏิสัมพันธตอกัน ทักทาย ใหกําลังใจ และใหขอมูลท่ีจําเปน คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอนการมี

ปฏิสัมพันธลักษณะจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การเรียนในระบบทางไกล 

การเรียนดวยตนเอง และการเรียนท่ีนักเรียน และผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา สถานท่ี 

2. ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส ชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู ซ่ึงนักเรียนสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับความ

ตองการของแตละคน 

3. ชวยสนองความตองการของนักเรียนแตละคน  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี

ความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการจะใชความสะดวกในดานสถานท่ี อาจ

ศึกษาบทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย หรือทําไวในรูปของซีดีรอมนักเรียนสมารถนําไปศึกษาเพ่ิมเติมได 

โดยสรุป  ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส คือ  (1) ชวยใหนักเรียนมี

สวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน (2) ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน 

และ (3) ชวยสนองความตองการของนักเรียนแตละคน 

4.3 องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2546: 7-12) ไดกลาววา องคประกอบของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส จําแนกไดตามโครงสรางประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูและการนําเสนอบนจอภาพ 

ดังนี้  (1) ตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2) ตามการนําเสนอบนจอภาพ 

1. องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู ในฐานะชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนสวนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล จะตองมีองคประกอบตามโครงสราง

การประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ  6  ประการ คือ (1) แบบทดสอบกอนเรียน  (Pre-Test)    

(2)  สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer)  (3) เนื้อหาสาระ (Body of Content)  (4) กิจกรรม

หรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments)  (5) แนวตอบ หรือ ผลยอนกลับ (Feedback)               

(6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

2. องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ จําแนกตามการนําเสนอบน

จอภาพ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบ   12  สวน  คือ  (1) หนาบาน  (2) ศูนยการเรียน 

(3) ศูนยความรู  (4) แหลงความรูเสริมภายนอก  (5) ศูนยปฏิบัติการ  (6) ศูนยสื่อโสตทัศน  (7) ศูนยการ

ประเมินการเรียน  (8) ปายประกาศ  (9) หองสนทนา  (10) การติดตอสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส               

(11) คําถามพบบอย และ (12) ศูนยขอมูลสวนบุคคล   ในท่ีนี้ผูวิจัยใชองคประกอบในการนําเสนอบน

จอภาพบางองคประกอบ  ดังนี้ 

2.1  หนาบาน (Home Page) เปนหนาแรก ของบทเรียนท่ีแสดง                      

ชื่อสถาบันการศึกษา  คณะวิชา  ภาควิชา  ชื่อวิชา  คําอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงควิชา  รายชื่อหนวย
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การสอน (ไมใช “บทท่ี” เพราะไมใชตํารา)  ขอมูลของผูสอน  และนักเรียน  และขาวสารเก่ียวกับ

กิจกรรม  การเรียน อาจมีภาพประกอบหนวย  สาระสรุป หรือสาระสังเขปของวิชา (Synopsis)  

2.2 ศูนยความรู  (Knowledge Center/Knowledge Base-KB) เปนแหลงความรู 

หลักของวิชาการ  ศูนยความรูจะบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  หรือบรรจุเฉพาะเนื้อหา

สาระของวิชานั้นก็ได  โดยจะจําแนกเนื้อหาสาระไว  3  ระดับ  คือ ระดับท่ีเปนแกนเนื้อหาสาระท่ีไมมี

การเปลี่ยนแปลง (Hardcore)  ระดับท่ีเปดโอกาสให นักเรียนเขามามีปฏิสัมพันธ (Interactive)  และ

ระดับท่ี นักเรียนและผูสอนสงเขามาเพ่ิมเติม (Add On)  คือ  สามารถสงขอมูล (Upload) เพ่ือใช

ประโยชนรวมกันซ่ึงจะเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 

2.3 ศูนยสื่อโสตทัศน  (Audio –Visual Center)  ปนการเชื่อมโยงนักเรียนไป   สู

แหลงขอมูลท่ีเปน  ภาพและเสียง หรือท้ังภาพและเสียง  ไดแก  การชมเทปภาพ   การฟงเทปเสียงโดย

ผานระบบการสงสัญญาณ  “ไหล”  ผานอินเตอรเน็ต (Streaming Technology) 

 โดยสรุป  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส มีองคประกอบ  2  องคประกอบ  คือ 1) 

องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู  ประดวย 6 สวน  คือ (1) 

แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  (2) สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer)  (3) เนื้อหาสาระ 

(Body of content)  (4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments)  (5) แนวตอบ  

หรือ ผลยอนกลับ (Feedback)  (6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) และ 2) องคประกอบจําแนก

ตามการนําเสนอบนจอภาพ 

4.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546: 17) ไดกลาวถึง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอน

กําหนดไว  10  ข้ันตอน ประกอบไปดวย (1) วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) กําหนด

กิจกรรมแนวตอบและสรางแบบประเมิน (4) ผลิตงานเสียงและภาพ (5) สงบทเรียนข้ึนเครือขาย (6) ผลิต

สื่อเสริม (7) จัดทําคูมือการเรียน (8) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (9) นําเสนอและ

ถายทอดการสอน และ (10) ติดตามและประเมินการสอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content)  มีข้ันตอน

ยอย 4 ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปนการศึกษาขอกําหนด

ดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชา และวัตถุประสงคของวิชา 

(หากมี) 

2. วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนําคําอธิบาย

รายวิชามาจําแนกเปน เนื้อหายอย  เพ่ือใหนักเรียน  เรียนจากเวลาท่ีกําหนด  
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3. เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไว

แลวมาทํา แผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด (Concept)   

4. ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board) เปนการนําเนื้อหาจาก

แผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับความกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว 

เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง  

ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของ แต

ละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวน คือ  (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมีเดีย 

คือ เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment 

Feedback and Self-Tests)  เปนข้ันกําหนดกิจกรรม  หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช  3  แหง คือ กิจกรรม

แบบประเมินกอนเรียน และแบบประเมินหลังเรียน  สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึง

ไวในสวนเดียวกับ  แบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

ข้ันท่ี 4  ผลิตผลงานเสียงและภาพ  (Produce Sound and Image Works) เปนสวน

ท่ีจะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ  ดวยการใสเสียงและภาพ  การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคํา

บรรยายนําเรื่อง  หรือบรรยายภาพนิ่ง  และภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ  หรือภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิต

จาก โปรแกรมสําเร็จรูป  ไดแก  ภาพผูสอน  ภาพกระบวนการทํางาน  ภาพเหตุการณประวัติศาสตร 

สารคดี เปนตน 

ข้ันท่ี 5  สงบทเรียนข้ึนเครือขาย (Upload E-lesson Files) เปนข้ันนําองคประกอบ

ของบทเรียนท่ีไดเตรียมไวในระดับตาง ๆ   ข้ึนเขาสูโปรแกรมสําเร็จรูป  เพ่ือสงข้ึนสูเครือขาย 

ข้ันท่ี 6  ผลิตสื่อเสริม (Produce Supplementary Media)  เปนข้ันผลิตสื่อเพ่ิมเติม

จากท่ีเสนอผานเครือขาย  เชน  เทปภาพ  และเทปเสียง 

ข้ันท่ี 7  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) เปน 

การจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide)  สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ึนตอนการเรียนท้ังจาก

เครือขาย และสื่ออ่ืน ๆ  

ข้ันท่ี 8  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 

Testing AND Revise E-Package)  เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะทํา

ใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ  และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอนและ

นักเรียนหรือไม 
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ข้ันท่ี 9  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด

สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ข้ึนอยูกับการออกแบบวาจะ

ใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 3 แบบ  คือ  

1. ใชเปนสื่อหลัก  คือ  เรียนจากชุดการเรียน ทางอิเล็กทรอนิกสท้ังหมด 

2. ใชเปนสื่อเสริม  คือ  เสริมการสอนในหองเรียน 

3. ใชเปนสื่อแบบคูขนาน  คือ  ใหนักเรียนเปน ผูเลือกวาจะเรียนชองทางใด 

ข้ันท่ี 10  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 

Packages)  เปนการติดตามผลการสอน  และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ

เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน  

ตอไป 

โดยสรุป  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี  10  ข้ัน  คือ  (1) วิเคราะหและ

ออกแบบเนื้อหา  (2) เขียนเนื้อหา  (3) กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน  (4) ผลิตงาน

เสียงและภาพ  (5) สงบทเรียนข้ึนเครือขาย  (6) ผลิตสื่อเสริม  (7) จัดทําคูมือการเรียน  (8) ทดสอบ

ประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน  (9) นําเสนอและถายทอดการสอน  และ (10) ติดตามและประเมิน

การสอน 

4.5 ลักษณะการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  

นิคม  ทาแดง  (2537: 178)  กลาววา  ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

มี 2 ลักษณะ คือ (1) การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ (Stan Alone) ซ่ึงบันทึกโปรแกรม 

การสอนลงในแผนซีดีรอม เพ่ือนําไปใชกับเครื่องคอมพิวเตอรชุดเดี่ยวๆ  และ (2) การใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสแบบเครือขาย (Network System) ซ่ึงเชื่อมคอมพิวเตอรแมขายกับเครื่องคอมพิวเตอรลูก

ขายของผูเรียนท้ังชั้นหรือผูเรียนท่ีอยูหางไกล  

สรุปไดวา ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มี 2 ลักษณะ คือ การใชชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ และการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบเครือขาย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย เลือกลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ 

(Stan Alone) ซ่ึงบันทึกโปรแกรม การสอนลงในแผนซีดีรอม และใหนักเรียนนําไปใชกับเครื่อง

คอมพิวเตอรชุดเดียวเดี่ยวๆ  

4.6 การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

การออกแบบหนาจอเพ่ือใชผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสนั้น จะประกอบไปดวย

การใชภาพ เสียง สี การเชื่อมโยงและหนาจอของชุดการเรียน เพ่ือใหหนาจอท่ีออกแบบมีความนาสนใจ

ตอผูเรียน ไมใหเกิดความเบื่อหนายไดและเขาใชงานไดสะดวกเขาใจไดงาย ซ่ึงมีผูวิจัยไดศึกษาจาก
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เอกสารท่ีเก่ียวของและพบวามีนักวิชาการหลายทานและมีงานวิจัยใหแนวทางในการออกแบบหนาจอไว

ดังนี้ 

ปวีณา  ธิติวรนันท  (2538: 51) ไดศึกษา  เก่ียวกับเรื่องของ สีตัวอักษร ซ่ึงเปนสวน

หนึ่งท่ีมีผลตอผูใชจากงานวิจัย เรื่อง สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอานตัวอักษรไดงาย

ท่ีมีคาสูงสุด  คือ ตัวอักษรสีขาวนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีจอภาพในครั้ง

เดียว แตควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เชน  ขาว เทา และดํา ซ่ึงอาจรวมถึงสี

เหลือง สม  และเขียว 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545: 160) กลาววา หลักการออกแบบหนาจอและการ

ออกแบบสวนตอประสานกับผูใช ดังนี้ 

1. หลักการออกแบบหนาจอ  การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีจะทําให

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ  ถาหากมีการออกแบบท่ีสวยงาม  มีผลทําใหนักเรียนมี

ความสนใจมีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหา กินกรรมตาง ๆ ภายในชุดการเรียนท่ีปรากฏ  บน จอคอมพิวเตอร

ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก และขอความ เพ่ือใหผูใช

สามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็กกวาหนาท่ีพิมพออกมา 

ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีใน 1 หนา การออกแบบเพ่ือการอานท่ี

ชัดเจน (Readability)มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบ การพัฒนาสวนตอประสาน และ

การออกแบบทางทัศนะไดแก  ความสามารถในการอานเนื้อหาของนักเรียน  ท่ีตองการออกแบบใหอยูใน

รูปท่ีอานไดงายชัดเจนท่ีสุด 

2. หลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช  การออกแบบในสวนของการ

ประสานงานกับผูใชเปนการออกแบบวิธีการเขาสูเนื้อหาในบทเรียน ใหนักเรียนมีความสะดวกการ

ออกแบบการเชื่อมโยงท้ังในลักษณะภายในและภายนอก การออกแบบเครื่องชวยนําทางตางๆ รวมถึง

การออกแบบสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไมวาจะเปนขอความ ภาพและเสียง  

หลักการออกแบบในสวนตอประสานงานกับผูใช  ดังตอไปนี้ 

2.1 ออกแบบใหเรียบงาย  หนาจอท่ีมีประสิทธิภาพมักจะถูกออกแบบใหมีความ

เรียบงาย และหลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีรกหรือเต็มไปดวยเนื้อหาท่ีมากเกินไป 

2.2 การออกแบบใหยืดหยุน  ใหนักเรียนมีอิสระในการเขาถึงเนื้อหาท่ีหลากหลาย  

จะชวยใหนักเรียนรูสึกวาไดควบคุมการเรียน รวมท้ังทําใหบทเรียนไมนาเบื่อ 

2.3 ควรออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการ ไดอยางรวดเร็วโดยไม

ตองผานการคลิกมากเกินไป 
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2.4 ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทาง  (Navigation Aids)  ท่ีชัดเจนมีการใชไอคอน  

กราฟก หรือขอความ  สําหรับเชื่อมโยงท่ีคงท่ี (Consistent) และชัดเจน เพ่ือใหนักเรียนเกิดความม่ันใจ

วาจะสามารถนําทางไปในท่ี ๆ  ตองการโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

2.5 ควรออกแบบโดยคํานึงถึงความคงท่ี (Consistency)  ความเรียบงาย 

(Simplicity)  ดังนั้นสวนตอประสานควรใชภาพ หรือขอความท่ีสื่อความหมายชัดเจนและเปนเหตุ เปน

ผลสําหรับผูใช 

2.6 ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือ   การออกแบบอยางประณีต จะทําใหผูใชเชื่อถือ

ในสารสนเทศท่ีนําเสนอบนหนาจอ ในขณะเดียวกันหนาจอท่ีออกแบบอยางไมพิถีพิถัน เชน หนาจอท่ีเต็ม

ไปดวยการพิมพท่ีผิดพลาด  เปนตน จะทําใหผูใชหมดความเชื่อถือไดเชนกัน 

ทักษิณา  วิไลลักษณ (2551: 46) ไดกลาววา การออกแบบหนาจอ (Interface Design)  

ดังนี้ Interface หมายถึง  การตอเชื่อม การเชื่อมโยงหรือการติดตอสื่อสาร Interface ทําหนาท่ีเปน

ตัวกลางในการติดตอสื่อสารระหวางผูใชงานกับผูสื่อหรือผูเรียนกับบทเรียน และผูใชงานหรือ ผูเรียนกับ

บทเรียนและอุปกรณตาง ๆ  

Interface สามารถสื่อสารกับผูใชงานหรือผูเรียนผานทางประสาทสัมผัสตาง ๆ เชน 

การมองเห็น  การไดยิน  การสัมผัส 

User Interface หมายถึง การติดตอสื่อสารกับผูใชงานหรือผูเรียน User Interface   

มีลักษณะ  ดังนี้ 

1. GUI  (Graphics User Interface)  คือ  การแสดงตอบโตสื่อสารกับผูใช โดยใช

รูปภาพเปนสัญลักษณ 

2. CUI (Character User Interface) คือ การแสดงตอบโตสื่อสารกับผูใช โดยใช

รหัสตัวอักษร เปนการสั่งงานคอมพิวเตอรใหทํางานตามคําสั่ง โดยการพิมพคําสั่ง 

User Interface Design เปนการออกแบบท่ีทําใหองคประกอบตาง ๆ ของตัวสื่อหรือ

บทเรียนจัดวางไดเหมาะสมตามลําดับข้ัน จะใชงานสวนใหญกอนหรือหลัง 

Interaction Design เปนการออกแบบระบบและวิธีกรปฏิสัมพันธตาง ๆ  เชน จะกด

อะไร ทําอะไร เสร็จแลวจะไปหนาไหนตอ  ถากดผิดจะเกิดจะอะไรข้ึน 

ทักษิณา  วิไลลักษณ (2551: 47) ไดกลาววา  หลักการท่ัวไปในการออกแบบ User 

Interface มี  ดังนี้ 

1. Metaphor  คือ  การใชสัญลักษณหรือรูปภาพแทนขอความ เพราะการใช

สัญลักษณ หรือภาพเปนสื่อชวยสังเกต และยังเพ่ิมความเขาใจใหกับผูเรียนใหเขาใจไดงายข้ึน 
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2. Clarity ใสเฉพาะเนื้อหาเทาท่ีจําเปน ควรจัดวางเนื้อหาใหเปนระเบียบ งายตอการ

อานของผูใช การทํางานแตละสวนควรจัดวางใหผูใชสังเกตเห็นไดเดนชัด และควรใชสัญลักษณท่ีสื่อ

ความหมายใหผูใชสามารถเขาใจงาย  เชน การใชสิงท่ีตองการใหคนหาใชเปนสัญลักษณมือ เพ่ือใหคลิกได 

3. Consistency  การจัดวางสวนตาง ๆ ของเนื้อหา รวมถึงสัญลักษณ รูปภาพ สี 

แบบอักษร ควรวางใหอยูรูปแบบ ลักษณะเดียวกัน เพ่ือปองกันการสับสน 

4. Orientation  ผูใชควรทราบเสมอวาขณะนี้กําลังทํางานอยูท่ีสวนใด หรือเรียนอยูท่ี

สวนใดของบทเรียน 

5. Navigation  มีหลายประเภทเปนขอความ  เชน  หนาถัดไป กลับหนาเดิม ออกจาก

โปรแกรม 

สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ  และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย (2546: 133-134) ไดกลาวถึงการ

ออกแบบหนาจอ  (Screen design) ไวดังนี้ 

1. ลักษณะของตัวอักษร  จากงานวิจัยของ  นิภาพร  จีวัลย   พบวาตัวอักษร

ภาษาไทยแบบหัวกลมไดรับการยอมรับวาอานงาย   ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยสงผลใหอานงายกวา

ตัวอักษรท่ีไมคอยพบบอยนัก  และรูปแบบตัวอักษรท่ีเปนมาตรฐานทําใหเกิดความสะดวกในการใช

แสดงผลถูกตองในทุกเครื่องไมตองลง font เพ่ิม 

2. การจัดวางองคประกอบท่ีไดสัดสวนสวยงาม  งายตอการใช                 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง (2544: 58)  เสนอแนะวาหลักการออกแบบงานกราฟกท่ีตอง

คํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวมการเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอจากซายมาขวา  

บนลงลาง อยางเหมาะสม  ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุล

ของจอภาพนี้  คือ รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในการกรอบจอภาพ 

3. ปุมหรือสัญรูป  (Button and Icon) ชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความ

ประสงค  การใชกราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ แตจะมีขอเสีย  คือ หากใชขนาดไม

เหมาะสมอาจใชเวลาในการถายโอนขอมูลนาน ดูเกะกะสายตา นอกจากนี้ควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณ 

สื่อความหมายไดเขาใจชัดเจน ปุมทุกปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการแสดงผลพิเศษแบบ

เดียวกัน ไมควรใชเอ็ฟเฟกตในการแสดงปุมมากจนผูใชไมเขาใจ ควรมีความสมํ่าเสมอในการใชปุม และ

การเลือกใชปุมและ สัญรูปรวมถึงสัญลักษณตางๆ  เปนสากล  เชน  การกําหนดทิศทางใชลูกศร จะทํา

ใหผูใชเขาใจงาย สะดวกข้ึน 

4. การสื่อหมายความสอดคลองกับแนวของเนื้อหา (Theme) ในท่ีนี้ หมายถึง  การ

ออกแบบหนาจอโดยรวมตองสื่อความหมาย  สอดคลองกับแนวของเนื้อหา  ท้ังภาพ รูปแบบขนาด  

ตัวอักษร  สี  และองคประกอบอ่ืนๆ รวมกัน  เชน นําเสนอ เรื่อง ทะเล ฉากพ้ืนหลังอานเปนสีฟา มี

เกลียวคลื่น สีเย็นตา ชนิดตัวอักษรกลมกลืน เปนตน 
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กิดานันท  มลิทอง  (2543: 60, 65-67)  กลาววา นอกจากการใชสีตามโครงสรางสี

แลว ยังตองคํานึงสีของภาพหรือตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสีออนสวาง (Highlights) หรือสีของเงาดวย  

ตามท่ีนักวิชาการไดแนะนําไว  (อางถึงใน Heinich and Others, 1999: 81) โดยสามารถใชไดกับวัสดุ

แสดงและการออกแบบ บนจอคอมพิวเตอร  ดังนี้ 

สีภาพหรือตัวอักษร สีพ้ืนหลัง สีสองสวาง 

น้ําเงินเขม ขาว แดง, สม 

น้ําเงิน, เขียว, ดํา เทาออน แดง 

เหลืองออน, ขาว น้ําเงิน เหลือ, แดง 

น้ําเงินเขม, เขียวเขม ฟา แดงสม 

มวง, น้ําตาล เหลืองออน แดง 

ท้ังนี้  การออกแบบ บนจอคอมพิวเตอรจะแตกตางจากออกแบบจาก สิ่งพิมพ  เชน  

หนังสือ บัตรคํา  แผนพับ  แผนโปสเตอร  เนื่องจากเนื้อหาบนจอคอมพิวเตอรเปน การเสนอครั้งละ 1 

จอภาพ จึงจะนําเสนอการออกแบบจอภาพโดยแบงเปน 2 รูปแบบ  คือ  (1)  การออกแบบโดยโปรแกรม 

เพ่ือใชในการสอนครั้งละ 1 หนาแทนแผนโปรงใสและแต ละหนาของบทเรียนการสอนใชคอมพิวเตอร

ชวย  และ  (2)  การออกแบบเว็บเพจในท่ีนี้จะกลาวถึง ข้ันตอนการออกแบบ  โดยโปรแกรมการ

ออกแบบโดยโปรแกรม มีข้ันตอน การออกแบบหนาจอภาพคอมพิวเตอร  สําหรับการเรียนสอน  ดังนี้  

รวบรวมองคประกอบ คํานึงถึงความคมชัด ตองใชภาพท่ีงายไมซับซอน มีการนําทางท่ี

ดีเพ่ือใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได การนําทางในท่ีนี้ คือ ปุมตางๆ ใชปุมนําทางใช

สัญลักษณ ท่ีเปนมาตรฐานเขาใจไดงาย  โดยอาจมีขอความกํากับเพ่ิมอยูดวยเพ่ือความชัดเจน และเรียบ

เรียงขอความเนื้อหาใหพอดีกับเนื้อท่ีบนจอภาพ พยายามหลีกเลี่ยงขอความหลายๆ  ยอหนาในเนื้อหา 

1. เลือกพ้ืนท่ีหลังและรูปแบบ โดยใชสีออนเปนพ้ืนหลัง และใหแบงเนื้อท่ีบนจอภาพ

ในการจัดวางขอความและภาพในแตละหนา และตองใชรูปแบบเดียวกันนี้เพ่ือความคงตัวของการเสนอ

ตลอดบทเรียน 

1.1 เนื้อท่ีสวนบนของหนา ไวเพ่ือใสชื่อตอนหรือหัวเรื่องของบทเรียน 

1.2 เนื้อท่ีเนื้อหาขอความปรากฏทางดานซายของจอภาพ 

1.3 เนื้อท่ีภาพอยูดานขวาเพ่ือใหสมดุลกับเนื้อท่ีขอความ 

1.4 เนื้อท่ีสวนลางสําหรับใสปุมนําทาง 

1.5 พ้ืนหลังใชสีออนเพ่ือใหอานงาย 

2. จัดองคประกอบ ใหวางปุมนําทางในตําแหนงท่ีเหมาะสม เพ่ือใหผูเรียนควบคุมการ

เรียนไดสะดวกไมตองลากเมาสขามเนื้อหาไปมา 
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3. ตรวจสอบและปรับปรุง โดยลองใชสิ่งท่ีออกแบบนั้น และสังเกตจากผูเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนนั้น มีขอใดควรแกไขปรับปรุง 

โดยสรุป  การออกแบบหนาจอคอมพิวเตอร เพ่ือผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสจะ

ประกอบไปดวย การเลือกใชสีพ้ืนหลังจาก  ตัวอักษร  ภาพ  และเสียง ใหมีความเหมาะสมความชอบ

และการรับรู  ครอบคลุม  (1) ในการนําเสนอจอคอมพิวเตอร ควรมีเนื้อหาท่ีเสนอ 3 ใน 4 ของจอภาพ  

(2)  ไมควรกําหนดสีมากกวา  2-3  สี ในการแสดงบนจอภาพในครั้งเดียว แตควรกําหนด สีเพียงสีเดียว

ในการแสดงตัวอักษรบนจอภาพ  เชน  ขาว  เทา  และดํา  ตลอดจน  สีเหลือง สม  และเขียว ดวย  (3) 

ตองสมดูลกันระหวางกราฟก และขอความ พ้ืนท่ีหนาจอตองสามารถเปดดูไดพอดีใน 1 หนาจอ อาน

ขอความไดชัดเจน (4) ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทางท่ีชัดเจน (5) ลักษณะของตัวอักษร  ตัวอักษร

ภาษาไทยแบบหัวกลมไดรับการยอมรับวาอานงาย ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยสงผลใหอานงายกวาตัวอักษร

ท่ีไมคอยพบบอยนัก (6) ความสมดุลของหนาจอโดยรวม  การเฉลี่ยนําหนักขององคประกอบบนหนาจอ

จากซายมาขวา บนลงลางอยางเหมาะสม  (7) ปุมหรือสัญรูป (Button and Icon) ใหสื่อความหมายได

เขาใจชัดเจน ปุมทุก  ปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการแสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน  และ 

(8) เลือกพ้ืนหลังและรูปแบบ โดยใชสีออนเปนพ้ืนหลัง และใหแบงเนื้อท่ีบนจอภาพในการจัดวาง 

ขอความและภาพในแตละหนา และตองใชรูปแบบเดียวกันนี้เพ่ือความคงตัวของการเสนอตลอดบทเรียน  

ดังนี้ 

4.6.1 การออกแบบองคประกอบหนาจอคอมพิวเตอร 

   สุรเชษฐ  เวชชพิทักษและบุญเลิศ  อรุณพิบูลย  (2546: 16-19) เพ่ือดึงดูดความ

สนใจการเรียนรูของ นักเรียนโดยมีการออกแบบองคประกอบหนาจอคอมพิวเตอร  ดังนี้ 

1. การออกแบบขอความ มีขอพิจารณาในการใช ไดแก  (1) รูปแบบและขนาด

ตัวอักษร (2) ความหนาแนนของตัวอักษร (3) สีขอความ  และ (4) การวางรูปแบบขอความ 

1.1 รูปแบบและขนาดตัวอักษร ท่ีเหมาะสมตองคํานึงถึงระดับของนักเรียน

เปนหลัก กลาวคือ นักเรียนท่ีจัดอยูในเกณฑกลุมอานชา ขนาดของตัวอักษรตองใหญกวานักเรียนท่ีอยูใน

อานคลอง หากตัวอักษรมีขนาดเล็กไมอาจทําใหนักเรียนอานลําบาก การทําความเขาใจมีประสิทธิภาพ

นอยลง 

1.2 ความหนาแนนของตัวอักษร  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชอบมากท่ีสุด 

คือ จอภาพท่ีมีความหนาแนนของตัวอักษรประมาณรอยละ 40-50 ของพ้ืนท่ี 

1.3 สีขอความ  การใชสีท่ีเหมาะสมชวยใหอานงายและสบายตา  สีเปน

ตัวกระตุนประสาทการรับรูท่ีสําคัญ การกําหนดสีขอความตองพิจารณาสีพ้ืนหลังเรียกวา “คูสี” และควร

ใชสีพ้ืนหลังเปนสีเขมมากกวาสีออนเปนพ้ืนหลัง  และชวยลดความลาของสายตาเม่ือตองมองจอภาพเปน

เวลานาน 
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1.4 การวางรูปแบบขอความโดยภาพรวมแลวการออกแบบหนาจอจะตองมี

ความเหมาะสมและนาอาน ซ่ึงเปนหลักการออกแบบงานกราฟกท่ัวไป ท่ีตองคํานึงถึงรายละเอียดของ

ความสมดุลของหนาจอโดยรวม เปนการเฉลี่ยนําหนักของการออกแบบซ่ึง  หมายถึง  การออกแบบ

หนาจอคอมพิวเตอรท่ีผูออกแบบไดจัด ผสมผสานองคประกอบรวมตาง ๆ เขาดวยกัน  เพ่ือใหเกิดการ

สื่อสารระหวางนักเรียนและคอมพิวเตอรอยางมีระบบ อานงาย เขาใจงาย และ นักเรียนไดความรูหรือ

เกิดการเรียนรูอยางประสิทธิภาพ 

2. ภาพนิ่ง  ผูออกแบบใชภาพประกอบการอธิบายเสมอ เพราะการใชภาพชวย

ลดความแตกตางของนักเรียน เชน ภูมิหลัง พ้ืนฐานทางวัฒนธรรม และสังคม ใหนอยลง ชวยใหเกิด

ความเขาใจในทิศทางเดียวกันมากข้ึน ผลการวิจัยพบวา ภาพสีเหมือนจริง ใหการับรูมากท่ีสุด 

3. ภาพเคลื่อนไหว มี 2 ประเภท คือ ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ หรือ 3D  การใช

ภาพเคลื่อนไหว ชวยใหมัลติมีเดียนาสนใจแตไมชวยใหการ เรียนรูมากกวาการใชภาพนิ่ง  หากใชพรอม

กันหลายจุดในจอภาพเดียวกันอาจลดทอนการเรียนรู และนักเรียนไมทราบวาผูออกแบบตองการใหมุง

ความสนใจไปท่ีใด 

4. เสียง ประสาทหูเปนชองทางการรับรูรองลงมาจากประสาทตา  สรุป

หลักการใชเสียงประกอบมัลติมีเดีย  ดังนี้ (1) เสียงบรรยาย ควรเลือกใชใหเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง และ

ระดับของนักเรียน มีความชัดเจนถูกตองไมควรออกแบบใหมีเสียงอานขอความท่ีเปนเนื้อหา และ (2) 

เสียงดนตรี ควรตรวจสอบเรื่องลิขสิทธิ์ ของดนตรีท่ีนํามาใช กรณีท่ีใชเสียงดนตรีเปนพ้ืนหลังไมควรให

เรียนดนตรีดังเกินไปจนรบกวนการเรียนของนักเรียน 

สรุปไดวา  การออกแบบองคประกอบหนาจอคอมพิวเตอร ควรมีองคประกอบท่ี

เหมาะสมดังนี้  (1) การออกแบบขอความ ซ่ึงควรพิจารณาเก่ียวกับ รูปแบบและขนาดของตัวอักษรความ

หนาแนนของตัวอักษร สีขอความและการวางรูปแบบขอความ (2) ภาพนิ่ง ใชภาพประกอบการอธิบาย

จะชวยเพ่ิมความเขาใจของนักเรียนไดดีข้ึน (3) ภาพเคลื่อนไหว ชวยใหมัลติมีเดียนาสนใจแต ไมชวยให

เรียนรูมากกวาภาพนิ่ง และ (4) เสียง ควรเลือกใชเสียงใหเหมาะสมกับเนื้อเรื่องและรับผูเรียน 

4.6.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบหนาจอ 

1) งานวิจัยเก่ียวกับสีของตัวอักษร 

ปวีณา  ธิติวรนันทร (2538: 51) ไดศึกษาเก่ียวกับเรื่องของสีตัวอักษร ซ่ึง

เปนสวนหนึ่งท่ีมีผลตอผูใช จากงานวิจัย เรื่อง สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการ

อานบนจอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอาน

ตัวอักษรไดงายท่ีมีคาสูงสุด คือ ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็กและการอานตัวอักษรได

งายท่ีมีคาสูงคุด คือ ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนดําในตัวอักษรขนาดเล็กตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีมวงในตัวอักษร
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ขนาดใหญ มีคารองลงมา  คือ  ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีน้ําเงินในตัวอักษรขนาดเล็กและตัวอักษรสีเขียว

บนพ้ืนสีดําใหตัวอักษรขนาดใหญ 

2) งานวิจัยเก่ียวกับความชอบ การรับรูสีบนหนาจอคอมพิวเตอร 

สมชาย  ทรงประกอบ (2541: 65-66) ไดศึกษา  ผลการรับรูและความชอบ 

คูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สถาบันเทคโนโลยี- 

ราชมงคล วิทยาเขตพระนครใต โดยใชคูสีตัวอักษรกับพ้ืนท่ีไดจากการคัดเลือกจํานวน 10 คูสี ผลวิจัย

พบวา คูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรท่ีแตกตาง มีผลทําใหการับรูและความชอบแตกตางกันดวย 

ซ่ึงคูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรท่ีผลการรับรูดีท่ีสุด 3 อันดับแรกตามลําดับดังนี้ คือ ตัวอักษรสี

แดงบนพ้ืนขาว ตัวอักษรสีดําบนพ้ืนเหลือง และ ตัวอักษรสีมวงบนพ้ืนสีเหลือง โดยคูสีตัวอักษรกับพ้ืนท่ี

บนจอคอมพิวเตอรผลการับรูนอยท่ีสุด คือ ตัวอักษรสีเหลืองหรือพ้ืนสีเขียนและความชอบคูสีตัวอักษร

กับพ้ืนบนจอคอมพิวเตอรมากท่ีสุด 3 อันดับแรกตามลําดับ ดังนี้ คือ ตัวอักษรสีเขียวบนพ้ืนสีดํา  

ตัวอักษรสีแดงบนพ้ืนสีขาว ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน สวนคูสีตัวอักษรกับพ้ืนบนจอภาพ

คอมพิวเตอรท่ีมีความชอบนอยท่ีสุด  คือ ตัวอักษรเหลืองบนพ้ืนสีเขียว 

สุนิสา  วรรณศรี  (2542: บทคัดยอ) ไดศึกษา เก่ียวกับความชัดเจนของ           

ตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร โดยใหนักเรียนเลือกรอบสีท่ีมีตัวอักษรชัดเจนท่ีสุด  

จํานวน 28 กรอบ และสลับตําแหนงสีของพ้ืน  ผลวิจัยพบวา  ความชัดเจนของสีตัวอักษร บนพ้ืนตางสี

บนจอคอมพิวเตอรจํานวน 7 สี  คือ สีแดง น้ําเงิน เขียว มวง เหลือง ดํา และ ขาว สรุปเปนลําดับความ

ชัดเจนจากมากไปหานอย  ดังนี้ (1) อักษรสีดําบนพ้ืนสีเหลือง (2) อักษรสีดําบนพ้ืนสีเขียว (3) อักษรสี

ขาวบนพ้ืนสีดํา (4) อักษรสีดําบนพ้ืนสีขาว (5) อักษรสีขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน และสวนสีตัวอักษรบนพ้ืนตาง

สีท่ีไมเหมาะจะนํามาใชในคอมพิวเตอร เรียงลําดับจากมากไปหานอย  ดังนี้ (1) อักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีขาว 

(2) อักษรเหลืองบนพ้ืนเขียว (3) อักษรสีขาวบนพ้ืนเหลือง (4) อักษรสีมวงพ้ืนดํา และ อักษรสีเขียวบน

พ้ืนเขียว และ (5) อักษรสีเขียวบนพ้ืนหลัง 

3) งานวิจัยเก่ียวกับแบบตัวอักษรไทยบนจอคอมพิวเตอร 

อัมพิกา  โกมณเฑียร (2540: บทคัดยอ) ไดศึกษาแบบตัวอักษรไทยบน

จอคอมพิวเตอรท่ีมีผลตอความชัดเจน ในการอานของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใช

ตัวอักษรอังสนาภาษาไทย 6 ประเภท คือ ประเภทตัวเอน ประเภทตัวธรรมดา ประเภทตัวแคบ ประเภท

ตัวหนา ประเภทตัวเสนขอบ และประเภท ตัวดํา  ผลวิจัยพบวา ตัวอักษรอังสนาภาษาไทย ประเภทตัว

ธรรมดา มีผลตอความชัดเจนในการอานของ นักเรียนบนจอคอมพิวเตอรไดดีกวาประเภทอ่ืน 

4) งานวิจัยเก่ียวกับตัวเชื่อมโยงในการศึกษา 

กมลทิพย  เมฆวงศาโรจน (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษา  ลักษณะตัวเชื่อมโยง

ท่ีมีผลตอการเลือกการเชื่อมโยงในเว็บการศึกษา ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ผลวิจัยพบวา   
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แบบการคิดท่ีแตกตางกันเลือกลักษณะตัวเชื่อมโยงแบบปุมกับภาพแตกตางกัน  เลือกลักษณะตัวเชื่อม

โยงแบบปุมมากท่ีสุด  สวนลักษณะตัวเชื่อมโยงอ่ืนๆ ไมพบความแตกตาง กลุมตัวอยางสวนใหญมีเหตุผล

ในการเลือกลักษณะตัวเชื่อม  คือ  ความพอใจ และเลือกคุณลักษณะตัวเชื่อมโยงสีเย็นตา  ตําแหนงซาย

และขนาดใหญมากท่ีสุด 

สรุปไดวา  สวนประกอบบนหนาจอคอมพิวเตอร สีและขนาดของบนสีพ้ืน

ตัวอักษร ท่ีมีตอความเขาใจในการอานบนจอคอมพิวเตอร และอานงาย  คือ ตัวอักษรสีขาวบนสีดําใน

ตัวอักษรขนาดเล็กและตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีมวงตัวอักษรขนาดใหญ ผลของคูสีตัวอักษรมีผลทําใหการ

เรียนรูและความชอบแตกตางกันดวย ผลท่ีใหการรับรูไดท่ีดีสุด 3 ลําดับ แรก คือ  ตัวอักษรสีแดงบนพ้ืน

สีขาว  ตัวอักษรสีดําบนพ้ืนเหลือง  และตัวอักษรสีมวงบนพ้ืนสีเหลือง โดยการรับรูนอยท่ีสุด  คือ  

ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีเขียว ซ่ึงความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร  ความชัดเจน

ของตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร  ความชัดเจนจากนอยไปหามาก  ดังนี้ (1) อักษรสีดําบนพ้ืน

สีเหลือง (2) อักษรสีดําบนพ้ืนสีเขียว (3) อักษรสีขาวบนพ้ืนสีดํา (4) อักษรสีดําบนพ้ืนสีขาว (5) อักษรสี

ขาวบนพ้ืนสีน้ําเงิน และสวนสีตัวอักษรบนพ้ืนตางสีท่ีไมเหมาะจะนํามาใชในคอมพิวเตอรเรียงลําดับจาก

มากไปหานอย ดังนี้ (1) อักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีขาว (2) อักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีเขียว (3) อักษรสีขาวบน

พ้ืนเหลือง (4) อักษรสีมวงบนพ้ืนดํา และ (5) อักษรสีเขียวบนพ้ืนเหลือง โดย แบบตัวอักษรไทยแบบ

อังสนา ท่ีมีผลตอความชัดเจน คือ ประเภทตัวธรรมดา และตัวเชื่อมโยงท่ีเลือกมากท่ีสุด เปนแบบปุม          

มีเหตุผลท่ีเลือก คือ ความพอใจ เลือกท่ีสีเย็น ใชบริเวณตําแหนงซายและมีขนาดใหญ 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําหลักการออกแบบหนาจอเพ่ือผลิตชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยยึดหลักการสรางขอความ พ้ืนหลัง ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และเสียงในการผลิต

มัลติมีเดียแนะนําข้ันตอนการเรียน 

 

5.  การทดสอบประสิทธิภาพ 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ ครอบคลุม  (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  (2) 

ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ  (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  (4) การคํานวณหา

ประสิทธิภาพ  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ  (6) การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 134)                 

ไดกลาววา  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing)  หมายถึง  การนําชุด
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การเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) นําผลท่ีไดมา

ปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกเปนจํานวนมาก 

5.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 134)              

ไดกลาววา  การผลิตระบบการดําเนินงาน ทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการประกัน

วามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวยเหตุผล  ดังนี้  

1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต  เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตองทํา

ใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

2. สําหรับผูใช  ทําหนาท่ีสรางภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ี

มุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนผูสอน  ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ผูสอนควรม่ันใจวาชุดการเรียนนั้น

มีประสิทธิภาพในการชวยให  นักเรียนเกิดการเรียนรูจริงตามประสิทธิภาพตามลําดับชวยใหเราไดชุด

การเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

โดยสรุป  ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ เปนการประกันคุณภาพ ข้ันสูง 

เปนการตรวจสอบระบบสําหรับหนวยงานท่ีผลิต ไดผลงานท่ีมีประสิทธิภาพสําหรับผูใชและสําหรับผูผลิต 

5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 135)                    

ไดกลาววา  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ีชวยให

นักเรียนเกิด  การเรียนเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการเรียนพึงพอใจวา หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึง

ระดับข้ันแลว ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน

มากการกําหนดเกณฑประสิทธิกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ นักเรียน 2 ประเภท  คือ 

พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน 

E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior)  คือ  การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม  เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคลไดแก งานท่ีมอบหมาย และ

กิจกรรมอ่ืน ๆ ใดท่ีผู สอนกําหนดไว 

2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Teminal Behavior)  คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล 

 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะ กําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบ
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กิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ ผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2   

คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจ

โดยปรกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว  80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ 

หรือเจตนาศึกษาตั้งไวต่ํา เพราะตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

 โดยสรุป  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ี

ชวยใหนักเรียนนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤตกรรมของนักเรียนเปนพฤติกรรมตอเนื่อง 

(E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย 

5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร E1/E2  ดังนี้  
 

E1  =  
ΣΧ
𝑁
A

 × 100 
 

เม่ือ   E1 คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ∑𝛸 คือ   คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองานของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

 N คือ   จํานวนนักเรียน 

 A คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองานท้ังหมดรวมกัน 
 

E2  =  
Σ𝐹
𝑁
Β

 × 100 

 

เม่ือ E2 คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ∑𝐹 คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

 N คือ   จํานวนนักเรียน 

 B คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 137)              

ไดกลาววา เม่ือผลิตชุดการเรียนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียน

กลุมออน ปานกลาง  และเกง  คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีได
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จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตเม่ือปรับปรุงแลวคะแนนจะสูงมากข้ึนกอน

นําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้  E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม   คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละ

นักเรียนเกง ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึน

เกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70 

3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40 -

100  คน  ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง     และ เกง   

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจาก

เกณฑไมเกิน 2.5 % ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

โดยสรุป  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ (1) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 142)                  

ไดกลาววา  การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 % คือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไมต่ํา หรือสูงกวา ± 2.5 %  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5 % ซ่ึงกําหนดไว  3  

ระดับ  คือ 

3. สูงกวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5 % 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

4. เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนเทากับหรือสูงต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไวแตไม

เกิน± 2.5% 

5. ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 2.5% 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เกณฑ 80/80 สูง และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5%                 

(± 2.5 %) 
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6.  การเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

 

เอกสารท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา ครอบคลุม  (1) ความหมายของ

คณิตศาสตร (2) ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของคณิตศาสตร (3) ความสําคัญของคณิตศาสตร (4) 

ลักษณะของวิชาคณิตศาสตร (5) แนวทางจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร (6) สื่อการเรียนรูคณิตศาสตร 

และ (7) การประเมินผลวิชาการคณิตศาสตร 

6.1 ความหมายของคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1)  คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการ

พัฒนาความคิดมนุษยทําใหมนุษยมีความคิด /สรางสรรค   คิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบ  มีแบบแผน  

สามารถวิเคราะหปญหา  หรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผนตัดสินใจ 

แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปน

เครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและศาสตรอ่ืนๆ  คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอ

การดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตร

อยางตอเนื่อง ตามศักยภาพโดยกําหนดสาระหลักท่ีจําเปนสําหรับผูเรียนทุกคน  ดังนี้ 

1. จํานวนและการดําเนินการ:ความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวนระบบจํานวน

จริง สมบัติเก่ียวกับจํานวนจริงการดําเนินการของจํานวน  อัตราสวน  รอยละ  การแกปญหาเก่ียวกับ

จํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 

2. การวัด:ความยาว ระยะทาง น้ําหนักพ้ืนท่ี ปริมาตรและความจุ  เงินและเวลา 

หนวยวัดระบบตาง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกับการวัด อัตราสวนตรีโกณมิติ การแกปญหาเก่ียวกับการวัด

และการนําความรูเก่ียวกับการวัดไปใชในสถานการณตาง ๆ 

3. เรขาคณิต:รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติและสามมิติ 

การนึกภาพแบบจําลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต  (geometric 

transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน  (translation) การสะทอน  (reflection) และการหมุน 

(rotation) 

4. พีชคณิต:แบบรูป  (pattern) ความสัมพันธ ฟงกชันเซตและการดําเนินการของเซต 

การใหเหตุผล นิพจน สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟลําดับเลขคณิต ลําดับเรขาคณิต อนุกรมเลข

คณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

5. การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน: การกําหนดประเด็นการเขียนขอคําถาม 

การกําหนดวิธีการศึกษาการเก็บรวบรวมขอมูลการจัดระบบขอมูล การนําเสนอขอมูล คากลางและการ
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กระจายของขอมูล  การวิเคราะหและการแปลความขอมูล การสํารวจความคิดเห็นความนาจะเปน   การ

ใชความรูเก่ียวกับสถิติและความนาจะเปนในการอธิบายเหตุการณตางๆและชวยในการตัดสินใจในการ

ดําเนินชีวิตประจําวัน 

6. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร: การแกปญหาดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

การใหเหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตางๆ

ทางคณิตศาสตร และการเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ  และความคิดริเริ่มสรางสรรค 

โดยสรุป คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีวาดวยการคิดคํานวณ ท่ีมีตัวเลข สัญลักษณ 

ตัวหนังสือท่ีเปนจํานวน ขอความท่ีเปนปญหาหรือความสัมพันธระหวางจํานวนกับจํานวนหรือจํานวนกับ

สัญลักษณท่ีจะใหผูเรียนคิดคํานวณ คิดแกปญหา 

6.2 ความสําคัญของคณิตศาสตร 

ยุพิน  พิพิธกุล (2530: 2)  กลาววา  คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญและมีบทบาท

ในชีวิตประจําวันของคนเราความเจริญกาวหนาในสาขาวิทยาการตาง คณิตศาสตรชวยพัฒนาความ

คิดเห็นของผูเรียน ใหสามารถคิดอยางมีระบบ และสามารถแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ การ

วางรากฐานทางคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาเปนการแสดงใหเห็นถึงการใหความสําคัญในการศึกษา

ของนักเรียนท่ีจะเจริญเติบโตไปเปนทรัพยากรมนุษยท่ีมีคาของประเทศ รัฐมีความตองการใหประชาชนมี

คุณภาพควบคูกับคุณธรรมมีความรูความสามารถ ท่ีเปนเครื่องมือในการดํารงชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ 

คณิตศาสตรไมไดหมายความเพียงตัวเลขสัญลักษณเทานั้น แตมีความหมายกวางมาก  ดังนี้ 

1. วิชาคณิตศาสตรชวยใหมนุษยสามารถคิดและตัดสินใจเรื่องราวตางๆ โดยใชเหตุผล 

2. วิชาคณิตศาสตรชวยฝกใหมนุษยคิดพิจารณาเรื่องราวตางๆ ดวยความเปนระบบ 

3. วิชาคณิตศาสตรเปนเครื่องมือสําหรับการดํารงชีวิตของมนุษย 

4. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีฝกใหคนคิด พูด เขียน หรือทํางานเปนข้ันตอน 

5. วิชาคณิตศาสตรสามารถนํามาประยุกตใชกับวิชาอ่ืน 

6. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีบทบาทตอสังคม 

คณิตศาสตร เปนเครื่องมือท่ีสําคัญมากเพราะคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญตอชีวิต

มนุษยในการคิด  ตัดสินใจ  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือสําคัญในการปลูกฝงอบรมใหนักเรียน

มีความละเอียดรอบครอบ รูจักคิดอยางมีเหตุผล เปนคนชางสังเกต  มีความริเริ่มสรางสรรค ตลอดจนมี

ความสามารถวิเคราะหปญหาตางๆ  อยางมีเหตุผล ใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูตางๆ 

บุญทัน  อยูชมบุญ (2529: 2) กลาววา  ลักษณะสําคัญของคณิตศาสตร ไวดังนี้ 

1. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเก่ียวกับการคิด พิสูจนอยางมีเหตุผลวาสิ่งท่ีเราคิดเปนจริง

หรือไม ดังนั้นเราจึงนําคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและอุตสาหกรรม
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ตาง ๆ คณิตศาสตรชวยใหคนมีเหตุผล ใฝรู พยายามคิดคนสิ่งแปลกใหม จึงเปนรากฐานแหงความเจริญ

ในดานตางๆ 

2. คณิตศาสตรเปนภาษาอยางหนึ่งเฉพาะของตนเอง ซ่ึงเปนภาษาท่ีกําหนดข้ึนดวย

สัญลักษณท่ีรัดกุมและสื่อความหมายไดถูกตอง มีตัวอักษร ตัวเลขสัญลักษณแทนความคิดและเขาใจ

ความหมายท่ีตรงกัน 

3. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีโครงสราง โดยเริ่มตนดวยเรื่องงาย ๆ เพ่ือเปนพ้ืนฐานการ

นําไปสูเรื่องอ่ืนๆ ท่ีมีความสัมพันธกันอยางตอเนื่อง 

4. คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีแบบแผน การคิดทางคณิตศาสตรไมวาเรื่องใดจะตองคิดใน

แบบแผนมีรูปแบบ ทุกข้ันตอนจะมีเหตุคําตอบและจําแนกออกมาใหจริงได 

5. คณิตศาสตรเปนศิลปะอยางหนึ่ง เชน เดียวกับศิลปะอ่ืน ๆ ความงามทาง

คณิตศาสตร คือ ความมีระเบียบ และความกลมกลื่น นักคณิตศาสตรไดพยายามแสดงความคิด

จินตนาการความคิดริเริ่มสรางสรรคท่ีจะแสดงสิ่งใหมทางคณิตศาสตรออกมา 

สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนไทย (2543: 4) กลาววา ความสําคัญของคณิตศาสตรวา 

เปนวิชาการท่ีจําเปนตองใชในการประกอบอาชีพ ไมวาจะเปนในดานกสิกรรมการเกษตร ดานบริการ 

ดานอุตสาหกรรมและพาณิชยกรรม ผูท่ีจะมีอาชีพเปนสถาปนิก  นักวิทยาศาสตร นักเศรษฐศาสตร 

วิศวกร ตองมีความรูเก่ียวกับคณิตศาสตร ในชีวิตประจําวัน เราใชตัวเลขบนหนาปดนาฬิกา หมายเลข

บาน หมายเลขโทรศัพท นักเรียนทุกคนมีหมายเลขประจําตัว ในทองถนนรถทุกคันมีหมายเลขทะเบียน  

การติดตอซ้ือขายก็ตองใชตัวเลขทําการบวกลบคูณหาร การทําบัญชีคาใชจาย การคิดคํานวณภาษีรายได 

การคิดคํานวณดอกเบี้ย เงินปนผลและกําไรตองใชความรูทางคณิตศาสตรท้ังสิ้น นอกจากนี้ การศึกษา

วิชาคณิตศาสตรยังชวยใหไดฝกวิธีการคิด พิจารณา เรื่องตาง ๆ โดยใชเหตุผลอยางมีระเบียบแบบแผน 

และวิธีการของคณิตศาสตรยังนํามาใชในการแกปญหาท่ียุงยากได 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1) กลาววา คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่ง

ตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล มีแบบแผนเปน

ระบบ สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบทําใหสามารถคาดการณวางแผน 

ตัดสินใจ แกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ วิชาคณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิตและชวย

พัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน นอกจากนี้คณิตศาสตรยังพัฒนามนุษยใหสมบูรณ มีความสมดุลท้ังทาง

รางกาย จิตใจ สติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน ทําเปนแกปญหาเปน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืน

ไดอยางมีความสุข 
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คณิตศาสตรเปนท้ังศาสตรและศิลปท่ีเก่ียวกับแบบรูปและความสัมพันธ เพ่ือใหได

ขอสรุปและนําไปใชประโยชน คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากล ท่ีทุกคนเขาใจตรงกัน ในการ

สื่อสาร สื่อความหมาย และถายทอดความรูระหวางศาสตรตาง ๆ  

โดยสรุป  คณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานของการเรียนรูตางๆ ในชีวิตประจําวันเราใช

คณิตศาสตรกันอยูทุกวันในบางครั้งอาจไมเปนในรูปของการเรียนการสอนแตอาจจะเปนการดําเนินชีวิต

ท่ีเก่ียวของกับตัวเลข ระยะทาง เวลา ฯลฯ ซ่ึงสิ่งเหลานี้ถาไมมีพ้ืนฐานของคณิตศาสตรเขามาเก่ียวของก็

จะไมเกิดผลสําเร็จในกิจการงานตางๆ คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีทุกคนตองรู รูมากรูนอยข้ึนอยูกับ

ความสามารถของแตละบุคคล  ดังนั้น จะเห็นไดวาคณิตศาสตรมีความจําเปนตอการเรียนรูและการ

ดําเนินชีวิตของทุกๆ คน 

6.3 ลักษณะของวิชาคณิตศาสตร 

 6.3.1 ธรรมชาติลักษณะเฉพาะ 

 ธรรมชาติลักษณะเฉพาะของคณิตศาสตรมีนักการศึกษาไดเสนอแนวคิดไวดังนี้ 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551) กลาววา คณิตศาสตรเปนลักษณะ 

นามธรรม  มีโครงสรางซ่ึงประกอบดวยคํานิยาม  คําอนิยาม  สัจพจน และทฤษฎีบท  ตาง ๆ ข้ึนและ

นําไปใชอยางเปนระบบ  คณิตศาสตรมีความถูกตองเท่ียงตรง คงเสนวา  มีระเบียบ แบบแผน  เปนเหตุ

เปนผลและมีความสมบูรณในตัวเองคณิตศาสตรเปนท้ังศาสตรและศิลปท่ีศึกษาเก่ียวกับรูปแบบและ

ความสัมพันธ  เพ่ือใหไดขอสรุปและนําไปใชประโยชน  คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากลท่ีทุกคน

เขาใจตรงกันในการสื่อสาร  สือ่ความหมาย  และถายทอดระหวางความรูศาสตรตาง ๆ 

 6.3.2 วิสัยทัศน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1-3) การศึกษาคณิตศาสตรสําหรับ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เปนการศึกษาเพ่ือปวงชนท่ีเปดโอกาสใหเยาวชนทุกคน

ไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพ ท้ังนี้เพ่ือใหเยาวชนเปนผูท่ีมีความรู

ความสามารถทางคณิตศาสตรท่ีพอเพียง สามารถนําความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ี

จําเปนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งข้ึน รวมท้ังสามารถนําไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และ

เปนพ้ืนฐานสําหรับการศึกษาตอ ดังนั้น จึงเปนรับผิดชอบของสถานศึกษาท่ีตองจัดสาระการเรียนรูท่ี

เหมาะสมแกผูเรียนแตละคน ท้ังนี้ เพ่ือใหบรรลุแกผูเรียนแตละคน ท้ังนี้เพ่ือใหบรรลุตามมาตรการเรียนรู

ท่ีกําหนดไว สําหรับผูเรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตร และตองการเรียนคณิตศาสตรมากข้ึนใหถือ

เปนหนาท่ีของสถานท่ีจะตองจัดโปรแกรมการเรียนการสอนให แก ผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรู

คณิตศาสตรเพ่ิมเติมตามความถนัดและความสนใจท้ังนี้เพ่ือใหผูเรียนมีความรูท่ีทัดเทียมกับนานา

อารยประเทศ 

 



60 

 6.3.3 คําอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร ประถมศึกษาปท่ี 3  

  เขียน อาน เปรียบเทียบ เรียงลําดับ ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และ 

ตัวหนังสือ แสดงจํานวนนับไมเกินหนึ่งแสนและศูนย บวก  ลบ  คูณ  หาร  และ บวก  ลบ  คูณ  หาร

ระคน โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หาร และบวก  ลบ  คูณ  หารโจทยปญหาระคน  การสรางโจทย

ปญหา การบวก  ลบ  คูณ  หารการวัดความยาว ชั่งน้ําหนัก  การตวง  การเปรียบเทียบ  การคาดคะเน  

ความยาว น้ําหนัก ปริมาตร  ความจุ  เงิน  เวลา  ความสัมพันธของหนวย  โจทยปญหาเก่ียวกับการวัด

ความยาว ชั่งน้ําหนัก  การตวง  ความยาว  เงิน  เวลา  บันทึกรายรับ รายจายกิจกรรมหรือเหตุการณท่ี

ระบุเวลา  รูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตร  จุด เสนตรง รังสี  สวนของ เสนตรงจุดตัดมุม  และ

เขียนสัญลักษณการเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติแบบรูป ของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึน การนับเพ่ิม นับลด แบบรูป 

ของจํานวนท่ีลดลง  แบบรูปซํ้าแบบรูป ของรูปท่ีมีรูปราง ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธกันสองลักษณะการเก็บ

รวบรวมขอมูล การ จําแนกขอมูล การอานแผนภูมิรูปภาพและ แผนภูมิแทงอยางงาย 

   โดยใชกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ีหลากหลายในการแกปญหา บอก จําแนก 

รวบรวม เรียงลําดับ เปรียบเทียบ  คิดคํานวณ วิเคราะห ตระหนัก ใหเหตุผล สื่อสาร การสื่อความหมาย

และการนําเสนอ เชื่อมโยงความรูตางๆในคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมี

ความคิดริเริ่มสรางสรรค  

  เพ่ือใหมีความมุงม่ันในการทํางานมีวินัย ใฝเรียนรู และมีความรับผิดชอบ มีจิต

สาธารณะ พรอมท้ังเห็นคุณคาของการนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม 

6.4 แนวทางจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กระทรวงศึกษาธิการ (2539) ได

เสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา เพ่ือใหนักเรียนบรรลุจุดประสงค

ของหลักสูตรแตละขอ  ดังนี้ 

1. มีความรู ความเขาใจ ในคณิตศาสตรพ้ืนฐานและมีทักษะการคิดคํานวณเขาใจการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรจะชวยใหมีความรูความในเนื้อหาวิชา ควรเริ่มดวยการจัด

กิจกรรมโดยใชของจริงใชรูปภาพและการใชสัญลักษณตามลําดับหรือจากรูปธรรมไปสูนามธรรม สวน

การฝกทักษะการคิดคํานวณ ตองทําหลังจากนักเรียนมีความรูความเขาใจ จึงใหประสบการณ การคิด

คํานวณ ซ่ึงตองฝกฝนใหชํานาญถูกตอง แมนยําและรวดเร็ว ซ่ึงมีผูคิดเก่ียวกับการฝกทักษะ  การคิด

คํานวณท่ีตองคํานึงถึงดังนี้ 

1.1 ควรทําหลังจากนักเรียนมีความรูความเขาใจดีแลว 

1.2 ชวงเวลาไมนานมากนักควรฝกบอย 

1.3 ควรใชกิจกรรมฝกหลาย ๆ แบบ 
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1.4 ควรฝกจากงายไปหายาก 

1.5 การฝกควรใหนาสนใจและพัฒนาความสามารถ 

1.6 ควรฝกใหเหมาะกับความสามารถรายบุคล 

2. รูจักคิดอยางมีเหตุผลและแสดงความคิดเห็นออกมาอยางมีระเบียบชัดเจนและ

รัดกุม 

3. รูคุณคาของคณิตศาสตรและมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร 

4. สามารถนําประสบการณทางความรู  ความคิดและทักษะท่ีไดจากการเรียน

คณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และในชีวิตประจําวัน 

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 191-207) ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานในการ

สอนคณิตศาสตรไววา การจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรท่ีสําคัญ คือเปดโอกาสใหผูเรียนคิดและ

แกปญหาดวยตนเอง ไดศึกษาคนควาจากสื่อและเทคโนโลยีตาง ๆ อยางอิสระ ผูสอนคอยชวยเหลือ

แนะนําดาน การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนไดโดย

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงอาจจะใหเรียนรูเปนกลุมใหรวมคิดรวมแกปญหา ปรึกษาหารือ 

อภิปราย การใหเรียนรูดวยการปฏิบัติจริง การศึกษาคนควา การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู การ

เรียนรูจาก การใชคําถามประกอบอธิบายและแสดงเหตุผล ท้ังนี้ครูท้ังนี้ครูผูสอนจะตองคํานึงถึงความรู

พ้ืนฐานของผูเรียน กอนข้ึนเนื้อหาใหม ข้ันเตรียมความพรอมเพ่ือนําเขาสูกิจกรรม จะตอง ยุทธวิธี

หลากหลายเพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมและเชื่อมโยงประสานเนื้อหาใหมใหกลมกลื่น จนผูเรียนสามารถสรุป

การ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน ทฤษฎีบทหรือบทนิยามดวยตนเองได  ผูสอนคอยสังเกตและใหอิสระทาง

ความคิดกับผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น อภิปรายเพ่ิมเติมโตแยงดวยเหตุผล ผูสอนเสริมความรู ขยาย

ความหรือสรุปประเด็นสําคัญและคอยตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน และจะตองพัฒนาหาหระบวน

การทางคณิตศาสตรเชนกระบวนการแกไขปญหา กระบวนการใหเหตุผล กระบวนการสื่อสารหรือสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ กระบวนการเชื่อมโยง การพัฒนาความคิดสรางสรรค 

โดยสรุป การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรมีหลากหลายรูปแบบท่ีจะเลือกไดใหเหมาะสม

กับเนื้อหา เวลาและผูเรียน อาจจะใชการสอนดวยการปฏิบัติจริง โดยใชสื่อเปนรูปธรรมสิ่งพิมพ ท่ี

สามารถใหผูเรียนคนพบหรือไดขอสรุป หรือทดลอง สังเกต คาดคะเน การประมาณคาการใชเครื่องมือ 

การบันทึกขอมูล การอภิปรายผลและการสรุป หรือการเรียนรูจากคนควา การเรียนรูจากการใชคําถาม

ประกอบการอธิบายเหตุผล มีการฝกทักษะการคิดคํานวณ ทําแบบฝกหัดหลังจากนักเรียนมีความรูความ

เขาใจ ควรใชกิจกรรมฝกหลาย ๆ แบบฝกฝนใหชํานาญถูกตอง ฝกจากงายไปหายาก ฝกแมนยําและ

รวดเร็ว เหมาะสมกับความสามารถรายบุคคล รวมท้ังสอนใหรูจักคิดอยางมีเหตุผล รูคุณคาของ

คณิตศาสตร มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร สามารนําประสบการณความรู ความคิดและทักษะท่ีไดจากการ

เรียนคณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และในชีวิตประจําวันได 
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6.5 ส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

 6.5.1 ความหมายของส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

   กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 213) กลาววา สื่อการเรียนรู

คณิตศาสตรเปนเครื่องมือของการเรียนรู การพัฒนาสื่อท่ีทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองเปนสิ่ง

สําคัญเนื่องจากในยุคปจจุบัน ขอมูลขาวสาร ความรู การใชเทคโนโลยีและการสื่อสารไดทําใหผูคน

จําเปนตองพัฒนาตนเองใหสามารถรับรูเรื่องราวใหม ๆ ดวยตนเอง และพัฒนาศักยภาพทางการคิดซ่ึง

ไดแก การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ การคิดอยางมีเหตุผล การคิดใหหลากหลาย

ดังนั้นสื่อท่ีดีจึงควรเปนสิ่งท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนรูจักการแสวงหาความรูดวยตนเอง  อีกดวย 

   ศิริกาญจน  กสุมภ และ ดารณี  คําวัจนัง  (2545: 6) กลาววา แหลงเรียนรู

สําหรับคณิตศาสตรนั้นไมใชแคหองเรียนเทานั้น  แตยังรวมถึงสถานท่ีตาง ๆ ในชุมชน เชน หองเรียน 

หองสมุดโรงเรียน  วิทยาลัย  มหาวิทยาลัย  ศูนยการเรียน พิพิธภัณฑ สมาคม ชุมชน ชมรม มุม

คณิตศาสตร  สวนคณิตศาสตรสรางสรรค  หองกิจกรรมคณิตศาสตร  หรือหองปฏิบัติการคณิตศาสตร  

สื่อสิ่งพิมพตาง ๆ สําหรับผูสอนและผูเรียน อุปกรณการเรียนการสอน เกมและของเลนทางคณิตศาสตร  

สื่ออิเล็กทรอนิกสตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรชวยสอน  (CAI)  ซอฟตแวร (Software)อินเตอรเน็ต 

(Internet)หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-Book) หรือเครื่องคํานวณเชิงกราฟ (Graphing Calculater) รวมท้ัง

บุคคลท้ังหลายมีความรูความสามารถทางคณิตศาสตร เชน ครู อาจารย ศึกษานิเทศก  ภูมิปญญา

ทองถ่ิน 

   โดยสรุป  สื่อการเรียนรูเปนเครื่องมือในการเรียนรู ซ่ึงอาจจะเปนอุปกรณของจริง 

เกม ของเลน ของจาํลอง หรือแมแตเทคโนโลยีทางการศึกษา สื่ออิเล็กทรอนิกส เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส บทเรียนคอมพิวเตอร  เครื่องคํานวณเชิงกราฟ  ตลอดจนแหลงการเรียนรู ซ่ึงชวยกระตุน

ใหผูเรียน อยากเรียน อยากรูเพ่ิมข้ึน  ตลอดจนชวยใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน ชวยเสริมพัฒนาทักษะและ

กระบวนการคิด ประการสําคัญชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองซ่ึงจะตรงกับความสนใจ ความ

ตองการตามศักยภาพของแตละคนมากยิ่งข้ึน 

  6.5.2 ประเภทของส่ือการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

   กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 213-214) กลาววา สิ่งท่ีอยูรอบตัว

ถือเปนสื่อท้ังสิ้น ไมวาสิ่งนั้นจะเปนคน สัตว  พืช สิ่งของ สถานท่ี เหตุการณ หรือกิจกรรม สื่อการเรียน

ในกลุมวิชาคณิตศาสตรอาจจําแนกเปนประเภทตาง ๆ ตามลักษณะของสื่อ  ดังนี้ 

   1) วัสดุ 

(1) วัสดุสิ่งพิมพ  ไดแก  หนังสือเรียน คูมือครู วารสาร ใบโฆษณา  

หนังสือพิมพปฏิทิน และเอกสารประกอบการเรียน ใบกิจกรรม ใบความรู ใบงาน 
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(2) วัสดุประดิษฐ  ไดแก ชุดการเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน แผนภูมิ 

บทเรียน วิดีทัศน บัตรตัวเลข  กรดานตะปู  แผนโปรงใส  นาฬิกาจําลอง  ตรายางบัตรรูปสัตว ฯลฯ 

(3) วัสดุถาวร  ไดแก วงเวียน ไมโพรแทรกเตอร ไมฉาก  เครื่องชั่ง เครื่องตวง  

เครื่องวัดลูกคิด  กระดุมแมเหล็ก  กระดานแมเหล็ก ปายนิเทศ  กระดานดํา ฯลฯ  

(4) วัสดุสิ้นเปลือง  ไดแก ชอลก  กระดาษสี ปากกาเมจิก  ดินสอสี ฯลฯ  

2) อุปกรณ  ไดแก  เครื่องฉายภาพศีรษะ  โทรทัศน  วีดิทัศน  เครื่องคิดเลข 

คอมพิวเตอร  แถบบันทึกเสียง สไลด ฯลฯ  

3) กิจกรรม  ไดแก  การแสดง  การทดลอง  การสาธิต  นิทรรศการ  โครงงาน  

นันทนาการ  เพลง  เกม  คําประพันธ ฯลฯ  

4) สิ่งแวดลอม  เปนสื่อท่ีอยูรอบตัวเรา 

(1) สื่อธรรมชาติ ไดแก เปลือกหอยใบไม ผลไม ก่ิงไม  กอนหิน ดวงจันทร

ดวงอาทิตย ฯลฯ 

(2) สื่อสถานท่ี  ไดแก  หองเรียน  หองสมุด  ระเบียง  หนาจั่วบาน  สนาม  

ท่ีอานหนังสือพิมพประจําหมูบาน ศูนยขอมูลของทางราชการ  รั้ว ฯลฯ 

(3) สื่อบุคคล  ไดแก  ผูสอน  ผูเรียน  บุคคลอ่ืน ๆ  

   ศิริกาญจน  โกสุมภ  และดารณี คําวัจนัง (2545: 8) กลาวไววา ประเภทของสื่อ

การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร  จําแนกตามลักษณะของสื่อท่ีนําไปใชมี 5 ประเภท คือ 

1. สื่อสิ่งพิมพ  เปนสื่อท่ีใชระบบการพิมพ  เชน  หนังสือเรียน  คูมือหนังสือ

เสริมประสบการณ ฯลฯ 

2. สื่อวัสดุอุปกรณ  เปนสื่อของตาง ๆ   เชน  ของจริง หุนจําลอง แผนภูมิ  

แผนท่ี  ตาราง  สถิติ  กราฟ ฯลฯ 

3. สื่อโสตทัศนูปกรณ  เปนสื่อท่ีนําเสนอดวยเครื่องมืออุปกรณตาง ๆ  เชน 

ภาพเลื่อน (Slide) แถบเสียง  แถบบันทึกภาพ สื่อประเภทอ่ืน ๆ เชน สื่อมัลติมีเดีย  ฐาน

ขอมูลคอมพิวเตอร ฯลฯ 

4. สื่อกิจกรรม เปนสื่อประเภทวิธีการท่ีใชในการฝกปฏิบัติ ฝกทักษะซ่ึงตองใช

กระบวนการคิด  การปฏิบัติ  การเผชิญสถานการณ  และการประยุกตความรูของผูเรียน เชน เกม  เพลง  

บทบาทสมมุติ  แบบทดสอบ  แผนการสอน ใบความรู  ใบงาน ฯลฯ 

5. สื่อบริบท  เปนสื่อสงเสริมการเรียนการสอนไดแก สภาพแวดลอมและ

สถานการณตาง ๆ เชน หองเรียน  หองปฏิบัติการ แหลงวิทยบริการหรือแหลงเรียนรูอ่ืน ๆ บุคคล 

หองสมุด  ชุมชน  สังคม วัฒนธรรมหรือเครือขายคอมพิวเตอร ฯลฯ 
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ประเภทของสื่อท่ีกลาวมา อาจจะแบงเปนตามสิ่งท่ีเกิดหรือการไดมา เชน สื่อท่ี

มีตามธรรมชาติ และสื่อท่ีมนุษยสรางข้ึน และนํามาเลือกใชใหเหมาะสมกับผูเรียนและธรรมชาติวิชาหรือ

อาจจะเปนสื่อแหลงเรียนรู สื่อบุคคล สื่อวัสดุสิ่งของ  สื่อกิจกรรม สื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาและสื่อ

สิ่งแวดลอม สื่อเหลานี้อาจจะอยูรอบตัวใกลตัวนักเรียนหรืออาจจะเปนสื่อแปลกใหมท่ีนักเรียนไมเคยพบ

เห็นมากอนก็ได 

โดยสรุป  ประเภทสื่อการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร พอสรุปเปนประเภท ไดแก  

สื่อสิ่งพิมพ  สื่อวัสดุอุปกรณ  สื่อโสตทัศนูปกรณ สื่อกิจกรรม  สื่อบริบท และสิ่งท่ีอยูรอบตัวถือเปนสื่อ

ท้ังสิ้น ไมวาสิ่งนั้นจะเปนคน สัตว พืช  สิ่งของ สถานท่ี เหตุการณ  หรือกิจกรรม 

6.5.3 การเลือกใชส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 214) กลาววา  สื่อแตละประเภท

แตกตางกันสื่อการเรียนรูประเภทหนึ่ง ๆ อาจจะเหมาะกับเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง หรืออาจใชในการ

เรียนการสอนท่ัวไป สื่อบางอยางอาจจัดทําข้ึนใชเฉพาะตามความตองการของผูสอน ดังนั้นผูสอนตอง

รูจักเลือกใชสื่อการเรียนรูใหเหมาะสมกับเนื้อหาสาระและการจัดกิจกรรมการเรียนรู อีกท้ังเปนประโยชน

สูงสุดตอผูเรียน โดยมีแนวการดําเนินการเลือกใชสื่อดังนี้ 

1. วิเคราะหหลักสูตร  โดยวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู  มาตรฐานการเรียนรู

ชวงชั้นผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป / รายภาค และสาระการเรียนรู เพ่ือกําหนดสื่อการเรียนให

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

2. สํารวจรวบรวมสื่อการเรียนรูจากแหลงเรียนรูตาง ๆ เพ่ือใหมีสื่อท่ี

หลากหลายและเพียงพอ 

3. วิเคราะหสื่อการเรียนรู ผูสอนควรพิจารณาสื่อการเรียนรูท่ีไดรวบรวมมาจาก

แหลงตาง ๆ วาสามารถนํามาใชในการเรียนรูไดหรือไม โดยพิจารณาในประเด็นตาง ๆ ตอไปนี้ 

3.1 การเรียนรูตามสาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรู 

3.2 การพัฒนาเจตคติและคานิยม 

3.3 การนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

3.4 ความถูกตองความเหมาะสมตามหลักวิชา  เวลาเรียน  และวุฒิภาวะ

ของผูเรียน 

3.5 ความเหมาะสมในการนําเสนอเนื้อหา มีการเรียงลําดับตามข้ันตอนการ

เรียนรูใหชัดเจน 

3.6 การใชภาษาถูกตองตามหลักภาษา สื่อความหมายชัดเจน 

3.7 กิจกรรมสงเสริมการฝกปฏิบัติหรือการนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน 

เชน คําถามหรือสถานการณ  การเลือกใชสื่อผูสอนตองมีความรูในการผลิตสื่อดวยตนเอง มี
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ความสามารถในการเลือกใชสื่อ  จัดเตรียม  รูจักนํามาใชเพ่ิมพูนประสิทธิผลของการเรียนการสอนโดย

ตระหนักวาสื่อการเรียนรูท่ีนํามาใชอํานวยประโยชนตอผูเรียนไดมากท่ีสุด และอยูในวิสัยท่ีผูสอน

สามารถนํามาใชไดดีท่ีสุด 

เกณฑการคิดเลือกสื่อการเรียนรูคณิตศาสตรและแหลงการเรียนรู ไดแก 

1. สามารถสนองมาตรฐานการเรียนรูและเปาหมายของโรงเรียนไดสื่อแหลงการ

เรียนรูตาง ๆ  ตองอางอิงมาตรฐานท่ีวางไวไดวาสอดคลองกับมาตรฐานในสาระหลักเรื่องใดบาง 

2. สาระในสื่อเหลานั้นสะทอนใหเห็นการใหผูเรียนไดเขาใจสภาพสังคม

วัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 

3. สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการตัดสินใจ แกปญหาสงเสริมการคิด

วิจารณญาณความคิดสรางสรรค 

4. สงเสริมการพัฒนาความเปนพลเมืองดี และการเปนพลเมืองท่ีมีสวนรวมตอ

สังคม 

5. ใหสาระความรูท้ังในแนวลึกและกวางขวาง 

6. เนื้อหาสาระถูกตอง ทันสมัยและเปนปจจุบัน 

7. สาระความรูเอ้ือใหเกิดการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนท่ีบูรณาการ

ท้ังสังคมศาสตร  มนุษยศาสตร และวิทยาศาสตรเทคโนโลยี 

8. ตอบสนองความตองการของผูเรียน และครูเหมาะสมกับวัยวุฒิภาวะ และ

ความสามารถของผูเรียน 

9. จัดเตรียมใหครูเห็นแนวทางการนําไปใชสอน การออกแบบกิจกรรมการเรียน

การสอนเพ่ือการทบทวนขยายประสบการณ การนําความรูไปใชและการประเมินแนวคิด ทักษะ คานิยม 

จริยธรรม 

10. เอ้ือตอการใหครูออกแบบการสอน ท่ีสนองรูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย

ของผูเรียน 

11. เอ้ือตอการใหครูไดออกแบบการสอนท่ีบูรณาการกับวิชาอ่ืน ๆ  

โดยสรุป  การเลือกสื่อการเรียนรูคณิตศาสตร จะตองคํานึงถึงวัตถุประสงคของ

การใช เพ่ือปองกันปญหา เพ่ือแกไขหรือเพ่ือการพัฒนา ใหสอดคลองกับสภาพปญหา ความตองการของ

ผูเรียน หรือใชสื่อเพ่ือใหนักเรียนเกิดผลดานพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย หรือจิตพิสัย บทเรียนและ

ความสามารถของครูผูสอนในการผลิต จัดหา สรางหรือพัฒนา ปรับปรุง ซ่ึงตองมีความรู  ความถนัด 

ความพรอมของโรงเรียน ทองถ่ิน 
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6.5.4 การพัฒนาส่ือการเรียนรูคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 214) กลาววา สื่อการเรียนรู

คณิตศาสตรเปนปจจัยสําคัญอยางหนึ่งท่ีจะชวยใหสถานศึกษาจัดการเรียนรูใหบรรลุตามจุดมุงหมายของ

หลักสูตร ผูสอนมีบทบาทสําคัญในการสราง การเลือกสื่อการเรียนรูใหสอดคลองกับสาระการเรียนรูและ

กิจกรรมการเรียนรู 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 37-46) กําหนดข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม ไวดังนี้ 

1. สรางกรอบแนวคิดในการพัฒนา เชน ศึกษาหลักสูตร เนื้อหาสาระ สภาพ

ความตองการ สภาพการเรียนการสอน เพ่ือกําหนดแนวทางการพัฒนา 

2. วิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหความยาวนานของเวลา วิเคราะหผูเรียนฯ 

3. กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู ท้ังดานพุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

4. กําหนดคุณลักษณะนวัตกรรมการเรียนรู  เชน ประเภท ลําดับข้ันการเรียนรู

คุณลักษณะนวัตกรรม 

5. สํารวจทรัพยากร เชน  ความถนัดบุคคล  สํารวจเครื่องมือ  วัสดุ และ

อุปกรณ  งบประมาณ  สถานท่ี  

6. การออกแบบ ซ่ึงจะตองยึดหลักการและทฤษฎีทางจิตวิทยาการศึกษา  เชน 

การเสริมแรง  ความสัมพันธ  การใหความรูเฉพาะเรื่องพ้ืนฐานการรับรู  ความเปนรูปธรรมการใช

องคประกอบ ฯ หลักการออกแบบ หลักการสื่อสาร  หลักการเรียนรู 

7. วางแผนและการดําเนินการ  เปนกําหนดข้ันตอนการดําเนินงาน ดําเนินการ

ตามแผนการสราง 

8. การตรวจสอบคุณภาพและวิธีการ โดยผูเชี่ยวชาญชวยตรวจสอบดัชนีความ

สอดคลอง  ตรวจสอบดานเทคนิค หาประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  มีความประหยัด และมีคุณลักษณะท่ีดี 

ท่ีจะตองตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู เหมาะสมกับวัย  กิจกรรมเนื้อหาวิชา ใชงาย สะดวก  ไม

สิ้นเปลือง  สามารถแกปญหาได 

9. สรุปและประเมิน ยึดความมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีความประหยัด 

และมีคุณลักษณะท่ีดี ท่ีจะตองตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู เหมาะสมกับวัย กิจกรรมเนื้อหาวิชา ใช

งาย สะดวกไมสิ้นเปลือง สามารแกปญหาได 

โดยสรุป  กระบวนการพัฒนาสื่อมีความสําคัญมากท่ีจะใหสื่อมีประสิทธิภาพ

คุณภาพและมาตรฐานเชื่อถือได ตรงตามเปาหมายท่ีกําหนด มีความประหยัดคุมคาการลงทุนและ

ระยะเวลาท่ีเสียไป จึงตองกําหนดกรอบแนวคิด วิเคราะหหลักสูต กําหนดวัตถุประสงค กําหนด
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คุณลักษณะสื่อ สํารวจทรัพยากรในการผลิต ออกแบบสื่อ ดําเนินการผลิต ตรวจสอบคุณภาพและสรุปผล

ประเมิน เขียนรายงานเผลแพร 

6.5.5 หลักจิตวิทยาเกี่ยวกับการผลิตส่ือการสอนคณิตศาสตร 

การผลิตสื่อการสอนคณิตศาสตร  ตองคํานึงถึง หลักจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการ

เรียนรูเพ่ือใชในการผลิตสื่อการสอนคณิตศาสตร ดังนี้ 

รุจโรจน  แกวอุไร  (2545: 7-10) กลาววา แนวคิดของ  โรเบิรต  กาแย  

(Robert Gangne) 9 ประการมาใชประกอบการพิจารณาในการออกแบบ ชุดการเรียนรทาง

อิเล็กทรอนิกสได  ดังนี้ 

1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention) 

2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) 

3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knoeledge) 

4. นําเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information) 

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide  Learning) 

6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit  Response) 

7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide  Fecdback) 

8. ทดสอบความรูใหม  (Assess  Performance)  

9. สรุปและนําไปใช (Review  and  Transfer) 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณและคณะ (2544: 35-41) กลาววา ทฤษฎีปญญานิยมเกิด

จากแนวคิดของ ชอมสกี (Chomsky) เชื่อวาพฤติกรรมมนุษยเกิดจากจิตใจ  ความคิด อารมณ และ

ความรูสึกท่ีตางกัน ไดอธิบายวาพฤติกรรมมนุษยมีความเชื่อมโยงกับความเขาใจ การับรู การระลึกหรือ

จําได การคิดอยางมีเหตุผล การตัดสินใจ การแกปญหา การสรางจินตนาการ การจัดกลุมสิ่งของและการ

ตีความ ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนจึงตองคํานึงถึงความแตกตางดังกลาว 

เพียเจต (Piaget) เปนนักจิตวิทยาอีกผูหนึ่งและไดสรางทฤษฎีพัฒนาการทาง

ปญญาโดยเชื่อวามนุษยเกิดมาพรอมกับโครงสรางสติปญญาท่ีไมซับซอนและจะคอยๆพัฒนาข้ึนเม่ือไดมี

การปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม ผูสอนจึงควรจัดสภาพแวดลอมใหผูเรียนไดคิด ไดรูจักวิธีการเกิดกับการ

คนพบดวยตนเอง บรูเนอร (Bruner) เรียกวิธีการเรียนรูนี้วา การเรียนรูโดยการคนพบ ผูสอนตองเนน

การเรียนการสอนหรือจัดประสบการณท่ีผูเรียนคุนเคยกอน ควรแทรกปญหาซ่ึงผูสอนอาจเปนผูตั้งปญหา 

หรืออาจมาจากผูเรียนเปนผูตั้งปญหา แลวชวยกันคิดแกไขและหาคําตอบ      

ออซูเบล (Ausubel) นักจิตวิทยาแนวปญญานิยมไดใหความสําคัญเก่ียวกับ

โครงสรางทางปญญาท่ีเก่ียวของกับการรับรูของมนุษยและไดแบงการรับรูออกเปน 4 ประเภทคือ  

1. การเรียนรูโดยเรียนรูอยางมีความหมาย 
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2. การเรียนรูโดยการทองจํา 

3. การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย 

4. การเรียนรูโดยการคนพบแบบทองจํา 

6.6 ผลสัมฤทธิ์ทางกาเรียนคณิตศาสตร 

6.6.1 ความรูความจําเปนเกี่ยวกับการคิดคํานวณ 

ระดับนี้เปนการวัดเก่ียวกับทักษะในการคิดคํานวณ ไดแก  การวัดความรู 

ความจําแบบงายๆ เก่ียวกับสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนผานไปแลว เชน  ระลึกถึงแบบฝกหัดท่ีทําไปแลวโดยไมมี 

กระบวนการตัดสินใจ พฤติกรรมระดับนี้แบงออกเปน  3 ข้ันตอน คือ  

1. ความรูความจําเก่ียวกับขอเท็จจริง (Knowledge of specific facts) 

หมายถึง  การถามเพ่ือจะวัดความรู ความจําเก่ียวกับเนื้อหาวิชาในรูปหรือแบบเดียวกับผูท่ีเรียนไดรับการ

เรียนการสอนมาแลว  นอกจากนี้ยังรวมถึงความรูพ้ืนฐานซ่ึงผูเรียนตองนํามาใชเสมอ 

2. ความรูความจําเก่ียวกับศัพทและนิยาม (Knowledge of specific facts) 

หมายถึง  การถามใหผูเรียนบอกความหมายของคําศัพทและนิยามตางๆ ตามท่ีไดเรียนมาแลว โดยไม

ตองอาศัยการคํานวณแตอยางใด และไมตองการหาความรูอ่ืนมาชวย 

3. ความรูความจําเก่ียวกับการใชกระบวนการคิดคํานวณ (Ability to carry 

out algorithms)  หมายถึง  การท่ีผูเรียนสามารถนําสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหมาดําเนินการตามกระบวนการ

ของการคิดคํานวณในรูปแบบท่ีไดเคยเรียนมาแลว ในข้ันนี้มิไดมุงหมายใหผูเรียนคิดหากระบวนการคิด

คํานวณแบบใหมดวยตนเอง เชน  ลําดับข้ันตอนในการหารยาว  ลําดับข้ันตอนในการหา ค.ร.ม. 

6.6.2 ความเขาใจ 

ความเขาใจ  หมายถึง  ความสามารถในการนําความรูท่ีรูมาแลวมาสัมพันธกับ

โจทยหรือปญหาใหม  ตลอดจนสามารถตีความ แปลความ  สรุปความ  และขยายความได การวัด 

พฤติกรรมในระดับนี้แบงเปน 6 ข้ัน คือ  

1. ความรูเก่ียวกับมโนคติ (Knowledge of concepts) หมายถึง  

ความสามารถในการสรุปความหมายของสิ่งท่ีไดเรียนมาตามความเขาใจของตนเอง รูจักนําขอเท็จจริง

ของเนื้อหาตาง ๆ ท่ีเรียนรูมาสัมพันธกัน โดยการนํามาสรุปความหมายของสิ่งนั้นอีกครั้งหนึ่ง หรืออาจจะ

กลาวไดวามโนคติเปนเซตของสิ่งท่ีเก่ียวความรูท่ีเปนขอเท็จจริง 

2. ความรูเก่ียวกับหลักการ กฎ และการทําใหเปนกรณีท่ัวไป (Knowlede of 

principles rules and generalization ) เปนความสัมพันธระหวางมโนคติและตัวปญหาซ่ึงผูเรียนควรรู

หลังจากท่ีเรียนเรื่องนั้นจบไปแลว คําถามในระดับนี้บางครั้งเปนการวัดพฤติกรรมในการวิเคราะหก็ได ถา

หากคําถามนั้นเปนคําถามเก่ียวกับหลักและกฎท่ีผูเรียนเพ่ิงเคยพบเปนครั้งแรก 
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3. ความรูเก่ียวกับโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of 

mathematical) หมายถึง  การถามเพ่ือวัดความสามารถในการมองเห็น สวนประกอบยอยของขอความ

ทางดานคณิตศาสตรตามลักษณะท่ีมุงหวัง สวนใหญจะเปนคําถามเก่ียวกับคําศัพทและนิยามใน

คณิตศาสตรท่ีเก่ียวกับโครงสรางทางคณิตศาสตร  

4. ความสามารถในการแปลงสวนประกอบของปญหาจากแบบหนึ่งไปอีกแบบ

หนึ่ง (Ability of transform element one mode to another) หมายถึง  ความสามารถในการ

เปลี่ยนขอความใหเปนสัญลักษณหรือสมการ  ในข้ันนี้มีไดรวมถึงการคิดคํานวณหาคําตอบจากสมการนั้น 

5. ความสามารถในการดําเนินตามเหตุผล  (Ability of follow reasoning) 

คณิตศาสตรสวนมากอยูในรูปของอนุมาน (Deductive format)  ดังนั้นการท่ีจะเขาใจบทความหรือ

ผลงานทางคณิตศาสตรจึงตองอาศัยความสามารถในการดําเนินตามแนวเหตุผลขณะท่ีอาน 

6. ความสามารในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร (Ability to 

read and interpret a mathematics problem)  หมายถึง  ความสามารถในการอานและตีความจาก

โจทย ความสามารถระดับนี้รวมท้ังการแปลความหมายจากกราฟหรือขอมูลสถิติ  ตลอดจนการแปล

สมการหรือตัวเลขใหเปนรูปภาพ 

6.6.3 การนําไปใช 

เปนการนําความรู  กฎ  หลักการ ขอเท็จจริง ทฤษฎี  ฯลฯ ท่ีไดเรียนมาแลวไป

แกปญหาใหมใหเปนผลสําเร็จ ท้ังนี้โจทยท่ีใชวัดในระดับนี้จะตองไมใชโจทยขอเดิมท่ีอยูในแบบฝกหัด

หรือเคยทํามาแลว การวัดพฤติกรรมในระดับนี้แบงเปน 4 ข้ันตอน 

1. ความสามารถในการแกปญหาธรรมดา (Ability  to solve routine 

problem) ปญหาธรรมดา  หมายถึง  ปญหาคลายกับปญหาท่ีเคยเรียนมาแลวในหองเรียน โดยท่ี

ผูเรียนจะตองจัดรูปของพฤติกรรมข้ันความเขาใจ และการใชกระบวนการเพ่ือท่ีจะแกปญหา 

2. ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to  make comparisons) 

หมายถึง  การถามท่ีคาดหวังใหผูเรียนนึกถึงรายละเอียดท่ีเก่ียวของตางๆ เชน มโนคติ  กฎ  ศัพทนิยาม 

ของขอมูล 2 ชุด เพ่ือคนพบความสัมพันธเปรียบเทียบและนําสรุปในการตัดสินใจ 

3. ความสามารในการวิเคราะห (Ability  to analyze data)  เปน

ความสามารถในการแยกแยะ  จําแนกปญหา โจทยออกเปนสวนยอยมีความจําเปนหรือไมในการ

นําไปใชแกปญหาโจทย 

4. ความสามารถในการมองเห็นรูปแบบ ลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกันและการ

สมมาตร (Ability  to recognize patterns isomorphisms  and symmetries)  พฤติกรรมในข้ันนี้

จะเก่ียวกับการระลึกถึงขอมูล  แปลงปญหา การจัดกระทําขอมูล ระลึกถึงความสัมพันธจะเปนการ

คําถามใหผูเรียนหาสิ่งท่ีคุนเคยกับขอมูลท่ีกําหนดใหหรือจากปญหาท่ีกําหนดให 
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6.6.4 การวิเคราะห 

พฤติกรรมในข้ันนี้ถือวาพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตรใน

ดานพุทธิพิสัย  ผูเรียนท่ีตอบปญหาท่ีวัดพฤติกรรมชั้นนี้ไดตองมีความสามารถระดับสูง จะเปนการ

แกปญหาท่ีแปลกกวาธรรมดา หรือโจทยปญหาท่ีไมคุนเคยกับผูท่ีรูมากอน ไมเคยฝกทํามากอนแตท้ังนี้

มิไดหมายความวา โจทยปญหานั้น ไดพฤติกรรมในข้ันนี้ แบงออกเปน 5 ข้ันยอย คือ  

1. ความสามรถในการแกปญหาท่ีแปลกกวาธรรมดา (Ability to solve 

nonroutine  problems)  หมายถึง  ความสามารถในการถายโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีไดเรียนรู

มาแลวไปสูเนื้อหาใหม ซ่ึงผูเรียนจะตองแยกปญหาออกเปนสวนยอย ๆ สํารวจวารูอะไรบางในแตละตอน

รวมท้ังการเรียนรูสัญลักษณใหมเพ่ือนําไปสูคําตอบ  การแกปญหาลักษณะนี้สวนมากเปนปญหา 

สถานการณดวย จะนํากระบวนการคิดคํานวณมาใชโดยตรงไมได ตองพยายามหาวิธีการใหม 

2. ความสามารถในการคนพบความสัมพันธ (Ability  to  discover  

relationships)หมายถึง ความสามารถในการคนพบความสัมพันธใหมหรือนําสัญลักษณจากสิ่งท่ี

กําหนดใหมาสรางสูตรใหมดวยตนเอง  หรือเพ่ือนําไปใชประโยชนในการหาคําตอบ 

3. ความสามารถในการแสดงพิสูจน (Ability to construct proofs)  หมายถึง 

ความสามารถในการพิสูจนดวยตนเอง ซ่ึงไมเหมือนกับความสามารถในการพิสูจนข้ันนําไปใชโดยผูตอบ

จะตองอาศัยนิยามและทฤษฎีตาง ๆ เขามาชวยแกปญหา 

4. ความสามารถในการวิพากษวิจารณ (Ability to criticize proofs)  หมายถึง  

ความสามารถในการวิพากษ วิจารณ การพิสูจน เปนการใชเหตุผลท่ีควบคูกับความสามารถในการเขียน

พิสูจน  แตเปนความสามารถท่ียุงยากซับซอนกวาเรียนการพิสูจน เพราะจะตองใชเหตุผลวาการพิสูจน

นั้นถูกตองหรือไม มีตอนใดผิดพลาดบาง 

5. ความสามารถในการสรางและสรางความสมเหตุสมผลของการทําใหเปน

กรณีท่ัวไป (Ability to formulate and validate) หมายถึง  ความสามารถในการคนพบ ความสัมพันธ

และเขียนการพิสูจนท่ีคนพบ  ขอคําถามจะใหแสดงความสมเหตุสมผล 

6.7 การวัดผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร          

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 7) 

ไดกลาว การวัดผลประเมินผลการเรียนรู จัดใหมีการประเมินผลโดยใชแนวทางการประเมินตามสภาพ

จริง ท่ีผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติทุกข้ันตอน เพ่ือใหไดขอมูลสารสนเทศผลการเรียนรูท่ีเปน

ความสามารถอยางแทจริง และเลือกใชวิธีการวัดผลประเมิน เกณฑการประเมินและแบบประเมินท่ี

สอดคลองกัน รวมถึงนําผลการประเมินไปใชพัฒนาผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 208) ไดกลาววา การประเมินผลการเรียนรู

คณิตศาสตรเปนกระบวนการท่ีชวยใหไดขอมูลสารสนเทศ  ซ่ึงแสดงถึงพัฒนาการความกาวหนา ในการ

เรียนรูดานตาง ๆ  คือ 

1. ความรูความเขาใจเก่ียวกับจํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิตพืชคณิต

การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน รวมท้ังการนําความรูดังกลาวไปประยุกต 

2. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบดวยความสามารถในการแกปญหา

การใหเหตุผล การสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ การเชื่อมโยง และการ

คิดริเริ่มสรางสรรค ขอมูลสารสนเทศเหลานี้จะชวยสงเสริมใหผูสอนและผูเรียนทราบจุดเดนอ จุดดอย

ดานการสอนและการเรียนรู และเกิดแรงจูงใจท่ีจะพัฒนาตน 

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ (2546: 182) 

กลาววา การวัดผล หมายถึง   การเปรียบเทียบสิ่งท่ีตองการวัดกับมาตรฐานหรือเครื่องมือวัดโดยการ

บอกผลการเปรียบเทียบเปนตัวเลขหรือระดับคุณภาพท่ียอมรับหรือสื่อความหมายไดดี 

  การประเมินผล หมายถึง  การนําผลท่ีไดจากการวัดมาสรุปวามีคุณภาพเพียงใดอยางมี

หลักเกณฑ  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู  ชวยใหผูเรียนทราบถึงความสามารถของตนเองและเกิด

แรงจูงใจในการพัฒนาตนเอง รวมท้ังสามารถวินิจฉัยและแกไขขอบกพรองไดถูกตองสําหรับผูสอนทําให

ทราบวาการจัดการเรียนรูบรรลุวัตถุประสงคหรือไม สามารถวินิจฉัยผูเรียนและชวยเหลือใหพัฒนาตาม

ศักยภาพ รวมท้ังปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

  6.7.1 จุดประสงคของการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร         

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ    

(2546: 11)  กลาววา  การวัดผลประเมินผลเปนกระบวนการท่ีตองทําควบคูไปกับการจัดการเรียนการ

สอนโดยมีจุดประสงค 3 ประการดังนี้     

1. เพ่ือการวินิจฉัยความรูพ้ืนฐานและทักษะท่ีจําเปนของผูเรียน ซ่ึงอาจประเมิน

ได 2 ข้ันตอน คือ (1) ประเมินกอนเรียน เปนการประเมินความรูพ้ืนฐานและทักษะท่ีจําเปนท่ีผูเรียนควร

มีกอนการเรียนรายวิชา บทเรียนหรือหนวยการเรียนใหมขอมูลท่ีไดชวยใหผูสอนนําไปใชจัดกลุมผูเรียน 

จัดกิจกรรมการเรียนรูใหตรงตามความถนัด (2) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยผูสอนพิจารณา

เลือกผลการเรียนรูท่ีคาดหวังใหเหมะสมกับความรูความสามารถของผูเรียนและการเนื้อหาสาระ 

กิจกรรมแบบฝกหัด อุปกรณ สื่อการเรียนรู ท่ีเหมาะสมตรงตามมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดไว 

2. ประเมินระหวางเรียน เปนการประเมินเพ่ือวินิจฉัยผูเรียนในระหวางการ

เรียนขอมูลท่ีไดชวยใหผูสอนนําไปใช เพ่ือ (1) ศึกษาพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนเปนระยะ ๆ วาผูเรียนมี

พัฒนาการเพ่ิมข้ึนมากนอยเพียงใด ถาพบวาผูเรียนไมมีพัฒนาการเพ่ิมข้ึนผูสอนจะไดหาทางแกไข

ทันทวงที (2) ปรับปรุงกระบวนการเรียนรูของผูเรียนถาพบวาผูเรียนไมเขาใจบทเรียนใดก็จะไดจัดให
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เรียนซํ้า หรือผูเรียนรูบทเรียนใดไดเร็วกวาท่ีกําหนดไวก็จะไดปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนการสอน นอกนี้ยัง

ชวยใหทราบจุดเดนจุดดอยของผูเรียนแตคนดวย 

3. เพ่ือใชผลการประเมินตัดสินผลการเรียนของผูเรียนเปนการตรวจสอบผลการ

เรียนขอผูเรียนตามสระการเรียนรูและผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและใชผลการทดสอบเพ่ือตัดสินผลการ

เรียนและใหระดับคะแนนของรายวิชานั้น  รวมท้ังนําผลการเรียนรูดังกลาวไปใชแนะแนวทางการศึกษาตอ 

4. เพ่ือใชผลการประเมินเปนขอมูลสารสนเทศในการวางแผนบริหารจัด

การศึกษาของสถานศึกษา  การกําหนดนโยบาย การพัฒนาหลักสูตรตาง ๆ  

  6.7.2 หลักการวัดผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร 

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ   

(2546: 133)  กลาวไววา  การวัดและประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร ควรจัดใหครอบคลุม  ท้ังดาน

ความรู  ดานทักษะ/กระบวนการ  ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  และสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ี

คาดหวังรายป  และมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนด ไวในหลักสูตรสถานศึกษา  ควรมุงเนน  การวัด

สมรรถภาพโดยรวมของผูเรียนเปนหลัก จุดประสงคของหลักการวัดผลและประเมินผลเมินผลไมใชอยูท่ี

การวัดผลเพ่ือตัดสินผลการเรียนรูเพียงอยางเดียว  แตเปนการวัดและประเมินผล เพ่ือนนําผลการ

ประเมินไปใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน  เพ่ือชวยพัฒนาใหผูเรียนสามารถเรียนรูคณิตศาสตรได

อยางมีประสิทธิภาพและเต็มศักยภาพ 

6.7.3 คุณภาพของผูเรียนท่ีตองประเมิน 

   ในการวัดผลและประเมินผลของกลุมสาระคณิตศาสตร นั้น  หลักสูตรการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 กําหนดใหทําการวัดและประเมินผลตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป มีตัวชี้วัด

ในการวัดและประเมินผล ท่ีตองนํามาพิจารณา  ครอบคลุม  (1) ดานความรู  (2) ดานทักษะ/

กระบวนการ และ (3)  ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

1. ดานความรู 

    การวัดและประเมินผลดานความรูตองสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 5  

สาระดังนี้  (1) คํานวณและการดําเนินการ (2) การวัด (3 ) เรขาคณิต (4)  พืชคณิต และ (5) การ

วิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 

2. ดานทักษะ/กระบวนการ 

    ในประการวัดและประเมินผลดานทักษะ/กระบวนการ เปนการวัด

ความสามารถของนักเรียน ครอบคลุมประเด็นท่ีตองประเมินดังนี้  (1) การแกปญหา (2) การใหเหตุผล 

(3) การสื่อสาร การสื่อความหมายการนําเสนอ (4) การเชื่อมโยง  (5) ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
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3. ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค  

  การวัดและการประเมินผลดานคุณลักษณะอันพึงประสงค ครอบคลุม

ประเด็นท่ีตองประเมินดังนี้  (1)  ทํางานอยางเปนระบบ  (2) มีระเบียบวินัย  (3) มีความรอบคอบ (4) มี

ความรับผิดชอบ  (5) มีวิจารณญาณ (6) มีความเชื่อม่ันในตนเอง  (7) ตระหนักในคุณคาและมีเจตคติท่ีดี

ตอวิชาคณิตศาสตร 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ  (2545: 208-210)  กลาววา  การ

ประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ยึดหลักการสําคัญ  ดังนี้ 

1. การประเมินผลตองกระทําอยางตอเนื่อง ควบคูไปกับกระบวนการเรียน การ

สอน ครูผูสอนควรใชงานหรือกิจกรรมคณิตศาสตรเปนสิ่งเรา ใหผูเรียนเขาไปมีสวนรวมในการเรียนรู 

และการใชคําถาม นอกจากการถามเพ่ือตรวจสอบและสงเสริมความรูความเขาใจในเนื้อหาแลวควรถาม

เพ่ือตรวจสอบและสงเสริมทักษะ/การะบวนการทางคณิตศาสตรดวย  เชน การถามคําถามในลักษณะ”

นักเรียนแกปญหานี้อยางไร” “ใครสามารถคิดหาวิธีนอกเหนือไปจากนี้ไดอีก” นักเรียนคิดอยางไรกับ

วิธีการท่ีเพ่ือนเสนอ”การกระตุนดวยคําถามซ่ึงเนนกระบวนการคิดทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน

ดวยกัน และระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนมีโอกาสไดพูดแสดงความคิดเห็นของตน แสดงความเห็น

พองแลโตแยง เปรียบเทียบวิธีการของตนกับเพ่ือนเพ่ือเลือกวิธีการท่ีดีในการแกปญหา ดวยหลักการ

เชนนี้ทําใหผูสอนสามารถใชคําตอบของผูเรียนเปนขอมูลเก่ียวกับความรูความเขาใจและทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตรของผูเรียน 

2. การประเมินผลตองสอดคลองกับจุดประสงคและเปาหมาย การเรียนรู 

จุดประสงคและเปาหายท่ีกําหนดไวในระดับชั้นเรียนระดับสถานศึกษา และระดับชาติในลักษณะของ

สาระและมาตรฐานการเรียนรูท่ีประกาศไวในหลักสูตร  เปนหนาท่ีของผูสอนท่ีจะตองประเมินผลตาม

จุดประสงคและเปาหมายการเรียนรูเหลานี้เพ่ือใหสามารถบอกไดวาผูเรียนบรรลุผลการเรียนรูตาม

มาตรฐานท่ีกําหนดหรือไมผูสอนตองแจงจุดประสงคและเปาหมายของการเรียนรูในแตละเรื่องใหผูเรียน

ทราบ เพ่ือใหผูเรียนเตรียมพรอมและปฏิบัติตนใหบรรลุจุประสงคและเปาหมายท่ีกําหนด 

3. การประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรมีความสําคัญเทาเทียม

การวัดความเขาใจในเนื้อหา 

4. การประเมินผลการเรียนรูตองนําไปสูขอมูลสารสนเทศเก่ียวกับผูเรียนรอบ

ดานการประเมินผลการเรียนรูมิใชเปนเพียงการใหนักเรียนทําแบบทดสอบในชวงเวลาท่ีกําหนดเทานั้น

แตการใชเครื่องมือวัด วิธีวัดท่ีหลากหลาย เชน การทดสอบ การสังเกต สัมภาษณ การมอบหมายงานให

ทําเปนการบาน  การทําโครงงาน  การเขียนบันทึกโดยผูเรียน  การใหผูเรียน  จัดทําแฟมสะสมงาน

ตนเอง หรือการใหผูเรียนประเมินตนเอง การใชเครื่องมือวัดและวิธีการท่ีหลากหลายจะทําใหผูสอนมี

ขอมูลรอบดานเก่ียวกับผูเรียนเพ่ือนําไปตรวจสอบกับจุดประสงค  และเปาหมายการเรียนรูท่ีกําหนดไว 
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การเลือกใชเครื่องมือวัดข้ึนอยูกับจุดประสงคของการประเมิน เชน การประเมินเพ่ือวินิจฉัยผูเรียน  การ

ประเมินเพ่ือใหไดขอมูลยอนกลับเก่ียวกับการเรียนการสอน และการประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียน การ

ประเมินวินิจฉัยผูเรียน  มีจุดประสงคเพ่ือคนหา ขอบกพรองของผูเรียนการประเมินเพ่ือใหไดขอมูล

ยอนกลับเก่ียวกับการเรียนการสอน เพ่ือ ตรวจสอบวาผูเรียนบรรลุถึงผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือไม

วิธีการประเมิน โดยใหทําแบบทดสอบ  การทําโครงงาน หรือทําการบาน  การประเมินเพ่ือตัดสินผลการ

เรียนรู  เพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนมีความเขาใจและสามารถประยุกตความรูไดเพียงใด  สมควรผานรายวิชา

นั้นหรือไม การประเมินสามารถใชวิธีทดสอบ 

5. การประเมินผลการเรียนรู  ตองเปนกระบวนการท่ีชวยสงเสริมใหผูเรียนมี

ความกระตือรือรนในการปรับปรุงความสามารถดานคณิตศาสตรของตน การประเมินผลท่ีดีโดยเฉพาะ

การประเมินผลระหวางเรียนตองทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนคิดปรับปรุงขอบกพรองและพัฒนา

ความสามารถดานคณิตศาสตรของตนใหสูงข้ึน เปนหนาท่ีของผูสอนท่ีตองสรางเครื่องมือวัดหรือวิธีการท่ี

ทาทายและสงเสริมกําลังใจแกผูเรียนในการขวนขวายเรียนรูเพ่ิมข้ึนการเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน

การประเมินตนเอง ดวยการสรางงานหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมบรรยากาศใหเกิดการไตรตรองถึง

ความสําเร็จหรือความลมเหลวในการทํางานของตนไดอยางอิสระ เปนวิธีการท่ีจะชวยสงเสริมใหผูเรียนมี

ความกระตือรือรนและพัฒนางานของตนเอง 

โดยสรุป  การประเมินผลกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร จะตองใชวิธีการวัด

และเครื่องมือการวัดท่ีหลากหลาย  ใหครอบคลุมประเด็นการประเมิน ท้ังพุทธิพิสัย คือ ความรู                

ความเขาใจ คิดวิเคราะห  คิดสังเคราะห ประเมินคาและการนําไปใช ดานจิตพิสัยหรือคุณลักษณะ            

ท่ีพึงประสงค เชน ดานความรับผิดชอบ  ความมีวินัย  ฯ และดานทักษะกระบวนการ เชน การแกปญหา

การคิดอยางมีเหตุผล การคิดสรางสรรค ฯ เพ่ือใหไดขอมูลสารสนเทศท่ีถูกตอง  เปนความจริง เพ่ือนํามา

วิเคราะห วินิจฉัยใน  การชวยเหลือ  การตัดสินผลการเรียน เพ่ือพัฒนาคุณภาพ ท่ีจะตองประเมินท้ัง

กอนเรียน ระหวางเรียนหลังเรียน ผูสอนจะตองกําหนดภาระงาน ชิ้นงาน เกณฑใหชัดเจนดวย  

 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของมีงานวิจัยการเรียนการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3                     

ท่ีเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดคนควางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส ใน 3 ประเด็น คือ (1)  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับวิธีการสอนคณิตศาสตร (2)งานวิจัยท่ี

เก่ียวของกับสื่อการสอนคณิตศาสตร (3) งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
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7.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับวิธีการสอนคณิตศาสตร 

7.1.1 งานวิจัยในประเทศ 

ปรมาภรณ  อนุพันธ (2543) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน โดยทําการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ในเรื่อง

ตรรกศาสตรเบื้องตน พบวาชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการสอนท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน 

สูงกวากอนไดรับกาสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ.01 

บังอร  หนุนวงษ (2545) ไดสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร   เรื่องเศษสวน   

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ซ่ึงกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กําหลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1           

ปการศึกษา 2544  โรงเรียนเพชรพิทยาคาร  จังหวัดชัยภูมิ  จํานวน 57 คน พบวา ชุดการสอนมีคา

ประสิทธิภาพหนวยท่ี 1 เรื่องการบวกเศษสวนมีประสิทธิภาพ 93.56/83.78 หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวก

จํานวนคละ มีประสิทธิภาพ 90.83/80.00 หนวยท่ี 3 เรื่อง การลบเศษสวน มีประสิทธิภาพ 90.80/86.44 

หนวยท่ี 4 เรื่อง การลบจํานวนคละและโจทยคะคน มีประสิทธิภาพ 80.44/77.78 และชุดการสอนมีคา

ดัชนีประสิทธิผลเทากับ .68  

สมชาย  อยูสุข (2546) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนวิธีการเรียนแบบ

กลุมชวยเรียนรายบุคคล เรื่องการบวกทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ซ่ึงกลุมตัวอยาง

ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลมโนรมย จังหวัดชัยนาท ภาคเรียนท่ี 2              

ปการศึกษา 2544 จํานวน 64 คน พบวา ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 86..41/86.20 และ

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนแบบกลุมชวยเรียนรายบุคคล หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05  

ณัฐกฤษ  จันทรตะ (2547) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการ

แกปญหา เรื่องความนาจะเปน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/3 จํานวน 32 คน ท่ีกําลังเรียนอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2546 

โรงเรียนหนองฉางวิทยา จังหวัดอุทัยธานี การวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีเนนกระบวนการแกปญหา เรื่อง

ความนาจะเปน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 90.00/78.94 เปนไป

ตามเกณฑ80/80 และผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน ท่ีไดรับการสอนโดยใชชุด

การสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ท่ีระดับ .05 

7.1.2 งานวิจัยตางประเทศ 

  Henderson and Edward (1992) ไดศึกษา  ผลของการจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตรบูรณาการแบบ thematic โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือผูดูผลการเรียน เจตคติและแรงจูงใจของ
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ผูเรียนท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตรบูรณาการแบบ thematic มีการรวมมือระหวางโรงเรียนกับมหาวิทยาใน

การทดลองใชการเรียนแบบกลุม ใชสื่อการเรียนการสอนในการทํากิจกรรมเพ่ือชวยผูเรียนในการเขาใจ

ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน กลุมตัวอยางเปนผูเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอน

ปลายของโรงเรียน Mexcican descent  จากสมมุติฐานของการวิจัย กลุมทดลอง(กลุมผูเรียนท่ีเรียน

คณิตศาสตรบูรณาการการแบบ thematic) และกลุมควบคุมไดคะแนนจากการวัดผลทางดานทักษะการ

คิดคํานวณเทากัน แตกลุมทดลองไดคะแนนจากการวัดผลทางดานความคิดรวบยอดและการนําไปใช

มากกวา เจตคติของผูเรียนท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตรของท้ังสองกลุมไมมีความแตกตางกัน  แตแรงจูงใจมี

ผลตอ ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของผูเรียนท้ังสองกลุม 

  Trezise (1995) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนหลักสูตร

คณิตศาสตรแบบบูรณาการ โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ดานความรูความเขาใจ 

ทางการเรียนของผูเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนคณิตศาสตรแบบแยกรายวิชากับผูเรียนท่ีเรียน

แบบบูรณาการวิชาคณิตศาสตรกับวิชาวิทยาศาสตรกายภาพ กลุมตัวอยางเปนผูเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 6 จํานวนสองกลุมคือกลุมทดลองเรียนแบบบูรณาการคณิตศาสตรเรื่องเศษสวนกับวิทยาศาสตร

กายภาพ กลุมควบคุมเรียนคณิตศาสตรเรื่องเศษสวน ในการทําวิจัยใชเวลา 11 วัน ท้ังสองกลุมทํา

แบบทดสอบท่ีสรางข้ึนสําหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ผลการวิจัยพบวาความแตกตางของ

คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบมีนัยสําคัญทางสถิติในกลุมควบคุม และเม่ือทดสอบโดยใชสถิติ stanine 

พบวากลุมผูเรียนท่ีเรียนแบบบูรณาการไดคะแนนอยูในกลุมสูงและกลุมผูเรียนท่ีเรียนแบบแยกรายวิชา

ไดคะแนนอยูในกลุมต่ํา 

7.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับส่ือการสอนคณิตศาสตร  

 7.2.1 งานวิจัยในประเทศ 

 ทม  พิมพทนต (2545) ไดทําการศึกษา เรื่อง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ผานเครือขายวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง ทศนิยมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัด

สํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดลพบุรี พบวา  (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 78.20/79.48,79.75/78.15 และ 78.36/78.00 ซ่ึงถือวาเปนไปตามเกณฑ

มาตรฐาน 80/80  (2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

และ  (3) นักเรียน มีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวาเหมาะสมท่ีจะนําไปใช

ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน

การประถมศึกษาจังหวัดลพบุรี 

 สมบูรณ  ทยาพัชร (2545)  การพัฒนาชุดการเรียนรูดวยตนเอง  ตามแนวการ

เรียนเพ่ือรอบรู เรื่อง  สมการและการแกมการ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบ  

(1) ชุดการเรียนรูดวยตนเอง ตามแนวการเรียนเพ่ือรอบรู เรื่อง สมการและการแกสมมีประสิทธิภาพ 
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91.67/87.93 ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีตั้งไว (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนรูดวยตนเอง

ตามแนวการเรียนรูเพ่ือรอบรู เรื่องสมการและการแกสมการ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  (3) นักเรียนมีเจตคติท่ีดี ตอชุดการเรียนรูดวยตนเอง 

ตามแนวการเรียนเพ่ือรอบรู เรื่องสมการและการแกสมการ 

 สมชาติ  บุญมัติ (2550) ไดทําการศึกษา  เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประสิทธิ์ภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

7.2.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 Penny (1991) ไดศึกษาเก่ียวกับการใช ประโยชนและความจําเปนในการใชสื่อ

การเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษา โดยงานวิจัยเปนแบบเชิงบรรยาย เปนการสํารวจสื่อการเรียนการ

สอนท่ีใชในข้ันเรียนคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษา ความคิดเห็นของครูเก่ียวกับความจําเปน ประโยชน

ของการใชสื่อการเรียนการสอน  และเนื้อหาคณิตศาสตรท่ีจําเปนตองใชสื่อการเรียนการสอน ครู จํานวน 

172 คน ในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา ตอบแบบสอบถามจํานวน 43 ขอ ท่ีออกแบบไวสําหรับการศึกษา

เรื่องนี้  การสอบถามกระทําข้ึนท้ังโรงเรียนรัฐบาลและโรงเรียนเอกชนใน Delaware, The District of 

Columbia, Maryland, Pennsylvania , Virginia และ West Virginia ซ่ึงพวกเขาใชเวลาอยางนอย 

50% ของเวลาท้ังหมดในการสอนวิชาคณิตศาสตร พบวามากกวา 90% นักเรียนใชหนังสือเรียน 

นอกจากนี้สื่อการเรียนการสอนท่ีเปนประโยชนและใชบอยท่ีสุด คือ เอกสารฝกหัด(worksheet) และ  

สื่อโสตทัศนูปกรณ (visual aids) สื่อการเรียนการสอนประเภทคอมพิวเตอรและเครื่องคิดเลขมีบทบาท

สําคัญในการสอน หนังสือเรียนมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดในการสอนเก่ียวกับการคิดคํานวณ ความคิด  

รวบยอด และความสัมพันธมากกวาหนึ่งในสามของผูตอบสอบถามไมไดระบุสื่อการเรียนการสอนท่ี

จําเปนตองใชประกอบการสอน สื่อการเรียนการสอนท่ีใชบอยในฐานะเปนสิ่งจาํเปนคือ สื่อ

โสตทัศนูปกรณ  ซอฟแวร เอกสารฝกหัด แบบรูป (pattern) และคอมพิวเตอร เนื้อหาท่ีจําเปนตองใชสื่อ

การเรียนการสอนท่ีผูตอบแบบสอบถามกลาวถึงมีจํานวน 162 เรื่อง สรุปจากแบบสอบถามไดดังนี้ (1) 

รูปแบบท่ัวไปของการใชสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตรของผูตอบแบบสอบถามไมสอดคลองกับ

ขอแนะนําของผูเชียวชาญทางคณิตศาสตร  (2) สื่อการเรียนการสอนถูกพิจารณาจากผูตอบแบบสอบถาม

วาเปนสิ่งท่ีมีประโยชน (3) ผูตอบแบบสอบถามไมไดใหความสําคัญระดับสูงเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอน 

(4) จํานวนสวนนอยของผูตอบแบบสอบถามวาไมมีความจําเปนเปนในการใชสื่อการเรียนการสอน 

โดยสรุป  งานวิจัยเก่ียวกับสื่อการสอนคณิตศาสตร พบวาครูนําเทคโนโลยีและอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกส  คอมพิวเตอร มาใชเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอน ไดแก คอมพิวเตอร ชวย

สอนท้ังแบบอิสระและแบบเครือขาย ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรรวมท้ังชุดการเรียนรูดวยตนเอง 
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7.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

7.3.1 งานวิจัยในประเทศ 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จากงานวิจัยท่ีผานมายังไมมีงานวิจัยเก่ียวกับชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สําหรับใชในการจัดการ

เรียนการสอนรายบุคคล แตมีการวิจัยเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เชน เดียวกัน แตเปนชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีใชสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ไดแก 

 ปรมาภรณ  อนุพันธ (2543) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน โดยทําการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ในเรื่อง

ตรรกศาสตรเบื้องตน พบวาชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการสอนท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวนสูง

กวากอนไดรับกาสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 

 พัชรพร  หอมยิ่ง (2550) ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องตัวตัวประกอบของจํานวนนับ

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระบุรี เขต 2 ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ี

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 และ นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับ

การสอนแบบศูนยการเรียนในระดับเห็นดวยมาก 

7.3.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 Meeks (1972) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใชชุดการสอน

กับวิธีธรรมดา โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการใชชุดการสอนกับการ

สอนแบบธรรมดาสําหรับนักศึกษาครู และการวิจัยพบวา วิธีสอนโดยใชชุดการสอนมีประสิทธิภาพมากวา

การสอนดวยวิธีธรรมดาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.01 ผูวิจัยไดสํารวจความคิดเห็นของทุกคนในกลุม

ทดลองท่ีใชชุดการสอนซ่ึงไดทํากอนและหลังการทดลอง ผลการวิเคราะหแสดงใหเห็นวา ทุกคนมี

พัฒนาการทางเจตคติท่ีดีตอการสอนโดยใชชุดการสอนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ สรุปวา วิธีสอนแบบใช

ชุดการสอนดีกวาการสอนแบบธรรมดา 

 Dale (1974) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนระหวางการสอนปกติกับการสอน

โดยใชชุดการเรียนการสอนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีมหาวิทยาลัยวิสคอนซิน ผลการศึกษาพบวา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเยนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดีกวานักศึกษาท่ีเรียนดวยการสอนปกติ 
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 Boudreaux (1975: 2119-A) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบ

ประสิทธิภาพการสอนคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9 ระหวางการสอนแบบบรรยาย แบบสื่อประสม  

และชุดการสอน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมท่ีไดรับการสอนแบบบรรยายกลุมท่ีไดรับการสอน

แบบสื่อประสม และกลุมท่ีไดรับการสอนแบบใชชุดการสอน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทาง

กาเรียนของนักเรียน   เรียนในกลุมท่ีไดรับการสอนโดยใชสื่อประสมและการใชชุดการสอนดีกวากลุมท่ี

ไดรับการสอนแบบบรรยาย แตเม่ือมีการทบทวนความรูอีกครั้งปรากฏวา นักเรียนกลุมท่ีไดรับการสอน

แบบบรรยายประสบผลสําเร็จมากกวานักเรียนในกลุมท่ีไดรับการสอนแบบใชสื่อประสม 

 Hiramatsu (1982: 386-A) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การเรียนดวยชุดการเรียนการ

สอนรายบุคคลแบบใชสื่อประสมกับนักศึกษาวิทยาลัยชุมชนฟุตฮิลดิ์ (Foothill) ในประเทศญี่ปุน 

นักศึกษาเรียนโดยใชตําราเทปโทรทัศน เทปวิทยุ และเทปแมเหล็ก ผลการวิจัยปรากฏวา ผบการเรียนรู

ของนักศึกษามีเจตคติท่ีดีตอโปรแกรมการเรียน 

โดยสรุป  งานวิจัยเก่ียวกับสื่อการสอนดวยคณิตศาสตร พบวา ครูนําเทคโนโลยีและ

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสมาใชในการเรียนการสอนเพ่ือชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงข้ึน 

เชน ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดการเรียนรูดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค   มีวัตถุประสงคเพ่ือ  (1) พัฒนาชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัด

นครสวรรค  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

จากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน

100,000  และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุม

การเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000  ใน

การดําเนินการวิจัย ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย  ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง          

(2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  (3) การเก็บรวบรวมขอมูล  และ (4) การวิเคราะหขอมูล       

โดยมีรายละเอียด  ดังนี้ 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง   

 

 1.1 ประชากร  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3           

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 120 คน 

  1.2 กลุมตัวอยาง  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3             

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 40  คน  ท่ีไดมา   

โดยวิธีการสุมแบบกลุม  จากนั้นใชการสุมอยางงายในการสุมนักเรียน แตละกลุมเพ่ือนําไปทดลอง

สอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  3 ข้ันตอน  ไดแกทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว   

จํานวน 3 คน  ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  จํานวน  6  คน  และทดสอบประสิทธิภาพ                

แบบภาคสนาม  จํานวน  31  คน  โดยมีรายละเอียด  ดังตอไปนี้ 

    1.2.1 จําแนกนักเรียน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียน

ของนักเรียน กลุมสาระเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  จํานวน 40 คน  ในภาคเรียนท่ี 2           

ปการศึกษา 2556  มีเกณฑมีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้  คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียน           
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ดีในระดับ 3.00 - 4.00  จํานวน 25 คน  ปานกลางระดับ 2.00-2.50  จํานวน 10 คน และต่ํา              

ระดับ 1.00 -1.50  จํานวน 5 คน  (ขอมูลท่ีเราเก็บจากนักเรียน)  รวมจํานวน 40 คน  

   1.2.2. สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดนักเรียนจํานวน 3 คน โดยการ

สุมอยางงายแบบจับฉลาก  ดังนี้  คือ  ผลการเรียนดี  จํานวน 1 คน  ปานกลาง  จํานวน 1 คน  และ

ต่ําจํานวน 1 คน  รวมจํานวน 3 คน  (ขอมูลท่ีเราเก็บจากนักเรียน) 

   1.2.3. สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  ไดนักเรียนจํานวน  6  คน โดยการ

สุมอยางงายแบบจับฉลาก  ดังนี้  คือ  ผลการเรียนดี  จํานวน 2 คน  ปานกลาง  จํานวน 2 คน  และ

ต่ํา  จํานวน 2 คน   รวมจํานวน 6 คน  

   1.2.4. สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ไดนักเรียนจํานวน 31 คน   

ท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 15 คน  ปานกลาง  จํานวน 11 คน  และต่ํา จํานวน 5 คน รวม  จํานวน 

31 คน  

 

2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  (1)  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  (2) แบบทดสอบกอนและ

หลังเรียนแบบคูขนาน และ  (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 2.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ผูวิจัยไดยึดระบบการผลิต

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2546: 16) โดยจําแนกเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร     

ออกเปน15 หนวย  ผูวิจัยเลือกหนวยท่ี  2 โดยผูวิจัยไดมีการประยุกตใชข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน  

ทางอิเล็กทรอนิกส  6  ข้ันตอน  ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา  (Analysis and Design Content)  มี

ข้ันตอนยอย 4 ข้ันตอน  คือ 

  1.1 ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description)  มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด เหตุผลท่ีการวิจัยเปนเชนนี้  เนื่องมาจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดผานการ
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สรางและพัฒนาอยางมีระบบข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย  3 ข้ันตอน คือ  (1)  

การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2)  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม   และ  (3)  การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม   ซ่ึงสอดคลองกับ   ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว  เนตรประเสริฐ และ

สุดา  สินสกุล  (2520: 134)    

  1.2 วิเคราะหเนื้อหาสาระ  (Conduct Content Analysis)  เปนการนําคําอธิบาย

รายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย  15  หนวย  เพ่ือใหนักเรียน เรียนจากเวลาท่ีกําหนดแลวนําเนื้อหา

ท่ีจําแนกมาคัดเลือก การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดคัดเลือกมา  1  หนวย เพ่ือสรางชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยการเลือกเปนตัวแทนซ่ึงเนื้อหาท่ีเลือกมานั้น มีลักษณะเปนเนื้อหาหนึ่งท่ีเปน

พ้ืนฐานท่ีสําคัญและสามารถเชื่อมโยงไปยังการศึกษาคณิตศาสตรในเรื่องตาง ๆ ตอไปไดและมีความ

ตอเนื่องเก่ียวของกันตามลําดับมีความเหมาะสมสําหรับนํามาสรางชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ซ่ึง

ประกอบดวย  1 หนวย ดังนี้ 

 การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  หนวยท่ี  2  

 

ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนือ้หา 

 

หนวยการเรียนรู 

 

พฤติกรรมท่ีประเมิน 

พุทธิพิสัย จิตพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 1 จํานวนนับไมเกิน 100,00    

หนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

   

หนวยท่ี 3 แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง    

หนวยท่ี 4 การวัดความยาว    

หนวยท่ี 5 เวลา    

หนวยท่ี 6 การชั่ง    

หนวยท่ี 7 การตวง    

หนวยท่ี 8 

หนวยท่ี 9 

การคูณ 

การหาร 

 
 

  
 

หนวยท่ี 10  เงินและการบันทึกรายรับ

รายจาย 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หนวยการเรียนรู 

 

พฤติกรรมท่ีประเมิน 

พุทธิพิสัย จิตพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 11 จุด เสนตรง รังสี สวนของ

เสนตรง มุม 

   

หนวยท่ี 12 รูปเรขาคณิต    

หนวยท่ี 13  โจทยปญหาการบวกลบระคน    

หนวยท่ี 14 การคูณหารระคน    

หนวยท่ี 15 รูปแบบและความสัมพันธ    

 

1.3 เขียนแผนผังแนวคิด  (Write Concept Mapping)  เปนการนําเนื้อหาท่ี

วิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด  (Concept)  จากการศึกษาคําอธิบาย

รายวิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
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แผนผังแนวคิด 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.1 โจทยปญหาและการแสดง 

วิธีทํา 

2.1.4 การบวกจาํนวนสาม

จํานวนที่มีตัวต้ังไมเกิน 100,000 

หนวยท่ี 2  การบวก

และการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

 

2.1 การบวกท่ีผลบวก 

ไมเกิน 100,000 

2.2 โจทยปญหาการ

บวกจํานวนท่ีมีผลบวก

ไมเกิน100,000 

 

2.3 การลบจํานวนท่ีมีตัว

ตั้งไมเกิน 100,000 

2.4โจทยปญหาการลบ

จํานวนสองจํานวนท่ีมี

ตัว ตั้งไมเกิน 100,000 

2.5 การบวก ลบระคน 

2.2.2 การสรางโจทยปญหา 

 

2.3.3 การลบจาํนวนสองจาํนวน                                        

ที่มีตัวต้ังไมเกิน 100,000 

2.4.1โจทยปญหาและการแสดง   

วิธีทํา 

2.4.2 การสรางโจทยปญหาการลบ 

2.5.1 การบวก ลบระคน 

 

2.1.1 การบวกจาํนวนท่ีผลบวก 

ไมเกิน 1,000 

2.1.2 การบวกจาํนวนสองจาํนวนที ่

มีผลบวกไมเกิน 10,000 

2.1.3 การบวกจาํนวนสองจาํนวนที ่  

มีผลบวกไมเกิน 100,000 

2.3.1 การลบจาํนวนที่มีตัวต้ัง 

ไมเกิน 1,000 

2.3.2 การลบจาํนวนที่มีตัวต้ังไม

เกิน 10,000 

2.5.2โจทยปญหาการบวกลบ

ระคน 
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1.4 ออกแบบลําดับเนื้อหา  (Design Content Story Board)  เปนการนําเนื้อหา

จากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยาง

รวดเร็ว  เพ่ือใหเนื้อหา แตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง โดยจัดทํา

เปนแผนผังแนวคิด ออกแบบลําดับเนื้อหา กําหนดหัวเรื่อง โดยแบงออกเปน 1 หนวย มีดังนี้ 

 หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.1 การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.1.1 การบวกจํานวนท่ีผลบวกไมเกิน 1,000 

 2.1.2 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 

 2.1.3 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.1.4 การบวกจํานวนสามจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.2 โจทยปญหา การบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.2.1 โจทยปญหาและการแสดงวิธีทํา 

 2.2.2 การสรางโจทยปญหาการบวก 

 2.3 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.3.1 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000  

 2.3.2 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 

 2.3.3 การลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.4 โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 2.4.1 โจทยปญหาและการแสดงวิธีทํา 

 2.4.2 การสรางโจทยปญหาการลบ 

 2.5 การบวก ลบระคน 

 2.5.1 การบวก ลบระคน 

 2.5.2 โจทยปญหาการบวก ลบระคน  

  ข้ันท่ี 2 จัดทําเนื้อหาสาระ (Write the Content)  เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหา

ของแตละ “หนา” ประกอบดวย  (1) เนื้อหา  (2) ภาพนิ่ง  (3) เสียงประกอบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. เนื้อหา ไดแก การอธิบายรายละเอียดเนื้อหา  และสรุปเนื้อหาทายหนวย  โดยนํา

แนวคิดมาสรุป 

2. ภาพนิ่ง ไดแก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว  มีประจําทุกเนื้อหา 

3. เสียง ไดแก เสียงบรรยายเนื้อหา และเสียงดนตรีประกอบทุกเนื้อหา  



86 

2.1 เขียนแผนการสอน ประกอบดวยหัวเรื่อง  แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการ

เรียนการสอน งานท่ีกําหนดใหทํา และการประเมินผล 

2.2 กําหนดแนวคิด  ในหนวยท่ี 2  มีจํานวน 5  แนวคิด   

2.3 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  มีจํานวน 9 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่องและ

เนื้อหา 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวก

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวก

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ให

สามารถหาผลบวก พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถ

วิเคราะหโจทย   เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให 

สามารถหาผลลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 

ใหสามารถหาผลลบ แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ให สามารถหาผลลบ

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทํา

ได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการ

แกโจทยปญหาแสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  

 ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม และแนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give 

Assignment/Feedback and Self-Tests)  กําหนดใหมีกิจกรรมแตละหนวยดังนี้ 

 หนวยท่ี 2  ประกอบดวยกิจกรรมดังนี้ 

1. การทดสอบกอนเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลอืก และอัตนัย  

จํานวน 5 ขอ  
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2. ศึกษาเนื้อหา 

3. ทําแบบฝกปฏิบัติ  เปนแบบทดสอบปรนัย  ชนิด  4  ตัวเลอืก ชนิดแบบเติม

คําตอบ และแสดงวิธีทํา 

4. ทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย  ชนิด 4 ตัวเลือกและอัตนัย  จํานวน 5 

ขอ  

3.1 กําหนดแนวทางการประเมิน  กําหนดใหมีการประเมิน 3 ประเภท ไดแก  (1) 

การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียน  (2)  การประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (3)  การ

ประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

3.2 แนวตอบ  จัดทําแนวตอบ  จากการทําแบบทดสอบกอนเรียน  แนวตอบจาก

การทํากิจกรรมระหวางเรียน และ แนวตอบจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ข้ันท่ี 4  ออกแบบหนาจอและผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้  

  4.1 การออกแบบหนาจอ  ไดแก  การแบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 4 สวน คือ 

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลัก สวนท่ี 3 สวนแสดงเนื้อหาหลัก และสวนท่ี 4 ปุมการ

ใชชุดการเรียน โดยมีรายละเอียดดังภาพท่ี 3.1 
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สวนท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพท่ี 3.1 แสดงหนาจอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร               

 

     

 

ภาพท่ี 3.1 แสดงหนาจอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ แสดง ชื่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส                    

ตรามหาวิทยาลัย  ชื่อสาขาวิชา  กลุมสาระการเรียนรู ระดับชั้น 

สวนท่ี 2  เมนูหลัก  ประกอบดวย  (1) แนะนําการใชบทเรียน  (2) แนะนําบทเรียน     

(3) แบบทดสอบกอนเรียน  (4) หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง  

ไมเกิน 100,000  (5) แบบฝกปฏิบัติ  (6) แบบทดสอบหลังเรียน  (7) ขอมูลผูผลิต 

สวนท่ี 3  แสดงเนื้อหาหลัก เปนพ้ืนท่ีตรงกลาง และแสดงรายละเอียดขอมูลตาง ๆ  

                                                                      

 

 

 

        

  
แนะนําการใชบทเรียน 

แนะนําบทเรียน 

แบบทดสอบกอนเรยีน 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน100,000 

แบบฝกปฏิบัต ิ

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอมูลผูผลติ 
 

                       

 
แขนงวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เร่ือง การบวกและ                                                                                                                                                                                                                                                                                               

การลบ จํานวนนบัท่ีผลลัพธและตัวต้ังไมเกิน

100,000 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

สวนท่ี 2 สวนท่ี 3 

ยินดีตอนรับ 

สูชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  สําหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

จัดทําโดย 

นางพิมพผกา  วรรคตอน 

ออกจากโปรแกรม 

สวนท่ี 4 
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สวนท่ี 4  แสดงปุมตาง ๆ ประกอบดวย  (1) ปุมกลับเมนูหลัก  (2) ปุมเปดหนาท่ี

ผานมา  (3) ปุมเปดหนาตอไป และ  (4)  ออกจากโปรแกรม 

ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน  (Write Study Guide  and/or Course Bulletin)  

เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) ไดแก การพิมพเอกสารประกอบการใชชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 ประกอบดวย  (1) คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของ

ผูสอน  (2) คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียน  และ (3) แบบฝกปฏิบัติ โดยมี

รายละเอียด  ดังนี้  

1. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของผูสอนจะประกอบดวย  คํานํา 

สารบัญ  รายละเอียดวิชาคณิตศาสตร  การเตรียมความพรอมของครูและนักเรียน  บทบาทของผูสอน

และนักเรียน สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตองเตรียม  การจัดหองเรียน   และสวนประกอบของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

2. คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสของนักเรียน  ประกอบดวย  คํานํา 

สารบัญ  การเตรียมตัวของนักเรียน  บทบาทของนักเรียน   ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  และการใชซีดีรอมขอมูลชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3. แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน  แบบฝกปฏิบัติแนวตอบ

แบบฝกปฏิบัติ  แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน /แบบทดสอบหลังเรียน 

ข้ันท่ี 6  นําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปทดสอบประสิทธิภาพ โดยทําการ

ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุมและแบบภาคสนาม  แลวนํามาปรับปรุงหลังจากทดสอบประสิทธิภาพ 

 6.1 การตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีสรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษา

ตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา แลวใหผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบ ซ่ึงเปน

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิ

ดานประเมินผล จํานวน 1 ทาน รายชื่อผูทรงคุณวุฒิปรากฏอยูใน  (ภาคผนวก ก หนา 307) 

  ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิอยูในระดับดีมาก (รายละเอียดของแบบ

ประเมินคุณภาพชุดการเรียนแสดงใน (ภาคผนวก ข หนา 309)  โดยมีขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ

ใหปรับปรุงดังนี้ 
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1. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

1. ควรปรับปรุงการใชภาษา 

2. ควรเพ่ิมภาพประกอบใหสอดคลองกับ

เนื้อหา 

ไดปรับปรุงดังนี้ 

1. ปรับปรุงดานการใชภาษาใหอานแลวเขาใจได

งายข้ึน 

2. เพ่ิมภาพประกอบใหสอดคลองกับเนื้อหา

เพ่ือใหนักเรียนเขาใจงายข้ึน 

 

2. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

1. สวนท่ี 1 ประกอบดวย 

   1.1 ชื่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   1.2 ตรามหาวิทยาลัย 

   1.3 โลโกเอฟเฟกการเปลี่ยนไหวเร็วไป 

   1.4 ชื่อสาขาวิชา 

   1.5 กลุมสาระการเรียนรู 

   1.6 ระดับชั้น 

 

2. สวนท่ี 2 ประกอบดวยเมนูตางๆใหเขียน

แลวอานงายข้ึน 

 

 

1. ปรับปรุงสวนท่ี 1 ประกอบดวย 

   1.1 ชื่อชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   1.2 ตรามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

   1.3 โลโกเอฟเฟกการเปลี่ยนใหชาลง 

   1.4 ชื่อสาขาวิชา 

   1.5 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

   1.6 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีขนาด

ใหญข้ึนอานไดงาย 

2. สวนท่ี 2 ปรับเมนูตางๆใหเขาใจงายข้ึนไดแก 

   2.1 เมนูแนะนําการเรียน 

   2.2 เมนูหลักควรแจงใหผูเรียนรูวาขณะนี้กําลัง

เรียนเรื่องอะไรอยู หรือกําลังทํากิจกรรมอะไร 

3. สวนท่ี 3 เปนพ้ืนสําหรับนําเสนอเนื้อหา

ควรเพ่ิมพ้ืนท่ีสวนกลางของจอภาพเพ่ือใช

ในการนําเสนอเนื้อหาใหมากข้ึน ในสวน

ของการนําเสนอเนื้อหา 

   2.3 เพ่ือปองกันความสับสนในการเขาสูเนื้อหา

หรือทํากิจกรรมการเรียน 

   2.4 เสียงบรรยายควรอธิบายใหชัดเจน 

3. สวนท่ี 3 ไดเพ่ิมพ้ืนท่ีสวนกลางของจอภาพเพ่ือ

ใชในการนําเสนอเนื้อหา ดังนี้ 
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2. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ (ตอ) 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

   3.1 เพ่ิมกิจกรรมใหนักเรียนไดฝก เชน เพ่ิม

เกมสเปนการทบทวนความรู 

   3.2 เพ่ิมขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน

เหมาะกับสายตาผูเรียน  

   3.3 ภาพประกอบใหสวยงามดึงดูดความ

สนใจผูเรียน 

   3.1 เพ่ิมกิจกรรมใหนักเรียนไดฝก เชน เพ่ิม 

เกมส เปนการทบทวนความรู 

   3.2 เพ่ิมขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน จาก

เดิมมีนาด 20 เพ่ิมเปน 30 พอยทเหมาะกับ

สายตาผูเรียน  

   3.3 ภาพประกอบใหสวยงามดึงดูดความสนใจ

ผูเรียน 

 

3. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 

1. คําถามบางขอมีตัวเลือกเปนการชี้แนะ

คําตอบใหแกผูเรียน 

2. การใชภาษาการสะกดคําในขอคําถามยังไม

ชัดเจน 

3. คําถามบางขอไมสอดคลองกับพฤติกรรมท่ี

ตองการวัด 

1. คําถามบางขอมีตัวเลือกเปนการชี้แนะคําตอบ

ใหแกผูเรียนไดปรับปรุงในสวนของตัวเลือก 

2. การใชภาษาการสะกดคําในขอคําถามไดมีการ

ตรวจสอบดานภาษาและการสะกดคําใหมี

ความชัดเจนเขาใจงายข้ึน 

3. คําถามบางขอไมสอดคลองกับพฤติกรรมท่ี

ตองการวัดไดปรับปรุงคําถามใหสอดคลองกับ

พฤติกรรมการวัด 

 

 จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญท้ัง 5 ทาน ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ ดังนี้ (1) ปรับปรุงเนื้อหาและสรุปเนื้อหาใหเขาใจงาย  (2) เพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาให

มากข้ึน  (3) เขียนข้ันตอนการเรียน  (4) เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการเรียน  (5) ปรับ

คําถามบางขอใหชัดเจน  และ (6) ปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับจุดประสงค ซ่ึงหลังจากปรับปรุง

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 เปนท่ีเรียบรอย แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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 2.2 การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

 2.2.1 ข้ันพัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนจํานวน 3 ข้ันตอน ประกอบดวย 

 1) ศึกษาเอกสาร  ศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของรายวิชา

รายละเอียดของเนื้อหา เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 2) สรางตารางวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ โดยใชทฤษฎีของ เบนจามิน บลูม 

ซ่ึงแบงประเภท ของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน  6  ระดับ  คือ  ความรู  

ความจํา  ความเขาใจ  การนําไปใช  การวิเคราะห  การสังเคราะห  และการประเมินคา  

   

ตารางท่ี 3.2  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  

 

ชื่อหนวย วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

หนวยที่ 2   

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

 

1. เมื่อกําหนดโจทยการบวกที่มผีลบวกไม

เกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอม

ทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดและแสดงวิธีทําได 

  

   
  

2. เมื่อกําหนดโจทยการบวกที่มผีลบวกไม

เกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวก

พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

  

   

  

3. เมื่อกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนที่มี

ผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถหา

ผลบวก พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทาํ

ไดตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดและแสดงวิธีทําได 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

ชื่อหนวย วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

หนวยที่ 2  

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน

100,000 

4. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกที่มี

ผลบวกไมเกิน100,000ใหสามารถ

วิเคราะหโจทยเขียนประโยคสัญลักษณ

พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของคําตอบที่ไดและแสดงวธิีทําได 

    

 

  

5. เมื่อกําหนดโจทยการลบจาํนวนสอง

จํานวนที่มีตัวตัง้ไมเกิน 1,000 ให

สามารถหาผลพรอมทั้งตระหนกัถึง

ความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและ

แสดงวิธีทาํได 

 

    

  

6. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวน

สองจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ให

สามารถหาผลลบ แสดงวิธทีําพรอมทั้ง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบที่ได 

 

 

    
  

7. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวน

สองจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ให

สามารถหาผลลบ  แสดงวิธทีําพรอมทั้ง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบที่ได 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

ชื่อหนวย วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

หนวยที่ 2  

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน

100,000 

8. เมื่อกําหนดโจทยการลบที่มีตวัตั้งไมเกิน 

100,000 ให สามารถหาผลลบ พรอม

ทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบและแสดงวิธีทาํได 

 

    

  

9. เมื่อกําหนดสถานการณให สามารถสราง

โจทยปญหาการลบและแสดงวิธทีําได 
    

 

  

10. เมื่อกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให 

สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแก

โจทยปญหาแสดงวิธทีํา หาคําตอบ  

พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ   

 

 
   

  

รวม 4 4  2   5 

 

โดยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 3  ระดับความรู  ความเขาใจ  และ

ทักษะ 

3) กําหนดชนิดของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  แบงออกเปน 2  

ประเภท คือ  (1) แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปน แบบทดสอบ

กอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เปนแบบคูขนาน  (2) 

แบบทดสอบภาคปฏิบัติกอนเรียนจํานวน 5 ขอ และแบบทดสอบภาคปฏิบัติหลังเรียน จํานวน 5 ขอ  

 2.2.2 ข้ันตรวจสอบและปรับปรุง  ประกอบดวยข้ันตอน 5 ข้ันตอน  ดังนี้ 

 1) ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลว

ใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลวจึงนําไปให ผูทรงคุณวุฒิดานวัด

ประเมินผล และดานเนื้อหาตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ
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แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูใน 

ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ  ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 

คือ ปรับคําถาม  ปรับตัวเลือกปรับภาษาท่ีใชถามคําถามใหชัดเจนปรับแบบทดสอบใหมีความถูกตอง

และปรับคําถามบางขอใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม) 

 2) แบบทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไป

ทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียน            

อุสาหะวิทยา  จํานวน 30 คน  ท่ีเคยเรียนวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้ง  ไมเกิน 100,000 มาแลว เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ แลวนําผลการ

ทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ตามเทคนิคของ จุง เตหฟาน 

(Chung The Fan) และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจ

จําแนก (r) ตั้งแต 0.20-1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ขอสอบท้ัง 10 ขอ  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด โดยมีคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของ

แบบทดสอบ ดังนี้ รายละเอียดของแบบทดสอบประสิทธิภาพอยูใน  (ภาคผนวก จ หนา 328) 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย

(p) 

คาอํานาจจําแนก 

(r) 

หนวยท่ี 2   

เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับ

ท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

กอนเรียน 0.48-0.74 0.26-0.83 

หลังเรียน 0.52-0.71   0.26-0.82 

  

  3) หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของ คูเดอร ริชารด 

(Kuder-Richardson) โดยมีผลการหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

หนวยท่ี 

คาความเท่ียง 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลัง

เรียน 

หนวยท่ี 2 เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับ

ท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

0.57 0.70 

 

4) จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปทดสอบจริงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  

 5) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 เปน

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 12 ขอ เปนแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอโดย

มีข้ันตอนการสรางดังนี้  

 2.2.3 ข้ันพัฒนาแบบสอบถาม 

 1) ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของในเรื่องการสรางแบบสอบถามซ่ึง

ครอบคลุมประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

 2) กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม ไดแก กําหนดองคประกอบของชุดการเรียนซ่ึง

ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน กิจกรรม แบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลัง

เรียน และประโยชนของชุดการเรียนประกอบดวย ความรูเพ่ิมข้ึน การหาความรูดวยตนเองความ

รับผิดชอบในการเรียน และความชอบเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 3) สรางแบบสอบถามความคิดเห็น เปนแบบมาตรวัดประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ 2 ตอน จํานวน 12 ขอ โดยมีเนื้อหาครอบคลุม ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้  

 ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

 ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง  เห็นดวยมาก 

 ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

 ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง  เห็นดวยนอย 
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 ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 4) ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยผูวิจัยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลวจึงนําไปให ผูทรงคุณวุฒิดาน

เทคโนโลยีตรวจสอบขอคําถาม  ครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีจะประเมินผลการตรวจสอบของ

ผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับดีมาก (รายละเอียดแบบประเมินแสดงใน 

(ภาคผนวก ข หนา 296) 

 5) ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชในการทดสอบแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน และแบบกลุม จํานวน 6 คน โดย

สัมภาษณเก่ียวกับความเขาใจในขอคําถาม ภาษาท่ีใช นักเรียนสวนใหญเขาใจคําถามท่ีถามและภาษา

ท่ีเขาใจไดงาย 

 2.2.4 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  ไดจัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ

เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษา ครั้งนี้ (รายละเอียดแบบสอบถามแสดงในภาคผนวก ญ หนา 

338)  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000  ไปทดสอบประสิทธิภาพผูวิจัยไดดําเนินการ  3 ข้ันตอนดังนี้  (1) การ

จัดเตรียมสถานท่ี (2) วันเวลาในการทดสอบ และ  (3) ข้ันทดลอง โดยมีรายละเอียดแตละข้ันดังนี้ 

 3.1 การจัดเตรียมสถานท่ี  คือ การจัดโตะ เกาอ้ี  อุปกรณการเรียนการสอนและสิ่ง

อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน โดยใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  

จํานวน 40  เครื่อง ซ่ึงนักเรียนสามารถใชเรียนไดทุกวันและแตละเครื่องสามารถเลนแผนซีดีรอม

ขอมูลชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดเปนอยางดีซ่ึงจัดหองเรียน  ดังภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของ โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

3.2 กําหนดวันเวลาในการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ  

3 ข้ันตอน  ตามวันและเวลา  ดังนี้   

 

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาในการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว  3,4,5  มิถุนายน  2557 08.30-9.30 

แบบกลุม 18,19,20  มิถุนายน  2557 08.30-9.30 

แบบภาคสนาม 17,18, 19  กรกฎาคม  2557 08.30-9.30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

โต๊ะครู 
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3.3 ข้ันตอนของการทดลอง 

 3.3.1 การเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร  ตรวจสอบความพรอมของเครื่องใหพรอมใน

การใชงาน มีจํานวนเพียงพอกับจํานวนนักเรียน  คุณภาพของเครื่องคอมพิวเตอรมีขีดความสามารถ

ในระดับปฏิบัติ Windows 7 ข้ึนไป และปรับความละเอียดของจอภาพ  1204 x768  Pixels  

 3.3.2 เตรียมแบบฝกปฏิบัติ  เตรียมใหครบตามจํานวนนักเรียน  เพ่ือจะไดทํา

กิจกรรมระหวางเรียนหรือแบบฝกปฏิบัติไดครบทุกกิจกรรม    (ดูกอนกรณีท่ีใหนักเรียนทําใหเครื่อง

เลยก็ไม ตองใช) 

 3.3.3 ตรวจสอบแผนซีดีรอม  ควรมีจํานวนแผนซีดีรอมใหเกินจํานวนนักเรียนและ

มีคุณภาพใชงานไดดี 

 3.3.4 การเตรียมความพรอมของกลุมตัวอยาง 

 1) แจกคูมือการเรียน 

 2) แจกแบบฝกปฏิบัติ 

  3.3.5 การดําเนินการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้  

 1) ครูใหคําแนะนําวิธีใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 2) ครูแนะนําข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และการ

เก็บรวบรวบ 

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

ข้ันตอนการเรียนชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือนํามาทดสอนคา ที 

ข้ันท่ี 2 ดําเนินการเรียนจากชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

- 

ข้ันท่ี 3ทํากิจกรรมในแตละหัวเรื่องลงในแบบฝก

ปฏิบัติและตรวจคําตอบจากแนวตอบ 

ดําเนินกิจกรรมโดยการทําแบบฝกปฏิบัติเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ คา E1 

ข้ันท่ี 4 ทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือนํามาหา

ประสิทธิภาพ คา E2 และการทดสอบคา ที 

 

 



100 

3) การเก็บรวบขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 การเก็บขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยได

ดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูลจากคะแนนการทดสอบกอนเรียนและ ทดสอบหลังเรียน  คะแนนจาก

กิจกรรมระหวางเรียน  (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ  (3) การเก็บขอมูลจากการ

สอบถามความคิดเห็น 

(1) เก็บขอมูลจากคะแนนการทดสอบกอนเรียนและทดสอบหลังเรียน 

คะแนนจากกิจกรรมระหวางเรียน  จากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ดานความรู ดานทักษะ              

ในหนวยท่ี 2  

(2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม  เม่ือนักเรียนไดทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 2 ผูวิจัยได

สัมภาษณ นักเรียน จํานวน 3 คน  ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลอง

แบบกลุมนักเรียนจํานวน 6  คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และนํา

ขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

(3) การเก็บขอมูลจากการสอบถามความคิดเห็น  หลังจากทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบทดสอบความคิดเห็น แกนักเรียนจํานวน 31 คน โดย

ผูวิจัยแจกแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืน  จํานวน 31 ฉบับคิดเปน 

100 % แลวไดนํามาวิเคราะหขอมูล 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส และ  (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับคุณภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยการหารประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ                  

และสุดา  สินสกุล 2520: 136)  
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สูตร 

          
เม่ือกําหนดให 

E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑x คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด)  

A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
 

สูตร 

                                            
เม่ือกําหนดให 

E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑Fa คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
 

การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในกรณีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวอาจอนุโลม

ใหมีระดับความผิดพลาดไดสูงหรือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดใหไมเกิน   ± 2.5 % 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและ หลังเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and David 

Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins .Kenneth D., 1987: 217) 
 

สูตร   t    
∑𝐷

�𝑛Σx
2  − (Σx) 2
𝑛(𝑛−1)

 
    

 

 

 

 

100
A

N

X

1E ×

∑

=

100
B

N

F

2E ×

∑

=
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เม่ือ df = n – 1 

t  คือ  คานัยสําคัญ 

n คือ จํานวนนักเรียน 

D คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย  (Mean)  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

S.D.) (Best, John W. and Kahh, James V., 1986: 181) 
 

การหาคาเฉลี่ย    Χ�   =  
Σ𝑓𝑥
Ν

 
 

เม่ือกําหนดให 

Χ� คือ คะแนนเฉลี่ย 

∑x คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

f คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

n   คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
 

การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  กําหนดชวง

คาเฉลี่ย  ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Scale)  ดังนี้  

คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00 แปลผลเปน เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 แปลผลเปน เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 แปลผลเปน เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 แปลผลเปน เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49 แปลผลเปน เห็นดวยนอยท่ีสุด 

4.4 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ในการหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานฐาน                

(S.D Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้  (Lafferyt, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

สูตร        S.D  =    �𝑛Σx2  − (Σx2) 
𝑛(𝑛−1)
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เม่ือกําหนดให 

S.D. คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

Σx2 คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

Σx คือ คะแนนดิบ 

n  คือ จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ซ่ึงไดมาจากการเก็บขอมูลจาก

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียน แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ตอน  คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความ

คิดเห็นของนักเรียน 

 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

 

          การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 มีข้ันตอนในการทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ดังนี้  

การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม  ดังตารางท่ี 4.1-4.3 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  โดยคละกัน ระหวางนักเรียนผลการเรียนระดับดี  จํานวน 1 คน  ผลการ

เรียนระดับปานกลาง  จํานวน 1 คน และผลการเรียนระดับต่ําจํานวน 1 คน รวมท้ังหมด  จํานวน 3 

คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ  (E1/E2)  ดังตารางท่ี 4.1   

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (1: 1) 

 

เรื่อง 
รอยละของคะแนนกิจกรรม

ระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E2) 
(E1/E2) 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

79.44 81.67 79.44/81.67 



105 

จากตารางท่ี 4.1  พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ ดังนี้ คือ เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไม

เกิน 100,000 คา  E1 /E2 =  79.44/81.67 

 หลังจากทําการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แลวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน

จํานวน  3  คน ดวยแบบสัมภาษณ  (รายละเอียดของแบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ญ หนา 338) 

หลังจากสัมภาษณแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  มาปรับปรุงดังนี้ 

 

สัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. บทเรียน 

1.1 ความชัดเจนของภาพประกอบบทเรียน

ขนาดของภาพมีขนาดเล็ก 

1.2 ตองการใหตัวอักษรมีขนาดใหญข้ึน

เพ่ือใหอานงาย 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ขนาดภาพในคูมือการเรียนมีขนาดเล็ก ดู

แลวไมเขาใจ 

3. คําสั่งในแบบฝกปฏิบัติ ใชภาษาอานแลว เขา 

ใจยาก 

1. ปรับปรุงภาพใหมีขนาดใหญข้ึน เชน ใน

เรื่องท่ี 1การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

ปรับปรุงขนาดของตัวอักษรใหมีขนาดโตข้ึนทุก

หนวย 

 

2. ปรับขนาดภาพในคูมือการใชชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสใหมีขนาดใหญข้ึน 

 

3. ไดปรับปรุงดานการใชภาษาของคําสั่งใน

แบบฝกปฏิบัติ ทุกหนวย เพ่ือใหนักเรียนอาน

แลวเขาใจ 

 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แบบกลุม  

 ผูวิจัยไดทําการทดสอบกับนักเรียนจํานวน 6 คนโดยคละนักเรียนท่ีมีผลการเรียน 

ระดับดี  จํานวน 2 คน ผลการเรียนระดับปานกลาง จํานวน 2 คน  และผลการเรียนระดับต่ํา           

จํานวน 2 คน  รวมท้ังหมด จํานวน 6  คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ  (E1/E2)  ดังตารางท่ี 4.2 
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ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในการทดสอบ  แบบกลุม 

(n=6) 

 

เรื่อง 
รอยละของคะแนนกิจกรรม

ระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน 

ทดสอบหลังเรียน (E2) 
(E1/E2) 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 

79.00 80.00 79.00/80.00 

 

จากตารางท่ี 4.2  พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ  ดังนี้ คือ  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไม

เกิน 100,000  คา  E1 /E2  =  79.00/80.00 

หลังจากทําการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม แลวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน

จํานวน 6 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ญ หนา 338) 

หลังจากสัมภาษณแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มาปรับปรุง ดังนี้ 

 

สัมภาษณ ปรับปรุงแกไข 

1. ตองการใหมีการสรุปบทเรียนทุกเนื้อหา 1. ปรับปรุงโดยจัดใหมีสวนสรุปบทเรียนทุก

เนื้อหา 

2. ตองการใหมีภาพสีในคูมือการใชการเรียน

อิเล็กทรอนิกส 

2. ปรับปรุงภาพในคูมือการใชชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส พิมพเปนภาพสีเพ่ือดึงดูดความ

สนใจของนักเรียน 

 

หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดนําชุด

การเรียนไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ตอไป 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส แบบภาคสนาม  โดย

คละกัน ระหวางนักเรียนผลการเรียนระดับดี  จํานวน 15 คน  ผลการเรียนระดับปานกลาง  จํานวน 

10 และผลการเรียนระดับต่ํา  จํานวน 6 คน  รวมท้ังหมดจํานวน 31 คน  โดยใชสูตรการ

ประสิทธิภาพ  (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพ ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบภาคสนาม 

(n=31) 

 

เรื่อง 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (E1) 
(E1/E2) 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000 

78.33 80.50 78.33/80.50 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ ดังนี้  คือ การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  

100,000  คา E1/E2= 78.33/80.50  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนา  ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง 

ไมเกิน 100,000 ดังตารางท่ี 4.4  

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ใน

การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  (n = 31)  

 

เรื่อง 
คะแนนเฉล่ียงกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t-test 
𝒙� S.D. 𝒙� S.D. 

การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000 

9.68              1.64            16.16          1.88 22.10* 

P<.05, df = 30 , t = 1.697* 
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 จากตารางท่ี 4.4  พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   

จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 31 คน  มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนน

เฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนโดยใช ชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส          

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ในการทดสอบภาคสนาม             

ดังตารางท่ี 4.5  

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (n = 31) 

 

ขอท่ี รายการ 𝜲 S.D. การแปลความหมาย 

1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียน

ตรวจสอบ  ความรูเดิม 
4.81 0.53 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 
4.58 0.71 เห็นดวยมากท่ีสุด 

3 ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจ

เนื้อหามากยิ่งข้ึน 
3.68 1.03 เห็นดวยมาก 

4 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ชวยทําใหนักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการ

เรียนไดดีข้ึน 

2.42 0.71 เห็นดวยปานกลาง 

5 แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาส

ทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแลว 
4.81 0.53 เห็นดวยมากท่ีสุด 

6 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมี

ความรูกาวหนาในการเรียน 
4.19 1.03 เห็นดวยมาก 

7 แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบใน

กิจกรรม 
3.90 0.96 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการ 𝜲 S.D. การแปลความหมาย 

8 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหนักเรียน

ความรูเพ่ิมข้ึน 
3.74 1.19 เห็นดวยมาก 

9 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนสามารถเรียนซํ้าในเรื่องท่ีไมเขาใจได 
3.61 1.07 เห็นดวยมาก 

10 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
4.19 0.82 เห็นดวยมาก 

11 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน 
4.10 0.86 เห็นดวยมาก 

12 นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.87 0.91 เห็นดวยมาก 

 

13 13.1 สีพ้ืนของจอภาพมีความสวยงาม 4.10 0.93 เห็นดวยมาก 

 13.2 ความสะดวกในการใชเมนูหลักและ          

เมนูรอง 
4.42 0.66 เห็นดวยมาก 

 13.3 การจัดวางปุมตาง ๆ ชัดเจนใชไดงาย 4.16 0.88 เห็นดวยมาก 

 13.4 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม 4.29 0.73 เห็นดวยมาก 

 13.5 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.13 0.75 เห็นดวยมาก 

 สรุป 4.06 0.84 เห็นดวยมาก 

 

จากตารางท่ี 4.5  ผลการวิเคราะหพบวานักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก (𝛸 = 4.06)  

เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวามีจํานวน 2 ขอ ท่ีมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

โดยนักเรียนมีความเห็นวาแบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม และแบบฝก

ปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแลว เปนลําดับสูงสุด (𝛸 =4.81) นอกจากนี้ยังมี

ความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก  จํานวน 13 ขอและในระดับเห็นดวยปานกลางอีก  จํานวน 1 ขอ 

สวนขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของนักเรียน เก่ียวกับชุดการเรียนทางอเล็กทรอนิกส ไมมี

นักเรียนคนใดแสดงความคิดเห็น 
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เพ่ือ  พัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน

มีดังนี้ 

ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1. คํานํา 

2. สารบัญ 

3. แนวคิด 

4. วัตถุประสงค 

5. รายชื่อหนวยการเรียน 

6. การเตรียมตัวระหวางและหลังการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

7. บทบาทของผูสอนและนักเรียน 

8. สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 

9. การจัดหองเรียน 

10. สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง ไมเกิน 100,000 

1. สารบัญ 

2. หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3. แนะนําบทเรียน 

4. คําอธิบายรายวิชา 

5. วัตถุประสงค 

6. รายชื่อหนวยการเรียน 

7. ข้ันตอนการเรียน 

8. บทบาทนักเรียน 

9. วิธีใช 
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10. แบบทดสอบกอนเรียน / เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

11. แผนการสอน 

12. นําเขาสูบทเรียน 

13. การประกอบกิจกรรม / เฉลยแบบฝกหัดในกิจกรรม 

14. สรุปบทเรียน 

15. แบบทดสอบหลังเรียน / เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

ภาคท่ี 3 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4. การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 4 แบบฝกปฏิบัติ 

1. แบบฝกปฏิบัติ 

2. คํานํา 

3. คําชี้แจงการใชแบบฝกปฏิบัติ 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

1. แบบทดสอบสอบกอนเรียน 

2. เฉลยกระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

3. แผนการเรียน หัวเรื่องท่ี 2.1 -2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

4. กิจกรรมระหวางเรียน หัวเรื่องท่ี 2.1 -2.2 - 2.3 -2.4 -2.5 

5. เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน หัวเรื่องท่ี 2.1- 2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

6. แบบฝกปฏิบัติ หัวเรื่องท่ี  2.1 -2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

7. เฉลยแบบฝกปฏิบัติ หัวเรื่องท่ี  2.1 -2.2 -2.3 -2.4 -2.5 

8. แบบทดสอบหลังเรียน 

9. เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 



112 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เร่ือง การบวกและการลบจํานวนนับ 

ท่ีผลลัพธและตัวต้ังไมเกิน 100,000 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใช 

ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูสอน) 
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การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค เปนการนําเนื้อหา เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 100,000  มาพัฒนาเปนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เพ่ือใหนักเรียนได

ศึกษาทําความเขาใจใน เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ซ่ึง

ทําใหนักเรียนศึกษาเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึนผูผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหวังวาคูมือการใชชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสจะเปนประโยชนตอผูสอนเปนอยางมากหากมีขอบกพรองประการใด

ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

พิมพผกา  วรรคตอน 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 



115 
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สารบัญ 
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รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

 

 

 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 โดยศึกษาความหมายของ การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ และตัวตั้งไมเกิน 

100,000 คือ  

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน   

ถาผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไป 

ทางซายมือกรณี  การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคง

เทาเดิม 

 การบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน คือ บวกจํานวน

ท่ีอยูในหลักเดียวกันเขาดวยกัน 

2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรืออาจ

ใชวิธี แกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย  วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  และ

ตรวจคําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ การเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา การหาผลลัพธของโจทยปญหาการบวก ลบระคน จะตองหาผลลัพธ ในวงเล็บ

กอน ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวยกระบวนการ

แกปญหา 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหาและตรวจสอบ

คําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย  การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการ

สรางโจทยปญหาและโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  

แนวคิด 
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การสรางโจทยและโจทยปญหาระคน  สามารถสรางจากสถานการณ  ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

 

 

 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ใหสามารถหา

ผลบวก พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ และแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถ   วิเคราะห

โจทย   เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5.  เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผล

ลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได และแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ใหสามารถ

หาผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ให สามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบ และแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแกโจทย

ปญหา แสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

 

 

 

 

หนวยท่ี 1  จํานวนนับไมเกิน 100,00 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

หนวยท่ี 3  แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง 

หนวยท่ี 4  การวัดความยาว 

วัตถุประสงค 
 

รายช่ือหนวยการเรียน 
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หนวยท่ี 5  เวลา 

หนวยท่ี 6  การชั่ง 

หนวยท่ี 7  การตวง 

หนวยท่ี 8  การคูณ 

หนวยท่ี 9  การหาร 

หนวยท่ี 10  เงิน และการบันทึกรายรับรายจาย 

หนวยท่ี 11  จุด เสนตรง รังสี  สวนของเสนตรง มุม 

หนวยท่ี 12  รูปเรขาคณิต 

หนวยท่ี 13  โจทยปญหาการบวกลบระคน 

หนวยท่ี 14  การคูณหารระคน 

หนวยท่ี 15  รูปแบบและความสัมพันธ                                                                                                                                                                                                                                 

 

การเตรียมกอนระหวางและหลังการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

1.1 การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสผูสอนตองศึกษาคูมือการใชชุดการเรียนทาง

โดยละเอียดอิเล็กทรอนิกส 

1.2 ตรวจสอบแผนซีดีรอม และเครื่องคอมพิวเตอร โดยทดลองใชแผนซีดีรอมไดบรรจุ

เนื้อหาสาระตางๆ ไดเสนอในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกสเสมือนเว็บเพจ 

1.3 จัดใชเรียนในลักษณะ 1 คนตอ 1 เครื่อง  และผูสอนจะตองจัดเตรียมเครื่อง

คอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

1.4 ผูสอนตองมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน เพ่ือจะไดใชงานในการใชชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

1. 5 จัดเตรียมคูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  และแบบฝกปฏิบัติใหพรอม 

 

 

 

 

1. การเตรียมตัวกอนการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  พรอมท้ัง

แนะนําการใชชุดการเรียน และแจกคูมือ การเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหแกนักเรียน 

2.2 ดําเนินการสอนโดยใชซีดีรอมเปนชองทางมี 4 ข้ันตอนนักเรียนตองประกอบ

กิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ และเปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ ลงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบจํานวน 10 ขอ  ใชเวลา 15  นาที 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาบทเรียน โดยใหนักเรียนศึกษา เนื้อหาสาระ ในบทเรียนจากชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสเวลา  40  นาที 

ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมโดยให นักเรียนทํากิจกรรมระหวางเรียน ลงใน

กระดาษคําตอบ ในแบบฝกปฏิบัติ  และตรวจคําตอบ  เวลา 60  นาที 

ข้ันท่ี 4  ทดสอบหลังเรียนโดยใหนักเรียน ทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ และเปนขอสอบแบบอัตนัย  จํานวน 5 ขอ  ลงในชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส โดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบ   จํานวน  10  ขอ  ใชเวลา  15  นาที   

        

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

 

 

3.1 เก็บแบบฝกปฏิบัติของนักเรียน ไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ 

ความกาวหนาของนักเรียน 

3.2 เก็บซีดีรอมออกจากเครื่องคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

2. ขณะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

3. หลังใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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บทบาทของผูสอนและนกัเรียน 

 

 

 

 

การสอนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสผูสอนมีบทบาท  ดังนี้ 

1.1 กํากับการเรียนใหนักเรียนเปนผูแสดง และปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

1.2 การกับดูแลการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.3 ใหคําแนะนําปรึกษานักเรียนในกรณีท่ีนักเรียนมีปญหาในระหวางเรียน                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

และการใชคอมพิวเตอร 

1.4 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

1.5 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 

 

 

 

ผูสอนตองชี้แจง ใหนักเรียนเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนใน การเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  ดังนี้ 

2.1 นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2.2 ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ                                                                                                                                                                                                                                                                

2.3 ปฏิบัติกิจกรรม ระหวางเรียนนักเรียนตองทําอยางเต็มความสามารถ 

2.4 พยายามทําแบบทดสอบ และกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจ 

2.5 ควรตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังและไมรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

1. บทบาทของผูสอน 

2. บทบาทของนักเรียน 



121 

สิ่งที่ผูสอนและและนักเรียนตองเตรียม 

 

 

 

 

1.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.2 เครื่องคอมพิวเตอรจํานวน  40  เครื่อง 

1.3 คูมือการเรียนของนักเรียนตามจํานวนของนักเรียน 

1.4 แบบฝกปฏิบัติตามจํานวนนักเรียน 

 

  

 

 

2.1 ปากกา 

2.2 ดินสอ 

2.3 ไมบรรทัด 

2.4 ยางลบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ส่ิงท่ีผูสอนตองเตรียม 
 

2. ส่ิงท่ีนักเรียนตองเตรียม 
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โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะ

 

โต๊ะครู 

การจัดหองเรียน 

 

 

 การจัดหองเรียนใหจัดตามแผนผังการจัดหองเรียน ดังภาพท่ี  1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1  แผนผังการจัดหองเรียน 
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สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สาหรับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3

โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค ประกอบดวย  (1) แนะนําการเรียน  (2) แบบทดสอบกอน

เรียน  (3) แผนการสอน  (4) หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  แบบฝกปฏิบัต ิ (5) แบบทดสอบหลังเรียน  และ (6) ขอมูลผูสอน 

 

 

 

 

เปนการแนะนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  ประกอบดวย  แนวคิด  วัตถุประสงค  หนวย  เนื้อหาและข้ันตอน

การเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

เปนข้ันตอนการทดสอบกอนเรียนโดยใหนักเรียนอาน คําชี้แจง และทําแบบทดสอบกอน

เรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  และแบบอัตนัย  จํานวน  5  ขอ  ลงในชองวาง                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

ในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือท่ีคูมือการเรียน 

 

 

 

 

เปนการแสดงแผนการสอน เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัว 

ตั้งไมเกิน 100,000  ประกอบดวย  หัวเรื่องแนวคิดและวัตถุประสงคเพ่ือใหนักเรียนไดศึกษากอนเขาสู

บทเรียน 

 

 

1. แนะนําการเรียน 

2. แบบทดสอบกอนเรียน 

3. แผนการสอน  
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หนวยท่ี 2 

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

เปนการแสดงเนื้อหา ในบทเรียนหนวยท่ี  2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  ซ่ึงประกอบไปดวย  หัวเรื่องท่ี  2.1 การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000  

หัวเรื่องท่ี  2.2 โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  หัวเรื่องท่ี 2.3 การลบจํานวน

ท่ีมีตัวตั้งไมกิน 100,000  หัวเรื่องท่ี  2.4 โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 

100,000  และ หัวเรื่องท่ี  2.5 การบวก ลบระคน 

 

 

 

 

เปนข้ันตอนใหนักเรียน  ทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝกปฏิบัติโดยใหนักเรียนอาน

คําถามในหนาจอคอมพิวเตอรแลวเขียนคําตอบลงในแบบฝกปฏิบัติและตรวจคําตอบจากแบบ 

ตอบในหนาจอคอมพิวเตอรหรือทายแบบฝกปฏิบัติ 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 

 

เปนข้ันตอนการทดสอบหลังเรียนใหนักเรียนอานคําชี้แจงและทําแบบทดสอบหลังเรียน

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  และแบบอัตนัย  จํานวน 5 ขอ  ลงในชองวางในแบบฝก

ปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรในซีดีรอมหรือท่ีคูมือการเรียน 

 

 

 

 

เปนการแสดงขอมูลประวัติการศึกษาของผูสอน 

 

 

4. แบบฝกปฏิบัติ 

5. แบบทดสอบหลังเรียน 

6. ขอมูลผูสอน 
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ภาคที่ 2 

รายละเอียดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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หนา 

หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   127 

แนะนําการเรียน   128 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000   134 

แบบฝกปฏิบัติ   167 

แผนการสอน   204 

ขอมูลผูสอน   216 

ออกจากโปรแกรม   217 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 
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หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เม่ือคลิกท่ีเมนูแนะนําการเรียนจะพบเมนูยอย 

 

 
 

แนะนําการใชบทเรียน 
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คําอธิบายรายวิชา 
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วัตถุประสงค 
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แผนผังแนวคิด 

 

 
 

รายช่ือหนวยการเรียน 
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หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
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ผลการทดสอบแบบปรนัย 
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ขอสอบแบบอัตนัย (จํานวน 5 ขอ) 
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หนวยการเรียน 

หัวเรื่องท่ี 2.1 เรื่องการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.2 เรื่องโจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.3  เรื่อง การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไม 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.4 โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 
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หัวเรื่องท่ี 2.5  เรื่อง การบวก ลบระคน 
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แบบฝกปฏิบัติ 
 

 
 

 
 

กิจกรรมท่ี2.1 
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แนวการตอบกิจกรรมท่ี2.1  
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กิจกรรมท่ี 2.2 
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แนวคําตอบกิจกรรมท่ี 2.2  
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กิจกรรมท่ี2.3   
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แนวการตอบกิจกรรมท่ี 2.3 
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กิจกรรมท่ี 2.4 
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แนวการตอบ 
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แบบฝกปฏิบัติท่ี2.5  
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ทดสอบหลังเรียน 
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ตอนท่ี 2 ขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 
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แผนการสอน 

 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3       เวลา 180 นาที 

หนวยท่ี 2 : การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี 2 แลวจึงศึกษาเนื้อหาสาระพรอมปฏิบัติกิจกรรม

ในแตละเรื่อง 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี 2.1  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.2  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.3  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.4  โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.5  การบวกลบระคน 

แนวคิด 

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน  ถา

ผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไปทาง

ซายมือกรณี การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคงเทาเดิม 

    การบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน คือ บวกจํานวน

ท่ีอยูในหลักเดียวกันเขาดวยกัน 

2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรืออาจ

ใชวิธี แกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย   วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  และ

ตรวจคําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ การเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา การหาผลลัพธของ โจทยปญหาการบวก  ลบระคน  จะตองหาผลลัพธ ใน

วงเล็บกอน ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย
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กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหา

และตรวจสอบคําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการสราง

โจทยปญหา และโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  การ

สรางโจทยและโจทยปญหาระคน สามารถสรางจากสถานการณ ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถหา

ผลบวกพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถวิเคราะห

โจทย   เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผล

ลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนด โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ให

สามารถหาผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ใหสามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวกลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแกโจทย

ปญหาแสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ข้ันเตรียมความพรอม 

1.1 นักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอร 

1.2 นักเรียนเปดหนวยการเรียนท่ี 2 

2. ข้ันทดสอบกอนเรียน 
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- นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน  10  ขอ 

3. ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.2 นักเรียนทํากิจกรรมทบทวนบทเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4. นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

5. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน  10  ขอ 

 

ส่ือการเรียน 

1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

การประเมิน   

1. จากการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

2. จากกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ไดแก แบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 3 

คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เร่ือง 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ 

และตัวต้ังไมเกิน 100,000 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใช 

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับนักเรียน) 
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คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนกับ          

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  เพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจข้ันตอนและวิธีการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ควรใชคูมือ

การเรียนอยางตอเนื่อง 

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  จะทําใหนักเรียนไดความรูเพ่ิมข้ึนหากมีขอบกพรอง

ประการใดผูผลิตขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 

 

 

พิมพผกา  วรรคตอน 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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หนา 

คํานํา   209 

สารบัญ   210 

การเตรียมตัวของนักเรียน   211 

บทบาทของนักเรียน   211 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   211 

การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   212 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 
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ในการศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    เรื่อง  

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 3โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  นักเรียนสามารถเตรียมตัวในการศึกษาชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสได  ดังนี้ 

1. การเตรียมอุปกรณเสริมและเครื่องมือในการศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอรลําโพงหรือหูฟง 

2. นักเรียนควรศึกษาคูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียดทุก

ข้ันตอนกอนท่ีจะเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความสะดวก

เขาใจในเนื้อหาสาระและเกิดประสิทธิภาพในการเรียนมากท่ีสุด 

 

 

 

1. นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 

2. ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 

3. ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนนักเรียนตองตั้งใจอยางเต็มความสามารถ 

4. พยายามทําแบบทดสอบและกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจ 

5. ควรตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังและไมรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 

 

 

 

 

ในการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกอนเรียนควรดําเนินการโดยใชซีดีรอม

เปนชองทางมี 4 ข้ันตอน  นักเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน  โดยใหนักเรียนทาแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสโดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบ

คําถาม จํานวน 10 ขอ  ใชเวลา  10  นาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน  โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกสเวลา  40 นาที 

การเตรียมตัวของนักเรียน 
 

บทบาทของนักเรียน 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม  โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวางเรียนในแบบฝก 

ปฏิบัติ และ ตรวจคําตอบ  เวลา  60  นาที 

ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ  จํานวน 10 ขอ  และแบบปฏิบัติ  จํานวน 5 ขอ  ลงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

โดยอานคําถามท่ีหนาจอแลวตอบคําถาม  จํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที 

 

 

 

 

การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง      การ

บวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

1. ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในชองอานซีดีรอม 

2. รอสักครูโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทางานเองโดยอัตโนมัติ 

3. เม่ือโปรแกรมทํางานแลวใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม 

ลําดับตอไปนี้ 

3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน 

ใหนักเรียนคลิกปุมเพ่ือเขาสูบทเรียน 

 

 
 

 

 

การใชซีดีรอมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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3.2 เม่ือเขาใจวิธีการ การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเรียบรอยแลวใหนักเรียนคลิกท่ี 

รายการทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

3.3 ใหนักเรียนคลิกท่ีรายการแผนการเรียนเพ่ือทราบหัวเรื่องท่ีจะศึกษาตอไป 
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3.4 ใหนักเรียนคลิกท่ีรายการหัวเรื่องท่ีจะศึกษาตามลําดับหัวเรื่อง 

 

 
 

3.5 เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอนใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนลงในคูมือนักเรียน 

แลวตรวจสอบเฉลย 
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3.6 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรมแลวใหนักเรียนคลิกรายการทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

 
 

3.7 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรมของแตละตอนแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ 

ลงในคูมือนักเรียนนักเรียนควรทําท้ัง  3 หนวยการเรียน เพ่ือประเมินความเขาใจ 
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3.8 เม่ือทํากิจกรรมแลวตรวจคําตอบกิจกรรมเพ่ือประเมินตนเอง 

 

 
 

3.9 คลิกรายการเก่ียวกับผูสอน  เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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3.10 คลิกรายการออกจากบทเรียน เพ่ือออกจาก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

3.11 ยืนยันการออกจากระบบ 
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ภาคที่ 4 

แบบฝกปฏิบัติ 

เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 
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โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครสวรรค เขต 3 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ 

วิชาคณิตศาสตรเรือ่งการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ 

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย   

นางพิมพผกา  วรรคตอน 

ตําแหนง ครู คศ. 1 
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แบบฝกปฏิบัติประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝก

ปฏิบัติขณะท่ีเรียนโดยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  

ผูผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหวังเปนอยางยิ่งวาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 

 

 

 

พิมพผกา  วรรคตอน 

ผูผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คาํนํา 
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แบบฝกปฏิบัติประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ประกอบดวยแบบทดสอบ

กอนการเรียน  แผนการสอน  กิจกรรมการเรียน  เฉลยกิจกรรมการเรียนแบบทดสอบหลังการเรียน  

และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

ในการเรียนดวยเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัต ิ

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเร่ืองการบวกและการลบ 

จํานวนนับที่ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

 

คําช้ีแจง   ขอสอบแบงออกเปน 2 ตอน   

ตอนท่ี 1  เปนขอสอบแบบปรนัย  จํานวน  10  ขอ 

ตอนท่ี 2  เปนขอสอบแบบอัตนัย  จํานวน  5  ขอ 

 

ตอนท่ี 1  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดแลวทําเครื่องหมายลงในชองวางใน

กระดาษคําตอบ 

 

1. 4,397  + 2,607  =   

     ก.  6,900 

     ข.  6,940 

     ค.  7,000 

     ง.  7,004 

2. เดือนสิงหาคมมีนักทองเท่ียวมาสวนสนุก 2,580 คน ซ่ึงนอยกวาเดือนกันยายน  983  คน       

เดือนกันยายนมีนักทองเท่ียวมาสวนสนุก ก่ีคน 

     ก.  3,560  คน 

     ข.  3,563  คน 

     ค.  3,573  คน 

     ง.  3,583 คน 

3. เดือนนี้คุณลุงเสียคาไฟฟา  2,554  บาท  เดือนท่ีแลวเสียคาไฟฟา  2,658  บาท รวมสองเดือนคุณ

ลุงเสียคาไฟฟา  เทาใด 

     ก.  5,222  บาท 

     ข.  5,210  บาท 

     ค.  5,212  บาท 

     ง.  5,214  บาท 
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4. 10,000 – 3,428  =   

     ก.  3,572 

     ข.  4,572 

     ค.  5,572 

     ง.  6,572 

5. 79,513 – 44,733   =   

     ก.  32,780 

     ข.  33,780 

     ค.  34,780 

     ง.  35,780 

6. 61,695 - 57,096  =   

     ก.  4,599 

     ข.  5,599 

     ค.  6,599 

      ง.  7,699 

7. 100,000 – (45,069 + 52,213)  =   

     ก.  2,718 

     ข.  2,728 

     ค.  7,281 

     ง.  2,818 

8.  ซ้ือลองกองมา ราคา 9,570  บาท  เสียคาจางรถบรรทุก 700  บาท ขายไดเงินท้ังหมด 11,220  

บาท  จะไดกําไรก่ีบาท 

     ก.  850  บาท 

     ข.  950  บาท 

     ค.  1,000  บาท 

     ง.  1,200  บาท 
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9. นันทามีเงิน  100,000  บาท  ซ้ือเครื่องออกกําลังกาย  24,600  บาท  ซ้ือจักยานยนต                

ราคา  37,500  บาท  นันทาจะเหลือเงินเทาใด 

     ก.  36,900  บาท 

     ข.  37,900  บาท 

     ค.  38,900  บาท 

     ง.  39,900  บาท 

10. พ่ีทํางานไดเงินเดือน เดือนละ  9,500  บาท  ทําโอทีไดเงิน  2,800  บาท ใหแมเปนเงิน  1,500   

บาท  พ่ีเหลือเงิน  ก่ีบาท 

     ก.  10,800  บาท 

     ข.  10,900  บาท 

     ค.  20,000  บาท 

     ง.  21,000  บาท 
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เฉลยกระดาษคําตอบกอนเรียน 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โรงเรียน……………………………… 

ช่ือ……………………………..ช้ัน……..เลขท่ี……. 

วันท่ี…………………………                    รวมคะแนน 

ขอ      ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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ตอนท่ี 2  เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา  

2.  สุรีรัตนนําเงินไปฝากธนาคารในเดือนมกราคม  3,840บาท  นําไปฝากเพ่ิมในเดือนกุมภาพันธ     

อีก  4,500  บาท สุรีรัตนนําเงินไปฝากธนาคารท้ังสองเดือนจํานวนเทาไร 

ก. โจทยกําหนดอะไรบาง 

1. ………………………………………………………………………………………………… 

2. …………………………………………………………………………………………………. 

ข. โจทยตองการทราบอะไร 

…………………………………………………………………………………………………… 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธิทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

1. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

…………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………….. 

………………………………….................................................................. 

………………………………………………………………………………………..... 
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          (90.000 – 64,857) – 15,689    =   

 

วิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3      

4.  ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560  บาท  จายคาเชาบาน 3,500  บาท  จายคาอาหาร

2,375  บาท  ครูดวงใจเหลือเงิน ก่ีบาท 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

……………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………... 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………………………………..………………………… 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

……………………………………………………………………………………………..……………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………
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ใหนักเรียนวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทําหาคําตอบ 

5.  ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด  13,869  ตัว  ขายไป 7,253 ตัว ฟารมแหงนี้

เหลือไกในฟารม  ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. ……………………………………………………………………………………… 

2. ………………….………………………………………………………………….. 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

…………………………………………………………………………………… 

ค. ประโยคสัญลักษณ 

………………………………………………………..…………………………. 

วิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………….……………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

1. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

ตอบ    89,882 

2. แมคาขายตนไมไป  3,452  ตน ยังเหลือตนไมอีก  2,467  ตน  เดิมแมคามีตนไม

ท้ังหมด  ก่ีตน    

การวิเคราะหโจทย 

ก.  จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  แมคาขายตนไมไป 

ข.  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  แมคาขายตนไมไป 3,452 ตนยังเหลือตนไมอีก  2,467 ตน 

ค.  สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  เดิมแมคามีตนไมท้ังหมดก่ีตน 

ง.  เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  3,452 +2,467 =   

วิธีทํา 

แมคาขายตนไมไป 3,452 ตน 

   

ยังเหลือตนไมอีก 2,467 ตน 

เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด 5,919 ตน 

ตอบ  เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด  ๕,๙๑๙  ตน 
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          (44,000 – 24,500) + 65,200 =  

        ตอบ  84,700 

3          

4.  พอคาซ้ือแตงโมมา  2,455  ผล ขายไป  1,575  ผล  ซ้ือมาเพ่ิมอีก  1,275  ผล    

พอคา มีแตงโมท้ังหมดก่ีผล 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

2. ขายไป  1,575ผล  

3. ซ้ือมาเพ่ิมอีก 1,275 ผล 

ข. โจทยถามอะไร 

พอคา มีแตงโมท้ังหมดก่ีผล 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

    (2,455 - 1,575 ) + 1,275  = 

 

แสดงวิธีทํา 

พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

 —  

ขายไป   1,575 ผล 

คงเหลือ 880 ผล 

ซ้ือมาเพ่ิมอีก  1,275 ผล 

   

คงเหลือยกมา 8 8 0 ผล 

พอคา มีแตงโมท้ังหมด 2,155 ผล 

ตอบ     พอคา มีแตงโมท้ังหมด  ๒,๑๕๕  ผล 
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5. รานขายขนมแหงหนึ่ง  ขายขนมในวันเสารได  2,351  ถุง  ขายใน  วันอาทิตยได   

2,756  ถุง ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมดก่ีถุง 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  รานขายขนมแหงหนึ่ง 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง ขายในวันอาทิตยได 2,756 ถุง 

ค. ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  ท้ังวันเสารและวันอาทิตย รานนี้ขายขนมไดท้ังหมด ก่ีถุง 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  2,351 +2,756   =   

วิธีทํา 

ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง 

   

ขายในวันอาทิตยได  2,756 ถุง 

ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด 5,107 ถุง 

ตอบ    ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด   ๕,๑๐๗   ถุง 
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แผนการสอน 

 

หนวยที ่ 2  การบวกและการลบจํานวนนับที่ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี  2  แลวจึงศึกษาเนื้อหาสาระพรอมปฏิบัติกิจกรรมใน

แตละเรื่อง 

 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี 2.1  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.2  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.3  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.4  โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เรื่องท่ี 2.5  การบวกลบระคน 

 

แนวคิด 

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน  ถา

ผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไปทาง

ซายมือกรณี  การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคงเทา

เดิมการบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน  คือ  บวกจํานวนท่ีอยูใน

หลักเดียวกันเขาดวยกัน 

2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรือ

อาจใชวิธี  แกปญหา  4  ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย  วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  

และตรวจคําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธี   ดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  การเขาใจปญหา  วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา  การหาผลลัพธของโจทยปญหาการบวก ลบระคน  จะตองหาผลลัพธ ในวงเล็บ
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กอน  ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา  4  ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจปญหา  วางแผนแกปญหา ดําเนินการ

แกปญหา  และตรวจสอบคําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการสราง

โจทยปญหาและโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  การ

สรางโจทยและโจทยปญหาระคน สามารถสรางจากสถานการณ ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ใหสามารถหา

ผลบวก พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000  ใหสามารถวิเคราะห

โจทย  เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผล

ลบ พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ใหสามารถ

หาผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  ให สามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให  สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก  ลบระคนให  สามารถวิเคราะหโจทย  วางแผนการแก

โจทยปญหาแสดงวิธีทํา  หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  
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ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

 

กิจกรรมท่ี 2.1 

แบบฝกท่ี 1 ใหเติมคําตอบลงในชอง    ใหถูกตอง   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยาง  2 3, 5 6 7 

    4 3, 7 1 8 

    6 7, 2 8 5 
 

1.   1 3, 5 6 1 

2 4, 6 8 2 

             
 

 

2.        2 8, 5 4 6 

3 5,3 7 2 

            

 

3.        3 7,9 3 0 

5 1, 5 2 5 

            

 

  

4.        2 8, 9 3 6 

3 7, 0 4 5 

  
 

 
5.       2 7,4  0  6 

6 5 ,7 1 9 

  
 

6.       5 1 ,7 2  3 

2 6, 3 4 8 

   

 

 

7.       7 2, 3 4 1 

1 1 ,5 6 8 
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ช่ือ....................................... นามสกุล........................................... ช้ัน ป.3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

  

9.       6 7, 3 4 5 

2 6, 5 9 3 

   

 

8.       3 5, 2 5 8 

5 6, 4 7 4 

   
 

10.      6 4, 3 5 8 

1 9, 3 6 9 
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กิจกรรมท่ี 2.2  

แบบฝกท่ี 1  ใหศึกษาโจทย ตอบคําถาม และแสดงวิธีทํา 

 

1. สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว   5,700   ตน   ตอมาปลูกเพ่ิมข้ึนอีก 3,420  ตน 

สวนแหงนี้มีตนยางพาราท้ังหมด ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ……………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ…………………………………………………………………… 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ…………………………………………………………………… 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ………………………………………………………………………………………. 

วิธีทํา…………………………………………………………………….......................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.2) 
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กิจกรรมท่ี 2.2 

แบบฝกท่ี 2  ใหนักเรียนศึกษาโจทยปญหาตอไปนี้  วิเคราะหโจทย และเขียนแผนท่ี   

ความคิด (Mind Mapping)    

 

          

         

         

         

         

         

         

         

         

         

 

 

 

 

แสดงวิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.2) 

 

 

 

 

 

 

รานขายไอศกรีมแหงหนึ่ง วันเสาร  

ขายได  3,820  บาท  วนัอาทิตย  ขาย

ได 5,832  บาท สองวันขายไอศกรีมได

เงินทั้งหมดเทาไร 
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กิจกรรมท่ี 2.3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  โรงเรียนประถมศึกษาแหงหนึ่งมี  นักเรียนท้ังหมด  28,531  คน เปนนักเรียนชาย  

13,947  คน โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง  ก่ีคน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. …………………………………………………………………………………… 

2. …………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยถามอะไร 

………………………………………………………………………………………. 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

………………………………………………………………………………….…… 

ง. แสดงวิธีทํา 

…………………………………………..………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………..………… 

…………………………………………..………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.3) 
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แบบฝกท่ี  2 

1. ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว 13,800 ตัว  เปนแกะตัวเมีย 6,473 ตัว  

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว  ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. ……………………………………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………….…………………………….. 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………….…………………… 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………….…………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………............……………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………….........................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

.......................................................................................................................... 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.3) 
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กิจกรรมท่ี 2.4  

แบบฝกท่ี 1  ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทําหาคําตอบ 

 

1. ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด  13,869  ตัว  ขายไป  7,253  ตัว  ฟารมแหงนี้เหลือไกใน

ฟารม ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. ………………………………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………………………………..….. 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

……………………………………………………………………………………… 

ค. ประโยคสัญลักษณ 

วิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ตอบ………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.4) 
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แบบฝกท่ี 2  ใหวิเคราะหโจทย  แสดงวิธีทํา และหาคําตอบ 

 

2. หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู 22,945 ตัว  แตมีผูปกครองมาใชหองประชุม 39,700 คน 

จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีกก่ีตัวจึงจะพอดีกับจํานวนผูปกครองท่ีมาเขารวมประชุม 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. …………………………………………………………………………………. 

2. ……………………………………………………………………..………….. 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………….………………. 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

……………………………………………………………………………..……… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

        ตอบ………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.4) 
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กิจกรรมท่ี 2.5 

แบบฝกท่ี 1 ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทําใหถูกตอง 

 

1. รักดีมีเงิน  9,500  บาท  ขายผลไมไดเงินอีก  2,350  บาท  นําไปฝากธนาคาร  5,000  บาท  

รักดีจะเหลือเงินเทาไร 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1 ………………………………………………………………………………………… 

2. ………………………………………………………………………………………. 

3 ………………………………………………………………………………………… 

ข. สิ่งท่ีโจทยตอการทราบ 

   ……………………………………………………………………………………………  

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

   ……………………………………………………………………………………………  

แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.5) 
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แบบฝกท่ี 2  ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบ 

 

2. ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560  บาท  จายคาเชาบาน  3,500  บาท    จายคาอาหาร   

2,375  บาท  ครูดวงใจเหลือเงิน  ก่ีบาท 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ง.  แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(โปรดตรวจสอบคําตอบกิจกรรมท่ี 2.5) 
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ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

 

แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1 

 

 

         แบบฝกท่ี  1 

 

1. 38,243 

2. 63,918 

3. 89,455 

4. 65,981 

5. 93,125 

6. 78,071 

7. 83,882 

8. 91,759 

9. 93,938 

10. 83,727 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



245 

แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.2   

 

          

         

         

         

         

         

         

         

         

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกท่ี 1  ใหศึกษาโจทย ตอบคําถาม และแสดงวิธีทํา 

1. สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว  5,700  ตน  ตอมาปลูกเพ่ิมข้ึนอีก   

3,420  ตน  สวนแหงนี้มีตนยางพาราท้ังหมด  ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  สวนยางพาราแหงหนึ่ง 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

     ตอบ  สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว  5,700   ตน และปลูก

เพ่ิมข้ึนอีก  3,420  ตน 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  สวนแหงนี้มีตนยางพาราทังหมด ก่ีตน 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  5,700  +3,420  =   

วิธีทํา 

สวนยางพาราแหงหนึ่งปลูกตนยางไปแลว 5,700 ตน 

   

ปลูกเพ่ิมข้ึนอีก 3,420 ตน 

สวนแหงนี้มีตนยางพาราทังหมด 9,120 ตน 

ตอบ        ๙,๑๒๐   ตน   
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แบบฝกท่ี 2  วิเคราะหโจทย และเขียนแผนท่ี ความคิด (Mind Mapping)    

 

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

   

แสดงวิธีทํา 

ตรวจคําตอบ 

 เนื่องจาก 3,820  ใกลเคียง  3,900  และ  5,832  ใกลเคียง  5,900  

 ซ่ึง 3,900 + 5,900  =  9,800  

 ผลบวกของ 3.820 + 5,832  ควรใกลเคียงกับ  9,800  

ดังนั้น         9,652   จึงเปนคําตอบท่ีสมเหตุสมผล 

 

 

 

 

 

 

รานขายไอศกรีมแหงหนึ่ง วันเสารขายได 3 , 8 2 0              บาท 

   

วันอาทิตยขายได  5 , 8 3 2     บาท 

สองวันขายไอศกรีมไดเงินท้ังหมด 9 , 6 5 2 บาท 

รานขายไอศกรีมแหงหน่ึง วันเสารขายได 

3,820 บาท วันอาทิตยขายได 5,832 บาท 

สองวันขายไอศกรมีไดเงิน ท้ังหมดเทาไร 

โจทยกําหนดให : 

ขายไอศกรมีวันเสาร

และวันอาทิตย 

สิ่งท่ีโจทยถาม : สอง

วันขายไอศกรีมไดเงิน

 

วิธีแกปญหา : วิธี

บวก (+)  

ประโยคสญัลักษณ : 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝก 

1.  โรงเรียนประถมศึกษาแหงหนึ่งมี นักเรียนท้ังหมด   28,531   คน          

เปนนักเรียนชาย  13,947  คน โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง ก่ีคน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. มีนักเรียนท้ังหมด 28,531 คน 

2. เปนนักเรียนชาย 13,947 คน  

ข. โจทยถามอะไร 

โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง ก่ีคน 

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

      28,531 - 13,947  =    

 

ง.  แสดงวิธีทํา 

มีนักเรียนท้ังหมด  28,531 คน 

 ___  

เปนนักเรียนชาย  13,947  คน 

โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง 14,584 คน 

ตอบ        โรงเรียนแหงนี้มีนักเรียนหญิง   ๑๔,๕๘๔       คน 
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2.  ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว 13.800 ตัว  เปนแกะตัวเมีย 6,473 ตัว  

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว   13,800   ตัว 

2. เปนแกะตัวเมีย   6,473   ตัว  

ข. โจทยถามอะไร 

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว ก่ีตัว 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

      13,800 -- 6,473 = 

ง. แสดงวิธีทํา 

ฟารมเลี้ยงแกะแหงหนึ่งเลี้ยงแกะไว 13,800    ตัว 

 ___  

เปนแกะตัวเมีย 6,473 ตัว 

ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว 7,327 ตัว 

ตอบ        ฟารมแหงนี้เลี้ยงแกะตัวผูไว   ๗ ,๓๒๗   ตัว 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.4 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกท่ี 1 

1.  ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด  13,869   ตัว   ขายไป  7,253 ตัว ฟารม

แหงนี้เหลือไกในฟารม ก่ีตัว 

การวิเคราะหโจทย 

ก.  สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด 13,869 ตัว 

2.  ขายไป 7,253 ตัว 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

ฟารมแหงนี้เหลือไกในฟารมก่ีตัว 

ค. ประโยคสัญลักษณ 

              13,869 -  7,253=   

วิธีทํา 

ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไวท้ังหมด 13,869 ตัว 

 __  

ขายไป 7,2 5 3 ตัว 

ฟารมแหงนี้เหลือไกในฟารม 6, 6 1 6 ตัว 

ตอบ          ๖,๖๑๖   ตัว   

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.4) 
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แบบฝกท่ี 2 

2. หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู 22,945 ตัว แตมีผูปกครองมาใชหอง

ประชุม 39,700 คน จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีกก่ีตัวจึงจะพอดีกับจํานวนผูปกครองท่ีมา

เขารวมประชุม 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู 22,945 ตัว 

2. ผูปกครองมาใชหองประชุม 39,700คน 

ข. โจทยถามอะไร 

จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีกก่ีตัวจึงจะพอดีกับจํานวนผูปกครองท่ีมาเขารวมประชุม 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

      39,700-22,945  =    

แสดงวิธีทํา 

ผูปกครองมาใชหองประชุม  39,700 คน 

 ___  

หองประชุมของโรงเรียนมีเกาอ้ีอยู  22,945 ตัว 

จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีก 16,755 ตัว 

ตอบ  จะตองหาเกาอ้ีเพ่ิมมาอีก   ๑๖,๗๕๕           ตัว 

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.4) 

 



251 

แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.5  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกท่ี 1  ใหวิเคราะหโจทย  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  และแสดงวิธีทําให

ถูกตอง 

1. รักดีมีเงิน  9,500  บาท ขายผลไมไดเงินอีก  2,350  บาท  นําไปฝาก

ธนาคาร  5,000  บาท รักดีจะเหลือเงินเทาไร 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1. รักดีมีเงิน9,500  บาท 

2. ขายผลไมไดเงินอีก 2,350 บาท   

3. นําไปฝากธนาคาร 5,000 บาท 

ข. สิ่งท่ีโจทยตอการทราบ 

         รักดีจะเหลือเงินเทาไร 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

         (9,500+2,350 ) —  5,000  =    

แสดงวิธีทํา 

รักดีมีเงิน       9,500 บาท 

   

ขายผลไมไดเงินอีก      2,350 บาท   

รวมเงินท่ีมีกับขายผลไม   11,850 บาท 

 —  

นําไปฝากธนาคาร   5,000 บาท 

รักดีจะเหลือเงินเทาไร 6,850 บาท 

ตอบ        รักดีจะเหลือเงิน    ๖,๘๕๐    บาท 

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.5) 
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แบบฝกท่ี 2  ใหวิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบ 

1. ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560  บาท จายคาเชาบาน 3,500  บาท จาย

คาอาหาร 2,375  บาท ครูดวงใจเหลือเงิน ก่ีบาท 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1.  ครูดวงใจรับเงินเดือน 15,560 บาท  

2.  จายคาเชาบาน 3,500 บาท 

3.  จายคาอาหาร 2,375 บาท 

ข. โจทยถามอะไร 

    ครูดวงใจเหลือเงินก่ีบาท 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

    15,560  - (3,500 + 2,375 )    =   

ง. แสดงวิธีทํา 

จายคาเชาบาน  3,500 บาท 

   

จายคาอาหาร  2,375 บาท 

รวมคาอาหารและคาเชาบาน 5,875 บาท 

ครูดวงใจรับเงินเดือน  15,560 บาท 

 —  

จายคาคาอาหารและคาเชาบาน 5,875 บาท 

ครูดวงใจเหลือเงิน 9,685 บาท 

ตอบ      ครูดวงใจเหลือเงิน    ๙,๖๘๕   บาท 

 

(โปรดศึกษาหัวเรื่องท่ี 2.5) 
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกท่ีผลบวกไมเกิน  100,000    ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2 เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที 

************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

คําส่ัง  ใหหาคําตอบพรอมท้ังแสดงวิธีทํา 

กิจกรรมท่ี 2.1  เรื่อง  การบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. (12,224 + 27,349) + 34,150 =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 

2. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 

 

3. 36,127 +( 25,314 + 18,951) =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 

 

4. (11,867 + 49,005) +39,128=  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 
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ช่ือ............................................ นามสกุล.................................. ช้ัน ป.3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. 37,274 + (31,126 +15,956) =  

………………………………………….. 

………………………………………….. 

…………………………………….……. 

…………………………………........... 

………………………………………….. 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน  100,000    ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที  

************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.1  

 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

กิจกรรมท่ี 2.1  เรื่อง  การบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

1. 89,882 

2. 80,356 

3. 100,000 

4. 84,356 
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที  

************************************************************************** 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน 5 ขอ 10 คะแนน ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

คําส่ัง  ใหหาคําตอบพรอมท้ังแสดงวิธีทํา 

กิจกรรมท่ี 2.2  เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. โครงการปลูกปาเฉลิมพระเกียรติแหงหนึ่งไดปลูกตนไมในปท่ีแลวจํานวน 

42,792  ตน ในปนี้ปลูกเพ่ิมอีก 47,689  ตน รวมท้ังสองปโครงการนี้ปลูกตนไมได       

ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

1. โจทยขอนี้กลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ……………………………………………………………… 

2. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ……………………………………………………………… 

3. โจทยใหหาอะไร 

ตอบ……………………………………………………………… 

4. จํานวนตนไมจะมากข้ึนหรือลดลง 

ตอบ……………………………………………………………… 
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5.  จะคิดหาคําตอบนี้ไดอยางไร 

ตอบ................................................................................. 

6. เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ……………………………………………………………………. 

7. โครงการนี้ปลูกตนไมไดก่ีตน 

        ตอบ…………………………………………………………………… 

8. คําตอบท่ีไดสมเหตุสมผลหรือไม 

       ตอบ…………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที                          

*************************************************************************** 
 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.2 

 

กิจกรรมท่ี 2.2  เรื่อง  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. โครงการปลูกปาเฉลิมพระเกียรติแหงหนึ่งไดปลูกตนไมในปท่ีแลวจํานวน 

42,792  ตน ในปนี้ปลูกเพ่ิมอีก 47,689  ตน รวมท้ังสองปโครงการนี้ปลูกตนไมไดก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

1. โจทยขอนี้กลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  โครงการปลูกปาเฉลิมพระเกียรติ… 

2. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  ปลูกตนไมในปท่ีแลวจํานวน 42,792  ตน  และในปนี้ปลูกเพ่ิมอีก 

47,689  ตน 

3. โจทยใหหาอะไร 

ตอบ  รวมท้ังสองปโครงการนี้ปลูกตนไมได ก่ีตน……… 

4. จํานวนตนไมจะมากข้ึนหรือลดลง 

ตอบ  เพ่ิมข้ึนจากปท่ีแลว 
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การวิเคราะหโจทย 

5. จะคิดหาคําตอบไดอยางไร 

ตอบ  วิธีการ (+) 

6. เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  42,792  + 47,689  =   

7. โครงการนี้ปลูกตนไมไดกี่ตน 

ตอบ  90,418  ตน 

8. คําตอบท่ีไดสมเหตุสมผลหรือไม 

ตอบ  สมเหตุสมผล  
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000   ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา  60  นาที                          

*************************************************************************** 
 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน  5  ขอ  10  คะแนน ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

คําส่ัง  ใหเติมคําตอบลงใน   

กิจกรรมท่ี 2.3  เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  

 

          

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

      

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

  7       5,243 – 4,132  =  

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………...........................

 

1    7  7,233 – 6,122  = 

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

………………………………………...............

 

2 

         84,996 – 61,763  = 

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………..........

 

3            69,786 – 18,465  = 

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

 

4 
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ช่ือ........................................... นามสกุล.....................................ช้ัน ป.3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

        98,677 – 91,146  = 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

………………..................................................

 

5 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000   ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  เวลา 60 นาที 

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.3 

 

 

กิจกรรมท่ี 2.3  เรื่อง  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

1. 71,111 

2. 71,111 

3. 23,233 

4. 51,321 

5. 7,531 

           

           

           

          

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง โจทยปญหาการการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000      เวลา 60 นาที 

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน   5 ขอ  10 คะแนน ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง 3,450 ตน  ปลูกไปแลว 1,932 ตน  

ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก.  โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1………………………………………………………………… 

2………………………………………………………………….. 

ข. โจทยถามอะไร 

…………………………………………………………………… 

ค. เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  โจทยปญหาการลบจํานวนสอบจํานวนท่ีมีตัวตั้ง ไมเกิน 100,000    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000      เวลา 60 นาที                          

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน   5  ขอ  10 คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

กิจกรรมท่ี 2.4  เรื่อง โจทยปญหาการลบจํานวนสอบจํานวนท่ีมีตัวตั้ง ไมเกิน 100,000   

1. ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง 3,450  ตน ปลูกไปแลว 1,932  ตน ชาวสวน

ตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก ก่ีตน 

การวิเคราะหโจทย 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1…ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง 3,450  ตน 

2…ปลูกไปแลว 1,932  ตน 

ข. โจทยถามอะไร 

     ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีกก่ีตน 

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

     3,450  --1,932  =    

 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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ง. แสดงวิธีทํา 

   ชาวสวนตองการปลูกตนมะมวง  3,450 ตน 

    ปลูกไปแลว 

    ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก 

1,932   − 
1,518 

 

ตน 

ตน 

ตอบ        ชาวสวนตองปลูกมะมวงเพ่ิมอีก    ๑๕,๑๘          ตน 
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แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวก ลบระคน      ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000     เวลา 60 นาที                          

******************************************************************************************* 
 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี จํานวน   5  ขอ  10  คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 
 

 

 

 

 

 ใหสรางโจทยปญหาการบวกและการลบ พรอมท้ัง เขียนวิเคราะหโจทย เขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทํา อยางละ 1 ขอ 

 

 
  

   

 

           

           

           

           

           

           

           

แบบฝกปฏิบัต ิ

1. (โจทยปญหา การบวก ลบระคน)  

…………………………………………………………… 

การวิเคราะหโจทย  

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1………………………………………………………………… 

2………………………………………………………………… 

3………………………………………………………………… 
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ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

……………………..………….………………………………………………………………………… 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณ 

…………………………………………………………………………………………………………… 

ง. แสดงวิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………….............

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

.......................................................................................................................... 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  การบวก ลบระคน      ช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000      เวลา 60 นาที                          

******************************************************************************************* 

 

คําส่ัง   

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติลงในแบบฝกปฏิบัติท่ีกําหนดให 

2. แบบฝกปฏิบัติ มี  จํานวน  5  ขอ  10  คะแนน  ใชเวลาในการทํากิจกรรม  60 นาที 

 

 

 

 

  แนวตอบแบบฝกปฏิบัติ  กิจกรรมท่ี 2.5 

 

กิจกรรมท่ี 2.5  เรื่อง  การบวก ลบระคน 

ใหสรางโจทยปญหาการบวกและการลบ พรอมท้ังเขียนวิเคราะหโจทย เขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ และแสดงวิธีทํา อยางละ 1 ขอ 

 

โทรศัพทมือถือราคา 4,500  บาท 

 
กลองถายรูปราคา 12,550 บาท 

 
นาฬิกาขอมือราคา 3,500 บาท 

 
คอมพิวเตอรราคา 28,000 บาท เครื่องปรับอากาศราคา 32,550 บาท 

 
จักรยานราคา 3,900 บาท 

 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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แสดงวิธีทํา 

      คอมพิวเตอร ราคา  28,000    บาท 

   

เครื่องปรับอากาศ  ราคา   12,550 บาท   

ราคาคอมพิวเตอรและเครื่องปรับอากาศ 40,550 บาท 

 —  

รานใหนําจักรยานไปเทรินได 3,900 บาท 

จะตองจายเงิน 36,650 บาท[ 

ตอบ          จะตองจายเงิน    ๓๖,๖๕๐    บาท 

 

2.  (โจทยปญหา การบวก ลบระคน)  

รานคาติดราคา คอมพิวเตอร ราคา  28,000  บาท  เครื่องปรับอากาศ ราคา  12,550  

บาท  และทางรานใหนําจักรยานราคา 3,900  บาท  ไปเทรินได จะตองจายเงิน ก่ีบาท 

การวิเคราะหโจทย  

ก. ส่ิงท่ีโจทยกําหนดให 

1.  คอมพิวเตอร ราคา  28,000 

2.  เครื่องปรับอากาศ  ราคา12,550 บาท 

3.  รานใหนําจักรยาน  ราคา3,900 บาท   

ข. ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ 

             จะตองจายเงิน 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณ 

(28,000+ 12,550)  —  3,900  =   
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แบบทดสอบหลังเรียน 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 2  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดแลวทําเครื่องหมาย   ลงในชองวางใน

กระดาษคําตอบ 

1. 11,878 + 3,653 มีคาเทาใด 

ก.  15,528 

ข.  15,529 

ค.  15,530 

ง.  15,531 

2. เดือนมกราคม มีนักทองเท่ียวมาสวนสนุก 3,589  คน ซ่ึงนอยกวาเดือนตุลาคม  788  คน เดือน

ตุลาคม มีนักทองเท่ียวมาสวนสนุกก่ีคน 

     ก.  4,375  คน 

     ข.  4,376  คน 

     ค.  4,377  คน 

     ง.  4,378  คน 

3. เดือนกันยายนคุณนาเสียคาไฟฟา 3,200บาท เดือนตุลาคมเสียคาไฟฟา 2,558 บาท รวมสองเดือน

คุณนาเสียคาไฟฟาเทาใด  

ก.  5,755  บาท 

ข.  5,756  บาท 

ค.  5,757  บาท 

ง.  5,758  บาท 

4. 10,000 - 4,882  =   

ก.  5,116 

ข.  5,117 

ค.  5,118 

ง.  5,119 
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5. 31,782 – 30,700  =   

     ก.  1,081 

     ข.  1,082 

     ค.  1,083 

     ง.  1,084  

6. 53,981 – 28,453  =   

ก.  25,528 

ข.  25,529 

ค.  25,530 

ง.  25,531 

7. 100,000-(35,162+32,123)  =   

ก.  32,714 

ข.  32,715 

ค.  32,716 

ง.  32,717 

8.  ซ้ือสมมาราคา 10,000 บาท เสียคาจางรถบรรทุก 800 บาท ขายไดเงินท้ังหมด 15,000 บาท   

จะไดกําไรก่ีบาท 

    ก.  4,000  บาท 

    ข.  4,100  บาท 

    ค.  4,200  บาท 

    ง.  4,500  บาท 

9. หนูนามีเงิน 100,000 บาท ซ้ือทีวีราคา 20,000บาท ซ้ือจักยานยนตราคา 37,500 บาท หนูนาจะ

เหลือเงินเทาใด 

ก.  42,500  บาท 

ข.  43,500  บาท 

ค. 44,500  บาท 

ง.  45,500  บาท 
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10. ออทํางานไดเงินเดือนละ15,000 บาททําโอทีได 3,500 บาท  ใหแมเปนเงิน 2,000 บาท ออเหลือ

เงิน ก่ีบาท 

ก.  16,400  บาท 

ข.  16,450  บาท 

ค.  16,500  บาท 

ง.  16,550  บาท 
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เฉลยกระดาษคําตอบหลังเรียน 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

โรงเรียน……………………………… 

ช่ือ……………………………..ช้ัน……..เลขท่ี……. 

วันท่ี…………………………                    รวมคะแนน 

ขอ      ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

ตอนท่ี 2   เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

1. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

…………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………. 
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ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา  

          2.  แมคาขายตนไมไป 3,452 ตน   ยังเหลือตนไมอีก 2,467 ตน เดิมแมคามีตนไม

ท้ังหมดก่ีตน 

ก. โจทยกําหนดอะไรบาง 

1.……………………………………………………………………………………  

2……………………………………………………………………………………  

ข. โจทยตองการทราบอะไร 

………………………………………………………………………………………… 

ค. เขียนประโยคสัญลักษณอยางไร 

…………………………………………………………………………………………  

ง. แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          (44,000 – 24,500) + 65,200 =    

วิธีทํา 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3        
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       4. พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล ขายไป 1,575 ผล ซ้ือมาเพ่ิมอีก 1,275 ผล 

พอคา มีแตงโมท้ังหมด ก่ีผล 

ก. โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

……………………………………………………………………………………… 

ข. โจทยถามอะไร 

………………………………………………………………………………………  

ค.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

………………………………………………………………………………………  

ง.  แสดงวิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………........................................................................................................... 
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ใหนักเรียน วิเคราะหโจทย เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และ แสดงวิธีทําหาคําตอบ 

      5. รานขายขนมแหงหนึ่ง ขายขนมในวันเสารได  2,351  ถุง ขายในวันอาทิตยได   

2,756  ถุง ท้ังวันเสารและวันอาทิตย รานนี้ขายขนมไดท้ังหมด ก่ีถุง 

การวิเคราะหโจทย 

ก. สิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

1…………………………………………………………………. 

2………………………………………………………………….. 

ข. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 

…………………………………………………………………… 

ค. ประโยคสัญลักษณ  

ง. …………………………………………………………………… 

 

วิธีทํา 

…………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แนวตอบ 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา 

2. (40,528 + 39,003) + 10,351 =  

ตอบ       89,882 

3. แมคาขายตนไมไป  3,452  ตน  ยังเหลือตนไมอีก  2,467  ตน เดิมแมคา

มีตนไมท้ังหมดก่ีตน    

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  แมคาขายตนไมไป 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

      ตอบ  แมคาขายตนไมไป 3,452 ตนยังเหลือตนไมอีก  2,467 ตน 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

      ตอบ  เดิมแมคามีตนไมท้ังหมดก่ีตน 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  3,452 +2,467 =   

 

วิธีทํา 

แมคาขายตนไมไป 3,452 ตน 

   

ยังเหลือตนไมอีก 2,467 ตน 

เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด 5,919 ตน 

ตอบ         เดิมแมคามีตนไมท้ังหมด   ๕,๙๑๙   ตน 
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 3.         

            (44,000 – 24,500) + 65,200 =    

           ตอบ      84,700 

3 

4.  พอคาซ้ือแตงโมมา  2,455  ผล  ขายไป  1,575  ผล  ซ้ือมาเพ่ิมอีก   

1,275  ผล  พอคามีแตงโมท้ังหมด ก่ีผล 

การวิเคราะหโจทย 

ก.    โจทยกําหนดอะไรใหบาง 

1. พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

2. ขายไป  1,575ผล  

3. ซ้ือมาเพ่ิมอีก 1,275 ผล 

ข.    โจทยถามอะไร 

       พอคา มีแตงโมท้ังหมดก่ีผล 

ค.    เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

       (2,455 - 1,575 ) + 1,275  =   

 

แสดงวิธีทํา 

พอคาซ้ือแตงโมมา 2,455 ผล 

 —  

ขายไป   1,575 ผล 

คงเหลือ 880 ผล 

ซ้ือมาเพ่ิมอีก  1,275 ผล 

   

คงเหลือยกมา 8 8 0 ผล 

พอคา มีแตงโมท้ังหมด 2,155 ผล 

ตอบ      พอคา มีแตงโมท้ังหมด    ๒,๑๕๕   ผล 
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5.  รานขายขนมแหงหนึ่ง ขายขนมในวันเสารได  2,351  ถุง ขายในวันอาทิตยได   

2,756  ถุง ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด ก่ีถุง 

การวิเคราะหโจทย 

ก. จากโจทยกลาวถึงเรื่องอะไร 

ตอบ  รานขายขนมแหงหนึ่ง 

ข. โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง 

ตอบ  ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง ขายในวันอาทิตยได 2,756 ถุง 

ค. สิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร 

ตอบ  ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมดก่ีถุง 

ง. เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  2,351 +2,756   =   

วิธีทํา 

ขายขนมในวันเสารได  2,351 ถุง 

     

ขายในวันอาทิตยได  2,756 ถุง 

ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด 5,107 ถุง 

ตอบ    ท้ังวันเสารและวันอาทิตยรานนี้ขายขนมไดท้ังหมด           ๕,๑๐๗     ถุง 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวก

และการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพ โดยสรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย  

 

      1.1 รูปแบบการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค 

1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัดนครสวรรค  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

 1.3.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวก

และการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค  ท่ีพัฒนาข้ึนใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
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  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  มีความกาวหนา

ในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีความคิดเห็นในระดับ

เห็นดวยในระดับมาก 

1.4 การดําเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จํานวน 

120  คน ท่ีกําลังศึกษา  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557 

   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา 

จังหวัดนครสวรรค  จํานวน 40 คน ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 

1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 3 ประเภท ไดแก  (1) ชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  รื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน และ  (3) แบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

   การเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ  (1) ใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรของโรงเรียนอุสาหะวิทยา  จํานวนเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40  เครื่อง  (2) วันและเวลา

ในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา  9  วัน คือ  แบบเดียว  3,4,5   มิถุนายน  2557  แบบกลุม 

18,19,20  มิถุนายน  2557 และภาคสนาม 17,18, 19  กรกฎาคม  2557 ใชเวลาวันละ 3 ชั่วโมง  ตั้งแต

เวลา 8.30 – 11.30 น.  (3)  ข้ันตอนการทดลองประกอบดวย การทดสอบกอนเรียน  ศึกษาเนื้อหา          

ทํากิจกรรมระหวางเรียน  และทดสอบหลังเรียน  (4)  ผูวิจัยไดรวบรวมแบบทดสอบกอนเรียน และ    

หลังเรียน  เพ่ือเก็บคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มาวิเคราะหหาคา  t แบบ  t-test 

และแบบฝกปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูลหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ (E2) และ  (5)  ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว  แบบกลุม และสอบถาม

นักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม                                                                                                                                                                                          

1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง  

การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยหาคาประสิทธิภาพ  E1/E2             

การทดสอบคาที  คาเฉลี่ย  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ  (E2)  ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสดวยเกณฑ  E1/E2  ตามท่ีไดกําหนดเกณฑไวท่ี 80/80 

โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน  ± 2.5 %  

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยหาความกาวหนา

ของนักเรียน โดยการนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน  และหลังเรียนมาคํานวณหาความ

แตกตางแตละคู และนําไปคํานวณ คาทีแบบ t-test 

3) แบบสอบถามความคิดเห็น วิเคราะหขอมูลโดยการนําคะแนนท่ีไดจาก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมาคํานวณหา คาเฉลี่ย

และ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 1.5 ผลการวิจัย 

  ผลจากการวิจัยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สรุปผลการวิจัย ไดดังนี้ 

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส พบวา ชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา  จังหวัด

นครสวรรค  ท่ีผลิตข้ึนประกอบดวย  หนวยท่ี  2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัว

ตั้งไมเกิน 100,000  มีประสิทธิภาพ  E1/E2  ดังนี้ 78.33/80.50 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.5.2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

   การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 

100,000  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

  1.5.3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 

   การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

พบวาความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวามี

จํานวน 2 ขอ ท่ีมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด โดยนักเรียนมีความเห็นวาแบบทดสอบกอน
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เรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม และแบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียน

มาแลว เปนลําดับสูงสุด (Χ�= 4.81) นอกจากนี้ยังมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก จํานวน 13 ขอ

และ ในระดับเห็นดวยปานกลางอีกจํานวน  1 ขอ และ ในภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมาก (Χ�=4.06) 

 

2. อภิปรายผล 

 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้วัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 ผลการวิจัย

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว อภิปรายผลได  ดังนี้ 

2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอุสาหะวิทยา จังหวัดนครสวรรค ท่ีผูวิจัยได พัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย 

ไดแก หนวยท่ี  2  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000                 

คา E1/E2 = 78.33/80.50   มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด เหตุผลท่ีการวิจัยเปน เชนนี้

เนื่องมาจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดผานการสรางและพัฒนาอยางมีระบบข้ันตอนการทดสอบ

ประสิทธิภาพประกอบดวย  3 ข้ันตอน  คือ  (1)  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุม  และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงค  

พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล (2520: 134) ไดกลาววา การทดสอบ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) เปนการนําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) 

เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) โดยมีรายละเอียดแตละข้ันตอนดังนี้ 

 2.1.1 การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีกระบวนการผลิตและ ตรวจสอบ

อยางเปนระบบ  สามารถวิเคราะห  ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขได  เปนการนําเอาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรมาพัฒนาเปนสื่ออิเล็กทรอนิกส ใชในการนําเสนอ เนื้อหาวิชาประกอบดวย องคประกอบ

ของข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไว  10  ข้ันตอนซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงค  พรหมวงศ 

(2546: 17) ดังนี้ 

   ข้ันท่ี 1  การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) 

มีข้ันตอนยอย  4  ข้ันตอน คือ  (1)  ศึกษาคําอธิบายรายวิชา  (Study Course- Description)  มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2)  วิเคราะหเนื้อหาสาระ  (Conduct -Content Analysis)  เปน

การนําคําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย  (3)  เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept 
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Mapping)  เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด  (Concept)  

จากการศึกษาคําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  3  ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  (4)  ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story 

Board) เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือให

นักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว   

  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา  (Write the Content)  เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหา

ของ แตละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ  3  สวน คือ  (1)  คําอธิบาย ( 2)  เสียงประกอบ และ  (3) 

มัลติมีเดีย  คือ  เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment 

Feedback and Self-Tests)  เปนข้ันกําหนดกิจกรรม  หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือ  กิจกรรม

แบบประเมินกอนเรียน  และแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึง

ไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ผลิตผลงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works)  

เปนสวนท่ีจะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ  ดวยการใสเสียงและภาพ  การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือ

คําบรรยายนําเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง  และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถ

อธิบายไดดวยตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิต

จากโปรแกรมสําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สารคดี 

เปนตน 

  ข้ันท่ี 5  สงบทเรียนข้ึนเครือขาย  (Upload E-lesson Files)  เปนข้ันนํา

องคประกอบของบทเรียนท่ีไดเตรียมไวในระดับตาง ๆ ข้ึนเขาสูโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือสงข้ึนสูเครือขาย 

  ข้ันท่ี 6  ผลิตสื่อเสริม (Produce Supplementary Media)  เปนข้ันผลิตสื่อ

เพ่ิมเติมจากท่ีเสนอผานเครือขาย เชน เทปภาพ และเทปเสียง 

  ข้ันท่ี 7  จัดทําคูมือการเรียน  (Write Study Guide and/or Course 

Bulletin)  เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน  (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ึนตอน

การเรียนท้ังจากเครือขายและสื่ออ่ืนๆ  

  ข้ันท่ี 8  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct 

Developmental Testing AND Revise E-Package)  เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไป

ตรวจสอบวา จะทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึง

พอใจของผูสอนและนักเรียนหรือไม 
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  ข้ันท่ี 9  นําเสนอและถายทอดการสอน  (Delivery Course Content)  เปน

การเปดสอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการ

ออกแบบวาจะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก  3 แบบ คือ  

1. ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุดการเรียน ทางอิเล็กทรอนิกสท้ังหมด  

2. ใชเปนสื่อเสริม คือ เสริมการสอนในหองเรียน 

3. ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวาจะเรียนชองทางใด 

  ข้ันท่ี 10  ติดตามและประเมินการสอน  (Monitoring and Evaluate- E-

Learning Packages)  เปนการติดตามผลการสอน  และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจาก

สอนเสร็จเรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชใน

การสอนตอไป 

การตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีสรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษา

ตรวจสอบ แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา แลวใหผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบ ซ่ึงเปนผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานประเมินผล 

จํานวน 1 ทานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไดผานการสรางและพัฒนาอยางมีระบบข้ันตอนการ

ทดสอบประสิทธิภาพประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ (1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (2) การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ซ่ึงสอดคลองกับ ชัย

ยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสุดาสินสกุล  (2520 : 134)  

 2.1.2 การออกแบบหนาจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

  การออกแบบหนาจอ ไดแก การแบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 4 สวน คือ  

สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2  เมนูหลัก สวนท่ี 3  สวนแสดงเนื้อหาหลัก และสวนท่ี 4 ปุมการ

ใชชุดการเรียน   การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  นั้นจะประกอบไปดวยการใชสีตามโครงสรางสี

แลว ยังตองคํานึงสีของเงาดวย  ภาพหรือตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสีออนการใช ตัวอักษร สีออนสวาง 

(Highlights) หรือสีของเงาดวย ตัวอักษร สีของพ้ืนหลัง  ภาพ เสียงการเชื่อมโยงและหนาจอของชุดการ

เรียน เพ่ือใหหนาจอท่ีออกแบบมีความนาสนใจตอผูเรียน ไมใหเกิดความเบื่อหนายไดและเขาใชงานได

สะดวกเขาใจไดงาย ใชเปนสื่อในการนําเสนอเนื้อหาวิชาประกอบดวย องคประกอบ มีการออกแบบ  (1)  

การออกแบบหนาจอ  ไดแก  การจัดวางองคประกอบท่ีไดสัดสวนสวยงาม งายตอการใช  สอดคลองกับ 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2544: 58)  เสนอแนะวาหลักการออกแบบงานกราฟกท่ีตองคํานึงถึงความสมดุล

ของหนาจอโดยรวมการเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอ จากซายมาขวา  บนลงลาง อยาง

เหมาะสม  ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้ คือ 

รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในการกรอบจอภาพ  (2)  การใชสีตามโครงสรางสี   แลว ยังตองคํานึง
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สีของเงาดวย  ภาพหรือ ตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสีออน   การใช ตัวอักษร สีออนสวาง (Highlights) 

หรือสีของเงาดวย ตัวอักษร สีของพ้ืนหลังภาพสอดคลองกับ  กิดานันท  มลิทอง (2543: 60, 65-67)  

กลาววา นอกจากการใชสีตามโครงสรางสีแลว ยังตองคํานึงสีของภาพ หรือตัวอักษรบนพ้ืนหลังรวมถึงสี

ออนสวาง (Highlights) หรือสีของเงาดวย  (3)  ตัวอักษร  ภาพ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเสียงบรรยาย

เนื้อหา และเสียงดนตรีประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ทําใหผูเรียนสนุกสนานไปกับการเรียน

ไมรูสึกเบื่อหนาย สอดคลองกับ  แกวใจ  พุทธิวงษ  (2551) ไดกลาววา การนําเสนอบทเรียนดวยเนื้อหา

ท่ีกระชับอานเขาใจงายมีภาพกราฟก และภาพเคลื่อนไหว ออกแบบใหสะดวกในการใช ทําใหผูเรียนเกิด

ความสนใจและกระตือรือรน ท่ีจะเรียนรู สอดคลองกับฐิตารีย  จุฑางกูร  (2546)  ท่ีกลาววา เสียง  สี 

รูปภาพ หรือภาพกราฟก กระตุน และสรางแรงจูงใจ ใหนักเรียนสนใจในการเรียนไดดี ทําใหนักเรียน

สนุกกับการเรียน ไมรูจักเบื่อหนาย  

2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 กอนเรียนและ

หลังเรียน พบวา หลังเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สูงกวากอนเรียน จากการวิจัย ชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้ง  

2.3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการ

ลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  นักเรียนมีแสดงความคิดเห็นในขอ  แบบทดสอบกอน

เรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม  และแบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียน

มาแลว ในระดับ เห็นดวยมาก  (Χ�= 4.81)  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและ ใชชุดการเรียนไดดีข้ึนในระดับ เห็นดวยปานกลาง  (Χ�= 2.42)  และใน

ภาพรวมนักเรียนใหความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก  ( Χ�= 4.06)   

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 3.1.1 การจัดเตรียมความพรอมดานอุปกรณ  ครูควรคํานึงถึงความพรอมของ

อุปกรณ  เชน  เครื่องคอมพิวเตอร  ลําโพง  หูฟง และCD – ROM  ใหอยูในสภาพพรอมใชงานและ
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เพียงพอกับจํานวนนักเรียน  ซ่ึงหากมีการจัดการขาดประสิทธิภาพ อาจาสงผลใหลาชาในการเขาสู

บทเรียน  ความสนใจและความตั้งใจเรียนของนักเรียนอาจลดลง 

 3.1.2 การเตรียมความพรอมของครูและของนักเรียน  ครูและนักเรียนควรเตรียม

ความพรอมดานการ ใชสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยการฝกการใชงานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

เชน  การเขาโปรแกรมชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส การใชปุมเชื่อมโยง  การแนะนําการใชชุดการเรียน  

และใหนักเรียนศึกษาคูมือการเรียนชุดการเรียนกอนทําทดลอง  การซ่ึงครูควรมีความสามารถในการใช

เครื่องคอมพิวเตอร  เพ่ือสามารถแกไขปญหาไดทันที และควรตรวจสอบความรูพ้ืนฐานของนักเรียนจาก

การทดลองในครั้งนี้ ไดทําการทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาเพ่ือใหการวิจัยเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 3.1.3 ระยะเวลาและชวงเวลาในการวิจัย  ในการวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดเวลาให

นักเรียนเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและ

การลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 โดยเนื้อหาในแตละเรื่องใชเวลา  3  ชั่วโมง เพ่ือให

นักเรียนสามารถประกอบกิจกรรมการเรียนไดอยางตอเนื่องทุกข้ันตอน 

 3.1.4 การประกอบกิจกรรม  ควรชี้แจงใหนักเรียนเขาใจข้ันตอนการเขาสูบทเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความเรียบรอย และควรแจกแบบฝกปฏิบัติกอนเรียนเพ่ือให

ความพรอมในการเรียน นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมอยางเต็มความสามารถ 

 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป  

จากการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยพบประเด็นปญหาทางดานการใชคูมือ การใชชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกสชวยทําใหนักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน อยูในระดับเห็นดวยปานกลาง 

(Χ� = 2.42) ซ่ึงเปนสาเหตุท่ีทําใหนักเรียนทํากิจกรรมไมประสบผลสําเร็จเนื่องจากไมอานคูมือการใชชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในครั้งตอไปควรพัฒนา

เก่ียวกับการควบคุมโดยโปรแกรม  และใหการเรียนเปนไปตามลําดับข้ันตอน 
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บรรณนุกรม 

 

กมลทิพย  เมฆวงศาโรจน  (2544)  “ลักษณะตัวเชื่อมโยง ท่ีมีผลตอการเลือกการเชื่อมโยงในเว็บ 

การศึกษาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีแบบการคิดตางกัน”  วิทยานิพนธ

ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ  (2545)  “หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544”  

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว    

_________.  (2545)  เอกสารประกอบหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 คูมือการ

จัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว    

กระทรวงศึกษาธิการ สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน  (2551)  ตัวชี้วัดละสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร               

ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

กาญจนา  เกียรติประวัติ  (2524)  “วิธีสอนท่ัวไป”  กรุงเทพมหานคร  วัฒนาพานิช 

กิดานันท  มลิทอง  (2543)  “เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม”  กรุงเทพมหานคร  อรุณการพิมพ 

_________.  (2548)  ไอซีทีเพ่ือการศึกษา ICT for Education  กรุงเทพมหานคร  อรุณการพิมพ 

จํานง  ไถวสินธุ  (2545)  “การพัฒนาพฤติกรรมการสอนคณิตศาสตรของครูชั้นประถมศึกษาปท่ี6โดยใช

การนิเทศแบบคลินิก”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

จุฑารัตน  จันทะนาม  (2543)  “การพัฒนาชุดการแกปญหาคณิตศาสตรดวยตนเองท่ีใชการตูนประกอบ

เรื่องเศษสวน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1”  ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 

ชฎาพร  เธียรศิริพิพัฒน  (2547)  “บทเรียนสําเร็จรูปเพ่ือสอนซอมเสริมวิชาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนวัดจันทรกะพอ จังหวัดปทุมธานี”  วิทยานิพนธ

ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ชม  ภูมิภาค  (2528)  จิตวิทยาการเรียนการสอน (ฉบับปรับปรุง)  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร    

ไทยวัฒนาพานิช 
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ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  นวกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา กับการสอนอนุบาล  

กรุงเทพมหานคร  ไทยวัฒนาพานิช 

_________.  (2523ก)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356 - 368  นนทบุรี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

_________.  (2546)  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  เอมพันธ 

_________.  (2553)  “สื่ออิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคมสําหรับการศึกษารูปนัย”  ใน  ประมวลสาระ

ชุดสื่ออิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคมเพ่ือการศึกษา  หนวยท่ี 12  หนา 12-1 - 12-35 

นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร         

ชัยยงค พรหมวงศ  และบุญเก้ือ ควรหา  (2542)  นวัตกรรมทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  นนทบุรี               

SR Printing 

ชัยยงค พรหมวงศ  และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540)  “สื่อการศึกษาพัฒนสรร”  ใน  เอกสารการสอนชุด

วิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 113-121”  นนทบุรี

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร   

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน  

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   

ชูศักดิ์  เพรสคอทท  (2540)  “ชุดการสอนดวยคอมพิวเตอร”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาการศึกษา

พัฒนสรร  หนวยท่ี 9  หนา 106 – 154  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช              

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ฐิตารีย  จุฑางกูร  (2546)  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีการนํา เสนอเนื้อหาแอบอุปนัย 

วิชาคณิตศาสตรข้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เรื่อง เศษสวน”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร-

มหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สถาบันราชภัฎนครราชสีมา 

ณัฐกฤษ  จันทรตะ  (2547)  “การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา เรื่อง 

ความนาจะเปน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร-

มหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน  สถาบันราชภัฏนครสวรรค 
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ดรรชนี  นินนาทโยธิน  (244)  “สภาพการเรียนการสอนกลุมทักษะคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-6 

ในกลุมโรงเรียนสันทราย สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอลาดพราว จังหวัด

เชียงใหม”   วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ดวงฤดี  ถ่ินวิไล  (246)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร เรื่องตัว

ประกอบของจํานวนนับ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา- 

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545)  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพ่ือการเรียนการสอนเชียงใหม   

เชียงใหม  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ทม  พิมพทน  (2545)  “ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาคณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัด

ลพบุรี”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ทรงวุฒิ  ทาอุปรงค  (2551)  “การวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียนเพ่ือปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 และ 6 โรงเรียนบานลังกา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

เชียงราย เขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิจัยและสถิติ-

การศึกษา  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ทักษิณา  วิไลลักษณ  (2551)  ออกแบบบทเรียนคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย-                 

ราชภัฏวไลยอลงกรณในพระบรมราชูปถัมภ  ปทุมธานี 

ธีระชัย  ปูรณโชติ  (2532)  การสรางผลงานทางวิชาการ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

นภดล  อินนา  (2549)  เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอรเพ่ือการบริหารจัดการ  กรุงเทพมหานคร  

จามจุรีโปรดักท    

น้ําออย  มิตรกูล  (2542)  เทคโนโลยีการศึกษา  สุราษฎรธานี  สถาบันราชภัฎสุราษฎรธานี  

นิคม  ทาแดง  (2537)  “การออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส และโทรคมนาคมเพ่ือการสอน”  ใน  ประมวล

สาระชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการสอน  หนวยท่ี 11  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 



292 

นิคม ทาแดง  และ ปรีชา วิหคโต  (2536)  “การวิเคราะหระบบทางการศึกษา”  ใน  เอกสารการสอนชุด

วิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 3 หนา 20  นนทบุรี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

นิพนธ  ศุขปรีดี  (2546)  นวตักรรมเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  นีลนาราการพิมพ 

บังอร  หนุนวงษ  (2545)  “การสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องเศษสวน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2”  

การศึกษาอิสระปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

บัญญัติ  ชํานาญกิจ  (2540)  เอกสารประกอบคําสอนวิชา 1022301 หลักการสอน  นครสวรรค  

ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  คณะคุรุศาสตร  สถาบันราชภัฏนครสวรรค  

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2530)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัย            

ศรีนครินทรวิโรฒบางเขน  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

_________.  (2542)  นวัตกรรมทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  นนทบุรี  SR Printing 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวิริยาสาสน 

บุญทัน  อยูชมบุญ  (2529)  พฤติกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถม  กรุงเทพมหานคร   

โอ เอส พริ้นติ้งเฮาส  

บุปผาชาติ ทัฬหิกรณ  และคณะ  (2544)  ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาหนังสือเสริม

ประสบการณระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

ปรมาภรณ  อนุพันธ  (2543)  “การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันแบบ

สืบสวนสอบสวน  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  เรื่อง ตรรกศาสตรเบื้องตน”  ปริญญานิพนธ

การศึกษามหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

ประดิษฐ  ฮวบเจริญ  (2520)  วิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  อักษรบัณฑิต  

ปวีณา  ธิติวรนันทร  (2538)  “สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตร

มหาบัณฑิต  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ปองพจน  ชาญโลหะ  (2547)  “ชุดฝกอบรมดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวิชาเทคนิคพ้ืนฐานของ

เครื่องบิน สําหรับพนักงานตอนรับบนเครื่องบินท่ีเขาทํางานใหมของสายการบินพาณิชยใน

ประเทศไทย”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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พัชรพร  หอมยิ่ง  (2550)  “ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนกลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระบุรีเขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พิมพันธ  เดชะคุปต  (2544)  การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ : แนวคิด วิธีและเทคนิคการสอน 1  

กรุงเทพมหานคร  เดอะมาสเตอรกรุฟ แมเนจเมนท 

พิสมัย  วราชุน  (250)  “การพัฒนาความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โดยใชรูปแบบการสอนแบบโครงงาน”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎธนบุร ี

เพ็ญศรี  สรอยเพชร  (2542)  ชุดการเรียนการสอน  นครปฐม  สถาบันราชภัฏนครปฐม   

ฟน  เหมทานนท  (2530)  ทักษะและเทคนิคการสอน  พิมพครั้งท่ี 2  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 

คณิตครุศาสตร  วิทยาลัยครูนครราชสีมา 

มยุรี  บุญเลี่ยม  (2545)  “การพัฒนาชุดการเรียน เรื่อง ความนาจะเปนโดยใชวิธีการแกปญหาเพ่ือ

สงเสริมความตระหนักในการรูคิด ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สถาบัน

เทคโนโลยีราชมงคล”  ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

ยุพิน  พิพิธกุล  (2525)  วิธีการสอนคณิตศาสตร (196-287)  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

_________.  (2530)  การสอนคณิตศาสตร  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชามัธยมศึกษา  คณะคุรุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

รัตติกาล  จันตาดี  (241)  “ความสัมพันธระหวางความวิตกกังวลกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

ของนักเรียนประถมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา

ประถมศึกษา  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

รุงทิวา  จักรกร  (2527)  วิธีสอนท่ัวไป  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร   

รุจโรจน  แกวอุไร  (2557)  “หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดของกาเย”  

(ออนไล)  คนคืนวันท่ี 10 มิถุนายน 2557  จาก 

http://www.edu.nu.ac.th/wbi/355542/teachtheory.htm 

 



294 

เรณู  ไมแกน  (2550)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และเจตคติตอการเรียนกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการสอนโดย

รูปแบบการสอนผังกราฟกกับการสอนแบบปกติ”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎเทพสตรี 

ลัดดา  สุขปรีดี  (2522)  เทคโนโลยีการเรียนการสอน  พิมพครั้งท่ี 3  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

บางแสน ชลบุรี 

ลัดดา  ไหวดี  (2546)  “การพัฒนากิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรเรื่องรูปสี่เหลี่ยมโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานจองคํา จังหวัด

แมฮองสอน”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ลําไย  อภิบาลศรี  (2544)  “ปญหาการสอนคณิตศาสตรของครูผูสอนชั้นประถมศึกษาปท่ี5 สังกัด

สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอบอไร จังหวัดตราด”  วิทยานิพนธปริญญาการศึกษา

มหาบัณฑิต  สาขาบริหารการศึกษา  มหาวิทยาลัยบูรพา 

วงเดือน  อินทนิวศน  (2544)  “การพัฒนาชุดการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรภายใตสิ่งแวดลอมใน

ชีวิตประจําวันดวยวิธีการสอนแบบปฏิบัติการ เรื่องเศษสวน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  ปริญญา

นิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ                

ประสานมิตร 

วราภรณ  นันตาดี  (2548)  “การจัดกระบวนการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชวงชั้นท่ี 2  

ของโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาลําพูนเขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษา

ศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

วาสนา  ชาวหา  (2525)  เทคโนโลยีการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  กราฟกอารการพิมพ 

วิชัย  วงษใหญ  (2525)  พัฒนาหลักสูตรและการสอน มิติใหม  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร                  

โอเดียนสโตร 

วีระ  ไทยพานิช  (2529)  57 วิธีสอน  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

ศิรพร  เหลาเมือง  (2546)  “ระบบติดตามผลการพัฒนาครูดานการจัดการเรียนการสอนเพ่ือปฏิรูปการ

เรียนรูของครูดานการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรโรงเรียนวัดอัมพวา อําเภอบางบาล 

จังหวัดพระนครศรีอยุธยา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนครศรีอยุธยา 
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ศิริกาญจน โกสุมภ  และดารณี คําวัจนัง  (2545)  แหลงการเรียนรูเพ่ือการปฏิรูปการเรียนรูและหลักสูตร

สถานศึกษา  กรุงเทพมหานคร  เสริมสินพรีเพรสซิสเท็ม 

ศิริมา  เผาวิริยะ  (2545)  “การพัฒนาชุดการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร ท่ีเนนกิจกรรมแผนผัง

มโนมัติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต 

คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏนครสวรรค 

ศุกรศิริ  รับคําอินทร  (2550)  “ปญหาและแนวทางแกปญหาการสอนคณิตศาสตรของชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 1 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานนทบุรี เขต 2”  ภาคนิพนธการบริหารการศึกษา    

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฎจันทรเกษม   

สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคกรมหาชน)  (2556)  “รายงานการประเมินระดับชาติข้ัน

พ้ืนฐาน (O-NET)”  คนคืนวันท่ี 16 กรกฎาคม 2557  จาก http://www.niets.or.th 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ  (2539)  “คูมือครูคณิตศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ตามหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

2537)”  กรุงเทพมหานคร  กระทรวงศึกษาธิการ 

_________.  (2546)  “การจัดสาระการเรียนรู กลุมคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1-2 

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เอกสารประกอบหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2544”  กรุงเทพมหานคร  กระทรวงศึกษาธิการ  

สมคิด  อิสระวัฒน  (2538)  “ลักษณะการเรียนรูดวยตนเองของคนไทย”  รายงานผลการศึกษา

ผลการวิจัย  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยมหิดล  ภาควิชาศึกษาศาสตร  คณะ

สังคมศาสตรและมนุษยศาสตร 

สมชาติ  บุญมัติ  (2550)  “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตรเรื่องบทประยุกต

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ 

สมชาย  อยุสุข  (2546)  “การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนวิธีเรียนแบบกลุมชวยเหลือรายบุคคล 

เรื่อง การบวกทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5”  วิทยานิพนธปริญญา            

ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน  สถาบันราชภัฏนครสวรรค  

สมบูรณ  ทยาพัชร  (2545)  “การพัฒนาชุดการเรียนรูดวยตนเอง ตามแนวการเรียนเพ่ือรอบรู เรื่อง

สมการและการแกสมการสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญา

ศึกษาศาสตรมหาบัญฑิต  สาขาวิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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สมร  วัฒนยมนาพร  (2544)  “การพัฒนาชุดการเรียนแบบรวมมือวิชาการวิชาคณิตศาสตร เรื่องสมการ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  

แขนงวิชาหลักสูตรและการสอน  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สันทัด ภิบาลสุข  และพิมพใจ ภิบาลสุข  (2525)  การใชสื่อการสอน  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร   

พีระพัธนา 

สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน  “โดยพระราชประสงคในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เลมท่ี 6 ”  

(2543)  พิมพครั้งท่ี 11  กรุงเทพมหานคร  ไทยวัฒนาพานิช 

สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  (2552)  “รายงานการวิจัย เรื่อง สภาพปญหา

และแนวทางแกไขปญหาแกปญหาการจัดการเรียนการสอนท่ีสงผลตอการพัฒนาคุณภาพ

ผูเรียนในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน”  กรุงเทพมหานคร  วี.ที.ซี.คอมมิวนิเคชั่น 

สิราวรรณ  เพ่ิมพูน  (2547)  “การศึกษาปญหาการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา

ของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาแพร เขต 2”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  สถาบันราชภัฎอุตรดิตถ 

สุคนธ  สินธพานนท  (2551)  นวัตกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาคุณภาพของเยาวชน  พิมพครั้งท่ี 2  

กรุงเทพมหานคร  เทคนิคพริ้นติ้ง    

สุนันท  สังขออน  (2526)  สือ่การสอนและนวัตกรรมทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  โอเดียนสโตร 

สุนิสา  วรรณศรี  (2542)  “การศึกษาความชัดเจนของสีตัวอักษรบนพ้ืนตางสีในจอคอมพิวเตอร สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  การศึกษาคนควาอิสระปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต          

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

สุนีย  เหมประสิทธิ์  (2537)  “เอกสารประกอบการสอนวิชา ปถ.511”  การพัฒนาหลักสูตรและการสอน

ในระดับประถมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัย             

ศรีนทรวิโรฒ 

สุรเชษฐ เวชชพิทักษ  และบุญเลิศ อรุณพิบูลย  (2546)  การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนและและ

เว็บไซตเพ่ือการเรียนรูทีมีคุณภาพ  กรุงเทพมหานคร  องคกรรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ 

สุรางค  โควตระกูล  (2541)  จิตวิทยาการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 4  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 
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สุรีรัตน  ชัยฤทธิ์  (2551)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องเลขฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต              

สาขาหลักสูตรและการสอน  มหาบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค 

สุวิทย มูลคํา  และอรทัย มูลคํา  (2545)  21วิธีจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนากระบวนการคิด  

กรุงเทพมหานคร  ภาพพิมพ 

เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต  (2528)  เทคโนโลยีทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  สถาบันเทคโนโลย-ี                

พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

อรวรรณ  ไตรธาตรี  (2550)  “ความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนสําเร็จรูปกับวิธีการจัดการ

เรียนรูแบบปกติ”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาพ้ืนฐานทาง

การศึกษา  มหาวิทยาลัยศิลปกร 

อัมพร  พรมลี  (2551)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องตัวประกอบของ

จํานวนนับ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

อัมพิกา  โกมณเฑียร  (2540)  “แบบตัวอักษรไทยบนจอคอมพิวเตอรท่ีมีผลตอความชัดเจนในการอาน

ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อุทิศพร  ยอดปวน  (2542)  “สภาพการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ของ

กลุมโรงเรียนแมนาจร อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตร-

มหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1. อาจารย ดร. สาธร  ทรัพยรวงทอง            ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล 

                                                        มหาลัยราชภัฎนครสวรรค 

 

2. อาจารย ดร. ไกรวิชญ  ดีเอม                        ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 มหาลัยราชภัฎนครสวรรค 

 

3. นางสาวบุญนาค  ฮวบสวรรค                      ผูทรงคุณวุฒิดาน เนื้อหา 

 ศึกษานิเทศกชํานาญพิเศษ สพป.นว. 3 

 

4. นางสาวกําจาย  อินชูพงษ  ผูทรงคุณวุฒิดาน เนื้อหา 

ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเนินมะกอก          

จังหวัดนครสวรรค 

 

5. นางพรทิพย  พวงสมบัติ                              ผูทรงคุณวุฒิดาน เนื้อหา 

 ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเนินมะกอก   

 จังหวัดนครสวรรค 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1 การออกแบบหนาจอบทเรียนของชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส 

      

 1.1 การออกแบบเมนูหลักสะดวกตอการใชงาน       

 1.2 ขนาดตัวอักษรของเมนูหลักมีความเหมาะสม       

 1.3 สีพื้นทําใหตัวอักษรมีความเดนชัด       

2 ตัวอักษร       

 2.1 ขนาดพอเหมาะกับสายตา       

 2.2 สีของตัวอักษรสวยงามเหมาะกับสายตา       

 2.3 รูปแบบของตัวอักษรอานงาย ชัดเจน       

3 ภาพ       

 3.1 ความสวยงามของภาพ       

 3.2 ขนาดของภาพชัดเจน       

 3.3 ภาพสอดคลองกับเนื้อหา       
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

4 เสียงบรรยาย       

 4.1 เสียบรรยายเนื้อหามี ความชัดเจน ตรงกับ

เนื้อหาและภาพ 

      

 4.2 ระดับเสียงดงัชัดเจน       

 เสียงดนตรีประกอบชุดการเรียน       

 4.3 เสียงเพลงประกอบบทเรียนนาสนใจ       

 4.4 เสียงในบทเรียนเหมาะสมกับลักษณะของ

เนื้อหา 

      

 4.5 ปริมาณการใชเสียงของบทเรียนพอเหมาะ       

5 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเลก็ทรอนิกส อาน

แลวเขาใจงาย 

      

6 คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

อานแลวเขาใจงาย 

      

7 แบบฝกปฏิบัต ิ       

 7.1 คําสั่งที่ใหทํากิจกรรมมีความชัดเจน       

 7.2 พื้นที่วางเพียงพอกับการเขียนคําตอบ       

 

โดยภาพรวม คุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

    ดีมาก        ดี        ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(อาจารย ดร. ไกรวิชญ  ดีเอม) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว       

2. เน้ือหาสาระมีความถูกตอง       

3. เน้ือหาสาระตรงตามหลักสูตร       

4. เน้ือหาสาระเรียบเรียงลําดับงายไปหายาก       

5. เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

6. ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหารสาระเขาใจงาย       

7. ภาพประกอบสอดคลองกับเน้ือหา       

8. คําอธิบายภาพประกอบมีความถูกตอง       

9. เน้ือหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได       

10. แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับเน้ือหา       
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

11. คําถามของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. แนวตอบของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

 

 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบจํานวน

นับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

   

    ดีมาก        ดี       ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(นางสาวกําจาย  อินชูพงษ) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว       

2. เน้ือหาสาระมีความถูกตอง       

3. เน้ือหาสาระตรงตามหลักสูตร       

4. เน้ือหาสาระเรียบเรียงลําดับงายไปหายาก       

5. เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

6. ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหารสาระเขาใจงาย       

7. ภาพประกอบสอดคลองกับเน้ือหา       

8. คําอธิบายภาพประกอบมีความถูกตอง       

9. เน้ือหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได       

10. แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับเน้ือหา       

11. คําถามของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. แนวตอบของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       
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 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

     ดีมาก       ดี          ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(นางพรทิพย  พวงสมบัติ) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง    โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน 100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร  

   ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

   ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย 

   ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง   

 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว       

2. เนื้อหาสาระมีความถูกตอง       

3. เนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร       

4. เนื้อหาสาระเรียบเรียงลําดับงายไปหายาก       

5. เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

6. ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหารสาระเขาใจงาย       

7. ภาพประกอบสอดคลองกับเนื้อหา       

8. คําอธิบายภาพประกอบมีความถูกตอง       

9. เนื้อหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได       

10. แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับเนื้อหา       
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

11. คําถามของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

12. แนวตอบของแบบฝกปฏิบัติมีความชัดเจน       

 

 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับ 

   

    ดีมาก       ดี         ปานกลาง         ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(นางสาวบุญนาค  ฮวบสวรรค) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

******************************************************************** 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรเรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยทําเครื่องหมาย    ในระดับท่ีทานเห็นสมควร 

 

 ระดับความคิดเห็น  5    หมายถึง   ดีมาก 

ระดับความคิดเห็น  4     หมายถึง   ดี 

ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง    ปานกลาง 

  ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง    นอย   

ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง   ปรับปรุง 

 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน       

 1.1 แบบทดสอบกอเรียนมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

 1.2 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนมีความ

ชัดเจน 

      

 1.3 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนไมชี้แนะ

คําตอบ 

      

 1.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวง

ผูทําแบบทดสอบได 

      

 1.5 ภาษาในแบบทดสอบกอนเรียนอานแลวเขาใจ

งาย 

      

 1.6 แบบทดสอบกอนเรียนตรงกับระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน       

 2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

      

 2.2 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความ

ชัดเจน 

      

 2.3 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนไมชี้แนะแนว

คําตอบ 

      

 2.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบหลงัเรียนสามารถลวง

ผูทําแบบทดสอบได 
 

     

 2.5 ภาษาในแบบทดสอบหลงัเรียนอานแลวเขาใจ

งาย 
 

     

 2.6 แบบทดสอบหลังเรียนตรงกับระดับพฤติกรรม

ดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
 

     

3. แบบทดสอบกอนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน       

4. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีความยาก

งายเหมาะสมกับนักเรียน 
 

     

 

 โดยภาพรวม คุณภาพของกชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  3                

อยูในระดับ 

      ดีมาก       ดี          ปานกลาง         ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ.............................................................. 

(อาจารย ดร. สาธร  ทรัพยรวงทอง) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

วันท่ี......... เดือน...................... พ.ศ. .............. 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 

ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

หนวยที่ วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

 ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

หนวยที่ 2 

การบวกและ

การลบจํานวน

นับทีผ่ลลัพธ

และตัวตั้ง         

ไมเกิน 

100,000 

1. เมื่อกําหนดโจทยการบวก

ที่มีผลบวกไมเกิน 1,000 

ให สามารถหาผลบวก

พรอมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของก

คําตอบได และแสดงวิธี

ทําได 

       

2. เมื่อกําหนดโจทยการบวก

ที่มีผลบวกไมเกิน 

10,000 ใหสามารถหา

ผลบวกพรอมทั้งตระหนัก

ถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบและแสดงวิธีทาํได 

       

3. เมื่อกําหนดโจทยการบวก

สองจํานวนที่มผีลบวกไม

เกิน 100,000   

       

4. เมื่อกําหนดโจทยปญหา

การบวกที่มีผลบวก            

ไมเกิน100,000 ให

สามารถวิเคราะหโจทย

เขียนประโยคสัญลักษณ

พรอมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดและแสดงวิธีทํา

ได 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ตอ) 

 

หนวยที่ วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

 ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

หนวยที่ 2  

การบวกและ

การลบจํานวน

นับทีผ่ลลัพธ

และตัวตั้งไม

เกิน100,000 

5. เมื่อกําหนดโจทยการลบ

จํานวนสองจาํนวนที่มีตัว

ตั้งไมเกิน 1,000 ให 

สามารถหาผลลบ พรอม

ทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ

ที่ไดและแสดงวิธทีําได 

 

 

      

 

6. เมื่อกําหนดโจทยปญหา

การลบจํานวนสอง

จํานวนที่มีตัวตัง้ไมเกิน 

10,000 ใหสามารถหาผล

ลบ   

 

      
7. เมื่อกําหนดโจทยการลบที่

มีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

ให สามารถหาผลลบ

พรอมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของ

คําตอบและ แสดงวิธีทาํ

ได 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ตอ) 

 

หนวยที่ วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะ 

เมิ
นค

า 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

หนวยที่ 2

การบวกและ

การลบ

จํานวนนบัที่

ผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน

100,000 

8. เมื่อกําหนดโจทยการบวก 

ลบระคนให สามารถ

วิเคราะหโจทย วางแผนการ

แกโจทยปญหาแสดงวิธีทาํ 

หาคําตอบ  พรอมทั้ง

ตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ  

แสดงวิธีทาํพรอมทั้ง

ตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของ   คําตอบ

ที่ได 

       

9.เมื่อกําหนดโจทยการบวก 

ลบระคนให สามารถวิเคราะห

โจทย วาง แผนการแกโจทย

ปญหาแสดงวธิีทํา หาคําตอบ  

พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ    

 

 

     

รวม 4 4  2   5 
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ภาคผนวก ง 

ตารางคัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางท่ี 1  คัดเลือกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   

 

เรื่องท่ี 2เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน100,000 

กอนเรียน หลังเรียน 

ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r ขอท่ี ใช ไมใช คา p คา r 

1  - 0.7 0.40 1  - 0.67 0.40 

2  - 0.43 0.40 2  - 0.53 0.70 

3 -  0.70 0.10 3  - 0.43 0.30 

4  - 0.50 0.30 4 -  0.70 0.10 

5 -  0.70 0.10 5  - 0.60 0.40 

6  - 0.43 0.50 6  - 0.50 0.70 

7  - 0.50 0.70 7  - 0.42 0.30 

8  - 0.47 0.07 8 -  0.70 0.10 

9   0.70 0.10 9  - 0.50 0.70 

10   0.53 0.50 10  - 0.41 0.30 

11 -  0.70 0.10 11 -  0.70 0.10 

12 -  0.70 0.10 12  - 0.41 0.30 

13  - 0.67 0.50 13 -  0.70 0.10 

14  - 0.52 0.50 14  - 0.45 0.35 

15  - 0.45 0.50 15 -  0.70 0.10 
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ภาคผนวก จ 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน  ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)   และ

คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  ดังรายละเอียด คือ  

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสูตร                                     

(Nitko ,Antjony J.,1996 : 310-313)  

 

  P       =     
PH + PL
NH+NL

 
 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร                                     

(Nitko ,Antjony J.,1996 : 310-313) 

    r       =     
PH− PL
NHหรือNL

 
 

เม่ือ   p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

  PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

  NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 

  NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

หนวยท่ี 2 เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

  

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (p
)  

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.68 0.83 ความเขาใจ  1 0.65 0.82 ความเขาใจ 

2 0.74 0.56 ความเขาใจ  2 0.61 0.31 ความเขาใจ 

3 0.68 0.83 ความเขาใจ  3 0.71 0.72 ความเขาใจ 

4 0.68 0.68 การ

วิเคราะห 

 4 0.68 0.65 การวิเคราะห 

5 0.71 0.27 ความรู  5 0.52 0.45 ความรู 

6 0.68 0.26 ความรู  6 0.35 0.40 ความรู 

7 0.61 0.37 ความรู  7 0.35 0.40 ความรู 

8 0.48 0,28 ความรู/

วิเคราะห 

 8 0.55 0.26 ความรู 

9 0.71 0.38 ความรู/

วิเคราะห 

 9 0.39 0.29 การวิเคราะห 

10 0.58 0.79 ความเขาใจ  10 0.68 0.65 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.48 – 0.74 

คา r อยูระหวาง 0.26 – 0.83 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา p อยูระหวาง 0.52 – 0.71 

คา r อยูระหวาง 0.26 – 0.82 
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คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ KR20 (Kuder 

Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตร ดังนี้ (FrdeericKuder และ M.W.Richardson (1937) 

อางถึงใน Sax, Gilbertและ Newton ,James W.,1997: 278-280 และ Stanley ,Julian C,1971: 

148) 

สูตร KR – 20  rtt = 








− 1k
k











− ∑2s

pq
1

 

 

เม่ือ rtt  คือ คาความเชื่อม่ัน 

 K  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

 P  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 

 q   คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

 pq  คือ คามแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

           Σ                  คือ      เครื่องหมายแสดงผลบวกในท่ีนี้คือ Σpq 

                                         เปนผลบวกของ pqทุกขอ 

 S1
2                          คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด     
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 
ขอที่ 

คน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 8 64 

2 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

3 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 3 9 

4 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 

5 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

6 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 5 25 

7 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 4 16 

8 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

9 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 5 25 

10 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

11 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

12 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 5 25 

13 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

14 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 3 9 

15 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

16 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

17 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 5 25 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

19 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

20 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

21 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

22 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 5 25 

23 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 5 25 

24 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2 4 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

26 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

27 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

28 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

29 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 6 36 

30 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 6 36 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 
ขอที่ 

คน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

Σ 
21 18 17 14 16 22 20 20 23 27 160 1054 

P 70 0.6 0.57 0.47 0.53 0.73 0.67 0.67 0.77 0.9 5.33  

q 0.3 0.4 0.43 0.53 0.47 2.03 0.33 0.33 0.23 0.1 4.67  

pq 0.21 0.24 0.25 0.25 0.25 1.48 0.22 0.22 0.18 0.09 3.38  

 

Σρq  =  3.38                 s1
2=  7.37 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ     0.57 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบ

จํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 
ขอที่ 

คน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 

2 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

3 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

4 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 5 25 

5 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 3 9 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

7 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 3 9 

8 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

9 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 6 36 

10 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

11 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

12 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 6 36 

13 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 4 16 

14 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 3 9 

15 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 6 36 

17 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

18 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

19 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

20 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

22 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

23 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 4 16 

24 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

25 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

26 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

27 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

28 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

29 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

30 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 5 25 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 

 
ขอที่ 

คน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

Σ 17 17 22 20 20 23 22 25 25 22 158 1010 

P 0.57 0.57 0.73 0.67 0.67 0.77 0.73 0.83 0.83 0.73 5.27  

q 0.43 0.43 0.27 0.33 0.33 0.23 0.27 0.17 0.17 0.27 4.73  

pq 0.24 0.24 0.20 0.22 0.22 0.18 0.20 0.14 0.14 0.20 1.98  

 

Σρq       =      1.98                         s1
2     =   6.57 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ     0.70 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



328 

 การหาคาประสิทธิภาพ  (E1/E2)  มีดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว เนตร

ประเสริฐ และ สุดาสินสกุล  ( 2520 : 136-137) 

จากสูตร 

 
เม่ือกําหนดให 

E1         คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนน 

ท่ีนักเรียนไดรับ โดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

            ∑X คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

  A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

  N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 
 

เม่ือกําหนดให                              

E2  คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการเรียนดวยอิเล็กทรอนิกส 

ในการเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน 

 ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

 B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 

 N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

 

 

 

 

 

 

 

100
A

N

X

1E ×

∑

=

100
B

N

F

2E ×

∑

=
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน  ท่ีเรียนจากชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หนวยท่ี 2 เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและ

ตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 4 4 38 8 7 8 

2 4 4 39 8 8 9 

3 3 5 38 10 8 9 

รวม 11 13 115 28 23 26 

Σχ 24 143 49 

คาเฉลี่ย 8 47.67 16.33 

 คาประสิทธิภาพ E1   = 79.44 E2 = 81.67 

 

แทนคา 

             สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

                        100
60
3

143

1 ×=E  

                       =   79.44 

แทนคา 

                 สูตร     1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
3
49

2 ×=E        

        

                              =   81.67 

E1 / E2   = 79.44/81.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน  ท่ีเรียนจากชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส  หนวยท่ี 2 เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10คะแนน) 

1 5 5 40 9 8 8 

2 4 4 39 8 9 8 

3 3 5 38 8 8 7 

4 3 4 39 8 8 8 

5 4 3 38 9 8 7 

6 5 5 38 9 9 8 

รวม 24 26 232 51 50 46 

Σχ 50 283 96 

คาเฉลี่ย 8.33 74.17 16 

 คาประสิทธิภาพ E1   =  79.00 E2 = 80.00 

 

แทนคา 

         สูตร         1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
6

283

1 ×=E  

  

                              =   79.00 

 

แทนคา 

             สูตร        1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

    100
20
6

96

2 ×=E  

                       =    80.00 

               

E1 / E2   = 79.00/80.00 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียนจํานวน 31 คน  ท่ีเรียนจากชุด

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  หนวยท่ี 2 เรื่อง  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธ

และตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

1 3 5 38 8 7 9 

2 5 6 39 10 9 10 

3 5 6 39 9 9 10 

4 6 7 40 8 8 9 

5 5 6 40 8 8 8 

6 4 5 38 9 7 8 

7 4 5 38 9 9 10 

8 3 5 38 9 8 8 

9 4 5 39 10 8 8 

10 5 6 40 10 8 8 

11 4 5 36 8 9 9 

12 4 5 37 8 8 7 

13 4 5 38 8 7 9 

14 5 6 38 9 6 7 

15 4 5 36 9 7 8 

16 4 5 38 9 6 7 

17 5 6 39 10 7 8 

18 5 6 39 9 8 9 

19 6 6 37 10 9 10 

20 6 6 38 10 8 9 

21 6 7 40 9 9 10 

22 6 7 40 9 8 8 

23 4 6 36 8 9 6 
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ตารางท่ี 7  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(50 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10 คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(10 คะแนน) 

24 4 5 36 10 7 8 

25 5 6 38 9 9 9 

26 3 5 37 8 7 7 

27 3 4 38 8 7 8 

28 2 5 38 8 6 6 

29 5 5 39 9 10 8 

30 5 5 40 9 7 8 

31 3 4 35 8 8 7 

รวม 137 170 1182 275 243 256 

Σχ 307 1,457 499 

คาเฉลี่ย 9.90 47 16.10 

 คาประสิทธิภาพ E1   =  78.33 E2 = 80.50 

 

 

 

 

 

แทนคา 

สูตร       1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
31
457,1

1 ×=E  

 

                               =   78.33 

แทนคา 

                สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
20
31

499

2 ×=E  

       

                              =   80.50 

E1 / E2   = 78.33/80.50 
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ภาคผนวก ช 

ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

หนวยการเรียนท่ี 2 เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน

100,000 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

 

D2 

1 8 16 8 64 

2 11 19 8 64 

3 11 19 8 64 

4 13 17 4 16 

5 11 16 5 25 

6 9 15 6 36 

7 9 19 10 100 

8 8 16 8 64 

9 9 16 7 49 

10 10 16 6 36 

11 9 18 9 81 

12 9 15 6 36 

13 9 16 7 49 

14 8 13 5 25 

15 9 15 7 49 

16 9 13 6 36 

17 11 15 4 16 

18 11 17 6 36 

19 12 19 7 49 

20 12 17 5 25 

21 13 19 6 36 

22 10 16 6 36 

23 10 15 5 25 
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ตารางท่ี 8  (ตอ)  

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D 

 

D2 

24 9 15 6 36 

25 11 18 7 49 

26 8 14 6 36 

27 7 15 8 64 

28 7 12 5 25 

29 10 18 8 64 

30 10 15 5 25 

31 7 17 10 100 

รวม 300 501 201 1,383 

คาเฉล่ีย 9.68 16.16   

คา S.D. 1.64 1.88   

  

สูตร   
( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D                    =     201 

∑ 2DN        =    42,873 

                 ( )2∑D            =   40,401 

        n-1      =   30 

               t  = 

30

201

401,40873,42 −
                         t  =     22.10 
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ภาคผนวก ซ 

ตารางแสดงความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

𝝌� S.D. 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ   

ความรูเดิม 
27 2 2  

 
4.81 0.53 

2. บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 22 5 4   4.58 0.71 

3. ภาพประกอบเน้ือหาชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหามาก

ยิ่งข้ึน 
9 7 11 4 

 
3.68 1.03 

4. คูมือการใชชุดการเรยีนทางอิเลก็ทรอนิกสชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน 
0 4 5 22 

 
2.42 0.71 

5. แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนมโีอกาสทบทวนสิ่งท่ี

เรียนมาแลว 
27 2 2  

 
4.81 0.53 

6. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมีความรู

กาวหนาในการเรยีน 
18 3 8 2 

 
4.19 1.03 

7. แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรม 12 5 13 1  3.90 0.96 

8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนความรู

เพ่ิมข้ึน 
12 6 6 7 

 
3.74 1.19 

9. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนซ้ําในเรื่องท่ีไมเขาใจได 
9 6 11 5 

 
3.61 1.07 

10. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
13 12 5 1 

 
4.19 0.82 

11. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน 
13 8 10  

 
4.10 0.86 

12. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
11 5 15  

 
3.87 0.91 

13. การออกแบบจอภาพ        

     13.1 สีพ้ืนของจอภาพมีความสวยงาม 27 4    4.87 0.34 

     13.2 ความสะดวกในการใชเมนูหลักและ              

เมนูรอง 
20 10 1  

 
4.61 0.55 

 

 

 

 



338 

ตารางท่ี 9  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (ตอ) 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

𝝌� S.D. 
5 4 3 2 1 

13.3 การจัดวางปุมตาง ๆ ชัดเจนใชไดงาย 25 6    4.81 0.40 

13.4 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม 19 12      4.61 0.49 

13.5 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 11 13 7     4.13 0.75 

สรุป 275 110 100 42 0 4.17 0.76 
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ภาคผนวก ฌ 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
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แบบสัมภาษณนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

(ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  และแบบกลุม) 

 

1. บทเรียน 

1.1 ความยากงายของเนื้อหา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.2 ความเขาใจในภาษาท่ีใช 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.3 ความชัดเจนของภาพประกอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ความเขาใจในคูมือการเรียน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. แบบฝกปฏิบัติ 

3.1 ความชัดเจนของคําสั่งในกิจกรรม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.1 ความยากงายของแบบทดสอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4.2 สามารถตรวจสอบคําตอบของแบบทดสอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ญ 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

(สําหรับนักเรียน) 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวตั้ง

ไมเกิน  100,000  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยทําเครื่องหมาย   ในระดับท่ีทาน

เห็นสมควร 

   ระดับความคิดเห็น    5  หมายถึง  ดีมาก 

   ระดับความคิดเห็น    4 หมายถึง  ดี 

   ระดับความคิดเห็น    3 หมายถึง  ปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น    2 หมายถึง  นอย 

   ระดับความคิดเห็น    1 หมายถึง  ปรับปรุง  

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ                 

ความรูเดิม 

      

2. บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน       

3. ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 

      

4. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน 

      

5. แบบฝกปฏิบัตชิวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งที่

เรียนมาแลว 

      

6. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมีความรู

กาวหนาในการเรียน 

      

7. แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบใน

กิจกรรม 
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย ขอ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสใหนักเรียนความรู

เพิ่มข้ึน 

      

9. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนซ้ําในเร่ืองที่ไมเขาใจได 

      

10. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

      

11. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน 

      

12. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

      

สรุป       

 

ตอนที่ 2  ขอเสนอแนะ 

คําชี้แจง  โปรดใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................ 

 

 โดยภาพรวม  คุณภาพของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีผลลัพธและตัวต้ังไมเกิน 100,000 อยูในระดับใด 

 

   ดีมาก         ดี     ปานกลาง       ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ........................................................... 

(อาจารย ดร. ไกรวิชญ  ดีเอม) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

วันท่ี......... เดือน........................ พ.ศ. ............ 
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ตารางท่ี 10  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

𝝌� S.D. 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ

ความรูเดิม 
       

2. บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน        

3. ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 
       

4. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยทําให

นักเรียนมีความเขาใจและใชชุดการเรียนไดดีข้ึน 
       

5. แบบฝกปฏิบัตชิวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งที่

เรียนมาแลว 
       

6. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนมีความรู

กาวหนาในการเรียน 
       

7. แนวตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรม        

8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสใหนักเรียนความรู

เพิ่มข้ึน 
       

9. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนกิสชวยใหนักเรียนสามารถ

เรียนซ้ําในเร่ืองที่ไมเขาใจได 
       

10. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
       

11. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน 
       

12. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนดวยชุดการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส 
       

สรุป        
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ภาคผนวก ฎ 

แผนการสอน 
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แผนการสอนระดับบทเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3       เวลา 180 นาที 

หนวยท่ี 2 :  การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

*************************************************************************** 

หัวเรื่อง   

2.1  การบวกท่ีผลบวกไมเกิน 100,000  

 2.1.1 การบวกจํานวนท่ีผลบวกไมเกิน 1,000  

 2.1.2 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 

 2.1.3 การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.1.4 การบวกจํานวนสามจํานวนท่ีมีผบบวกไมเกิน 100,000 

2.2  โจทยปญหาการบวกจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 

 2.2.1 โจทยปญหาและการแสดงวิธีทํา 

 2.2.2 การสรางโจทยปญหาการบวก 

2.3  การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000  

  2.3.1 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 

  2,3,2 การลบจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 

  2.3.3 การลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

2.4  โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 2.4.1 โจทยปญหาและการแสดงดวิธีทํา 

 2.4.2 การสรางโจทยปญหาการลบ 

2.5  การบวกและลบระคน 

 2.5.1 การบวกและลบระคน 

  2.5.2 โจทยปญหาการบวกลบระคน 

 

แนวคิด  

1. การหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนใหนําจํานวนท่ีอยูในหลักเดียวกันมาบวกกัน  ถา

ผลบวกของจํานวนในหลักใดครบสิบใหทดจํานวนท่ีครบสิบ ไปรวมกับจํานวนท่ีอยูในหลักถัดไปทาง

ซายมือกรณี การบวกจํานวนสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 เม่ือสลับท่ีกันผลบวกยังคงเทา

เดิมการบวกจํานวนสามจํานวนใชวิธีเดียวกับการบวกจํานวนสองจํานวน คือ บวกจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกันเขาดวยกัน 
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2. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบ ไดหลายวิธีหรืออาจใช

วิธี แกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ  ทําความเขาใจโจทย  วางแผนแกโจทยปญหา  หาคําตอบ  และตรวจ

คําตอบ 

3. การหาผลลบของจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ในจํานวนท่ีอยูในหลัก

เดียวกัน ของตัวตั้งลบดวยจํานวนท่ีมีอยูในหลักเดียวกันของตัวลบ  ถาจํานวนในหลักใดของตัวตั้งนอย

กวาตัวลบในหลักนั้น ตองกระจายตัวตั้งจากหลักท่ีอยูถัดไปยังหลักทางซายมือมารวมกันจํานวนใน

หลักนั้น 

4. การแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวย

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน  คือ การเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา  ดําเนินการแกปญหา  

และตรวจสอบปญหา การหาผลลัพธของโจทยปญหาการบวก ลบระคน จะตองหาผลลัพธ ในวงเล็บ

กอน ในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สามารถใชวิธีการหาคําตอบไดหลายวิธีดวยกระบวนการ

แกปญหา 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหาและตรวจสอบ

คําตอบ  

5. การหาผลลัพธของโจทย การบวกลบระคน  จะตองหาผลลัพธในวงเล็บกอนการสราง

โจทยปญหาและโจทยปญหา สามารถสรางจากสถานการณท่ีกําหนดใหหรือเหตุการณเก่ียวของ  การ

สรางโจทยและโจทยปญหาระคน สามารถสรางจากสถานการณ ท่ีกําหนดใหหรือแกปญหา ท่ี

เก่ียวของกับชีวิตประจําวันท่ีตองการหาคําตอบดวยวิธีการบวกลบระคน 

 

วัตถุประสงค 

1. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของกคําตอบได และแสดงวิธีทําได 

2. เม่ือกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 10,000 ใหสามารถหาผลบวกพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

3. เม่ือกําหนดโจทยการบวกสองจํานวนท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000   ใหสามารถหาผลบวก 

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและแสดงวิธีทําได 

4. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน 100,000 ใหสามารถวิเคราะหโจทย   

เขียนประโยคสัญลักษณ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

5. เม่ือกําหนดโจทยการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 1,000 ให สามารถหาผลลบ 

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีไดและแสดงวิธีทําได 

6. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 10,000 ใหสามารถหา

ผลลบ  แสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 
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7. เม่ือกําหนดโจทยการลบท่ีมีตัวตั้งไมเกิน 100,000 ให สามารถหาผลลบพรอมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและ แสดงวิธีทําได 

8. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการลบและแสดงวิธีทําได 

9. เม่ือกําหนดโจทยการบวก ลบระคนให สามารถวิเคราะหโจทย วางแผนการแกโจทย

ปญหาแสดงวิธีทํา หาคําตอบ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ข้ันเตรียมความพรอม 

1.1 นักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอร 

1.2 นักเรียนเปดหนวยการเรียนท่ี 2 

2. ข้ันทดสอบกอนเรียน 

- นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน  10  ขอ 

3. ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.2 นักเรียนทํากิจกรรมทบทวนบทเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

4. นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

5. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน  10  ขอ 

 

ส่ือการเรียน 

1. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2  เรื่อง การบวกและการลบจํานวนนับท่ีมี

ผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

2. คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสหนวยท่ี 2 การบวกและการลบจํานวนนับท่ี

มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 

 

การประเมิน   

1. จากการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

2. จากกิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา ไดแก แบบฝกปฏิบัติ 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางพิมพผกา  วรรคตอน 

วัน เดือน ปเกิด 19  กรกฎาคม  2511 

สถานท่ีเกิด จังหวัดนครสวรรค 

ประวัติการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต (วิชาเอกคอมพิวเตอรศึกษา)  

 สถาบันราชภัฏเทพสตรี จังหวัดลพบุรี 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนคลองแปดประชาสรรค   

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค เขต 3 

ตําแหนง ครู คศ.1 
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