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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุด
การสอนแบบอิงประสบการณ์ และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ ์
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง จังหวัด
กาญจนบุรี ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556  จ านวน 36 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบ
กลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี (2) แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์
แบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบค่าที 
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี 
มีประสิทธิภาพ 78.51/77.77 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอน        
แบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่าง      
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ในระดับมาก 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were (1) to develop experience-based 

instructional packages in the Science Learning Area on the Survey of Mineral 

Resources topic for Mathayom Suksa II based on the set efficiency criterion; (2) to 

study the learning progress of students who learned from the experience-based 

instructional packages; and (3) to study the students’ satisfaction with the experience-

based instructional packages. 

 The research sample consisted of 36 Mathayom Suksa II students studying 

in the second semester of the 2013 academic year at Thamuang Rajbumrung School 

in Kanchanaburi province, obtained by cluster sampling.  The research instruments 

comprised (1) Experience Unit 8: Survey of Mineral Resources of the experience-

based instructional packages in the Science Learning Area on the Survey of Mineral 

Resources topic; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and 

post-testing; and (3) a questionnaire on student’s satisfaction with the experience-

based instructional packages.  Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency 

index, t-test, mean, and standard deviation. 

 Research findings were that (1) the experience-based instructional 

packages on the Survey of Mineral Resources was efficient at 78.51/77.77, thus 

meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) the students learning from the 

experience-based instructional packages on the Survey of Mineral Resources Topic 

achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students were 

satisfied with the experience-based instructional packages on the Survey of Mineral 

Resources Topic  at the high level. 
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 การศึกษาค้นคว้าอิสระ เรื่องชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากร
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ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 ขอขอบพระคุณผู้ให้การสนับสนุนช่วยเหลือให้ก าลังใจด้านการท างานประกอบด้วย
ผู้อ านวยการประยูร  สุธาบูรณ์  คุณครูศยามล  มีช้าง  คุณครูสาลิณี  ไตลังคะ  คุณครูอ าพันธ์  
สมบูรณ์  คณะครูและนักเรียนโรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง จังหวัดกาญจนบุรี 
 ขอขอบพระคุณผู้ให้การสนับสนุนช่วยเหลือในการทดลองใช้เครื่องมือประกอบด้วย   
คุณครูศิริมา  สุธาสันติรักษ์  คุณครูหทัยรัตน์  อุ่มอารมณ์ พร้อมทั้งพ่ีๆและน้อง ๆ ที่เรียนร่วมรุ่น
ด้วยกันที่คอยให้ก าลังใจ 
 ท้ายสุดนี้ ขอขอบพระคุณอย่างสูงสุด คือ คุณแม่มณฑา  เชาว์ฉลาด ที่เคารพให้การ
สนับสนุน และเป็นก าลังใจที่ส าคัญ ญาติพ่ีน้องทุกคนที่คอยให้ก าลังใจและสนับสนุนในการศึกษา 
 ประโยชน์ที่เกิดจากการท าวิจัยในครั้งนี้ ขอน้อมระลึกถึงพระคุณของบุพการีและคณะครู 
ที่ให้การสนับสนุน ช่วยเหลือ ส่งเสริมและให้ก าลังใจแก่ผู้วิจัยเสมอมาจนส าเร็จการศึกษา 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 การจัดการหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์พุทธศักราช 
2551 มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะส าคัญ
ในการค้นคว้าและในการสร้างองค์ความรู้โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และการ
แก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการลงมือท ากิจกรรมด้ วย
การปฺฏิบัติจริง (กระทรวงศึกษาธิการ 2551:75)  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้ก าหนดเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ เพ่ือให้สอดคล้องกับการจัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ไว้ดังนี้ คือ สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก อยู่ใน มาตรฐาน ว 6.1 
เข้าใจกระบวนการต่าง ๆ   ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและภายในโลก ความสัมพันธ์ของกระบวนการต่าง ๆ  
ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐานของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ โดยมีจุดประสงค์การ
เรียนรู้  คือ (1)  เพ่ืออธิบายกระบวนการเกิด  และลักษณะองค์ประกอบของหิน และ(2)สังเกต
องค์ประกอบและสมบัติของหิน เพ่ือจ าแนกประเภทของหิน และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ได้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ 2551:128-129)  ผลของความรู้ทางวิทยาศาสตร์เมื่อผสมผสานกับความคิด
สร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิดทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิด
สร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ คิดวิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบ
ได้ วิทยาศาสตร์จึงเป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Know ledge – 
based Socity) ดังนั้น ทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้มีความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ เพ่ือที่จะ
มีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมี
เหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ 2551:1) 
 1.1 สภาพที่พึงประสงค์ 
  สภาพที่พึงประสงค์ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  มีสภาพที่พึงประสงค์หลายประการ ครอบคลุม (1) วิธีการเรียนการ
สอนที่พึงประสงค์ (2) สื่อการเรียนการสอนที่พึงประสงค์  (3) สภาพแวดล้อมที่พึงประสงค์ และ(4) 
การประเมินที่พึงประสงค ์
  1.1.1  วิธีการเรียนการสอนที่พึงประสงค์ การเรียนการสอนในกลุ่มสาระการ 
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีวิธีการเรียนการสอนที่พึงประสงค์ ดังนี้ (1) วิธีการ
เรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มกิจกรรม เป็นการที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างานร่ วมกันเป็นกลุ่ม 
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ช่วยกันค้นคว้าหรือการท ากิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ เพ่ือช่วยให้เกิดความรู้ความเข้าใจใน
บทเรียนยิ่งขึ้น (อาภรณ์  ใจเที่ยง 2540:108) (2) วิธีการเรียนการสอนแบบทดลอง เน้นกระบวนการ
สอนที่ใช้ประสบการณ์ตรงเก่ียวกับวัสดุหรือโดยการสอบสวน ค้นคว้า และการทดลองด้วยตัวนักเรียน
เอง เพ่ือให้ได้ผลผลิตหรือข้อเท็จจริงเป็นวิธีการที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการค้นพบ
โดยวิธีปฏิบัติการในห้องทดลอง นักเรียนจะได้รับความรู้จากประสบการณ์ตรง โดยการสังเกตและการ
ทดลองเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม (จินตนา สุขมาก 2537:217) (3) วิธีการเรียนการสอนแบบสาธิต 
เป็นการแสดงหรือกระท าพร้อม ๆ กับการบอกหรือ อธิบายเพ่ือให้นักเรียนได้ประสบการณ์ตรงในเชิง
รูปธรรมซึ่งท าให้เข้าใจมโนคติและหลักการได้ดียิ่งขึ้น  ( พันทิพา อุทัยสุข และสิริวรรณ ศรีหพล 
2540:78)  (4) วิธีการเรียนการสอนโดยการลงมือปฏิบัติ เป็นการสอนที่ให้ประสบการณ์ตรงกับ
นักเรียน โดยการลงมือปฏิบัติจริงเป็นการสอนที่มุ่งผสมผสานระหว่างทฤษฎีและภาคปฏิบัติ         
(สุพิน บุญชูวงศ์ 2544:40) และ(5) วิธีการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการสอนที่ผู้สอน
ต้องจัดสถานการณ์ที่เป็นปัญหาให้นักเรียนสืบสวนสอบสวนหาสาเหตุของปัญหาและหาค าตอบโดย
การทดลอง (ประจวบจิตร ค าจัตุรัส 2537:35) 
  1.1.2 สื่อการเรียนการสอนที่พึงประสงค์  สื่อที่ใช้ในกระบวนการเรียนการ 
สอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ครูต้องเลือกสื่อการเรียนที่เหมาะสมและเอ้ือต่อ
กระบวนการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนที่พึงประสงค์ครอบคลุม (1) สื่อบุคคล ได้แก่ ครู (2) 
สื่อประสม ได้แก่ ประมวลสาระ สไลด์คอมพิวเตอร์  แบบฝึกปฏิบัติ ของจริง และ(3 )สื่อวิธีการ ได้แก่  
การส ารวจ การทดลอง  เพ่ือให้นักเรียนได้เสมือนอยู่ในประสบการณ์ตรง และช่วยให้นักเรียนเข้าใจ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพ่ิมมากข้ึน 
  1.1.3 สภาพแวดล้อมที่พึงประสงค์ สภาพแวดล้อมที่พึงประสงค์ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ที่เอื้อต่อการจัดการเรียนการสอน คือ ต้องจูงใจให้นักเรียนใฝ่หาความรู้ เกิดความ
อยากเรียน อยากรู้และอยากเห็น อย่างมีประสิทธิภาพ (ไชยยศ เรืองสุวรรณและปรีชา วิหคโต 
2541:246-248)  ผู้ สอนจะต้องจัด เตรียมห้ องเรียนให้ เป็นแหล่ งความรู้ ในการเรียน ได้แก่ 
ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ มุมหนังสือ มุมวัสดุอุปกรณ์ มุมแสดงผลงาน มุมความสนใจ เป็นแหล่งให้
นักเรียนได้เผชิญปัญหา (วาสนา ทวีกุลทรัพย์ 2541:231)  
  1.1.4 การประเมินที่พึงประสงค์  การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาให้นักเรียนได้ใช้ศักยภาพของตนเองให้มากที่สุด  ดังนั้น การวัดผล
ประเมินผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ าแนกได้เป็น 3 ด้าน ดังนี้ (1) ด้านความรู้ ความคิด ครอบคลุม
พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียน ได้แก่ ความรู้  ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ และการประเมินค่า (2) ด้านกระบวนการเรียนรู้  ครอบคลุม การสืบเสาะหาความรู้  
การแก้ปัญหา  การสื่อสาร และการน าความรู้ไปใช้ประเมินได้จากพฤติกรรมการแสดงออกของ
นักเรียน และ(3)ด้านเจตคติ ควรได้รับการประเมิน 2 ส่วน คือ เจตคติทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อ
วิทยาศาสตร์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2546 : 11-13) นอกจากนี้ควรมี
การประเมินครบวงจร คือ การประเมินก่อนเรียน การประเมินระหว่างเรียน และการประเมินหลัง
เรียน 
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 1.2 สภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบัน 
  การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง จังหวัดกาญจนบุรี  มีสภาพที่เป็นปัจจุบันครอบคลุม (1) วิธีการเรียนการ
สอน  (2) สื่อการเรียนการสอน  (3) สภาพแวดล้อม และ (4) การประเมิน จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จ านวน 3 
คน  สรุปผลการสัมภาษณ์ดังนี้ (สัมภาษณ์ : เมื่อวันที่ 7 สิงหาคม 2556) 
  1.2.1  วิธีการเรียนการสอนที่เป็นปัจจุบัน ครูถ่ายทอดเนื้อหาแบบบรรยาย และ
อภิปรายร่วมกันกับนักเรียน และการสาธิตในกิจกรรมการทดสอง เนื่องจากมีเนื้อหาเป็นจ านวนมาก
และเวลาในการเรียนไม่เพียงพอ ส่วนใหญ่ครูจึงต้องใช้วิธีการสอนที่ยึดครูเป็นศูนย์กลาง เพ่ือสอนให้
ครบเนื้อหาตามหลักสูตร นอกจากนี้  ครูยังสอนโดยใช้วิธีการสาธิตและการทดลองที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาสาระในกระบวนการทางวิทยาศาสตร์           
  1.2.2 สื่อการเรียนการสอนที่เป็นปัจจุบัน (1) การสอนแบบบรรยาย ครูใช้
ภาพประกอบการศึกษา ใบความรู้ ใบงาน แบบฝึกหัด ประมวลสาระ และแบบเรียน และ(2) การสอน
โดยวิธีการสาธิต ครูใช้อุปกรณ์การทดลองที่มีอยู่ในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์  สื่อของจริงและ
แบบจ าลอง 
  1.2.3 สภาพแวดล้อมที่เป็นปัจจุบัน การจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียน มีการจัด
โต๊ะเรียนแบบนั่งหันหน้าเข้าหาชั้นเรียน แต่ยังขาดแหล่งการเรียนรู้ในห้องเรียน ส่วนการสอนแบบ
สาธิต มีการจัดโต๊ะเรียนเป็นกลุ่มในห้องปฏิบัติการ 
  1.2.4 การประเมินที่เป็นอยู่ปัจจุบัน ครูมีการประเมินด้านพุทธิพิสัย ได้แก่ ความรู้ 
ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ซึ่งเป็นการ
ประเมินในช่วงการสอบปลายภาคเรียน และมีการประเมินระหว่างเรียนเป็นคะแนนเก็บ เช่น การท า
รายงาน การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน และการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในการประกอบกิจกรรม
การเรียนการสอน 
 1.3 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้น 
  จากสภาพที่พึงประสงค์ท่ีกล่าวมาข้างต้น เมื่อเปรียบเทียบกับสภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบัน  
ท าให้เกิดปัญหาในการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัดกาญจนบุรี มีดังนี้ 
  1.3.1 ปัญหาด้านวิธีการเรียนการสอน ครูใช้วิธีการเรียนการสอนโดยยึดครูเป็น
ศูนย์กลาง ท าให้เกิดปัญหาการสอน คือ (1) ขาดวิธีการเรียนการสอนที่เน้นแบบแบ่งกลุ่มกิจกรรม 
เนื่องจากนักเรียนบางคนไม่ให้ความสนใจ คุยและเล่นกันภายในกลุ่ม (2) ขาดวิธีการเรียนการสอนที่
เน้นแบบทดลอง  เนื่องจากอุปกรณ์การทดลองไม่เพียงพอ มีบางส่วนช ารุด เสียหาย (3) ขาดวิธีการ
เรียนการสอนที่เน้นแบบการสาธิต  เนื่องจากครูไม่เข้าใจวิธีการปฏิบัติขั้นตอนการสอน และ นักเรียน
บางส่วนไม่ได้ให้ความสนใจในกระบวนการเรียนการสอน  (4) ขาดวิธีการเรียนการสอนที่เน้นแบบการ
สืบเสาะหาความรู้  เนื่องจากเวลาในการเรียนการสอนมีจ ากัด และ(5) ขาดวิธีการเรียนการสอนที่เน้น
การลงมือปฏิบัติ เนื่องจากมีกิจกรรมแทรกเข้ามาในช่วงที่มีกิจกรรมการเรียนการสอน จึงไม่สามารถ
ลงมือปฏิบัติได้ในเวลาที่ก าหนด และครูต้องท าภาระอ่ืนแทน 
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  1.3.2  ปัญหาด้านสื่อการเรียนการสอน (1)  สื่อบุคคล ได้แก่ ครูมีจ านวนน้อย   
และครูไปราชการจากการอบรม ประชุม สัมมนาต่างๆ  (2)  สื่อประสม ได้แก่ ประมวลสาระ สไลด์
คอมพิวเตอร์ และแบบฝึกปฏิบัติ สื่อส่วนใหญ่ที่ครูใช้ประกอบการบรรยาย ประกอบด้วย เอกสาร
ประกอบการเรียนการสอน และแบบเรียน ท าให้นักเรียนรู้สึกเบื่อหน่าย ขาดความกระตือรือร้นในการ
เรียน และ (3)สื่อที่ครูใช้ประกอบการสาธิตและการทดลอง ประกอบด้วยอุปกรณ์การทดลอง ของจริง 
แต่อาจมีจ านวนไม่เพียงพอ อุปกรณ์ช ารุด ท าให้ไม่สามารถลงมือปฏิบัติได้ 
  1.3.3 ปัญหาด้านสภาพแวดล้อม ครูควรจัดเตรียมห้องเรียนให้เป็นแหล่งการ 
เรียนรู้ มีการจัดป้ายนิเทศให้เป็นแหล่งเรียนรู้ในห้องเรียน มีการเพ่ิมมุมแสดงผลงาน มุมความรู้ เพ่ือ
ช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้อยากเห็น และอยากเรียนเพิ่มมากขึ้น 
  1.3.4  ปัญหาด้านการประเมิน  ในการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียน  
ผู้สอนยังขาดการประเมินก่อนและหลังเรียน 
 1.4 ความพยายามในการแก้ปัญหา 
  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 8  ได้ด าเนินการฝึกอบรมครูกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพ่ือเพ่ิมศักยภาพของครูกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในปีการศึกษา 2555-2556  มีหัวข้อการอบรมดังนี้ (1) การอบรมเชิงปฏิบัติการ
พัฒนาการเรียนรู้สู่กระบวนการคิด (2) การอบรมเพ่ือการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบการรู้ 
ส ารวจ ตรวจสอบเพ่ือการส่งเสริมการเรียนการสอน (3) การอบรมเชิงปฏิบัติการขับเคลื่อนจุดเน้นใน
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน (4) การอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาครูสู่ต้นแบบการเรียนรู้ และ (5) การ
อบรมเพ่ือการเรียนการสอนเครื่องมือวัดส าหรับครูวิทยาศาสตร์/อาชีวศึกษา 
  นอกจากนี้ ได้มีงานวิจัยที่พยายามแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในระหว่างปี 2546-2553 ดังนี้ 
  1.4.1 งานวิจัยที่เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนและกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร์ ได้แก่  

มัลลิกา มีหิรัญ (2546) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแบบ 4 MAT ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ที่ได้รับการสอน
แบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT อยู่ในระดับปานกลาง ส่วนนักเรียนที่ได้รับการ
สอนแบบปกติอยู่ในระดับพอใช้ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ที่ได้รับการสอนแบบ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแบบ 4 MAT หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ.05  และ (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ที่ได้รับการสอนแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแบบ 4 MAT สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

บุญเกิด  ไชยวงศ์ (2549) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่2 โดยใช้แผนผังมโนทัศน์ 
ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนผังมโนทัศน์มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01  



5 

(2) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนผังมโนทัศน์มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.1 

อัจฉรา  ลุนจักร (2549) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์และค่านิยมด้านการมีเหตุผลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่2ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรม
ส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรม
ส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 และ (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริม
ศักยภาพการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์มีค่านิยมด้านการมีเหตุผลหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ศุภวรรณ  ศุภกิจวัฒนา (2550) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการสอน
แบบโยนิโสมนสิการโดยเน้นวิธีคิดแบบแยกแยะส่วนประกอบ ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนที่ได้รับ
การสอนแบบโยนิโสมนสิการโดยเน้นวิธีคิดแบบแยกแยะส่วนประกอบ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์สูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 และ (2) นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบโยนิโส
มนสิการโดยเน้นวิธีคิดแบบแยกแยะ ส่วนประกอบ มีคุณธรรมจริยธรรมสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 

อัครศาสตร์  ศาสตร์สูงเนิน (2550)  ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์
ในการเรียนและความพึงพอใจในการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่ออกแบบตามแนวคิดการสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่2 โรงเรียนปริยัติสามัญ นครราชสีมา 
ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนออนไลน์ที่ออกแบบตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองวิชา
วิทยาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.0/80.75 โดยพิจารณาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
80/80 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
และ (3) ความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับปาน
กลาง 

โดยสรุปจากผลการวิจัยเกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้วิธีการสอน (1) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม
แบบ 4 MAT (2) การสอนโดยใช้แผนผังมโนทัศน์ (3) ชุดกิจกรรมส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ (4) การสอนแบบโยนิโสมนสิการโดยเน้นวิธีคดิแบบแยกแยะส่วนประกอบ และ(5)การ
เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่ออกแบบตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองวิชาวิทยาศาสตร์ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
  1.4.2 งานวิจัยเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ได้แก่  

1)  สื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่เน้นประสบการณ์และวิธีการนิลวรรณ 
เกษมโศธน์ (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการ 
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สอนแบบใช้วิจัยเป็นพ้ืนฐานวิชาวิทยาศาสตร์เรื่อง สารและการเปลี่ยนแปลง ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย พบว่า (1) ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องสารและการเปลี่ยนแปลง ส าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เท่ากับ 
81.12/89.84 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของชุดการสอน
แบบใช้วิจัยเป็นฐาน พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 และ
(3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและ
การเปลี่ยนแปลง พบว่าโดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

พูนศิริ  ศรีโพธิ์เผือก (2550) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอน  
เรื่องการอนุรักษส์ิ่งแวดล้อม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านล าตะคร้อ ต าบลกันจุ 
อ าเภอ บึงสามพัน จังหวัดเพชรบูรณ์  ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการสอน เรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.26/84.11 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 80/80  และ(2) นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อุทัย  ปัญญะปูญ (2551) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลการใช้ชุดฝึกสมาธิก่อน
เรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องชีวิตสัตว์ ระดับมัธยมศึกษาปีที่2 โรงเรียนประเสริฐอิสลาม ผลการวิจัย
พบว่า (1) ค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้  ที่เรียนด้วยการใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์เรื่องชีวิตสัตว์  (2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเมื่อใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียน 
กลุ่มทดลองอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มควบคุมแตกต่างกัน และ (3) ความคิดเห็นของนักเรียนกลุ่มทดลอง
ต่อการใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับมาก 

สุดา ธนพิบูลกุล (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่องการสร้างชุดการสอนสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของโลก ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 
(1) ชุดการสอนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก  มีประสิทธิภาพ 
93.77/84.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และ(2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลกส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

พิมพ์พัชร  พรสวรรค์ (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนรู้
เชิงวัตถุรูปแบบจ าลองสถานการณ์ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ผลการวิจัยพบว่า (1) สื่อการเรียนรู้เชิงวัตถุรูปแบบจ าลองสถานการณ์ในการเรียนวิทยาศาสตร์  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 = 84.40/83.13 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 (2) นักเรียนกลุ่มตัวอย่างสอบได้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (3) นักเรียนกลุ่มตัวอย่างสอบได้คะแนนหลังเรียนโดยรวมสูงกว่า
คะแนนของกลุ่มที่เรียนโดยใช้วิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (4) ผู้เรียนมีความพึง
พอใจในการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้เชิงวัตถุรูปแบบจ าลองสถานการณ์ อยู่ในระดับมากที่สุดโดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 ซึ่งสูงกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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2)  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
กัลยาณี  สีดา (2553) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน เรื่องร่างกายของเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย
พบว่า (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน เรื่องร่างกาย
ของเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 82.22/84.14 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน คือ 80/80 และ(2) ผลการเรียน หลังเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกว่าก่อนเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้สื่อการสอน มีดังนี้ คือ (1)การพัฒนาชุดการ
สอนแบบใช้วิจัยเป็นพ้ืนฐานวิชาวิทยาศาสตร์เรื่อง สารและการเปลี่ยนแปลง (2) การพัฒนาชุดการ
สอน เรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม (3) การวิจัยเรื่องผลการใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่องชีวิตสัตว์ (4) การสร้างชุดการสอนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เรื่อง การ
เปลี่ยนแปลงของโลก (5)การพัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิงวัตถุรูปแบบจ าลองสถานการณ์ในการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ และ (6)การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องร่างกายของเรา พบว่า 
ประสิทธิภาพของการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80  

งานวิจัยที่เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมที่เป็นปัจจุบันและการประเมินที่เป็น
ปัจจุบัน  พบว่ายังไม่มีการสร้างนวัตกรรมมาใช้ในการแก้ปัญหา  
 1.5 แนวทางในการแก้ปัญหา 

จากการศึกษาสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นและจากการศึกษางานวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวกับการ
จัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยจึงใช้ชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์ เป็นสื่อเพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ มุ่งให้นักเรียนได้เรียนรู้เพ่ือน าความรู้ที่
ได้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ และช่วยแก้ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนในด้าน (1)วิธีการเรียนการสอน 
ข้อดีของชุดอิงประสบการณ์ เป็นวิธีการเรียนที่ใช้วิธีการเผชิญประสบการณ์ที่หลากหลาย ได้แก่ 
วิธีการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มกิจกรรม วิธีการเรียนการสอนแบบทดลอง วิธีการเรียนการสอน
แบบสาธิต วิธีการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ วิธีการเรียนการสอนโดยการลงมือปฏิบัติ (2) 
สื่อการเรียนการสอน ข้อดีของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ประกอบด้วยสื่อที่หลากหลาย ได้แก่ 
ประมวลสาระ สไลด์คอมพิวเตอร์ และคู่มือเผชิญประสบการณ์ (3) สภาพแวดล้อม ชุดการสอนแบบ
อิงประสบการณ์เน้นการจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนห้องปฏิบัติการวิทย าศาสตร์ที่
ประกอบด้วยอุปกรณ์ต่างๆ ครบถ้วน ไม่ว่าจะเป็นมุมสื่อ มุมความรู้  มุมวัสดุอุปกรณ์  และมุม
แสดงผลงาน และ (4) การประเมิน การประเมินในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์จะประเมินผล
ตามสภาพจริง ได้แก่ การประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ การประเมินระหว่างเผชิญประสบการณ์ 
และการประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้พัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง ส านักงานเขต
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 8 เพ่ือใช้แก้ปัญหาในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุด



8 

การสอนแบบอิงประสบการณ์ ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน และศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง
การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 2.2 วัตถุประสงค์เฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี 
  2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี 
 
3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
 3.1  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการส ารวจ
ทรัพยากรธรณี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
 3.2  นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากร
ธรณี มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3.3  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจ
ทรัพยากรธรณี ในระดับพึงพอใจมาก 
 
4.  ขอบเขตของการวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย  เป็นการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ขอบเขตของประชากร  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 350 คน
จ านวน 10 ห้องเรียน ที่เรียนในโรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัดกาญจนบุรี 
 4.3 ขอบเขตด้านเนื้อหาสาระ  ได้แก่ เนื้อหาที่ใช้ในการพัฒนาชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี มี จ านวน 1 
หน่วยประสบการณ์ ได้แก่ การส ารวจทรัพยากรหิน   
 4.4 เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย  (1) ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี  ยึดระบบการผลิตชุดการสอนแบบอิง
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ประสบการณ์ของศาสตราจารย์ดร .ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2) แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญ
ประสบการณ์ และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
 4.5  ระยะเวลาในการวิจัย  ใช้ระยะเวลาการวิจัย ปีการศึกษา 2556 

 
5.  นิยามศัพท์เฉพาะ  
 
 5.1 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีจัดเตรียมไว้ส าหรับ 
ก าหนดแนวทางการเผชิญประสบการณ์ เพ่ือให้ผู้เรียนทราบประสบการณ์หลัก ประสบการณ์รอง 
ภารกิจ  งาน และรายละเอียดขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในแผนเผชิญประสบการณ์ โดยใช้ความรู้ข้อมูลจาก
ประมวลสาระ แบบฝึกปฏิบัติ สไลด์คอมพิวเตอร์ และสื่อของจริงจากบริบทที่เตรียมไว้ ได้แก่ มุม
ความรู้ มุมสื่อ  มุมแสดงผลงาน และมุมวัสดุอุปกรณ์ เพ่ือให้การเผชิญประสบการณ์ส าเร็จลุล่วงตาม
วัตถุประสงค์ของการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยมีเนื้อหา 1 หน่วยประสบการณ์ คือ การส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
 5.2 การสอนแบบอิงประสบการณ์ หมายถึง การสอนที่ก าหนดประสบการณ์การ 
สอนที่คาดหวังให้ผู้เรียนได้เผชิญ ผจญ และเผด็จประสบการณ์ด้วยการเสาะแสวงหาความรู้จาก
ประมวลสาระ ส าหรับประกอบภารกิจและงานและทักษะความช านาญจากแหล่งวิทยาการที่ได้มีการ
จัดเตรียมไว้ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ การสอนแบบอิงประสบการณ์มี 7 ขั้นตอน คือ      
(1) ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ (2) ปฐมนิเทศประสบการณ์ (3) เผชิญประสบการณ์ (4) รายงาน
ความก้าวหน้า (5) รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ (6) สรุปผลการเผชิญประสบการณ์ และ      
(7) ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ 
 5.3 เกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอน 
แบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ได้จากการ
ประเมินกระบวนการและการประเมินผลลัพธ์ ค่า 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนร้อยละของ
ประสิทธิภาพของกระบวนการที่ได้จากงานที่ก าหนดให้ท า ค่า 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนร้อยละ
ของประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
 5.4 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย 
ของคะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์กับคะแนนหลังเผชิญประสบการณ์ โดยเป็นผลจากการเรียนด้วย
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี ในระดับพุทธิพิสัยของนักเรียนที่
เรียน 
 5.5 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง  อารมณ์ การแสดง ความรู้สึกหรือทัศนคติที่ดี
มีความสุขของนักเรียนที่เกิดจากการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  โดยแบ่งความพึงพอใจ
ออกเป็น (1) องค์ประกอบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ และ (2) ประโยชน์ที่ได้รับจากการ
เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
 5.6 ทรัพยากรธรณี หมายถึง เนื้อหาสาระในหลักสูตรการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 
2551 สิ่งที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติ ได้แก่ ดิน หิน แร่ธาตุ ซึ่งมนุษย์สามารถน ามาใช้ประโยชน์ในรูปแบบ
ต่างๆ ได้ มีความส าคัญต่อการยังชีพและการเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต 
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 5.7 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง หมายถึง  โรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1-6 จัดเป็นสถานศึกษาขนาดใหญ่ มีนักเรียนที่ศึกษาอยู่ในโรงเรียน ประมาณ 2,000 
คน  ตั้งอยู่ที่ 141 หมู่ 1 ต าบลท่าม่วง อ าเภอท่าม่วง จังหวัดกาญจนบุรี เป็นโรงเรียนที่อยู่ในชุมชน
ค่อนข้างหนาแน่น ใกล้วัด ตลาด สถานที่ราชการ เช่น ที่ว่าการอ าเภอท่าม่วง สถานีต ารวจภูธรอ าเภอ
ท่าม่วง ที่ท าการไปรษณีย์อ าเภอท่าม่วง โรงพยาบาลท่าม่วง วิทยาลัยการอาชีพวังขนาย เขื่อนแม่
กลอง ฯลฯ 
 
6.  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 6.1  ได้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การ
ส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
80/80 
 6.2  ได้ต้นแบบการผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในหน่วยการเรียน อ่ืน ๆ 
 6.3  เพ่ือแก้ปัญหาในการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี   
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บทท่ี  2 
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 
 
 การวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การ
ส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้ท าการค้นคว้าเอกสาร และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้   (1) ชุดการสอน (2) ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ (3) สื่อที่ใช้ในชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์ (4) การสอนแบบอิงประสบการณ์ (5) การทดสอบประสิทธิภาพ (6) การ
เรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (7) ความพึงพอใจ และ (8) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
1.  ชุดการสอน 
 
 วรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับชุดการสอนครอบคลุมรายละเอียด  ดังนี้  (1)  ความหมายของ
ชุดการสอน  (2)  คุณค่าและประโยชน์ของชุดการสอน  (3)  หลักการและทฤษฎีที่น ามาใช้ในชุดการ
สอน  (4)  ประเภทของชุดการสอน และ(5) ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา 
 1.1 ความหมายของชุดการสอน 
  ชุดการสอน  เป็นสื่อที่ครูน ามาใช้ประกอบการสอน  ซึ่งมีนักการศึกษาได้ให้
ความหมายไว้ดังนี้ 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2536: 118)  ได้กล่าวว่า  ชุดการสอน  หมายถึง  สื่อการสอน
ประเภทหนึ่ง  ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเฉพาะที่จะสอน  โดยมีระบบการผลิตและการน าสื่อการสอนที่
สอดคล้องกับวิชา  หน่วย  หัวเรื่องและวัตถุประสงค์เพ่ือช่วยให้เกิดการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนมี
ประสิทธิภาพ 
  บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2543: 91)  ได้ให้ความหมายสอดคล้องกับ ชัยยงค์   
พรหมวงศ์  (2536: 118)  ว่า  ชุดการสอนหรือชุดการเรียน  มาจากค าว่า  Instructional Package  
หรือ  Learning package  เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาชนิดหนึ่งของไทย  บางคนเรียกว่า  ชุดการ
เรียนชุดการสอนเป็นชุดของสื่อประสม  (multi-media)  ที่มีการน าสื่อการสอนตั้งแต่สองชนิดขึ้นไป
มาใช้ร่วมกัน  เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ตามท่ีต้องการ  เป็นสื่อที่จัดข้ึนส าหรับหน่วยการเรียนตาม
หัวข้อเนื้อหา  และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รับ  โดยจัดไว้เป็นชุดๆ  บรรจุ
ในซอง  กล่อง  หรือกระเป๋า 
  สุวิทย์  มูลค า  และ  อรทัย  มูลค า  (2545: 51)  ได้กล่าวว่า  ชุดการสอนเป็นสื่อ
การสอนชนิดหนึ่งที่เป็นลักษณะของสื่อประสม  (multi-media)  เป็นการใช้สื่อตั้งแต่สองชนิดขึ้นไป
ร่วมกัน  เพื่อให้ผู้เรียนรับความรู้ที่ต้องการ  โดยอาจจัดขึ้นส าหรับหน่วยการเรียนตามหัวข้อ  เนื้อหา
และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ต้องการจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้  อาจจัดเอาไว้เป็นชุด ๆ บรรจุใน
กล่อง  ซองหรือกระเป๋า  ชุดการสอนแต่ละชุดประกอบด้วยเนื้อหาสาระ  บัตรค าสั่ง  ใบงาน  การท า
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กิจกรรม  วัสดุอุปกรณ์  เอกสาร  ใบความรู้  เครื่องมือหรือสื่อที่จ าเป็นส าหรับกิจกรรมต่างๆ  รวมทั้ง
แบบวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  (2551:72)  ให้ความหมายชุดการ
สอน ว่า  เป็นสื่อประสม (Multiple Media) ด้วยการน าเอาสื่อการสอนหลาย ๆ อย่างมาสัมพันธ์กัน
และมีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน  น ามาจัดเนื้อหาสาระ  กิจกรรมการเรียนให้มีความสอดคล้องกัน
โดยเสนอเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง  และมีความสมบูรณ์เบ็ดเสร็จในตัวเอง  
  ฮุสตัน  และคนอ่ืนๆ  (Houston and others. 1972: 10-15)  ได้กล่าวว่า  ชุดการ
สอน  เป็นชุดของประสบการณ์ท่ีจะอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียน  เพ่ือให้สัมฤทธิ์ผลตาม
จุดมุ่งหมายเฉพาะ  ซึ่งอาจมีรูปแบบต่าง ๆ  กัน 
  บราวน์  และคนอ่ืนๆ  (Brown and others. 1973 : 338)  ได้กล่าวว่า  ชุดการ
สอน  เป็นชุดของสื่อประสมที่สร้างข้ึนเพื่อช่วยเหลือครูให้สามารถสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
ในชุดหรือกล่องมักประกอบด้วยสิ่งของหลายอย่าง  เช่นภาพโปร่งใส  ฟิล์มสตริป  ภาพเหมือน  ภาพ
โปสเตอร์  สไลด์  และแผนภูมิ  บางชุดอาจประกอบด้วยเอกสารเพียงอย่างเดียว  บางชุดอาจเป็น
โปรแกรมท่ีมีบัตรค าสั่งให้ผู้เรียนได้เรียนด้วยตนเอง 
  โดยสรุป  ชุดการสอน เป็นสื่อประสมที่มีการจัดระบบเนื้อหาสาระและกิจกรรมการ
เรียนให้สอดคล้องกัน  มีเนื้อหาสาระเฉพาะเรื่อง  มีจุดมุ่งหมายที่แน่ชัดมีระบบ  มีล าดับขั้นตอน  มี
วัตถุประสงค์ที่ชัดเจน  เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่ครูและนักเรียน  ช่วยให้เปลี่ยนพฤติกรรมการ
เรียนตามจุดมุ่งหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.2 คุณค่าและประโยชน์ของชุดการสอน 
  คุณค่าและประโยชน์ของชุดการสอน  มีต่อการจัดการเรียนการสอนอย่าง 
มากมายเพราะชุดการสอนเป็นนวัตกรรมที่สอดคล้องกับแนวคิดในการจัดการศึกษาในปัจจุบันที่ยึด
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  ซึ่งนักการศึกษา  กล่าวถึงคุณค่าและประโยชน์ของชุดการสอนไว้ดังนี้ 
  บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2542: 110)  ได้กล่าวถึงคุณค่าและประโยชน์ของชุดการสอน
ไว้ดังนี้  
  1. ส่งเสริมการเรียนการสอนรายบุคคล  ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถที่
เหมาะสมของแต่ละคน 
  2. ช่วยขจัดปัญหาการขาดแคลนครู เพราะผู้เรียนต้องการความช่วยเหลือจากผู้สอน
เพียงเล็กน้อย 
  3. ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน  เพราะผู้เรียนสามารถน าชุดการสอนที่
จัดท าขึ้นมาไปใช้ได้ทุกที่และทุกเวลา 

3.1 ช่วยลดภาระและสร้างความมั่นใจให้ครู 
3.2 เป็นประโยชน์ในการสอนแบบศูนย์การเรียน 
3.3 ช่วยครูวัดผลได้ตรงตามจุดมุ่งหมาย 
3.4 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น 
3.5 ช่วยให้ผู้เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกันอย่างมีประสิทธิภาพ 
3.6 ช่วยให้ผู้เรียนเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
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  สุวิทย์  มูลค า  และอรทัย  มูลค า  (2545: 57 – 58)  ได้กล่าวถึงคุณค่าและ
ประโยชน์ของชุดการสอน  ไว้ดังนี้ 
  1. ส่งเสริมการเรียนเป็นรายบุคคล  โดยผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถ
ความสนใจ  ตามเวลา  และโอกาสที่เหมาะสมของแต่ละบุคคล 
  2. แก้ปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอน  เพราะชุดการสอนช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียน
ได้ด้วยตนเอง  และต้องการความช่วยเหลือของครูผู้สอนไม่มากนัก 
  3. ส่งเสริมการจัดการศึกษานอกโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิต เพราะ
ผู้เรียนสามารถน าชุดการสอนไปเรียนรู้ได้ในทุกสถานที่และทุกเวลา  ไม่จ ากัดชั้นเรียน 
  4. สร้างความม่ันใจและช่วยลดภาระของผู้สอน  เพราะการผลิตชุดการสอนเตรียมไว้
ครบจ านวนหน่วยการเรียนรู้  และจัดไว้เป็นหมวดหมู่ท าให้ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ได้ทันที 
  5. ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง  มีโอกาสฝึกการตัดสินใจและการ
ท างานร่วมกับกลุ่ม 
  6. ช่วยให้ผู้เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกันอย่างมีประสิทธิภาพ 
  โดยสรุป  คุณค่าและประโยชน์ของชุดการสอนมีต่อการจัดการเรียนการสอนอย่าง 
มากมาย  เช่น  ส่งเสริมการเรียนการสอนแบบรายบุคคล  ช่วยลดปัญหาการขาดแคลนครู  ช่วยลด
ภาระและสร้างความมั่นใจให้ครู  ช่วยให้ผู้เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกันอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 1.3 หลักการและทฤษฎีที่น ามาใช้ในการผลิตชุดการสอน 
  หลักการและทฤษฎีที่น ามาใช้ในการผลิตชุดการสอน  เป็นแนวคิดท่ีจะช่วยส่งเสริม
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ  พร้อมทั้งปรับเปลี่ยนพฤติกรรมตามจุดมุ่งหมาย
ที่ตั้งไว้  ซึ่งนักการศึกษาได้น าเสนอหลักการและทฤษฎีที่น ามาใช้ในการผลิตชุดการสอน  โดยสรุปดังนี้ 
  หลักการน าเอาชุดการสอนมาใช้ในกระบวนการศึกษา 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2540: 36-38)  เสนอหลักการใช้จิตวิทยาการเรียนรู้ที่
เกี่ยวข้องกับการใช้ชุดการสอนที่ครูควรค านึง  ดังนี้ 
  1. หลักความแตกต่างระหว่างบุคคล  ครูต้องตระหนักว่า  ผู้เรียนแต่ละคนไม่
เหมือนกันครูไม่ควรน าผลการเรียนคนหนึ่งไปเปรียบเทียบกับอีกคนหนึ่ง  ครูควรรู้จักผู้เรียนทุกๆ คน 
  2. หลักเร้าความสนใจ  ครูควรชี้แจงถึงวัตถุประสงค์และประโยชน์ของการเรียนที่ 
จุดประกายความอยากรู้อยากเรียน  ครูควรจัดกิจกรรมเร้าความสนใจทุกครั้งก่อนสอน 
  3. หลักการมีส่วนร่วม  การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนอย่างกระฉับกระเฉง
ประยุกต์จากแนวคิดของกลุ่มเกสตัลท์ที่สรุปว่า  การเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนอยู่ในสถานการณ์  
ต่อไปนี้ 

3.1  พบปัญหา  และมีความจ าเป็นต้องแก้ปัญหาเพ่ือความอยู่รอด 
3.2  ได้ลงมือปฏิบัติเพ่ือน าไปสู่ทักษะการแก้ปัญหาในอนาคต 
3.3  อยู่ในสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมในการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

ครูต้องพิจารณาสภาพแวดล้อมควบคู่กับการใช้สื่อการสอน 
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  4. หลักการได้รับค าติชม  หรือผลย้อนกลับทันที  หลักการนี้ประยุกต์จากทฤษฎีการ
รับรู้ของกลุ่มเชื่อมโยงนิยมที่มีการสนองตอบต่อสิ่งเร้า  เป็นกระบวนการที่มุ่งให้ผู้เรียนทราบผลของ
การกระท า  ว่าผิดหรือถูกอย่างไร  มีอะไรต้องแก้ไข 
  5. หลักการสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนภูมิใจในความส าเร็จ  หลักการนี้เป็นผลมาจาก
การใหผู้้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม  ได้ทราบผลการประกอบกิจกรรม  เมื่อถูก  หรือท าส าเร็จก็มี
ความภาคภูมิใจ  ครูควรสร้างบรรยากาศให้เกิดความพึงพอใจ 
  6. หลักการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้  ใคร่ครวญต่อเนื่องไปทีละน้อย ตามล าดับขั้นการ
เรียนมโนคติต่างๆ จ าเป็นต้องเริ่มจากมโนคติพ้ืนฐาน  การสอนที่ดีจึงควรมีการวิเคราะห์งานที่ผู้เรียน
ต้องท าตามล าดับ  จากง่ายไปหายาก  เพ่ือให้ผู้เรียนค่อยก้าวไปตามความสามารถของตน 
  7. หลักการจัดประสบการณ์ส าเร็จรูป  การจัดประสบการณ์ส าเร็จรูปตามแนวคิด
ของกลุ่มมนุษยนิยม  เป็นการเตรียมสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้พร้อม  เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเองให้มากท่ีสุด  โดยการเตรียมเค้าโครงของสิ่งที่เรียนให้ทราบล่วงหน้าในรูปของ
แผนการสอนและมีสื่อประสมที่สัมพันธ์กับเรื่องที่จะเรียน  โดยจัดในรูปชุดการสอน  ซึ่งจะก าหนดมโน
มติจากกว้างไปหาแคบคือ  ก าหนดหน่วยก่อน  แล้วจึงแบ่งเป็นตอน  และหัวเรื่อง  หรือตามด้วย
เนื้อหา  ความรู้ใหม่จะกลมกลืนกับความรู้เก่าโดยอาศัยความต่อเนื่องเชื่อมโยงของการแยกข้อ
แตกต่างระหว่างสิ่งที่ได้เรียนรู้ใหม่กับความรู้เก่า 
  โดยสรุป  หลักการที่น ามาใช้ในการผลิตชุดการสอน  จะต้องค านึงถึงความต้องการ  
ความถนัด  และความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ  เน้นที่นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียน  
(Student centered)  นักเรียนสามารถท่ีจะค้นคว้าได้ด้วยตนเองจากนวัตกรรมและแหล่งการเรียนรู้
ที่หลากหลายมากข้ึน  มีการน าเอาสื่อประสมมาใช้  ซึ่งหมายถึงการน าเอาสื่อการสอนหลายๆ อย่าง
มาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าท่ีส่งเสริมซึ่งกันและกันอย่างมีระบบ  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนประกอบกิจกรรม
ร่วมกัน  การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ได้ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนมาใช้ในการสอนที่เปิดโอกาสให้
นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง  ทราบผลการเรียนของตนเองทันทีและมีการน าเอาวิธี
วิเคราะห์ระบบ  (System analysis)  มาใช้ในการผลิตชุดการสอน 
  บุญเกื้อ  ควรหาวเวช  (2542 : 92)  ได้เสนอแนวคิดและหลักการน าเอาชุดการสอน
มาใช้ในกระบวนการศึกษา  ได้แก่  การประยุกต์ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล  ความพยายามที่
จะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมท่ีเคยยึดครูเป็นแหล่งความรู้หลัก  เปลี่ยนมาเป็นการจัด
ประสบการณ์ให้ผู้เรียนด้วยการใช้แหล่งความรู้จากสื่อการสอน  การใช้โสตทัศนูปกรณ์ได้เปลี่ยนและ
ขยายตัวออกไปเป็นสื่อการสอน  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน  นักเรียนกับนักเรียน  และ
นักเรียนกับสภาพแวดล้อม  และ  การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนนั้นได้ยึดหลักจิตวิทยาการเรียน 
  1.  การประยุกต์ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล  ต้องค านึงถึงความต้องการ  
ความถนัด  และความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ  วิธีการสอนที่เหมาะสมที่สุดก็คือ  การจัดการสอน
รายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาด้วยตนเอง  ซึ่งจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระใน
การเรียนตามระดับสติปัญญาความสามารถและความสนใจ  โดยครูคอยแนะน าช่วยเหลือตามความ
เหมาะสม 
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  2.  ความพยายามที่จะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมที่เคยยึดครูเป็นแหล่ง
ความรู้หลัก  เปลี่ยนมาเป็นการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนเรียนเอง  โดยการใช้แหล่งความรู้จากสื่อ
หรือวิธีการต่าง ๆ  การน าสื่อการสอนมาใช้จะต้องจัดให้ตรงกับเนื้อหาและประสบการณ์ตามหน่วย
การสอนของวิชาต่าง ๆ  โดยนิยมจัดในรูปของชุดการสอน  การเรียนในลักษณะนี้ผู้เรียนจะเรียนจาก
ครูเพียงประมาณ  1  ใน  4  ส่วน  ที่เหลือผู้เรียนจะเรียนจากสื่อด้วยตนเอง 
  3.  การใช้โสตทัศนูปกรณ์ได้เปลี่ยนและขยายตัวออกไปเป็นสื่อการสอน  ในปัจจุบัน
การใช้สื่อการสอนได้ครอบคลุมไปถึงการใช้วัสดุสิ้นเปลือง เครื่องมือต่างๆ รวมทั้งได้มีวิธีและ
กระบวนการและกิจกรรมต่างๆ  แต่เดิมนั้นการผลิตและการใช้มักจะออกมาในรูปต่างคนต่างผลิต  
ต่างคนต่างใช้เป็นสื่อเดี่ยวๆ มิได้มีการจัดระบบการใช้สื่อหลายอย่างผสมผสานกันให้เหมาะสมและใช้
เป็นแหล่งความรู้ส าหรับผู้เรียนแทนการใช้ครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้เรียนตลอดเวลา  แนวโน้ม
ใหม่จึงเป็นการผลิตสื่อการสอนที่มีลักษณะแบบประสมให้เป็นชุดการสอน  อันจะมีผลต่อการใช้ของ
ครู  คือ  เปลี่ยนจากการใช้สื่อเพ่ือช่วยครูสอนคือครูเป็นผู้หยิบอุปกรณ์ต่าง ๆ มาเป็นสื่อการสอน  เพื่อ
ช่วยเหลือผู้เรียนคือ  ให้ผู้เรียนหยิบและใช้สื่อการสอนต่าง ๆ ด้วยตนเองโดยอยู่ในรูปของชุดการสอน 
  4.  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน  นักเรียนกับนักเรียน  และนักเรียนกับ
สภาพแวดล้อม  แนวโน้มในปัจจุบันและอนาคตของกระบวนการเรียนรู้จึงต้องน าเอากระบวนการกลุ่ม
สัมพันธ์มาใช้ในการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนประกอบกิจกรรมร่วมกัน  ทฤษฎีกระบวนการกลุ่มจึงเป็น
แนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์ซึ่งน ามาสู่การจัดระบบการผลิตสื่อออกในรูปของชุดการสอน 
  5.  การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนนั้นได้ยึดหลักจิตวิทยาการเรียน  มาใช้  โดยจัด
ให้มีสภาพการณ์ออกมาเป็นการสอนแบบโปรแกรม  หมายถึงระบบการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมในกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง  มีทางทราบว่าการตัดสินใจหรือการท างานของ
ตนถูกหรือผิดอย่างไร  มีการเสริมแรงบวกที่ท าให้ผู้เรียนภาคภูมิใจที่ได้ท าถูกหรือคิดถูก อันจะท าให้
พฤติกรรมนั้นเกิดซ้ าอีกในอนาคต  และให้ค่อยเรียนรู้ไปทีละขั้นตอนตามความสามารถและความ
สนใจของผู้เรียน 
 1.4 ประเภทของชุดการสอน 
  ปัจจุบันชุดการสอนได้รับการพัฒนามีการผลิตและน าไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนตามจุดมุ่งหมายที่แตกต่างกันไป  ซ่ึงนักการศึกษาได้แบ่งประเภทของชุดการสอนดังนี้  
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2536:78-79)  ได้แบ่งประเภทชุดการสอนไว้ 5  ประเภท  คือ   
  1.  ชุดการสอนประกอบการบรรยาย  เป็นชุดการสอนที่ยึดครูเป็นศูนย์กลางมุ่งช่วย
ขยายเนื้อหาสาระการสอนแบบบรรยายให้ชัดเจนขึ้น  ช่วยให้ผู้สอนพูดน้อยลง  สื่อมักนิยมใช้แผ่นใส 
คอมพิวเตอร์  หรือสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการบรรยาย 
  2.  ชุดการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  เป็นชุดการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางยึดกลุ่ม
ปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม  คือ  มุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือท ากิจกรรม  มุ่งให้
ผู้เรียนได้ประกอบกิจกรรมกลุ่ม   
  3.  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  และยึดผู้สอนเป็น
ศูนย์กลาง  เป็นชุดที่พัฒนาขึ้นต่อยอดจากชุดการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  ดังนั้น  ชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มุ่งเน้นการเรียนกับครู  การเรียนกับเพื่อน  และการเรียนด้วยตนเอง  จากสื่อและแหล่ง
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ความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จัดเตรียมไว้ให้ผู้เรียนได้เผชิญ  ผจญ เผด็จ  ทั้งประสบการณ์ทางอ้อมและ
ประสบการณ์ทางตรง 
  4.  ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล  เป็นชุดการสอนที่ยึด
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  มุ่งให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง  โดยยึดปรัชญาการศึกษากลุ่มสวภาพ
นิยม  คือยึดความแตกต่างระหว่างบุคคล  ในด้านความต้องการ  ความพร้อม  ความสนใจ ฯลฯ   
ชุดการสอนรายบุคคล  อาจออกมาในรูปของหน่วยการสอนย่อย  หรือ  “โมดูล” 
  5.  ชุดการสอนทางไกล  เป็นชุดการสอนที่ผู้สอนและผู้เรียนอยู่ต่างถ่ินต่างเวลากัน
มุ่งสอนให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเอง  โดยไม่ต้องเข้าชั้นเรียน ประกอบด้วย  สื่อหลักและสื่อเสริม 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2543: 94-95)  จ าแนกชุดการสอนตามลักษณะการใช้ 
ออกเป็น  3  ประเภท  ดังนี้ 
  1.  ชุดการสอนแบบบรรยาย  เป็นชุดการสอนส าหรับผู้สอน  จะใช้สอนผู้เรียนเป็น
กลุ่มใหญ่  หรือเป็นการสอนที่ต้องการปูพื้นฐานให้ผู้เรียนส่วนใหญ่รู้  และข้าใจในเวลาเดียวกัน  มุ่งใน
การขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  ชุดการสอนแบบนี้จะช่วยลดการพูดให้น้อยลง  และใช้สื่อการ
สอนที่มีพร้อมอยู่ในชุดการสอนในการเสนอเนื้อหามากข้ึน  สื่อที่ใช้อาจได้แก่  แผ่นค าสอน   สไลด์
ประกอบสียงบรรยายในเทป  แผนภูมิ  แผนภาพ  รูปภาพ  ฟิล์มสตริป  ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง  
หรือกิจกรรมที่ก าหนดไว้  เป็นต้น 
  2.  ชุดการสอนส าหรับกิจกรรมกลุ่ม  หรือชุดการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  เป็น 
ชุดการสอนส าหรับผู้เรียนเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ  5-7  คน  โดยสื่อการสอนที่บรรจุไว้
ในชุดการสอนแต่ละชุด  มุ่งท่ีจะฝึกทักษะเนื้อหาวิชาที่เรียน  และให้ผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกันใน
ลักษณะกิจกรรมกลุ่ม  ที่ประกอบด้วยสื่อ  หรือบทเรียนครบชุดตามจ านวนนักเรียน การสอนแบบ
ศูนย์การเรียน  การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ก็ใช้ชุดการสอนเป็นเครื่องมือเช่นกันในแต่ละศูนย์กิจกรรม  
จะมีสื่อประสมจัดให้ครบ  อาจใช้เป็นสื่อรายบุคคล  หรือสื่อส าหรับกลุ่มนักเรียนทั้งศูนย์จะใช้ร่วมกัน
ได้ 
  3.  ชุดการสอนรายบุคคล หรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ  เป็นชุดการสอนที่
จัดระบบขึ้นเพ่ือให้นักเรียนเรียนด้วยตนเองตามล าดับขั้นที่ระบุไว้  ผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตาม
ความสามารถ  และความสนใจของตนเอง  จะเรียนที่โรงเรียนหรือท่ีบ้านก็ได้  ส่วนมากจะมุ่งให้
ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจในเนื้อหาวิชาที่เรียนเพิ่มเติม  ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนด้วยตนเอง  
ชุดการสอนนี้อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการสอนย่อย  หรือโมดูลก็ได้ 
  สุวิทย์  มูลค า และอรทัย  มูลค า  (2545: 52)  ได้แบ่งชุดการสอนเป็น 3 ประเภท  
ดังนี้ 
  1.  ชุดการสอนประกอบค าบรรยายของครู  เป็นชุดการสอนส าหรับผู้เรียนกลุ่ม 
ใหญ่หรือเป็นการสอนที่มุ่งเน้นการปูพ้ืนฐานให้ทุกคนรับรู้และเข้าใจในเวลาเดียวกัน  มุ่งในการขยาย
เนื้อหาสาระให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  โดยใช้สื่อที่มีอยู่พร้อมในชุดการสอน  ในการน าเสนอเนื้อหาต่างๆ  สิ่ง
ส าคัญคือสื่อที่น ามาใช้จะต้องให้ผู้เรียนได้เห็นชัดเจนทุกคนและมีโอกาสได้ใช้ครบทุกคนหรือทุกกลุ่ม 
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  2.  ชุดการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  หรือชุดการสอนส าหรับการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
ย่อยเป็นชุดการสอนโดยใช้สื่อการสอนต่าง ๆ  ที่บรรจุไว้ในชุดการสอนแต่ละชุด  มุ่งท่ีจะฝึกทักษะใน
เนื้อหาวิชาที่เรียนโดยให้ผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกัน  ชุดการสอนชนิดนี้มุ่งที่จะฝึกทักษะใน
เนื้อหาวิชาที่เรียน  โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกัน  ชุดการสอนชนิดนี้มักใช้ในการสอนแบบ
กิจกรรมกลุ่ม  เช่นการสอนแบบศูนย์การเรียน  การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์  เป็นต้น 
  3.  ชุดการสอนรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ  เป็นชุดการสอน 
ส าหรับเรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล  คือผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความต้องการและความ
สนใจของตนเอง  อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้  จุดประสงค์หลัก  คือมุ่งท าความเข้าใจกับ
เนื้อหาวิชาเพ่ิมเติมผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้  ชุดการสอนชนิดนี้ส่วนใหญ่จัด
ในลักษณะของหน่วยการสอนย่อยหรือ  โมดูลเช่นชุดวิชาต่างๆของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
  โดยสรุป  ชุดการสอนแบ่งเป็น  5  ประเภทหลัก  คือ  (1) ชุดการสอนประกอบการ
บรรยาย  (2) ชุดการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  (3) ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  (4) ชุดการสอน
ตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล  (5) ชุดการสอนทางไกล   
 1.5 ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา 
  ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา  ได้พัฒนาขึ้นโดยศาสตราจารย์ดร.ชัยยงค์  
พรหมวงศ์  เมื่อปี2516  เป็นนวัตกรรมการศึกษาที่ใช้ได้ทั้งระบบการศึกษาแบบปิด  และระบบ
การศึกษาแบบเปิด  การเรียนการสอนแผนจุฬาจะค านึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนเป็นส าคัญและ
จะต้องมีเครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้   
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2520: 48-52)  ได้แบ่งระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา    
มี  10  ขั้นตอน  ดังนี้ 
  ขั้นที่  1  การก าหนดหมวดหมู่เนื้อหาประสบการณ์  เป็นการก าหนดหมวดหมู่
เนื้อหาประสบการณ์  อาจก าหนดเป็นหมวดวิชาหรือบูรณาการเป็นแบบสหวิทยาการตามที่เห็น
เหมาะสม  โดยทั่วไปแล้วทุกวิชาสามารถใช้ชุดการสอนถ่ายทอดเนื้อหาและประสบการณ์        
อย่างไรก็ตาม  ในการก าหนดวิชาที่จะมาผลิตชุดการสอนมีสิ่งที่ต้องค านึงถึง คือ วิชาที่มีเนื้อหาและ
ประสบการณ์ที่มีลักษณะซับซ้อนและมีความเป็นนามธรรมสูง  หากถ่ายทอดเนื้อหาประสบการณ์ใน
รูปชุดการสอนจะช่วยท าหน้าที่สอนแทนครูได้ 
  ขั้นที่  2  การก าหนดหน่วยการสอน  เป็นการแบ่งเนื้อหาวิชาออกเป็นหน่วยการ
สอนโดยประมาณ  เนื้อหาวิชาที่จะให้ครูสามารถถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนได้ในหนึ่งสัปดาห์  หรือ
หนึ่งครั้ง  การก าหนดหน่วยการสอนจากหลักสูตรหรือเป็นการสอนของหลักสูตร  มีแนวทางท่ีจะต้อง
ด าเนินการ  ดังนี้คือ  (1)  ศึกษาค าอธิบายรายวิชาเพ่ือดูเค้าโครงและขอบเขตของเนื้อหาสาระอย่าง
ละเอียด  (2)  ศึกษาวัตถุประสงค์และเปรียบเทียบวัตถุประสงค์กับเนื้อหา ได้มีการก าหนด
วัตถุประสงค์ครอบคลุมเนื้อหาหรือไม่  และ(3) แบ่งเนื้อหาโดยพิจารณาจากค าอธิบายหรือแผนการ
สอนของหลักสูตรส าหรับเนื้อหาในแผนการสอนของหลักสูตรแม้แบ่งเป็นเนื้อหาย่อยแล้ว  แต่เนื้อหา
ย่อยยังมีขนาดใหญ่มากจึงต้องแบ่งเนื้อหาย่อยลงไปอีก 
  ขั้นที่  3  การก าหนดหัวเรื่อง  เป็นการก าหนดหน่วยย่อยของหน่วยการสอน  การ
ก าหนดหัวเรื่องมีแนวทางท่ีต้องด าเนินการ  ดังนี้  คือการแบ่งหัวเรื่องและจ านวนหัวเรื่อง  (1)  การ
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แบ่งหัวเรื่องอาจแบ่งได้ตามแบบใดแบบหนึ่งต่อไปนี้คือ  หัวเรื่องแบบง่าย  แบบตายตัว  แบบยึดระดับ
สติปัญญา  และแบบบูรณาการ  และ  (2)  จ านวนหัวเรื่อง  การผลิตชุดการสอนแบบอิงเนื้อหาจะมี
จ านวนหัวเรื่องต้ังแต่  4  หัวเรื่องแต่ไม่เกิน  6  หัวเรื่อง 
  ขั้นที่  4  การก าหนดมโนทัศน์  และหลักการ  มโนทัศน์และหลักการที่ก าหนดขึ้น
จะต้องสอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื่อง  โดยสรุปแนวคิด  สาระ  และหลักเกณฑ์ท่ีส าคัญไว้เพ่ือเป็น
แนวทางการจัดเนื้อหามาสอนให้สอดคล้องกัน 
  1.  วิธีการเขียนมโนทัศน์หรือความคิดรวบยอด  มีดังนี้ 

(1)  ก าหนดลักษณะเด่นของวัตถุหรือเหตุการณ์ที่เขียนมโนทัศน์แยกเป็น  2  
ประเภท  คือ  ลักษณะจ าเพาะ  และลักษณะประกอบ 

(2)  เตรียมตัวอย่างวัตถุและเหตุการณ์รวมทั้งสิ่งที่ไม่ใช่ตัวอย่าง 
  2.  รูปแบบการเขียนมโนทัศน์มี  2  รูปแบบคือ 

(1)  เขียนแบบเรียงความ  เป็นการสรุปลักษณะจ าเพาะก่อนแล้วตามด้วย
ลักษณะประกอบ 

(2)  แบบแบ่งเป็นหัวข้อย่อยอาจมีข้อปลีกย่อยลงไปอีก 
  ขั้นที่  5  การก าหนดวัตถุประสงค์  ต้องก าหนดวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับ 
หัวเรื่องและแนวคิด  โดยก าหนดเป็นวัตถุประสงค์ท่ัวไปก่อนแล้วจึงเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่ง
ต้องก าหนดเงื่อนไขหรือสภาวการณ์และก าหนดมาตรฐานหรือเกณฑ์ท่ียอมรับไว้ทุกครั้ง 
  ขั้นที่  6  การก าหนดกิจกรรมการเรียน  ควรก าหนดให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมซึ่งจะเป็นแนวทางการเลือกและการผลิตสื่อการสอน  กิจกรรมการเรียน  หมายถึง  
กิจกรรมทุกอย่างที่ผู้เรียนปฏิบัติ  เช่น  การอ่านบัตรค าสั่ง  ตอบค าถาม  เขียนภาพ  การท าการ
ทดลองทางวิทยาศาสตร์  และเล่นเกม  เป็นต้น  ลักษณะของกิจกรรมควรมีดังนี้  (1)  กิจกรรมที่ต้อง
ก าหนดสอดคล้องสัมพันธ์กับการวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  กล่าวคือ  การก าหนดกิจกรรม
ควรใช้ผลการวิเคราะห์วัตถุประสงค์เป็นหลัก  (2)  กิจกรรมที่ก าหนดนั้นนักศึกษาสามารถปฏิบัติได้
จริงโดยไม่ต้องให้ครูมายุ่งเก่ียว  (3)  กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นต้องมีน้ าหนักพฤติกรรมที่พึงประสงค์อยู่ใน
ระดับสูงน่าพึงพอใจ  (4)  กิจกรรมที่ก าหนดขั้นตอนควรก าหนดระยะเวลาในการท าให้ชัดเจน       
(5)  มีระบบการแนะน าวิธีการประกอบกิจกรรมไว้เด่นชัด  นักเรียนสามารถเข้าใจได้เอง            
และ(6)  กิจกรรมที่ก าหนดควรมีลักษณะแตกต่างกันคือ  มีทั้งกิจกรรมที่ต้องใช้วัสดุอุปกรณ์และ
กิจกรรมที่เป็นวิธีการ 
  ขั้นที่  7  การก าหนดแบบประเมินผล  เป็นการระบุแนวทางการประเมินไว้  2  
ระดับคือ  (1)  การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่องหรือการประเมินกระบวนการ  เป็นการประเมิน
พฤติกรรมย่อยๆ พฤติกรรมเรียกว่า  กระบวนการของนักเรียนจากการประกอบกิจกรรม และงานที่
ครูก าหนดไว้  ในการประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง  หรือการประเมินกระบวนการกิจกรรมที่ครูก าหนด
ไว้ให้นักศึกษาท าต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์แต่ละหัวเรื่องและระดับพฤติกรรม  ต้องวัดในระดับ
เดียวกันกับการประเมินจากการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์  และ  (2)  การประเมินพฤติกรรม
ขั้นสุดท้าย  เป็นการประเมินผลลัพธ์ของนักเรียน  โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเผชิญ
ประสบการณ์ 
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  ขั้นที่  8  การก าหนดสื่อการสอน วัสดุ  อุปกรณ์และวิธีการที่ครูใช้  ถือเป็นสื่อการ
สอนทั้งสิ้น  เมื่อผลิตสื่อการสอนของแต่ละหัวเรื่องและก็จัดสื่อการสอนเหล่านั้นไว้เป็นหมวดหมู่ใน
กล่องที่เตรียมไว้ก่อนน าไปทดลองหาประสิทธิภาพ  เรียกชุดการสอน 
  การก าหนดสื่อการสอนมีสิ่งต้องค านึงถึง  ดังนี้  (1)  สื่อการสอนต้องสอดคล้องกับ
หัวเรื่อง  วัตถุประสงค์โดยพิจารณาจากวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ก าหนดไว้  (2)  เนื้อหาสาระใน
สื่อการสอนต้องเหมาะสมในแง่ความถูกต้อง  ความยากง่าย  และประโยชน์ที่ผู้เรียนได้รับ  (3)  สื่อ
การสอนต้องชัดเจนในการเสนอเนื้อหาพิจารณาในแง่เทคนิค  วิธีการ  และการใช้ภาษาท่ีท าให้ผู้เรียน
เข้าใจเนื้อหาได้ดี  (4)  สื่อการสอนนั้นต้องส่งผลกระทบต่อพฤติกรรมของผู้เรียน  คือ  การแสดงออก
ที่ดีของผู้เรียนหลังจากใช้สื่อการสอน  (5)  ความใช้ง่ายของสื่อ  หมายถึงความสะดวกที่จะน าสื่อมาใช้
พิจารณาในเรื่องของความพร้อม  ด้านผู้เรียน  ผู้สอน  สภาพแวดล้อมและสิ่งอ านวยความสะดวก  
หากยุ่งยากเกินไปก็เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพที่จะน าไปใช้ในการสอนได้  เพราะผู้เรียนจะเป็น
ผู้ใช้เครื่องมือ  (วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540: 73)   
  ขั้นที่  9  การหาประสิทธิภาพของชุดการสอน  การประกันว่า  ชุดการสอนที่สร้าง
ขึ้นมีประสิทธิภาพในการสอน  ผู้สร้างจ าเป็นต้องก าหนดเกณฑ์ขึ้น  โดยค านึงถึงกระบวนการและ
ผลลัพธ์ก าหนดตัวเลขเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยมีค่าเป็น  E1 / E2   (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  2521 : 
10)   
  ขั้นที่  10  การใช้ชุดการสอน  ชุดการสอนที่ได้ปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ตั้งไว้แล้วสามารถน าไปสอนนักเรียน  ได้ตามประเภทของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์
และตามระดับการศึกษา  โดยก าหนดขั้นตอน  5  ขั้นตอน  คือ  (1)  ท าแบบทดสอบก่อนเผชิญ
ประสบการณ์เพ่ือพิจารณาพ้ืนความรู้เดิม  (2)  ขั้นน าเข้าสู่เรื่องท่ีสอน  (3)  ขั้นประกอบกิจกรรมการ
เรียนการสอน  (4)  ขั้นสรุปการสอนแบบอิงประสบการณ์  และ(5)  การทดสอบหลังเผชิญ
ประสบการณ์  เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนการสอนที่เปลี่ยนไปว่านักเรียนมีการพัฒนาการมากขึ้น
เพียงใด 
  โดยสรุป  ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬามี  10  ขั้นตอน  ได้แก่                
(1) การก าหนดหมวดหมู่เนื้อหาประสบการณ์  (2) การก าหนดหน่วยการสอน  (3)การก าหนดหัวเรื่อง  
(4) การก าหนดมโนทัศน์และหลักการ  (5) การก าหนดวัตถุประสงค์  (6) การก าหนดกิจกรรม      
การเรียน  (7) การก าหนดแบบประเมินผล  (8) การก าหนดสื่อการสอน  (9) การหาประสิทธิภาพของ
ชุดการสอน  และ (10) การใช้ชุดการสอน 
 
2.  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 
 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ครอบคลุม  (1)  ความหมายของชุดการสอน 
แบบอิงประสบการณ์  (2)  องค์ประกอบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  และ (3)  ขั้นตอนการ
ผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 
 2.1 ความหมายของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
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ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นชุดสื่อประสมท่ีจัดเตรียมไว้ส าหรับ 
ก าหนดแนวทางเผชิญประสบการณ์  เพ่ือให้นักเรียนได้ทราบประสบการณ์หลัก  ประสบการณ์รอง  
ภารกิจและงาน  ขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในแผนเผชิญประสบการณ์  โดยใช้ความรู้ข้อมูลจากเอกสาร  
ประมวลสาระและแหล่งความรู้ในรูปแบบต่างๆ เพ่ือให้การเผชิญประสบการณ์ส าเร็จลุล่วง (วาสนา  
ทวีกุลทรัพย์ 2541: 224)   
  โดยสรุป ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เป็นสื่อประสมที่จัดเตรียมไว้ เพื่อให้
นักเรียนทราบรายละเอียด ขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในแผนเผชิญประสบการณ์ เพื่อให้การเผชิญ
ประสบการณ์ส าเร็จลุล่วง 
 2.2 องค์ประกอบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ประกอบด้วย  คู่มือการใช้ชุดการสอน 
แบบอิงประสบการณ์  ประมวลสาระและสื่ออ่ืน ๆ และคู่มือเผชิญประสบการณ์  (วาสนา  ทวีกุล
ทรัพย์  2541: 231)   
  2.2.1 คู่มือการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการชี้แนะแนวทางในการ
ใช้ชุดให้ผู้ใช้ทราบ  ประกอบด้วย  3  ภาค  คือ 

ภาค  1  บทน า  ประกอบด้วย  วัตถุประสงค์ของการใช้ชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์รายละเอียดวิชาในหลักสูตร  การเตรียมตัวของครูและนักเรียน  แผนผังการจัดห้องเรียน  
บริบทและสิ่งที่ต้องการเตรียมตัวล่วงหน้า 

ภาค  2  รายละเอียดประสบการณ์  ประกอบด้วย  แผนการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  แผนเผชิญประสบการณ์  แผนก ากับประสบการณ์  แผนผลิตสื่อ  ชุดประสบการณ์  
เครื่องมือประเมินประสบการณ์  เช่นแบบสังเกต  แบบสอบถามความคิดเห็น  และภาคผนวก 

ภาค  3  คู่มือเผชิญประสบการณ์  (ส าหรับนักเรียน)  ประกอบด้วยแบบ 
ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์พร้อมเฉลย  แผนเผชิญประสบการณ์  แบบฝึกปฏิบัติพร้อมเฉลย  
แบบประเมินหลังเผชิญประสบการณ์พร้อมเฉลย  และภาคผนวก  (ถ้ามี) 
  2.2.2 ประมวลสาระและสื่ออ่ืน ๆ  ประกอบด้วย  แผนผังแนวคิด  ส่วนน า  
ความจ าเป็นที่ต้องเรียน  ขอบข่ายสาระ  วัตถุประสงค์  เนื้อหาตามหัวเรื่อง  ภาพประกอบ  และสื่อ
อ่ืนๆ  ที่ใช้เป็นสื่อหลัก ได้แก่ประมวลสาระ และคู่มือเผชิญประสบการณ์  สื่อเสริม ได้แก่  สไลด์
คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 
  2.2.3 คู่มือเผชิญประสบการณ์  (ส าหรับนักเรียน)  ประกอบด้วย  แบบประเมิน
ก่อนเผชิญประสบการณ์  แผนเผชิญประสบการณ์  แบบฝึกปฏิบัติ / พร้อมเฉลย  แบบประเมินหลัง
เผชิญประสบการณ์  และภาคผนวก  (ถ้ามี) 
  โดยสรุป  องค์ประกอบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ประกอบด้วย (1)  
คู่มือการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  (2) ประมวลสาระและสื่ออ่ืนๆ  และ  (3)  คู่มือเผชิญ
ประสบการณ์ 
 2.3 ขั้นตอนการผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ขั้นตอนการผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีขั้นตอนในการผลิต  11  ขัน้ 
ดังนี้  (วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2541 : 225-228) 
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ขั้นที่  1  การวิเคราะห์เนื้อหา  (หลักสูตร / วิชา)  เป็นการแบ่งเนื้อหาออกเป็น 
หน่วยอย่างน้อย  15  หน่วย  ใช้เวลาในการเรียนเท่ากัน  1  สัปดาห์  ส าหรับในภาคการศึกษา 

ขั้นที่  2  การก าหนดชุดประสบการณ์  เป็นการก าหนดหน่วยประสบการณ์เป็น   
15  หน่วยประสบการณ์  ซึ่งมีวิธีการ  และข้อค านึง  ดังนี้ 

2.1  วิธีก าหนดประสบการณ์ 
1)  การอิงหน่วยเนื้อหา  โดยการเติมอาการนาม  (การ+ ค ากริยา)  

ไว้หน้าเนื้อหา  เช่น การศึกษาประโยคชนิดต่างๆ  การงอกของเมล็ด  ฯลฯ  หรือบูรณาการ
ประสบการณ์ใหม่ที่มีอาการน าหน้า 

2)  เมื่อได้หน่วยประสบการณ์ทั้ง  15  หน่วยแล้ว  แยกหน่วย
ประสบการณ์เป็นหน่วยประสบการหลักอย่างน้อย  2  ประสบการณ์หลัก 

3)  พิจารณาแต่ละหน่วยประสบการณ์หลักแล้วแยกประสบการณ์รอง
อย่างน้อย  2  ประสบการณ์รอง 

4)  ใส่รหัสหมายเลขของหน่วยประสบการณ์  ประสบการณ์หลัก  
และประสบการณ์รอง 

2.2  ข้อค านึงในการก าหนดหน่วยประสบการณ์  มีดังนี้ 
1)  ชื่อหน่วยประสบการณ์  อาจซ้ ากับหน่วยเนื้อหา  แต่ควร

เปลี่ยนเป็นการกระท า  (Action Word)   
2)  ชื่อประสบการณ์หลักและประสบการณ์รองต้องมีค ากริยาน าหน้า 
3)  ต้องมีการก าหนดหน่วยประสบการณ์  ประสบการณ์หลัก  

ประสบการณ์รอง 
4)  ควรใส่รหัสประสบการณ์  โดยยึดหมายเลขหน่วยประสบการณ์

เป็นหลัก  5.1.1  หมายถึง  หน่วยประสบการณ์ที่  5  ประสบการณ์หลักท่ี  1 ประสบการณ์รองที่ 1 
5)  ชื่อหน่วยประสบการณ์  ประสบการณ์หลัก  และประสบการณ์

รอง  ไม่ควรใช้ชื่อเดียวกัน 
  ขั้นที่  3  การวิเคราะห์และก าหนดภารกิจ / งาน  เป็นการน าประสบการณ์รอง 
มาแยกเป็นขั้นตอนย่อย  2  ระดับ  คือ  ภารกิจ  และงาน 

3.1  ภารกิจ  (Job)  เป็นกิจกรรมหลักท่ีต้องท าตามล าดับตั้งแต่ต้นไปจน
จบ  การก าหนดภารกิจให้ก าหนดภารกิจ  1  2  3   หรือ  (1)  Job  (2)  Job  (3)  Job……..(N) 

3.2  งาน  (Task)  เป็นกิจกรรมย่อยท่ีต้องท า  เพ่ือให้บรรลุแต่ละภารกิจ  
การก าหนดงานให้ระบุกิจกรรมที่ผู้เรียนต้องท าตามล าดับ  เป็นงาน  1  2  3    หรือ  Task  (1) Task  
(2)  Task  (3)……..Task  (N)  ในการเขียนภารกิจ  และงาน  ให้ใช้ค ากริยา  โดยไม่ต้องมีอาการนาม
ประกอบ 
  ขัน้ที่  4  การวิเคราะห์และก าหนดเนื้อหาสาระส าหรับแต่ละภารกิจและงาน  
เป็นการจ าแนกเนื้อหาเป็นหัวข้อย่อย  ตามภารกิจและงาน 
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  ขั้นที่  5  การเลือกรูปแบบและวิธีการให้ประสบการณ์  เป็นการก าหนดรูปแบบ
และวิธีการให้ประสบการณ์ให้สอดคล้องกับภารกิจและบาน 

5.1  รูปแบบการให้ประสบการณ์  มี  3  รูปแบบ  คือ  (1)  การเรียนกับ
ครู  หรือ  TDL (Teacher – Directed Learning)  (2)  การเรียนกับเพ่ือนหรือ  PDL (Peer – 
Directed Learning)  และ  (3)  การเรียนด้วยตนเอง หรือ  SDL (Self – Directed Learning) 

5.2  วิธีการให้ประสบการณ์  มีวิธีการให้ประสบการณ์ที่หลากหลาย  
ได้แก่  กลุ่มสัมพันธ์  (Group Process)  สถานการณ์จ าลอง  (Simulation)  เกม  (Game)  ราย
กรณี  (Case Studies)  การสอนแบบอิงปัญหา  (Problem – Based Teaching)  การทดลอง  
(Experiment)  การสอนแบบโครงการ  (Projects Teaching)  การฝึกงาน  (On The Job 
Training)  และการปฏิบัติงานจริง  (Real Life Practice)  
  ขั้นที่  6  การก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับเผชิญประสบการณ์  เป็นการ
ระบุบริบทและสถานการณ์ในหน่วยประสบการณ์  ประสบการณ์หลัก  และประสบการณ์รอง 

บริบท  (Setting)  เป็นเงื่อนไข  ผู้ที่เก่ียวข้อง  สิ่งที่ต้องมี  สถานที่  เวลา  
ประสบการณ์จะต้องเกิดขึ้น  (อะไร  ใคร  ที่ไหน  อย่างไร) 

สถานการณ์  (Situation)  เป็นเหตุการณ์เรื่องย่อ  ที่เก่ียวข้องหรือน าไปสู่
ประสบการณ์  (การผูกเรื่องต้องสอดคล้องกับความจริง) 

การก าหนดบริบทและสถานการณ์  มีแนวทางดังนี้ 
1)  การก าหนดบริบทและสถานการณ์หน่วยประสบการณ์  ให้ก าหนด 

บริบทและสถานการณ์ของหน่วยประสบการณ์  และเขียนแผนการสอนอิงประสบการณ์ 
2)  ก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับประสบการณ์หลัก  ให้ก าหนด 

บริบท  และสถานการณ์ของประสบการณ์หลักในแผนเผชิญประสบการณ์  โดยเขียนบรรยายสั้น ๆ  
เพ่ือแสดงว่านักเรียนต้องท าอะไร  (ในประสบการณ์รอง)  มีรายละเอียดอย่างไร  (ภารกิจ / งาน)     
ที่ไหน  เมื่อไร  และต้องเตรียมการอย่างไร 

3)  การก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับประสบการณ์รอง  ให้สรุป 
บริบทและสถานการณ์อย่างย่นย่อ  โดยเขียนเวลา  และสถานที่เผชิญประสบการณ์อย่างเดียวในแผน
เผชิญประสบการณ์ 
  ขั้นที่  7  การเลือกและผลิตสื่อส าหรับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  สื่อ
ส าหรับชุดประสบการณ์  ประกอบด้วยสื่อหลัก  และสื่อเสริม  สื่อหลัก  ได้แก่  สื่อสิ่งพิมพ์  สื่อเสริม
ได้แก่  สไลด์คอมพิวเตอร์  และตัวอย่างชิ้นงาน  ก่อนเลือกและผลิตสื่อควรจะศึกษาทบทวนภารกิจ
และงาน  และก าหนดเนื้อหาสื่อหลักและสื่อเสริม  ในแต่ละภารกิจและงาน  จากนั้นจึงเลือกผลิตสื่อ
หลักและสื่อเสริมในแต่ละหน่วย 
  การผลิตสื่อส าหรับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการระบุสื่อที่ใช้ใน
ประสบการณ์ว่าเป็นสื่อประเภทใด  และระบุว่าเป็นสื่อที่มีอยู่แล้วหรือต้องผลิตใหม่ 
  ขั้นที่  8  การเขียนแผนเผชิญประสบการณ์  แผนการสอนแบบอิงประสบการณ์  
แผนก ากับประสบการณ์  และแผนผลิตสื่อการสอน 
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   8.1  การเขียนแผนการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการเขียนแผนหน่วย
ประสบการณ์ที่ได้ศึกษามาวิเคราะห์แล้วให้อยู่ในรูปสิ่งจัดแนวคิดล่วงหน้าประกอบด้วย  หน่วย
ประสบการณ์  ประสบการณ์หลัก  ประสบการณ์รอง  วัตถุประสงค์  บริบท  และสถานการณ์  
ขั้นตอน  การเผชิญ  ประสบการณ์  สื่อ แหล่งประสบการณ์  และการประเมิน 
   การเขียนแผนเผชิญประสบการณ์  เป็นการเขียนแผนเผชิญประสบการณ์  
ประกอบด้วย  วัตถุประสงค์  ประสบการณ์  และบริบท  รายละเอียดของการเผชิญประสบการณ์
ครอบคลุมประสบการณ์รอง  ภารกิจ งาน  ขั้นตอน / วิธีการ  เนื้อหา / ข้อมูล  บริบท  สื่อ / และ
แหล่งการเรียนรู้  สิ่งอ านวยความสะดวก  และประเมิน 

8.2  การเขียนแผนก ากับประสบการณ์  เป็นการระบุขั้นตอนการสอนอิง
ประสบการณ์  มี  7  ขั้นตอน  (1)  ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์  (2)  ปฐมนิเทศประสบการณ์  
(3)  เผชิญประสบการณ์  (4)  รายงานความก้าวหน้า  (5)  รายงานผลการเผชิญประสบการณ์  (6)  
สรุปผลการเผชิญประสบการณ์  และ  (7)  ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ 

8.3  การเขียนแผนผลิตสื่อการสอน  เป็นการระบุรายละเอียดของสื่อการ
สอนที่มีอยู่แล้ว  หรือต้องผลิตใหม่ที่ครอบคลุมประเภทสื่อ  ชื่อเรื่อง  ความยาวของสื่อ  วัตถุประสงค์  
สรุปเนื้อหา  (Synopsis)  แหล่ง / ทีมาของสื่อ  ขั้นตอนการผลิต  และทรัพยากรที่ต้องใช้ผลิตสื่อการ
สอน 
  ขั้นที่  9  การจัดสิ่งอ านวยความสะดวก  เส้นทางการเรียน  และการออกแบบ
สถานที่เผชิญประสบการณ์ 
   9.1  สิ่งอ านวยความสะดวก  หมายถึง  สิ่งที่ช่วยให้การเผชิญประสบการณ์
บรรลุผลตามที่ตั้งไว้  ได้แก่เครื่องคอมพิวเตอร์  เครื่องโปรเจคเตอร์  ปลั๊กไฟ  ฯลฯ   
   9.2  เส้นทางการเรียน  เป็นการล าดับขั้นการเรียนที่ผู้เรียนต้องผ่านการ      
เผชิญประสบการณ์ต่างๆ มักเขียนในรูปแผนภูมิ  (Flowchart) 
   9.3  การออกแบบสถานที่เผชิญประสบการณ์  เป็นการก าหนดสถานที่  
เผชิญประสบการณ์  การเขียนแผนที่เส้นทางการเรียนของอาคารที่เก่ียวข้อง  และการเขียนแผนผัง
การจัดชั้นเรียน 

1)  การก าหนดสถานที่เผชิญประสบการณ์  ได้แก่  ห้องเรียน  
ห้องสมุด  ห้องปฏิบัติการ  ฯลฯ 

2)  การเขียนแผนที่เส้นทางการเรียนของอาคารที่เกี่ยวข้อง  เป็นการ
เขียนอาคารที่ห้องเรียนตั้งอยู่และอาคารอ่ืนที่นักเรียนต้องออกไปค้นคว้าตามสื่อและแหล่งความรู้ที่
ก าหนดไว้ในแผนเผชิญประสบการณ์  โดยเขียนเส้นทาง  ถนน  ชื่ออาคาร  และลูกศรอย่างชัดเจน 

3)  การเขียนแผนผังการจัดชั้นเรียน  เป็นการเขียนแผนผังแสดง
ห้องเรียนประกอบด้วย  ระเบียง  ประตูเข้าออก  หน้าต่าง  กระดานด า  โต๊ะครู  มุมหนังสือ  หิ้ง  
หนังสือ  โต๊ะปฏิบัติการ  ฯลฯ  และต าแหน่งของการเผชิญประสบการณ์แบบเดี่ยว  (SDL)  แบบกลุ่ม  
(PDL)  และเรียนกับครู  (TDL)  รวมทั้งชุดประกอบกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่ระบุไว้ในแผนเผชิญประสบการณ์ 
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  ขั้นที่  10  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็น
กระบวนการน าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้ในสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับ
สถานการณ์จริง  เพ่ือให้ทราบว่าชุดการสอนมีคุณภาพ ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น 
  ขั้นที่  11  การปรับปรุงชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการน าชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ท่ีได้ผ่านการทดสอบประสิทธิภาพแล้ว  ปรับปรุงในด้านประสบการณ์รอง  
ภารกิจ  งาน  สื่อ  เพ่ือให้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีคุณภาพสูงขึ้น 
  โดยสรุป  ขั้นตอน การผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีขั้นตอนที่ส าคัญ  11  
ขั้นตอน  ดังนี้  (1)  การวิเคราะห์เนื้อหา  (หลักสูตร / วิชา)  (2)  การก าหนดชุดประสบการณ์ที่
คาดหวัง  (3)  วิเคราะห์และก าหนดภารกิจ / งาน  (4)  การวิเคราะห์และก าหนดเนื้อหาสาระส าหรับ
แต่ละภารกิจและงาน  (5)  การเลือกรูปแบบและวิธีการให้ประสบการณ์  (6)  การก าหนดบริบทและ
สถานการณ์ส าหรับเผชิญประสบการณ์  (7)  การเลือกและผลิตสื่อส าหรับชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  (8)  การเขียนแผนเผชิญประสบการณ์  (9)  การจัดสิ่งอ านวยความสะดวก  เส้นทาง
การเรียน  และการออกแบบสถานที่เผชิญประสบการณ์  (10)  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์  และ  (11)  การปรับปรุงชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
 
3.  สื่อที่ใช้ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
 
 วรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับสื่อที่ใช้ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ครอบคลุม  สื่อ 
สิ่งพิมพ์เป็นสื่อหลักได้แก่  (1)  ประมวลสาระ (2)  แบบฝึกปฏิบัติ  และสื่อเสริมได้แก่ (3)  สไลด์
คอมพิวเตอร์ 
 3.1 ประมวลสาระ  
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2540: 220)  ได้ก าหนดส่วนประกอบของประมวลสาระของ
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ดังนี้  (1)  ค าน า  (2)  เนื้อหาสาระ  ประกอบด้วยแผนผังแนวคิด  
ส่วนน า  ความจ าเป็นที่ต้องเรียน  ขอบข่ายสาระ  วัตถุประสงค์  เนื้อหาตามหัวเรื่องพร้อม
ภาพประกอบและส่วนสรุป 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2540: 168)  ผู้พัฒนาต าราทางไกล ของ
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  ได้ก าหนดส่วนประกอบต าราทางไกลหรือประมวลสาระไว้  ดังนี้  
(1)  แผนการสอนระดับหน่วย  ประกอบด้วยชื่อชุดวิชาและชื่อหน่วย  ชื่อตอน  แนวคิด  วัตถุประสงค์  
กิจกรรม  สื่อการสอน  และการประเมิน  (2)  แผนการสอนระดับตอน  ประกอบด้วย  ชื่อชุดวิชาและ
ชื่อหน่วย  ตอนและเลขหมาย  และ  (3)  เนื้อหาสาระ 
  การเขียนประมวลสาระในการวิจัยครั้งนี้  ได้ยึดแนวทางการเขียนของศาสตราจารย์ 
ดร. ชัยยงค์  พรหมวงศ์ คือ  (1)  ความหมายของประมวลสาระ  (2)  ความส าคัญของประมวลสาระ  
และ (3)  การผลิตประมวลสาระ 
  3.1.1  ความหมายของประมวลสาระ  หรือต าราทางไกลเป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่
ออกแบบให้ผู้เรียนเรียนได้ตามล าพัง  ด้วยการลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ที่ก าหนดให้ส่วนหนึ่งส่วนใด
หรือท้ายสุดของเรื่อง  ให้ได้รับแนวตอบที่เป็นผลย้อนกลับทันท่วงที  ได้รับการเสริมแรงและ
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ประสบการณ์ที่เป็นความภาคภูมิใจในการศึกษา  และให้นักเรียนได้เรียนรู้ไปทีละน้อยตามล าดับขั้น  
(ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540: 161) 
  โดยสรุป  ประมวลสาระคือสื่อสิ่งพิมพ์ที่ออกแบบให้นักเรียนเรียนได้โดยล าพัง  ด้วย
การลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ และได้รับแนวตอบที่เป็นผลย้อนกลับทันท่วงทีและ
เรียนรู้ทีละน้อยตามล าดับขั้น 
  3.1.2  ความส าคัญของประมวลสาระ  ช่วยให้นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้
ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพและพ่ึงพาครูน้อยที่สุด  ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้ครบถ้วนตามที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตร  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 148)  
  โดยสรุป  ประมวลสาระมีความส าคัญที่ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างมีประสิทธิภาพโดยพึ่งพาความช่วยเหลือจากครูน้อยที่สุด 
  3.1.3  การผลิตประมวลสาระ  ประกอบด้วย  การเขียนแผนผังแนวคิด  การเขียน
แผนการสอน  การเขียนเนื้อหาสาระ  และการก าหนดภาพประกอบในประมวลสาระ 

การเขียนแผนผังแนวคิด  ครอบคลุม  (1)  ความจ าเป็นในการเขียนแผนผัง
แนวคิด  เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถเสนอเนื้อหาสาระที่ครบถ้วน  (2)  ความหมายของแผนผัง
แนวคิด  เป็นแผนผังแสดงความสัมพันธ์ของแนวคิดในตอนเดียวกันและความสัมพันธ์กับแนวคิดใน
ตอนอื่น ๆ เพ่ือแสดงล าดับและความต่อเนื่องของแนวคิด  และ  (3)  วิธีเขียนแผนผังแนวคิด  โดยน า
เรื่องท่ีเขียนเป็นหน่วย  มาแบ่งเป็นเรื่องท่ีแยกย่อยลงไป  แล้วก าหนดให้มีชื่อแทนแนวคิดของเรื่อง
ย่อย  ซึ่งเรื่องย่อยที่แยกออกมานี้จะเริ่มจากชื่อหน่วยลงมาจนถึงชื่อตอนหัวเรื่อง  หัวเรื่องย่อย  และ
หัวข้อต่างๆ  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 172 – 175)    

1)  การเขียนแผนการสอน  เป็นการก าหนดขั้นตอนการสอน  เพื่อให้ครู
สามารถถ่ายทอดเนื้อหาสาระแก่นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  มี  2  ประเภท  คือ  (1)  แผนการ
สอนระดับหน่วย  มีองค์ประกอบ  คือ  ชุดวิชา  กลุ่มสาระการเรียนรู้  ชื่อหน่วย  ชื่อตอน  แนวคิด  
วัตถุประสงค์  กิจกรรม  สื่อการสอนและการประเมิน  (2)  แผนการสอนระดับตอน  เป็นส่วนน าของ
แต่ละตอน  โดยบรรจุหัวเรื่อง  แนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนเพื่อให้นักเรียนทราบขอบเขตของ
เรื่องท่ีจะเรียนได้ล่วงหน้า  องค์ประกอบของแผนการสอนระดับตอน  ประกอบด้วยชื่อชุดวิชา   
หน่วย  ตอน  ตอนที่และเลขหมาย  แนวทางการเขียนแผนการสอนระดับตอนมีสิ่งที่ควรค านึง  คือ  
การเขียนหัวเรื่องแต่ละตอนอาจแบ่งเป็น  2 – 6  หัวเรื่อง  เป็นแบบง่าย  แบบตายตัว แบบบูรณาการ  
หรือแบบยึดระดับสติปัญญา  การเขียนแนวคิดควรให้มี  1  หัวเรื่อง  มีแนวคิดอย่างน้อย  1  แนวคิด  
และการเขียนวัตถุประสงค์ต้องเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  เป็นวัตถุประสงค์ที่สังเกตหรือวัดได้  
(ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 168 – 169 

2)  การเขียนเนื้อหาสาระ  ครอบคลุม  การเกริ่นน า  เป็นการดึงความสนใจ
ของนักเรียนสู่เรื่องที่จะเรียน  การเสนอเนื้อหา  เป็นการน าเสนอเนื้อหาตามล าดับหัวเรื่อง หรือหัวข้อ
ย่อย  และ  (3)  การสรุปเนื้อหา  เป็นการทบทวนเนื้อที่ได้อ่านไปแล้ว  แต่มีข้อควรระวังคือ   ไม่น าสิ่ง
ที่ไม่ได้สอนหรือเสนอมาใส่ไว้ในสรุปเนื้อหา  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 
128 – 129) 
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3)  การก าหนดภาพประกอบในประมวลสาระ  หมายถึงภาพถ่ายภาพเขียน  
หรืองานลายเส้นในรูปแบบต่าง ๆ  โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือช่วยให้นักเรียนได้เข้าใจแนวคิด  และเนื้อหา
สาระชัดเจนยิ่งขึ้น  วัตถุประสงค์การใช้ภาพประกอบ  เพ่ือให้เห็นลักษณะรูปร่างของสิ่งที่กล่าวถึง  
ช่วยบรรยายลักษณะให้เด่นชัดขึ้น  เร้าใจให้เกิดความสนใจ  และคล้อยตามสิ่งที่เขียน  ขนาดและการ
ให้รายละเอียดของภาพประกอบ  โดยทั่วไปก าหนดขนาดมาตรฐานของภาพไว้ 4  ขนาด  คือ  ภาพ

เต็มหน้า  ภาพครึ่งหน้าแนวนอน  ภาพ  
3

1  ของหน้าแนวนอน  และภาพ  
4

1   ของหน้าแนวตั้ง  และ

แนวทางการก าหนดภาพประกอบ  ท าได้  2  แนวทาง  คือ  ก าหนดภาพพร้อมกับเขียนเรื่องนั้น  
หมายถึงขณะที่เขียนก็นึกถึงภาพประกอบไปพร้อมกัน  และเว้นที่ไว้ตามขนาดที่ต้องการ  พร้อมกับ
เขียนค าอธิบายภาพ  โดยให้มีค าว่า  “ภาพที่”  หรือ  “รูปที่”  ตามด้วยหมายเลขล าดับภาพและ
ค าอธิบายภาพ  และเขียนหน่วยเสร็จเรียบร้อยก่อนแล้วจึงก าหนดภาพ  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และ
วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 195 - 197)  

โดยสรุป  การผลิตประมวลสาระ  ครอบคลุม  การเขียนแผนผังแนวคิด  
การเขียนแผนการสอน  การเขียนเนื้อหาสาระ  และการก าหนดภาพประกอบในประมวลสาระ 
 3.2 แบบฝึกปฏิบัติ 
  3.2.1 ความหมายของแบบฝึกปฏิบัติ  แบบฝึกปฏิบัติ  หรือ  Work Book  เป็น
เอกสาร  ที่ให้นักเรียนได้ศึกษาควบคู่กับประมวลสาระ  เพ่ือประเมินตนเองก่อนเรียน  บันทึก
สาระส าคัญแต่ละหัวเรื่อง  ท ากิจกรรมที่ก าหนดให้  เขียนรายงานผลกิจกรรมภาคปฏิบัติ  และท า
แบบประเมินตนเองหลังเรียน  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 163)  

โดยสรุป  แบบฝึกปฏิบัติ  เป็นเอกสารที่นักเรียนศึกษาควบคู่กับประมวลสาระ
ในแต่ละหน่วยประสบการณ์  เพ่ือให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมตามท่ีก าหนดให้ 
  3.2.2 ความส าคัญของแบบฝึกปฏิบัติ  เมื่อศึกษาประมวลสาระแล้ว  นักเรียนควร
บันทึกสาระส าคัญของเนื้อหาที่เรียน  เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจมากขึ้น  การที่จะให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมอย่างกระฉับกระเฉง  ต้องใช้แบบฝึกปฏิบัติเป็นเครื่องมือที่จะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ “ลงมือท า”  
กิจกรรมต่างๆ  เพ่ือให้ตรวจสอบค าตอบในตอนหลังได้  การแยกประมวลสาระและแบบฝึกปฏิบัติ
ออกจากกัน  เพื่อให้แบบฝึกปฏิบัติเป็นสมบัติส่วนตัวของนักเรียน  มิให้คนอื่นหยิบยืม  และสามารถ
ปรับปรุงแบบฝึกปฏิบัติโดยไม่ต้องรื้อโครงสร้างของประมวลสาระ  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  
ทวีกุลทรัพย์  2540: 162 - 163)  

โดยสรุป  แบบฝึกปฏิบัติ  เป็นเครื่องมือส าคัญในการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ลงมือท ากิจกรรมต่างๆ  เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
  3.2.3 องค์ประกอบของแบบฝึกปฏิบัติ  มีองค์ประกอบที่ส าคัญ  คือ  ค าชี้แจง 
การใช้แบบฝึกปฏิบัติ  แบบประเมินตนเองก่อนเรียน  กระดาษค าตอบแบบประเมินตนเองก่อนเรียน
และหลังเรียนที่อยู่ในแผ่นเดียวกัน  การบันทึกสาระส าคัญและกิจกรรม  โดยเว้นที่ว่างไว้ให้นักเรียน
บันทึกทางซ้ายมือและท ากิจกรรมทางขวามือ  หรือเว้นที่บันทึกสาระส าคัญก่อนแล้วตามด้วยกิจกรรม  
แบบประเมินตนเองหลังเรียน  และเฉลยแบบประเมินตนเองก่อนและหลังเรียน 
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โดยสรุป  องค์ประกอบของแบบฝึกปฏิบัติ  ครอบคลุม  ค าชี้แจง  แบบ
ประเมินก่อนเรียน  กระดาษค าตอบ  การบันทึกสาระส าคัญ  แบบประเมินหลังเรียน  และแบบเฉลย
แบบประเมินก่อนเรียนและหลังเรียน 
  3.2.4  แนวทางในการก าหนดเนื้อที่ให้บันทึกสาระส าคัญและการก าหนดที่ให้
นักเรียนตอบภารกิจและงาน  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540: 163 – 164) 

1) แนวทางในการก าหนดเนื้อที่ให้บันทึกสาระส าคัญ  อาจก าหนดให้ 
นักเรียนบันทึกสาระส าคัญของแต่ละหัวเรื่อง  โดยมีแนวปฏิบัติ  คือ  (1)  ให้เขียนเรื่องที่  และชื่อหัว
เรื่องก ากับไว้ทุกครั้ง  (2)  ให้มีข้อความ “บันทึกสาระส าคัญ”  หลังจากชื่อหัวเรื่อง  (3)  แต่ละหัว
เรื่องอาจมีหัวข้อย่อยลงไปอีก  จึงควรเว้นที่บันทึกสาระส าคัญให้พอเหมาะแล้วเขียนหัวข้อย่อยก ากับ
ไว้  และ  (4)  ไม่ควรเว้นเนื้อที่ไว้มากเกินไป  แต่ละหัวเรื่องควรเว้นที่ให้บันทึกสาระส าคัญเพียง  1 – 
2  คอลัมน์  หรือไม่เกิน  1  หน้ากระดาษ 

2) แนวทางในการก าหนดเนื้อที่ให้นักเรียนตอบภารกิจและงาน  มีแนว
ปฏิบัติ  คือ  (1)  ควรมีข้อความชี้แนะลักษณะภารกิจและงานที่ท าโดยลอกค าสั่งของภารกิจและงานที่
เขียนไว้ในประมวลสาระ  แล้วเว้นที่ตีเส้นให้นักเรียนตอบ  ในกรณีที่หัวเรื่องเดียวมีมากกว่า  1  
ภารกิจและงาน  อาจมีการแบ่งส่วนกัน  หรือเพ่ิมคอลัมน์ในหน้าถัดไป  (2)  ในแต่ละภารกิจและงาน
หากมีมากกว่าหนึ่งข้อควรเขียนข้อก ากับไว้  (3)  ก าหนดเนื้อที่พอเหมาะกับท่ีให้นักเรียนตอบ  และ  
(4)  ภารกิจและงานที่นักเรียนต้องท ารายงาน  ควรมีส าเนาให้นักเรียนเพื่อให้ครู  1  ชุด 

โดยสรุป  แนวทางในการก าหนดเนื้อที่ในการบันทึกสาระส าคัญและการตอบ
ภารกิจและงาน  ควรมีข้อความชี้แนะภารกิจและงานไว้อย่างชัดเจน และมีที่ว่างส าหรับการบันทึก
สาระส าคัญที่พอเหมาะ 
 3.3 สไลด์คอมพิวเตอร์ 
  3.3.1 ความหมายของสไลด์คอมพิวเตอร์ 

สไลด์คอมพิวเตอร์  หมายถึง  การเสนอข้อความ  หรือรูปภาพประกอบกัน 
หลายๆ ภาพ  โดยน าเสนอเรื่องราวผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์  หรือผ่านจอภาพอ่ืน ๆ  เพ่ือใช้ประกอบ
บรรยายส าหรับเรื่องราวที่น าเสนอนั้นเราจะเรียกว่า  Presentation (นิวัติ  โชติวงษ์  2540 : 19)  
  3.3.2 คุณลักษณะของสไลด์คอมพิวเตอร์  

สไลด์คอมพิวเตอร์  ควรมีคุณลักษณะดังนี้ 
1) น าเสนอได้ทั้งข้อความ  เสียง  และภาพท่ีเหมือนจริง 
2) ย่อหรือขยายภาพได้ 
3) เพ่ิมหรือลดจ านวนสไลด์ขณะน าเสนอได้  

  3.3.3 รูปแบบการน าเสนอสไลด์คอมพิวเตอร์ 
สไลด์คอมพิวเตอร์  มีรูปแบบการน าเสนอ  ดังนี้ 
1)  ก าหนดเวลาในการน าเสนอ  สไลด์คอมพิวเตอร์สามารถก าหนดเวลาใน

การน าเสนอในแต่ละสไลด์ได้โดยการก าหนดเป็นวินาที/ภาพ 
2)  ไม่ก าหนดเวลาในการน าเสนอ  สไลด์คอมพิวเตอร์สามารถเลื่อนภาพได้

ตามท่ีผู้ใช้ต้องการ 
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  3.3.4 การผลิตสไลด์คอมพิวเตอร์ 
นิวัติ  โชตวิงษ์  (2540: 51 - 53)  ได้กล่าวถึงการผลิตสไลด์คอมพิวเตอร์ 

โดยใช้โปรแกรม  Microsoft PowerPoint  ไว้  2  ลักษณะ  คือ  สร้างตามแม่แบบส าเร็จรูป  และ
สร้างบนสไลด์ว่าง 

1.  สร้างตามแม่แบบส าเร็จรูป  คือ  การน าเอารูปแบบที่มีอยู่แล้วมาใช้งาน
ผู้ใช้จะก าหนดรายละเอียดต่าง ๆ เช่น  ชนิดตัวหนังสือ  ขนาดข้อความ  การจัดวางต าแหน่งข้อความ  
สีของข้อความ  สีพ้ืน  ลวดลายหลายแบบสามารถเลือกได้จากแม่แบบส าเร็จรูป 

2.  สร้างสไลด์ว่าง  คือ  สไลด์ที่ว่างไม่ได้มีการก าหนดสีพ้ืน  หรือลวดลาย 
ใดๆ  บนสไลด์  ผู้ใช้ต้องสร้างสรรค์งานทุกอย่างด้วยตนเอง  ออกแบบงานเอง 

วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  (2552: 4)  ได้กล่าวถึงข้อควรค านึงในการผลิตสไลด์ 
คอมพิวเตอร์  ดังนี้ 

1. สีพื้นกับตัวอักษรไม่ควรกลมกลืนกัน  เช่น  พื้นสีม่วงตัวอักษรไม่ควรใช้ 
สีชมพูอ่อน   

2. พ้ืนสีไม่ควรใส่ลวดลาย  ท าให้รก 
3. ตัวอักษรควรมีขนาดใหญ่  และมีความแตกต่างกัน  หัวเรื่องต้องไม่ใหญ่ 

กว่าข้อความ 
4. ทุกแผ่นสไลด์คอมพิวเตอร์ควรมีชื่อหัวเรื่อง 
5. ไม่ควรถ่ายข้อความ/ตัวอักษรทั้งหน้ามาเป็นสไลด์คอมพิวเตอร์ 
6. ควรน าเฉพาะค าส าคัญ  (Keywords)  มาแสดง 
7. ตัวอักษรไม่ควรมีมาก  ไม่น่าสนใจ 
8. ควรอยู่ในรูปของแผนภูมิ  แผนภาพ  และกราฟ 
9. ควรมีภาพประกอบ  เพ่ืออธิบายเนื้อหาให้เข้าใจดียิ่งขึ้น 
10. ใช้เครื่องมือ  Sing post  ในการอธิบายภาพ 
11. ข้อความที่อยู่บนสไลด์คอมพิวเตอร์  ต้องสะกดและเว้นวรรคถูกต้อง 
12. วางต าแหน่งของภาพประกอบให้เหมาะสมกับข้อความ 
13. ภาพประกอบต้องตรงกับเนื้อหา  และช่วยอธิบายเนื้อหาให้เข้าใจ 
14. เทคนิคที่น ามาใช้อย่าท าให้ขาดความสนใจ 
โดยสรุป  การผลิตสไลด์คอมพิวเตอร์  มี  2  แนวทาง  คือ  สร้างตาม 

แม่แบบส าเร็จรูป  และสร้างตามสไลด์ว่าง  แต่มีข้อควรค านึง  คือ  พ้ืนสีและตัวอักษรไม่กลมกลืนกัน  
พ้ืนสีไม่ควรมีลวดลาย  ตัวอักษรควรมีขนาดใหญ่พอเหมาะ  ควรมีชื่อหัวเรื่องทุกแผ่น  ควรน าเฉพาะ
ค าส าคัญมาแสดง  การน าเสนอควรอยู่ในรูปแผนภูมิ  แผนภาพ  กราฟ  ควรมีภาพประกอบ  ควรมี
เครื่องมือ  Sign post  ในการอธิบาย  ข้อความต้องสะกดและเว้นวรรคให้ถูกต้อง  และวางต าแหน่ง
ของภาพประกอบให้เหมาะสม  ตรงตามเนื้อหา   
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4. การสอนแบบอิงประสบการณ์  
 
 วรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับการสอนแบบอิงประสบการณ์ ครอบคลุมรายละเอียด ดังนี้  
(1) ความหมายของการสอนแบบอิงประสบการณ์ (2) ความเป็นมาของการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
(3) ปรัชญาและจิตวิทยาที่ใช้ในการสอนแบบอิงประสบการณ์ (4) รูปแบบของการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ (5) ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์ (6) วิธีการสอนแบบอิงประสบการณ์ และ 
(7) ผลกระทบจากการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 4.1 ความหมายของการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  การสอนแบบอิงประสบการณ์ (Experience – Base Approach : EBA)  
หมายถึง วิธีการสอนที่ก าหนดประสบการณ์ที่คาดหวัง เพ่ือให้นักเรียนได้เผชิญ ผจญ และเผด็จ
ประสบการณ์ด้วยการเสาะแสวงหาความรู้ ที่เป็นเนื้อหาสาระส าคัญ ประกอบ ภารกิจ งานและทักษะ
ความช านาญจากแหล่งวิทยาการ ที่ได้มีการชี้แนะแหล่ง หรือจัดเตรียมไว้ให้บรรลุประสบการณ์      
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 2545:148) 
  โดยสรุปการสอนแบบอิงประสบการณ์วิธีการสอนที่นักเรียนได้แสวงหาความรู้ ที่เป็น
เนื้อหาสาระส าคัญ ประกอบภารกิจ งานและทักษะความช านาญจากแหล่งวิทยาการที่จัดเตรียมไว้ให้
บรรลุประสบการณ์ 
 4.2 ความเป็นมาของการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  วาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2541 : 224 )  กล่าวถึง ความเป็นมาของการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์ ไว้ว่า วิธีการสอนแบบอิงประสบการณ์ (Experience-Based Approach-EBA) เป็น
วิธีการสอนที่ศาสตราจารย์ ดร. ชัยยงค์  พรหมวงศ์  พัฒนาขึ้นเมื่อ พ.ศ. 2540  ที่สาขาวิชา
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เพื่อเป็นวิธีการสอนเต็มรูป ที่ต่อยอดจากวิธีการสอน
แบบศูนย์การเรียนที่เน้นการสอนแบบกลุ่มอย่างเดียว ส่วนการสอนแบบ EBA ใช้รูปแบบการสอนที่ครู
ก ากับ (Teacher Directed Learning - TDL) การสอนที่เพ่ือนก ากับ (Peer Directed Learning - 
PDL) และการสอนที่นักเรียนก ากับการเรียนเอง (Self -Directed Learning - SDL) โดยทดลองใช้
ครั้งแรกที่โรงเรียนกรุงเทพคริสเตียนวิทยาลัย การสอนแบบอิงประสบการณ์เป็นการสอนที่ก าหนด
ประสบการณ์ (แทนที่จะก าหนดชุดเนื้อหา) ที่คาดหวังให้นักเรียนได้เผชิญ ผจญ และเผด็จ
ประสบการณ์ ตามแนวทางบริบท/สถานการณ์ เส้นทางความรู้/ข้อมูล และสื่อที่ก าหนดเพ่ือให้
นักเรียน “ท าได้” มากกว่า “ให้รู้” โดยใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์เป็นเครื่องมือ 

โดยสรุป ความเป็นมาของการสอนแบบอิงประสบการณ์ เป็นวิธีการสอนที่ 
ศาสตราจารย์ ดร. ชัยยงค์  พรหมวงศ์ ได้พัฒนาขึ้นต่อยอดจากวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนโดยใช้
รูปแบบการสอน 3 ประเภท ได้แก่ (1) รูปแบบการเรียนกับครู (2) รูปแบบการเรียนกับเพ่ือน และ (3) 
รูปแบบการเรียนด้วยตนเอง 
 4.2 ปรัชญาและจิตวิทยาที่ใช้ในการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  4.3.1 ปรัชญาส าหรับการสอนแบบอิงประสบการณ์ การสอนแบบอิงประสบการณ์  
ยึดปรัชญากลุ่มพิพัฒนาการนิยม (Progressivism)  และกลุ่มสวภาพนิยม  (Existentialism)  โดยมี
กลุ่มสารนิยม   (Essentialism)  และกลุ่มจริย-สุนทรียนิยม  (Perennialism) สนับสนุนดังที่
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ศาสตราจารย์ดร.ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2538: 181 – 183)  ได้กล่าวไว้ดังนี้  คือ ในการศึกษาเกี่ยวกับ
การสอนแบบอิงประสบการณ์ ยึดหลักปรัชญาที่ใช้การสอนแบบอิงประสบการณ์ ดังนี้ (1) กลุ่มสาร
นิยม (2) กลุ่มจริย-สุนทรียนิยม (3) กลุ่มพิพัฒนาการนิยม  และ (4) กลุ่มสวภาพนิยม 

ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2541 : 42 ) กล่าวว่า ความเชื่อในปรัชญาการศึกษาของ 
บุคลากรมีอิทธิพลต่อทัศนคติและความต้องการใช้เทคโนโลยีทางการศึกษา ผู้มีความเชื่อในปรัชญา
การศึกษาของกลุ่มใด ทัศนคติและความต้องการเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีการศึกษาก็จะแสดงออก
อย่างเห็นได้ชัดไว้ดังนี้ 

1.  กลุ่มสารนิยมหรือสารัตถวาท  ครูในกลุ่มนี้เชื่อว่าเนื้อหาสาระในวิชาต่างๆ 
มีความส าคัญมาก ครูมีหน้าที่และความรับผิดชอบที่จะสอนให้นักเรียนมีความรู้มากที่สุด  พฤติกรรม
การสอนของครู (1) ครูสอนด้วยการพูดหรือเขียนให้ลอกตามกระดานด า ครูเป็นผู้รอบรู้ทุกอย่างและ
ครูผิดไม่ได้ (2) ครูมักวางอ านาจในห้องเรียน นักเรียนถูกบังคับให้เรียงแถวหันหน้าเข้าหาครู และตั้งใจ
ฟังครู (3) ครูมีสิทธิ์ลงโทษดุด่านักเรียนคนใดก็ได้ ท าหน้าที่เคร่งเครียดและพูดเสียงดัง (4) ครูชอบยืน
อยู่หน้าชั้นเรียนตลอดเวลา ชอบถือไม้เรียวและการลงโทษแบบอ่ืน ๆ (5) สื่อการสอนที่ใช้มาก คือ 
แบบเรียนและชอล์กกับกระดานด า (6) ลักษณะสภาพห้องเรียนส่วนใหญ่จ ากัดอยู่ในห้องสี่เหลี่ยม ไม่มี
การจัดป้ายนิเทศหรือตกแต่งห้องเรียนให้น่าอยู่ (7) บรรยากาศทางจิตภาพของห้องเรียนส่วนใหญ่
เคร่งเครียด ครูไม่ชอบคุยกับนักเรียน และ(8) การประเมินผลมักเน้นความจ ามากกว่ามากกว่า
ความสามารถในด้านอ่ืนๆ ครูถือว่าคะแนนสอบไล่ส าคัญท่ีสุด 

2.  กลุ่มจริย-สุนทรียนิยมหรือนิรันตรวาท  ครูในกลุ่มนี้เชื่อว่าการศึกษาหา
ความรู้ท าให้นักเรียนเป็นคนดี มีศีลธรรม มีระเบียบวินัย เพ่ือจะน าไปสู่ความสุขนิรันดร์ พฤติกรรมการ
สอนของครู (1) ครูเน้นความเป็นระเบียบเรียบร้อยของห้องเรียนและนักเรียน (2) ครูพยายามสอน
นักเรียนให้เป็นคนดีและปฏิบัติตามค าสั่งสอนของศาสดาในศาสนาต่าง ๆ (3) ครูพยายามสอนให้
นักเรียนชื่นชมศิลปะดนตรีทุกรูปแบบ และ(4) ครูในกลุ่มนี้เชื่อว่าการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพควรเกิด
จากการลงมือปฏิบัติใคร่ครวญจนเกิดความรู้เฉพาะตน 

3.  กลุ่มพัฒนาการนิยมหรือพิพัฒนวาท  ครูในกลุ่มนี้เชื่อว่า การศึกษาควร
เน้นประสบการณ์ตรงจากการที่ลงมือกระท ากิจกรรมด้วยตนเอง เรียนเนื้อหาแต่พอควร เน้นการ
ปฏิบัติ พฤติกรรมการสอนของครู (1) เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้โดยลงมือประกอบกิจกรรมด้วย
ตนเองเป็นรายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม (2) จัดกิจกรรมการเรียนตามความสนใจและความพร้อมของ
นักเรียน (3) ครูไม่เชื่อว่าจะสอนนักเรียนได้ทุกอย่าง จึงพยายามกระตุ้นให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้
ร่วมกันเป็นกลุ่ม (4) ครูไม่เน้นเนื้อหาวิชา จะสอนเฉพาะสิ่งที่นักเรียนไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
ได้ (5) จัดสื่อในรูปชุดการสอนเน้นชุดการสอนประเภทกิจกรรมกลุ่มและชุดการสอนรายบุคคล (6) จัด
บรรยากาศในชั้นเรียนอย่างมีอิสระ เปิดโอกาสให้นักเรียนท างานแลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้อย่าง
เต็มที่ และ(7) จัดห้องเรียนให้น่าอยู่ น่าเรียนด้วยการจัดมุมหนังสือและมุมต่าง ๆ ที่เอ้ือต่อการเสริม
ความรู้ของนักเรียน 

4.  กลุ่มสวภาพนิยม หรืออัตภาววาท ครูในกลุ่มนี้ยึดความแตกต่างระหว่าง
บุคคล จัดสอนในระดับเปิดให้นักเรียนก้าวหน้าไปตามความสามารถ ความสนใจ และความพร้อมของ
นักเรียนแต่ละคน พฤติกรรมการสอนของครู (1) จัดการสอนตามอัตภาพ ไม่บังคับนักเรียนให้เรียนแต่
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เตรียมสื่อการเรียนรายบุคคลให้ (2) ไม่จ ากัดการเรียนเพียงแค่ในห้องเรียนหรือโรงเรียนถือว่าการ
เรียนรู้เกิดข้ึนได้ทุกเวลาและทุกสถานที่ (3) ไม่ก าหนดชั้นแต่เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนไปเรื่อย ๆ จน
ครบเนื้อหาตามหลักสูตรที่ก าหนด (4) ไม่ก าหนดระเบียบวินัยแต่ให้นักเรียนช่วยกันก าหนดระเบียบ
ข้อบังคับและบทลงโทษเอง (5) จัดเนื้อหาสาระให้อยู่ในรูปของโมดูล หรือชุดการสอนหน่วยย่อยเน้น
การเรียนด้วยตนเองโดยครูให้ความช่วยเหลือน้อยที่สุด (6) จัดชั้นเรียนให้เป็นแบบเปิด จัดโรงเรียน
แบบเปิดโล่ง และจัดศูนย์การเรียนไว้ให้นักเรียนได้ศึกษา หาความรู้ความสนใจของนักเรียนเอง (7) ครู
มีหน้าที่เป็นผู้แนะน ามากกว่าที่จะบอกความรู้ให้นักเรียน และ(8) จัดบรรยากาศการเรียนแบบอิสรเสรี 
ครูเป็นกันเองกับนักเรียนและคอยช่วยเหลือกันเหมือนพี่ – น้อง 

โดยสรุป  การสอนแบบอิงประสบการณ์  ยึดหลักปรัชญากลุ่มพิพัฒนาการ
นิยม  เน้นให้นักเรียน  ได้รับประสบการณ์ตรงจากการลงมือกระท ากิจกรรมด้วยตนเอง กลุ่มสวภาพ
นิยมเน้นให้นักเรียนก้าวหน้าไปตามความสามารถ  ความสนใจ  และความพร้อมของนักเรียน  กลุ่ม
สาระนิยมเน้นเนื้อหา  ครูเป็นแหล่งความรู้หลัก  และกลุ่มจริย – สุนทรียนิยมเน้นให้นักเรียนเป็นคนดี  
มีศีลธรรม  และมีระเบียบวินัยในตนเอง 
  4.3.2 จิตวิทยาส าหรับการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

การสอนแบบอิงประสบการณ์ ยึดหลักจิตวิทยาผสมผสานกันระหว่างกลุ่ม
เชื่อมโยงนิยม กลุ่มประสบการณ์นิยม ดังรายละเอียดต่อไปนี้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์ และวาสนา ทวีกุล
ทรัพย์ 2539: 55 - 60)  โดยแบ่งเป็น (1) จิตวิทยากลุ่มเชื่อมโยงนิยม การเรียนรู้เกิดขึ้นเมื่อนักเรียน
ได้รับสิ่งเร้า และได้รับการเสริมแรง โดยครูมีหน้าที่หาสิ่งเร้าด้วยการพูด หรือบรรยายให้นักเรียนฟัง 
ครูสอนโดยการบรรยายล้วน ไม่มีสื่อการสอน และ(2)จิตวิทยากลุ่มประสบการณ์นิยม การเรียนรู้
เกิดขึ้นเมื่อนักเรียนมีปัญหาและมีความจ าเป็นที่จะต้องเรียน ด้วยการลงมือปฏิบัติหรือประกอบ
กิจกรรม ในสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมทั้งทางกายภาพ จิตภาพและทางสังคม 

โดยสรุป  การสอนแบบอิงประสบการณ์  ยึดหลักจิตวิทยากลุ่มเชื่อมโยงนิยม
ที่ให้นักเรียนได้รับสิ่งเร้าและการเสริมแรง และกลุ่มประสบการณ์นิยมที่ให้นักเรียนเรียนด้วยการลงมือ
ปฏิบัติหรือประกอบกิจกรรมภายใต้สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 
 4.4 รูปแบบการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  รูปแบบของการสอนแบบอิงประสบการณ์  ได้ก าหนดรูปแบบการให้ประสบการณ์
ในการสอนโดยใช้วิธีการผสมผสาน  3  รูปแบบ  คือ  (1)  การเรียนกับครู  (Teacher Directed 
learning-TDL)  (2)  การเรียนกับเพ่ือน  (Peer Directed learning-PDL)  และ  (3) การเรียนด้วย
ตนเอง  (Self Directed Learning-SDL) (วาสนา  ทวีกุลทรัพย์2541 : 224) 

4.4.1 การเรียนกับครู 
1) ความหมายของการเรียนกับครู 

การเรียนกับครู  เป็นวิธีการเรียนการสอนที่ยึดครูเป็นศูนย์กลาง  ครูเป็น
แหล่งความรู้หลัก  มีบทบาทส าคัญในการถ่ายทอดความรู้  ก ากับดูแลให้การเรียนการสอนด าเนินไป
ตามข้ันตอนที่ควรจะเป็น  คือ  การวางแผน  การก ากับควบคุม  การประสานงาน  การได้รับการ
สนับสนุนจากผู้บริหาร  และการประเมินผลการเรียนการสอน  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา   
ทวีกุลทรัพย์  2539 : 53-54)   



32 

2) ความส าคัญของการเรียนกับครู 
                                การเรียนกับครู  มีความส าคัญดังนี้  (1)  เป็นวิธีการเรียนการสอน  ที่สอน
นักเรียนได้จ านวนมากๆ พร้อมกัน  ถ้าครูเตรียมการสอนอย่างดีจะช่วยให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ  (2)  เป็นวิธีการเรียนการสอนที่เหมาะส าหรับถ่ายทอดเนื้อหาสาระด้านพุทธิพิสัยที่มี
ปริมาณมาก  แต่มีเวลาสอนจ ากัด  (3)  ครูสามารถควบคุมการเสนอเนื้อหาสาระได้ตามความต้องการ
และปรับเปลี่ยนอัตราไปตามลักษณะของกลุ่มเรียน  (4)  นักเรียนทั้งกลุ่มสามารถรับเนื้อหาสาระได้
พร้อมกัน  การอธิบายประเด็นต่างๆ  ท าได้ในเวลาเดียวกัน  และ  (5)  ครูสามารถใช้วิธีการบรรยาย
ให้นักเรียนเกิดความเข้าใจคล้อยตาม  หรือมีความคิดเห็นโต้แย้ง  และศึกษาเพ่ิมเติมต่อไปได้       
(ประศักดิ์  หอมสนิท  2539: 251-252) 
                                ข้อจ ากัดของการเรียนกับครู  มีดังนี้  (1)  เป็นการสื่อสารทางเดียว  
นักเรียนมีค าถามหรือแสดงความคิดเห็นน้อย  (2)  ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันน้อย   
(3)  การตรวจสอบความรู้ความเข้าใจนักเรียนได้ไม่ทั่วถึง  และ  (4)  เป็นวิธีการที่ไม่ค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล  เพราะนักเรียนต้องรับรู้และเรียนเนื้อหาสาระในเวลาเดียวกัน  (ประศักดิ์  
หอมสนิท  2539 : 251-252)   
  4.4.2 การเรียนกับเพื่อน 

1) ความหมายของการเรียนกับเพื่อน 
การเรียนกับเพ่ือน  เป็นวิธีการเรียนการสอนที่นักเรียนจะต้องช่วยกัน

แสวงหาแลกเปลี่ยนความรู้เนื้อหาสาระตามที่ก าหนดให้  ประกอบกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือเป็น
กลุ่ม  โดยครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก  และประสานการเรียนการสอน  ดังนั้น  การเรียนการสอนยึด
นักเรียนเป็นศูนย์กลาง  จึงมีการวางแผนให้นักเรียนมีส่วนร่วมมากท่ีสุด  ด้วยการด าเนินการสอนตาม
ขั้นตอน  ดังนี้  (1)  ทดสอบก่อนเรียน  (2)  น าเข้าสู่บทเรียน  (3)  ท าการสอน  (4)  สรปุบทเรียน  
และ  (5)  ทดสอบหลังเรียน  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2539 : 58-59)  

2) ความส าคัญของการเรียนกับเพื่อน 
การเรียนกับเพ่ือนช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและเรียนรู้ที่จะปรับตัวให้

ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  ช่วยให้นักเรียนเกิดความพร้อม  กระตือรือร้นที่จะเรียน  ค้นหาและพบค าตอบ
ได้ด้วยตนเอง  (ประศักดิ์  หอมสนิท  2539 : 254)   

โดยสรุปการเรียนกับเพ่ือน  เป็นวิธีการเรียนการสอนที่ยึดนักเรียนเป็น 
ศูนย์กลาง  มีการวางแผนให้นักเรียนมีส่วนร่วมมากที่สุดในการประกอบกิจกรรมกลุ่ม 
  4.4.3 การเรียนด้วยตนเอง 

1) ความหมายการเรียนด้วยตนเอง 
การเรียนด้วยตนเอง  เปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถก าหนดวัตถุประสงค์ 

การเรียนรู้  ตลอดจนวิธีการบรรลุวัตถุประสงค์เหล่านั้นด้วยตนเอง  กิจกรรมที่จัดขึ้นมุ่งส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์  ครูเป็นเพียงผู้คอยแนะน าและจัดเตรียมอุปกรณ์ตลอดจนสถานที่
ศึกษาค้นคว้าไว้ให้พร้อม  การเรียนการสอนควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  ในด้าน
ความสามารถ  สติปัญญา  ความต้องการ  และความสนใจ  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  2540 : 30) 
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2) ความส าคัญของการเรียนด้วยตนเอง 
การเรียนด้วยตนเอง  มีความส าคัญดังนี้  (1)  ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียน 

อย่างอิสระ  มีความรับผิดชอบ  และมีวินัยในตนเอง  (2)  ท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการ
เรียนตามวิธีการที่ตนเองเป็นผู้เลือก  เกิดความภาคภูมิใจ  ท าให้นักเรียนแสวงหาความรู้อยู่เสมอ   
(3)  ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามความสามารถและประสบการณ์เดิม  (4)  เปิดโอกาสให้
นักเรียนเรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง (5)  นักเรียนมีความแตกต่างกันด้านสถานภาพทางสังคม  
สามารถเรียนรู้ได้เหมือนกัน  และ (6)  มีกระบวนการวัดและประเมินผลความรู้อย่างเที่ยงตรงและ
ชัดเจน  (ประศักดิ์  หอมสนิท  2539: 226) 

โดยสรุป  การเรียนด้วยตนเอง  เน้นการเรียนที่นักเรียนก ากับการเรียน
ด้วยตนเอง  กิจกรรที่จัดขึ้นมุ่งส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์  ครูเป็นผู้คอยแนะน า
จัดเตรียมอุปกรณ์ตลอดจนสถานที่ศึกษาค้นคว้าไว้ให้พร้อม  ข้อจ ากัด  คือ  นักเรียนเลือกวิธีการเรียน
ของตนเอง  หากเป็นวิธีการที่ไม่เหมาะสม  ย่อมส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 
 4.4 ขัน้ตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์    
  วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  (2541 : 228)  ได้แบ่งขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์
ไว้  ดังนี้ 

  ขั้นที่  1  ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์  เป็นการศึกษาประสบการณ์เดิมของ 
นักเรียนก่อนที่จะเผชิญประสบการณ์  โดยให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 
  ขั้นที่  2  ปฐมนิเทศประสบการณ์  ในการปฐมนิเทศประสบการณ์ครูเป็นผู้อธิบายถึง
วัตถุประสงค์ของประสบการณ์  เสนอประสบการณ์ที่คาดหวังให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 
  ขั้นที่  3  เผชิญประสบการณ ์ เป็นการเข้าสู่กระบวนการเผชิญประสบการณ์ด้วย
การด าเนินการตามข้ันตอนหลักของการเผชิญ  ผจญ  เผด็จ  จนกระท่ังเกิดประสบการณ์สมบูรณ์ขึ้น 
  ขั้นที่  4  รายงานความก้าวหน้า  เป็นการท าให้ทราบว่าภารกิจที่นักเรียนท าในขั้น
เผชิญประสบการณ์แต่ละประสบการณ์ได้ด าเนินการในขั้นตอนใด  และมีปัญหาอุปสรรคอย่างไร 
  ขั้นที่  5  รายงานผลการเผชิญประสบการณ์  เป็นการรายงานผลงานที่นักเรียนได้
เผชิญประสบการณ์แต่ละประสบการณ์ 
  ขั้นที่  6  สรุปผลการเผชิญประสบการณ์  เป็นการสรุปการเผชิญประสบการณ์  โดย
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุป 
  ขั้นที่  7  ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์  เป็นการศึกษาความก้าวหน้าของ
นักเรียนโดยการท าแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
  โดยสรุป  ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์มี  7  ขั้นตอน  คือ (1)  ประเมิน
ก่อนเผชิญประสบการณ์  (2)  ปฐมนิเทศประสบการณ์  (3)  เผชิญประสบการณ์  (4)  รายงาน
ความก้าวหน้า  (5)  รายงานผลการเผชิญประสบการณ์  (6)  สรุปผลการเผชิญประสบการณ์  และ  
(7)  ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ 
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 4.5 วิธีการสอนแบบอิงประสบการณ์  
  วิธีการสอนแบบอิงประสบการณ์  วิธีการให้ประสบการณ์ในการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มีหลากหลายวิธี  คือ  แบบกลุ่มสัมพันธ์  สถานการณ์จ าลอง  เกม  รายกรณี  การสอน
แบบโครงการ  การสอบแบบอิงปัญหา การฝึกงาน การทดลอง และการปฏิบัติงานจริง (วาสนา   
ทวีกุลทรัพย์  2541: 226)  
  4.5.1 การสอนแบบกลุ่มกิจกรรม   

1) ความหมายของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
การสอนแบบกลุ่มกิจกรรมหมายถึง  การเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้

นักเรียนได้ประกอบกิจกรรมร่วมกัน  โดยเน้นการสอนที่ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (วาสนา   
ทวีกุลทรัพย์  2540 : 60)  ในที่นี้ผู้วิจัยใช้การสอนแบบกลุ่มกิจกรรม และการสอนแบบฝึกปฏิบัติ  

2) ความส าคัญของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
การสอนแบบกลุ่มกิจกรรมช่วยสร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียนรู้  นักเรียน

รู้จักการท างานกลุ่ม  มีโอกาสแสดงความคิดเห็น  รู้จักตัดสินใจอย่างมีเหตุผลมากขึ้น  และมีระเบียบ
วินัยในตนเองมากข้ึน  (วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  2540 : 60)   

3) หลักการจัดกิจกรรมการสอนแบบกลุ่ม   
ควรเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนอย่าง

ทั่วถึง  เป็นกิจกรรมที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง  มีลักษณะดังนี้  (1)  ส่งเสริมให้นักเรียนได้ค้นพบ  
และสร้างความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งความรู้ต่างๆ  (2) ส่งเสริมให้นักเรียนได้ค้นพบ  และสร้างความรู้
ด้วยตัวเองจากแหล่งความรู้ต่างๆ (2)  ส่งเสริมให้นักเรียนได้คิด  ท า  และแสดงออกเพ่ือแก้ปัญหา
หรือสร้างผลงาน  (3)  ส่งเสรมิให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนหรือกลุ่ม ได้เรียนและแลกเปลี่ยน
ความรู้และประสบการณ์แก่กันและกันให้มากที่สุดเท่าที่จะท าได้  (4)  ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้และ
ปฏิบัติอย่างมีขั้นตอน  (5)  สง่เสริมให้นักเรียนมีผลงานจากการปฏิบัติ  (6)  ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในการประเมินตนเองและเพ่ือน  และ  (7)  ส่งเสริมให้นักเรียนได้น าความรู้ไปใช้ประโยชน์  
(วัฒนาพร ระงับทุกข์  2542: 268)   

โดยสรุป  การสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม  เป็นการสอนที่ยึดนักเรียนเป็น 
ศูนย์กลางเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประกอบกิจกรรมร่วมกัน  มีความส าคัญช่วยการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ  นักเรียนรู้จักการท างานกลุ่ม  มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืน  มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายร่วมกัน  และเป็นการส่งเสริมให้ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ที่จัดเตรียมไว้เพ่ือแก้ปัญหาร่วมกัน  และมีส่วนร่วมในการเรียน 
  4.5.2 การสอนแบบฝึกปฏิบัติ 

1) ความหมายของการสอนแบบฝึกปฏิบัติ   
การสอนแบบฝึกปฏิบัติ  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ฝึก

ทักษะนักเรียนที่ยังท างานไม่เป็น  และฝึกฝนนักเรียนที่ท างานเป็นแล้วให้เกิดความช านาญยิ่งขึ้น  เป็น
การให้ประสบการณ์ตรงกับนักเรียน  ที่มุ่งให้เกิดการผสมผสานกันระหว่างภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  
(กรมวิชาการ  2527 : 1) 
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2) ความส าคัญของการสอนแบบฝึกปฏิบัติ 
การสอนแบบฝึกปฏิบัติ  ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้  ฝึกฝนและ

ปฏิบัติตามความรู้  ความเข้าใจ  เกิดทักษะในการท างาน  น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้         
(กรมวิชาการ  2527 : 1) 

1) ข้อดีของการสอนด้วยวิธีการฝึกปฏิบัติ   
เป็นการให้ความรู้ขั้นพ้ืนฐาน  เพื่อการศึกษาเพ่ิมเติม  ไปประยุกต์ใช้ใน 

ชีวิตจริง  ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสนใจ  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  และมีความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน  ไมเกิดความเบื่อหน่ายเพราะลงมือปฏิบัติจริง  นักเรียนมีโอกาสพบปัญหา  และรู้จักคิด
แก้ปัญหาด้วยตนเอง  ฝึกนิสัยที่ดีในการท างาน  เช่น  ความรับผิดชอบ  ความเพียรพยายาม  ความ
สามัคคี  ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่  ความประหยัด  การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  และเป็นการ
ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาสาระได้ดี  จากการได้ปฏิบัติจริง  ท าให้จดจ าไปนาน 

2) ข้อจ ากัดของการสอนด้วยวิธีการฝึกปฏิบัติ   
ผู้สอนจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมายให้แน่นอน  และจัดขั้นตอน 

การปฏิบัติให้สอดคล้องกับจุดประสงค์  ควรเลือกเนื้อหาสาระให้เหมาะสมกับการปฏิบัติแต่ละแบบ 
(กรมวิชาการ  2527: 4) 

โดยสรุป  การสอนแบบฝึกปฏิบัติเป็นการสอนทักษะมุ่งให้นักเรียนเกิด
ความช านาญ  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้  แต่ผู้สอนต้องก าหนดจุดมุ่งหมายให้แน่นอน  
และข้ันตอนการปฏิบัติให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
  4.5.3 รูปแบบของการสอนแบบฝึกปฏิบัติ มี 3  รูปแบบได้แก่  สอนทฤษฎีก่อน
ปฏิบัติ  สอนปฏิบัติก่อนทฤษฎี  และสอนทฤษฎีและปฏิบัติพร้อมๆ กัน  (นวลจิตต์  เชาวกีรติพงศ์  
2544 : 210-211)   

1) สอนทฤษฎีก่อนปฏิบัติ  มีลักษณะดังนี้ 
(1) เนื้อหาของงานมีลักษณะซับซ้อน  นักเรียนจ าเป็นต้องมีความรู้ความ

เข้าใจในหลักพ้ืนฐาน  ความเป็นเหตุเป็นผลซึ่งจะส่งผลให้เกิดความเข้าใจเพ่ือน าไปสู่การเรียนงาน
ปฏิบัติได้ผลดี 

(2) ลักษณะเนื้อหาการสอนภาคทฤษฎีสามารถแยกออกจากส่วนที่เป็น
เนื้อหาภาคปฏิบัติได้ชัดเจน 

(3) ผู้สอนต้องการให้นักเรียนเรียนรู้ผลงานปฏิบัติเพื่อยืนยันความรู้ทาง
ทฤษฎี 

(4) งานปฏิบัติที่ผู้สอนต้องการเป็นเรื่องใหม่ที่นักเรียนไม่เคยเรียนรู้มาก่อน
หรืองานที่มีระดับความยากสูงกว่าความรู้ที่นักเรียนมีอยู่เดิม 

2) สอนปฏิบัติก่อนทฤษฎี  มีลักษณะดังนี้ 
(1) เนื้อหางานปฏิบัติมีลักษณะไม่ซับซ้อนหรือเป็นงานปฏิบัติที่นักเรียน

เคยมีประสบการณ์มาบ้างแล้ว 
(2) ผู้สอนต้องการให้นักเรียนได้ค้นพบความรู้โดยการให้นักเรียนได้ลงมือ

ปฏิบัติงานด้วยตนเองก่อน  แล้วจึงเชื่อมโยงให้เกิดความรู้  ความเข้าใจทางทฤษฎีได้ชัดเจนภายหลัง 
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(3) ผู้สอนต้องการให้นักเรียนแสดงฝีมือ  ผลงาน  หรือความคิด  
สร้างสรรค์ของตนเองอย่างมีอิสระเต็มที่ก่อนที่จะได้รับข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหาความรู้จากครูผู้สอน 

3) สอนทฤษฎีและปฏิบัติพร้อมๆ กัน  มีลักษณะดังนี้ 
(1) นักเรียนที่ต้องการสอนมีลักษณะเนื้อหาทฤษฎี  และปฏิบัติไม่สามารถ

แยกออกจากกันอย่างชัดเจน 
(2) เนื้อหางานปฏิบัติมีความซับซ้อน  ไม่สามารถแยกงานปฏิบัติเป็นงาน

ย่อยๆ ได้ชัดเจน  หรืองานที่ต้องใช้เวลาท าอย่างต่อเนื่องจนผู้สอนไม่สามารถสาธิตการท างานตั้งแต่ต้น
จนจบได้  หรือเป็นงานที่ต้องใช้วัสดุฝึกจ านวนมาก  มีจ ากัด  ราคาแพง  และเป็นวัสดุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้
ความระมัดระวังเป็นพิเศษ 

(3) นักเรียนมีพ้ืนฐานความรู้ทฤษฎีงานปฏิบัติเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ มาบ้าง
แล้ว  แต่ยังไม่สามารถลงมือปฏิบัติงานได้ 

(4) มีลักษณะของการสอน  การท างานภายในกลุ่มย่อย  เป็นงานเฉพาะ
กิจที่ผู้สอนและนักเรียนได้รับรู้ลักษณะงานหรือปัญหาในเวลาเดียวกัน  ต้องช่วยกันท างานหรือ
แก้ปัญหานั้นไปพร้อมๆ กัน 

โดยสรุป  รูปแบบการสอนด้วยวิธีการฝึกปฏิบัติ  มี  3  รูปแบบ  คือ  สอน
ทฤษฎีก่อนปฏิบัติ  สอนปฏิบัติก่อนทฤษฎี  และสอนทฤษฎีและปฏิบัติพร้อม ๆ กัน 
 4.6 ผลกระทบจากการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ผลกระทบจากการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีดังนี้  
  1.  ท าให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่สามารถน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตและการ
ท างานโดยมุ่งให้  “ท าได้”  มากกว่า  “มุ่งให้รู้”  แต่ไม่มีเป้าหมายเด่นชัดว่าน าความรู้ไปท าอะไร   

เป็นการเลียนแบบระบบธรรมชาติของชีวิตจริง  ที่เมื่อมีปัญหาที่ต้องประสบ
ผู้เรียนก็จะขวนขวายหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา  ท าให้ได้กระบวนการในการ
ท างานที่สามารถน าติดตัวไปใช้ได้   
  2.  สร้างคุณลักษณะที่ส าคัญในการเป็นสมาชิก  คือ  ท าเป็น  แก้ปัญหาเป็น 
มีความเชื่อมั่นในตนเอง  รู้จักเสาะแสวงหาความรู้  รู้จักตัดสินใจ  และการท างานเป็นกลุ่ม  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งจะท าให้คิดและท าอย่างเป็นมืออาชีพ 
  3.  บทบาทของผู้สอนจะเปลี่ยนไป 

บทบาทของผู้เรียน  จะต้องรับผิดชอบในการเสาะแสวงหาความรู้  มาใช้ใน 
การเผชิญประสบการณ์จากผู้รู้และแหล่งความรู้ต่าง ๆ 

บทบาทของผู้สอน  จะท าหน้าที่เก้ือกูล  อ านวยความสะดวกในการเรียน 
เป็นผู้ประสาน  ให้ก าลังใจ  ให้ค าปรึกษา  และให้ข้อมูลตามที่ผู้เรียนร้องขอ  และท าหน้าที่ประเมิน  
การเรียนรู้จากประสบการณ์ที่ก าหนดให้นักเรียนท า 
  4.  ระบบการเรียนแบบอิงประสบการณ์  จะเป็นระบบที่เป็นสากล  และเป็น 
ระบบแห่งอนาคต 
  โดยสรุป ผลกระทบจากการสอนแบบอิงประสบการณ์ (1) ท าให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ที่สามารถน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตและการท างาน (2) เป็นการเลียนแบบระบบ
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ธรรมชาติของชีวิตจริง  (3) ท าเป็น  แก้ปัญหาเป็น  มีความเชื่อมั่นในตนเอง  รู้จักเสาะแสวงหาความรู้  
รู้จักตัดสินใจ  และการท างานเป็นกลุ่ม (4) บทบาทของผู้สอนจะเปลี่ยนไป และ(5) ระบบการเรียน
แบบอิงประสบการณ์  จะเป็นระบบที่เป็นสากล  และเป็นระบบแห่งอนาคต 
 
5. การทดสอบประสิทธิภาพ 
 
 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น  ใช้กระบวนการทดสอบ
ประสิทธิภาพของศาสตราจารย์ ดร. ชัยยงค์  พรหมวงศ์  วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการทดสอบ
ประสิทธิภาพ  ครอบคลุม  (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  (2) การก าหนดเกณฑ์การ
ทดสอบประสิทธิภาพ (3) วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ (4) ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ              
และ (5) การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 
 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  สมเชาว์  เนตรประเสริฐ  และสุดา  สินสกุล  (2520: 134)  ได้
ให้ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ว่า  เป็นการตรวจสอบ
คุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เพ่ือให้ทราบว่ามีคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรือไม่  
โดยการน าไปทดลองใช้เบื้องต้น  ปรับปรุงและน าไปใช้จริงจนแน่ใจว่ามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
  การทดลองใช้เบื้องต้น  หมายถึง  การน าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ท่ีผลิตขึ้น
เป็นต้นแบบ  (Prototype)  ไปทดลองใช้ตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้ในแต่ละระบบ  เพื่อปรับปรุง
ประสิทธิภาพเท่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
  การทดลองใช้จริง  หมายถึงการน าชุดการสอนอิงประสบการณ์ที่ได้ทดลองใช้และ
ปรับปรุงแล้วทุกหน่วยในแต่ละวิชาไปสอนในชั้นเรียน  หรือในสถานการณ์การเรียนที่แท้จริงเป็นเวลา  
1  ภาคการศึกษาเป็นอย่างน้อย 
  โดยสรุป  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการ
ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ว่ามีคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรือไม่  
โดยน าไปทดลองใช้เบื้องต้น  ปรับปรุง  และน าไปใช้สอนจริง 
 5.2 การก าหนดเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพ 
  เกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบ
อิงประสบการณ์  ที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  เป็นระดับที่ผู้ผลิตพึงพอใจว่า  หากชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์มีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว  ชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าท่ีจะน าไปสอนนักเรียน  
และคุ้มค่าแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก  (ชัยยงค์ พรหมวงศ์  2541: 494 – 495)  
  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน  
2  ประเภทคือ  พฤติกรรมต่อเนื่อง  (กระบวนการ)  และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย  (ผลลัพธ์)  โดย
ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น  E1  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  และE2  (ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์) 
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  5.2.1  ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง  (Transitional Behavior)  คือ  ประเมินผล
ต่อเนื่อง  ประกอบด้วยพฤติกรรมย่อย  หลาย ๆ พฤติกรรม  เรียกว่า  “กระบวนการ”  (Process)  
ของนักเรียนที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม  (รายงานของกลุ่ม)  และรายงานบุคคล  ได้แก่  
งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก าหนดไว้ 
  5.2.2  ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย  (Terminal Behavior)  คือ  ประเมิน
ผลลัพธ์  (Products)  ของนักเรียน  โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 

ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่า
นักเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ  โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนทั้งหมด  นั่นคือ  E1 / E2  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

ตัวอย่าง  80/80  หมายความว่าเมื่อเรียนจากชุดการสอนแล้ว  นักเรียนจะ
สามารถท าแบบฝึกหัด  หรืองานได้ผลเฉลี่ย  80% และทดสอบหลังเรียนได้ผลเฉลี่ย  80% 

การที่จะก าหนดเกณฑ์  E1 / E2  ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณา
ตามความพอใจ  โดยปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ า  มักจะตั้งไว้  80/80, 85/85  หรือ  90/90  
ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะตั้งไว้ต่ ากว่านี้  เช่น  75/75  เป็นต้น  อย่างไรก็ดี  ไม่ควรตั้งเกณฑ์ไว้ต่ าเพราะ
ตั้งเกณฑ์ไว้เท่าใดก็มักจะได้ผลเท่านั้น 

โดยสรุป  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
เป็นเกณฑ์ท่ีผู้วิจัยก าหนดขึ้นโดยพิจารณาจากลักษณะของเนื้อหาสาระของชุดการสอน  ที่ท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้  และการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนมี  2  ประเภทคือ  พฤติกรรม
ต่อเนื่อง  และพฤติกรรมข้ันสุดท้าย 
 5.3 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 
  5.3.1 โดยใช้สูตร  กระท าได้โดยใช้สูตร  ดังนี้  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  2541 : 495)  

สูตรที่  1       1001 
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            เมื่อ  1E  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
          X  คือ คะแนนรวมของภารกิจและงาน 
             
             A  คือ  คะแนนเต็มของภารกิจและงาน 

 N  คือ     จ านวนนักเรียน 

   สูตรที่  2  1002 
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     เมื่อ 2E   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
                 F      คือ  คะแนนรวมของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
         B      คือ  คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
          N     คือ     จ านวนนักเรียน 
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  การค านวณหารประสิทธิภาพโดยใช้สูตร  จะมีการน าคะแนนแบบฝึกปฏิบัติหรือ
ผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่ม/เดี่ยว  และคะแนนทดสอบหลังเรียนมาเข้าตารางแล้วจึง
ค านวณหาค่า  E1 / E2   
  5.3.2 การค านวณโดยใช้วิธีการค านวณธรรมดา  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2541 :  
495)  กล่าวว่า  หากไม่ใช้สูตรก็สามารถใช้วิธีการค านวณธรรมดาหาค่า  E1 / E2   ได้  ส าหรับค่า  E1  
ของแต่ละชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ไม่ปัญหาในการค านวณมากนัก  เพราะอาจท าได้โดยการ
เอาคะแนนของนักเรียนทั้งหมดรวมกัน  หาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบส่วนร้อยเพ่ือหาค่าร้อยละส าหรับค่า  E1  
คือค่าประสิทธิภาพของงานและแบบฝึกปฏิบัตินั้น  กระท าได้โดยการเอาคะแนนงานทุกชิ้นของ
นักเรียนแต่ละคนมารวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ยและเทียบส่วนโดยเป็นร้อยละหลังจากค านวณหาค่า  E1  
และ  E2   แล้วผลลัพธ์ที่ได้มักจะใกล้เคียงกันและห่างกันไม่เกิน   2.5%  ซึ่งเป็นตัวชี้ที่ยืนยันได้ว่า
นักเรียนได้มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอย่างต่อเนื่องตามล าดับขั้นหรือไม่  ก่อนจะมีการเปลี่ยน
พฤติกรรมข้ันสุดท้าย 

โดยสรุป  วธิีการค านวณหาค่าประสิทธิภาพมี  2  วิธี  คือ  การใช้สูตรในการ
ค านวณ  และการใช้วิธีการค านวณธรรมดา     
 5.4 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
  เมื่อผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ขึ้นเป็นต้นแบบแล้ว  ต้องน าชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ไปทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนต่อไปนี้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์ 2541 : 496 – 
497)   
  5.4.1  1:1  (แบบเดี่ยว)  เป็นการทดลองกับนักเรียน  1 – 3  คน  โดยใช้เด็กอ่อน  
เด็กปานกลาง  และเด็กเก่ง  ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น  โดยปกติคะแนนที่ได้จาก
การทดลองแบบเดี่ยวจะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก  เมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้นมากก่อนน าไปทดลอง
แบบกลุ่ม  ในขั้นนี้  E1 / E2  ที่ได้จะมีค่าประมาณ  60/60 
  5.4.2  1:10  (แบบกลุ่ม)  เป็นการทดลองกับนักเรียน  6-10  คน  (คละนักเรียนที่ 
เก่งกับอ่อน)  ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุง  ในคราวนี้คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึน
อีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ  10%  นั่นคือ  E1 / E2  ที่ได้จะมีค่าประมาณ  
70/70  
  5.4.3  1:100  (ภาคสนาม)  เป็นการทดลองกับนักเรียนทั้งสิ้น  40 – 100  คน 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้  หากต่ าจากเกณฑ์ไม่
เกิน   2.5%  ก็ให้ยอมรับ  หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ใหม่  โดยยึดสภาพความจริงเป็นเกณฑ์  สมมุติเมื่อทดลองหาประสิทธิภาพแล้ว
ได้  83.5/85.4  แสดงว่าชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพใกล้เคียงกับเกณฑ์  85/85  ที่ตั้งไว้  แต่ถ้าตั้ง
เกณฑ์ไว้  75/75  เมื่อผลการทดลองเป็น  83.5/85.4  ก็อาจเลื่อนเกณฑ์ข้ึนมาเป็น  85/85  ได้ 
  โดยสรุป  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มี   3  
ขั้นตอน  คือ  การทดสอบแบบเดี่ยว  การทดสอบแบบกลุ่ม  และการทดสอบภาคสนาม 
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 5.5 การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  สมเชาว์  เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล  (2520 : 142) 
กล่าวถึงการยอมรับประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ให้ถือว่า  ความคลาดเคลื่อนที่
ระดับ  .05  นั่นคือ  ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ไม่ควรต่ าหรือสูงกว่า   2.5%  
การยอมรับประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์จะยอมรับได้เมื่อมีค่าเท่ากับเกณฑ์หรือสูง
ต่ ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน  2.5%  ก าหนดไว้  3  ระดับ  คือ 
  5.5.1 สูงกว่าเกณฑ์  เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์สูงกว่า 
เกณฑ์ที่ตั้งไว้มีค่าเกิน  2.5%  ขึ้นไป  ต้องปรับกิจกรรมและแบบทดสอบแล้วทดลองใหม่  หากค่ายัง
สูงเกิน  2.5%  ต้องปรับเกณฑ์ให้สูงขึ้น 
  5.5.2 เท่ากับเกณฑ์  เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์เท่ากับ 
หรือสูงต่ ากว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  ไม่เกิน  2.5%   
  5.5.3 ต่ ากว่าเกณฑ์  เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ต่ ากว่า 
เกณฑ์ที่ตั้งไว้มีค่าต่ ากว่า  2.5% 
  โดยสรุป  การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ  เป็นการเทียบค่า  E1 / E2   ทีห่า
ได้จากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  กับค่า  E1 / E2   ของเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  ในระดับ   2.5%  
หมายความว่าต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ไม่เกิน  2.5  และสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ไม่เกิน  2.5     
 
6.  การเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 
 วรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ครอบคลุม  (1) สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (2) สาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่องกระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก  (3) ค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร์ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  และ (4) ตัวชี้วัดรายวิชาวิทยาศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในสาระท่ี 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 6.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  สาระท่ี  1 : สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.1   เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิตที่ท างานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการ
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้
เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลกระทบต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ สื่อสาร สิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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  สาระท่ี 2 : ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น   ความสัมพันธ์ระหว่าง

สิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะ  
หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจความส าคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้
ทรัพยากรธรรมชาติในระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลก น าความรู้ไปใช้ในในการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
  สาระท่ี 3 : สารและสมบัติของสาร 

มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจสมบัติของสาร  ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ
สารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยา 
ศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 3.2   เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลง
สถานะของสารการเกิดสารละลาย   การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระท่ี 4 : แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4. 1  เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง 

และแรงนิวเคลียร์  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์
อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม    

มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุใน
ธรรมชาติมีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไป
ใช้ประโยชน์ 

สาระท่ี 5 : พลังงาน 
มาตรฐาน ว 5.1  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิต 

การเปลี่ยนรูปพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน  ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและ 
สิ่งแวดล้อม   มีกระบวน การสืบเสาะหาความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

สาระท่ี 6 : กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจกระบวนการต่าง ๆ   ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและ

ภายในโลก ความสัมพันธ์ของกระบวนการต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ 
และสัณฐานของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน า 
ความรู้ไปใช้ประโยชน์  

สาระท่ี 7 : ดาราศาสตร์และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 7. 1  เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและ 

เอกภพ  การปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  การสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 7.2  เข้าใจความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศที่น ามาใช้ใน
การส ารวจอวกาศและทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการสื่อสาร  มีกระบวนการสืบเสาะหา 
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ความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิต 
และสิ่งแวดล้อม 

สาระท่ี 8 : ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 8. 1  ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

ในการสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่
แน่นอน สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้นๆ เข้าใจว่า 
วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อม  มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
 6.2 สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
  เป็นสาระหลักของการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งนักเรียนทุกคนจะต้องเรียน มีเวลาเรียน 3 ชั่วโมง ต่อ สัปดาห์ หรือ 60 ชั่วโมง 
ต่อภาคเรียน คิดเป็น 1.5 หน่วยการเรียน 
 6.3 ค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
  ศึกษา วิเคราะห์ การแยกของผสม สารประกอบและธาตุ สมบัติของธาตุโลหะ ธาตุ
อโลหะ ธาตุกึ่งโลหะ และธาตุกัมมันตรังสี การเกิดปฏิกิริยาเคมี ปฏิกิริยาเคมีและสมการเคมี สารเคมี 
ปฏิกิริยาเคมีต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม กระบวนการเกิดดิน หน้าตัดข้างของดิน ปัจจัยในการเกิดดิน 
สมบัติบางประการของดิน การใช้และการปรับปรุงคุณภาพของดิน กระบวนการเกิด ลักษณะ และ
สมบัติของหิน ชนิด แหล่งที่พบ และประโยชน์ของหิน วัฏจักรหิน ลักษณะและสมบัติทางกายภาพ
ของแร่ ชนิด แหล่งที่พบ และประโยชน์ของแร่ กระบวนการเกิด แหล่งส ารวจในประเทศ และการ
น าไปใช้ประโยชน์ของปิโตรเลียม ถ่านหิน ก๊าซธรรมชาติ ลักษณะและการเกิดแหล่งน้ าผิวดิน น้ าใต้ดิน 
การใช้ประโยชน์และการอนุรักษ์แหล่งน้ าในท้องถิ่น ธรณีพิบัติภัย ลักษณะโครงสร้างโลก 
ความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนเปลือกโลก แรงที่กระท าต่อ
วัตถุ ขนาดและทิศทางของแรง แรงลัพธ์และผลของแรง  
  โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ 
การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ 
มีความสามารถในการตัดสินใจ น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม 
คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 
 6.4 ตัวช้ีวัดรายวิชาวิทยาศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551   
  6.4.1  ส ารวจและอธิบายองค์ประกอบ สมบัติของธาตุและสารประกอบ 
  6.4.2  สืบค้นข้อมูลและเปรียบเทียบสมบัติของธาตุโลหะ ธาตุอโลหะ ธาตุกึ่งโลหะ
และธาตุกัมมันตรังสีและน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  6.4.3  ทดลองและอธิบายการหลักการแยกสารด้วยวิธีการกรอง การตกผลึก การ
สกัด การกลั่น และโครมาโทกราฟี และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  6.4.4  ทดลองและอธิบายการเปลี่ยนแปลงสมบัติ มวลและพลังงานเมื่อสาร
เกิดปฏิกิริยาเคมี รวมทั้งอธิบายปัจจัยที่มีผลต่อการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
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  6.4.5  ทดลอง อธิบายและเขียนสมการเคมีของปฏิกิริยาของสารต่าง ๆ และน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  6.4.6  สืบค้นข้อมูลและอภิปรายผลของสารเคมี ปฏิกิริยาเคมีต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 
  6.4.7  สืบค้นข้อมูลและอธิบายการใช้สารเคมีอย่างถูกต้อง ปลอดภัย วิธีป้องกันและ
แก้ไขอันตรายที่เกิดขึ้นจากการใช้สารเคมี 
  6.4.8  ส ารวจ ทดลองและอธิบายลักษณะของชั้นหน้าตัดดิน สมบัติของดิน และ
กระบวนการเกิดดิน 
  6.4.9 ส ารวจ วิเคราะห์และอธิบายการใช้ประโยชน์และการปรับปรุงคุณภาพของดิน 
  6.4.10 ทดลองเลียนแบบเพ่ืออธิบายกระบวนการเกิดและลักษณะองค์ประกอบของ
หิน 
  6.4.11 ทดสอบ และสังเกตองค์ประกอบและสมบัติของหิน เพ่ือจ าแนกประเภทของ
หิน และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  6.4.12 ตรวจสอบและอธิบาย ลักษณะทางกายภาพของแร่ และการน าไปใช้
ประโยชน์ 
  6.4.13 สืบค้นและอธิบายกระบวนการเกิด ลักษณะและสมบัติของปิโตรเลียม ถ่าน
หิน หินน้ามัน และการน าไปใช้ประโยชน์ 
  6.4.14 ส ารวจและอธิบายลักษณะแหล่งน้ าธรรมชาติ การใช้ประโยชน์และการ
อนุรักษ์แหล่งน้ าในท้องถิ่น 
  6.4.15 ทดลองเลียนแบบ และอธิบาย การเกิดแหล่งน้ าบนดิน แหล่งน้ าใต้ดิน 
  6.4.16 ทดลองเลียนแบบและอธิบายกระบวนการผุพังอยู่กับที่ การกร่อน การพัดพา 
การทับถม การตกผลึกและผลของกระบวนการดังกล่าว 
  6.4.17 สืบค้น สร้างแบบจ าลอง และ อธิบายโครงสร้างและองค์ประกอบของโลก 
  6.4.18 ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรง ในระนาบเดียวกันที่
กระท าต่อวัตถุ 
  6.4.19 อธิบายแรงลัพธ์ที่กระท าต่อวัตถุที่หยุดนิ่งหรือวัตถุเคลื่อนที่ ด้วยความเร็วคง
ตัว 
 

7. ความพึงพอใจ 
 
 วรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ครอบคลุม (1) ความหมายของความพึงพอใจ (2) 
แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ และ(3) การวัดความพึงพอใจ 
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 7.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจ (gratification) ตามความหมายของพจนานุกรมทางด้านพฤติกรรม 
ได้ให้ความจ ากัดความไว้ว่าหมายถึง ความรู้สึกท่ีดีมีความสุข เมื่อคนเราได้รับผลส าเร็จ ตามความมุ่ง
หมาย (goals) ความต้องการ (need) หรือแรงจูงใจ (motivation) (Wolman, 1973) 
  นักวิชาการได้ให้ความหมาย "ความพึงพอใจ"ไว้หลายประการดังนี้ วอลเลอร์สเตน 
(Wallerstein. 1971:256 อ้างถึงใน นารีรัตน์ กว้างขวาง. 2547:24) ได้ให้ความหมายของความพึง
พอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกที่เกิดขึ้นเมื่อได้รับผลส าเร็จ ตามความมุ่งหมาย ความพึงพอใจ เป็น
กระบวนการทางจิตวิทยา ไม่สามารถมองเห็นได้ชัดเจน แต่สามารถคาดคะเนได้ว่ามีหรือไม่มี    
  จากความคิดเห็นของนักวิชาการ  ได้กล่าวถึงสิ่งที่สร้างความพึงพอใจสรุปได้ว่าความ
พึงพอใจจะท าให้บุคคลเกิดความสบายใจหรือสนองความต้องการท าให้เกิดความสุขเป็นผลดีต่อการ
ปฏิบัติงาน 
  โดยสรุป ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีดี ที่มีความสุข เมื่อเราได้รับผลส าเร็จ 
ตามความมุ่งหมายและความต้องการ  
 7.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  นฤมล  มีชัย  (2535: 15)  กล่าวว่า  ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกหรือเจตคติท่ีดีต่อ
การปฏิบัติงานตามภาระหน้าที่ และความรับผิดชอบนั้นๆ ด้วยใจรัก มีความกระตือรือร้นใน        
การท างานพยายามตั้งใจท างานให้บรรลุเป้าหมาย และมีประสิทธิภาพสูงสุด มีความสุขกับงานที่ท า
และมีความพอใจ  เมื่องานนั้นได้ผลประโยชน์ตอบแทน 
  จรูญ  ทองถาวร  (2536: 222-24  อ้างถึงใน  นริษา  นราศรี  2544. หน้า 28) 
ได้กล่าวถึง  ความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์  โดยได้สรุปเนื้อความมาจากแนวคิดของมาสโลว์  
(Maslow)  สรุปได้ว่า  ความต้องการพื้นฐานของมนุษย์แบ่งเป็น  5  ระดับ  ดังนี้ 
  1.  ความต้องการทางร่างกาย  เป็นความต้องการพ้ืนฐาน  ได้แก่  ความต้องการ
อาหาร  เครื่องนุ่งห่ม  ที่อยู่อาศัย  และยารักษาโรค 
  2.  ความต้องการมั่นคงและปลอดภัย  ได้แก่  ความต้องการมีความเป็นอยู่อย่าง
มั่นคงมีความปลอดภัยในร่างกายและทรัพย์สิน มีความม่ันคงในการท างาน  และมีชีวิตอยู่อย่างม่ันคง
ในสังคม 
  3.  ความต้องการทางสังคม  ได้แก่  ความต้องการความรัก  ความต้องการเป็นส่วน
หนึ่งของสังคม 
  4.  ความต้องการเกียรติยศชื่อเสียง  ได้แก่  ความภูมิใจ  การได้รับความยกย่องจาก
บุคคลอื่น 
  5.  ความต้องการความส าเร็จแห่งตน  เป็นความต้องการระดับสูงสุด  เป็นความ
ต้องการระดับสูง  เป็นความต้องการที่อยากจะให้เกิดความส าเร็จทุกอย่างตามความคิดของตน 
  สเต้าส์  และเชเลย์  (Srauss and Sayles, 1960. P. 119-121)  กล่าวว่า  
ความรู้สึกพอใจในงานที่ท าและเต็มใจที่จะปฏิบัติงานนั้นให้บรรลุวัตถุประสงค์ขององค์กร  คนที่จะ
พอใจในงานที่ท าเมืองานนั้นให้ผลประโยชน์ตอบแทนด้านวัตถุและจิตใจ  ซึ่งสามารถสนองความ
ต้องการขั้นพ้ืนฐานของเขาได้ 
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  โวแมน  (Wolman, 1973. p. 95)  ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า  ความพึง
พอใจคือความรู้สึกมีความสุข  เมื่อได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย  ต้องการ หรือ แรงจูงใจ 
  โดยสรุป แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ มีมูลเหตุความต้องการ         
2  ประการ คือ ความต้องการทางร่างกาย และความต้องการทางจิตใจ  การท างานพยายามตั้งใจ
ท างานให้บรรลุเป้าหมาย และมีประสิทธิภาพสูงสุด มีความสุขกับงานที่ท าและมีความพอใจ  เมื่องาน
นั้นได้ผลประโยชน์ตอบแทน 
 7.3 การวัดความพึงพอใจ 
  ถวัลย์  ธาราโภชน์ ( 2536: 77 อ้างถึงในปัญญา ทรายแก้ว  2552 : 41)  กล่าวว่า
การวัดความพึงพอใจเป็นการวัดความรู้สึกท่ีจะวัดออกมาในลักษณะของทิศทาง ซึ่งมีอยู่ 2 ทิศทาง คือ
ทางบวกหรือทางลบ และการวัดในลักษณะปริมาณ ซึ่งเป็นความเข้มข้นหรือความรุนแรงนั่นเอง ซึ่งวิธี
วัดมีอยู่หลายวิธี เช่น  การใช้แบบสอบถาม  การสัมภาษณ์  และการสังเกต  ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
  1. การใช้แบบสอบถาม  เป็นการใช้แบบสอบถามที่มีค าอธิบายไว้เรียบร้อย เพ่ือให้ 
ทุกคนตอบออกมาเป็นแนวเดียวกัน วิธีนี้เป็นที่นิยมมากท่ีสุดในการวัดความพึงพอใจ มาตราวัดที่นิยม
และใช้อยู่ในปัจจุบัน คือ มาตราส่วนประมาณค่าลิเคอร์ท( Likert )  ซึ่งประกอบด้วยข้อความที่แสดง
ถึงความพึงพอใจของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่ง มีระดับความพึงพอใจอยู่ 5 ระดับ  คือ  
มากที่สุด มาก ปานกลาง  น้อย  และน้อยที่สุด   
  2. การสัมภาษณ์  เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิค 
และวิธีการที่ดีจึงจะท าให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริง 
  3. การสังเกต  เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจ โดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล 
เป้าหมาย ไม่ว่าจะแสดงออกด้วยการพูด  กิริยาท่าทาง  วิธีนี้ต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและการ
สังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน 
  หทัยรัตน์  ประทุมสูตร (2542: 14)  กล่าวว่า  การวัดความพึงพอใจ  เป็นเรื่องที่  
เปรียบเทียบได้กับความเข้าใจทั่วๆ ไป ซึ่งปกติจะวัดได้โดยการสอบถามจากบุคคลที่ต้องการ         
จะถาม  มีเครื่องมือที่ต้องการจะใช้ในการวิจัยหลายๆ อย่าง อย่างไรก็ดีถึงแม้ว่าจะมีการวัดอยู่หลาย
แนวทางแต่การศึกษาความพึงพอใจอาจแยกตามแนวทางวัด  ได้สองแนวคิดตามความคิดเห็นของ  
ซาลีซนิคค์  คริสเทนส์  กล่าวคือ 
  1. วัดจากสภาพทั้งหมดของแต่ละบุคคล  เช่น  ทีท างาน  ที่บ้านและทุก ๆ อย่างที่
เกี่ยวข้องกับชีวิต  การศึกษาตามแนวทางนี้จะได้ข้อมูลที่สมบูรณ์  แต่ท าให้เกิดความยุ่งยากกับการที่
จะวัดและเปรียบเทียบ 
  2. วัดได้โดยแยกออกเป็นองค์ประกอบ  เช่น  องค์ประกอบที่เก่ียวกับงาน  การ
นิเทศงานเกี่ยวกับนายจ้าง 
  โดยสรุป การวัดความพึงพอใจ เป็นการประเมินค่าความพึงพอใจของบุคคลที่มีต่อสิ่ง
เร้าว่าอยู่ในระดับใด ส่วนใหญ่ที่นิยมใช้จะเป็นมาตราส่วนประมาณค่าลิเคอร์ท  (Likert)  ที่มีระดับ
ความพึงพอใจอยู่ 5 ระดับ  คือ  มากที่สุด   มาก  ปานกลาง  น้อย  และน้อยที่สุด  โดยวิธีการวัด
ความพึงพอใจอาจเป็นการใช้แบบสอบถาม  การสัมภาษณ์  และการสังเกต  ส าหรับงานวิจัยของ
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ผู้วิจัย จะใช้แบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ  เป็นเครื่องมือในการวัดความพึงพอใจของ
นักเรียน 
 
8.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยเกี่ยวกับชุดการเรียนการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ครอบคลุม (1) งานวิจัย
เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ และ (2) งานวิจัยเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน 
 8.1 งานวิจัยเกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
  อภิธร  แก้วอุดร(2551) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชางานช่าง เรื่อง การออกแบบและปฏิบัติงานไม้ ส าหรับ
นักศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เขตพ้ืนที่การศึกษาอุทัยธานี ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการสอนที่
พัฒนาขึ้นทั้ง 3 หน่วยประสบการณ์มีประสิทธิภาพตามล าดับ ดังนี้ 80.60/81.23 ,79.29/80.15  
และ 81.78/80.65 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 (2) ผู้เรียนที่เรียนจากชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มีความก้าวหน้าในการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) 
ผู้เรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
  นิลวรรณ  เกษมโศธน์ (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบใช้วิจัย
เป็นฐานวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและการเปลี่ยนแปลง ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ผลการวิจัย พบว่า (1) ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน วชิาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สาร
และการเปลี่ยนแปลงส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เท่ากับ 81.12/89.84 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน พบว่าคะแนน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยชุดการสอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  จินดา  ประกอบธรรม (2553) ได้ท าการวิจัยเรื่องการสร้างชุดการสอนกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เรื่องอาหาร ที่เน้นกิจกรรมการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ เรื่องอาหาร ที่เน้นกิจกรรม
การท าโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 90.26/90.91 สูง
กว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ เรื่องอาหาร ที่
เน้นกิจกรรมการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์การท า
โครงงานวิทยาศาสตร์ผ่านเกณฑ์ประเมิน ร้อยละ 100 
  โดยสรุป จากผลงานวิจัยเกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ (1) วิธีการเรียน 
การสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  พบว่า  ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมมาก
ขึ้น และมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการสอนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ อยู่ในระดับมาก (2) 
วิธีการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น และ(3) วิธีการสอน
โดยใช้ชุดการสอน ที่เน้นการท ากิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์ พบว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการท าโครงงาน
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  
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 8.2 งานวิจัยเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน  
  อุทัย  ปัญญะปูญ (2551) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องชีวิตสัตว์ ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนประเสริฐอิสลาม ผลการวิจัย
พบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเมื่อใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียนกลุ่มทดลองอย่างมี
นัยส าคัญท่ีระดับ 0.01 ,มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ของ
กลุ่มควบคุม 
  พิมพ์พัชร  พรสรรค์ (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิงวัตถุรูป 
แบบจ าลองสถานการณ์ในการเรียนวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย 
พบว่า (1) สื่อการเรียนรู้เชิงวัตถุรูปแบบจ าลองสถานการณ์ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนี้มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 84.40/83.13 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 นักเรียนกลุ่มตัวอย่างสอบได้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญท่ีระดับ .05 มีคะแนนหลังการเรียนโดยรวมสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่เรียนโดยใช้วิธีปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  สุดา  ธนพิบูลกุล (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การสร้างชุดการสอนสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย 
พบว่า (1) ชุดการสอนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 93.77/84.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80      
และ (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการเปลี่ยนแปลงของ
เปลือกโลก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .01 
  กัลยาณี  สีดา (2553) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 เรื่อง ร่างกายของเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ผลการวิจยัพบว่า (1) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน เรื่อง ร่างกายของเรา กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
82.24/84.14 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน คือ 80/80  และ (2) ผลการเรียน หลังเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกว่าก่อนเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  โดยสรุป ผลจากการวิจัยเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน (1) การใช้ชุดฝึกสมาธิก่อน
เรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องชีวิตสัตว์  พบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น (2) การ
พัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิงวัตถุรูปแบบจ าลองสถานการณ์ในการเรียนวิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน (3) การสร้างชุดการสอนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง
การเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และ (4)การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเรื่อง ร่างกายของเรา พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 



บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 
 การวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การ
ส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด  (2) ศึกษาความก้าวหน้าของนักเรียนที่ 
เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการ 
สอนแบบอิงประสบการณ์ ในการด าเนินการวิจัย ครอบคลุมหัวข้อ ดังนี้ คือ (1) การก าหนดประชากร 
และกลุ่มตัวอย่าง (2) การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การรวบรวมข้อมูล และ (4) การวิเคราะห์
ข้อมูล 
 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.1 ประชากร ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วง 
ราษฎร์บ ารุง  จังหวัดกาญจนบุรี มีจ านวนนักเรียน 350 คน จ านวน 10 ห้องเรียน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน 
ท่าม่วงราษฎร์บ ารุง จังหวัดกาญจนบุรี ทีศ่ึกษาในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556 จ านวน 36 คน  
มีข้ันตอน ดังนี้ 
  1.2.1  สุ่มห้องเรียน ได้ห้องเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 จากจ านวนห้องเรียน 
ทั้งหมด 10 ห้องเรียน และมีนักเรียนจ านวน 36 คน 
  1.2.2  จ ำแนกนักเรียน ที่เรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 ออกเป็น 3 กลุ่ม โดยใช้ 
ระดับผลการเรียนเฉลี่ยในรายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียน 
ที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ผลการเรียนของนักเรียนที่เรียนเก่งอยู่ในระดับ 3.01-3.56  ผลการเรียนของ 
นักเรียนที่เรียนปานกลาง อยู่ในระดับ 2.62 – 2.97 และผลการเรียนของนักเรียนที่เรียนอ่อนอยู่ใน 
ระดับ 2.03-2.46 (ตามเกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลาง 2551) จัดเรียง 
ตามล าดับผลการเรียนของนักเรียนในแต่ละกลุ่ม ดังนี้ 

ระดับผลการเรียน จ านวนนักเรียน (คน) 
เก่ง 12 

ปานกลาง 13 
อ่อน 10 
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  1.2.3  สุ่มนักเรียนที่จ าแนกผลการเรียนเข้ากลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบเดี่ยว ได้นักเรียนจ านวน 3 คน ที่มีระดับผลการเรียนดังนี้ 
 

ระดับผลการเรียน จ านวนนักเรียน (คน) 
เก่ง 1 

ปานกลาง 1 
อ่อน 1 

 
  1.2.4  สุ่มนักเรียนที่จ าแนกผลการเรียนเข้ากลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบกลุ่ม ได้นักเรียนจ านวน 6 คน ที่มีระดับผลการเรียนดังนี้ 
 

ระดับผลการเรียน จ านวนนักเรียน (คน) 
เก่ง 2 

ปานกลาง 2 
อ่อน 2 

 

  1.2.5  เหลือนักเรียนเข้ากลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม เป็น 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 มีจ านวนนักเรียน 27 คน นักเรียนมีระดับผลการเรียน ดังนี้ 
 

ระดับผลการเรียน จ านวนนักเรียน (คน) 
เก่ง 9 

ปานกลาง 11 
อ่อน 7 

 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 3 ประเภท ได้แก่ (1) ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์                  
(2) แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนที่มี
ต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
 2.1  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี โดยยึดระบบการ
ผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ของศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์  พรหมวงศ์  มี 1 หน่วย
ประสบการณ์ คือ หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างขึ้น มีข้ันตอน 
ดังต่อไปนี้ 

ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารและต ารา ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการผลิต 
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ และเนื้อหาสาระกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
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ขั้นที่ 2 ผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ผู้วิจัยได้ผลิตชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ของศาสตราจารย์ดร.ชัยยงค์  พรหมวงศ์  ซึ่งมีขั้นตอนการผลิตชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  ดังนี้ 

1)  วิเคราะห์เนื้อหา  (หลักสูตร/ กลุ่มสาระการเรียนรู้) โดยน าเนื้อหามา 
จ าแนกเนื้อหาได้ 5  สาระ ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.1 การจ าแนกสาระ  หน่วยเนื้อหา  และประเภทเนื้อหา 
 

สาระ หน่วยเนื้อหา ประเภทเนื้อหา 
สารและสมบัติของสาร 1. การแยกสารผสม พุทธิพิสัย 
 2. สารประกอบและธาตุ พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 
 3. สมการเคมี พุทธิพิสัย 
 4. มวล และพลังงานกับการ

เกิดปฏิกิริยาเคมี 
พุทธิพิสัย 

 5. ปัจจัยที่มีผลต่อการ
เกิดปฏิกิริยาเคมี 

พุทธิพิสัย 

 6. ปฏิกิริยาเคมีต่อสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล้อม 

พุทธิพิสัย 

กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 7. ดิน พุทธิพิสัย 
 8. หิน พุทธิพิสัย 
 9. แร่ พุทธิพิสัย 
 10. เชื้อเพลิงธรรมชาติ พุทธิพิสัย 
 11. แหล่งน้ า พุทธิพิสัย 
 12. โครงสร้างของโลก พุทธิพิสัย 
 13. กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ทางธรณีวิทยาของเปลือกโลก 
พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

แรงและการเคลื่อนที่ 14. แรงที่กระท าต่อวัตถุ พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 
 15. ขนาดและทิศทางของแรง พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 
 16. ผลที่เกิดขึ้นกับวัตถุเม่ือ

แรงลัพธ์ที่กระท าต่อวัตถุ
เท่ากับศูนย์ 

พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 
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2)  ก าหนดชุดประสบการณ์  โดยน ากลุ่มเนื้อหามาจ าแนกเป็น 16 หน่วย
เนื้อหาและก าหนดให้เป็นหน่วยประสบการณ์ ดังนี้ 

 
ตารางที่ 3.2 การจ าแนกหน่วยเนื้อหาและหน่วยประสบการณ์ 
 

รายชื่อหน่วยเนื้อหา รายชื่อหน่วยประสบการณ์ 
1. การแยกสารผสม 1. การทดลองเรื่องการแยกสารผสม 
2. สารประกอบและธาตุ 2. การแยกองค์ประกอบของสารประกอบและ

ธาตุ 
3. สมการเคมี 3. การฝึกค านวณเกี่ยวกับสมการเคมี 
4. มวล พลังงานกับการเกิดปฏิกิริยาเคมี 4. การทดลองเรื่องมวลกับการเกิดปฏิกิริยา 
5. ปัจจัยที่มีผลต่อการเกิดปฏิกิริยาเคมี 5. การทดลองชนิดของสารกับการ

เกิดปฏิกิริยา 
6. ปฏิกิริยาเคมีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 6. การทดลองและอภิปรายเกี่ยวกับข้อดีและ

ข้อเสียของปฏิกิริยาเคมีที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

7. ดิน 
8. หิน 

7. การจ าแนกองค์ประกอบของดิน 
8. การส ารวจทรัพยากรหิน 

9. แร่ 9. การจ าแนกชนิดของแร่ 
10. เชื้อเพลิงธรรมชาติ 10. การจัดป้ายนิเทศเรื่องการใช้ประโยชน์

จากน้ ามันดิบ 
11. แหล่งน้ า 11. การเขียนแบบจ าลองวัฏจักรน้ า 
12. โครงสร้างของโลก 12. การจัดป้ายนิเทศเรื่องโครงสร้างของโลก 
13. กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาของ
เปลือกโลก 

13. การสร้างแผนภาพกระบวนการ
เปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนเปลือกโลก 

14. แรงที่กระท าต่อวัตถุ 14. การจ าลองสถานการณ์ของแรงที่กระท า
ต่อวัตถุ 

15. ขนาดและทิศทางของแรง 15. การทดลองเรื่องของแรงในลักษณะต่าง ๆ 
16. ผลที่เกิดขึ้นกับวัตถุเม่ือแรงลัพธ์ที่กระท าต่อวัตถุ
เท่ากับศูนย์ 

16. การทดลอง เรื่อง การดึงถุงทรายจากหยุด
นิ่งให้เคลื่อนที่ด้วยความเร็วคงที่ 

 

 ผู้วิจัยได้เลือกหน่วยประสบการณ์มา 1 หน่วยประสบการณ์ คือ หน่วยประสบการณ์ที่ 8 
การส ารวจทรัพยากรหิน โดยการเลือกแบบสุ่มอย่างง่ายแบบจับฉลากจากนั้นจึงน าหน่วย
ประสบการณ์มาก าหนดเป็นประสบการณ์หลักและประสบการณ์รอง ใช้เวลาในการเรียน 3 ชั่วโมง 
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ตารางที่ 3.3 การจ าแนกประสบการณ์หลักและประสบการณ์รอง หน่วยประสบการณ์ที่ 8  
 

หน่วยประสบการณ์ ประสบการณ์หลัก ประสบการณ์รอง 
8  การส ารวจทรัพยากรหิน 8.1 การเตรียมการส ารวจ

ทรัพยากรหิน 
8.1.1 การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ 
เพ่ือส ารวจทรัพยากรหิน 
8.1.2 การสร้างแบบส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

 8.2 การด าเนินการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

8.2.1 การปฏิบัติการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
8.2.2 การเขียนรายงานผลการ
ส ารวจทรัพยากรหิน 

 
 วิเคราะห์และก าหนดภารกิจ/งาน  ใน 1 หน่วยประสบการณ์ จะมีภารกิจ 
อย่างน้อย 2-3 ภารกิจ  
 หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
 ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน  มีภารกิจและงาน ดังนี้ 
 ภารกิจ  ได้แก่  (1) รวบรวมและศึกษาค้นคว้าเรื่องกระบวนการเกิดและชนิดของหิน (2)  
รวบรวมและศึกษาค้นคว้าเรื่องลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน  (3) รวบรวมและศึกษาค้นคว้า 
เรื่องประโยชน์ของหินแต่ละประเภท (4) ออกแบบส ารวจ และ (5) ด าเนินการสร้างแบบส ารวจ 
งาน  ได้แก่ (1) อ่านประมวลสาระเรื่องกระบวนการเกิดหินและชนิดของหิน พร้อมทั้งบันทึก 
สาระส าคัญ  (2) ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ “มารู้จักหินกันเถอะ” พร้อม 
ทั้งเขียนตารางเปรียบเทียบการเกิดหิน  (3) อ่านประมวลสาระเรื่องลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่ 
พบหิน พร้อมทั้งบันทึกสาระส าคัญ (4) อ่านประมวลสาระเรื่องประโยชน์ของหินอัคนี พร้อมทั้งบันทึก 
สาระส าคัญ (5) ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ เรื่องประโยชน์ของหินตะกอน  
(6) เขียนรายงานเรื่องประโยชน์ของหินแปร (7) ก าหนดประเด็นหัวข้อในแบบส ารวจให้ครอบคลุม 
ข้อมูลต่างๆ ก าหนดรูปแบบของแบบส ารวจ ก าหนดสถานที่ในการส ารวจ และก าหนดระยะเวลาใน 
การส ารวจ (8) เตรียมวัสดุ ทบทวนประเด็นหัวข้อที่ส ารวจ  ตีตารางหัวข้อที่ส ารวจ เขียนหัวข้อที่ 
ส ารวจ ตีช่องของตาราง (9) เขียนส่วนหัวของแบบส ารวจ ซึ่งประกอบด้วย ชื่อแบบส ารวจ  กลุ่มที่ 
ส ารวจ  รายชื่อสมาชิกในกลุ่ม  สถานที่ส ารวจ  วันเวลาที่ส ารวจ  และ(10) ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยและจัดพิมพ์แบบส ารวจ 
 ประสบการณ์ที่ 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน มีภารกิจและงาน ดังนี้ 
 ภารกิจ  ได้แก่ (1) การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน (2) ส ารวจทรัพยากรหิน  
(3) สรุปผลการส ารวจทรัพยากรหิน  และ(4) น าเสนอผลงานการส ารวจทรัพยากรหิน 
 งาน  ได้แก่ (1) ประชุมกลุ่ม มอบหมายหน้าที่กับสมาชิกของกลุ่ม (2) ก าหนดสถานที่ที่ 
ส ารวจ (3) เตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ในการส ารวจ ได้แก่ กระดาษ ดินสอ ปากกา ยางลบ ไม้บรรทัด และ
แว่นขยาย (4) ค้นหาหินที่จะท าการส ารวจ น าก้อนหินมาส ารวจ (5) วัดขนาดของก้อนหิน ตรวจสอบ
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รูปร่าง สี เนื้อหิน ตรวจสอบซากดึกด าบรรพ์ที่มีในเนื้อหิน และสรุปชื่อหิน (6) จัดหมวดหมู่ของก้อน
หิน เขียนสรุปจากแบบส ารวจ จัดพิมพ์และสรุปการส ารวจ และ(7) รายงานผลจากการส ารวจ  
วิพากษ์ผล และสรุปผลการรายงาน  

3) วิเคราะห์และก าหนดเนื้อหาสาระ โดยก าหนดให้สอดคล้องกับภารกิจ
และงาน ผู้วิจัยได้ก าหนดเนื้อหาสาระในประมวลสาระเป็นหน่วยเนื้อหาของหน่วยประสบการณ์ท่ี 8 
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน ประกอบด้วย 3 หัวเรื่อง คือ หินอัคนี  หินตะกอน  และหินแปร 

4) เลือกรูปแบบและวิธีการให้ประสบการณ์ ใช้รูปแบบในการให้
ประสบการณ์ 3 รูปแบบ คือ (1 )การเรียนกับครู หรือ TDL ( Teacher Directed Learning)  (2)การ
เรียนกับเพ่ือน หรือ PDL (Peer Directed Learning ) และ(3)การเรียนด้วยตนเอง หรือ SDL ( Self 
Directed Learning) การเรียนกับครู หรือ TDL ได้แก่ การให้ค าแนะน าในขณะที่นักเรียนปฏิบัติแต่
ละภารกิจและงาน การสังเกตพฤติกรรม การท างานกลุ่ม การวิพากษ์ผล การสรุปผลการท ารายงาน 
การตรวจแบบฝึกหัดงานที่ได้รับมอบหมาย การเรียนกับเพ่ือน หรือ PDL ได้แก่ การด าเนินการสร้าง
แบบส ารวจ  การออกแบบส ารวจ การเตรียมการส ารวจ การปฏิบัติการส ารวจทรัพยากรหิน การ
สรุปผลการส ารวจ และการน าเสนอผลงานการเรียนด้วยตนเอง หรือ SDL ได้แก่ การศึกษาจาก
ประมวลสาระ  การบันทึกสาระส าคัญ การเขียนรายงาน การชมสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ์ การทดสอบก่อนและหลังการเผชิญประสบการณ์ และการท าแบบฝึกปฏิบัติส าหรับ
วิธีการให้ประสบการณ์ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ส่วนวิธีการให้ประสบการณ์ท่ีหลากหลาย 
ได้แก่ การส ารวจ  การปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม และการฝึกปฏิบัติ 

5) ก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับเผชิญประสบการณ์  บริบทที่ใช้ 
ได้แก่ ห้องเรียน  และอาคาร 4  ในห้องเรียนประกอบด้วยมุมต่างๆ เพ่ือให้นักเรียนเผชิญ
ประสบการณ์ ดังนี้ 

(1)  มุมสื่อ  เป็นมุมที่จัดไว้เพ่ือวางประมวลสาระ สไลด์คอมพิวเตอร์
ประกอบการเรียน และเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ืออ านวยความสะดวก 

(2)  มุมความรู้  เป็นแหล่งความรู้ที่อยู่ในรูปแบบสื่อต่าง ๆ ตัวอย่างแบบ
ส ารวจทรัพยากรหิน และหนังสือทีเ่กี่ยวกับทรัพยากรหิน 

(3)  มุมวัสดุอุปกรณ์  เป็นมุมที่จัดไว้เพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับ
นักเรียนที่ต้องการใช้วัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็น เช่น กระดาษ  ปากกา ไม้บรรทัด  ดินสอ  ยางลบ เป็นต้น 

(4)  มุมแสดงผลงาน  เป็นมุมที่จัดไว้เพ่ือแสดงผลงานนักเรียน เช่น แบบ
ส ารวจทรัพยากรหิน รูปลักษณะของหินแต่ละชนิด ประโยชน์ของหินแต่ละชนิด เป็นต้น 

สถานการณ์ ได้ก าหนดให้นักเรียนมีฐานะตามรูปแบบของการเผชิญ 
ประสบการณ์ โดยหน่วยประสบการณ์ที่ 8 นักเรียนในฐานะเป็นนักส ารวจน้อยได้รับมอบหมายจาก
หัวหน้าชุมนุมนักส ารวจน้อยให้ด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน  

6)  จัดท าแผนการเผชิญประสบการณ์  ได้แก่ แผนการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์  แผนเผชิญประสบการณ์  และแผนก ากับประสบการณ์ ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้าง 
ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.4  แผนการสอนประกอบชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 

แผนการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์ 

แผนเผชิญประสบการณ์ แผนก ากับประสบการณ์ 

มี 1 แผน ได้แก่ 
1.แผนการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์ หน่วย 
ประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง       
การส ารวจทรัพยากรหิน 

มี 2 แผน ได้แก่ 
1.  แผนเผชิญประสบการณ์ 
หลักท่ี 8.1  
การเตรียมการส ารวจ 
ทรัพยากรหิน 
2.แผนเผชิญประสบการณ์ 
หลักท่ี 8.2 การด าเนินการ 
ส ารวจทรัพยากรหิน 

มี 2 แผน ได้แก่ 
1.แผนก ากับประสบการณ์ 
หลักท่ี 8.1 การเตรียมการส ารวจ 
ทรัพยากรหิน 
2.แผนก ากับประสบการณ์ 
หลักท่ี 8.2 การด าเนินการส ารวจ 
ทรัพยากรหิน 

 
(1) เขียนแผนการสอนแบบอิงประสบการณ์ เป็นแผนหลักของการสอน

แบบอิงประสบการณ์ ประกอบด้วย หน่วยประสบการณ์ ประสบการณ์หลัก  ประสบการณ์รอง  
วัตถุประสงค์  บริบทและสถานการณ์  ขั้นตอนการเผชิญประสบการณ์  สื่อและแหล่งประสบการณ์ 
และการประเมิน 

(2) เขียนแผนเผชิญประสบการณ์ เป็นการก าหนดรายละเอียดในการ
เผชิญประสบการณห์ลัก และประสบการณ์รอง ประกอบด้วย วัตถุประสงค์ บริบทและสถานการณ์ 
และสิ่งที่พึงระวังในการเผชิญประสบการณ์ 

(3) เขียนแผนก ากับประสบการณ์  เป็นการระบุขั้นตอนการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ มี 7 ขั้นตอน คือ (1) ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์  (2) ปฐมนิเทศประสบการณ์   
(3) เผชิญประสบการณ์ (4) รายงานความก้าวหน้า (5) รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ (6) สรุปผล 
การเผชิญประสบการณ์ และ (7) ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ ในแต่ละขั้นตอนมีการระบุสื่อ   
สถานที่ และระยะเวลาก ากับ 

7)  ผลิตสื่อส าหรับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ผู้วิจัยได้ผลิตสื่อ
ส าหรับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ คือ (1) ประมวลสาระ  และ (2) สไลด์คอมพิวเตอร์
ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 

(1) การผลิตประมวลสาระ ประมวลสาระเป็นสื่อหลักในชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ มีจ านวน 1 เล่ม คือ หน่วยที่ 8   เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน  จ านวน 22 
หน้า 

การผลิตประมวลสาระ มีวิธีการผลิต ดังนี้ (1) เขียนแผนผังแนวคิดในรูป
แผนภูมิ ประกอบด้วย ชื่อหน่วยหัวเรื่อง (2) เขียนแผนการสอนประจ าหัวเรื่อง ประกอบด้วย หัวเรื่อง 
แนวคิด และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (3) เขียนเนื้อหาสาระ ประกอบด้วย การเกริ่นน า  
รายละเอียดเนื้อหาสาระ และการสรุปเนื้อหา (4) ก าหนดภาพประกอบและค าอธิบายรายละเอียดของ
ภาพประกอบ (5) ตรวจสอบความถูกต้องของตัวสะกดและวรรคตอน และ (6) จัดพิมพ์และเข้ารูปเล่ม 
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(2) การผลิตสไลด์คอมพิวเตอร์        
สไลด์คอมพิวเตอร์เป็นสื่อเสริมที่ใช้ในการประกอบการเผชิญ

ประสบการณ์ ซึ่งมจี านวน 1 เรื่อง  คือ การส ารวจทรัพยากรหิน  จ านวน 20  นาที 
การผลิตสไลด์คอมพิวเตอร์ มีวิธีการผลิต ดังนี้(1) เขียนบทสไลด์

คอมพิวเตอร์ (2) จัดท าภาพ (3) สร้างข้อความ  (4) บันทึกเสียง (5) ท าการผสมเสียงและภาพลงใน
สไลด์และก าหนดเทคนิคการน าเสนอ (6) ตรวจสอบความชัดเจนของภาพและเสียง  (7) ส าเนาสไลด์ 
คอมพิวเตอร์ที่ผลิตเสร็จลงในแผ่นซีดีรอม และ(8 )จัดเตรียมสถานที่ส าหรับการเผชิญประสบการณ์  
ดังนี้ 

8) สถานที่เผชิญประสบการณ์ ได้แก่ อาคาร 4 และห้องเรียนที่
ประกอบด้วยมุมต่างๆ คือ 

(1)  มุมสื่อ  เป็นมุมที่จัดไว้เพ่ือวางประมวลสาระ สไลด์คอมพิวเตอร์ 
และเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ืออ านวยความสะดวก 

(2)  มุมความรู้  เป็นแหล่งความรู้ที่อยู่ในรูปแบบสื่อต่าง ๆ ตัวอย่างแบบ
ส ารวจ และหนังสื่อทีเ่กี่ยวกับทรัพยากรหิน 

(3)  มุมวัสดุอุปกรณ์  เป็นมุมที่จัดไว้เพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับ
นักเรียนที่ไม่มีวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็น เช่น กระดาษ  ปากกา ไม้บรรทัด  ดินสอ  ยางลบ 

(4)  มุมแสดงผลงาน  เป็นมุมที่จัดไว้เพ่ือแสดงผลงานนักเรียน เช่น แบบ
ส ารวจทรัพยากรหิน รูปลักษณะของหินแต่ละชนิด ประโยชน์ของหินอัคนี หินตะกอนและหินแปร 
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แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 
 
 

 
 

 
 

 
          
 

 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.1 แผนผังการจัดชั้นเรียน 
หมายเหตุ    PDL   หมายถึง  การเผชิญประสบการณ์แบบเรียนกับเพ่ือน 
     SDL หมายถึง  การเผชิญประสบการณ์แบบเรียนด้วยตนเอง 
     TDL หมายถึง  การเผชิญประสบการณ์แบบเรียนกับครู 
      หมายถึง  โต๊ะปฏิบัติงานที่จัดไว้เป็นกลุ่ม ๆ 
                      หมายถึง    เก้าอ้ีนั่งปฏิบัติงานของสมาชิกในกลุ่ม 

 

มุมสื่อ 
มุมสื่อ 

 
 

มุมวัสดุอุปกรณ์ 

มุมความรู้ 

 

ป้ายนิเทศ 

 

 

เครื่อง 

โพรเจก 

เตอร ์
 
 

TDL 

 
    

TDL 
 
 
 

 

ป้ายนิเทศ 

มุมแสดงผลงาน 
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9)  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ผู้วิจัยได้
ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในขั้นทดลองใช้เบื้องต้นมี 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
การทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุ่ม และการทดลองแบบภาคสนาม 

10)  ปรับปรุงชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เมื่อผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 3 การตรวจสอบและปรับปรุง ผู้วิจัยได้ตรวจสอบและปรับปรุงก่อนการ 
ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ดังนี้ 

1. ผู้วิจัยได้น าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ให้ผู้ทรงวุฒิ จ านวน 3 ท่าน  
ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 1 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล จ านวน 1 ท่าน  
และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 1 ท่าน (รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิแสดงไว้ในภาคผนวก  
ก) ผลการประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี มี 
คุณภาพอยู่ในระดับ ดี  (แบบประเมินคุณภาพแสดงไว้ในภาคผนวก ข) และได้ให้ข้อเสนอแนะ ผู้วิจัย 
ได้น าข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิมาปรับปรุงชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์
ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.5  การตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ที่ 8  

      เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
 

ที ่ ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ข้อเสนอแนะ/สิ่งที่แก้ไข ปรับปรุง 
1. ประมวลสาระ ค าอธิบายภาพประกอบไม่

ชัดเจน 
ไดป้รับค าอธิบาย
ภาพประกอบใหม่ 

2. แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญ
ประสบการณ์ 

การวิเคราะห์วัตถุประสงค์
เชิงพฤติกรรมใน
แบบทดสอบ 

ไดป้รับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมในแบบทดสอบ 

3. คู่มือเผชิญประสบการณ์ - - 
4. สไลด์คอมพิวเตอร์ ความเร็วของภาพและ

เสียงเร็วเกินไป  
และเสียงบรรยายเบา  
การเลื่อนรูปภาพมีหลาย
แนวเกินไป 

ไดป้รับความเร็วภาพและ
เสียงให้ไปพร้อมกัน  
ไดป้รับระดับเสียงให้ดัง
เพ่ิมมากข้ึน และได้ปรับ
การเลื่อนรูปภาพให้ไปใน
แนวเดียวกัน 

 
  ขั้นที่ 4 ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ผู้วิจัยได้ทดสอบ
ประสิทธิภาพในขั้นทดลองใช้เบื้องต้น ขั้นตอนการทดลองใช้เบื้องต้นของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ มี 3 ขั้นตอน ได้แก่ (1) การทดลองแบบเดี่ยว (2) การทดลองแบบกลุ่มและ (3) การ
ทดลองแบบภาคสนาม (ผลการทดลองแสดงในบทที่ 4) 
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  ขั้นที่ 5 ปรับปรุงชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เมื่อผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบ 
ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์แล้ว ได้น ามาปรับปรุงก่อนน าไปใช้ทดลองจริงต่อไป 
 2.2 แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ 
  แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ เป็นแบบทดสอบภาคทฤษฎี วัด 
พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แบบคู่ขนาน ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบ 
ก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์เพ่ือวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย มีขั้นตอนการสร้าง 8 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 สร้างตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย โดยยึด
รูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 ระดับ คือ ความรู้ความจ า  ความเข้าใจ  การน าไปใช้   
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ส าหรับแบบทดสอบที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 5 ระดับ 
คือ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ และการสังเคราะห์ 
(ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมแสดงในภาคผนวก ค) 
 
ตารางที่ 3.6 วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 
 

หน่วย พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู้ค
วา

มจ
 า 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช้ 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า รวม 

8 2 2 2 3 1 - 10 
  
  ขั้นที่ 2 ศึกษาต าราและเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบ และเนื้อหาที่ใช้สร้าง 
แบบทดสอบ เพ่ือน ามาก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบคู่ขนานที่ 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  ขั้นที่ 3 ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ ได้ก าหนด 
รูปแบบของแบบทดสอบเป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน 
  ขั้นที่ 4 เขียนแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์เป็นรายข้อ ผู้วิจัยได้ 
สร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 4 ตัวเลือก  
เป็นแบบคู่ขนาน แบ่งเป็นแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ จ านวน 20 ข้อ และแบบทดสอบหลัง 
เผชิญประสบการณ์ จ านวน 20 ข้อ รวม 1 หน่วยประสบการณ์ 40 ข้อ 
  ขั้นที่ 5 ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิและปรับปรุงแก้ไข  ผู้วิจัยได้น า 
แบบทดสอบที่สร้างเสร็จให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผลตรวจสอบ และให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 
ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพ ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ปรับข้อค าถามของ 
แบบทดสอบบางข้อที่ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงแก้ไขตาม 
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
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  ขั้นที่ 6 ทดลองใช้แบบทดสอบกับกลุ่มตัวแทนกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้ทดลองใช้ 
แบบทดสอบกับกลุ่มตัวแทนกลุ่มตัวอย่างในระหว่างวันที่ 31 กรกฎาคม – 2 สิงหาคม พ.ศ. 2556  
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัด กาญจนบุรี  ที่เคยเรียนใน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี จ านวน 36 คน 
  ขั้นที่ 7 น าผลการทดลองมาวิเคราะห์คุณภาพแบบทดสอบเป็นรายข้อ  เพ่ือท าการ 
คัดเลือกแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ จ านวน 20 ข้อ ให้เหลือ 10 ข้อ และแบบทดสอบหลัง 
เผชิญประสบการณ์จ านวน 20 ข้อ ให้เหลือ10 ข้อ และข้อสอบทั้ง 2 ฉบับเป็นข้อสอบคู่ขนานกัน  
วิเคราะห์โดยใช้ เทคนิค27% ของจุงเตฟาน (Chung Teh  Fan) และเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของ 
แบบทดสอบที่ได้น าไปทดลองใช้มาแล้ว เพื่อหาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของ 
แบบทดสอบ 

1)  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ  แทนด้วยตัวอักษร p การสอบเพ่ือวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ช่วงของค่าความยากง่ายที่ถือว่ามีความเหมาะสม คือตั้งแต่ 0.20-0.80 
แบบทดสอบที่มีค่าความยากง่ายต่ ากว่า0.20 จัดว่าเป็นแบบทดสอบที่ยาก และแบบทดสอบที่มีค่า
ความยากง่ายสูงกว่า 0.80 จัดว่าเป็นแบบทดสอบที่ง่าย 

2)  ค่าอ านาจจ าแนก แทนด้วยตัวอักษร r ค่าอ านาจจ าแนก มีค่าสูงแสดงว่า
ข้อสอบนั้นแยกนักเรียนเก่งกับนักเรียนอ่อนได้ดี ซึ่งเป็นลักษณะแบบทดสอบที่เราต้องการ ค่าอ านาจ
จ าแนกจะมีค่าได้ ตั้งแต่ -1.00 - 1.00 ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบที่ถือว่าใช้ได้จะต้องมีค่าเป็น
บวก และมีค่าตั้งแต่ 0.20 - 1.00 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ เป็นรายข้อ มีดังนี้ 

 
ตารางที่ 3.7 ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
 
หน่วยประสบการณ์ แบบทดสอบ ค่าความยากง่าย

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

8 
ก่อนเผชิญประสบการณ์ 
หลังเผชิญประสบการณ์ 

0.22 – 0.72 
0.31 – 0.53 

0.22 – 0.52 
0.22 – 0.59 

 

 หลังจากวิเคราะห์ค่าความเที่ยงของแบบทดสอบแล้วก่อนเผชิญประสบการณ์      
20 ข้อและแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 20 ข้อ จากนั้นวิเคราะห์ความเที่ยงของแบบทดสอบ 
ทุกฉบับด้วยวิธีหาค่าความเที่ยงแบบโลเวท (Lovett Reliability) ผลการหาค่าความเที่ยงของ 
แบบทดสอบทั้ง 2 ฉบับ มีดังนี้ 
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ตารางที่ 3.8 ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ 
 

หน่วยประสบการณ์ที่ 
8 

ค่าความเท่ียง 
แบบทดสอบก่อนเผชิญ

ประสบการณ์ 
แบบทดสอบหลังเผชิญ

ประสบการณ์ 
0.62 0.61 

  

  รายละเอียดของค่าความเที่ยงในหน่วยประสบการณ์ (แสดงในภาคผนวก ง) 
หลังจากวิเคราะห์แบบทดสอบเป็นรายข้อ และวิเคราะห์ค่าความเที่ยงของแบบทดสอบทั้ง 2 ฉบับแล้ว  
ผู้วิจัยได้คัดเลือกแบบทดสอบที่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด โดยพิจารณาความยากง่ายและ 
ค่าอ านาจจ าแนกที่ใกล้เคียงกัน ค าถามในแนวเดียวกันมาเป็นข้อสอบคู่ขนาน แบ่งเป็นแบบทดสอบ 
ก่อนเผชิญประสบการณ์ 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 10 ข้อ 
  รายละเอียดค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก (แสดงในภาคผนวก ง )      
หากข้อใดต่างจากเกณฑ์ดังกล่าวจะไม่ได้น ามาใช้ 
  ขั้นที่ 8 จัดท าแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยได้พิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ด้วย 
โปรแกรมส าเร็จรูปในคอมพิวเตอร์ เป็นแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ จ านวน 10 ข้อ  
ในหน่วยประสบการณ์ เพ่ือน าไปใช้ในการทดลองจริง 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า จ านวน 21 ข้อ  และ 
แบบสอบถามแบบเขียนตอบ จ านวน 1 ข้อ มีขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม  6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ก าหนดสิ่งที่จะสอบถาม ครอบคลุมข้อค าถามเกี่ยวกับ บริบท รูปแบบการ 
เรียน วิธีการเรียน สื่อทีใ่ช้ และประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 2 ศึกษาเอกสารและต าราเกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถาม ครอบคลุมประเภท 
และหลักการของการสร้างแบบสอบถาม 
  ขั้นที่ 3 ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม การก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม  
ผู้วิจัยได้ก าหนดเป็นข้อค าถาม ชนิดมาตรประมาณค่า(Rating Scale) 5 อันดับ มีค่าน้ าหนักและ 
ค่าคะแนน ดังนี้ 
       ระดับความพึงพอใจ  5 หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด 
       ระดับความพึงพอใจ   4 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
       ระดับความพึงพอใจ   3 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
       ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
            ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 
  ขั้นที่ 4  สร้างแบบสอบถาม เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์  ดังนี้ 

1)  ตอนที่ 1 แบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า มี 6 หัวเรื่อง จ านวน 21 
ข้อ  ดังนี้   (1) ความพึงพอใจด้านบริบทในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จ านวน 4 ข้อ (2) ความ
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พึงพอใจด้านรูปแบบการเรียนของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จ านวน 3 ข้อ  (3) ความพึงพอใจ
ด้านวิธีการเรียนของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จ านวน 1 ข้อ (4)  ความพึงพอใจด้านสื่อที่ใช้ใน
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จ านวน 8 ข้อ (5)  ความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน
ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จ านวน 5 ข้อ ตอนที่ 2 แบบสอบถามแบบเขียนตอบเกี่ยวกับ
ข้อเสนอแนะและความพึงพอใจเพ่ิมเติม   จ านวน 1 ข้อ 
  ขั้นที่ 5 ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิและปรับปรุง  โดยการน าแบบสอบถาม  
ความพึงพอใจให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา  
จากนั้นตรวจสอบความถูกต้องเก่ียวกับสิ่งที่สอบถาม และภาษาท่ีใช้ 
  ขั้นที่ 6 ทดลองใช้แบบสอบถามและปรับปรุง น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงเรียบร้อย
แล้วไปใช้กับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ จ านวน 35 คน โดย
สอบถามเกี่ยวกับความเข้าใจของข้อค าถามและภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามในแบบสอบถาม พบว่า 
นักเรียนร้อยละ 85 มีความเข้าใจในข้อค าถามและภาษาท่ีใช้เป็นอย่างดี 
  ขั้นที่ 7 จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ ด าเนินการจัดพิมพ์แบบสอบถาม    
ความพึงพอใจ เพื่อน ามาใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ( แบบสอบถามแสดงในภาคผนวก ซ) 
 
3.  การรวบรวมข้อมูล 
 
 การรวบรวมข้อมูลในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
ผู้วิจัยได้น าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ไปทดลองสอนด้วยตนเองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา      
ปีที่ 2 ของโรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 36 คน            
การรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว  การทดลองแบบกลุ่ม   
และการทดลองแบบภาคสนาม ทั้ง 3 ขั้นตอนมีการเก็บรวบรวมข้อมูลเหมือนกัน คือ การเตรียมการ 
ก่อนการทดลองวันเวลาในการทดลอง  และขั้นการทดลองใช้ และการเก็บรวบรวมข้อมูล ซึ่งมี 
รายละเอียด ดังนี้ 
 3.1 การเตรียมการก่อนการทดลองประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
ครอบคลุม การเตรียมสถานที่ และการเตรียมความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
  3.1.1 กำรเตรียมสถำนที่ ได้จัดเตรียมสถานที่ และมุมต่าง ๆ ประกอบด้วย  
มุมสื่อ มุมความรู้ มุมวัสดุอุปกรณ์ และมุมแสดงผลงาน ตามแผนผังการจัดห้องเรียนโดยใช้ห้องเรียน 
ของโรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัด กาญจนบุรี เป็นสถานที่ในการทดลอง  
  3.1.2 กำรเตรียมควำมพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์  โดยการตรวจสอบ         
เครื่องคอมพิวเตอร์ พร้อมติดตั้งโปรเจคเตอร์ ให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้งาน เพ่ือให้นักเรียนได้ชม      
สไลด์คอมพิวเตอร์ของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

 3.2 วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยได้น าชุดการสอนแบบอิง 
ประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ไปทดสอบประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอนกับนักเรียน 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัดกาญจนบุรี ตามวัน และเวลา ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.9  วัน เวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 
 
การทดสอบประสิทธิภาพ วัน  เดือน  ปี เวลา จ านวนนักเรียน 
การทดสอบประสิทธิภาพแบบ
เดี่ยว 

7 พฤศจิกายน 2556 13.10-16.10 น. 3  คน 

การทดสอบประสิทธิภาพแบบ
กลุ่ม 

21 พฤศจิกายน 2556 13.10-16.10 น. 6  คน 

การทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม 

19 ธันวาคม 2556 13.10-16.10 น. 27  คน 
 

 3.3 ขั้นการทดลองใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ผู้วิจัยได้แบ่งกลุ่มนักเรียน 
โดยคละกันตามระดับผลการเรียน คือ นักเรียนเรียนเก่ง นักเรียนเรียนปานกลาง  และนักเรียนเรียน         
อ่อน หลังจากท่ีได้จัดกลุ่มนักเรียนแล้ว ผู้วิจัยได้ท าการปฐมนิเทศนักเรียนที่เป็นกลุ่มทดลอง โดยชี้แจง 
ให้ทราบถึงวัตถุประสงค์ของการวิจัย จากนั้นจึงด าเนินการทดลองใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
โดยให้นักเรียนศึกษาวิธีการเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์และศึกษารายละเอียดของชุด 
การสอนแบบอิงประสบการณ์ ก่อนที่จะเริ่มเรียน หลังจากนั้นจึงปฏิบัติตามข้ันตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อน
เผชิญประสบการณ์ ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ จ านวน10 ข้อ เป็นแบบทดสอบแบบ 
ปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคู่ขนาน 
  ขั้นที่ 2 ปฐมนิเทศ ผู้วิจัยได้ให้ความรู้เกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ก่อนที่จะเผชิญประสบการณ์ เพ่ือให้ทราบวัตถุประสงค์ และขั้นตอนการเผชิญประสบการณ์ 
  ขัน้ที่ 3 เผชิญประสบการณ ์ ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนเผชิญประสบการณ์โดยการ 
ชมสไลด์คอมพิวเตอร์เผชิญประสบการณ์ตามภารกิจและงานที่ก าหนด 
  ขั้นที่ 4 รายงานความก้าวหน้า  ให้นักเรียนรายงานความก้าวหน้าในแต่ละภารกิจที่
ได้เผชิญประสบการณ์ให้ครูทราบว่ามีปัญหาอะไรบ้าง 
  ขั้นที่ 5 รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ ให้นักเรียนน าเสนอผลงานจากการเผชิญ
ประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 6 สรุปผลการเผชิญประสบการณ์  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปขั้นตอนการ
เผชิญประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 7 ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์  หลังจากสรุปผลการเผชิญประสบการณ์
แล้ว  ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์
โดยใช้แบบทดสอบ จ านวน 10 ชนิดเลือกตอบจ านวน  4  ตัวเลือกแบบคู่ขนาน  
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูล โดยจัดเก็บข้อมูล ดังนี้ 
 1. รวบรวมแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ของนักเรียนมาตรวจอีกครั้ง
และน ามาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) และการทดสอบค่าที 
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 2.  รวบรวมข้อมูลจากการบันทึกสาระส าคัญ  ภารกิจและงานที่มอบหมายให้นักเรียนท า
แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม และแบบประเมินชิ้นงาน แล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมูล หาค่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ (E1) 

1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม ผู้วิจัยได้สังเกตและสัมภาษณ์
กลุ่มทดลองแบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามความพึง
พอใจเกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยให้กลุ่มทดลองตอบแบบสอบถาม และเก็บ 
แบบสอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูล หาค่าเฉลี่ย ( ̅)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) 
 
4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลใน 3 ประเด็น คือ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ 
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ (2) การวิเคราะหค์วามก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน 
ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ และ (3) การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อชุดการ 
สอนแบบอิงประสบการณ ์โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ได้น าค่าคะแนน 
ที่ได้จากการบันทึกสาระส าคัญ การปฏิบัติการส ารวจและการน าเสนอ ภารกิจและงานที่มอบหมายให้ 
นักเรียนท า และการประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกระบวนการ  
(E1) และน าค่าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์มาวิเคราะห์หา 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) โดยตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 80/80  ซึ่งยอมรับความคลาดเคลื่อนได้สูงหรือต่ า 
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  2.5 จากสูตร E1/E2   (ชัยยงค์ พรหมวงศ์ สมเชาว์ เนตรประเสริฐและสุดา  
สินสกุล 2520:136 – 137) 

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ มีสูตรดังนี้ 

  สูตรที่ 1   1001 










A

N

X

E   
 

  เมื่อ      1E  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    X  คือ คะแนนรวมของภารกิจ และงาน 
   A  คือ คะแนนเต็มของภารกิจ และงาน 
    N  คือ จ านวนนักเรียน 
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  การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ มีสูตรดังนี้ 

  สูตรที่ 2  1002 










B

N

F

E   
 

  เมือ่      2E  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   F  คือ  คะแนนรวมของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
   B  คือ  คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ ์
   N  คือ  จ านวนนักเรียน 
    

 4.2 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์   
  การวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง 
ประสบการณ์ โดยการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ
ก่อนเผชิญประสบการณ์และหลังเผชิญประสบการณ์ท่ีเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดย
การทดสอบค่าที (t – dependent) (William Sealy Gosset and David Wechsler อ้างใน Glass, 
Gene V. and Hopkins, Kenneth D., 1984 : 217 – 220 และ 240 – 242) 

   

)1(

)( 22








n

DDn

D
t  เมื่อ df = n – 1  

 

  เมื่อ  t  คือ อัตราส่วนวิกฤต 
    D  คือ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
    D  คือ ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

   2D  คือ ผลรวมของ D แต่ละตัวยกก าลังสอง 
   2)D( คือ ผลรวมของ D ทั้งหมดมายกก าลังสอง 
     n  คือ จ านวนคู่ของคะแนน 

 4.3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
จากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนใช้ค่าเฉลี่ย  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

  4.3.1 กำรหำค่ำเฉลี่ย 

    
n

fX
X


  

 

 เมื่อ X  คือ ค่าเฉลี่ย 
   X  คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
  f  คือ จ านวนนักเรียนที่ตอบแบบสอบถามในแต่ละข้อค าถาม 
  n  คือ จ านวนนักเรียนที่ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
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  การวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ยตามแนวของจอห์น ดับบลิว  
เบสท์ และ เจมส์ วี คาน (John W.Best and James V.Kahn) ดังนี้ (Best, John W. and Kahn,  
James V. 1986 : 181 – 182) 

     ค่าเฉลี่ย    แปลความหมาย 
  4.50 – 5.00     ความพึงพอใจระดับมากที่สุด 
  3.50 – 4.49     ความพึงพอใจระดับมาก 
  2.50 – 3.49     ความพึงพอใจระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49     ความพึงพอใจระดับน้อย 
  1.00 – 1.49     ความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 

  4.3.2  กำรหำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Lafferty, Peter and Rowe, Julain, 
1995 : 561 - 562) 
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 เมื่อ .D.S   คือ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  2fXn  คือ ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทุกจ านวน 
  2)fX(  คือ ผลรวมของคะแนนทุกจ านวนยกก าลังสอง 
      n   คือ จ านวนนักเรียนที่ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเรื่องชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น  
3 ตอน ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์ และตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของชุด
การสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 
 1.1 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
  ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักเรียนจ านวน 3 คน เป็น 
นักเรียนที่มีผลการเรียนระดับเก่ง จ านวน 1 คน  ปานกลาง จ านวน 1 คน  และอ่อน จ านวน 1 คน  
โดยใช้สูตรการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ตามเกณฑ์ E1 / E2  ดังแสดงใน 
ตารางที ่ 4.1 

ตารางที่ 4.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์จากการทดสอบประสิทธิภาพ                
แบบเดี่ยว (n=3) 

 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์หน่วยที่ 8 จาก
การทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว มีประสิทธิภาพ 75.00/70.00  ตามล าดับ 
 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์โดยใช้แบบสัมภาษณ์ที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ง ) กับนักเรียนจ านวน 3 คน ผลการ
สัมภาษณ์โดยสรุปในภาพรวม ดังนี้ 

 
 

 

หน่วยประสบการณ์ที่ คะแนนระหว่างเผชิญ
ประสบการณ์ร้อยละ 

( E1 ) 

คะแนนหลังเผชิญ
ประสบการณ์ร้อยละ 

( E2 ) 

E1 / E2 

8 75.00 70.00 75.00/70.00 
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หัวข้อสัมภาษณ์ ปัญหา/ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 
1. ประมวลสาระ  1. ปริมาณเนื้อหามีมาก 

 
 
 2.  ความเหมาะสมของ     
     ภาพประกอบเนื้อหาไม่  
     ชัดเจน 

1. ปรับปรุงเนื้อหา โดยตัด 
เนื้อหาที่ไม่เก่ียวข้อง
ออก 

2. ปรับปรุงภาพประกอบ
ในเนื้อหาให้ชัดขึ้น 

2. สไลด์คอมพิวเตอร์
ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ์ 

- - 

3. แบบฝึกปฏิบัติ ระยะเวลาในการท าแบบฝึก 
ปฏิบัติน้อย 

เพ่ิมระยะเวลาในการท า
แบบฝึกปฏิบัติให้มาก
ขึ้น 

4. แบบทดสอบก่อนและหลัง
เผชิญประสบการณ์ 

- - 

5. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ภารกิจที่มอบหมายให้ ใช้เวลา
น้อย 

          เพ่ิมเวลาในการท า 
          ภารกิจให้มากขึ้น 

        
 1.2 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 
  ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มกับนักเรียนจ านวน 6 คน เป็น
นักเรียนที่มีผลการเรียนระดับเก่ง จ านวน 2 คน ปานกลาง จ านวน 2 คน และอ่อน จ านวน 2 คน 
โดยใช้สูตรการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ตามเกณฑ์ E1 / E2  ดังแสดงใน
ตารางที่ 4.2 

ตารางที่ 4.2  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์จากการทดสอบประสิทธิภาพ                
แบบกลุ่ม (n=6) 

 
หน่วยประสบการณ์ที่ คะแนนระหว่างเผชิญ

ประสบการณ์ร้อยละ 
(E1 ) 

คะแนนหลังเผชิญ
ประสบการณ์ร้อยละ 

( E2 ) 

E1 / E2 

8 76.66 73.33 76.66/73.33 
 
  จากตารางที่ 4.2 พบว่า ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์หน่วย
ประสบการณ์ที่ 8 จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม มีประสิทธิภาพ 76.66/73.33 
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 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์โดยใช้แบบสัมภาษณ์ท่ี
ผู้วิจัยสร้างข้ึนที่ใช้ในการสัมภาษณ์ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักเรียนจ านวน 6 คน  
ผลการสัมภาษณ์โดยสรุปในภาพรวม ดังนี้ 
 

หัวข้อสัมภาษณ์ ปัญหา/ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 
1. ประมวลสาระ ปริมาณของเนื้อหามาก ลดปริมาณเนื้อหาให้น้อยลง 
2. สไลด์คอมพิวเตอร์
ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ์ 

- - 

3. แบบฝึกปฏิบัต ิ      เวลาในการท าภารกิจและ 
      งานน้อยเกินไป 

ให้เพ่ิมเวลามากข้ึน 

4. แบบทดสอบก่อนและหลัง
เผชิญประสบการณ์ 

- - 

 
 จากการพิจารณา คะแนนระหว่างเผชิญประสบการณ์ (E1 ) พบว่า มีคะแนนสูงกว่า
คะแนนทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ( E2 ) ดังนั้น จึงปรับภารกิจและงานให้มีความยากข้ึน 
 1.3 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 
  ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามกับนักเรียนจ านวน 27 คน 
เป็นนักเรียนที่มีผลการเรียนคละกัน คือ ระดับผลการเรียนดี ปานกลาง และอ่อน โดยใช้สูตรการ
ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ตามเกณฑ์  E1 / E2 ดังแสดงในตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์จากการทดสอบประสิทธิภาพ                  

แบบภาคสนาม (n=27) 

 จากตารางที่ 4.3 พบว่า ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์หน่วย
ประสบการณ์ที่ 8  78.51/77.77 จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม มีประสิทธิภาพ 
80/80 
  

หน่วยประสบการณ์ที่ คะแนนระหว่างเผชิญ
ประสบการณ์ร้อยละ 

( E1 ) 

คะแนนหลังเผชิญ
ประสบการณ์ร้อยละ 

( E2 ) 

E1 / E2 

8 78.51 77.77 78.51/77.77 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน 
ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

 
 การวิเคราะห์หาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จ านวน 27  
คน โดยการทดสอบค่าที ดังแสดงในตารางที่ 4.4 
 

ตารางที่ 4.4  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=27) 

 

หน่วย
ประสบการณ์ที่ 

คะแนนเฉลี่ยก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ 

คะแนนเฉลี่ยก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ t-test 

X  ..DS  X  ..DS  
8 7.55 3.43 15.56 1.87 15.976* 

P<.05 t ( .05 , df 26 ) t=1.699 
 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คะแนนเฉลี่ยจาก
การทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และหลังเผชิญประสบการณ์ของนักเรียนในหน่วยประสบการณ์ที่ 
8 แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05  โดยนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเผชิญประสบการณ์สูง
กว่าคะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์ 
 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอน 

แบบอิงประสบการณ์ 
 
 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ผลการวิเคราะห์ดังแสดงในตารางที่ 4.5 
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ตารางที่ 4.5 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจ
ทรัพยากรหิน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=27) 

 
รายการความพึงพอใจ X  ..DS  แปลความหมาย 

1. ความพึงพอใจด้านองค์ประกอบของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ ์

   

1.1 บริบทท่ีใช้ในการเผชิญประสบการณ์    
1) มุมความรู้ ช่วยให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าตลอดเวลา 4.37 0.56 พึงพอใจมาก 
2) มุมสื่อ ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้เพิ่มเติม 4.41 0.64 พึงพอใจมาก 
3) มุมวัสดุอุปกรณ์ ช่วยให้นักเรียนปฏิบัติภารกิจและ
งานได้สะดวก 

4.63 0.49 พึงพอใจมากที่สุด 

4) มุมแสดงผลงาน ช่วยให้นักเรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในชิ้นงานที่นักเรียนท า 

4.19 0.74 พึงพอใจมาก 

1.2 รูปแบบท่ีใช้ในการเผชิญประสบการณ์    
1) รูปแบบการเรียนแบบเรียนด้วยตนเอง (SDL) ช่วย
ให้นักเรียนมีความรู้ในเรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 

4.37 0.56 พึงพอใจมาก 

2) รูปแบบการเรียนแบบเรียนกับเพ่ือน (PDL) ช่วยให้
นักเรียนได้ท างานร่วมกันกับเพ่ือนและร่วมแก้ปัญหา
การท างานได้ 

4.52 0.70 พึงพอใจมากที่สุด 

3) รูปแบบการเรียนแบบเรียนกับครู (TDL)เปิดโอกาส
ให้ครใูห้ความรู้ค าแนะน าและปรับปรุงชิ้นงานแก่
นักเรียนได้ 

4.15 0.66 พึงพอใจมาก 

 

1.3 วิธีการเรียนแบบเผชิญประสบการณ์    
วิธีการเรียนด้วยกิจกรรมกลุ่มและการฝึกปฏิบัติช่วยให้
นักเรียนได้ท างานร่วมกัน 

4.44 0.64 พึงพอใจมาก 

1.4 ประมวลสาระ    
1) แผนผังแนวคิด ช่วยให้นักเรียนทราบแนวทางเรื่อง
ที่จะศึกษาเนื้อหาในประมวลสาระ 

4.52 0.64 พึงพอใจมากที่สุด 

2) แผนการสอน ช่วยให้นักเรียนทราบจุดมุ่งหมายของ
การศึกษา 

4.37 0.49 พึงพอใจมาก 

3) เนื้อหาในประมวลสาระ ช่วยให้นักเรียนมีความรู้
พ้ืนฐานก่อนเผชิญประสบการณ์ 
4) สรุปเนื้อหาในประมวลสาระ ช่วยให้นักเรียนทราบ
ถึงสาระส าคัญของเนื้อหาทั้งหมด   

4.37 
 

4.37 

0.63 
 

0.69 

พึงพอใจมาก 
 

พึงพอใจมาก 
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ตารางที่ 4.5 (ต่อ) 
 

รายการความพึงพอใจ X  ..DS  แปลความหมาย 
1.5 สไลด์คอมพิวเตอร์ 
สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 
ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้เพ่ือน ามาสู่การเผชิญ
ประสบการณส์ามารถท างานกลุ่มร่วมกันได้ 

 
 

4.15 

 
 

0.60 

 
 

พึงพอใจมาก 

1.6 แบบฝึกปฏิบัติ    
แบบฝึกปฏิบัติช่วยก ากับแนวทางการท าภารกิจและ
งานตามท่ีก าหนดไว้ 

4.41 0.69 พึงพอใจมาก 

1.7 แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์    
1) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้
นักเรียนทราบถึงพ้ืนฐานความรู้ของตนเอง 

4.37 0.69 พึงพอใจมาก 

2) แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้
นักเรียนทราบถึงความก้าวหน้าของตนเอง 

4.48 0.51 พึงพอใจมาก 

2. ความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน
ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

   

1) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ช่วยให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการเรียน
การสอน  

4.41 0.64 พึงพอใจมาก 

2) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ช่วยให้นักเรียนได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

4.48 0.64 พึงพอใจมาก 

3) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ท า
ให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง 

4.52 0.70 พึงพอใจมากที่สุด 

4) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ท า
ให้นักเรียนเกิดกระบวนการการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

4.37 0.69 พึงพอใจมาก 

5) นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ 

4.52 0.64 พึงพอใจมากที่สุด 

เฉลี่ยรวม (n = 27) 4.40 0.33 พึงพอใจมาก 
                         

 จากตารางที่ 4.5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   
โดยรวมมาก ( X  = 4.40 ) ในรายด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับพึงพอใจมากที่สุด มีจ านวน  
5 รายการ จากรายการทั้งหมด  มีจ านวน 1 ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด X = 4.63 ได้แก่ มุมวัสดุอุปกรณ์ 
ช่วยให้นักเรียนปฏิบัติภารกิจและงานได้สะดวก และที่เหลือทุกรายการ นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน 
ระดับพึงพอใจมากในแนวเดียวกัน มีค่าเฉลี่ยระหว่าง  4.15 – 4.48 



 

 

บทท่ี 5 
ต้นแบบชิ้นงาน 

 
 

 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจ
ทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมีองค์ประกอบดังนี้ 
 คู่มือการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ (ส าหรับครู) 
  ภาคที่ 1 บทน า 

- วัตถุประสงค์ 
- ค าอธิบายรายวิชา / หลักสูตร 
- การเตรียมตัวของครูและนักเรียน 
- สิ่งที่ต้องเตรียมล่วงหน้า 
- ตารางเปรียบเทียบหน่วยเนื้อหาและหน่วยประสบการณ์ 
- แบบเสนอหน่วยประสบการณ์ 

ภาคที่ 2 รายละเอียดประสบการณ์ ในแต่ละหน่วยประสบการณ์ประกอบด้วย 
- ปกหน่วยประสบการณ์ 
- แบบเสนอหน่วยประสบการณ์ 
- แบบเสนอภารกิจและงาน 
- แผนการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
- แผนเผชิญประสบการณ์ 
- แผนก ากับประสบการณ์ 
- เส้นทางการเรียน 
- ชุดประสบการณ์ (ประมวลสาระ และสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ์) 
- เครื่องมือในการประเมิน (แบบประเมินชิ้นงานและแบบประเมินพฤติกรรม
การท างาน) 

ภาคที่ 3 คู่มือเผชิญประสบการณ์ (ส าหรับนักเรียน) ในแต่ละหน่วยประสบการณ์
ประกอบด้วย 

- ปกคู่มือประสบการณ์ 
- ค าชี้แจง 
- แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ / พร้อมเฉลย 
- แบบฝึกปฏิบัติ / พร้อมเฉลย 
- แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ / พร้อมเฉลย 
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       ภาคที่ 1 
        บทน า 
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วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจ าแนกสาร สมบัติของธาตุ 
และสารประกอบได้ 

2. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการน าสารประกอบและธาตุกัมมันตรังสีไปใช้ 
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน รวมทั้งการป้องกันอันตรายจากกัมมันตรังสีได้ 

3. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเกิดปฏิกิริยาเคมี เขียนสมการเคมีในรูป 
ประโยคสัญลักษณ์ และยกตัวอย่างปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวันได้ 

4. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของมวล พลังงาน  การ 
เกิดปฏิกิริยาเคมี ปัจจัยที่มีผลต่อการเกิดปฏิกิริยาเคมี ได้ 

5. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสารเคมี และปฏิกิริยาเคมีที่มีผลกระทบต่อ 
สิ่งแวดล้อม การใช้สารเคมีอย่างถูกต้องปลอดภัย และแก้ไขอันตรายที่เกิดข้ึนจากการใช้สารเคมีได้ 

6. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการเกิด และการใช้ประโยชน์จาก 
ทรัพยากร ดิน หิน แร่ ปิโตรเลียม ถ่านหิน  เชื้อเพลิง  และแหล่งน้ าธรรมชาติได้ 

8. เพ่ือให้นักเรียนมีความตระหนักถึงคุณค่าของทรัพยากรดิน หิน แร่ ปิโตรเลียม ถ่านหิน   
เชื้อเพลิง  และแหล่งน้ าธรรมชาติ และใช้ทรัพยากรเหล่านี้อย่างคุ้มค่าและได้ประโยชน์สูงสุด 

9. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการผุผังอยู่ 
กับที่ การกร่อน การพัดพา การสะสมตัวของตะกอน ตลอดจนตระหนักถึงการอนุรักษ์ภูมิลักษณ์ใน 
ท้องถิ่นของตนเองได้ 

10. เพ่ือให้นักเรียนท าการทดลองเกี่ยวกับแรงที่กระท าต่อวัตถุ  แรงโน้มถ่วงของโลก 
ที่กระท าต่อวัตถุมีความสัมพันธ์กับมวลของวัตถุ และประโยชน์ของแรงโน้มถ่วงที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ได้ 
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รายละเอียดวิชา / หลักสูตร 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์           ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ศึกษา วิเคราะห์ การแยกของผสม สารประกอบและธาตุ สมบัติของธาตุโลหะ ธาตุ 
อโลหะ ธาตุกึ่งโลหะ และธาตุกัมมันตรังสี การเกิดปฏิกิริยาเคมี ปฏิกิริยาเคมีและสมการ 
เคมี สารเคมี ปฏิกิริยาเคมีต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม กระบวนการเกิดดิน หน้าตัดข้างของดิน  
ปัจจัยในการเกิดดิน สมบัติบางประการของดิน การใช้และการปรับปรุงคุณภาพของดิน  
กระบวนการเกิด ลักษณะ และสมบัติของหิน ชนิด แหล่งที่พบ และประโยชน์ของหิน วัฏ 
จักรหิน ลักษณะและสมบัติทางกายภาพของแร่ ชนิด แหล่งที่พบ และประโยชน์ของแร่  
กระบวนการเกิด แหล่งส ารวจในประเทศ และการน าไปใช้ประโยชน์ของปิโตรเลียมถ่าน 
หิน ก๊าซธรรมชาติ ลักษณะและการเกิดแหล่งน้ าผิวดิน น้ าใต้ดิน การใช้ประโยชน์และการ 
อนุรักษ์แหล่งน้ าในท้องถิ่น ธรณีพิบัติภัย ลักษณะโครงสร้างโลก ความสัมพันธ์ของระบบ 
โลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนเปลือกโลก แรงที่กระท าต่อวัตถุ ขนาด 
และทิศทางของแรง แรงลัพธ์และผลของแรง  
 โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ  
การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสาร 
สิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิต 
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 
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การเตรียมตัวของครูและนักเรียน 
 
1. การเตรียมตัวครู 
 การเตรียมตัวครู ประกอบด้วย การเตรียมตัวก่อนการใช้ชุดการสอน ขณะใช้ชุดการสอน 
และหลังใช้ชุดการสอน 

1.1  ก่อนใช้ชุดการสอน 
1.1.1 ครูควรศึกษาการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยละเอียด ประกอบด้วย 

แผนการสอนแบบอิงประสบการณ์ แผนเผชิญประสบการณ์ แผนก ากับประสบการณ์ และเส้นทางการ
เรียน 

1.1.2 ครูจัดชั้นเรียนโดยดูจากแผนผังการจัดชั้นเรียนและจัดมุมต่าง ๆ ได้แก่ มุมสื่อ มุม
ความรู้ และมุมแสดงผลงาน 

1.1.3 ครูควรศึกษาประมวลสาระ และคู่มือเผชิญประสบการณ์ พร้อมทั้งจัดเตรียมให้
เพียงพอกับจ านวนนักเรียน 

1.1.4 ครูต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ในมุมสื่อ ได้แก่ กระดาษ ดินสอ ปากกา ยางลบ ไม้
บรรทัด แว่นขยาย  เนื่องจากวัสดุดังกล่าว มีแต่ไม่เพียงพอตามความต้องการ 

1.1.5 ครูต้องเตรียมสิ่งอ านวยความสะดวกให้มีสภาพพร้อมใช้งาน ได้แก่ เครื่อง 
คอมพิวเตอร์ เครื่องโพรเจกเตอร์ ล าโพง และปลั๊กไฟส าหรับต่อพ่วง 

1.2 ขณะใช้ชุดการสอน 
1.2.1 ครูควรชี้แจงให้นักเรียนเข้าใจถึงวิธีการเรียนแบบอิงประสบการณ์ 
1.2.2 ครูควรด าเนินการตามข้ันตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์ มี 7 ขั้นตอน  

ดังนี้ 
1)  ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ เป็นการทดสอบผู้เรียนก่อนเผชิญ

ประสบการณ์ โดยใช้แบบทดสอบภาคทฤษฎี จ านวน 10 ข้อ 
2) ปฐมนิเทศประสบการณ์ เป็นการชี้แจงให้ทราบประสบการณ์หลัก และ

ประสบการณ์รองทีน่ักเรียนต้องเผชิญ วัตถุประสงค์ของประสบการณ์ บริบทและสถานการณ์ ขั้นตอน
การเผชิญประสบการณ์ตามภารกิจและงานที่ก าหนดให้ สื่อที่ใช้ในการเผชิญประสบการณ์ และการ
ประเมิน 

3) เผชิญประสบการณ์ เป็นการเผชิญประสบการณ์ตามข้ันตอนของภารกิจและ
งานตามแผนเผชิญประสบการณ์ ประกอบด้วย การเรียนกับครู(TDL) การเรียนกับเพ่ือน (PDL) และ
การเรียนด้วยตนเอง (SDL) 

การเรียนกับครู (TDL) เป็นการเรียนที่ครูเป็นผู้ก ากับการเรียน ได้แก่ ให้ค าแนะน า
ขณะที่นักเรียนปฏิบัติแต่ละภารกิจและงาน  สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม วิพากษ์ผลงาน สรุปผล
การรายงาน  

การเรียนกับเพ่ือน(PDL) เป็นการเรียนที่เพ่ือนก ากับการเรียน  ได้แก่ จัดเตรียม
วัสดุอุปกรณ์ส าหรับการสร้างแบบส ารวจ ก าหนดรูปแบบของแบบส ารวจ ร่วมกันสร้างแบบส ารวจ 
น าเสนอผลการส ารวจ และสรุปผลการรายงาน 
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การเรียนด้วยตนเอง (SDL) เป็นการเรียนที่ให้นักเรียนเรียนรู้ตามความสามารถ
ของตนเอง โดยค านึงถึงความแตกต่างของแต่ละบุคคล ได้แก่ ศึกษาประมวลสาระ  
บันทึกสาระส าคัญ ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์  เขียนตารางเปรียบเทียบ 
และการท ารายงาน  

1)  รายงานความก้าวหน้า โดยให้นักเรียนน าเสนอความก้าวหน้าในแต่ละภารกิจที่
ได้เผชิญประสบการณ์แล้วให้ครูทราบ 

2)  รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ ให้นักเรียนน าเสนอผลงานจากการเผชิญ
ประสบการณ์ 

3)  สรุปผลการเผชิญประสบการณ์ ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปขั้นตอนการเผชิญ
ประสบการณ์ 

4)  ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ เป็นการทดสอบนักเรียนหลังเผชิญ
ประสบการณ์ โดยใช้แบบทดสอบภาคทฤษฎี จ านวน 10 ข้อ 
 1.3 หลังใช้ชุดการสอน 

1.3.1 ครูควรตรวจสอบส่วนประกอบของชุดการสอน ได้แก่ ประมวลสาระ สไลด์ 
คอมพิวเตอร์  ตัวอย่างชิ้นงาน และคู่มือเผชิญประสบการณ์ ให้อยู่ในสภาพเรียบร้อย 

1.3.2 ครูควรเก็บกระดาษค าตอบและคู่มือเผชิญประสบการณ์ แล้วน ามาตรวจสอบ 
เพ่ือท าการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. การเตรียมตัวนักเรียน 

การเตรียมตัวนักเรียนในการเผชิญประสบการณ์ มีดังนี้ 
2.1 นักเรียนต้องศึกษาคู่มือเผชิญประสบการณ์ ภารกิจและงานอย่างละเอียดก่อน 

เผชิญประสบการณ์ 
2.2 การเผชิญประสบการณ์ในแต่ละภารกิจและงานที่ให้ปฏิบัติงานเป็นกลุ่ม ต้องมี 

หัวหน้ากลุ่มเพื่อดูแลให้กิจกรรมของกลุ่มด าเนินไปด้วยความเรียบร้อย สมาชิกในกลุ่มต้องร่วมมือกัน 
ท างาน ร่วมรับผิดชอบ ช่วยกันแก้ปัญหาหากพบปัญหาในการเผชิญประสบการณ์ และยอมรับ
ค าแนะน าจากเพ่ือนสมาชิกในกลุ่มและจากครู พร้อมทั้งปรับปรุงงานและพฤติกรรม 

2.3 แบบทดสอบภาคทฤษฎีทั้งก่อนเผชิญประสบการณ์ หลังเผชิญประสบการณ์  
และภารกิจและงานให้นักเรียนตั้งใจท าเต็มความสามารถของตนเอง ไม่คุย หรือปรึกษาหารือกัน 
ในขณะปฏิบัติภารกิจและงานนี้ 
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                                      แผนผังการจัดชั้นเรียน ( ห้องเรียน ) 

 

 

 

 

 

 

          

 
 
 
หมายเหตุ  PDL  หมายถึง  การเผชิญประสบการณ์แบบเรียนกับเพ่ือน 
    SDL หมายถึง  การเผชิญประสบการณ์แบบเรียนด้วยตนเอง 
    TDL หมายถึง  การเผชิญประสบการณ์แบบเรียนกับครู 
           หมายถึง  โต๊ะปฏิบัติงานที่จัดไว้เป็นกลุ่ม ๆ 
                    หมายถึง    เก้าอ้ีนั่งปฏิบัติงานของสมาชิกในกลุ่ม 
 
 
 

 

มุมวัสดุอุปกรณ์  

มุมสื่อ 

 

ป้ายนิเทศ 

 

ป้ายนิเทศ 

มุมสื่อ 

 

มุมความรู้ 

 

 

เคร่ือง 

โพรเจก 

เตอร์ 
 

 

    

     TDL 

 

 

TDL 

มุมแสดงผลงาน 
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สิ่งท่ีต้องเตรียมล่วงหน้า 

 
ในการสอนแบบอิงประสบการณ์ ครูจะต้องจัดเตรียมสื่อ วัสดุ และอุปกรณ์ให้เพียงพอกับจ านวน
ผู้เรียนและกลุ่มของนักเรียน ไว้ล่วงหน้า 1 หน่วยประสบการณ์ ดังนี้ 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักที ่ 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน  
ประสบการณ์หลักท่ี  8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
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ตารางเปรียบเทียบหน่วยเนื้อหาและหน่วยประสบการณ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
กลุ่มเนื้อหา รายช่ือหน่วยเนื้อหา หน่วยประสบการณ์ 

การจ าแนกสาร 
 

1. การแยกสารผสม 1. การทดลองเรื่องการแยกสารผสม 
2. สารประกอบและธาตุ 2. การแยกองค์ประกอบของ

สารประกอบและธาตุ 

ปฏิกิริยาเคมี 3. สมการเคมี 3. การฝึกค านวณเกี่ยวกับสมการเคมี 
4. มวล พลังงานกับการ
เกิดปฏิกิริยาเคมี 

4. การทดลองเรื่องมวลกับการ
เกิดปฏิกิริยา 

5. ปัจจัยที่มีผลต่อการเกิดปฏิกิริยา
เคมี 

5. การทดลองชนิดของสารกับ
การเกิดปฏิกิริยา 

6. ปฏิกิริยาเคมีต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

6. การทดลองและอภิปราย
เกี่ยวกับข้อดีและข้อเสียของ
ปฏิกิริยาเคมีที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

ทรัพยากรธรณี 7. ดิน 7. การส ารวจทรัพยากรดิน 
8. หิน 8. การจ าแนกองค์ประกอบของหิน 
9. แร่ 9. การจ าแนกชนิดของแร่ 
10. เชื้อเพลิงธรรมชาติ 10. การจัดป้ายนิเทศเรื่องการใช้

ประโยชน์จากน้ ามันดิบ 
11. แหล่งน้ า 11. การเขียนแบบจ าลองวัฏจักรน้ า 

โลกของเรา 12. โครงสร้างของโลก 12. การจัดป้ายนิเทศเรื่อง
โครงสร้างของโลก 

13. กระบวนการเปลี่ยนแปลงทาง
ธรณีวิทยาของเปลือกโลก 

13. การสร้างแผนภาพ
กระบวนการเปลี่ยนแปลงทาง
ธรณีวิทยาบนเปลือกโลก 

แรงใน
ชีวิตประจ าวัน 

14. แรงที่กระท าต่อวัตถุ 14. การจ าลองสถานการณ์ของ
แรงที่กระท าต่อวัตถุ 

15. ขนาดและทิศทางของแรง 15. การทดลองเรื่องของแรงใน
ลักษณะต่าง ๆ 

16. ผลที่เกิดขึ้นกับวัตถุเม่ือแรงลัพธ์
ที่กระท าต่อวัตถุเท่ากับศูนย์ 

16. การทดลอง เรื่อง การดึงถุง
ทรายจากหยุดนิ่งให้เคลื่อนที่ด้วย
ความเร็วคงท่ี 
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แบบเสนอหน่วยประสบการณ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน 

หน่วยประสบการณ์ที่  ประสบการณ์หลัก ประสบการณ์รอง 

8. การส ารวจทรัพยากร
หิน 

8.1 การเตรียมการ
ส ารวจทรัพยากรหิน 

8.1.1 การรวบรวมข้อมูล 
ต่าง ๆเพื่อส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
8.1.2 การสร้างแบบ
ส ารวจทรัพยากรหิน 

8.2 การด าเนินการ
ส ารวจทรัพยากรหิน 

8.2.1 การปฏิบัติการ
ส ารวจทรัพยากรหิน 
8.2.2 การเขียนรายงาน
ผลการส ารวจทรัพยากร
หิน 
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ภาคที่ 2 

รายละเอียดประสบการณ์ 
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ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 

เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน 

 
 

 
โดย 

พิริยาภรณ์  เชาว์ฉลาด 
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แบบเสนอหน่วยประสบการณ์ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน  

หน่วยประสบการณ์ที่ ประสบการณ์หลัก ประสบการณ์รอง 

8. การส ารวจทรัพยากร
หิน 

8.1 การเตรียมการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

8.1.1 การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ 
เพ่ือส ารวจทรัพยากรหิน 
8.1.2 การสร้างแบบส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

8.2 การด าเนินการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

8.2.1 การปฏิบัติการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
8.2.2 การเขียนรายงานผลการ
ส ารวจทรัพยากรหิน 
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แบบเสนอภารกิจและงาน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                            ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรธรณี  
หน่วยประสบการณ์ที่ 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 

ประสบการณ์รอง ภารกิจ งาน 

8.1.1 การรวบรวมข้อมูลต่าง 
ๆเพ่ือส ารวจทรัพยากรหิน 

1. รวบรวมและค้นคว้า เรื่อง 
“กระบวนการเกิดหินและ
ชนิดของหิน” 

1.1 อ่านประมวลสาระ เรื่อง
กระบวนการเกิดหินและ
ชนิดของหิน 
1.2 บันทึกสาระส าคัญ 
1.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ 
เรื่อง “มารู้จักการเกิดของหิน” 
1.4 เขียนตารางเปรียบเทียบ
การเกิดหินทั้ง 3 ชนิด 

2. รวบรวมและค้นคว้าเรื่อง 
“ลักษณะของเนื้อหินและ
แหล่งที่พบหิน” 

2.1 อ่านประมวลสาระ เรื่อง 
“ลักษณะของเนื้อหินและ
แหล่งที่พบหิน” 
1.2 บันทึกสาระส าคัญ 
1.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ 
เรื่อง “ลักษณะของเนื้อหิน
และแหล่งที่พบหิน” 
1.4 เขียนตารางเปรียบเทียบ
ลักษณะของเนื้อหินและ
แหล่งที่พบ 

3. รวบรวมและค้นคว้าเรื่อง 
“ประโยชน์ของหินในแต่ละ
ประเภท” 

3.1 อ่านประมวลสาระ เรื่อง 
“ประโยชน์ของหินอัคนี” 
1.2 บันทึกสาระส าคัญ 
1.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ 
เรื่อง “ประโยชน์ของหิน
ตะกอน” 
1.4 เขียนรายงานเรื่อง 
“ประโยชน์ของหินแปร” 
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ประสบการณ์รอง ภารกิจ งาน 

8.1.2 การสร้างแบบส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

1. ออกแบบส ารวจ หน่วย
ทรัพยากรหิน 

1.1 ก าหนดประเด็นหัวข้อใน
แบบส ารวจให้ครอบคลุม
ข้อมูลต่าง ๆที่รวบรวม 
1.2 ก าหนดรูปแบบของแบบ
ส ารวจ 
1.3 ก าหนดสถานที่ส ารวจ
บริเวณหน้าอาคาร 4  
1.4 ก าหนดระยะเวลาในการ
ส ารวจ ใช้เวลาในการส ารวจ 
60 นาที 

2. ด าเนินการสร้างแบบ
ส ารวจทรัพยากรหิน 

2.1 เตรียมวัสดุ ได้แก่ 
กระดาษ ดินสอ ปากกา 
ยางลบ ไม้บรรทัด แว่นขยาย 
2.2 ทบทวนประเด็นหัวข้อที่
ส ารวจ 
2.3 ตีตารางหัวข้อที่ส ารวจ 
2.4 เขียนหัวข้อที่ส ารวจใน
ตาราง 
2.5 ตีช่องของตาราง 
2.6 เขียนส่วนหัวของแบบ
ส ารวจ ประกอบด้วย ชื่อ
แบบส ารวจ กลุ่มท่ีส ารวจ 
รายชื่อสมาชิกในกลุ่ม 
สถานที่ส ารวจ วันเวลาที่
ส ารวจ 
2.7 ตรวจสอบความ
เรียบร้อย 
2.8 จัดพิมพ์แบบส ารวจ 
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ประสบการณ์รอง ภารกิจ งาน 

8.2.1 การปฏิบัติการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

1. เตรียมการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

1.1 ประชุมกลุ่ม  
1.2 มอบหมายหน้าที่กับ
สมาชิกของกลุ่มในการ
ส ารวจ 
1.3 ก าหนดสถานที่ที่จะ
ส ารวจ  
1.4 เตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ใน
การส ารวจ ได้แก่ กระดาษ 
ดินสอ ปากกา ยางลบ ไม้
บรรทัด  
และ แว่นขยาย 
 

2. ส ารวจทรัพยากรหิน 2.1 ค้นหาหินที่จะท าการ
ส ารวจ 
2.2 เก็บก้อนหินที่จะส ารวจ 
น ามาส ารวจ 
2.3 วัดขนาดของก้อนหิน 
2.4 ตรวจสอบรูปร่างของ
ก้อนหิน 
2.5 ตรวจสอบสีของก้อนหิน 
2.6 ใช้แว่นขยายส่องดูเนื้อ
หิน 
2.7 ตรวจสอบซากดึกด า
บรรพ์ที่มีอยู่ในเนื้อหิน 
2.8 สรุปชื่อของหิน 
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ประสบการณ์รอง ภารกิจ งาน 

8.2.2 การเขียนรายงานผล
ส ารวจทรัพยากรหิน 

1. สรุปผลการส ารวจ 1.1 จัดหมวดหมู่ของหินที่
ส ารวจ เป็น 3 ประเภท คือ 
หินอัคนี หินตะกอน หินแปร 
1.2 เขียนสรุปจากแบบ
ส ารวจตามหมวดหมู่ของหิน 
1.3 จัดพิมพ์และสรุปการ
ส ารวจ 
 

2. น าเสนอผลงาน 2.1 รายงานผลจากการ
ส ารวจ 
2.2 วิพากษ์ผล 
2.3 สรุปผลการรายงาน 
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แผนการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                      ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน              เวลา 3 ชั่วโมง 
           
   
ประสบการณ์ 
ประสบการณ์หลัก ประสบการณ์รอง 
8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 8.1.1 การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ 

เพ่ือการส ารวจทรัพยากรหิน 
8.1.2 การสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน 

8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 8.2.1 การปฏิบัติการส ารวจทรัพยากรหิน 
8.2.2 การเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากร
หิน 

วัตถุประสงค์ 
1. หลังจากเผชิญประสบการณ์ “การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน” แล้ว นักเรียน 

สามารถรวบรวมข้อมูลเพ่ือการส ารวจทรัพยากรหินและสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหินได้อย่างถูกต้อง 
2. หลังจากเผชิญประสบการณ์ “ การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน” แล้ว นักเรียน 

สามารถปฏิบัติส ารวจและเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหิน ได้อย่างถูกต้อง 
บริบทและสถานการณ์ 
 บริบท 
 การเผชิญประสบการณ์ท่ี 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน มีกิจกรรม 2 อย่างที่ 

นักเรียนต้องเผชิญประสบการณ์ตามล าดับก่อนหลัง  คือ (1) การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน และ 
(2) การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน ใช้เวลาในการเผชิญประสบการณ์ 3 ชั่วโมง ในการศึกษาเรื่อง 
การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน ต้องเตรียม เครื่องคอมพิวเตอร์ วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการ 
ประกอบกิจกรรม สถานที่เผชิญประสบการณ์ ได้แก่ ห้องเรียน มุมแสดงผลงาน  มุมสื่อ มุม 
ความรู้  และมุมวัสดุอุปกรณ์  อาคาร 4  

 สถานการณ์ 
 สมมติให้นักเรียนเป็นนักส ารวจน้อยอยู่ในชมรมนักส ารวจ ได้รับมอบหมายจาก 

หัวหน้าชมรมนักส ารวจ  ให้เตรียมการส ารวจและด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
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 ขั้นตอนการเผชิญประสบการณ์ 
 ขั้นที่ 1 ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ 
 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน  

โดยใช้แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
ขั้นที่ 2 ปฐมนิเทศการเผชิญประสบการณ์ 
เป็นขั้นชี้แจงวัตถุประสงค์ ประสบการณ์  บริบท/สถานการณ์  ภารกิจ/งาน สื่อและ

การประเมิน 
- วัตถุประสงค์ มีดังนี้ คือ (1) นักเรียนสามารถรวบรวมข้อมูลเพื่อการส ารวจ

ทรัพยากรหิน  และสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหินได้อย่างถูกต้อง และ(2) นักเรียนสามารถปฏิบัติ
ส ารวจและเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหิน ได้อย่างถูกต้อง 

 - ประสบการณ์ ที่นักเรียนต้องเผชิญมี 2 ประสบการณ์หลัก คือ (1) การเตรียมการ 
ส ารวจทรัพยากรหิน (2) การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 

 - บริบท ในการเผชิญประสบการณ์ คือ ห้องเรียน อาคาร 4   
เวลาที่ใช้ในการเผชิญประสบการณ์ 3 ชั่วโมง  
สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ กระดาษ ดินสอ ปากกา ยางลบ ไม้บรรทัด แว่นขยาย 
- สถานการณ์  นักเรียนในฐานะเป็นนักเรียนในชมรมนักส ารวจน้อย ได้รับ 

มอบหมายจากหัวหน้าชมรมนักส ารวจน้อยให้เตรียมการส ารวจและด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
- ภารกิจ/งาน ในการเผชิญประสบการณ์ ครอบคลุม รวบรวมและค้นคว้าเรื่อง 

กระบวนการเกิดหินและ ชนิดของหิน  รวบรวมและค้นคว้าเรื่องลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบ 
หิน รวบรวมและค้นคว้าเรื่องประโยชน์ของหินในแต่ละประเภท ออกแบบส ารวจหน่วยทรัพยากรหิน  
ด าเนินการสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน เตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน   ส ารวจทรัพยากรหิน 
สรุปผลการส ารวจ และน าเสนอผลงาน 

- สื่อที่ใช้ได้แก่ ประมวลสาระ สไลด์คอมพิวเตอร์ คู่มือเผชิญประสบการณ์  แบบ 
ส ารวจทรัพยากรหิน และตัวอย่างหิน 

- การประเมิน เป็นการประเมินจากการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญ 
ประสบการณ์ สรุปการส ารวจทรัพยากรหิน การสังเกตพฤติกรรมการส ารวจ  

 ขั้นที่ 3 เผชิญประสบการณ์ 
 นักเรียนจะต้องเผชิญประสบการณ์หลัก 2 ประสบการณ์ คือ (1) การเตรียมการ 

ส ารวจทรัพยากรหิน และ (2) การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
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 ขั้นที่ 4 รายงานความก้าวหน้า 
 เมื่อนักเรียนได้เผชิญประสบการณ์ตามภารกิจและงานแล้ว นักเรียนต้องรายงาน 

ความก้าวหน้าเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพที่สังเกตได้ จากการส ารวจทรัพยากรหินและบอกชื่อหิน 
แต่ละชนิดได้ 

 ขั้นที่ 5 รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ 
 เมื่อนักเรียนได้เผชิญประสบการณ์แล้ว นักเรียนต้องรายงานผลการเตรียมการ 

ส ารวจทรัพยากรหินและการด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
 ขัน้ที่ 6 สรุปผลการเผชิญประสบการณ์ 
 ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปขั้นตอนการเผชิญประสบการณ์ และครูเป็นผู้ด าเนินการ 

ชี้แนะแหล่งความรู้เพ่ิมเติม 
 ขั้นที่ 7 ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์  
 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน  

โดยใช้แบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
สื่อและแหล่งประสบการณ์ 

สื่อเผชิญประสบการณ์ แหล่งประสบการณ์ 
1. ประมวลสาระ 1. ห้องเรียน 
2. สไลด์คอมพิวเตอร์
ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 

2. ห้องเรียน  

3. คู่มือเผชิญประสบการณ์ 3. ห้องเรียน 
 

การประเมิน 
1. จากแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ 
2. จากการประเมินกิจกรรมระหว่างเรียน ได้แก่  จากการสรุปสาระส าคัญ  การ 

อภิปราย  การเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม   
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แผนเผชิญประสบการณ์ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน  
ประสบการณ์หลักที่ 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน             

           
วัตถุประสงค์ 

1. เมื่อเผชิญประสบการณ์เรื่อง “การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือส ารวจทรัพยากรหิน”  
แล้ว นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการเกิดหินและชนิดของหิน  ลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่
พบหิน  และประโยชน์ของหิน ได้อย่างถูกต้อง 

2. เมื่อเผชิญประสบการณ์เรื่อง “ การสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน ” แล้ว นักเรียน 
สามารถ ออกแบบส ารวจทรัพยากรหิน  และด าเนินการสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน ได้อย่าง
ถูกต้อง 

ประสบการณ์และบริบท 
ก. ประสบการณ์ที่คาดหวัง 

นักเรียนได้รับประสบการณ์การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน แล้วสามารถด าเนินการ 
เตรียมการส ารวจทรัพยากรหินได้ 

ข. บริบทและสถานการณ์  
บริบท 
นักเรียนรวบรวมข้อมูลต่าง ๆเพ่ือสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน ที่ห้องเรียน มุมแสดงผลงาน 

มุมสื่อ มุมความรู้ นักเรียนต้องจัดหา กระดาษ ดินสอ ปากกา ยางลบ  ไม้บรรทัดและแว่นขยาย  
สถานการณ์  
นักเรียนในฐานะเป็นนักเรียนอยู่ในชมรมนักส ารวจน้อย ได้รับมอบหมายจากหัวหน้าชมรมนัก 

ส ารวจน้อย  มีความสนใจในการส ารวจทรัพยากรหิน โดยรูปแบบการเผชิญประสบการณ์เป็นกลุ่ม  
นักเรียนจะต้องปฏิบัติ 3  ขั้นตอน คือ(1) อ่านประมวลสาระและชมสไลด์คอมพิวเตอร์ (2) ออกแบบ 
ส ารวจทรัพยากรหิน และ (3) ด าเนินการสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน 
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แผนก ากับประสบการณ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
หน่วยประสบการณ์หลักที่ 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
ผู้สอน พิริยาภรณ์  เชาว์ฉลาด   จ านวนผู้เรียน  SDL = 27  PDL= 6  TDL= 1 
       เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 
ล าดับ

ที ่
กิจกรรม/ภารกิจ สื่อ สถานที่ เวลา 

(นาที) 
1. ประเมินก่อนเผชิญ

ประสบการณ์ 
   -  ทดสอบภาคทฤษฎี 

 
 

-แบบทดสอบ 

 
 
-  ห้องเรียน 

 
 

10 นาที 
2. ปฐมนิเทศประสบการณ์ 

2.1วัตถุประสงค์ 
2.2 ประสบการณ์ 
2.3 บริบท/ สถานการณ์ 
2.4 ภารกิจ/งาน 
2.5 ชี้แนะแหล่งเรียนรู้ 
2.6 การประเมิน 

 -  ห้องเรียน 10 นาที 

3. เผชิญประสบการณ์ 
3.1 การรวบรวมข้อมูล
ต่าง ๆเพื่อส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
3.2การสร้างแบบส ารวจ
ทรัพยากรหิน 

-ประมวล
สาระ 
-สไลด์
คอมพิวเตอร์
ประกอบการ
เผชิญ
ประสบการณ์ 
-คู่มือเผชิญ
ประสบการณ์ 

-ห้องเรียน 
-มุมความรู้ 
-มุมแสดงผล
งาน 
-มุมสื่อ 
-มุมวัสดุ
อุปกรณ์ 

50 นาท ี

4. รายงานความก้าวหน้า -ชิ้นงาน -ห้องเรียน 5 นาที 
5. รายงานผลการเผชิญ

ประสบการณ์ 
-ชิ้นงาน -ห้องเรียน 5 นาที 

6. สรุปผลการเผชิญ
ประสบการณ์ 

-ชิ้นงาน -ห้องเรียน 10 นาท ี

7. ประเมินหลังเผชิญ
ประสบการณ์ 
 

- - - 
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                                  เส้นทางการเรียนและการออกแบบสถานที่เผชิญประสบการณ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                   ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
 
ประสบการณ์รองที่ 8.1.1 – 8.1.2  เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

เส้นทางการเรียน 

                                                        1.0 
                ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ การเตรียมการส ารวจทรัพยากรธรรมชาติ  

    2.0 
ปฐมนิเทศการเผชิญประสบการณ์ การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน  

                                                        3.0 
เผชิญประสบการณ์ การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 

    

            3.1    3.2 
การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆเพื่อส ารวจทรัพยากรหิน                     การสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน 
   

  4.0 
        รายงานความก้าวหน้าการเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
 

 5.0 
 รายงานผลการเผชิญประสบการณ์การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 

 

 6.0 
 สรุปผลการเผชิญประสบการณ์การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
 
 
                                                                   7.0 
                                ประเมินหลังการเผชิญประสบการณ์การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
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                           ประมวลสาระ 
 

หน่วยที่ 8 

เรื่อง  หนิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               โดย 

                     พิริยาภรณ์  เชาว์ฉลาด 
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                                แผนผังแนวคิด 

 

  

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

           

           

           

           

           

           

           

            

  

          8.  หิน 

 

8.1  หินอัคนี 

 

  8.2  หินตะกอน 

 

      8.3   หินแปร 

              กระบวนการเกิดและชนิดของหินอัคนี 

          ลักษณะเนื้อหินและแหล่งที่พบหินอัคนี 

             ประโยชน์ของหินอัคนี 

            กระบวนการเกิดและชนิดของหินตะกอน 

            ลักษณะเนื้อหินและแหล่งที่พบหินตะกอน

หินตอัลักษณะเฉพาะและแหล่งที่พบหิน
            ประโยชน์ของหินตะกอน 

                 กระบวนการเกิดและชนิดของหินแปร 

              ลักษณะเนื้อหินและแหล่งที่พบหินแปร 

              ประโยชน์ของหินแปร 



107 

แผนการสอนประจ าหัวเร่ือง 

โปรดอ่านหัวเรื่อง 8.1-8.3 แล้วจึงศึกษาเนื้อหาสาระอย่างละเอียดในแต่ละหัวเรื่อง 
 

หัวเรื่องที่  

8.1 หินอัคนี 
8.2 หินตะกอน 
8.3 หินแปร 
แนวคิด 

1. หินอัคนี มีกระบวนการเกิดอยู่ 2 แบบ คือ (1) หินอัคนีที่เกิดจากการเย็นตัวของหินหนืดหรือ 
แมกมา(magma)ใต้เปลือกโลก เรียกว่า หินอัคนีแทรกซอน  (2)  หินอัคนีที่เกิดจากการแข็งตัวของ 
ลาวาบนพื้นผิวโลกเรียกว่า หินอัคนีพุ ตัวอย่างชนิดของหินอัคนี คือ หินแกรนิต หินบะซอลต์ หินพัม 
มิช  ลักษณะของเนื้อหินจะเป็นไปตามกระบวนการเกิด หินอัคนีที่เกิดจากการเย็นตัวของหินหนืด จะ 
มีลักษณะแน่นและแข็ง ส่วนหินอัคนีที่เกิดจากการแข็งตัวของลาวาบนพื้นโลก จะมีลักษณะรูพรุน  
แหล่งที่พบ จะข้ึนอยู่กับสภาพแวดล้อมที่มีอุณหภูมิต่างกัน การตกผลึก การแข็งตัวของหิน    
ประโยชน์ของหินอัคนี ได้แก่ ใช้ท าหินประดับ ปูพ้ืนผนังอาคาร แกะสลัก ท าอาวุธ 
อุตสาหกรรมเซรามิกและก่อสร้าง ท าวัสดุขัดถูภาชนะ 

2. หินตะกอน มีกระบวนการเกิด 4 ขั้นตอน คือ (1) การผุพัง จากการกระท าของลมและ 
กระแสน้ า (2) การกัดเซาะ โดยกระแสลมและน้ า (3) การตกตะกอน และ (4) การฝังหรือการกดทับ  
ตัวอย่างชนิดของหินตะกอน คือ หินกรวดมน หินทราย หินปูน หินดินดาน ลักษณะของเนื้อหิน ส่วน 
ใหญ่ประกอบด้วยเศษตะกอนมวลเม็ดของแร่และหิน มีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด มีลักษณะเป็น 
เม็ด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกเกาะกันแน่น มีลักษณะเป็นชั้น ๆ บางก้อนพบซากดึกด าบรรพ์ แหล่งที่พบ  
ขึ้นอยู่กับแต่ละท้องถิ่น แหล่งก าเนิดและกระบวนการเกิด ประโยชน์ของหินตะกอน ใช้ใน 
อุตสาหกรรมก่อสร้าง หินประดับ แกะสลัก   อุตสาหกรรมปูนซีเมนต์ และเซรามิก  
อุตสาหกรรมฟอกหนังและน้ าตาล 

3. หินแปร มีกระบวนการเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางเคมีของธาตุต่าง ๆในดิน เกิดการเรียง 
ตัวใหม่เป็นแบบริ้วขนาน  เป็นแถบลายสลับสี หรือการตกผลึกใหม่ ตัวอย่างชนิดของหินแปร คือ 
หินชนวน หินไนส์ หินอ่อนลักษณะของเนื้อหิน เป็นเนื้อแน่น เป็นชั้น สมบัติทางกายภาพและทางเคมี 
เปลี่ยนไปจากเดิม อาจมีการเรียงตัวของแร่ใหม่เป็นแบบริ้วขนาน แหล่งที่พบ กระจายอยู่ทั่วไป จาก 
การได้รับอุณหภูมิและความดันสูง การถูกกดทับเป็นเวลานาน ประโยชน์ของหินแปร ใช้ท าหิน 
ประดับ ปูพื้น มุงหลังคา  
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วัตถุประสงค์ 

1. หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินอัคนี” แล้ว นักเรียนสามารถบอกกระบวนการเกิดหิน และ

ชนิดของหินอัคนีได้ถูกต้อง 

2.  หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินอัคนี” แล้ว นักเรียนสามารถบอกลักษณะเนื้อหิน แหล่งที่

พบหินอัคนีได้ถูกต้อง 

3. หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินอัคนี” แล้ว นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ที่ได้รับจากหิน

อัคนีได้ถูกต้อง 

4. หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินตะกอน” แล้ว นักเรียนสามารถบอกกระบวนการเกิดหิน 

และชนิดของหินตะกอนได้ถูกต้อง 

5. หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินตะกอน” แล้ว นักเรียนสามารถบอกลักษณะเนื้อหิน แหล่ง

ที่พบหินตะกอนได้ถูกต้อง 

6. หลังจากศึกษาเรื่อง “ หินตะกอน ” แล้ว นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ที่ได้รับจากหิน

ตะกอนได้ถูกต้อง 

7. หลังจากการศึกษาเรื่อง “หนิแปร” แล้ว นักเรียนสามารถบอกกระบวนการเกิดและชนิด

ของหินแปรได้ถูกต้อง 

8.  หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินแปร” แล้ว นักเรียนสามารถบอกลักษณะเนื้อหิน แหล่งที่

พบหินแปรได้ถูกต้อง  

9. หลังจากการศึกษาเรื่อง “หินแปร” แล้ว นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ที่ได้รับจากหิน

แปรได้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 



109 

 
บทน า 

  

 
หินเป็นวัสดุที่พบท่ัวไปในธรรมชาติ  มนุษย์รู้จักน าหินมาใช้ประโยชน์ตั้งแต่สมัยโบราณ เช่น  

น าหินมากะเทาะให้มีเหลี่ยมคม เพื่อเป็นอาวุธในการล่าสัตว์และป้องกันตนเอง หรือน าหินมาขัดถูกัน 
จนเกิดประกายไฟ ต่อมาเม่ือเทคโนโลยีต่างๆ  ได้พัฒนาสูงขึ้น จึงได้น าหินมาใช้ในการก่อสร้างอาคาร  
ที่อยู่อาศัย ท าถนนหนทาง ตลอดจนท าเครื่องใช้และเครื่องประดับต่าง ๆ การที่เราใช้ประโยชน์จาก 
หินชนิดต่างๆ ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม จึงควรที่จะเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการเกิดหิน ลักษณะ 
ของหิน และสมบัติต่างๆ  ทีใ่ช้ในการจ าแนกหิน รวมถึงรู้จักแหล่งที่มาของหินด้วย กระบวนการ 
เปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาทั้งบนโลกและใต้ผิวโลกท าให้เกิดหิน หินจึงเป็นส่วนประกอบที่ส าคัญ 
ของเปลือกโลก เป็นของแข็งที่ประกอบด้วยแร่ที่เกาะรวมตัวกันอยู่ ซึ่งอาจประกอบด้วยแร่ชนิดเดียว 
หรือหลายชนิดรวมกันอยู่ตามธรรมชาติ 
เรื่องท่ี 8.1 หินอัคนี 
1. กระบวนการเกิดหินอัคนี 
 กระบวนการเกิดหินอัคนี เกิดจากการเย็นตัวของหินหนืดหรือแมกมาใต้เปลือกโลกหรือเกิด 
จากการเย็นตัวของลาวาบนผิวโลก 

1.1 หินอัคนีท่ีเกิดจากการเย็นตัวของหินหนืดหรือแมกมาใต้เปลือกโลก โดยกระบวนการเย็น 
ตัวจะเกิดจากแมกมาที่มีอุณหภูมิสูงดันแทรกตัวออกมาที่เปลือกโลก แล้วอุณหภูมิของแมกมาลดลง  
เนื่องจากแมกมาถ่ายโอนความร้อนไปยังบริเวณท่ีอยู่รอบ ๆ ท าให้บริเวณนั้นเกิดการเย็นตัวลง พร้อม 
กับเกิดการแข็งตัวอย่างช้า ๆ ก่อนที่จะออกสู่ผิวโลก  เกิดเป็นหินอัคนีที่มีผลึกหยาบ ผลึกแร่มีขนาด 
ใหญ่ ประกอบด้วยแร่หลายชนิดเกาะประสานกันแน่นท าให้หินมีลักษณะแน่นและแข็ง เรียกหิน 
ประเภทนี้ว่า หินอัคนีแทรกซอน 
                                          

 
 

ภาพที่ 8.1 แสดงการเกิดหินอัคนีแทรกซอน 
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1.2 หินอัคนีท่ีเกิดจากการแข็งตัวของลาวาบนพ้ืนผิวโลก เมื่อภูเขาไฟปะทุ แมกมาจะพุ่ง 
ขึ้นมาบนผิวโลกเป็นของเหลวร้อนที่เรียกว่า ลาวา ซึ่งลาวาจะเย็นลงและแข็งตัวอย่างรวดเร็ว ท าให้ได้ 
หินอัคนีท่ีมีลักษณะเป็นรูพรุน เช่น หินพัมมิช  และหินสคอเรีย แต่บางชนิดจะมีเนื้อเนียนเป็นแก้ว  
เช่น หินออบซิเดียน แต่ลาวาที่ดันตามข้ึนมาในภายหลังแล้วไหลไปตามพ้ืนโลกและแข็งตัวเป็นผลึกที่ 
ผิวโลก เรียกว่า หินอัคนีพุ  
 

 
 

ภาพที่ 8.2 แสดงการเกิดหินอัคนีพุ 
  
          สรุป การเกิดหินอัคนี มีกระบวนการการเกิดอยู่ 2 แบบ คือ หินอัคนีที่เกิดจากการเย็นตัวของ
หินหนืดหรือแมกมา(magma)ใต้เปลือกโลก ท าให้หินมีลักษณะแน่นและแข็ง เรียกหินประเภทนี้ว่า 
หินอัคนีแทรกซอน  ส่วนหินอัคนีที่เกิดจากการแข็งตัวของลาวาบนพื้นผิวโลก เมื่อภูเขาไฟปะทุ แมก
มาจะพุ่งขึ้นมาบนผิวโลกเป็นของเหลวร้อนที่เรียกว่า ลาวา ซึ่งลาวาจะเย็นลงและแข็งตัวอย่างรวดเร็ว 
ท าให้ได้หินอัคนีที่มีลักษณะเป็นรูพรุน แต่ลาวาที่ดันตามข้ึนมาในภายหลังแล้วไหลไปตามพ้ืนโลกและ
แข็งตัวเป็นผลึกที่ผิวโลก เรียกว่า หินอัคนีพุ 
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2. ชนิดของหินอัคนี 
ชนิดของหินอัคนี เกิดจากกระบวนการเกิดของหินอัคนีทั้ง 2 แบบ ได้แก่  
1. เกิดจากการเย็นตัวของหินหนืด หินที่เกิดจากกระบวนการนี้เรียกว่าหินอัคนี 

แทรกซอน  ได้แก่  หินแกรนิต หินไดออไรต์   หินแกบโบร ดังแสดงในภาพที่ 8.3 
 

 
  
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.3 แสดงตัวอย่างของหินอัคนีท่ีเกิดจาการเย็นตัวของหินหนืด 
2. เกิดจากการเย็นตัวของลาวา หินที่เกิดจากกระบวนการนี้ เรียกว่าหินอัคนีพุ  

ได้แก่  หินไรโอไลต์ หินบะซอลต์ และหินแอนดีไซด์ ดังแสดงในภาพที่ 8.4 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.4 แสดงตัวอย่างของหินอัคนีท่ีเกิดจาการเย็นตัวของลาวา  
 

                       
 โดยสรุป ชนิดของหินอัคนี แบ่งได้เป็น 2 ชนิด คือ (1) หินอัคนีพุ เป็นหินอัคนีพุเป็น
หินอัคนีท่ีเกิดจากการเย็นตัวของลาวา (2) หินอัคนีแทรกซอน เป็นหินอัคนีที่เกิดจากการเย็นตัวของ
หินหนืด 
 

ภาพ ชนิดของหินอัคนี 

 
หินแกรนิต 

 
หินไดออไรต์ 

 
หินแกบโบร 

ภาพ ชนิดของหินอัคนี 

 
หินบะซอลต์ 

 
หินไรโอไลต์ 

 
หินแอนดีไซด์ 
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3. ลักษณะเนื้อหินของหินอัคนี  
 ลักษณะเนื้อหินของหินอัคนีจะแตกต่างกันไป ขึ้นอยู่กับกระบวนการเกิดของหินอัคนีแต่
ละชนิด ดังแสดงในภาพที่ 8.5 

ชื่อหินอัคน ี ลักษณะเนื้อหิน 

 
หินแกรนิต 

เนื้อผลึกหยาบ ประกอบด้วยผลึกแร่ที่มีสีจาง จ าพวก 
ควอตซ์และเฟลด์สปาร์เป็นส่วนใหญ่ มีผลึกแร่สีเข้ม 
เป็นส่วนน้อย เรียกว่า หินแกรนิต 

 
หินไรโอไลต์ 

เนื้อผลึกละเอียดถึงเล็กละเอียดมากจนมองไม่เห็นด้วย 
ตาเปล่า ประกอบด้วยแร่ที่มีสีจางเป็นส่วนใหญ่ มีแร่สี 
เข้มเป็นส่วนน้อย เรียกว่าหินไรโอไลต์ 

 
หินไดออไรต์ 

เนื้อผลึกหยาบ ประกอบด้วยผลึกแร่ที่มีสีเข้มมากข้ึน 
กว่าหินแกรนิต และมีผลึกแร่สีจางปนอยู่ในปริมาณ 
พอ ๆกัน เรียกว่า หินไดออไรต์ 

 
หินแอนดีไซต์ 

เนื้อผลึกละเอียดประกอบด้วยผลึกแร่ที่มีสีเข้ม และมี 
ผลึกแร่สีจางปนอยู่ในปริมาณพอ ๆ กัน 
เรียกว่าหินแอนดีไซด์ 

 
หินแกบโบร 

เนื้อผลึกหยาบ ประกอบด้วยผลึกแร่ที่มีสีเข้มเป็นส่วน 
ใหญ่ มีผลึกแร่สีจางเป็นส่วนน้อย เรียกว่าหินแกบโบร 

 
หินบะซอลต์ 

เนื้อผลึกละเอียด ประกอบด้วยผลึกแร่ที่มีสีเข้มเป็น 
ส่วนใหญ่ มีผลึกแร่สีจางเป็นส่วนน้อย 
เรียกว่าหินบะซอลต์ 

 
หินพัมมิช 

เนื้อหินเป็นรูพรุนขนาดเล็ก มีน้ าหนักเบา ลอยน้ าได้ 
ชาวบ้าน เรียกหินลอยน้ าหรือหินส้ม ชื่อทางการคือ 
หินพัมมิช 

 
หินออบซิเดียน 

เนื้อละเอียดคล้ายแก้ว ไม่มีผลึก มีสีด า เรียบ มัน เมื่อ 
แตกออกรอยแตกจะคมเหมือนแก้วแตกและเว้าเป็น 
ก้นหอย เรียกว่า หินออบซิเดียน 

ภาพที่ 8.5 แสดงลักษณะเนื้อหินของหินอัคนีแต่ละชนิด  
โดยสรุป ลักษณะเนื้อหินของอัคนี จะเป็นไปตามกระบวนการคิด หินอัคนีที่เกิดจากการเย็น 

ตัวของหินหนืดจะมีลักษณะแน่นและแข็ง ส่วนหินอัคนีที่เกิดจากการเย็นตัวของลาวาบนพ้ืนโลกจะมี
ลักษณะรูพรุน 
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4. แหล่งที่พบหินอัคนี 
    แหล่งที่พบหินอัคนี จะข้ึนอยู่กับสภาพแวดล้อมที่มีอุณหภูมิที่แตกต่างกัน  จากการตกผลึก  
การแข็งตัว ดังภาพที่ 8.6  

ชื่อหินอัคน ี แหล่งที่พบหินอัคน ี

 
 

หินแกรนิต 

พบที่ น้ าตกพลิ้ว จังหวัดจันทบุรี ภูสะนาว 
จังหวัดเลย ดอยขุนตาล จังหวัดล าปาง 
เทือกเขาบริเวณอ าเภอเถิน จังหวัดตาก 
เทือกเขาบริเวณเขตแดนไทยพม่า  ภูเขา
บริเวณชายฝั่งด้านตะวันตกของจังหวัดภูเก็ต 
เช่น แหลมพรหมเทพ 

 

หินไรโอไลต์ 

พบที่จังหวัดสระบุรี ตาก ล าปาง ลพบุรี เลย 
เพชรบูรณ์ 

 

หินไดออไรต์ 

พบที่จังหวัดสระบุรี เลย ลพบุรี เพชรบูรณ์ 
นครราชสีมา 

 

หินแอนดีไซด์ 

พบที่จังหวัดสระบุรี ตาก เพชรบูรณ์ 
ประจวบคีรีขันธ์ 

 
หินแกบโบร 

พบที่จังหวัดอุตรดิตถ์ เชียงราย ล าปาง 
นครราชสีมา ระยอง 

 
                     หินบะซอลต์ 

พบที่ จังหวัดจันทบุรี ตราด กาญจนบุรี บุรีรัมย์ 
ศีรษะเกษ ล าปาง 

 

หินพัมมิช 

พบตามชายฝั่งทะเล 

 

                                         หินออบซิเดียน 

ไม่พบในประเทศไทย 

ภาพที่ 8.6 แสดงแหล่งที่พบหินอัคนีแต่ละชนิด 
        โดยสรุป  แหล่งที่พบหินอัคนี จะขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมท่ีมีอุณหภูมิต่างกัน เช่นการตกผลึก 
และการแข็งตัวของหิน 
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5. ประโยชน์ของหินอัคนี 
 หินอัคนี มีประโยชน์มากมายหลายอย่าง ขึ้นอยู่กับชนิดของหินอัคนีแต่ละชนิด  
ดังแสดงในภาพที่ 8.7 

ชื่อหินอัคน ี ประโยชน์ที่ได้รับ 

 
หินแกรนิต 

ใช้ท าหินประดับ ปูพ้ืน ผนังอาคาร เป็นหินสลักและบางชนิดเป็นหินต้นก าเนิด
แร่ดีบุก 

 
หินไรโอไลต์ 

ใช้ในอุตสาหกรรมเซรามิก และก่อสร้าง 

 
หินไดออไรต์ 

ใช้หินเป็นประดับ และใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง ใช้ท าครก 

 
หินแอนดีไซต์ 

ใช้เป็นหินประดับ และใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง ใช้ท าครก 

 
หินแกบโบร 

ใช้เป็นหินประดับ 

 
หินบะซอลต์ 

ใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง และบางบริเวณเป็นหินที่มีอัญมณีแทรกตัวอยู่ 

 
หินพัมมิช 

ใช้ท าวัสดุขัดถู 

 
หินออบซิเดียน 

ใช้ท าอาวุธสงครามในสมัยโบราณ 

 

ภาพที่ 8.7 แสดงประโยชน์ของหินอัคนีแต่ละชนิด 

โดยสรุป  ประโยชน์ของหินอัคนี ได้แก่ ใช้ท าหินประดับ ปูพ้ืนผนังอาคาร แกะสลัก 
ท าอาวุธ อุตสาหกรรมเซรามิกและก่อสร้าง รวมทั้งการท าวัสดุขัดถูภาชนะ 

 
 
 
 
 

 



115 

 

  โดยสรุป หินอัคนี มีกระบวนการเกิดอยู่ 2 แบบ คือ (1) หินอัคนีท่ีเกิดจากการเย็นตัวของหิน 
หนืดหรือแมกมา(magma)ใต้เปลือกโลก เรียกว่า หินอัคนีแทรกซอน  (2)  หินอัคนีท่ีเกิดจากการ
แข็งตัวของลาวาบนพื้นผิวโลกเรียกว่า หินอัคนีพุ ตัวอย่างชนิดของหินอัคนี คือ หินแกรนิต หินบะ
ซอลต์ หินพัมมิช  ลักษณะของเนื้อหินจะเป็นไปตามกระบวนการเกิด หินอัคนีที่เกิดจากการเย็นตัว
ของหินหนืด จะมีลักษณะแน่นและแข็ง ส่วนหินอัคนีที่เกิดจากการแข็งตัวของลาวาบนพื้นโลก จะมี
ลักษณะรูพรุน แหล่งท่ีพบ จะข้ึนอยู่กับสภาพแวดล้อมที่มีอุณหภูมิต่างกัน การตกผลึก การแข็งตัว
ของหิน   ประโยชน์ของหินอัคนี ได้แก่ ใช้ท าหินประดับ ปูพ้ืนผนังอาคาร แกะสลัก ท าอาวุธ 
อุตสาหกรรมเซรามิกและก่อสร้าง ท าวัสดุขัดถูภาชนะ 
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เรื่องท่ี 8.2 หินตะกอน 

1. กระบวนการเกิดหินตะกอน 
 หินตะกอนเป็นหินที่เกิดจากการทับถมของโคลน ตะกอนและสารต่าง ๆ ที่เกิดจากการผุผัง 
ของหินและถูกพัดพาโดยแม่น้ า ล าธาร ลม หรือธารน้ าแข็ง มาทับถมกันใต้ท้องทะเลหรือแอ่งน้ า โดยมี 
วัตถุประสานภายใต้ความร้อนและความดันสูง หินตะกอนมีขั้นตอนพ้ืนฐานในการเกิด 4 ขั้น คือ (1)  
การผุพัง จากการกระท าของลมและกระแสน้ า ท าให้หินกลายเป็นชิ้นส่วนขนาดเล็ก (2) การกัดเซาะ  
เมื่อหินเกิดการผุพังแล้ว จะถูกกัดเซาะโดยกระแสลมและน้ า (3) การตกตะกอน ตะกอนที่เกิดจากการ 
กัดเซาะแล้ว ก็จะตกตะกอนสะสมอยู่บนผิวโลกจนเป็นชั้นหนา (4) การฝังหรือการกดทับ ตะกอนที่ 
สะสมจะได้รับแรงกดจากน้ าหนักของตะกอน ท าให้ตะกอนอัดแน่นมากข้ึน สารที่แทรกอยู่ระหว่างรู 
พรุนของเม็ดตะกอน เช่น น้ าปูน น้ าสนิมเหล็ก น้ าซิลิกา และน้ าโคลน จะเป็นวัตถุเชื่อมประสานท าให้ 
ตะกอนยึดติดกันแน่นขึ้น การทับถมอยู่นี้ก็จะกลายเป็นหินตะกอน 

 
 

ภาพที่ 8.8  แสดงการคัดขนาดตะกอนด้วยการพัดพาของน้ า 

 

 
 

ภาพที่ 8.9  แสดงขั้นตอนที่ตะกอนกลับคืนเป็นหิน 
  
  โดยสรุป การเกิดหินตะกอน มี 4 ขั้นตอนพ้ืนฐาน คือ (1) การผุพัง  (2) การกัดเซาะ 

(3) การตกตะกอน  (4) การฝังหรือการกดทับ 
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2. ชนิดของหินตะกอน 
 ชนิดของหินตะกอนในแต่ละท้องถิ่นจะแตกต่างกัน ซึ่งขึ้นอยู่กับแหล่งก าเนิดและกระบวนการ 
เกิด ดังภาพที่ 8.10 

ภาพ ชนิดของหินตะกอน 

 

 
หินกรวดมน 

 

หินทราย 

 

หินดินดาน 

 

หินปูน 

 

หินเซิร์ต 

 
ภาพที่ 8.10  แสดงชนิดของหินตะกอนแต่ละชนิด 

 
 โดยสรุป ชนิดของหินตะกอน จะแตกต่างกันขึ้นอยู่กับแต่ละท้องถิ่น แหล่งก าเนิด 
และกระบวนการเกิด ซึ่งได้แก่ หินกรวดมน หินทราย หินดินดาน หินปูน หินเซิร์ต 
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3. ลักษณะเนื้อหินของหินตะกอน 
 หินตะกอน มีลักษณะเนื้อหินที่แตกต่างกันไป ตามลักษณะของกระบวนการเกิดหิน
ตะกอนแต่ละชนิด ดังภาพที่ 8.11 

ชื่อหินตะกอน ลักษณะเนื้อหิน 

 
หินกรวดมน 

เป็นหินเนื้อหยาบเกิดจากตะกอนซึ่งเป็นหิน กรวด 
ทราย ที่ถูกกระแสน้ าพัดพามาอยู่ร่วมกันสารละลาย 
ในน้ าใต้ดินท าตัวเป็นซีเมนต์ประสานให้อนุภาคเกาะ 
ตัวกันเป็นก้อนหิน เรียกว่าหินกรวด 

 
หินทราย 

เป็นหินตะกอนเนื้อละเอียดปานกลาง เกิดจากการ 
ทับถมตัวของทราย สีน้ าตาล สีแดง เรียกว่าหินทราย 

 
หินดินดาน 

เป็นหินตะกอนเนื้อละเอียดมาก ประกอบด้วย 
อนุภาคทราย แป้ง และอนุภาคดินเหนียวทับถมกัน 
เป็นชั้นบาง ๆ ขนานกัน เมื่อทุบหินจะแตกตัวตาม 
รอยชั้น เรียกว่าหินดินดาน 

 
หินปูน 

เป็นหินตะกอนคาร์บอเนต เกิดจากการทับถมของ 
ตะกอนคาร์บอเนตใต้ท้องทะเล ทั้งจากสารอนินทรีย์ 
และซากสิ่งมีชีวิต เช่น ปะการัง และกระดองของ 
สัตว์ทับถมกันภายใต้ความกดดันและตกผลึกใหม่ 
เป็นแร่แคลไซด์ ท าปฏิกิริยากับกรด เรียกว่า หินปูน 

 
หินเซิร์ต 

เป็นหินตะกอนเนื้อแน่นแข็ง เกิดจากการตกผลึกใหม่ 
เนื่องจากน้ าพาสารซิลิกาเข้าไปแล้วระเหยออก ท า 
ให้เกิดผลึกซิลิกาแทนที่เนื้อเดิม มักเกิดใต้ท้องทะเล 
และจะปะปนอยู่ในหินปูน เรียกว่า หินเซิร์ต 

ภาพที่ 8.11 แสดงลักษณะเนื้อหินของหินตะกอนแต่ละชนิด 
 
         โดยสรุป เนื้อหินตะกอนส่วนใหญ่ ประกอบด้วยเศษตะกอนมวลเม็ดของแร่และหิน มีทั้งเนื้อ
หยาบและเนื้อละเอียด มีลักษณะเป็นเม็ด และบางชนิดเป็นเนื้อผลึกที่ยึดเกาะกันแน่น หินตะกอนส่วน
ใหญ่มีลักษณะเป็นชั้น ๆ แซะให้แตกออกตามชั้นได้ บางก้อนพบซากดึกด าบรรพ์อยู่ด้วย บางชนิดท า
ปฏิกิริยากับกรดไฮโดรคลอริก 
 

 
 



119 

4. แหล่งที่พบหินตะกอน 
 แหล่งที่พบหินตะกอน ขึ้นอยู่กับแหล่งก าเนิดและกระบวนการเกิดของหินตะกอน ดัง
แสดงในภาพที่ 8.12 

ชื่อหินตะกอน แหล่งที่พบหินตะกอน 

 
หินกรวดมน 

พบมากในบริเวณท่ีราบสูงโคราช เช่น จังหวัด
ชัยภูมิ นครราชสีมา กาฬสินธุ์ บุรีรัมย์ 

 
หินทราย 

พบมากในบริเวณท่ีราบสูงโคราช เช่น จังหวัด
ชัยภูมิ นครราชสีมา กาฬสินธุ์ บุรีรัมย์ ขอนแก่น
และภาคใต้พบที่จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

 
หินดินดาน 

พบที่จังหวัดภูเก็ต สุราษฎร์ธานี กาญจนบุรี 
สระบุรี 

 
หินปูน 

พบที่จังหวัดราชบุรี กาญจนบุรี สระบุรี ลพบุรี 
เพชรบูรณ์ เลย 

 
หินเซิร์ต 

พบได้ยากในประเทศไทย 

 
ภาพที่ 8.12 แสดงแหล่งที่พบหินตะกอนแต่ละชนิด 

 
 โดยสรุป แหล่งที่พบหินตะกอน ขึ้นอยู่กับแหล่งก าเนิด และกระบวนการเกิดของหินตะกอน 
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5. ประโยชน์ของหินตะกอน 
 หินตะกอนแต่ละชนิดจะมีประโยชน์ที่แตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับกระบวนการเกิดของหิน
ตะกอนแต่ละชนิด ดังแสดงในภาพที่ 8.13 

ชื่อหิน ประโยชน์ที่ได้รับ 
 

 
หินกรวดมน 

ใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง ใช้เป็นหินประดับ และแกะสลักเป็นรูปร่างต่าง ๆ 

 
หินทราย 

ใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง และแกะสลักเป็นรูปร่างต่าง ๆ .ใช้เป็นหินประดับ 

 
หินดินดาน 

ใช้ในอุตสาหกรรมปูนซีเมนต์ และเซรามิก 

 
หินปูน 

ใช้ท าปูนซีเมนต์ ปูนขาว ใช้ในงานก่อสร้าง อุตสาหกรรมฟอกหนังและน้ าตาล 

 
หินเซิร์ต 

ใช้ท าเครื่องประดับ ท าเลนส์ 

ภาพที่ 8.13 แสดงประโยชน์ของหินตะกอนแต่ละชนิด 
 

  โดยสรุป ประโยชน์ของหินตะกอน ได้แก่ ใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง หินประดับ 
แกะสลัก อุตสาหกรรมปูนซีเมนต์ เซรามิก อุตสาหกรรมฟอกหนังและน้ าตาล 
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โดยสรุป หินตะกอน มีกระบวนการเกิด 4 ขั้นตอน คือ (1) การผุพัง จากการกระท า 

ของลมและกระแสน้ า (2) การกัดเซาะ โดยกระแสลมและน้ า (3) การตกตะกอน และ (4) การฝังหรือ 
การกดทับ ตัวอย่างชนิดของหินตะกอน คือ หินกรวดมน หินทราย หินปูน หินดินดาน ลักษณะของ 
เนื้อหิน ส่วนใหญ่ประกอบด้วยเศษตะกอนมวลเม็ดของแร่และหิน มีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด มี 
ลักษณะเป็นเม็ด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกเกาะกันแน่น มีลักษณะเป็นชั้น ๆ บางก้อนพบซากดึกด าบรรพ์  
แหล่งที่พบ ขึ้นอยู่กับแต่ละท้องถิ่น แหล่งก าเนิดและกระบวนการเกิด ประโยชน์ของหินตะกอน ใช้ 
ในอุตสาหกรรมก่อสร้าง หินประดับ แกะสลัก   อุตสาหกรรมปูนซีเมนต์ และเซรามิก  
อุตสาหกรรมฟอกหนังและน้ าตาล 
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เรื่องท่ี 8.3 หินแปร 
1. กระบวนการเกิดหินแปร 
 เมื่อหินอัคนีและหินตะกอนถูกกดทับจากหินที่อยู่ด้านบน อันเนื่องมาจากการเคลื่อนไหวของ 
เปลือกโลก กระบวนการเหล่านี้ท าให้เกิดความร้อนและความดันมหาศาล และเมื่อมีของเหลวไหล 
แทรกซึมเข้าไปท าปฎิกิริยาเคมีกับหินในบริเวณนั้น ก็จะท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมีของธาตุ 
ต่างๆ ในหินเดิม และโครงสร้างผลึกก็จะเปลี่ยนไปจากเดิมด้วย ท าให้เกิดหินใหม่ที่มีสมบัติทาง 
กายภาพและสมบัติทางเคมีที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม และแร่เดิมที่อยู่ในหินอาจมีการเรียงตัวใหม่เป็น 
แบบริ้วขนาน เป็นแถบลายสลับสีหรือเกิดการตกผลึกใหม่  

 

 

ภาพที่ 8.14 แสดงขั้นตอนการเกิดหินแปร 
  
  
 โดยสรุป หินแปรเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางเคมีของธาตุต่าง ๆ ในหินเดิม และโครงสร้าง 
ผลึกก็จะเปลี่ยนไปจากเดิมด้วย ท าให้เกิดหินใหม่ที่มีสมบัติทางกายภาพและสมบัติทางเคมีที่ 
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม และแร่เดิมที่อยู่ในหินอาจมีการเรียงตัวใหม่เป็นแบบริ้วขนาน เป็นแถบลาย 
สลับสีหรือเกิดการตกผลึกใหม่  
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2. ชนิดของหินแปร 
    ชนิดของหินแปรพบกระจายอยู่ท่ัวไป เกิดจากการะบวนการเปลี่ยนแปลงของหินในธรรมชาติ 
คล้ายกับการเปลี่ยนแปลงดินเหนียวเมื่อได้รับความร้อน จะท าให้เกิดการแปรสภาพไปจากเดิม เกิด 
เป็นหินชนิดใหม่ขึ้นมา ดังภาพที่ 8.15  

ภาพ  ชนิดของหินแปร   

 

หินชนวน 

 

 
หินฟิลไลต์ 

 
หินชีสต์ 

 

หินไนส์ 

 

หินควอร์ตไซต์ 

 

หินอ่อน 

 
ภาพที่ 8.15 แสดงชนิดของหินแปรแต่ละชนิด 

 
  โดยสรุป ชนิดของหินแปรมีอยู่มากมายหลายชนิด ขึ้นอยู่กับกระบวนการ

เปลี่ยนแปลงของหิน ท าให้เกิดการแปรสภาพไปจากเดิม ได้แก่ หินชนวน หินชีสต์ หินไนส์ 
หินควอร์ตไซต์ และหินอ่อน 
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3. ลักษณะเนื้อหินของหินแปร 
    มีลักษณะเป็นเนื้อแน่น เป็นชั้น  ซึ่งเกิดจากการแปรสภาพของหินอัคนีและหินตะกอน ท าให้สมบัติ
ทางกายภาพและสมบัติทางเคมีแตกต่างไปจากเดิม ดังแสดงในภาพที่ 8.16 

ชื่อหินแปร ลักษณะเนื้อหิน 

 
หินชนวน 

เนื้อละเอียดมาก เกิดจากการแปรสภาพของ 
หินดินดานด้วยความร้อนและความกดอัดท าให้แกร่ง 
และเกิดรอยแยกเป็นแผ่นๆ ขึ้นในตัว โดยรอยแยกนี้ 
ไม่จ าเป็นต้องมีระนาบเหมือนการวางชั้นหินดินดาน 
เดิม สามารถแซะเป็นแผ่นใหญ่ เรียกว่าหินชนวน 

 
หินฟิลไลต์ 

มีลักษณะคล้ายหินชนวน แต่เนื้อหยาบกว่า มีลักษณะ 
เป็นชั้นเรียงตัวขนานกัน ผิวหน้าหินส่วนใหญ่ จะราบ 
และเป็นมัน   เนื่องจากมีแร่ไมกาเป็น 
ส่วนประกอบมากขึ้น 

 
หินชีสต์ 

เนื้อหยาบ มีลักษณะเป็นแผ่นแร่เรียงตัวขนานกัน 
ส่วนใหญ่ประกอบด้วยแร่ไมก้า คลอไรต์ ฮอร์นเบลนด์ 
ควอตซ์ เฟลด์สปาร์ การ์เนต 

 
หินไนส์ 

เนื้อหยาบ มีริ้วขนาน หยักคดโค้งไม่สม่ าเสมอ สีเข้ม 
และจางสลับกัน แปรสภาพมาจากหินแกรนิต  ที่มี 
อุณหภูมิสูงจนแร่หลอมละลาย และตกผลึกใหม่ 
เรียกว่า หินไนส์ 

 
หินควอต์ไซต์ 

เนื้อละเอียด เนื้อผลึกคล้ายน้ าตาลทราย มีสีเทา หรือ 
สีน้ าตาลอ่อน โดยการแปรสภาพ มาจากหินทราย จน 
แร่ควอรตซ์หลอมละลายและตกผลึกใหม่ จึงมีความ 
แข็งแรงมาก เรียกว่า หินควอต์ไซต์ 

 
หินอ่อน 

เนื้อละเอียดถึงหยาบ แปรสภาพมาจากหินปูน โดย 
การแปรสัมผัสที่มีอุณหภูมิสูงจนแร่แคลไซต์หลอม 
ละลายและตกผลึกใหม่ ท าปฏิกิริยากับกรดท าให้เกิด 
ฟองฟู่ ใช้เป็นวัสดุตกแต่งอาคาร เรียกว่าหินอ่อน 

ภาพที่ 8.16 แสดงลักษณะเนื้อหินของหินแปรแต่ละชนิด 
 
     โดยสรุป   เนื้อหินแปร จะเป็นเนื้อหินที่แปรสภาพมาจากหินอัคนี หินตะกอนและหินแปร จึงมี 
ลักษณะเนื้อหินที่มีท้ังเนื้อแน่น เป็นชั้น  บางชนิดองค์ประกอบต่าง ๆ จะมีการเรียงตัวขนานกันเป็น 
แถบ เป็นริ้วขนาน  บางชนิดแซะออกเป็นแผ่น ๆ ได้ ส่วนมากไม่ท าปฏิกิริยากับกรดไฮโดรคลอริก  
ยกเว้น หินอ่อน 
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4. แหล่งที่พบหินแปร 
    เราจะพบหินแปรกระจายอยู่ทั่วไป จากการได้รับอุณหภูมิและความกดดันสูง การถูกกดทับเป็น
เวลานาน ดังแสดงในภาพที่ 8.17 

ชื่อหินแปร แหล่งที่พบหินแปร 

 
หินชนวน 

พบที่จังหวัดสระบุรี กาญจนบุรี สงขลา นครราชสีมา 

 
หินฟิลไลต์ 

พบที่จังหวัดเชียงใหม่ กาญจนบุรี สงขลา 

 
หินชีสต์ 

พบที่เขื่อนภูมิพล จังหวัดตาก อ าเภอหัวหิน จังหวัด
ประจวบคีรีขันธ์ อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี 

 
หินไนส์ 

พบที่เขาชนไก่ จังหวัดกาญจนบุรี เทือกเขาดอยสุเทพ ดอยอิน
ทนนท์ จังหวัดเชียงใหม่ เขื่อนภูมิพล จังหวัดตาก 

 
หินควอต์ไซต์ 

พบที่อ าเภอฮอด จังหวัดเชียงใหม่ เขื่อนภูมิพล จังหวัดตาก 

 
หินอ่อน 

พบที่จังหวัดสระบุรี สุโขทัย ชัยนาท เพชรบุรี ประจวบคีรีขันธ์ 
และยะลา 

ภาพที่ 8.17 แสดงแหล่งที่พบหินแปรแต่ละชนิด 
 
  โดยสรุป แหล่งที่พบหินแปร จะกระจายอยู่ทั่วไป เนื่องมาจากการได้รับอุณหภูมิและ

ความกดดันสูง และการถูกกดทับเป็นเวลานาน 
 

 

 



126 

5. ประโยชน์ของหินแปร 
    ประโยชน์ที่ได้รับจากหินแปรแต่ละชนิด โดยส่วนใหญ่จะน ามาใช้ในการท าหินประดับ บางชนิด 
น ามาท าเป็นหินก่อสร้าง ดังแสดงในภาพที่  8.17 

ชื่อหินแปร ประโยชน์ที่ได้รับ 

 
หินชนวน 

ใช้ท าหินประดับ ปูพ้ืน และมุงหลังคา 

 
หินฟิลไลต์ 

ใช้ท าหินประดับ 

 
หินชีสต์ 

ใช้ท าหินประดับ 

 
หินไนส์ 

ใช้ท าหินประดับ หินก่อสร้าง 

 
หินควอต์ไซต์ 

ใช้ท าหินก่อสร้าง 

 
หินอ่อน 

ใช้ท าหินประดับ วัสดุก่อสร้าง 

ภาพที่ 8.17 แสดงประโยชน์ของหินแปรแต่ละชนิด 
 

  โดยสรุป ประโยชน์ของหินแปร ได้แก่ ใช้ท าหินประดับ ใช้ปูพ้ืน มุงหลังคา  
วัสดุก่อสร้าง ซึ่งขึ้นอยู่กับกระบวนการเกิด และลักษณะของเนื้อหิน 
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 โดยสรุป  หินแปร มีกระบวนการเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางเคมีของธาตุต่าง ๆ 
ในดิน เกิดการเรียงตัวใหม่เป็นแบบริ้วขนาน  เป็นแถบลายสลับสี หรือการตกผลึกใหม่ ตัวอย่างชนิด
ของหินแปร คือหินชนวน หินไนส์ หินอ่อนลักษณะของเนื้อหิน เป็นเนื้อแน่น เป็นชั้น สมบัติทาง
กายภาพและทางเคมีเปลี่ยนไปจากเดิม อาจมีการเรียงตัวของแร่ใหม่เป็นแบบริ้วขนาน แหล่งที่พบ
กระจายอยู่ทั่วไป จากการได้รับอุณหภูมิและความดันสูง การถูกกดทับเป็นเวลานาน ประโยชน์ของ
หินแปร ใช้ท าหินประดับ ปูพื้น มุงหลังคา  
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บรรณานุกรม 
 

ศรีลักษณ์  ผลวัฒนะและคณะ  (2544) สื่อการเรียนรู้และเสริมสร้างทักษะตามมาตรฐานการเรียนรู้ 
ช่วงชั้นที่ 3  กรุงเทพมหานคร นิยมวิทยา 

บัญชา  แสนทวีและคณะ  (2551)  หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ช่วงชั้นที่ 3 กรุงเทพมหานคร  วัฒนาพานิช 

 . แบบฝึกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กรุงเทพมหานคร วัฒนา
พานิช 

พิมพันธ์  เตชะคุปต์  (2551) ชุดกิจกรรมพัฒนาการคิดเสริมสร้างสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ของผู้เรียนยกระดับสู่โรงเรียนมาตรฐานสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กรุงเทพมหานคร สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ (2551) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที ่2   ช่วงชั้นที่ 3 กรุงเทพมหานคร องค์การค้าของสกสค. 
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บทสไลด์คอมพิวเตอร์ 
ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

1 

 

ดนตรีประจ ารายการ 

2 

 

 

3 

 

 

4 

 

 

5 

 

 
 
 
 
 
 

ดนตรีประจ ารายการ 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

6 

 

กระบวนการเกิดหินอัคนี 

7 

 

กระบวนการเกิดหินอัคนี 
มีกระบวนการเกิดอยู่ 2  
แบบ คือ การเกิดหินอัคนี
พุ และการเกิดหินอัคนี
แทรกซอน 

8 

 

กระบวนการเกิดหินอัคนี
พุ เป็นหินอัคนีที่เกิดจาก
การแข็งตัวของลาวาบน
พ้ืนผิวโลก 

9 

 

กระบวนการเกิดหินอัคนี
แทรกซอน เป็นหินอัคนี 

ที่เกิดจากการแข็งตัวของ
หินหนืดหรือแมกมา 

10 

 

กระบวนการเกิดหิน 
ตะกอน 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

11 

 

 
กระบวนการเกิดหิน
ตะกอน มีกระบวนการ
เกิด 4 ขั้นตอน คือ 

12 

 

 
ขั้นตอนที่ 1 การผุพัง 
จากการกระท าของลม
และกระแสน้ าท าให้หิน
กลายเป็นชิ้นส่วนขนาด
เล็ก 

13 

 

 
ขั้นตอนที่ 2 การกัดเซาะ 
เมื่อหินเกิดการผุพังก็จะ
ถูกกัดเซาะโดยกระแสลม
และน้ า 

14 

 

 
ขั้นตอนที่ 3 การ
ตกตะกอน ตะกอนที่เกิด
จากการกัดเซาะแล้วจะ
ตกตะกอนจะจมอยู่บน
ผิวโลกจนเป็นชั้นหนา 

15 

 

 
ขั้นตอนที่4 การฝังหรือ
การกดทับ ตะกอนที่จะ
จมจะได้รับแรงกดทับ
จากน้ าหนักของตะกอน 
ท าให้ตะกอนอัดแน่นมาก
ขึ้น 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

16 

 

กระบวนการเกิดหินแปร 

17 

 

หินแปรเกิดจาก
กระบวนการ
เปลี่ยนแปลงของหินอัคนี
และหินตะกอน เกิดจาก 

18 

 

1. จากการเคลื่อนไหว
ของเปลือกโลก 
กระบวนการเหล่านี้ท าให้
เกิดความร้อนและความ
ดันมหาศาล 

19 

 

2.เมื่อมีของเหลวไหล
แทรกซึมเข้าไปท า
ปฏิกิริยากับหินในบริเวณ
นั้นจะท าให้โครงสร้าง
ของหินเปลี่ยนแปลงไป
จากเดิม 

20 

 

เกิดเป็นหินใหม่ที่มีสมบัติ
ทางกายภาพและสมบัติ
ทางเคมีเปลี่ยนไปจาก
เดิม มีการเรียงตัวใหม่ 
การตกผลึกใหม่ 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

21 

 

ตัวอย่างชนิดของหินแปร 
ได้แก่ หินชนวน หิน
ฟิลไลด์ หินชีทต์ หินไนต์ 
หินควอร์ตไซด์ และหิน
อ่อน 

22 

 

 
 

ลักษณะของเนื้อหินและ
แหล่งที่พบหิน 

23 

 

 
 
 
 

ลักษณะของเนื้อหินอัคนี 

24 

 

 
ลักษณะของเนื้อหินอัคนี 
จะเป็นไปตาม
กระบวนการและชนิด
ของหินอัคนี แบ่งเป็น 2 
ลักษณะ คือ 

25 

 

 
1.หินอัคนีท่ีเกิดจากการ
เย็นตัวของหินหนืด 
ลักษณะของเนื้อหินจะมี
ลักษณะแน่นและแข็ง 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

26 

 

 
2.หินอัคนีท่ีเกิดจากการ
แข็งตัวของลาวาบนพื้น
โลก ลักษณะของเนื้อหิน
จะเป็นรูพรุน 

27 

 

ลักษณะของเนื้อหิน
ตะกอน 

28 

 

 
ส่วนใหญ่จะประกอบด้วย
เศษตะกอนมวลเม็ดของ
แร่และหิน มีทั้งเนื้อ
หยาบและเนื้อละเอียด มี
ลักษณะเป็นเม็ด 

29 

 

 
บางชนิดเป็นเนื้อผลึก
เกาะกันแน่น มีลักษณะ
เป็นชั้นๆ บางก้อนพบ
ซากดึกด าบรรพ์ 

 

30 

 

ลักษณะของเนื้อหินแปร 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

31 

 

มีเนื้อแน่น เป็นชั้น มี
สมบัติทางกายภาพและ
สมบัติทางเคมีเปลี่ยนไป
จากเดิม 

32 

 

มีการเรียงตัวของแร่ใหม่
เป็นแบบริ้วขนาน 

33 

 

แหล่งที่พบหิน 

34 

 

แหล่งที่พบหินอัคนี 

35 

 

จะข้ึนอยู่กับ
สภาพแวดล้อมที่มี
อุณหภูมิต่างกัน การตก
ผลึกและการแข็งตัวของ
หิน 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

36 

 

แหล่งที่พบหินตะกอน 

37 

 

ขึ้นอยู่กับแต่ละท้องถิ่น 
แหล่งก าเนิดของหิน และ
กระบวนการเกิดหิน
ตะกอน 

38 

 

แหล่งที่พบหินแปร 

39 

 

จะกระจายอยู่ทั่วไป จาก
การได้รับอุณหภูมิและ
ความดันสูง การถูกกด
ทับเป็นเวลานาน 

40 

 

ประโยชน์ของหิน 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

41 

 

ประโยชน์ของหินในแต่
ละชนิดจะแตกต่างกันไป
ขึ้นอยู่กับชนิดของหินแต่
ละชนิด ในที่นี้ขอ
ยกตัวอย่างประโยชน์ที่
ได้รับจากหินตะกอน 

42 

 

1.ใช้ในอุตสาหกรรม
ก่อสร้าง 

43 

 

2. ใช้เป็นหินประดับ 

44 

 

3.ใช้ในการแกะสลัก 

45 

 

4. ใช้ในอุตสาหกรรม
ปูนซีเมนต์ 
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ล าดับที่ ข้อความ/ภาพ เสียง 

46 

 

5.ใช้ใน
อุตสาหกรรม
เซรามิก 

47 

 

6.ใช้ใน
อุตสาหกรรม
ฟอกหนังและ
น้ าตาล 

48 

 

ดนตรีประจ า
รายการ 
 
 
 
 
ดนตรีประจ า
รายการ 
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แผนเผชิญประสบการณ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8  
ประสบการณ์รองที่ 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
วัตถุประสงค์ 
1.  เมื่อเผชิญประสบการณ์เรื่อง “ การปฏิบัติการส ารวจทรัพยากรหิน” แล้ว นักเรียนสามารถ 
เตรียมการส ารวจทรัพยากรหินและท าการส ารวจทรัพยากรหินได้อย่างถูกต้อง 
2. เมื่อเผชิญประสบการณ์เรื่อง “ การเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหิน” แล้ว นักเรียน 
สามารถสรุปผลการส ารวจทรัพยากรหิน และน าเสนอผลงานได้ถูกต้อง 
ประสบการณ์และบริบท 

ก. ประสบการณ์ที่คาดหวัง 
นักเรียนได้รับประสบการณ์การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน แล้ว สามารถเตรียมการ 

ด าเนินการส ารวจทรัพยากรหินได้ 
ข. บริบทและสถานการณ์ 
บริบท 
นักเรียนสามารถปฏิบัติการส ารวจทรัพยากรหินและเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหินได้ที่ 

ห้องเรียน มุมวัสดุอุปกรณ์  มุมความรู้ มุมแสดงผลงาน และมุมสื่อ นักเรียนต้องจัดหา กระดาษ ดินสอ  
ปากกา ยางลบ ไม้บรรทัดและ แว่นขยาย 

สถานการณ์ 
สมมติให้นักเรียนเป็นนักส ารวจน้อยอยู่ในชมรมนักส ารวจ ได้รับมอบหมายจากหัวหน้าชมรมนัก 

ส ารวจมีความสนใจในการส ารวจทรัพยากรหิน โดยรูปแบบการเผชิญประสบการณ์เป็นกลุ่ม นักเรียน 
จะต้องปฏิบัติ 3 ขั้นตอน คือ (1) เตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน (2) ท าการส ารวจทรัพยากรหิน และ  
(3) สรุปผลการส ารวจและน าเสนอผลงาน 
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แผนก ากับประสบการณ์ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
หน่วยประสบการณ์หลักที่ 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
ผู้สอน พิริยาภรณ์  เชาว์ฉลาด   จ านวนผู้เรียน  SDL = 27  PDL= 6  TDL= 1 
       เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 
ล าดับ

ที ่
กิจกรรม/ภารกิจ สื่อ สถานที่ เวลา (นาที) 

1. ประเมินก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ 
   -  ทดสอบภาคทฤษฎี 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

2. ปฐมนิเทศประสบการณ์ 
2.1วัตถุประสงค์ 
2.2 ประสบการณ์ 
2.3 บริบท/ สถานการณ์ 
2.4 ภารกิจ/งาน 
2.5 ชี้แนะแหล่งเรียนรู้ 
2.6 การประเมิน 

 
-ประมวลสาระ 
- สไลด์
คอมพิวเตอร์
ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ์ 
- คู่มือเผชิญ
ประสบการณ์ 

-  ห้องเรียน 10 นาที 

3. เผชิญประสบการณ์ 
3.1การปฏิบัติการส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
3.2การเขียนรายงานผลการ
ส ารวจทรัพยากรหิน 

-แบบส ารวจ
ทรัพยากรหิน 
- คู่มือเผชิญ
ประสบการณ์ 

-ห้องเรียน 
 

40 นาท ี

4. รายงานความก้าวหน้า -แบบสรุปผลการ
ส ารวจ 

-ห้องเรียน 10 นาท ี

5. รายงานผลการเผชิญ
ประสบการณ์ 

-แบบรายงานผล
การส ารวจ 

-ห้องเรียน 10 นาท ี

6. สรุปผลการเผชิญ
ประสบการณ์ 

-สรุปผลการ
รายงาน 

-ห้องเรียน 10 นาท ี

7. ประเมินหลังเผชิญ
ประสบการณ์ 
- ทดสอบภาคทฤษฎี 

 
 
- แบบทดสอบ 

 
 
-ห้องเรียน 

 
 
10 นาที 
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เส้นทางการเรียนและการออกแบบสถานที่เผชิญประสบการณ์ 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์รองที่ 8.2.1 – 8.2.2    เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

เส้นทางการเรียน 
1.0 

ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ การด าเนินการส ารวจทรัพยากรธรรมชาติ 
   

2.0 
ปฐมนิเทศการเผชิญประสบการณ์ การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 

  

3.0 
เผชิญประสบการณ์ การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 

    

 3.1    3.2 
การปฎิบัติการส ารวจทรัพยากรหิน                         การเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหิน 
   

                                                        4.0 
                                  รายงานความก้าวหน้าการด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
 
                                                             5.0 
                               รายงานผลการเผชิญประสบการณ์การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
  
                                                               6.0 
                             สรุปผลการเผชิญประสบการณ์การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
                                                                          

          7.0 
          ประเมินหลังการเผชิญประสบการณ์การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
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แบบประเมนิชิ้นงาน และการน าเสนอ 

 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 

 

เรื่อง  การส ารวจทรัพยากรหิน 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
ค าชี้แจง 1. แบบประเมินนี้ส าหรับผู้สอนใช้ประเมินชิ้นงาน 
           2. ผู้สอนประเมินชิ้นงานรายกลุ่มของนักเรียน ตามเกณฑ์การประเมินดังนี้ 

1. รูปแบบของแบบส ารวจทรัพยากรหิน 
1.1 รูปแบบมีความถูกต้อง ครอบคลุมเนื้อหาครบ  3 คะแนน 
1.2 รูปแบบมีความถูกต้อง ไม่ครอบคลุมเนื้อหา  2 คะแนน 
1.3 รูปแบบมีความถูกต้อง    1 คะแนน   

2.   ความครบถ้วนของส่วนหัวของแบบส ารวจ 
     2.1 มีครบตามที่ก าหนด    3 คะแนน 
     2.2 ส่วนหัวของแบบส ารวจขาด 1 รายการ   2 คะแนน 
     2.3 ส่วนหัวของแบบส ารวจขาด 2 รายการ   1 คะแนน 
3. ความครบถ้วนของหัวข้อในแบบส ารวจ 
    3.1 มีหัวข้อตามที่ก าหนดครบทุกรายการ    3 คะแนน 
    3.2 มีหัวข้อตามที่ก าหนดขาด 1 รายการ    2 คะแนน 
    3.3 มีหัวข้อตามที่ก าหนดขาด 2 รายการ    1 คะแนน  
4.  ความสมบูรณ์ของแบบส ารวจ 
    4.1 มีหัวข้อครบถ้วนและข้อมูลถูกต้อง    3 คะแนน 
    4.2 มีหัวข้อครบถ้วนและข้อมูลถูกต้องในบางรายการ  2 คะแนน 
    4.3 มีหัวข้อครบถ้วนและข้อมูลไม่ถูกต้อง    1 คะแนน 
5. ข้อมูลของแบบส ารวจ 
    5.1 เหมาะสมกับข้อมูลที่ศึกษาครบทุกรายการ  3 คะแนน 
    5.2 เหมาะสมกับข้อมูลที่ศึกษาบางรายการ    2 คะแนน 
    5.3 ไม่ตรงกับข้อมูลที่ศึกษา    1 คะแนน 
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แบบประเมินชิ้นงานการเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 

สมาชิกกลุ่มที่ …………. 

คุณภาพงาน 
 
 
 
ชื่อกลุ่ม 

รูปแบบ
ของแบบ
ส ารวจ 

ความ
ครบถ้วน

ของส่วนหัว
ของแบบ
ส ารวจ 

ความ
ครบถ้วน
ของหัวข้อ
ในแบบ
ส ารวจ 

ความ
สมบูรณ์
ของแบบ
ส ารวจ 

ข้อมูลของ
แบบ

ส ารวจ 

รวมคะแนน 
(15 

คะแนน) 

กลุ่มท่ี 1       
กลุ่มท่ี 2       
กลุ่มท่ี 3       
กลุ่มท่ี 4       
กลุ่มท่ี 5       
กลุ่มท่ี 6       
       
 

เกณฑ์การประเมินรวม 

     ให้คะแนน 1-5 ชิ้นงานอยู่ในระดับต้องปรับปรุง 

     ให้คะแนน 6-10 ชิ้นงานอยู่ในระดับพอใช้ 

     ให้คะแนน 11-15 ชิ้นงานอยู่ในระดับดี 

 

 

  (ลงชื่อ)………………………………………………………. 

                                                         (…………………………………………………………………) 

                                                                               ผู้ประเมิน 

                                                         วันที่……………………………………………………………..
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แบบประเมินชิ้นงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
ค าชี้แจง 1. แบบประเมินนี้ส าหรับผู้สอนใช้ประเมินชิ้นงาน 
           2. ผู้สอนประเมินชิ้นงานรายกลุ่มของนักเรียน ตามเกณฑ์การประเมินดังนี้ 
 

1. ความเหมาะสมของขั้นตอนการเตรียมการส ารวจ 
1.1 วางข้ันตอนการเตรียมการได้เหมาะสมทุกรายการ 3 คะแนน 
1.2 วางข้ันตอนการเตรียมการขาด 1 รายการ  2 คะแนน 
1.3 วางข้ันตอนการเตรียมการขาด 2 รายการ  1 คะแนน 

 
2. ความเหมาะสมของขั้นตอนการส ารวจ 
2.1 วางข้ันตอนการส ารวจได้เหมาะสมทุกรายการ  3 คะแนน 
2.2 วางข้ันตอนการส ารวจขาด 1 รายการ   2 คะแนน 
2.3 วางข้ันตอนการส ารวจขาด 2 รายการ   1 คะแนน 
 
3. ความถูกต้องของข้อมูลในแบบส ารวจ 
3.1 กรอกข้อมูลถูกต้องทุกรายการ    3 คะแนน 
3.2 กรอกข้อมูลผิด 1 รายการ    2 คะแนน 
3.3 กรอกข้อมูลผิด 2 รายการ    1 คะแนน 
 
4. ความครบถ้วนของข้อมูลในแบบส ารวจ 
4.1 กรอกข้อมูลครบทุกรายการ    3 คะแนน 
4.2 กรอกข้อมูลไม่ครบ 1 รายการ    2 คะแนน 
4.3 กรอกข้อมูลไม่ครบ 2 รายการ    1 คะแนน 
 
5. การน าเสนอผลงาน 
5.1 น าเสนอผลงานได้ถูกต้อง ครบถ้วนสมบูรณ์  3 คะแนน 
5.2 น าเสนอผลงานได้ถูกต้อง ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์  2 คะแนน 
5.3 น าเสนอผลงานไม่ถูกต้อง ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์  1 คะแนน 
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แบบประเมินชิ้นงานการส ารวจทรัพยากรหิน 

สมาชิกกลุ่มที่…………. 

คุณภาพงาน 
 
 
 
 
ช่ือกลุ่ม 

ความ
เหมาะสม
ของขั้นตอน
การ
เตรียมการ
ส ารวจ 

ความ
เหมาะสม
ของขั้นตอน
การส ารวจ 

ความ
ถูกต้องของ
ข้อมูลใน
แบบ
ส ารวจ 

ความ
ครบถ้วน
ของข้อมูล
ในแบบ
ส ารวจ 

การ
น าเสนอ
ผลงาน 

รวมคะแนน    
(15 
คะแนน) 

กลุ่มท่ี 1       
กลุ่มท่ี 2       
กลุ่มท่ี 3       
กลุ่มท่ี 4       
กลุ่มท่ี 5       
กลุ่มท่ี 6       
 

 

เกณฑ์การประเมินรวม 

     ให้คะแนน 1-5 ชิ้นงานอยู่ในระดับต้องปรับปรุง 

     ให้คะแนน 6-10 ชิ้นงานอยู่ในระดับพอใช้ 

     ให้คะแนน 11-15 ชิ้นงานอยู่ในระดับดี 

 

 

  (ลงชื่อ)………………………………………………………. 

                                                         (…………………………………………………………………) 

   ผู้ประเมิน                                                                                                                    

   วันที่…………………………………………….. 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 

 

 

 

เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
ค าชี้แจง  1. แบบประเมินนี้ส าหรับผู้สอนใช้ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
            2.  ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการท างานของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่ม โดยท าเครื่องหมาย
ในช่องคะแนนการท างานที่ตรงกับความเป็นจริง ตามเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
1. ความรับผิดชอบ 
1.1 สมาชิกรับผิดชอบงานทุกงานที่ได้รับมอบหมายด้วย 

ความตั้งใจและเต็มใจที่จะท างาน      2 คะแนน 
1.2 สมาชิกรับผิดชอบงานเป็นบางครั้ง มีความตั้งใจ 

ในการท างานไม่สม่ าเสมอ      1 คะแนน 
1.3 สมาชิกหลีกเลี่ยงไม่รับผิดชอบ 

และไม่ตั้งใจในการท างาน      0 คะแนน 
2. การท างานเป็นทีม 
  2.1 สมาชิกในกลุ่มให้ความร่วมมือใน 

การท างานเป็นอย่างดี      2 คะแนน 
2.2 สมาชิกในกลุ่มขาดความร่วมมือใน 

การท างานในบางด้าน      1 คะแนน 
  2.3 สมาชิกในกลุ่มขาดความร่วมมือในการท างานทุกด้าน   0 คะแนน 
3. การแสดงความคิดเห็น 
  3.1 สมาชิกในกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็นและ 

ยอมรับฟังความคิดเห็นของกลุ่ม      2 คะแนน 
3.2 สมาชิกในกลุ่มแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็น 

ของกลุ่มเป็นบางครั้ง      1 คะแนน 
3.3 สมาชิกในกลุ่มไม่ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและไม่ยอมรับฟัง 

ความคิดเห็นของกลุ่ม      0 คะแนน 
4. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  4.1 สมาชิกในกลุ่มมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

ผลงานน่าสนใจและสวยงาม      2 คะแนน 
  4.2 สมาชิกในกลุ่มมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

ผลงานสวยงาม      1 คะแนน 
  4.3 สมาชิกในกลุ่มไม่มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์    0 คะแนน 
5. การมีทักษะในการแก้ปัญหา 
  5.1 สมาชิกในกลุ่มสามารถแก้ปัญหาในการท างานได้ทุกปัญหา   2 คะแนน 
  5.2 สมาชิกในกลุ่มสามารถแก้ปัญหาในการท างานได้บางปัญหา   1 คะแนน 
  5.3 สมาชิกในกลุ่มไม่สามารถแก้ปัญหาในการท างานที่เกิดขึ้น   0 คะแนน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 

สมาชิกกลุ่มที่... 
 พฤติ 
กรรม 

 
คนที่ 

ความ
รับผิดชอบ 

การท างาน
เป็นทีม 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์

การมีทักษะ
ในการ
แก้ปัญหา 

รวม 

คะแนน 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 10 
1                 
2                 
3                 
4                 
5                 
                 
เกณฑ์การประเมินรวม 

     ให้คะแนน 0-4 พฤติกรรมการท างานอยู่ในระดับต้องปรับปรุง 

     ให้คะแนน 5-7 พฤติกรรมการท างานอยู่ในระดับพอใช้ 

     ให้คะแนน 8-10 พฤติกรรมการท างานอยู่ในระดับดี 

 

 

  (ลงชื่อ)………………………………………………………. 

                                                         (…………………………………………………………………) 

                                                                               ผู้ประเมิน 

                                                         วันที่……………………………………………………………..
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กลุม่สาระการเรียนรูว้ทิยาศาสตร ์

เรือ่ง การส ารวจทรพัยากรหนิ 

ส าหรบันกัเรยีนช ัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 

 

 

คูม่ือเผชญิประสบการณ ์
 

 

 

 โรงเรียน…………………………………………………………………เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 8 

ชื่อ…………………………………………………………………………………………เลขที…่…………………. 

 กลุ่มที…่……………………………….ชั้นมธัยมศกึษาที…่…………………….. 

วันที…่……………………………………..เดือน…………………………………………….พ.ศ……………….. 
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ขั้นตอนการเรียนแบบอิงประสบการณ์ 

ขั้นตอนการเรียนแบบอิงประสบการณ์ มี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
1) ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ เป็นการทดสอบนักเรียนก่อนเผชิญประสบการณ์ โดย 

ใช้แบบทดสอบด้านพุทธิพิสัย แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ  
2) ปฐมนิเทศการเผชิญประสบการณ์ เป็นการแนะน าประสบการณ์หลักและประสบการณ์ 

รองที่นักเรียนจะต้องเผชิญ อธิบายวัตถุประสงค์ของประสบการณ์ เสนอบริบทและสถานการณ์ 
อธิบายขั้นตอนการเผชิญประสบการณ์ ตามภารกิจและงานที่ก าหนดให้ สื่อที่ใช้ในการเผชิญ
ประสบการณ์ และแนวทางการประเมิน 

3) เผชิญประสบการณ์เป็นการเผชิญประสบการณ์ตามข้ันตอนของภารกิจและงานตาม 
แผนการเผชิญประสบการณ์ ประกอบด้วย การเรียนกับครู (TDL) การเรียนกับเพ่ือน (PDL)  และการ
เรียนด้วยตนเอง (SDL) 

4) รายงานความก้าวหน้า โดยให้นักเรียนรายงานความก้าวหน้าในแต่ละภารกิจและงานที่
ได้เผชิญประสบการณ์แล้วให้ครูทราบ 

5) รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ ให้นักเรียนรายงานผลการปฏิบัติการ และน าเสนอ
ผลงานจากการเผชิญประสบการณ์ 

6) สรุปผลการเผชิญประสบการณ์ นักเรียนและครูร่วมกันสรุปขั้นตอนการเผชิญ
ประสบการณ์ 

7) ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ เป็นการทดสอบนักเรียนหลังเผชิญประสบการณ์ โดยใช้
แบบทดสอบด้านพุทธิพิสัย แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 ส่วนประกอบของคู่มือเผชิญประสบการณ์ 
 ส่วนประกอบของคู่มือเผชิญประสบการณ์ ประกอบด้วย (1) แบบทดสอบก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ (2) แผนเผชิญประสบการณ์ (3) แบบฝึกปฏิบัติ และ(4) แบบทดสอบหลังเผชิญ
ประสบการณ์ 

(1) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ เป็นการประเมินระดับความรู้ของนักเรียนก่อน
เผชิญประสบการณ์ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 

(2) แผนเผชิญประสบการณ์ เป็นแผนที่น าไปสู่การเผชิญประสบการณ์ ประกอบด้วย  
ประสบการณ์ ภารกิจ งาน วิธีการ เนื้อหา บริบท สื่อ/แหล่งความรู้ สิ่งอ านวยความสะดวก และการ
ประเมินภารกิจและงานเป็นส่วนส าคัญท่ีนักเรียนต้องปฏิบัติตามรายละเอียดของการเผชิญ
ประสบการณ์ 

(3) แบบฝึกปฏิบัติ ใช้ควบคู่กับแผนเผชิญประสบการณ์ นักเรียนต้องท าภารกิจและงานใน 
แบบฝึกปฏิบัติ ได้แก่ การบันทึกสาระส าคัญ การท ากิจกรรมกลุ่ม การฝึกปฏิบัติ การเสนอผลงาน 
การประเมินชิ้นงานและการท าแบบฝึกหัด 

(4) แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ เป็นการวัดความรู้ของนักเรียนหลังจากเผชิญ
ประสบการณ์ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
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 การใช้คู่มือเผชิญประสบการณ์ 
 การใช้คู่มือเผชิญประสบการณ์มีขั้นตอน ดังนี้ 

(1) นักเรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ตามเวลาที่ก าหนดให้ 
(2) นักเรียนต้องอ่านค าชี้แจงแต่ละประสบการณ์อย่างละเอียด เพ่ือปฏิบัติภารกิจและงาน

ตามแผนเผชิญประสบการณ์ 
(3) นักเรียนต้องท าแบบฝึกหัดทุกภารกิจและงานอย่างครบถ้วน 
(4) นักเรียนต้องตรวจสอบแบบฝึกปฏิบัติทุกภารกิจและงานให้เรียบร้อย 
(5) นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ตามเวลาที่ก าหนดให้ 
(6) นักเรียนต้องตรวจสอบค าตอบของแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ หลังเผชิญ      

ประสบการณ์ และแบบฝึกหัดอย่างละเอียดครบถ้วน 
การใช้ประมวลสาระ 
ประมวลสาระ เป็นสื่อหลักในการเผชิญประสบการณ์ มีวิธีการใช้ ดังนี้ 

(1) นักเรียนต้องศึกษาแผนผัง แนวคิด และแผนการสอนแบบอิงประสบการณ์อย่างละเอียด 
(2) นักเรียนต้องอ่านสาระในแต่ละหัวเรื่องให้เข้าใจ และบันทึกสาระส าคัญที่ได้ศึกษามา 
(3) นักเรียนสามารถใช้ประมวลสาระควบคู่กับสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญ

ประสบการณ์ได้ และปฏิบัติตามภารกิจและงานที่ก าหนดให้ 
(4) เมื่อไม่เข้าใจในเรื่องใด สามารถเปิดย้อนกลับมาทบทวนใหม่ได้ 

การใช้สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 
สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ เป็นสื่อเสริมประจ าแต่ละหน่วยประสบการณ์ 

มีวิธีการใช้ ดังนี้ 
นักเรียนสามารถน าประมวลสาระมาใช้ศึกษาควบคู่ไปกับสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญ

ประสบการณ์ 
(1) นักเรียนต้องศึกษาตามหัวข้อในหน้าแรกของสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญ

ประสบการณ์ เพ่ือศึกษาไปตามภารกิจและงานที่ก าหนด และควรปฏิบัติให้เสร็จทันเวลา 
(2) นักเรียนต้องอ่านค าชี้แจงในหน้าแรกเพ่ือศึกษาวิธีการใช้ต่างๆของสไลด์คอมพิวเตอร์

ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 
(3) นักเรียนต้องปฏิบัติตามสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 

บทบาทของนักเรียน 
บทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบเผชิญประสบการณ์  มีดังนี้ 

(1) นักเรียนต้องศึกษาแผนเผชิญประสบการณ์ ภารกิจและงานอย่างละเอียดก่อนเผชิญ 
ประสบการณ์ 

(2) การเผชิญประสบการณ์ในแต่ละภารกิจและงาน ที่ให้ปฏิบัติงานเป็นกลุ่มต้องมีหัวหน้า
กลุ่ม เพื่อดูแลให้กิจกรรมของ กลุ่มด าเนินไปด้วยความเรียบร้อย สมาชิกในกลุ่มต้องร่วมมือกันท างาน 
ร่วมรับผิดชอบ มีการแสดงความคิดเห็น ช่วยกันแก้ปัญหาหากพบปัญหาในการเผชิญประสบการณ์ 
และยอมรับค าแนะน าจากเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม ในชั้นเรียนและจากครู พร้อมทั้งปรับปรุงงานและ
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พฤติกรรม เนื่องจากในขณะที่นักเรียนก าลังปฏิบัติภารกิจและงานมีการสังเกตพฤติกรรมและประเมิน
ให้คะแนนพฤติกรรมกลุ่มจากครู 

(3) นักเรียนต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมทุกครั้ง เช่น ดินสอ 
ปากกา ยางลบ และไม้บรรทัด 

(4) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และหลังเผชิญประสบการณ์ และแบบฝึกหัดให้
นักเรียนตั้งใจท าเต็มความสามารถของตนเอง ไม่คุยหรือปรึกษาหารือกันในขณะปฏิบัติภารกิจและงาน
นี้ และให้หัวหน้ากลุ่มรวบรวมคู่มือเผชิญประสบการณ์ส่งครู 
 

  หลังเผชิญประสบการณ์สิ้นสุดแล้ว นักเรียนต้องส่งคู่มือเผชิญประสบการณ์ให้ครู 
           เพ่ือตรวจสอบผลการปฏิบัติงาน และประเมินผลการเรียนต่อไป 
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ค าน า 

คู่มือเผชิญประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากร 

ธรณี ส าหรับนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นส่วนหนึ่งของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

คู่มือเผชิญประสบการณ์เล่มนี้  เป็นเอกสารประจ าตัวของนักเรียน มีไว้ส าหรับเผชิญประสบการณ์ตาม

ภารกิจและงานที่ก าหนดให้ 

ผู้ผลิต หวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือเผชิญประสบการณ์นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียนในการ 

ปฏิบัติภารกิจและงานให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ความก้าวหน้าของการเรียนและการเกิดทักษะในการ 

เผชิญประสบการณ์ พร้อมทั้งสามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ในการด าเนิน 

ชีวิตต่อไปได้ 

 

 

                                                                  พิรยิาภรณ์    เชาว์ฉลาด 
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หน่วยประสบการณท่ี์ 8 

การส ารวจทรพัยากรหิน 
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แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 
ค าชี้แจง 1. แบบทดสอบมีจ านวน 10 ข้อ ๆ ละ 1 คะแนน ใช้เวลา 10 นาที  ( 10  คะแนน ) 
           2. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด แล้วกาเครื่องหมาย  ลงในกระดาษค าตอบ 

1. นักธรณีวิทยา แบ่งหินออกเป็นหินตะกอน หินอัคนี หินแปร โดยใช้เกณฑ์ใด 
ก. แร่ที่อยู่ในหิน 
ข. ลักษณะการเกิด 
ค. การน าไปใช้ประโยชน์ 
ง. ความแข็งและความวาว 

2. หินชนิดใดเกิดจากการเย็นตัวของลาวา 
ก. หินอ่อน 
ข. หินพัมมิช 
ค. หินบะซอลต์ 
ง. หินออบซิเดียน 

3. ข้อใดคือประโยชน์ของหินชนวน 
     ก.   ใช้ในอุตสาหกรรมเซรามิก 
     ข.   ใช้ในการก่อสร้าง 
     ค.   ท าหินประดับ 
     ง.   ท ากระดานเขียนตัวอักษร 

4. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการเกิดหินตะกอน 
ก. เกิดจากการเย็นตัวของหินหนืดใต้เปลือกโลก 
ข. เกิดจากความเย็นและแรงกดดันภายใต้เปลือกโลก 
ค. เกิดจากการปรับเปลี่ยนโครงสร้างของหินอัคนีภายใต้เปลือกโลก 
ง. เกิดจากการทับถมของตะกอนขนาดต่าง ๆ และซากพืชซากสัตว์ 

5. สภาวะใดที่ท าให้หินอัคนีหรือหินตะกอนเปลี่ยนโครงสร้างกลายเป็นหินแปร 
ก. กระแสลมและกระแสน้ าพัดพากระทบหินตลอดเวลา 
ข.   อุณหภูมิและแรงกดดันภายในโลกลดลงอย่างรวดเร็ว 
ค.    อุณหภูมิและแรงกดดันภายในโลกเพ่ิมข้ึนอย่างรวดเร็ว 
      ง.  การเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิภายในโลกที่ไม่แน่นอน 
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6. ผาแต้ม ป่าหินงาม และสุสานหอย เป็นหินชนิดใด 
ก. หินแปร 
ข. หินอัคนี 
ค. หินอัคนีพุ 
ง. หินตะกอน 
7. เพราะเหตุใดหินอัคนีบางชนิดจึงสามารถลอยน้ าได้ 
ก. มีมวลน้อย 

      ข.  มีความหนาแน่นเท่ากับน้ า 
      ค.  เนื้อละเอียด ไม่ดูดหรืออมน้ า 

ง.   เนื้อหินมีความพรุน อากาศสามารถเข้าไปแทรกตัวได้ 
8. หินกลุ่มใดเป็นหินแปรทั้งหมด 
ก. หินคาร์บอน หินชีสต์ หินไนส์ 
ข. หินชนวน  หินฟิลไลต์  หินชีสต์ 
ค. หินฟิลไลต์   หินไนส์ หินไรโอไลต์ 
ง. หินควอร์ตไซด์  หินอ่อน  หินแกบโบร 
9. ลักษณะเด่นที่พบในหินแปร คือข้อใด 

     ก.  มีริ้วขนานมากมาย 
ข. มีฟอสซิลจ านวนมาก 
ค. มีผลึกแวววาวสวยงาม 
ง. มีความแข็งแกร่งมากท่ีสุด 
10. หินที่มีเนื้อหยาบ จับดูระคายมือ มีเหล็กออกไซด์และซิลิกาเป็นวัสดุประสาน คือ
หินขนิดใด 
ก. หินชีสต์ 
ข. หินทราย 
ค. หินบะซอลต์ 
ง. หินออบซิเดียน 
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กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 

การส ารวจทรัพยากรหิน 

 

 

 

 

ข้อที่ ก ข ค ง 
1              
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รวมคะแนน 
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แบบฝึกปฎิบัติ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 เรื่อง การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์รองที่ 8.1.1 การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือส ารวจทรัพยากรหิน 

                                                        ภารกิจที่ 1 งานที่ 1.1 – 1.4 

งานที่ 1.1 อ่านประมวลสาระเรื่อง กระบวนการเกิดหินและชนิดของหิน 
งานที่ 1.2 บันทึกสาระส าคัญ เรื่อง กระบวนการเกิดหินและชนิดของหิน 
              1.2.1 กระบวนการเกิดหิน 
1)  กระบวนการเกิดหินอัคนี 
.…………………………………………………………………………………………………………………………………..………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
2)  กระบวนการเกิดหินตะกอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
3)  กระบวนการเกิดหินแปร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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1.2.2 ชนิดของหิน 

1) ชนิดของหินอัคนี   
………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

2)  ชนิดของหินตะกอน 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3) ชนิดของหินแปร 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
งานที่ 1.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ เรื่อง “มารู้จักหินแต่ละชนิดกันเถอะ” 
งานที่ 1.4 เขียนตารางเปรียบเทียบการเกิดหินทั้ง 3 ชนิด 
ชนิดของหิน กระบวนการเกิด 

หินอัคนี  
 
 
 

หินตะกอน  
 
 
 

หินแปร  
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                              ภารกิจที่ 2  งานที่ 2.1-2.4 

งานที่ 2.1 อ่านประมวลสาระ เรื่องลักษณะเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน 
งานที่ 2.2 บันทึกสาระส าคัญ เรื่องลักษณะเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน 

2.2.1 ลักษณะเนื้อหิน 
 1) ลักษณะเนื้อหินอัคนี 
………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2) ลักษณะเนื้อหินตะกอน 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3) ลักษณะเนื้อหินแปร 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

2.2.2 แหล่งที่พบหิน 

 1) แหล่งที่พบหินอัคนี 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2) แหล่งที่พบหินตะกอน 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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3) แหล่งที่พบหินแปร 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
งานที่ 2.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ เรื่อง ลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน 
งานที่ 2.4 เขียนตารางเปรียบเทียบลักษณะของหินและแหล่งที่พบ 

ชนิดของหิน ลักษณะของเนื้อหิน แหล่งที่พบหิน 
 
 
 

 
หินอัคนี 

 
 

 

  

 
 
 
 
 
 

หินตะกอน 
 
 
 

 

  

 
 

หินแปร 
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ภารกิจที่ 3 งานที่ 3.1-3.3 

งานที่ 3.1 อ่านประมวลสาระเรื่อง “ประโยชน์ของหินอัคนี” 

งานที่ 3.2 บันทึกสาระส าคัญ  

1) ประโยชน์ของหินอัคนี ได้แก่ 
………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

งานที่ 3.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ เรื่อง ประโยชน์ของหินตะกอน 
งานที่ 3.4 เขียนรายงานเรื่องประโยชน์ของหินแปร 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประสบการณ์รองที่ 8.1.2 การสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน 

                                   ภารกิจที่ 1 งานที่ 1.1-1.4 

งานที่ 1.1 ก าหนดประเด็นหัวข้อในแบบส ารวจให้ครอบคลุมข้อมูลต่าง ๆ ที่ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
งานที่ 1.2 ก าหนดรูปแบบของแบบส ารวจ 

   แนวตั้ง  แนวนอน    แบบเติมค า   แบบมาตรประมาณค่า  แบบอ่ืน ๆ ระบุ…………… 

งานที่ 1.3 ก าหนดสถานที่ส ารวจ 

                                    บริเวณอาคาร 4 
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งานที่ 1.4 ก าหนดระยะเวลาในการส ารวจ 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

                                                       ภารกิจที่ 2  งานที่ 2.1-2.7 

งานที่ 2.1 ตรวจสอบวัสดุส าหรับการสร้างแบบส ารวจ โดย ลงในช่องที่ก าหนดให้ 
 

วัสดุอุปกรณ์ส าหรับการสร้างแบบ
ส ารวจ 

การปฏิบัติ 
ปัญหาที่
พบ 

การแก้ไข 

มี (ระบุจ านวน) ไม่มี   
1. กระดาษ     
2. ปากกา     
3. ยางลบ     
4. ไม้บรรทัด     
5. ดินสอ     

 

งานที่ 2.2  ตรวจสอบประเด็นหัวข้อที่จะส ารวจ 
 

ประเด็นหัวข้อที่จะส ารวจ ครอบคลุม ไม่ครอบคลุม ปัญหาที่พบ การแก้ปัญหา 
ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของ
หิน(cm) 

    

รูปร่างของก้อนหิน     
สีของก้อนหิน     
เนื้อของหิน     
การเรียงตัวของเนื้อหิน     
ซากดึกด าบรรพ์ในหิน     
ชื่อของหิน     

งานที่ 2.3 ตีตารางหัวข้อแบบส ารวจ ตามแบบท่ีก าหนดให้หรือออกแบบส ารวจใหม่ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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งานที่ 2.4 เขียนหัวข้อแบบส ารวจลงในตาราง 
             แบบส ารวจทรัพยากรหิน 

ก้อนที่ 

ลักษณะทางกายภาพของก้อนหินที่สังเกตได้ 

ชื่อหิน ขนาด 
เส้นผา่ศูนย์กลาง 

(cm) 
รูปร่าง ส ี เนื้อหิน 

การเรยีง
ตัวเป็นช้ัน 

ซากดึกด า
บรรพ ์

1        
2        
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งานที่ 2.5 ตีช่องของตาราง 
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งานที่ 2.6 เขียนส่วนหัวของแบบส ารวจ ตรวจสอบความครบถ้วนของส่วนหัวของแบบส ารวจ 

ส่วนหัวของแบบ
ส ารวจ 

พบ ไม่พบ การแก้ปัญหา 

ชื่อแบบส ารวจ    
กลุ่มท่ีส ารวจ    
รายชื่อสมาชิกใน
กลุ่ม 

   

สถานที่ส ารวจ    
วัน เวลาที่ส ารวจ    

 

งานที่ 2.7  ตรวจสอบความเรียบร้อยของแบบส ารวจ และจัดพิมพ์แบบส ารวจ 

องค์ประกอบของแบบส ารวจ เรียบร้อย ไม่เรียบร้อย การแก้ปัญหา 
ส่วนหัวของแบบส ารวจ    
ส่วนหัวข้อที่จะส ารวจ    
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เฉลยแบบฝึกปฏิบัติ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 เรื่องการเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 

ประสบการณ์รองที่ 8.1.1 การรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพ่ือส ารวจทรัพยากรหิน 

ภารกิจที่ 1 งานที่ 1.1-1.4 

งานที่ 1.1 อ่านประมวลสาระ เรื่องกระบวนการเกิดหินและชนิดของหิน 
งานที่ 1.2 บันทึกสาระส าคัญ เรื่องกระบวนการเกิดหิน และชนิดของหิน 

1.2.1 กระบวนการเกิดหิน 
1) กระบวนการเกิดหินอัคนี มีกระบวนการเกิด 2 แบบ คือ (1) หินอัคนีที่เกิดจาการ 

เย็นตัวของหินหนืดหรือแมกมาใต้เปลือกโลก (2) หินอัคนีท่ีเกิดจากการแข็งตัวของลาวาบนพื้นผิวโลก 
2) กระบวนการเกิดหินตะกอน มีกระบวนการเกิด 4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) การผุพัง 

จากการกระท าของลมและกระแสน้ า(2) การกัดเซาะ เมื่อหินเกิดการผุพังแล้ว จะถูกกัดเซาะโดย
กระแสลมและน้ า (3) การตกตะกอน ตะกอนที่เกิดจากการกัดเซาะแล้วก็จะตกตะกอนสะสมอยู่บนผิว
โลก จนเป็นชั้นหนา (4) การฝังหรือการกดทับ จะท าให้ตะกอนอัดแน่นมากข้ึน มีสารแทรกอยู่ระหว่าง
รูพรุนของเม็ดตะกอน เช่น น้ าปูน น้ าซิลิกา น้ าโคลน ท าให้ตะกอนยึดติดกันแน่น 

3) กระบวนการเกิดหินแปร เกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางเคมีของธาตุต่างๆ ในหิน
เดิม เกิดการเรียงตัวใหม่ เป็นริ้วขนาน เป็นแถบลายสลับสี หรือการตกผลึกใหม่ 

1.2.2 ชนิดของหิน 
1) ชนิดของหินอัคนี  เช่น หินแกรนิต หินไรโอไลต์ หินบะซอลต์หินพัมมิช 
2) ชนิดของหินตะกอน เช่น หินกรวดมน หินดินดาน หินทราย  หินปูน 
3) ชนิดของหินแปร เช่น หินชนวน  หินชีสต์ หินไนส์ หินอ่อน 

งานที่ 1.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์ เรื่อง “มารู้จักชนิดของหินกันเถอะ”  
งานที่ 1.4 เขียนตารางเปรียบเทียบการเกิดหินทั้ง 3 ชนิด 
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ตารางแสดงการเปรียบเทียบการเกิดหินทั้ง 3 ชนิด 
ชนิดของหิน กระบวนการเกิด 

หินอัคนี อุณหภูมิของแมกมาลดลงและตกผลึกอย่างช้า ๆ ภายใต้เปลือกโลก เนื้อผลึกหยาบ
สอดประสานเกาะกันแน่นเกิดเป็นหินอัคนีแทรกซอน เช่น หินแกรนิต หินไดออไรต์ 
หินแกบโบร 
อุณหภูมิของลาวาลดลงและตกผลึกอย่างรวดเร็ว เนื่องจากการปะทุของภูเขาไฟ
เป็นผลให้ลาวาประกอบด้วยฟองก๊าซจ านวนมาก เกิดเป็นหินเศษชิ้น เช่น หินพัม
มิช หินสคอเรีย 

หินตะกอน เกิดจากการผุพังแตกสลาย ถูกพัดพาโดยลม น้ า และธารน้ าแข็งในรูปของเศษหิน 
ดิน ทรายขนาดต่าง ๆ เมื่อเวลาผ่านไปเกิดจากการกดทับและเชื่อมประสานนาน ๆ 
จากลายเป็นหินตะกอนในที่สุด 

หินแปร เกิดจากการแปรสภาพจากหินเดิมชนิดเดียวกัน โดยได้รับสภาพความกดดันและ
ความร้อนสูงมากในบริเวณกว้าง 

 

                  ภารกิจที่ 2 งานที่ 2.1-2.4 

งานที ่2.1 อ่านประมวลสาระเรื่องลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน 
งานที่ 2.2 บันทึกสาระส าคัญ เรื่องลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน 

2.2.1 ลักษณะของเนื้อหิน 
1) ลักษณะของเนื้อหินอัคนี 

หินอัคนีท่ีเกิดจากการเย็นตัวของหินหนืดหรือแมกมาใต้เปลือกโลก ท าให้หินมี 
ลักษณะแน่นและแข็ง เรียกว่า หินอัคนีแทรกซอน ส่วนหินอัคนีที่เกิดจากการแข็งตัวของลาวาบน 
พ้ืนผิวโลก ท าให้หินอัคนีมีลักษณะรูพรุน เรียกว่าหินอัคนีพุ 

2) ลักษณะของเนื้อหินตะกอน 
ส่วนใหญ่ประกอบด้วยเศษตะกอนมวลเม็ดของแร่และหิน มีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อ 

ละเอียด มีลักษณะเป็นเม็ด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกท่ียึดเกาะกันแน่น มีลักษณะเป็นชั้น ๆ แซะให้แต 
ตามชั้นได้ บางก้อนพบซากดึกด าบรรพ์ ท าปฏิกิริยากับกรดไฮโดรคลอริก 

3) ลักษณะของเนื้อหินแปร 
มีลักษณะทั้งเป็นเนื้อแน่น เป็นชั้น บางชนิดองค์ประกอบต่าง ๆจะมีการเรียงตัว 

ขนานกันเป็นแถบเป็นริ้วขนาน บางชนิดแซะออกเป็นแผ่น ๆ ได้ ส่วนมากไม่ท ากับปฏิกิริยากับกรด 
ไฮโดรคลอริก ยกเว้น หินอ่อน 
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2.2.2 แหล่งที่พบหิน 
1) แหล่งที่พบหินอัคนี  

หินอัคนีแต่ละชนิดจะขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมที่มีอุณหภูมิต่างกัน การตกผลึก 
การแข็งตัวของหินอัคนี จะท าให้เกิดรูปร่างของหินและชนิดของหินที่แตกต่างกัน 

2) แหล่งที่พบหินตะกอน 
หินตะกอนในแต่ละท้องถิ่น จะมีชนิดของหินตะกอนที่แตกต่างกัน  ซึ่งขึ้นอยู่กับ 

แหล่งก าเนิดและกระบวนการเกิดของหินตะกอน 
3) แหล่งที่พบหินแปร 

เราจะพบหินแปรกระจายอยู่ทั่วไป เนื่องจากการได้รับอุณหภูมิและความดันสูง  
การถูกกดทับเป็นเวลานาน 
 
งานที่ 2.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์เรื่องลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบหิน 
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งานที่ 2.4 เขียนตารางเปรียบเทียบลักษณะของเนื้อหินและแหล่งที่พบหินแต่ละชนิด 
 

ชนิดของหิน ลักษณะของเนื้อหิน แหล่งที่พบหิน 
 
 
 

หินอัคนี 

หินอัคนีท่ีเกิดจากการเย็นตัว 
ของหินหนืดหรือแมกมาใต้ 
เปลือกโลก ท าให้หิน 
มีลักษณะแน่นและแข็ง เรียกว่า  
หินอัคนีแทรกซอน ส่วนหินอัคนี 
ที่เกิดจากการแข็งตัวของลาวา 
บนพื้นผิวโลก ท าให้หินอัคนีมี 
ลักษณะรูพรุนเรียกว่าหินอัคนีพุ 

หินอัคนีแต่ละชนิดจะ 
ขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมที่ 
มีอุณหภูมิต่างกัน การตก 
ผลึก การแข็งตัวของหิน 
อัคนี จะท าให้เกิด 
รูปร่างของหินและชนิด 
ของหินที่แตกต่างกัน 
 

 
 
 

หินตะกอน 

ส่วนใหญ่ประกอบด้วยเศษ 
ตะกอนมวลเม็ดของแร่และหิน  
มีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด  
มีลักษณะเป็นเม็ด บางชนิดเป็น 
เนื้อผลึกที่ยึดเกาะกันแน่น มี 
ลักษณะเป็นชั้น ๆ แซะให้แตก 
ตามชั้นได้ บางก้อนพบซากดึก 
ด าบรรพ์ ท าปฏิกิริยากับกรด 
ไฮโดรคลอริก 

กรดไฮโด 

หินตะกอนในแต่ละ 
ท้องถิ่น จะมีชนิดของหิน 
ตะกอนที่แตกต่าง 
กัน  ซึ่งขึ้นอยู่กับ 
แหล่งก าเนิดและ 
กระบวนการเกิด 
ของหินตะกอน 

 
 

หินแปร 

มีลักษณะทั้งเป็นเนื้อแน่น เป็น 
ชั้น บางชนิดองค์ประกอบต่าง ๆ 
จะมีการเรียงตัวขนานกันเป็น 
แถบเป็นริ้วขนาน บาง 
ชนิดแซะออกเป็นแผ่น ๆ ได้ 
ส่วนมากไม่ท ากับปฏิกิริยากับ
กรดไฮโดรคลอริก ยกเว้น หิน
อ่อน 

เราจะพบหินแปร 
กระจายอยู่ทั่วไป  
เนื่องจากการ 
ได้รับอุณหภูมิและความ 
ดันสูง การถูกกดทับเป็น 
เวลานาน 
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ภารกิจที่ 3 งานที่ 3.1-3.4 

งานที่ 3.1 อ่านประมวลสาระเรื่อง “ประโยชน์ของหินอัคนี” 
งานที่ 3.2 บันทึกสาระส าคัญ 

  ประโยชน์ของหินอัคนี ได้แก่  
1. ใช้ท าหินประดับ ปูพ้ืนผนังอาคาร  เป็นหินแกะสลัก 
2. ใช้ท าอาวุธ 
3. ใช้ในอุตสาหกรรมเซรามิกและก่อสร้าง 
4. ใช้ประโยชน์ในการท าวัสดุขัดถูภาชนะ 

งานที่ 3.3 ชมสไลด์คอมพิวเตอร์เรื่อง ประโยชน์ของหินตะกอน 
งานที่ 3.4 เขียนรายงานเรื่องประโยชน์ของหินแปร 

   ตามรูปแบบของรูปเล่มรายงาน ประกอบด้วย ปกนอก ปกใน ค าน า สารบัญ และ 
บรรณานุกรมโดยอยู่ในดุลพินิจของครู 
ประสบการณ์รองที่ 8.1.2 การสร้างแบบส ารวจทรัพยากรหิน 

 
 

ภารกิจที่ 1  งานที่ 1.1-1.4 

งานที่ 1.1 ก าหนดประเด็นหัวข้อในแบบส ารวจให้ครอบคลุมข้อมูลต่าง ๆ ที่ก าหนดขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง  รูปร่าง  สี  เนื้อหิน  การเรียงตัวเป็นชั้น  ซากดึกด าบรรพ์ 

งานที่ 1.2 ก าหนดรูปแบบของแบบส ารวจ 
                          แนวตั้ง  แนวนอน 

                                   แบบเติมค า แบบมาตรประมาณค่า 

                                    แบบอ่ืน ๆ ระบุ………………………………………… 

งานที่ 1.3 ก าหนดสถานที่ส ารวจ 

                                                   บริเวณอาคาร 4 

งานที่ 1.4 ก าหนดระยะเวลาในการส ารวจ 

เวลาในการส ารวจใช้เวลา 30 นาท 
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ภารกิจที่ 2  งานที่ 2.1-2.7 

งานที่ 2.1 ตรวจสอบวัสดุส าหรับการสร้างแบบส ารวจ โดย   ลงในช่องที่ก าหนดให้ 

วัสดุอุปกรณ์ส าหรับการสร้างแบบ
ส ารวจ 

การปฏิบัติ 
ปัญหาที่
พบ 

การแก้ไข 

มี (ระบุจ านวน) ไม่มี   
1. กระดาษ   4  แผ่น    
2. ปากกา   4  อัน    
3. ยางลบ   4  ก้อน    
4. ไม้บรรทัด   4  อัน    
5. ดินสอ   4  แท่ง    

งานที่ 2.2  ตรวจสอบประเด็นหัวข้อที่จะส ารวจ 

ประเด็นหัวข้อที่จะส ารวจ ครอบคลุม ไม่ครอบคลุม ปัญหาที่พบ การแก้ปัญหา 
ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของ
หิน(cm) 

    

รูปร่างของก้อนหิน     
สีของก้อนหิน     
เนื้อของหิน     
การเรียงตัวของเนื้อหิน     
ซากดึกด าบรรพ์ในหิน     
ชื่อของหิน     

 

งานที่ 2.3 ตีตารางหัวข้อแบบส ารวจ ตามแบบท่ีก าหนดให้หรือออกแบบส ารวจใหม่ 

งานที่ 2.4 เขียนหัวข้อแบบส ารวจลงในตาราง 

แบบส ารวจทรัพยากรหิน 

ก้อนที่ 

ลักษณะทางกายภาพของก้อนหินที่สังเกตได้ 

ชื่อหิน ขนาด 
เส้นผา่ศูนย์กลาง 

(cm) 
รูปร่าง ส ี เนื้อหิน 

การเรยีง
ตัวเป็นช้ัน 

ซากดึกด า
บรรพ ์

1        
2        
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งานที่ 2.5 ตีช่องของตาราง 

งานที่ 2.6 เขียนส่วนหัวของแบบส ารวจ ตรวจสอบความครบถ้วนของส่วนหัวของแบบส ารวจ 

ส่วนหัวของแบบ
ส ารวจ 

พบ ไม่พบ การแก้ปัญหา 

ชื่อแบบส ารวจ    
กลุ่มท่ีส ารวจ    
รายชื่อสมาชิกใน
กลุ่ม 

   

สถานที่ส ารวจ    
วัน เวลาที่ส ารวจ    

งานที่ 2.7  ตรวจสอบความเรียบร้อยของแบบส ารวจ และจัดพิมพ์แบบส ารวจ 

องค์ประกอบของแบบ
ส ารวจ 

เรียบร้อย ไม่เรียบร้อย การแก้ปัญหา 

ส่วนหัวของแบบส ารวจ    
ส่วนหัวข้อที่จะส ารวจ    
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แบบฝึกปฎิบัติ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์         ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.2 เรื่อง การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 

ประสบการณ์รองที่ 8.2.1 การปฏิบัติการส ารวจทรัพยากรหิน 

                                                        ภารกิจที่ 1 งานที่ 1.1 – 1.4 

งานที่ 1.1-1.4 ตรวจสอบการเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 

ขั้นตอนการเตรียมการ
ส ารวจ 

ขั้นตอนการปฏิบัติ 
ปัญหาที่พบ การแก้ปัญหา 

มี ไม่มี 
ประชุมกลุ่ม     
มอบหมายหน้าที่กับสมาชิก
ของกลุ่มในการส ารวจ 

    

ก าหนดสถานที่ที่จะส ารวจ     
อุปกรณ์พร้อมส าหรับการ
ส ารวจ 

    

งานที่ 2.1 ค้นหาหินที่จะท าการส ารวจ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
งานที่ 2.2 เก็บก้อนหินที่จะส ารวจน ามาส ารวจ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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งานที่ 2.3-2.8 ตรวจสอบการเก็บข้อมูลในการส ารวจทรัพยากรหิน แล้วบันทึกข้อมูลลงใน 

แบบส ารวจ 

ก้อนที่ 

ลักษณะทางกายภาพของก้อนหินที่สังเกตได้ 

ชื่อหิน ขนาด 
เส้นผา่ศูนย์กลาง 

(cm) 
รูปร่าง ส ี เนื้อหิน 

การเรยีง
ตัวเป็น

ช้ัน 

ซากดึกด า
บรรพ ์

1        
2        
3        
4        
5        

 
ประสบการณ์รองที่ 8.2.2 การเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหิน 
งานที่ 1.1-1.3 ตรวจสอบความถูกต้องของการจัดหมวดหมู่ของก้อนหิน พร้อมเขียนสรุปและจัดพิมพ์ 

ข้อที่ ชื่อหิน 
การจัดหมวดหมู่ของ

ก้อนหิน ปัญหาที่พบ การแก้ปัญหา 
ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง 

1  
 
 
 
 

    

2  
 
 
 
 

    

3  
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งานที่ 2.1  รายงานผลจากการส ารวจ 
             รายงานผลจากการส ารวจทรัพยากรหินในครั้งนี้  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
               ผู้รายงานผล……………………………………………. 
                หัวข้อที่รายงานผล…………………………………… 
งานที่ 2.2 วิพากษ์ผลโดยใช้แบบประเมินชิ้นงาน 

        
คุณภาพงาน 
 
ชื่อกลุ่ม 

ความครบถ้วน
ของส่วนหัว
แบบส ารวจ 

ความครบถ้วน
ของหัวข้อที่จะ

ส ารวจ 

ความถูกต้อง
ของแบบ
ส ารวจ 

ความ
สมบูรณ์ของ
แบบส ารวจ 

การ
น าเสนอ 

รวม
คะแนน 

กลุ่มท่ี 1       
กลุ่มท่ี 2       
กลุ่มท่ี 3       
กลุ่มท่ี 4       
กลุ่มท่ี 5       
กลุ่มท่ี 6       
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งานที่ 2.3 สรุปผลการรายงาน 

ชนิดของหิน ลักษณะของหินที่พบในการส ารวจ 
 
 

หินอัคนี 
 

 
 

 

 
 

หินตะกอน 
 
 
 

 

 
 
 

หินแปร 
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เฉลยแบบฝึกปฏิบัติ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.2 เรื่องการด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 

ประสบการณ์รองที่ 8.2.1 การปฏิบัติการส ารวจทรัพยากรหิน 
 

ภารกิจที่ 1  งานที่ 1.1-1.4 

 

งานที่ 1.1-1.4 ตรวจสอบการเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน โดย ลงในช่องที่ตรงกับความเป็นจริง 

ขั้นตอนการเตรียมการ
ส ารวจ 

ขั้นตอนการปฏิบัติ 
ปัญหาที่พบ การแก้ปัญหา 

มี ไม่มี 
ประชุมกลุ่ม     
มอบหมายหน้าที่กับสมาชิก
ของกลุ่มในการส ารวจ 

    

ก าหนดสถานที่ที่จะส ารวจ     
อุปกรณ์พร้อมส าหรับการ
ส ารวจ 

    

 
งานที่ 2.1-2.2 ค้นหาหินที่จะท าการส ารวจและเก็บก้อนหินที่จะส ารวจน ามาส ารวจ 
จากบริเวณท่ีก าหนดให้ อาคาร 4 และ อาคารสระว่ายน้ า 
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งานที่ 2.3-2.8 ตรวจสอบการเก็บข้อมูลในการส ารวจทรัพยากรหิน แล้วบันทึกข้อมูลลงในแบบส ารวจ
ตรวจสอบการเก็บข้อมูลในการส ารวจทรัพยากรหิน แล้วบันทึกข้อมูลลงในแบบส ารวจ 

ก้อน
ที ่

ลักษณะทางกายภาพของก้อนหินที่สังเกตได้ 

ชื่อหิน ขนาด 
เส้นผา่ศูนย์กลาง 

(cm) 
รูปร่าง ส ี เนื้อหิน 

การ
เรียง

ตัวเป็น
ช้ัน 

ซากดึก
ด า

บรรพ ์

1 35 เป็นเหลี่ยม มี
รอยแตก 

เทา 
น้ าตาล 

ขรุขระ มี ไม่พบ หินตะกอน 

2 38 ค่อนข้างกลม ขาว ละเอียด ไม่มี ไม่พบ หินอ่อน 
3 20 แท่งกลม ขาว ส้ม 

น้ าตาล 
หยาบ มี ไม่พบ หินตะกอน 

4 15 ค่อนข้างกลม ขาว หยาบ มี ไม่พบ หินตะกอน 
5 49 เป็นเหลี่ยม เทา ละเอียด ไม่มี ไม่พบ หินอ่อน 
6 42 เป็นเหลี่ยม เทา ละเอียด ไม่มี ไม่พบ หินอ่อน 
7 3 กลม รี เทา ขาว หยาบ ไม่มี ไม่พบ หินพัมมิช 
8 12 เป็นแท่ง 

เหลี่ยม 
น้ าตาล หยาบ มี พบ หินตะกอน 

9 7 เป็นแผ่น 
สี่เหลี่ยมผืนผ้า 

เทา ละเอียด มี ไม่พบ หินชนวน 

 

ประสบการณ์รองที่ 8.2.2 การเขียนรายงานผลการส ารวจทรัพยากรหิน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



181 

งานที่ 1.1-1.3 ตรวจสอบความถูกต้องของการจัดหมวดหมู่ของก้อนหิน พร้อมเขียนสรุปและจัดพิมพ์ 

ข้อที่ ชื่อหิน 
การจัดหมวดหมู่ของ

ก้อนหิน ปัญหาที่พบ การแก้ปัญหา 
ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง 

1 หินอัคนี     
2 หินตะกอน     
3 หินแปร     

จากการส ารวจลักษณะของหินทั้ง 3 ชนิด ได้แก่ หินอัคนี  หินตะกอน หินแปร โดยหินแต่ละชนิดมี
ลักษณะที่ต่างกัน คือ 

หินอัคนี มีเส้นผ่าศูนย์กลาง …3…      cm   มีรูปร่าง   กลม รี    สี ……เทา ขาว…    เนื้อหิน  
……หยาบ…          การเรียงตัวเป็นชั้น …ไม่มี…………การพบซากดึกด าบรรพ์  …ไม่พบ………… 

หินตะกอน  มีเส้นผ่าศูนย์กลาง …12…cm   มีรูปร่าง …เป็นแท่ง เหลี่ยม.    สี ……น้ าตาล     
เนื้อหิน   หยาบ การเรียงตัวเป็นชั้น ……มี…        การพบซากดึกด าบรรพ์  ……พบ… 

หินแปรมีมีเส้นผ่าศูนย์กลาง …7…….  cm   มีรูปร่าง …เป็นแผ่น สี่เหลี่ยมผืนผ้า   สี ..เทา..     
เนื้อหิน…ละเอียด     การเรียงตัวเป็นชั้น ……มี……………การพบซากดึกด าบรรพ์  ……ไม่พบ…… 
งานที่ 2.1 รายงานผลการส ารวจ 

    ผลการส ารวจทรัพยากรหินในครั้งนี้ ครอบคลุมหัวข้อในแบบส ารวจได้แก่ ขนาด 
ของเส้นผ่าศูนย์กลาง  รูปร่าง  สี เนื้อหิน การเรียงตัวเป็นชั้น การพบซากดึกด าบรรพ์ 
งานที่ 2.2 วิพากษ์ผลโดยใช้แบบประเมินชิ้นงาน 
             ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มประเมินชิ้นงาน ตามเกณฑ์การประเมินที่ก าหนดให้ ครอบคลุมความ
ครบถ้วนของส่วนหัวของแบบส ารวจ ความครบถ้วนของหัวข้อในแบบส ารวจ ความถูกต้องของแบบ
ส ารวจ ความสมบูรณ์ของแบบส ารวจ การน าเสนอผลงาน  
งานที่ 2.3 สรุปผล 
สรุปผลการส ารวจ 
     สรุปผลการส ารวจทรัพยากรหิน ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการส ารวจทรัพยากรหิน 
ครอบคลุม หัวข้อในแบบส ารวจ ได้แก่ ขนาดของก้อนหิน สีของก้อนหิน เนื้อหิน รูปร่างของก้อนหิน 
การเรียงตัวเป็นชั้นของก้อนหิน และซากดึกด าบรรพ์ 
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แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                              ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.1 การเตรียมการส ารวจทรัพยากรหิน 
ประสบการณ์หลักท่ี 8.2 การด าเนินการส ารวจทรัพยากรหิน 

ค าชี้แจง 1. แบบทดสอบมีจ านวน 10 ข้อ ๆ ละ 1 คะแนน ใช้เวลา 10 นาที  ( 10  คะแนน ) 
           2. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด แล้วกาเครื่องหมาย  ลงในกระดาษค าตอบ 
1. ถ้าแบ่งตามลักษณะการเกิดของหิน นักธรณีวิทยาจ าแนกหินออกเป็น 3 ชนิด ได้แก่ข้อใด 
ก. หินตะกอน หินชนวน หินแปร 
ข. หินอัคนี หินอัคนีพุ หินอัคนีแทรกซอน 
ค. หินอัคนี  หินตะกอน  หินแปร 
ง. หินอัคนี  หินตะกอน หินชั้น 
2. หินพัมมิช มีกระบวนการเกิดและปฎิกิริยาดังข้อใดต่อไปนี้ 
ก. การแปรสภาพและการกดทับ 
ข. การผุพังของก้อนหินที่มีขนาดเล็กลง 
ค. การเย็นตัวและการแข็งตัวของลาวา 
ง. การกัดเซาะโดยกระแสลมและน้ า 
3. ข้อใดคือประโยชน์ของหินชนวน 
ก. ใช้ในอุตสาหกรรมเซรามิก 
ข. ใช้ในการก่อสร้าง 
ค. ท าหินประดับ 
ง. ท ากระดานเขียนตัวอักษร 
4. การทับถมของซากพืชซากสัตว์ปนกับก้อนกรวดขนาดต่าง ๆ เกิดเป็นหินชนิดใด 
ก. หินตะกอน 
ข. หินแปร 
ค. หินอัคนี 
ง. หินน้ ามัน 
5. เมื่ออุณหภูมิและแรงกดดันภายในโลกเพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็ว เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลง

โครงสร้างของหินชนิดใด 
ก. หินอัคนีพุ 
ข. หินอัคนีแทรกซอน 
ค. หินตะกอน 
ง. หินแปร 
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6. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับหินตะกอน 
ก.  ผาแต้ม 
ข.  น้ าตกพลิ้ว 
ค.  ภูสะทิง 
ง.  ชายทะเลจังหวัดระยอง 
7. เนื้อหินที่มีความพรุน อากาศสามารถเข้าไปแทรกตัวได้ ได้แก่หินชนิดใด 
ก.  หินอัคนี 
ข.  หินตะกอน 
ค.  หินแปร 
ง.  ศิลาแลง 

8.  หินชนวน  หินฟิลไลต์  หินชีสต์  เป็นกลุ่มหินชนิดใด 
ก. หินอัคนี 
ข. หินตะกอน 
ค. หินแปร 
ง. หินชั้น 

9.  หากนักเรียนพบหินที่มีลักษณะเป็นริ้วขนานมากมาย นักเรียนคิดว่าเป็นหินชนิดใด 
ก.  หินอัคนี 
ข.  หินตะกอน 
ค.  หินแปร 
ง.  หินชั้น 

  10.  หินทราย มีลักษณะเด่นในข้อใด 
      ก.  มีแร่ดอกสีอ่อน และน้ าหนักเบา 
      ข.  จับดูระคายมือ มีเหล็กออกไซด์และซิลิกาเป็นวัตถุประสาน 
      ค.  มีเนื้อหยาบ เนื้อหินสม่ าเสมอ ผลึกแร่เกาะกันแน่น 
      ง.  มีเนื้อแน่น ประกอบด้วยแร่แคลไซด์ 
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กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 

การส ารวจทรัพยากรหิน 

 

 

                                                                                                รวมคะแนน 

ข้อที่ ก ข ค ง 
1              
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



185 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
1.   ข 
2.   ข 
3.   ข 
4.   ง 
5.   ค 
6.   ง 
7.   ง 
8.   ข 
9.   ก 
10. ข 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
1.   ค 
2.   ค 
3.   ง 
4.   ก 
5.   ง 
6.   ก 
7.   ก 
8.   ค 
9.   ค 
10. ข 
 

 



บทท่ี 6 
สรุปการวิจัย  การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 
 การวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการ
ส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัด
กาญจนบุรี ผู้วิจัยได้ทดสอบประสิทธิภาพแล้วสรุปการวิจัย อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 
1. สรุปผลการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย เป็นการวิจัยและพัฒนา 
        1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  1.2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง 
ประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี 
  1.2.3.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง 
ประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี 
 1.3 สมมติฐานการวิจัย   
  1.3.1 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการ 
ส ารวจทรัพยากรธรณี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจ 
ทรัพยากรธรณี มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจ 
ทรัพยากรธรณี ในระดับพึงพอใจมาก  
 1.4 วิธีการด าเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 350 
คน จ านวน 10 ห้องเรียน ที่เรียนในโรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง  จังหวัดกาญจนบุรี  กลุ่มตัวอย่าง  
ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 36 คน 1 ห้องเรียน ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2556 ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
  1.4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือในการวิจัยมี 3 ประเภท ได้แก่  (1) ชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี  จ านวน 1 หน่วย
ประสบการณ์ คือ หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน   (2) แบบทดสอบก่อนและหลัง
เผชิญประสบการณ์เป็นแบบทดสอบวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 
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ตัวเลือก แบบคู่ขนาน แบ่งเป็นแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 10 ข้อ และแบบทดสอบหลัง
เผชิญประสบการณ์ 10 ข้อ รวมทั้งหน่วยประสบการณ์ จ านวน 20 ข้อ โดยแบบทดสอบก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.22 - 0.72  ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.22 - 0.52     
และค่าความเที่ยง 0.62  และแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.31 – 
0.53    ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง  0.22 – 0.59  และค่าความเที่ยง 0.61   และ (3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เป็นแบบสอบถาม แบบมาตร
ประมาณค่า จ านวน 21 ข้อ และแบบสอบถามแบบเขียนตอบ จ านวน 1 ข้อ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ทั้ง 3 ประเภท ได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว 
  1.4.3 การรวบรวมข้อมูล  

ผู้วิจัยได้น าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ
เบื้องต้น คือ การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และการ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้  (1) การ
เตรียมการก่อนทดลองใช้ ครอบคลุม การจัดเตรียมสถานที่ คือห้องเรียน โดยการจัดโต๊ะนักเรียนเป็น
กลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน  จัดมุมสื่อ มุมวัสดุอุปกรณ์ มุมแสดงผลงาน และมุมความรู้ พร้อมทั้งเครื่อง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ (2) วัน เวลาในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ด าเนินการทดสอบประสิทธิภาพจ านวน 1 หน่วยประสบการณ์ ใช้เวลา 3 ชั่วโมง ตั้งแต่เวลา13.10 น. 
– 16.10 น. และ (3) ขั้นตอนการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ มี 7 ขั้นตอน คือ (1) ประเมิน
ก่อนเผชิญประสบการณ์ (2)ปฐมนิเทศประสบการณ์ (3)เผชิญประสบการณ์  (4) รายงาน
ความก้าวหน้า (5) รายงานผลการเผชิญประสบการณ์  (6)สรุปผลการเผชิญประสบการณ์  และ
(7)ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์ หลังจากนั้น ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญ
ประสบการณ์ แบบฝึกปฏิบัติได้ท าภารกิจและงานไว้ แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม และแบบประเมิน
ชิ้นงานที่ได้ในระหว่างท างานกลุ่มการทดลองใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ตามขั้นตอนการสอน
ทั้ง 7 ขั้นตอนแล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในการ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และสอบถามนักเรียนโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจที่
มีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามแล้ว จึงน าข้อมูล
ทั้งหมดมาวิเคราะห์ต่อไป 
  1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
โดยการหาค่าประสิทธิภาพ E1 / E2  การทดสอบค่าที ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 1.5 ผลการวิจัย  
  จากการวิจัยด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี 
สรุปผลการวิจัย ได้ดังนี้ 
  1.5.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ พบว่า ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง
การส ารวจทรัพยากรธรณี ที่ผลิตขึ้น 1 หน่วยประสบการณ์ มีประสิทธิภาพ 78.51/77.77 เป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
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  1.5.2 ผลความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  1.5.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียน พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี มีความพึงพอใจต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์อยู่
ในระดับมาก 
 
2. อภิปรายผล  
 
 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี มี 1 หน่วย
ประสบการณ์ คือ เรื่องการส ารวจทรัพยากรหิน มีประสิทธิภาพ 78.51/77.77 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้ คือ 80/80  ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐาน เนื่องด้วยองค์ประกอบของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ที่ผู้วิจัยออกแบบไว้  ประกอบด้วย 
  1) ประมวลสาระ ทีผู่้วิจัยออกแบบไว้ใช้กับการเรียนการสอนด้วยตนเอง (Self-
Directed Learning)  เพื่อให้นักเรียนน าความรู้ที่ได้จากการอ่านประมวลสาระในชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ ซึ่งเป็นสื่อหลักของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีรูปแบบแตกต่างจากหนังสือเรียน 
คือ ออกแบบตามรูปแบบของต าราทางไกลมีการเรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายากและ
ภาพประกอบชัดเจนประกอบกับเมื่อนักเรียนได้ศึกษาประมวลสาระและได้ฟังครูบรรยายในห้องเรียน 
  จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อประมวลสาระที่ใช้ประกอบการ
เผชิญประสบการณข์องนักเรียนพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากและมากที่สุด เพราะว่าใน
ประมวลสาระช่วยให้นักเรียนทราบแนวทางเรื่องที่จะศึกษาเนื้อหาในประมวลสาระ และจุดมุ่งหมาย
ของการเรียน นอกจากนี้ ในประมวลสาระยังมีแผนผังแนวคิด และแผนการสอนเป็นการก าหนด
ขั้นตอนการสอน เพ่ือช่วยให้นักเรียนทราบแนวทางเรื่องที่จะศึกษาเนื้อหาในประมวลสาระ ซึ่ง
สอดคล้องกับ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และวาสนา ทวีกุลทรัพย์ (2540 : 172-175 ) ที่กล่าวว่า การผลิต
ประมวลสาระที่ดี ประกอบด้วย การเขียนแผนผังแนวคิดซึ่งช่วยให้ผู้วิจัยสามารถเสนอเนื้อหาสาระที่
ครบถ้วน เป็นแผนผังที่แสดงความสัมพันธ์ของแนวคิดอย่างมีล าดับขั้นตอน และการเขียนแผนการ
สอนจะช่วยให้ครูสามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้อย่างเป็นล าดับขั้นตอน การใช้ภาพประกอบท าให้เห็น
ลักษณะ และรูปร่างของสิ่งที่บรรยายให้มีลักษณะเด่นชัดมากยิ่งขึ้น และเป็นการเร้าให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจ  
  2) สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ เป็นสื่อเสริมของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ทีใ่ห้ความรู้เพ่ือน าไปสู่การเผชิญประสบการณ์ ซึ่งข้อดีของสไลด์คอมพิวเตอร์ที่
ออกแบบไว้ ประกอบด้วย ภาพ ข้อความที่เห็นได้ชัดเจน  มีภาพสวยงาม มีการเคลื่อนไหว และ (2) มี
เสียงในการอธิบายประกอบภาพ กระชับ ชัดเจน และเข้าใจง่าย  
  จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการ
ให้ความรู้เพ่ือน ามาสู่การเผชิญประสบการณ์ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เพราะสไลด์
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คอมพิวเตอร์ช่วยให้นักเรียนได้เห็นภาพที่มีลักษณะคล้ายกับของจริง และเคลื่อนไหวได้ นักเรียนจึง
เห็นสิ่งแปลกใหม่ และหลังจากการชมสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์แล้ว ยังมี
ภารกิจและงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากสิ่งเร้า เน้นการลงมือท า
กิจกรรมด้วยตนเองและจากการฝึกปฎิบัติ ซึ่งสอดคล้องกับ ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2541: 42)  ได้กล่าว
ว่า ปรัชญาการศึกษากลุ่มพัฒนาการนิยมหรือพิพัฒนวาท  เชื่อว่า การศึกษาควรเน้นประสบการณ์
ตรงจากการลงมือกระท ากิจกรรมด้วยตนเอง เรียนเนื้อหาแต่พอควรเน้นการปฏิบัติ  
  3) ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนที่ เรียน ด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ มีความก้าวหน้าทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ตรงกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะนักเรียนได้เรียนจากสื่อหลัก คือ ประมวลสาระซึ่งศึกษา
ด้วยตนเอง  จากนั้นนักเรียนฟังการบรรยายประกอบสไลด์คอมพิวเตอร์ เมื่อนักเรียนเผชิญ
ประสบการณ์ ท าให้นักเรียนสามารถท าภารกิจและงานได้ จึงส่งผลให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลัง
เผชิญประสบการณ์พบว่า นักเรียนสามารถท าคะแนนได้ดีมากขึ้นกว่าก่อนเรียน เนื่องจากการท า
ภารกิจและงาน เน้นให้ผู้เรียนลงมือปฎิบัติมากกว่าการเรียนจากการอ่านและฟังอย่างเดียว ในประเด็น
นี้ซึ่งสอดคล้องกับ วาสนา  ทวีกุลทรัพย์  (2541:228) กล่าวว่า การสอนแบบเผชิญประสบการณ์ท าให้
ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่สามารถน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตและการท างานโดยมุ่งให้ “ท าได้”
มากกว่า“มุ่งให้รู้” 
 
3. ข้อเสนอแนะ  
 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  3.1.1  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง จังหวัด
กาญจนบุรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 และนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น โรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนเรื่องการส ารวจ
ทรัพยากรธรณี สามารถน าไปใช้ได้ 
  3.1.2  การจัดกลุ่มนักเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดแบ่งกลุ่มนักเรียน 
จ านวนกลุ่มละ 3 คน ในการปฏิบัติภารกิจและงาน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลการเรียนคละกัน คือ 
เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพ่ือให้นักเรียนช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการปฏิบัติภารกิจและงาน นักเรียน
อ่อนเกิดความมั่นใจในการปฏิบัติภารกิจและงาน จึงเกิดขวัญและก าลังใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น  
 3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
  จากการวิจัยครั้งนี้พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ที่มีค่าเฉลี่ยต่ า 
( X = 4.15 ) ว่ารูปแบบการเรียนกับครูเป็นวิธีที่ให้ความรู้ค าแนะน าและปรับปรุงชิ้นงานแก่นักเรียนได้
น้อย ดังนั้น ควรจะได้มีการวิจัยพัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยในหน่วยอ่ืนๆ โดยให้ครูเป็นแหล่งความรู้ให้กับนักเรียน
มากกว่าการเรียนด้วยกลุ่ม และการเรียนด้วยตนเอง จะท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนกับ
ครูมากขึ้นจากเดิม และจะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น  
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จังหวัดชลบุรี”  วิทยานิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

สุพิน  บุญชูวงศ์ (2544) หลักการสอน พิมพ์ครั้งที่ 9 กรุงเทพมหานคร สถาบันราชภัฎสวนดุสิต 
สุวิทย์  มูลค า และอรทัย  มูลค า (2545) 21 วิธีจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนากระบวนการคิด 

กรุงเทพมหานคร  ภาพพิมพ์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2551) กระทรวงศึกษาธิการ ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่ง

ประเทศไทย 
อภิธร  แก้วอุดร (2551) “ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี

วิชางานช่าง เรื่องการออกแบบและปฏิบัติงานไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เขตพ้ืนที่การศึกษาอุทัยธานี” วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต แขนงวิชา
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

อัครศาสตร์  ศาสตร์สูงเนิน (2550) “การศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียน และความพึงพอใจในการเรียน
ด้วยบทเรียนออนไลน์ที่ออกแบบตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง วิชา
วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนปริยัติสามัญ นครราชสีมา” 
วิทยานิพนธ์ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา 

อัจฉรา  ลุนจักร (2549) “การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และค่านิยมด้านการมีเหตุผล
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์” สารนิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการมัธยมศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

อุทัย  ปัญญะปูญ (2551) “ผลการใช้ชุดฝึกสมาธิก่อนเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องชีวิตสัตว์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนประเสริฐอิสลาม” วิทยานิพนธ์ปริญญาครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฎจันทรเกษม 

อาภรณ์  ใจเที่ยง (2540) หลักการสอน พิมพ์ครั้งที่ 2 กรุงเทพมหานคร  โอเอสพริ้นติ้งเฮ้าส์ 
อุทัย  หิรัญโต (2523) หลักการบริหารงานบุคคล กรุงเทพมหานคร  โอเดียนสโตร์ 
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ภาคผนวก  ก 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.ดวงเดือน  พินสุวรรณ์ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
อาจารย์ประจ าแขนงวิชาหลักสูตรและ
การสอน สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

2. อาจารย์เพายุพา     จันทร์ชนะ       ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา  
นักวิชาการโสตทัศนศึกษาช านาญการ  
หัวหน้าหน่วยศิลปกรรม 
ส านักเทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

3. อาจารย์วาณี   บุณยะไวโรจน์   ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล 
ทางการศึกษา นักวิจัยช านาญระดับ 8 
ฝ่ายจัดระบบและวิจัยสื่อการศึกษา 
ส านักเทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
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แบบประเมินชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน 

ค าชี้แจง โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยกาเครื่องหมายในระดับ
ที่เห็นสมควร 

ตอนที่ 1 คุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ (ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 

           โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในหน่วยประสบการณ์อยู่ในระดับ 

                    ดีมาก     ดี                   ปานกลาง              ปรับปรุง  

     (ลงชื่อ) 

                                                    ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

                 วันที่             เดือน             พ.ศ. 

 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอ
แนะ ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
ปรับ
ปรุง 

1. แผนในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
    1.1 แผนการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
    1.2 แผนเผชิญประสบการณ์ 
    1.3 แผนก ากับประสบการณ์ 

     

2. สื่อในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
    2.1 ประมวลสาระ 
    2.2 สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ 
    2.3 ตัวอย่างชิ้นงาน 
    2.4 แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 
    2.5 แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
    2.6 แบบฝึกปฎิบัติ 

     

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน      
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แบบประเมินชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน 

ค าชี้แจง โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยกาเครื่องหมายในระดับ
ที่เห็นสมควร 

ตอนที่ 2 คุณภาพของเนื้อหา (ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอ
แนะ 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับ
ปรุง 

1.  เนื้อหา 
    1.1 เนื้อหาครอบคลุมหัวเรื่องที่ก าหนดไว้ 
    1.2 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
    1.3 เนื้อหามีความถูกต้อง 
    1.4 เนื้อหามีความทันสมัย 
    1.5 เนื้อหาเรียงล าดับจากง่ายไปหายาก 
    1.6 เนื้อหาครบถ้วนสมบูรณ์นักเรียนจะน าไปประยุกต์ใช้
ในเรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี 

     

2. ภาพประกอบ 
    2.1 ภาพประกอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 
    2.2 ภาพประกอบมีความคมชัด 
    2.3 ค าอธิบายภาพประกอบ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหา
ดียิ่งขึ้น 

     

3.  แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์สอดคล้องกับเนื้อหา      

4. แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์สอดคล้องกับเนื้อหา      

                         โดยภาพรวมคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระอยู่ในระดับ 

                   ดีมาก     ดี                   ปานกลาง              ปรับปรุง  

     (ลงชื่อ)                            

                                                                            ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

                  วันที่             เดอืน             พ.ศ. 
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แบบประเมินชุดการสอนแบบอิงประสบการณ ์

เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เร่ือง การส ารวจทรัพยากรหิน 

ค าชี้แจง โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยกาเครื่องหมายในระดับที่
เห็นสมควร 

ตอนที่ 3 คุณภาพของแบบทดสอบ (ผู้ทรงคุณวฒุิด้านวัดผลและประเมินผล) 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอ
แนะ 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับป
รุง 

1. แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ ์
    1.1 แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชงิพฤติกรรม 
    1.2 ข้อค าถามในแบบทดสอบมีความชดัเจน 
    1.3 ข้อค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหาสาระใน
ประมวลสาระ 
    1.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบไม่ชี้แนะค าตอบระหวา่งข้อ 

     

2. แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ ์
    2.1 แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชงิพฤติกรรม 
    2.2 ข้อค าถามในแบบทดสอบมีความชดัเจน 
    2.3 ข้อค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหาสาระใน
ประมวลสาระ 
    2.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบไม่ชี้แนะค าตอบระหวา่งข้อ 

     

3. แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์เปน็แบบคู่ขนาน      
4. แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์มีความยากงา่ย
ใกล้เคียงกัน 

     

5. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน      
                         โดยภาพรวมคุณภาพของแบบทดสอบในหน่วยประสบการณ์อยู่ในระดบั 

                     ดีมาก     ดี                   ปานกลาง              ปรับปรุง  

     (ลงชื่อ) 

                                                                  

                      ผู้ทรงคุณวุฒิดา้นวดัและประเมินผล 

               วันที่             เดือน             พ.ศ. 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

เรื่อง  การส ารวจทรัพยากรธรณี 

หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เร่ือง การส ารวจทรัพยากรหิน 

ค าชี้แจง โปรดประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยท าเครื่องหมาย  ในระดับที่
เห็นสมควร 

รายการประเมิน 
ระดับประเมิน 

ข้อ 
เสนอแนะ 

ดี 
มาก 

ดี ปาน 
กลาง 

ปรับ 
ปรุง 

1.   1. ข้อค าถามสอดคล้องกับสิง่ที่จะประเมิน      
2. ข้อค าถามเข้าใจง่าย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      
3. ข้อค าถามไม่สัน้และไม่ยาวจนเกินไป      
4. ข้อค าถามมีปริมาณเหมาะสม      
5. ข้อค าถามเป็นสิง่ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วย 
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

     

6. ข้อค าถามสอดคล้องกับการแสดงความพงึพอใจ      
7. มีการเรียงข้อค าถามให้ตอบได้ง่าย      
โดยภาพรวมคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ อยู่ในระดับ 

             ดีมาก     ดี                   ปานกลาง              ปรับปรุง 

(ลงชื่อ) 

                                                     

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

                      วันที่             เดือน             พ.ศ. 

โดยภาพรวมคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ อยู่ในระดับ 

             ดีมาก     ดี                   ปานกลาง              ปรับปรุง 

(ลงชื่อ) 

 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล 

                      วันที่             เดือน             พ.ศ. 
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ภาคผนวก  ค 

ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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ตารางที่ 1 ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หน่วยประสบการณ์ที่ 8  เรื่องการส ารวจ  
              ทรัพยากรหิน                          

วัตถุประสงค์ 

พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย ทักษะ
พิสัย ความรู้ ความ

เข้าใจ 
การ
น าไป 
ใช้ 

การ
วิเคราะห์ 

การ 
สัง 

เคราะห์ 

การ
ประ 

เมินค่า 
1. นักเรียนสามารถบอกกระบวนการ
เกิดหิน และชนิดของหินอัคนีได้ถูกต้อง 

 
(1) 

 
 

  
 

   

2. นักเรียนสามารถบอกลักษณะเนื้อหิน
และแหล่งที่พบหินอัคนีได้ถูกต้อง 

 
 

 
 

   
 

  

3. นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ที่
ได้รับจากหินอัคนีได้ถูกต้อง 

   
 

  
 

  

4. นักเรียนสามารถบอกกระบวนการ
เกิดหิน และชนิดของหินตะกอนได้
ถูกต้อง 

  
 

(9) 

  
 

(2) 

 
 
 

  

5. นักเรียนสามารถบอกลักษณะเนื้อหิน 
และแหล่งที่พบหินตะกอนได้ถูกต้อง 

 
(3) 

   
(10) 

 
 

  

6.นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ที่ได้รับ
จากหินตะกอนได้ถูกต้อง 

  
 

 

 
 

(4) 

  
(8) 

  

7. นักเรียนสามารถบอกกระบวนการ
เกิดและชนิดของหินแปรได้ถูกต้อง 

  
(6) 

  
(5) 

   

8. นักเรียนสามารถบอกลักษณะเนื้อหิน
และแหล่งที่พบหินแปรได้ถูกต้อง 

 
 

  
(7) 

    

9. นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ที่
ได้รับจากหินแปรได้ถูกต้อง 

   
 

    

รวม (10) 2 2 2 3 1   
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ภาคผนวก ง 
ตารางค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ 

ก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ 
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การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ 

 การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ โดยวิเคราะห์รายข้อ 
ผู้วิจัยได้หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (p) และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) ดังนี้ 

1) ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (Item Difficulty Index) 
ค่าความยากง่าย เป็นค่าแสดงร้อยละ หรือสัดส่วนของผู้ตอบข้อนั้นถูก ดังนี้         
(Nitko , Anthony., 1996 ; 310 – 313) 

สูตร            p =     
      

      
 

 

2) ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ(Power of Discrimination/Discrimination 
Index) ค่าอ านาจจ าแนกผู้สอบเป็นกลุ่มสูง  หรือกลุ่มต่ า ดังนี้  (Nitko , Anthony., 
1996 ; 310 – 313) 

สูตร            r =       
      

      
 

 
เมื่อ p   คือ ค่าความยากง่ายของข้อทดสอบรายข้อ 
      r   คือ ค่าอ านาจจ าแนกของข้อทดสอบรายข้อ 

       คือ จ านวนผู้สอบในกลุ่มคะแนนสูงที่ตอบข้อสอบถูกต้อง 

       คือ จ านวนผู้สอบในกลุ่มคะแนนต่ าที่ตอบข้อสอบถูกต้อง 

      คือ จ านวนผู้สอบในกลุ่มคะแนนสูง 

     คือ จ านวนผู้สอบในกลุ่มคะแนนต่ า 
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ตารางท่ี 2     ตารางแสดงการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
  หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 
 
 

cccccccแบบบบ            แบบทดสอบก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ 
                                            
                                        วัดพทุธิพิสัย 

ระดับ 
                                    

ขข            ข                   ข้อที ่
                                 ค่าความ

ยากง่าย
(p) 

                                  ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 

                                1             1                                            0.50                                                      0.52                                         ความรู ้
11                                           2                                                                                     0.42                                                      0.33                                         วิเคราะห ์
                                              3                                                                        0.22                                                      0.30                                         ความรู ้
                                              4                                            0.56                                                     0.30                                         การน าไปใช้ 
                                              5                                                                                                                                                                                   0.33                                                     0.44                                         วิเคราะห ์
6666                                       6                                          0.31                                                     0.33                                         ความเข้าใจ 
                                              7                                          0.53                                                      0.48                                         น าไปใช ้
                                              8                                          0.28                                                      0.37                                         สังเคราะห ์
                                              9                                          0.72                                                      0.37                                         ความเข้าใจ 
                                             10                                          0.28                                                      0.22                                         การวิเคราะห์ 
                               แ         แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ ข้อที่น ามาใช้มี     

ค่า p อยู่ระหว่าง    0.22-0.72                                                                                                                     
ค่า r  อยู่ระหว่าง    0.22-0.52 

                                                                                                                                                               

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

cccccccแบบ            แบบทดสอบหลังเผชิญ 
                        ประสบการณ ์

                                            
                                 วัดพุทธิพิสัย 

ระดับ 
 

                                  
                                    ข้อที่  
                                

                                 ค่าความ
ยากง่าย  
(p) 

                                 ค่าอ านาจ
จ าแนก   (r) 

                                1             1                                           0.31                                                      0.34                                         ความรู ้
11                                           2                                                                                     0.50                                                      0.28                                         วิเคราะห ์
                                              3                                          0.33                                                     0.38                                         ความรู ้
                                              4                                          0.47                                                      0.53                                         การน าไปใช้ 
                                              5                                          0.36                                                      0.41                                         วิเคราะห ์
6666                                       6                                          0.39                                                      0.44                                         ความเข้าใจ 
                                              7                                          0.44                                                      0.22                                         น าไปใช ้
                                              8                                          0.31                                                      0.34                                         สังเคราะห ์
                                              9                                          0.53                                                      0.59                                         ความเข้าใจ 
                                             10                                          0.44                                                      0.22                                         การวิเคราะห์ 
แ         แบบทดสอบก่อนเผชิญ แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ข้อท่ีน ามาใช้มี       

ค่า p อยู่ระหว่าง     0.31-0.53                                                                                                                    
ค่า r  อยู่ระหว่าง     0.22-0.59 
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3) ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ ใช้แบบค่าความเที่ยงของโลเวท (Lovett Reliability) 
 

      สูตร        rtt   =        1-   
 ∑ 

   ∑  
 

     ∑       
 

 
         

        คือ    คะแนนของแต่ละคน 

         คือ   จ านวนข้อสอบทั้งฉบับ 

                                คือ    คะแนนจุดตัด  
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ตารางที่ 3   ตารางแสดงค่าความเท่ียง (r) ของแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์  

 

pq    = 4.38   S2 =  10.52    rtt = 0.62 

แทนสูตร การหาค่าความเที่ยง (ru) ของแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 

แทนค่า  
2

2

36

284

36

2614








S   แทนค่า                













52.10

38.4
1

120

20
ttr  

             =  72.61 – (7.88)2                    =  1.05 ×  (1-0.41) 

            =  10.52                                               =  0.62 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 3 9
2 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5 25
3 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 7 49
4 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 6 36
5 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 5 25
6 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 5 25
7 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 4 16
8 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 7 49
9 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 14 196
10 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 7 49
11 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 9 81
12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 15 225
13 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 25
14 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 8 64
15 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4
16 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 4 16
17 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 7 49
18 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 12 144
19 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 8 64
20 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 12 144
21 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 12 144
22 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 6 36
23 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 6 36
24 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 13 169
25 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 8 64
26 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 11 121
27 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 8 64
28 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 6 36
29 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 13 169
30 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 6 36
31 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 8 64
32 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 8 64
33 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 7 49
34 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 7 49
35 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 7 49
36 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 13 169
รวม 12 9 18 9 15 8 20 12 11 19 11 19 15 10 14 22 26 9 8 17 284 2614
p 0.33 0.25 0.50 0.25 0.42 0.22 0.56 0.33 0.31 0.53 0.31 0.53 0.42 0.28 0.39 0.61 0.72 0.25 0.22 0.47
q 0.67 0.75 0.50 0.75 0.58 0.78 0.44 0.67 0.69 0.47 0.69 0.47 0.58 0.72 0.61 0.39 0.28 0.75 0.78 0.53

pq 0.22 0.19 0.25 0.19 0.24 0.17 0.25 0.22 0.21 0.25 0.21 0.25 0.24 0.20 0.24 0.24 0.20 0.19 0.17 0.25 4.38

คนท่ี ข้อท่ี X X2
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ตารางที่ 4  ตารางแสดงค่าความเท่ียง (r) ของแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์  

 

pq    = 4.51   S2 =  10.59    rtt = 0.61 

แทนสูตร การหาค่าความเที่ยง (ru) ของแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 

แทนค่า  
2

2

36

299

36

2869








S   แทนค่า         













59.10

51.4
1

120

20
ttr  

             = 79.69 – 69.10                = 1.05 ×  (1-0.42) 

             = 10.59                                                  = 0.61  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 5 25
2 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 6 36
3 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 14 196
4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289
5 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 13 169
6 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 8 64
7 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 5 25
8 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 6 36
9 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 13 169
10 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 8 64
11 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 7 49
12 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 8 64
13 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 7 49
14 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 8 64
15 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 6 36
16 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 8 64
17 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 11 121
18 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 16 256
19 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 6 36
20 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 8 64
21 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 7 49
22 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 12 144
23 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 9 81
24 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 6 36
25 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 7 49
26 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 6 36
27 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4 16
28 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 7 49
29 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 7 49
30 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 6 36
31 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 7 49
32 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 5 25
33 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 13 169
34 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 6 36
35 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 12 144
36 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 25
รวม 11 16 18 12 15 10 21 12 10 19 11 19 16 9 14 22 26 8 13 17 299 2869
p 0.31 0.44 0.50 0.33 0.42 0.28 0.58 0.33 0.28 0.53 0.31 0.53 0.44 0.25 0.39 0.61 0.72 0.22 0.36 0.47
q 0.69 0.56 0.50 0.67 0.58 0.72 0.42 0.67 0.72 0.47 0.69 0.47 0.56 0.75 0.61 0.39 0.28 0.78 0.64 0.53

pq 0.21 0.25 0.25 0.22 0.24 0.20 0.24 0.22 0.20 0.25 0.21 0.25 0.25 0.19 0.24 0.24 0.20 0.17 0.23 0.25 4.51

คนท่ี ข้อท่ี X X2
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์  ระหว่างเผชิญประสบการณ์ และหลังเผชิญประสบการณ์ ใน

การทดสอบแบบเดี่ยว  แบบกลุ่ม  และแบบภาคสนาม 
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การวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

การหาค่าประสิทธิภาพ ( E1/E2 )  มีดังนี้ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์ สมเชาว์ เนตรประเสริฐ                
และสุดา สินสกุล 2520:136-137) 

                                                 

สูตรที่ 1       1001 










A

N

X

E  

 
เมื่อ 

1E  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 X  คือ คะแนนรวมของภารกิจและงาน 
 A  คือ คะแนนเต็มของภารกิจและงาน 
 N  คือ จ านวนนักเรียน 
 

สูตรที ่2
     

1002 










B

N

F

E  

               เมื่อ  E2      คือ    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
           F   คือ    คะแนนรวมของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 

                     B      คือ    คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ 
                     N      คือ    จ านวนนักเรียน 

 
 การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน ที่สร้างขึ้นมีความคลาดเคลื่อนได้สูงหรือต่ ากว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้  2.5% 
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ตารางท่ี 5 ตารางคะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์  ระหว่างเผชิญประสบการณ์ และหลังเผชิญ    
             ประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน ในการทดสอบ  
             ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

กล
ุ่มท

ี ่
 

ล า
ดับ

ที ่

ก่อ
นเ

ผชิ
ญป

ระ
สบ

กา
รณ

 ์
ระหว่างเผชิญประสบการณ ์

หล
ังเผ

ชิญ
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

บัน
ทึก

 

สา
ระ

ส า
คญั

 
 พฤ

ติก
รร

ม 
กล

ุ่ม 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

ชิ้น
งา

น 

รว
ม 

เกณฑ์คะแนน 20 20 
8.1 8.2 

20 
8.1 8.2 

60 20 
5 5 5 5 

1 
1 8 18 4 4 15 4 4 49 16 
2 6 18 3 3 15 4 4 47 14 
3 6 14 3 3 13 3 3 39 12 

คะแนน 20 50 10 10 43 11 11 135 42 
X  6.67 16.67 3.33 3.33 14.33 3.67 3.67 45 14 

 

แทนค่าสูตร ประสิทธิภาพกระบวนการE1     /  ประสิทธิภาพผลลัพธ์ E2 

แทนค่า 

           100
60

3

135

1 









E  

           100
60

45
1 E  

       1E   75.00 
     

แทนค่า 

           100
20

3

42

2 









E  

           100
20

14
2 E  

       2E   70.00 
 

          E1 / E2  = 75.00 / 70.00 
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ตารางท่ี 6  ตารางคะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์  ระหว่างเผชิญประสบการณ์ และหลังเผชิญ 
              ประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน ในการทดสอบ 
              ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 

กล
ุ่มท

ี ่
 

ล า
ดับ

ที ่

ก่อ
นเ

ผชิ
ญป

ระ
สบ

กา
รณ

 ์
ระหว่างเผชิญประสบการณ ์

หล
ังเผ

ชิญ
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

บัน
ทึก

 

สา
ระ

ส า
คญั

 
 พฤ

ติก
รร

ม 
กล

ุ่ม 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

ชิ้น
งา

น 

รว
ม 

เกณฑ์คะแนน 20 20 
8.1 8.2 

20 
8.1 8.2 

60 20 
5 5 5 5 

1 
1 10 17 4 4 18 5 4 52 16 
2 4 15 4 4 16 5 4 48 14 
3 8 12 4 4 11 5 4 40 12 

2 
1 8 17 4 4 16 5 5 51 18 
2 6 14 4 4 13 5 5 45 14 
3 2 12 4 4 10 5 5 40 14 

คะแนน 38 87 24 24 84 30 27 276 88 
X  6.33 14.50 4.00 4.00 14.00 5.00 4.50 46.00 14.67 

 

แทนค่าสูตร ประสิทธิภาพกระบวนการ E1     /  ประสิทธิภาพผลลัพธ์ E2 

แทนค่า 

           100
60

6

276

1 









E  

           100
60

46
1 E  

       1E   76.67 
     

แทนค่า 

           100
20

6

88

2 









E  

           100
20

67.14
2 E  

       2E   73.33 
 

          E1 / E2  = 76.67 / 73.33 
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ตารางท่ี 7  ตารางคะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์  ระหว่างเผชิญประสบการณ์ และหลังเผชิญ 
              ประสบการณ์ หน่วยประสบการณ์ที่ 8 เรื่อง การส ารวจทรัพยากรหิน ในการทดสอบ 
              ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

กล
ุ่มท

ี ่
 

ล า
ดับ

ที ่

ก่อ
นเ

ผชิ
ญป

ระ
สบ

กา
รณ

 ์
ระหว่างเผชิญประสบการณ ์

หล
ังเผ

ชิญ
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

บัน
ทึก

 

สา
ระ

ส า
คญั

 
 พฤ

ติก
รร

ม 
กล

ุ่ม 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

ชิ้น
งา

น 

รว
ม 

เกณฑ์คะแนน 20 20 
8.1 8.2 

20 
8.1 8.2 

60 20 
5 5 5 5 

1 

1 6 16 5 5 18 4 5 53 12 
2 8 18 4 4 16 4 5 50 14 
3 14 14 5 5 16 4 5 49 18 
4 4 16 5 5 14 4 5 49 12 
5 8 16 4 5 10 4 5 44 16 

2 

1 12 16 5 5 16 5 5 52 16 
2 4 18 4 5 14 5 5 51 14 
3 10 16 4 5 16 5 5 51 14 
4 6 14 5 5 16 5 5 50 18 
5 8 15 5 5 14 5 5 49 20 

3 

1 8 16 4 5 16 4 4 49 16 
2 10 16 5 5 14 4 4 48 16 
3 12 16 5 5 12 4 4 46 18 
4 4 15 4 4 10 4 4 41 14 
5 4 14 5 5 10 4 4 42 14 

4 

1 4 16 3 4 16 5 5 49 16 
2 2 15 4 5 16 5 5 50 14 
3 10 16 3 4 14 5 5 47 16 
4 8 14 3 5 14 5 5 46 16 
5 10 14 4 5 16 5 5 49 16 
6 6 15 4 4 14 5 5 47 14 
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กล
ุ่มท

ี ่
 

ล า
ดับ

ที ่

ก่อ
นเ

ผชิ
ญป

ระ
สบ

กา
รณ

 ์

ระหว่างเผชิญประสบการณ ์

หล
ังเผ

ชิญ
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

บัน
ทึก

 

สา
ระ

ส า
คญั

 
 พฤ

ติก
รร

ม 
กล

ุ่ม 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

ชิ้น
งา

น 

รว
ม 

เกณฑ์คะแนน 20 20 
8.1 8.2 

20 
8.1 8.2 

60 20 
5 5 5 5 

5 

1 6 16 4 4 14 3 4 45 16 
2 4 14 3 4 15 3 4 43 16 
3 6 12 3 4 16 3 4 42 14 
4 6 14 4 5 12 3 4 42 16 
5 10 16 4 5 16 3 4 48 18 
6 6 13 4 4 12 3 4 40 16 

คะแนน 204 411 112 126 387 113 123 1272 420 
X  7.56 15.22 4.15 4.67 14.33 4.19 4.56 47.11 15.56 

S.D. 3.43 1.37 0.72 0.48 2.13 0.79 0.51 3.60 1.87 
แทนค่าสูตร ประสิทธิภาพกระบวนการ E1     /  ประสิทธิภาพผลลัพธ์ E2 

แทนค่า 

           100
60

27

1272

1 









E  

           100
60

11.47
1 E  

       1E   78.52 
     

แทนค่า 

           100
20

27

420

2 









E  

           100
20

56.15
2 E  

       2E   77.78 
 

          E1 / E2  = 78.52 / 77.78 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียน 
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การวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

การวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน เป็นการเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ที่เรียน
ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ แล้วน ามาวิเคราะห์โดยการทดสอบค่าที ( William Sealy 
Gosset และ David Wechsler อ้างใน Glass,Gene V. และ Hopkins, Kenneth D.,1984 : 217-
220 และ 240-242 ) 

 

                                       )1(

)( 22








n

DDn

D
t

 

   

เมื่อ df = n – 1

 D  คือ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

   D  คือ ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

   2D  คือ ผลรวมของ D แต่ละตัวยกก าลังสอง 
   2)D( คือ ผลรวมของ D ทั้งหมดมายกก าลังสอง 

   n คือ จ านวนคู่ของคะแนน 
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ตารางท่ี 8  ตารางคะแนนความก้าวหน้าก่อนเผชิญประสบการณ์ และหลังเผชิญประสบการณ์        
               หน่วยประสบการณ์ที่ 8 การส ารวจทรัพยากรหิน 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเผชิญ 

ประสบการณ์ 
คะแนนหลังเผชิญ 

ประสบการณ์ 
D D2 

(X) (X)2 (y) (y)2 (y-x) (y-x)2 

1 6 36 12 144 6 36 
2 8 64 14 196 6 36 
3 14 196 18 324 4 16 
4 4 16 12 144 8 64 
5 8 64 16 256 8 64 
6 12 144 16 256 4 16 
7 4 16 14 196 10 100 
8 10 100 14 196 4 16 
9 6 36 18 324 12 144 
10 8 64 20 400 12 144 
11 8 64 16 256 8 64 
12 10 100 16 256 6 36 
13 12 144 18 324 6 36 
14 4 16 14 196 10 100 
15 4 16 14 196 10 100 
16 4 16 16 256 12 144 
17 2 4 14 196 12 144 
18 10 100 16 256 6 36 
19 8 64 16 256 8 64 
20 10 100 16 256 6 36 
21 6 36 14 196 8 64 
22 6 36 16 256 10 100 
23 4 16 16 256 12 144 
24 6 36 14 196 8 64 
25 6 36 16 256 10 100 
26 10 100 18 324 8 64 
27 6 36 16 256 10 100 
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ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเผชิญ 

ประสบการณ์ 
คะแนนหลังเผชิญ 

ประสบการณ์ 
D D2 

(X) (X)2 (y) (y)2 (y-x) (y-x)2 

คะแนน
ร
ว
ม 

204 1848 420 6624 216 1904 

X  7.56 68.44 15.56 245.33 8 70.52 
S.D. 3.43 60.75 1.87 58.85 2.60 42.13 

 

แทนค่า     

26

)216()1904(27

216

2
t  

26

4665651408

216


t  

77.182

216
t  

52.13

216
t  

t  15.976 
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ภาคผนวก ช 
ตารางแสดงค่าความถี่คะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



223 

 

ตารางท่ี 9 ตารางแสดงค่าความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน 

 

 

 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ความพึงพอใจในด้านองค์ประกอบของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ 

     

1.1 บริบทท่ีใช้ในการเผชิญประสบการณ์      

1) มุมความรู้ ช่วยให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าตลอดเวลา 11 15    

2) มุมสื่อ ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้เพิ่มเติม 13 11 2   

3) มุมวัสดุอุปกรณ์ ช่วยให้นักเรียนปฏิบัติภารกิจและงานได้สะดวก 18 8    

4) มุมแสดงผลงาน ช่วยให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในชิ้นงานที่
นักเรียนท า 

8 13 5 
  

1.2 รูปแบบท่ีใช้ในการเผชิญประสบการณ์      

1) รูปแบบการเรียนแบบเรียนด้วยตนเอง (SDL) ช่วยให้นักเรียนมีความรู้
ในเรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี 

12 13 1 
  

2) รูปแบบการเรียนแบบเรียนกับเพ่ือน (PDL) ช่วยให้นักเรียนได้ท างาน
ร่วมกันกับเพ่ือนและร่วมแก้ปัญหาการท างานได้ 

18 5 3 
  

3) รูปแบบการเรียนแบบเรียนกับครู (TDL) เปิดโอกาสให้ครูให้ความรู้ 
ค าแนะน าและปรับปรุงชิ้นงานแก่นักเรียนได้ 

8 16 2 
  

1.3 วิธีการเรียนแบบเผชิญประสบการณ์      

การเรียนด้วยกิจกรรมกลุ่มช่วยให้นักเรียนได้ท างานร่วมกัน 14 10 2   

1.4 ประมวลสาระ      

1) แผนผังแนวคิด ช่วยให้นักเรียนทราบแนวทางเรื่องที่จะศึกษาเนื้อหาใน
ประมวลสาระ 

16 9 1 
  

2) แผนเผชิญประสบการณ์สอน ช่วยให้นักเรียนทราบจุดมุ่งหมายของ
การศึกษา 

10 16  
  

3) เนื้อหาในประมวลสาระ ช่วยให้นักเรียนมีความรู้พ้ืนฐานก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ 

12 13 1 
  

4) สรุปเนื้อหาในประมวลสาระ ช่วยให้นักเรียนทราบถึงสาระส าคัญของ
เนื้อหาทั้งหมด 

14 8 4 
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1.5 สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์      
สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนได้รับ
ความรู้เพื่อน ามาสู่การเผชิญประสบการณ์ และสามารถท างานกลุ่มร่วมกัน
ได้ 

7 17 2 
  

1.6 แบบฝึกปฏิบัติ      
แบบฝึกปฏิบัติช่วยก ากับแนวทางการท าภารกิจและงานตามที่ก าหนดไว้ 12 13 1   
1.7 แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์      
1) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนทราบถึงพ้ืน
ฐานความรู้ของตนเอง 

12 11 3 
  

2) แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนทราบถึง
ความก้าวหน้าของตนเอง 

14 12  
  

2. ความพึงพอใจในด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนด้วยชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ 

   
  

1) นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 12 13 1   
2) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรง และน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 

14 12  
  

3) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนได้
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

16 8 2 
  

4) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ท าให้นักเรียนมีความ
รับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง 

14 10 2 
  

5) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ท าให้นักเรียนมีทักษะใน
การจัดการและท างานอย่างเป็นระบบ 

15 11  
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ภาคผนวก ซ 
แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณ์นักเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 

 

1. ประมวลสาระ 
1.1 ความเข้าใจในเนื้อหา………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
1.2 ปริมาณของเนื้อหา …………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.3 ความเหมาะสมของภาพประกอบเนื้อหา ……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สไลด์คอมพิวเตอร์ 
2.1 ความชัดเจนของภาพ…………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.2 ความชัดเจนของตัวอักษร……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.3 ความชัดเจนของเสียง ………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

3. แบบฝึกปฎิบัติ 
3.1 ความสอดคล้องกับภารกิจและงาน………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.2 ความยากง่ายในการท าแบบฝึกปฏิบัติ …………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.3 ระยะเวลาในการท าแบบฝึกปฏิบัติ ………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4. แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์ 
 4.1 ความชัดเจนของค าถาม ………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4.2 ข้อค าถามครอบคลุมเนื้อหาในประมวลสาระ …………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4.3 ความยากง่ายในการท าแบบทดสอบ ……………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4.4 ระยะเวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ……………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การส ารวจทรัพยากรธรณี 

ตอนที่ 1 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงความพึงพอใจจากการเรียนชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยท า

เครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

  ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

  ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมาก 

  ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

  ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับน้อย 

  ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับที่สุด 

 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ความพึงพอใจในด้านองค์ประกอบของชุดการสอนแบบ
อิงประสบการณ์ 

     

1.1 บริบทท่ีใช้ในการเผชิญประสบการณ์      
1) มุมความรู้ ช่วยให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าตลอดเวลา      
2) มุมสื่อ ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้เพิ่มเติม      
3) มุมวัสดุอุปกรณ์ ช่วยให้นักเรียนปฏิบัติภารกิจและงานได้
สะดวก 

     

4) มุมแสดงผลงาน ช่วยให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจใน
ชิ้นงานที่นักเรียนท า 

     

1.2 รูปแบบท่ีใช้ในการเผชิญประสบการณ์      
1) รูปแบบการเรียนแบบเรียนด้วยตนเอง (SDL) ช่วยให้
นักเรียนมีความรู้ในเรื่องการส ารวจทรัพยากรธรณี 

     

2) รูปแบบการเรียนแบบเรียนกับเพ่ือน (PDL) ช่วยให้นักเรียน
ได้ท างานร่วมกันกับเพ่ือนและร่วมแก้ปัญหาการท างานได้ 
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
3) รูปแบบการเรียนแบบเรียนกับครู (TDL) เปิดโอกาสให้ครู

ให้ความรู้ ค าแนะน า และปรับปรุงชิ้นงานแก่นักเรียนได้ 

 
 
 

    

1.3 วิธีการเรียนแบบเผชิญประสบการณ์      
การเรียนด้วยกิจกรรมกลุ่มช่วยให้นักเรียนได้ท างานร่วมกัน      
1.4 ประมวลสาระ      
1) แผนผังแนวคิด ช่วยให้นักเรียนทราบแนวทางเรื่องที่จะ
ศึกษาเนื้อหาในประมวลสาระ 

     

2) แผนรายการสอน ช่วยให้นักเรียนทราบจุดมุ่งหมายของ
การศึกษา 

     

3) เนื้อหาในประมวลสาระ ช่วยให้นักเรียนมีความรู้พ้ืนฐาน
ก่อนเผชิญประสบการณ์ 

     

4) สรุปเนื้อหาในประมวลสาระ ช่วยให้นักเรียนทราบถึง
สาระส าคัญของเนื้อหาทั้งหมด 

     

1.5 สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์      
สไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้
นักเรียนได้รับความรู้เพื่อน ามาสู่การเผชิญประสบการณ์ และ
สามารถท างานกลุ่มร่วมกันได้ 

     

1.6 แบบฝึกปฏิบัติ      
แบบฝึกปฏิบัติช่วยก ากับแนวทางการท าภารกิจและงานตามที่
ก าหนดไว้ 

     

1.7 แบบทดสอบก่อนและหลังเผชิญประสบการณ์      
1) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนทราบ
ถึงพ้ืนฐานความรู้ของตนเอง 

     

2) แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ์ ช่วยให้นักเรียนทราบ
ถึงความก้าวหน้าของตนเอง 

     

2. ความพึงพอใจในด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนด้วย
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

     

1) นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์      
2) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ช่วยให้
นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง และน าความรู้ไปใช้ใน
สถานการณ์จริงได้ 

     

3) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ช่วยให้
นักเรียนได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
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ระดับความพึงพอใจ 
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4) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ท าให้
นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง 

     

5) การเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ท าให้
นักเรียนมีทักษะในการจัดการและท างานอย่างเป็นระบบ 

     

 
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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