
การพัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรบันักเรียนท่ีมีความบกพรอง

ทางการไดยิน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษา 
ในเขตกรุงเทพมหานครและปรมิณฑล 

 
 
 
 
 
 
 
 

นายราษฎร  บุญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พ.ศ. 2559 



Development of an Electronic Book in the Thai Language Learning Area 
on the Topic of Conclusion Reading from Advertisement Media for 
Mathayom Suksa V Students with Hearing Impairment of Schools for 

the Deaf in Bangkok Metropolis and Vicinity 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mr. Ras  Boonya 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements for 
the Degree of Master of Education in Educational Technology and Communications  

School of Educational Studies 
Sukhothai Thammathirat Open University 

2016 



 



 ง 

ช่ือวิทยานิพนธ การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอาน  
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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา และ (3) ศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐมและโรงเรียนเศรษฐเสถียร จํานวน 27 คน    
ไดมาโดยการสุมแบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส การวิเคราะหขอมูล  
ใชคาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยพบวา (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง                
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีประสิทธิภาพ 67.64/67.78 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 70/70                
(2) นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความ
จากสื่อโฆษณา มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และ                  
(3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมาก 
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Abstract 
 

 The objectives of this study were (1) to develop an electronic book          
(e-Book) in the Thai Language Learning Area on the topic of Conclusion Reading 
from Advertisement Media for Mathayom Suksa V students with hearing impairment 
of schools for the deaf in Bangkok Metropolis and Vicinity based on the 70/70 
efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students learning from the 
electronic book in the Thai Language Learning Area on the topic of Conclusion 
Reading from Advertisement Media; and (3) to study the students’ satisfaction with 
the electronic book in the Thai Language Learning Area on the topic of Conclusion 
Reading from Advertisement Media. 
 The sample consisted of 27 Mathayom Suksa V students with hearing 
impairment from Sot Suksa School in Nakhon Pathom province and Setthasathian 
School in Bangkok Metropolis, obtained by cluster sampling.  The employed research 
instruments comprised (1) an electronic book in the Thai Language Learning Area on 
the topic of Conclusion Reading from Advertisement Media; (2) an achievement test 
for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s satisfaction with 
the electronic book.  Statistics employed for data analysis were the percentage, 
E1 E2 ⁄ efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 The research findings were as follows: (1) the developed electronic book 
in the Thai Language Learning Area on the topic of Conclusion Reading from 
Advertisement Media was efficient at 67.64/67.78 respectively; thus meeting the set 
efficiency criterion of 70/70; the students learning from the electronic book in the 
Thai Language Learning Area on the topic of Conclusion Reading from 
Advertisement Media achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) 
the students were satisfied with the electronic book at the high level. 
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แซวอง ไวในโอกาสนี้ดวย 
 
 
 
 
 ราษฎร  บุญญา 
 ตุลาคม  2560 
 



สารบัญ 
 

หนา 
บทคัดยอภาษาไทย   ง 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ   จ 
กิตติกรรมประกาศ   ฉ 
สารบัญตาราง   ฌ 
สารบัญภาพ   ญ 
บทท่ี 1 บทนํา   1 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา   1 
 วัตถุประสงคการวิจัย   6 
 สมมติฐานการวิจัย   6 
 ขอบเขตการวิจัย   6 
 นิยามศัพทเฉพาะ   7 
 ประโยชนท่ีไดรับ   8 
บทท่ี 2 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ   9 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส   9 
 การเรียนการสอนรายบุคคล   19 
 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   21 
 การอานสรุปความ   23 
 แนวคิดเก่ียวกับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   24 
 สื่อมัลติมีเดียท่ีเหมาะสมเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   27 
 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ   31 
บทท่ี 3 วิธีดําเนินการวิจัย   33 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง   33 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   34 
 การเก็บรวบรวมขอมูล   42 
 การวิเคราะหขอมูล   43 
บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหขอมูล   46 
 ตอนท่ี 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพ   46 
 ตอนท่ี 2  การวิเคราะหความกาวหนาทางเรียนของนักเรียน   49 
 ตอนท่ี 3  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน   49 



 ซ 

สารบัญ (ตอ) 
 

หนา 
บทท่ี 5 รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน   52 
 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส   53 
 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   62 
 ภาคท่ี 3  แบบฝกหัด   72 
 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   96 
บทท่ี 6 สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ   134 
 สรุปการวิจัย   134 
 อภิปรายผล   135 
 ขอเสนอแนะ   136 
บรรณานุกรม   137 
ภาคผนวก   142 
 ก รายนามผูทรงคุณวุฒิ และตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   143 
 ข แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส   145 
 ค ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม   152 
 ง คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 
  ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   158 
 จ ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 
  ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส   163 
 ฉ แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความพึงพอใจ   165 
ประวัติผูวิจัย   169 
 
 



 ฌ 

สารบัญตาราง 
 

หนา 
ตารางท่ี 3.1 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน   34 
ตารางท่ี 3.2 รายการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ   39 
ตารางท่ี 3.3 ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   40 
ตารางท่ี 3.4 กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม  
 และแบบภาคสนาม   43 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  
 ในการทดลองแบบเดี่ยว (n=3)   46 
ตารางท่ี 4.2 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว   47 
ตารางท่ี 4.3 การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  
 ในการทดลองแบบกลุม (n=6)   47 
ตารางท่ี 4.4 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม   48 
ตารางท่ี 4.5 การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  
 ในการทดลองแบบภาคสนาม (n=18)   48 
ตารางท่ี 4.6 ความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  
 (n=18)   49 
ตารางท่ี 4.7 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  
 (n=18)   49 
 



 ญ 

สารบัญภาพ 
 

หนา 
ภาพท่ี 3.1 ผังงานของหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส   37 
ภาพท่ี 3.2 แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐม   42 
ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนเศรษฐเสถียร   42 
ภาพท่ี 5.1  แผนผังการจัดชั้นเรียน   59 
ภาพท่ี 5.2  หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส   97 
ภาพท่ี 5.3  หนาจอแสดงคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   98 
ภาพท่ี 5.4  หนาจอแสดงสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแนะนําวิธีเรียน   98 
ภาพท่ี 5.5  หนาจอแสดงคําแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส   99 
ภาพท่ี 5.6  หนาจอแสดงวัตถุประสงค   99 
ภาพท่ี 5.7  หนาจอแสดงการปอนชื่อทําแบบทดสอบกอนเรียน   100 
ภาพท่ี 5.8  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน   100 
ภาพท่ี 5.9  หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 1 และขอท่ี 2   101 
ภาพท่ี 5.10  หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 3 และขอท่ี 4   101 
ภาพท่ี 5.11  หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 5 และขอท่ี 6   102 
ภาพท่ี 5.12  หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 7 และขอท่ี 8   102 
ภาพท่ี 5.13  หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 9 และขอท่ี 10   103 
ภาพท่ี 5.14  หนาจอแสดงการตรวจคําตอบ   103 
ภาพท่ี 5.15  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1   104 
ภาพท่ี 5.16  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   104 
ภาพท่ี 5.17  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   105 
ภาพท่ี 5.18  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   105 
ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   106 
ภาพท่ี 5.20  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   106 
ภาพท่ี 5.21  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   107 
ภาพท่ี 5.22  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   107 
ภาพท่ี 5.23  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   108 
ภาพท่ี 5.24  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   108 
ภาพท่ี 5.25  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   109 
ภาพท่ี 5.26  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   109 
ภาพท่ี 5.27  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   110 
ภาพท่ี 5.28  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   110 
ภาพท่ี 5.29  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   111 
ภาพท่ี 5.30  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   111 



 ฎ 

สารบัญภาพ (ตอ) 
 

หนา 
ภาพท่ี 5.31  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   112 
ภาพท่ี 5.32  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   112 
ภาพท่ี 5.33  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   113 
ภาพท่ี 5.34  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   113 
ภาพท่ี 5.35  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   114 
ภาพท่ี 5.36  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   114 
ภาพท่ี 5.37  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   115 
ภาพท่ี 5.38  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   115 
ภาพท่ี 5.39  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   116 
ภาพท่ี 5.40  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ)   116 
ภาพท่ี 5.41  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2   117 
ภาพท่ี 5.42  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   117 
ภาพท่ี 5.43  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   118 
ภาพท่ี 5.44  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   118 
ภาพท่ี 5.45  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   119 
ภาพท่ี 5.46  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   119 
ภาพท่ี 5.47  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   120 
ภาพท่ี 5.48  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   120 
ภาพท่ี 5.49  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   121 
ภาพท่ี 5.50  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   121 
ภาพท่ี 5.51  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   122 
ภาพท่ี 5.52  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   122 
ภาพท่ี 5.53  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   123 
ภาพท่ี 5.54  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   123 
ภาพท่ี 5.55  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   124 
ภาพท่ี 5.56  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   124 
ภาพท่ี 5.57  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   125 
ภาพท่ี 5.58  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   125 
ภาพท่ี 5.59  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   126 
ภาพท่ี 5.60  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   126 
ภาพท่ี 5.61  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   127 
ภาพท่ี 5.62  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   127 
ภาพท่ี 5.63  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   128 



 ฏ 

สารบัญภาพ (ตอ) 
 

หนา 
ภาพท่ี 5.64  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ)   128 
ภาพท่ี 5.65  หนาจอแสดงการปอนชื่อทําแบบทดสอบหลังเรียน   129 
ภาพท่ี 5.66  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน   129 
ภาพท่ี 5.67  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 1 และขอท่ี 2   130 
ภาพท่ี 5.68  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 3 และขอท่ี 4   130 
ภาพท่ี 5.69  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 5 และขอท่ี 6   131 
ภาพท่ี 5.70  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 7 และขอท่ี 8   131 
ภาพท่ี 5.71  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 9 และขอท่ี 10   132 
ภาพท่ี 5.72  หนาจอแสดงการตรวจคําตอบ   132 
ภาพท่ี 5.73  หนาจอแสดงปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   133 
 



บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
ตามบทบัญญัติของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไข

เพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ไดระบุมาตราท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง  ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น. 17-22) 

มาตรา 6  การจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบรูณท้ัง
รางกายจิตใจสติปญญาความรูและคุณธรรมมีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิตสามารถอยู
รวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

มาตรา 10 ระบุวาการจัดการศึกษา ตองจัดใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันในการรับ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานไมนอยกวาสิบสองปท่ีรัฐตองจัดใหอยางท่ัวถึงและมีคุณภาพโดยไมเก็บคาใชจาย
การจัดการศึกษาสําหรับบุคคลซ่ึงมีความบกพรองทางรางกาย จิตใจ สติปญญาอารมณ สังคม การ
สื่อสารและการเรียนรู หรือมีรางกายพิการ หรือทุพพลภาพหรือบุคคลซ่ึงไมสามารถพ่ึงตนเองได
หรือไมมีผูดูแลหรือดอยโอกาส ตองจัดใหบุคคลดังกลาวมีสิทธิและโอกาสไดรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
เปนพิเศษ 

มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุดกระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 

ผูท่ีมีความบกพรองทางการไดยินเปนผูสูญเสียการไดยิน สวนใหญมีความรูดานภาษาไทย
นอย ไมสามารถอาน เขียน ไดเหมือนคนปกติ  คนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินจะใชภาษาไทยเปน
ภาษาท่ีสอง และใชภาษามือในการสื่อสาร จึงเปนขอจํากัดในการสื่อสารกับคนปกติท่ีใชภาษามือไมได
และการเขาถึงขอมูลขาวสารตาง ๆ ท่ีใชภาษาไทยหรือไมไดใชภาษามือ  เนื่องจากความผิดปกติทาง
รางกาย  จึงเปนอุปสรรคใน การดําเนินชีวิตในประจําวัน การอยูรวมกับสังคมคนปกติ การสื่อสารกับ
คนปกติ การประกอบอาชีพ หากคนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินไดรับการพัฒนาตนเอง ไดรับการ
สงเสริมดานการศึกษา สามารถสื่อสารภาษาไทย  อานออกและเขียนได จะทําใหมีโอกาสพัฒนา
ตนเอง มีความรู มีงานทํา และสามารถอยูรวมกับคนอ่ืน ๆ ในสังคมได  นักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยินก็เชนกัน หากไดรับการพัฒนาตนเองมีความรูสามารถดําเนินชีวิตประจําวัน สามารถ
ประกอบอาชีพได ก็จะเปนสวนหนึ่งในการพัฒนาสังคมพัฒนาประเทศได  

การพัฒนาคนพิการท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน แนวทางหนึ่ง คือ การอาน ท้ังนี้ 
เพราะการอานเปนหัวใจของการพัฒนาท้ังพัฒนาตน พัฒนาคน พัฒนางาน พัฒนาองคกร พัฒนา
สังคมและประเทศชาติ อัตราการรูหนังสือ สื่อการอานและการบริการแหลงการอาน เปนสวนหนึ่งซ่ึง
สะทอนคุณภาพของประชากรในประเทศ ผูอานยอมสามารถปรับปรุงตนเอง ใหทันความเปลี่ยนแปลง
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ตาง ๆ และพัฒนาตนเองใหอยูในสังคมไดอยางเหมาะสม ทําใหชีวิต มีความสุข (ปราณี วงคชัย, 2550, 
น. 2)    

สื่อการสอนเปนสิ่งสําคัญในการเรียนรูท่ีจะทําใหนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน
สามารถเขาใจเนื้อหา เกิดการเรียนรู และสามารถสรางองคความรูได หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อ
การสอนประเภทหนึ่งท่ีใชในวงการศึกษาปจจุบันผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองเรียนรูไดทุกเวลาทุก
สถานท่ีเขาใจงายและกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง 

ดังนั้น สื่อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพท่ีมีความเหมาะสมกับนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยินท่ีชวยพัฒนาดานภาษาไทยชวยใหนักเรียนสามารถพัฒนาดานการอานออกและสรุป
ความได จึงมีความจําเปนอยางยิ่งตองมีการสรางข้ึน สื่อการสอนประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปน
สื่อการสอนประเภทหนึ่งท่ีมีความเหมาะสมกับนักเรียนเพราะมีภาพประกอบ ท่ีเพ่ิมความนาสนใจใน
การเรียนและนักเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง ทบทวนหรือเรียนซํ้าไดทุกเวลาตามความตองการของ
ตนเอง 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
 การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยโดยมีสภาพท่ีพึงประสงคของการ

เรียนการสอน 2 ดาน คือ (1) ดานวิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย และ (2) ดานสื่อการ
สอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยโดยมีรายละเอียดดังนี้   

1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานวิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ในการ
จัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยท่ีมีเนื้อหาสาระท่ีเปนการอานการเขียน การฟง การดูและการพูด
และหลักการใชภาษาไทยใหบรรลุตามจุดมุงหมายของหลักสูตร ผูสอนตองเลือกรูปแบบการจัด
ประสบการณการเรียนรูท่ีเหมาะสม วิธีการสอนหรือการจัดประสบการณการเรียนรูมีหลายรูปแบบ 
ไดแก แบบใชโสตทัศศึกษา (Audio-Visual Approach) แบบเอกัตภาพ (Individualized Approach) 
แบบเรียนดวยตนเอง (Self-Study Approach) แบบใชการฝกหัด (Drill-and-Practice Approach) 
แบบใชกิจกรรม (Activity-Oriented Approach) แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Approach) และแบบ
ใชการแกปญหา (Problem-Solving Approach) (บุญชม ศรีสะอาด, 2537, น. 41) ท้ังนี้นักเรียนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยินสามารถเขาถึงการพัฒนาการเรียนรูดวยวิธีการท่ีหลากหลาย โดยยึดหลัก 
“ใชประสาทรับความรูสึกอ่ืน ๆ เพ่ือเสริมหรือทดแทนการไดยิน” เชน การแสดงใหดู การ สัมผัส การ
ดมกลิ่น การชิมรส การสาธิต นิทรรศการ การฝกปฏิบัติ การทดลอง การใชสถานการณจริง การสราง
สถานการณจําลอง การแสดงบทบาทสมมุติ และการทัศนศึกษา เปนตน (พวงแกว  กิจธรรม, 2556, 
น. 23) 

  จากวิธีการสอนท่ีกลาวขางตนวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับกลุมสาระการเรียนรู 
ภาษาไทยสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ไดแก แบบเอกัตภาพ (Individualized  
Approach) หรือการเรียนดวยตนเองหรือรายบุคคล ซ่ึงเปนการจัดการเรียนการสอนเนนรายบุคคล 
เชน อาจใหศึกษาจากบทเรียนโปรแกรม บทเรียนโมดูล หรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เปนตน ซ่ึง 
สอดคลองกับ สงบ ลักษณะ (อางถึงใน สุเนตร  สืบคา, 2552, น. 4)  ท่ีมีแนวคิดวา การจัดการเรียน 
การสอนท่ีควรจะเปนการเรียนการสอนท่ีนักเรียนไดรับการยอมรับนับถือในการเปนเอกัตภาพ ได 
เรียนดวยวิธีท่ีเหมาะสมกับความสามารถ ไดเรียนในสิ่งท่ีตนสนใจ ตองการหรือมีประโยชน ได ปฏิบัติ
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ตามกระบวนการเพ่ือการเรียนรู ไดรับการเอาใจใส ประเมินและชวยเหลือเปนรายบุคคล และไดรับ
การพัฒนาเต็มศักยภาพและสําเร็จตามอัตภาพ 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  โดยครู
ท่ีสอนยังมี ความสามารถในการสอนสามารถใชสื่อการสอนไดอยางหลากหลายแตสื่อการสอนประเภท
หนึ่ ง ท่ี สอดคลองกับการเรียนแบบเอกัตภาพหรือการเรียนแบบรายบุคคล ไดแก  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (e- book) เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีนักเรียน
สามารถอาน หนังสือไดจากหนาจอคอมพิวเตอรเหมือนเปดอานจากหนังสือโดยตรงท่ีเปนกระดาษ แต
ไมมีการ เขาเลม เหมือนหนังสือท่ีเปนกระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีความสามารถมากมาย คือ มี
การเชื่อมโยง (Link) กับหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมอ่ืน ๆ ได เพราะอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตผาน
ระบบเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web) และมีบราวเซอรท่ีทําหนาท่ีดึงขอมูลมาแสดงให ตามท่ีเรา 
ตองการเหมือนการเลนอินเทอรเน็ตท่ัวไปเพียงแตเปนระบบหนังสือบนเครือขายเทานั้น (3มาลินี พุมมาลัย, 
2555) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
 การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ตามหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินของโรงเรียนโสตศึกษาใน
เขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีขอจํากัดดานภาษา ครูตองยืดหยุนตามความเหมาะสม ท้ัง
วิธีการสอน และสื่อการสอนดังนี้ 

 1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานวิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
ครูผูสอนใชวิธีการสอนแบบเกาโดยใชวิธีการบรรยายประกอบภาษามือจากหนังสือเรียน หรือหนังสือ 
ซ่ึงการสอนแบบบรรยายมีจุดดอยหลายประการ สงผลใหนักเรียนไดรับความรูในเนื้อหาวิชาภาษาไทย
ไดไมเต็มท่ี  

 1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานส่ือการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
ท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ไดแก สื่อสิ่งพิมพเปนหลัก ครูมีการนํา
สื่อเทคโนโลยีสมัยใหมมาใชในการเรียนการสอนคอนขางนอย เชน สื่อมัลติมีเดีย สื่อวีดิทัศนประกอบ
ภาษามือ สื่ออิเล็กทรอนิกส 

1.3 สภาพท่ีเปนปญหา 
 ในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการ

ไดยินของโรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล ในปจจุบัน พบวา ผูเรียนสวนมาก
จะมีผลการเรียนคอนขางต่ํา พบวา มีปญหาในการจัดการเรียนการสอน 2 ดาน ไดแก(1) ดานวิธีการ
สอน และ (2) ดานสื่อการสอน 

 1.3.1 สภาพท่ีเปนปญหาดานวิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พบวา 
ครูผูสอนยังยึดวิธีการสอนแบบครูเปนศูนยกลาง การเรียนรูของนักเรียนตองอาศัยครูผูสอนเปนผู
ถายทอดเนื้อหาตามบทเรียน  นักเรียนไมมีโอกาสท่ีจะทบทวนความรูเดิมไดดวยตนเอง ขาดแหลงท่ีจะ
ศึกษาหาความรู และครูผูสอนยังขาดทักษะในการสื่อสารดวยภาษามือสงผลใหนักเรียนไมสนใจเรียน 

 1.3.2 สภาพท่ีเปนปญหาดานส่ือการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พบวา 
สื่อการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยท่ีมีอยูยังเปนสื่อการสอนท่ีไมทันสมัย สวนใหญเปนสื่อ
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ประเภทวัสดุท่ีครูผูสอนผลิตข้ึนใชเอง เชน แผนภูมิ แผนภาพ ปายนิเทศ และสื่อการสอนท่ีมีอยูนั้นไม
ทันตอความกาวหนาทางเทคโนโลยีในปจจุบัน 

 โดยสรุป  วิธีการเรียนการสอน การขาดสื่อการสอนท่ีมีความเหมาะสม เปนปญหาใน
การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
 โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จัดกิจกรรมตาง ๆ เพ่ือ

แกปญหา ไดแก ดานวิธีการสอนภาษาไทยและดานสื่อการสอนวิชาภาษาไทยการจัดฝกอบรมครู
พัฒนาดานตาง ๆ เชน ทักษะการใชภาษามือของครู เทคนิควิธีการสอน การสรางสื่อการสอน  การ
อบรมทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เพ่ือสงเสริม
ใหครูผูสอนไดรับการพัฒนาและนําไปใชในการจัดการเรียนสอน  ครูผูสอนหลายทานไดพยายามนําสื่อ 
วีดิทัศน การหาความรูเพ่ิมเติมจากเครือขายอินเทอรเน็ต  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  บทเรียน
ผานเครือขายคอมพิวเตอร หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส เขามาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   

 ความพยายามในการแกปญหาในสวนของงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ คือ 

 กฤษฎา มณีเชษฐา (2550)  ทําการวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง     
“หนูอยากใหคนอ่ืนไดรับรู” เพ่ือพัฒนาความรูสึกเห็นคุณคาในตนเองของนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน โรงเรียนศึกษาสงเคราะหจิตตอารีฯ จังหวัดลําปาง ผลการวิจัยพบวา (1) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเรื่อง “ หนูอยากใหคนอ่ืนไดรับรู”  มีประสิทธิภาพ 84.80/88.80  สูงกวาเกณฑท่ี
กําหนดไว คือ 80.00/80.00  มีลักษณะเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมิเดีย จํานวน 7 บท มีเนื้อหา
เก่ียวกับอัตชีวประวัติของกรณีศึกษาประกอบดวย ภาพ เสียง วิดีโอคลิปและภาษามือ (2) นักเรียน
ปกติ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5/1 จํานวน 34 คน มีความรูสึกเห็นคุณคาในตนเองตอนักเรียนท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยินเพ่ิมข้ึนคาเฉลี่ยรอยละ 67.67 และมีผลตางคาเฉลี่ยรอยละ 12.63 โดยมีคา
ผลตางเฉลี่ยเรียงลําดับดังนี้ ดานพฤติกรรมท่ัวไป ดานครอบครัว และดานการศึกษา คิดเปนรอยละ  
19.53, 16.99  และ 15.29  ตามลําดับ และ (3) นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ระดับชวง
ชั้นท่ี 2 ถึงระดับชวงชั้นท่ี 4 จํานวน 7 คน  มีความรูสึกเห็นคุณคาในตนเองเพ่ิมข้ึนคาเฉลี่ยรอยละ 
60.29 และมีผลตางคาเฉลี่ยรอยละ 8.95 โดยมีคาผลตางคาเฉลี่ยเรียงลําดับดังนี้ดานพฤติกรรมท่ัวไป 
ดานความสัมพันธกับเพ่ือน และครอบครัว คิดเปนรอยละ  16.00, 13.47 และ 12.50  ตามลําดับ 

 จรัญญา จงวสุศรี (2551) ทําการวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือ
พัฒนาความพรอมทางการอานของนักเรียนภาวะเสี่ยงทางการเรียนรูดานภาษา กรณีศึกษาโรงเรียน
วัดสวนดอก อําเภอเมืองเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม ผลการวิจัยพบวา กรณีศึกษามีพัฒนาการในเรื่อง
ความพรอมทางการอานดีข้ึนหลังจากไดรับการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กรณีศึกษาไดผล
คะแนนจากการทดสอบความรูหลังเรียนสูงกวาการทดสอบความรูกอนเรียน คิดเปนรอยละ 76 สูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไวอยูในระดับพอใช 

 สุธารัตน  ชํานาญเหนาะ (2552) ทําวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) 
ประกอบการสอนหลักสูตรทองถ่ิน เพ่ือพัฒนาทักษะการอาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  
ผลการวิจัยพบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพตามเกณฑเทากับ 83.43/82.30 ซ่ึงสูงกวา
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เกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมาก ( X =4.46, S.D.=0.60) 

 เวเนสซา เทเรซา มุลเลอร (Vannesa Theresa Mueller, 2008) ไดทําการวิจัย 
เรื่อง ผลของการเลาเรื่องดวยภาษามือในหนังสืออิเล็กทรอนิกสของรัฐ Iowa ท่ีมีผลตอการเรียนรู
คําศัพทของเด็กหูหนวก เพ่ือสรางความคิดรวบยอดและสงเสริมการอานแบบมีปฏิสัมพันธของพอแม
กับลูกผลการวิจัยพบวา ลูกหูหนวกมีความสนใจเฉพาะในสวนท่ีเปนเรื่องเลาโดยใชการคลิกปุม แตใช
เวลามากในการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพราะการเลาเรื่องดวยภาษามือในหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ชากวาการเลาเรื่องดวยการพูดเสียงของพอแมและลูกหูหนวกเขาใจคําถามดวยภาษามือในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสและสามารถตอบคําถามดวยภาษามือได  

 วอรเทอรและเดิรกส (Wauters & Dirks, 2017) ไดทําการวิจัยเรื่อง การอานแบบมี
ปฏิสัมพันธกับเด็กเล็กหูหนวกและหูตึงโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือเรียนปกติเพ่ือศึกษาเชิง
เปรียบเทียบพฤติกรรมปฏิสัมพันธระหวางพอแมและเด็กในการอานหนังสือเรียนปกติกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมตัวอยางเปนพอแมจํานวน 18 ครอบครัวท่ีมีลูกหูหนวกและหูตึงอายุ 1-3 ขวบ   
ผลการวิจัยพบวา พฤติกรรมการอานแบบมีปฏิสัมพันธระหวางพอแมและเด็กในการอานหนังสือใน
รูปแบบหนังสือเรียนปกติกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความคลายคลึงกัน  

 โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีผลทําใหนักเรียนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยิน นักเรียนภาวะเสี่ยงทางการเรียนรูดานภาษา และนักเรียนปกติมีผลการ
เรียนและความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 
 จากผลการวิจัยพบวา การจัดการเรียนรูโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย สงผลทําใหนักเรียนมีผลการเรียนสูงข้ึนนั้น ถือไดวาเปนการแกปญหาในการ
จัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยไดอยางบรรลุวัตถุประสงค และหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีผลทําใหนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน
ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี
คุณลักษณะท่ีสอดคลองกับสภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนรู คือ (1) คุณลักษณะดานวิธีการ
สอนแบบเอกัตภาพ หรือการจัดการเรียนการสอนเนนรายบุคคล นักเรียนมีอิสระในการเรียนรู ลด
ผลกระทบในการเรียนรูท่ีอาจเกิดจากครูผูสอน หรือเพ่ือนในชั้นเรียน และ (2) คุณลักษณะดานสื่อการ
สอนหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อการสอนท่ีมีความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูดความสนใจแก
นักเรียนไดเปนอยางดี มีความยืดหยุนสนองตอความแตกตางของนักเรียนเปนรายบุคคล ไดทํา
กิจกรรมการเรียนและไดผลยอนกลับ เพ่ือปรับปรุงขอบกพรองไดทันที โดยเฉพาะนักเรียนท่ีมีปญหา
ทางการไดยิน ทางการพูดและทักษะทางภาษาท่ีจํากัด ดวยเหตุนี้  ผูวิจัยจึงพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสวิชาภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณาสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ท่ี 5 โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ 
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2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุป

ความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
โสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
 2.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ

อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 

 2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจาก

สื่อโฆษณา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 70/70 
3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ

อานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 

3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเรื่อง 
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ในระดับมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 

4.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
4.2 ประชากร 
 ไดแก นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 จาก 4 

โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จํานวน 45 คน  
4.3 ขอบเขตดานเนื้อหาสาระ 
 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวย ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา และ สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 
เปนเนื้อหาตามหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551    
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4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 
 4.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุป

ความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 4.4.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

4.5 ระยะเวลาในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง สื่อท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะ

เปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินโดยมีการนําเสนอเนื้อหาและลําดับวิธีการสอนเปน
ข้ันตอน ในบทเรียนแตละบทมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งท่ีสรางจากโปรแกรมสําเร็จรูป 
Microsoft  PowerPoint 2013 และ Visual Basic Application (VBA) 

5.2 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยพ้ืนฐาน
สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย
ของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนโสตศึกษาภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 

5.3 การอานสรุปความจากส่ือโฆษณา หมายถึง ความสามารถในการสรุปสาระสําคัญ 
การจับประเด็นสําคัญจากการอานจากสื่อโฆษณา ครอบคลุมความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณาและ
สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 

5.4 ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 70/70 หมายถึง ระดับคะแนน
เฉลี่ยเปนรอยละแสดงถึงผลการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยพ้ืนฐาน
ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ กลาวคือ คา 70 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ (E1) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน และคา 70 ตัวเลขหลัง หมายถึง 
คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนการ
ยอมรับประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑสูงกวาและต่ํากวาเกณฑไมเกิน + 2.5  

5.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน หลังจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

5.6 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักการแสดงความพึงพอใจของนักเรียนท่ี
มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากขอคําถามในแบบสอบถาม 5 ระดับ คือ ระดับพึงพอใจมากท่ีสุด ระดับ
พึงพอใจมาก ระดับพึงพอใจปานกลาง ระดับพึงพอใจนอย และระดับพึงพอใจนอยมาก โดย
ครอบคลุมดานเนื้อหา ภาษาและตัวอักษร กราฟก ภาพ และเทคนิคการออกแบบของบทเรียน 
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5.7 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียน
ท่ี 1 ปการศึกษา 2560 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐมและโรงเรียนเศรษฐเสถียร จํานวน 27 คน 

5.8 เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการไดยินไมสามารถรับ
ฟงเสียงไดเหมือนเด็กปกติ ซ่ึงอาจเปนเด็กหูตึงหรือเด็กหูหนวกก็ได เด็กท่ีมีความบกพรองทางการได
ยินมี 2 ประเภท ไดแก (1) เด็กหูตึง หมายถึง เด็กท่ีมีการไดยินเหลืออยูบาง สามารถไดยินไดไมวาจะ
ใสเครื่องชวยฟง หรือไมก็ตามเด็กหูตึงจะมีระดับการไดยินในหูท่ีดีกวาอยูระหวาง 26-89 เดซิเบล ซ่ึง
คนปกติจะมีระดับการไดยินอยูระหวาง 0-25 เดซิเบล และ (2) เด็กหูหนวก หมายถึง เด็กท่ีสูญเสีย
การไดยินในหูขางท่ีดีตั้งแต 90 เดซิเบลข้ึนไปไมสามารถไดยินเสียงพูดดัง อาจรับรูเสียงบางเสียงได
จากการสั่นสะเทือน  

5.9 โรงเรียนโสตศึกษา หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปดสอนสําหรับนักเรียนท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยิน ตั้งแตระดับชั้นอนุบาลถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาในท่ีนี้หมายถึง โรงเรียนโสต
ศึกษาจังหวัดนครปฐมและโรงเรียนเศรษฐเสถียร 

 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
6.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรอง

ทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  
6.2 ไดสื่อตนแบบชิ้นงาน ในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส ใชเปนแนวทางในการผลิตหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ในรายวิชาอ่ืน ๆ 



 

บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณาสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี
เก่ียวของครอบคลุม (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) การเรียนการสอนรายบุคคล (3) หลักสูตรกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย (4) การอานสรุปความ (5) แนวคิดเก่ียวกับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการได
ยิน (6) สื่อมัลติมีเดียท่ีเหมาะสมเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน และ 
(7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
  

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา

ครอบคลุม (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (3) ประเภท
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (4) โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (5) ขอดีและขอจํากัดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (6) การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (7)การหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ไดมีผูใหความหมายของหนัง ไวหลายความหมายดังนี้  
 ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 14)  กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) เปนคํา

ภาษาตางประเทศ ยอมาจากคําวา Electronic Book หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอร มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอาน
เอกสารผานทางดานจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน 

 จินตวีร คลายสังข  (2555, น. 27) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสือ
ท่ีสามารถเปดอานไดผานเครื่องคอมพิวเตอร ผานทางอินเทอรเน็ตหรือผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกส
พกพาอ่ืน ๆ ได ไมวาจะเปนคอมพิวเตอรแบบพกพา (Pocket Personal Computers) เทคโนโลยี
แบบพกพาตาง ๆ (Mobile Devices) หรือแมกระท่ังเครื่องมือท่ีใชอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-
Reader) บนแท็บเล็ตตาง ๆ โดยลักษณะการนําเสนอจะคลายคลึงกับการอานหนังสือท่ัว ๆ ไปแตจะมี
ลักษณะพิเศษ คือความสะดวกและรวดเร็วในการคนหา 

 ภาสกร เรืองรอง (2557, น. 1) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การนําเสนอเนื้อหาของหนังสือในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส ท่ีสามารถ
เผยแพรบนระบบเครือขาย และสามารถดาวนโหลดลงมาใชไดในเครื่องคอมพิวเตอร หรือในรูปแบบ
ซีดี ท่ีสามารถติดตั้งไดบนเครื่องคอมพิวเตอร  
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  ออคโอจาฟอร (Oghojafor, 2005, น. 1) กลาววา คํา “E-books” มาจาก electronic 
+ books หมายถึง อาจจะเปนการอานบนคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer หรือคํายอ PC) 
เครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล (Personal Digital Assistant หรือคํายอ PDA) หรืออุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสท่ีไดออกแบบมาโดยเฉพาะการอานอีบุค (e-book reader) 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกสหมายถึงหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร
สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตาง ๆ ของหนังสือ เว็บไซตตาง ๆ สะดวกและรวดเร็วในการคนหาและ
หนังสือท่ีสามารถเปดอานไดผานเครื่องคอมพิวเตอร ผานทางอินเทอรเน็ตหรือผานอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสพกพาอ่ืน ๆ ได 

1.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
5 บารคเกอรและกิลเลอร (Barker and Giller, 1991) อางถึงใน (จินตวีร  คลายสังข, 

2555, น. 32-34) กลาวถึงรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามหนาท่ี สามารถแบงออกได               
4 รูปแบบ ไดแก 
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับเก็บเอกสารสําคัญ (Archival e-book) จะมีท่ีเก็บ
ขอมูลขาวสารขนาดใหญในรูปแบบของฐานขอมูลวิธีใชงานผูใชข้ันปลายสามารถใชงานไดหลากหลาย
รูปแบบ ตัวอยางหนังสือประเภทนี้ ไดแก สารานุกรมโกรเลียร (Grolier Encyclopedia) 
  2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหขาวสารความรู (Information e-book) จะมีลักษณะ
คาบเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบแรกแตขาวสารจะกินความแคบกวาแบบแรก และมี
ลักษณะเฉพาะมากกวามีความสัมพันธกับหัวขอเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะตัวอยางหนังสือประเภทนี้ 
ไดแก หนังสือเรียนแพทยศาสตรออกซฟอรดบนซีดีรอม 
  3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอน (Instructional e-book) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพและมีประโยชนอยางมากในการถายทอดความรูความชํานาญเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรูและการอบรมผูเรียนจะไดรับความรูและทราบความกาวหนาในการเรียนของตน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้บางสวนจะมีการประเมินและประยุกตตามรูปแบบการเรียนรูของแต
ละคน จะมีการนําเสนอใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน ตัวอยางไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการ
ออกแบบหนาจอสําหรับคอมพิวเตอรพ้ืนฐานเพ่ือการอบรม (Computer Based Training) 
  4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบตั้งคําถาม (Interrogationtale-book) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสรูปแบบนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือการทดสอบ สอบยอย และประเมินผลกิจกรรม โดยวัดจาก
ความรูท่ีไดจากการศึกษาหัวขอท่ีเก่ียวของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตั้งคําถามจะประกอบดวย3 
ลักษณะท่ีสําคัญ คือ ธนาคารตั้งคําถามหรือแบบฝกหัดขอสอบลักษณะการประเมินและระบบ
ผูเชี่ยวชาญจะมีการวิเคราะหผลท่ีไดจากการเรียนมีการแขงขันและพิจารณาใหท่ีระดับท่ีเหมาะสมกับ
ความสามารถของผูเรียน 
  โดยสรุป  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับ
เก็บเอกสารสําคัญ หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหขาวสารความรู หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอน และ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบตั้งคําถาม 
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 1.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสในลักษณะตาง ๆ 

เชน 
5 บารคเกอรและกิลเลอร (Barker and Giller, 1991) (อางถึงใน จินตวีร  คลายสังข, 

2555, น. 31-32) กลาวถึงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
 1. ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามชองทางการสื่อสาร  

สามารถแบงออกได  2 ประเภท ไดแก 
1.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการสื่อสารทางเดียว ไดแก หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสแบบเนนขอความ แบบเนนภาพ หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอานได 
1.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการสื่อสารหลายทาง ไดแก หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสสื่อประสม หนังสืออิเล็กทรอนิกสไฮเพอรเท็กซ และหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไฮเพอร
มีเดีย 
  2. ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามชนิดของขอมูล 

ขาวสารและเครื่องอํานวยความสะดวก  สามารถแบงออกได 10 ประเภท ไดแก 
2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบเนนขอความ (Text e-book) ในระยะแรกจะมี

ลักษณะเปนเสนตรงมีโครงสรางเปนตัวอักษร (Text) ตอมาจะมีลักษณะท่ีเปนมัลติมีเดียมากข้ึน โดย
ใชคุณสมบัติไฮเพอรเท็กซในการนําเสนอ 

2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพนิ่ง (Static e-book) จะประกอบดวยภาพนิ่ง
หลายชนิดรวมกันภาพแตละภาพจะมีคุณสมบัติท่ีตางกันไปตามความเหมาะสมของงาน 

2.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพเคลื่อนไหว (Movie Picture e-book) มี
โครงสรางจากภาพเคลื่อนไหวสั้น ๆ (Animation Clips) หรือภาพวิดีโอ (Motion Video Segment) 
หรือท้ังสองอยางรวมกัน 

2.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบหนังสือเสียงอาน (Talking e-book) จะมี
ลักษณะเปนเนื้อหาประกอบคําบรรยาย เพ่ือใหงายตอการเรียนรูของผูอาน 

2.5 หนังสืออิเล็กทรอนิกส สื่อประสม (Multimedia e-book) เปนการรวม
ชองทางการสื่อสารสองทางหรือมากกวานั้นเขาดวยกันเพ่ือเขารหัสขาวสารเปนการรวมตัวอักษร 
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวมารวมไวดวยกันตามโครงสรางแบบเสนตรงเม่ือผลิตเสร็จสื่อการสอนจะ
ออกมาในรูปสื่อการสอนเดี่ยว 

2.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกส รวมสื่อ (Poly Media e-book) มีลักษณะตรงกัน
ขามกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสสื่อประสมโดยใชการรวมสื่อท่ีแตกตางกัน ไดแก ซีดีรอม จานแมเหล็ก
กระดาษเครือขายคอมพิวเตอร และอ่ืน ๆ เพ่ือสงขอมูลขาวสารไปยังผูใช 

2.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia e-book) จะมีลักษณะ
คลายกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สื่อประสม คือใชการสื่อสารหลายชองทาง แตจะมีโครงสรางเปนแบ
บนนอลลิเนียรโดยมีโครงสรางแบบเว็บ 

2.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกส อัจฉริยะ (Intelligent e-book) มีการบรรจุเทคนิค
ปญญาเทียม  เชน ระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert system) และระบบเครือขายประสาท (Neural 
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Networks) ซ่ึงทําสามารถใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและประยุกตใหเขากับพฤติกรรมของผูเรียนแตละ
คนท่ีมีความแตกตางกันไดเปนอยางดี 

2.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส สื่อทางไกล (Telemedia e-book) ตองอาศัยการ
สื่อสารทางไกลชวยในการนําเสนอเนื้อหา เชน การเรียนการสอนในระบบเทเลคอนเฟอเรนซการสง
ขอความทางอีเมล ตลอดจนเปนทรัพยากรในการสอนทางไกล เชน ในหองสมุดดิจิทัล 

2.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบไซเบอร (Cyber e-book) ใชเทคนิคของความ
จริงเสมือน (Virtual Reality) ในการสรางสถานการณจําลองเพ่ือใหผูเรียนรูสึกเหมือนไดเขาไปอยูใน
ประสบการณจริง 
  ภาสกร  เรืองรอง (2557, น. 2) กลาวถึงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตาม
ลักษณะการใชงานดังนี้ 
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางและใชงานบนคอมพิวเตอรเดสทอป ท่ีมีหนาจอ
กวางตั้งแต 600 x 800 ข้ึนไป สรางโดยโปรแกรมประยุกตตาง ๆ ดังนี้ 
   1.1 โปรแกรม Flip Album ใชโปรแกรม Flip Viewer เพ่ือทําการอาน 
   1.2 โปรแกรม Desktop Author อานขอมูลโดยใชโปรแกรม DNL Reader 
   1.3 โปรแกรม Flash Album Deluxe ใชโปรแกรม Flash Player เพ่ือทําการ
อาน 
  2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางและใชงานบนคอมพิวเตอรแบบพกพา ไดแก 
Taplet PC และ Smart Phone สามารถแบงตามประเภทท่ีทํางานบนระบบปฏิบัติการตาง ๆ ดังนี้ 
   2.1 ประเภท Epub อานโดยใชโปรแกรม Epub Reader  และติดตั้งไดจาก 
Google  Play  ในระบบ  Android  ท่ีสามารถสรางไดจากโปรแกรมประยุกตดังนี้ 
   2.1.1 โปรแกรม Sigil เปนโปรแกรมท่ีสามารถสราง  epub  ไดโดยใช
พ้ืนฐานของภาษา xhtml 
   2.1.2 โปรแกรม Calibre เปนโปรแกรมท่ีเนนการแปลงชิ้นงานท่ีสรางจาก
โปรแกรมประยุกตตาง ๆ เชน Microsoft Word ไปเปน epub และยังสามารถจัดสารบัญ Table of 
Content (TOC) และดัชนี (index) ใหกับเอกสาร epub ไดดวย 
   2.1.3 โปรแกรม Indesign เปนโปรแกรมท่ีเนนการจัดหนากระดาษ(Page  
layout)  เพ่ือเตรียมชิ้นงานเขาโรงพิมพเพ่ือการพิมพตอไป 
   2.1.4 โปรแกรมอ่ืน ๆ อีกสามารถบันทึกขอมูลเปนนามสกุล epub รวมท้ัง
การแปลงขอมูลบนเว็บ จากรูปแบบ Microsoft Word  ไปเปนรูปแบบ epub 
   2.2 ประเภท iBook ท่ีสรางโดย โปรแกรม iBook  Author อานไดโดยโปรแกรม 
iBook ท่ีติดตั้งไดจาก App Store  ในระบบ  IOS  โปรแกรม iBook Author สามารถสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ในรูปแบบ Multimedia  ท่ีสามารถนําเสนอภาพและเสียงได อีกท้ังยังสามารถสราง
แบบทดสอบในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสามารถปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียนได 

 โดยสรุป  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แบงไดตามชนิดของขอมูลขาวสาร
และเครื่องอํานวยความสะดวก  และแบงตามลักษณะการใชงาน 
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1.4 โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น.  17-18)  กลาวถึงลักษณะโครงสรางของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ีพิมพดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางกันท่ี
เห็นไดชัดเจนก็คือ กระบวนการผลิตรูปแบบและวิธีการอานหนังสือ ประกอบดวย (1) หนาปก 
(Front Cover)   (2) คํานํา (Introduction)   (3) สารบัญ (Contents)   (4) สาระของหนังสือแตละ
หนา (Pages Contents)   (5) อางอิง (Reference)   (6) ดัชนี (Index) และ (7) ปกหลัง (Back 
Cover) มีรายละเอียดดังนี้ 
  1. หนาปก หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือ ซ่ึงจะอยูสวนแรก เปนตัวบงบอกวา
หนังสือเลมนี้ชื่ออะไร ใครเปนผูแตง 

 2. คํานํา หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพ่ือสรางความรู ความเขาใจเก่ียวกับ
ขอมูลและเรื่องราวตาง ๆ ของหนังสือเลมนั้น 
  3. สารบัญ หมายถึง ตัวบงบอกหัวเรื่องสําคัญท่ีอยูภายในเลมวาประกอบดวย
อะไรบาง อยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสูหนาตาง ๆ ภายในเลมได  
  4. สาระของหนังสือแตละหนา หมายถึง สวนประกอบสําคัญในแตละหนาท่ีปรากฏ
ภายในเลม ประกอบดวย 
  4.1 หนาหนังสือ (Page Number) 
  4.2 ขอความ (Texts) 
  4.3 ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .psd, .pcd, .ico, .pcx, 
.wmf และ .tiff 
  4.4 เสียง (Sounds) .mp3, .wav และ .midi 
  4.5 ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips) .mpeg และ .avi 
  4.6 จุดเชื่อมโยง (Links) 
  5. อางอิง หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปนเอกสาร ตํารา หรือ
เว็บไซตก็ได 
  6. ดัชนี หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตาง ๆ ท่ีอยูภายในเลม โดย
เรียงลําดับตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 
  7. ปกหลัง หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนทายเลม 
  โดยสรุป  โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก  หนาปก  คํานํา  สารบัญ  สาระ
ของหนังสือแตละหนา  อางอิง  ดัชนี  และปกหลัง 

1.5 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ถนอมศักดิ์ จิรายุสวัสดิ์ (2557, น. 133-135) กลาวถึงขอดีและขอจํากัดของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสดังนี้ 
1. ขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีดังตอไปนี้            

1.1 เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อการสอนแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อการสอน
ตัวเดียว คือสามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 

1.2 ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 
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1.3 ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน, การเขียน
, การฟงและการพูดได 

1.4 มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยง ไปสูโฮมเพจและ
เว็บไซต ตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 

1.5 หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเตอรเน็ตหรืออินทราเน็ต 
จะทําใหการกระจายสื่อการสอนทําไดอยางรวดเร็วและกวางขวางกวาสื่อการสอนท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 

1.6 สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือนและ
หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 

1.7 มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกท้ังยัง
สามารถ เชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของไดโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 

1.8 ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยให
เกิดความ คลองตัวยิ่งข้ึน เนื่องจากสื่อการสอนสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อซ่ึงมี
จํานวนมาก 

1.9 การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการ
ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อการสอน อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 

1.10 มีความทนทานและสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ
เอกสารยอนหลัง ซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายากและ
ตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 

1.11 ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยาง
รวดเร็ว 

2. ขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีดังตอไปนี้          
2.1 คนไทยสวนใหญยังคงชินอยูกับสื่อท่ีอยูในรูปกระดาษมากกวา อีกท้ังหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ยังไมสมารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ และความสะดวกในการอานก็ยังนอย
กวามาก 

2.2 หากโปรแกรมสื่อการสอนมีขนาดไฟลใหญมาก ๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมี
ความลาชา 

2.3 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมีความรู 
และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรและการสรางสื่อการสอนดีพอสมควร 

2.4 ผูใชสื่อการสอนอาจจะไมใชผูสรางสื่อการสอนฉะนั้นการปรับปรุงสื่อการสอน 
จึงทําไดยากหากผูสอนไมมีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

2.5 ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดี
เพ่ือใหไดสื่อการสอนท่ีมีคุณภาพ 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดี คือ เปนสื่อการสอนท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อ
การสอนแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อการสอนตัวเดียว นําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคล
ไดสามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงายสวนขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก ขอจํากัด
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เรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับโปรแกรมบทเรียน การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคให
นักเรียนเลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 
 1.6 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  จินตวีร  คลายสังข (2555, น. 37-46) กลาวถึงกระบวนการในการออกแบบพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสยึดตามข้ันตอนการออกแบบอยางเปนระบบประกอบดวย 5 ข้ันตอน ไดแก (1) การ
วิเคราะห (2) การออกแบบ (3) การพัฒนา (4) การนําไปทดลองใช และ (5) การประเมินผลมีรายละเอียด
ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1  การวิเคราะห  

1.1 วิเคราะหวัตถุประสงคและขอบเขตของเนื้อหา 
1.2 วิเคราะหลักษณะผูเรียน 
 สามารถพิจารณาจาก (1) ลักษณะท่ัวไปของผูเรียน ไดแก บุคลิกท่ัวไป 

คือ ความสามารถในการใชสื่อฯ รูปแบบการเรียนรู เปนตน (2) บุคลิกลักษณะเฉพาะ เชน แรงจูงใจ 
ทัศนคติในการเรียนรู และความชํานาญ เปนตน (3) บริบทท่ีสัมพันธกับผูเรียน ซ่ึงเปนการนําขอมูล
สภาพความเปนจริงของสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัวผูเรียน มาวิเคราะหวามีผลกระทบอยางไรในการ
ออกแบบการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 

1.3 วิเคราะหบริบท เง่ือนไข และขอบังคับตาง ๆ 
วิเคราะหบริบท เง่ือนไข และขอบังคับตาง ๆ ไดแก การพิจารณา

ขอจํากัดในดานตาง ๆ ในการออกแบบ พัฒนา ตลอดจนการนําไปใชของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไมวา
จะเปนขอจํากัดในดานเวลา งบประมาณ ตลอดจนความพรอมของผูสอน ผูเรียน 
  ข้ันท่ี 2  การออกแบบ  
 2.1 การประยุกตใชหลักการออกแบบท่ีเหมาะสม 
  ในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับการเรียนการสอนนั้น
ควรพิจารณาถึงการประยุกตใชหลักการออกแบบท่ีเหมาะสม ไดแก ความดึงดูดและความสะดวกใน
การใชงานของกลุมเปาหมาย ความสวยงามละสุนทรียภาพ และเปนไปตามหลักการออกแบบท่ี
สงเสริมการเรียนรู 
 2.2 การออกแบบแนวความคิดรวบยอด (Concept Design) และราง
ตนแบบ (Prototype) 
  การออกแบบแนวความคิดรวบยอด ถือวา มีความสําคัญยิ่งในการท่ีจะ
กําหนดความเปนอัตลักษณของสื่อนั้น ๆ เชน การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใชตัวอักษร ภาพ
และโทนสีท่ีเหมาะสมกับความสนใจของผูเรียนและจากแนวความคิดรวบยอด จึงนํามาจัดทําเปน
รูปแบบบทเรียน (Prototype) เ พ่ือนําเสนอรายละเอียดขอมูลในหนาตาง ๆ ของ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 
 2.3 การรวบรวมแหลงขอมูล 
  เม่ือมีการกําหนดรูปแบบและโทนสีของสื่อการสอนเปนท่ีเรียบรอยแลว 
ข้ันตอไปคือการรวบรวมแหลงขอมูลสําหรับการจัดทําสื่อการสอน สามารแบงแหลงท่ีมาของขอมูล
ออกไดเปน ขอมูลเนื้อหา ขอมูลภาพนิ่ง ขอมูลภาพเคลื่อนไหว ขอมูลเสียง ขอมูลวีดิโอ  
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 2.4 การเขียนสคริปตและการจัดทําสตอรี่บอรด (Story board) 
  สําหรับการเขียนสคริปตและการจัดทําสตอรี่บอรดนั้น การดําเนินงาน
หลัก ๆ คือการนําภาพกราฟกท่ีเหมาะสม มาจัดวางใหเหมาะสมกับรายละเอียดคําบรรยาย  ตลอดจน
การระบุรายระเอียดเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ ท่ีตองการใหปรากฏในสื่อการสอน 
  ข้ันท่ี 3  การพัฒนา  

3.1 ผูพัฒนากําหนดข้ันตอน และระยะเวลาในการพัฒนา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ในรูปแบบ Gantt chant ในบางกรณีท่ีมีการดําเนินงานจากหลายฝาย ผูพัฒนาอาจจะ
ระบุผูรับผิดชอบในแตละข้ันตอน เพ่ือใหการดําเนินงานอยูในระยะเวลาท่ีไดตั้งไว 
  ข้ันท่ี 4  การนําไปใช  

4.1 การปรึกษาผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญทางเทคโนโลยี การศึกษา
เก่ียวกับความเหมาะสมของบทเรียน   

การปรึกษาและพิจารณาหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากผูเชี่ยวชาญเนื้อหา 
ไดแก ผูสอนเนื้อหารายวิชาในกลุมสาระใดสาระหนึ่งท่ีมีประสบการณสอนมาระยะหนึ่งแลว สามารถท่ี
จะใหคําแนะนํา ขอควรพิจารณาในการท่ีจะปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพดีท่ีสุด ในขณะท่ีผูเชี่ยวชาญ
ทางเทคโนโลยีการศึกษา จะพิจารณาความเหมาะสมของบทเรียนในเชิงเทคนิควา ไดออกแบบตาม
หลักการออกแบบท่ีสงเสริมตอการเรียนรูหรือไม และสะดวกในการนําไปใชหรือไม อยางไร 

4.2 การทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
การทดลองใชกับกลุมตัวอยาง คือ การนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสราง

เสร็จแลวไปทดลองใชกับกลุมเปาหมายและไดปรับแกตามขอเสนอแนะ โดยรูปแบบการประเมินนี้
เรียกวา (Formative Evaluation) หมายถึง ประเมินผลสื่อการสอนท่ีใชในการเรียนการสอน
ประกอบดวย (1) การตรวจสอบโครงสรางภายในสื่อการสอน ไดแก ลักษณะของสื่อการสอนและ
เนื้อหาสาระในสื่อการสอนและ (2) การตรวจสอบคุณภาพสื่อการสอน ไดแก การดําเนินในการ
ทดสอบหนึ่งตอหนึ่ง การทดสอบกลุมเล็ก และการทดสอบกลุมใหญ   

ข้ันท่ี 5  การประเมินผล 
5.1 การประเมินผลระหวางทางเพ่ือปรับปรุงแกไข (Formative Evaluation) 
  ประเมินผลสื่อการสอนท่ีใชในการเรียนการสอนประกอบดวย การเก็บ

ขอมูลเพ่ือนําไปปรับปรุงแกไขในการดําเนินงานครั้งตอ ๆ ไป และเปดโอกาสรับฟงความคิดเห็นจาก
ผูใชงานจริง 

5.2 การประเ มินประสิทธิภาพสื่ อการสอน ท่ีส งผลตอการเรี ยนรู 
(Summative Evaluation) จากการใชสื่อการสอน เปนการประเมินกระบวนการท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์
หรือผลสําเร็จของผูเรียนและการประเมินผลการใชสื่อการสอน  การประเมินผลสื่อการสอน สามารถ
แบงออกไดเปน 2 แนวทางคือ (1) การประเมินผลจากการใชสื่อการสอนหลังการเรียนการสอน และ 
(2) การติดตามผลหลังการเรียนการสอนไดผานไประยะหนึ่งแลว 
  โดยสรุป แนวการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีข้ันตอนดังนี้คือ (1) การวิเคราะห 
(2) การออกแบบ (3) การพัฒนา (4) การนําไปทดลองใช และ (5) การประเมินผล 
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 1.7 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาโดยใชกระบวนการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  จําเปนตองยึดหลักการหาประสิทธิภาพเชนเดียวกับการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 134-135) กลาววา การหาประสิทธิภาพ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี
ความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช
ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชนการหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอ-
นิกสมีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 
  1.1 เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน
จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอนเม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหม
เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลาแรงงานและเงินทอง 
  1.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําหนาท่ีสอนโดยสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียน
เปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวังบางครั้งตองสอนแทนครูกอนนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปใชครูตอง
ม่ันใจไดวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริงการหา
ประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีคุณคาทางการสอนตามเกณฑท่ี
กําหนด 
  1.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเหมาะสมงายตอการเขาใจอันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปนการ
ประหยัดแรงงานสมองเวลาและเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 
  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีความจําเปนเพ่ือเปน
การประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะพึงพอใจวา 
หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลวแสดงวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีคุณคาท่ี
จะนําไปสอนนักเรียนและคุมกับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมากการท่ีจะกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นกระทําโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท
คือพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพ
เปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา นักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ี
พอใจโดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมดนั่นคือ E1/E2 คือ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธการท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2ใหมีคาเทาใด
นั้นผูสอนเปนผูพิจารณาโดยปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80, 85/85 หรือ 



18 

90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และ
คณะ, 2520, น. 135-136) การกําหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80สําหรับ
เนื้อหาเก่ียวกับความรูความจําโดยมีความคลาดเคลื่อน ±2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ, 2520, น. 
142) 
  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสพึง
พอใจโดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 
  3. วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 136) กลาววา การหาประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการสอน
ของชัยยงคพรหมวงศท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการและ E2 เปนประสิทธิภาพ
ของผลลัพธโดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้ 
 

E1= 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ จํานวนนักเรียน 

 

E2= 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B   คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N   คือ จํานวนนักเรียน 

 

 โดยสรุป  วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําโดยใชสูตร         
E1/E2 
 
  4. ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   เม่ือสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตาม
ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ, 2520, น. 137-138) 
   4.1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําหนังสืออิเล็กทรอ- 
นิกสท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คนโดยเลือกระดับผลการเรียนสูงปานกลางและต่ําระดับละ   
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1 คนเพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษากราฟกความเหมาะสมของ
ระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืน ๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 
  4.2 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปนการศึกษา
ถึงความเหมาะสมของบทเรียนในดานตาง ๆ เชน การใชภาษาในบทเรียนนักเรียนในกลุมเล็กความ
เขาใจตรงกันหรือไมภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไมระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปน
อยางไรเม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไป
วิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไปปรับปรุง
แกไขบทเรียนตอไป 
  4.3 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา
แบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 
  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนั งสืออิ เล็กทรอนิกส
ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน
ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 
  5. เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปน
เกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจโดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นต
ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผล
การสอนหลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ, 2520, น. 135) 
  ประสิทธิภาพของกระบวนการคือการประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 
Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรมงานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีผูสอน
กําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธคือการประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) โดย
พิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 
  โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉลี่ย
ของคะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลังการเรียน
ของนักเรียนท้ังหมด 
 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
 
 การเรียนการสอนรายบุคคลครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคลยึดหลัก
ความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง
มากนอยตามความสามารถความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเองการเรียนการสอนรายบุคคล
แยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 
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  1. การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติไมตอง
ใหใครมาบังคับการเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมี
ปญหาเกิดข้ึนการเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัยการศึกษานอก
ระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงคดวย
ตนเอง 
  2. การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงคจัดเตรียม
สภาพการณ สื่อการสอนและวิธีการไวเม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็
จะเกิดการเรียนรูข้ึน 
  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคลยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคลโดยการ
จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถความ
สนใจและความสะดวกของนักศึกษาเองโดยการเรียนรายบุคคลเปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียน
เองตามธรรมชาติ และการสอนรายบุคคลเปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงคจัดเตรียม
สภาพการณ สื่อการสอนและวิธีการไว 
 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 362–366) กลาววา วิธีการจัดการเรียนการสอน
รายบุคคลมี 2 แบบประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ
และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน 
  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ
วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง
มาอยูรวมกับนักเรียนคนอ่ืนในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอนไดเตรียมสื่อการสอนไว
ลวงหนาแลวนักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเองตรวจสอบผลของการเรียนไดเองมีความภาคภูมิใจ
ในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ันสภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอน
รายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่อง 
  ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอยซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ 
ประกอบดวยแบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียนคําสั่งเนื้อหาสาระกิจกรรมการเรียนสื่อการสอนแบบ
ฝกปฏิบัติและเฉลย 
  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียนใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได     5 
ข้ันคือทําแบบทดสอบกอนเรียนเขาสูบทเรียนทํากิจกรรมการเรียนสรุปและทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนาแบงออกเปน2ระยะคือระหวางประกอบกิจกรรมและหลัง
การประกอบกิจกรรม 
  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน
รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางถ่ินกัน
โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชุดการเรียน
หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา  
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 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 367-368) กลาววา กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน
รายบุคคลมี 3 ข้ันตอนคือ 
  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียนเพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 
  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 
วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไมหากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 
  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคลมี 3 ข้ันตอนคือข้ันทําแบบทดสอบ
กอนเรียนข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนและข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

3.  หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 
การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ผูวิจัยไดศึกษา

เนื้อหา ครอบคลุม  (1) คุณภาพผูเรียน (2) ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการอาน 
วิชาภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 4 – 6 และ (3) สาระการเรียนรูแกนกลางท่ีเก่ียวของกับการ
อาน 

3.1 คุณภาพผูเรียน 
  จบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

  3.1.1 อานออกเสียงบทรอยแกวและบทรอยกรองเปนทํานองเสนาะไดถูกตอง 
และเขาใจตีความแปลความและขยายความเรื่องท่ีอานได วิเคราะหวิจารณเรื่องท่ีอาน แสดงความ
คิดเห็นโตแยงและเสนอความคิดใหมจากการอานอยางมีเหตุผล คาดคะเนเหตุการณจากเรื่องท่ีอาน
เขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด  บันทึก  ยอความ และเขียนรายงานจากสิ่งท่ีอาน สังเคราะหประเมิน
คาและนําความรูความคิดจากการอานมาพัฒนาตน พัฒนาการเรียน และพัฒนาความรูทางอาชีพ 
และนําความรูความคิดไปประยุกตใชแกปญหาในการดําเนินชีวิตมีมารยาทและมีนิสัยรักการอาน 

  3.1.2 เขียนสื่อสารในรูปแบบตาง ๆ โดยใชภาษาไดถูกตองตรงตามวัตถุประสงค 
ยอความจากสื่อการสอนท่ีมีรูปแบบและเนื้อหาท่ีหลากหลาย เรียงความแสดงแนวคิดเชิงสรางสรรค
โดยใชโวหารตาง ๆ เขียนบันทึก รายงานการศึกษาคนควาตามหลักการเขียนทางวิชาการใชขอมูล
สารสนเทศในการอางอิง ผลิตผลงานของตนเองในรูปแบบตาง ๆ ท้ังสารคดีและบันเทิงคดี รวมท้ัง
ประเมินงานเขียนของผูอ่ืนและนํามาพัฒนางานเขียนของตนเอง 

  3.1.3 ตั้งคําถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีฟงและดู มีวิจารณญาณ 
ในการเลือกเรื่องท่ีฟงและดู วิเคราะหวัตถุประสงคแนวคิด การใชภาษา ความนาเชื่อถือของเรื่องท่ีฟง
และดู ประเมินสิ่งท่ีฟงและดูแลวนําไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิต มีทักษะการพูดในโอกาสตาง ๆ 
ท้ังท่ีเปนทางการและไมเปนทางการโดยใชภาษาท่ีถูกตอง พูดแสดงทรรศนะ โตแยง โนมนาว และ
เสนอแนวคิดใหมอยางมีเหตุผล รวมท้ังมีมารยาทในการฟงดูและพูด 
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  3.1.4 เขาใจธรรมชาติของภาษา อิทธิพลของภาษา และลักษณะของภาษาไทย  
ใชคําและกลุมคําสรางประโยคไดตรงตามวัตถุประสงค แตงคําประพันธประเภท กาพย โคลง รายและ
ฉันท ใชภาษาไดเหมาะสมกับกาลเทศะและใชคําราชาศัพทและคําสุภาพไดอยางถูกตอง วิเคราะห
หลักการสรางคําในภาษาไทยอิทธิพลของภาษาตางประเทศในภาษาไทยและภาษาถ่ิน  วิเคราะหและ
ประเมินการใชภาษาจากสื่อสิ่งพิมพและสื่ออิเล็กทรอนิกส 
  3.1.5 วิเคราะหวิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณวรรณคดี
เบื้องตน รูและเขาใจลักษณะเดนของวรรณคดี ภูมิปญญาทางภาษาและวรรณกรรมพ้ืนบานเชื่อมโยง
กับการเรียนรูทางประวัติศาสตรและวิถีไทย ประเมินคุณคาดานวรรณศิลปและนําขอคิดจากวรรณคดี
และวรรณกรรมไปประยุกตใชในชีวิตจริง 

3.2 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการอาน วิชาภาษาไทยระดับช้ัน
มัธยมศึกษาป ท่ี 4 – 6 

3.2.1 อานออกเสียงบทรอยแกวและบทรอยกรองไดถูกตอง ไพเราะ และเหมาะสม
กับเรื่องท่ีอาน 

3.2.2 ตีความ แปลความ และขยายความเรื่องท่ีอาน 
3.2.3 วิเคราะหและวิจารณเรื่องท่ีอานในทุก ๆ ดานอยางมีเหตุผล  
3.2.4 คาดคะเนเหตุการณจากเรื่องท่ีอานและประเมินคาเพ่ือนําความรูความคิดไป

ใชตัดสินใจแกปญหาในการดําเนินชีวิต 
3.2.5 วิเคราะห วิจารณ แสดงความคิดเห็น โตแยงเก่ียวกับเรื่องท่ีอานและเสนอ

ความคิดใหมอยางมีเหตุผล 
3.2.6 ตอบคําถามจากการอานงานเขียนประเภทตาง ๆ ภายในเวลาท่ีกําหนด  
3.2.7 อานเรื่องตาง ๆ แลวเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด บันทึกยอความ และ

รายงาน  
3.2.8 สังเคราะหความรูจากการอาน สื่อสิ่งพิมพ สื่ออิเล็กทรอนิกส และแหลงเรียนรู

ตาง ๆ มาพัฒนาตน พัฒนาการเรียน และพัฒนาความรูทางอาชีพ 
3.2.9 มีมารยาทในการอาน 

3.3 สาระการเรียนรูแกนกลางท่ีเกี่ยวของกับการอาน 
  สาระการเรียนรูแกนกลางท่ีเก่ียวของกบการอานระดับชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 4 -6 มี
ดังนี้ 
  3.3.1 การอานออกเสียง ประกอบดวย 

1. บทรอยแกวประเภทตาง ๆ เชน บทความ นวนิยาย และความเรียง 
2. บทรอยกรอง เชน โคลง ฉันท กาพย กลอน ราย และลิลิต 

 3.3.2 การอานจับใจความจากสื่อตาง ๆ เชน ขาวสารจากสื่อพิมพ สื่ออิเล็กทรอ-
นิกสและแหลงเรียนรูตาง ๆ ในชุมชน บทความ นิทาน เรื่องสั้น นวนิยาย วรรณกรรมพ้ืนบาน 
วรรณคดีในบทเรียน บทโฆษณา สารคดี บันเทิงคดี ปาฐกถา พระบรมราโชวาท เทศนา คําบรรยาย 
คําสอน บทรอยกรองรวมสมัย บทเพลงบทอาเศียรวาท คําขวัญ  

  3.3.3 มารยาทในการอาน 
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4.  การอานสรุปความ 
 
การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการอานสรุปความผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาครอบคลุม 

(1) ความหมายของการอานสรุป และ (2) แนวทางการอานสรุปความโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 ความหมายของการอานสรุปความ 
  การอานสรุปความเปนทักษะการอานอยางหนึ่งท่ีนักเรียนสมควรไดรับการฝกฝน
อยางสมํ่าเสมอ จึงจะสามารถอานสรุปความไดถูกตอง ดังท่ีนักการศึกษาตอไปนี้ไดใหความหมายของ
การอานสรุปความไวสรุปไดดังนี้ 
  สุนันทา ม่ันเศรษฐวิทย (2552, น. 45) กลาววา การอานจับใจความ หมายถึง การ
อานเพ่ือคนหาหาประเด็นสําคัญของเรื่อง อันประกอบดวยประโยคสําคัญของยอหนาตาง ๆ ซ่ึงผูอาน
นํามาเรียบเรียงใหมีใจความกระชับโดยใชภาษาท่ีเปนคําพูดของตนเองแตยังคงไวดวยประโยคสําคัญ
ตาง ๆ  
  กระทรวงศึกษาธิการ (2554, น. 57-58) กลาววา การอานจับใจความ หรือสรุป
ความ คือ การอานท่ีมุงคนหาสาระของเรื่อง หรือของหนังสือแตละเลมท่ีเปนสวนใจความสําคัญและ
ขยายใจความสําคัญของเรื่องใจความสําคัญ คือ ขอความท่ีมีสาระคลุมขอความอ่ืน ๆ ในยอหนานั้น
หรือเรื่องนั้นท้ังหมดขอความอ่ืน ๆ เปนเพียงสวนขยายใจความสําคัญเทานั้น ขอความหนึ่งหรือตอน
หนึ่งจะมีใจความสําคัญท่ีสุดเพียงหนึ่งเดียว นอกนั้นเปนใจความรอง  

  เก้ือ ปรัชญา  (2556) กลาววา การอานสรุปความ  คือ  การอานเพ่ือจับใจความ
สําคัญของเรื่อง ใหไดความสําคัญท่ีสั้นกระชับ  และตองไมเบี่ยงเบนสาระสําคัญของเนื้อหาใหผิดไป
จากความหมายท่ีแทจริงของเรื่องนั้น ๆ   
  ภีรกาญจน ไคนุนนา (2557) กลาววา การอานสรุปความ คือ การอานโดย
ตีความหมายสิ่งท่ีอานไดชัดเจน เขาใจเนื้อเรื่องเปนอยางดี รูวาสวนใดเปนขอเท็จจริง หรือขอคิดเห็น 
สวนใดเปนความคิดหลัก ความคิดรอง และรูวาสวนใดเปนสวนสรุป รูวาสิ่งใดสําคัญหรือไมสําคัญใน
งานเขียนนั้น ๆ 
  โดยสรุป การอานสรุปความ หมายถึง ทักษะการอานท่ีชวยใหผูอานเขาใจเนื้อเรื่องท่ี
เปนประเด็นหลัก หรือสาระสําคัญของเรื่องและทําใหผูอานตอบคําถามจากเนื้อเรื่องได 

4.2 แนวทางการอานสรุปความ 
  นักการศึกษาตอไปนี้ไดใหแนวทางการอานสรุปความไวสรุปไดดังนี้ 

 แนวทางการอานสรุปความ (2558) 
 1. อานเพ่ือพิจารณาสารท่ัวไป เพ่ือคนหาจุดมุงหมายในงานเขียนเรื่องนั้นวา คือ

อะไร รวมท้ังตองพิจารณาวา เรื่องท่ีอานนั้นจัดอยูในรูปแบบงานเขียนประเภทใด นอกจากนี้ควรอาน
เรื่องนั้นอยางละเอียดและตอบคําถามใหไดวา ใคร ทําอะไร ท่ีไหน เม่ือไหร อยางไร ทําไม 

 2. หาใจความสําคัญของเรื่อง เรื่องแตละเรื่องจะประกอบดวยขอความหลายยอหนา 
เม่ือไดใจความสําคัญของแตละยอหนาแลว นํามาเรียบเรียงใหไดความครบถวนดวยภาษาของตนเอง  

 3. สรุป นําประเด็นท่ีไดมาสรุปใหสั้น กะทัดรัด และชัดเจน โดยคงสาระของเรื่องท่ี
สรุปไวใหสมบูรณ 
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  โดยสรุป แนวทางการอานสรุปอานสรุปความควรอานครั้งหนึ่งพอใหรูเรื่องแลวอาน
ละเอียดอีกครั้งเพ่ือเขาใจเรื่องอยางดีหลังจากนั้นตั้งคําถามในเรื่องท่ีอานวาเก่ียวของกับอะไร  อยางไร 
แลวสรุปเนื้อหาเปนสํานวนหรือภาษาของตนเอง 
  

5.  แนวคิดเกี่ยวกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
 
 ผดุง อารายะวิญู (2542, น. 23-25) ไดใหแนวคิดเก่ียวกับเด็กท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน ดังนี้ 
 1. คําจํากัดความ 
  เด็กท่ีบกพรองทางการไดยิน หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการไดยินซ่ึงอาจจะเปนเด็กหูตึง
หรือเด็กหูหนวกก็ได 
  เด็กหูหนวก  หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการไดยิน 90 เดซิเบลข้ึนไป วัดดวยเสียงบริสุทธิ์ 
ณ  ความถ่ี 500, 1000 และ 2000 เฮอรซห ในหูขางดีกวา เด็กไมสามารถใชการไดยินใหเปน
ประโยชนเต็มประสิทธิภาพในการฟง อาจเปนผูท่ีสูญเสียการไดยินมาแตกําเนิดหรือเปนการสูญเสีย
การไดยินในภายหลังก็ตาม 
  เด็กหูตึง  หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการไดยินระหวาง  26-89 เดซิเบล ในหูขางดีกวา วัด
ดวยเสียงบริสุทธิ์ ณ ความถ่ี  500, 1000 และ 2000 เฮอรซห เปนเด็กท่ีสูญเสียการไดยินเล็กนอยไป
จนถึงการไดยินข้ันรุนแรง 
  เดซิเบล  เปนหนวยวัดความดังของเสียง เสียงท่ีมีความดังมาก มีหนวยเดซิเบลสูง 
เสียงท่ีมีความดังคอย มีหนวยเดซิเบลต่ํา เชน เสียงกระซิบ มีความดังประมาณ 10-20 เดซิเบล 
เสียงพูดท่ีไดยินชัดมีความดังประมาณ 60 เดซิเบล   
  โดยสรุป เด็กท่ีบกพรองทางการไดยิน หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการไดยินซ่ึงอาจจะเปน
เด็กหูตึงหรือเด็กหูหนวกก็ได 
 2. เกณฑการตัดสิน 
  เด็กท่ีจะไดรับการตัดสินวาเปนเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ตองมีลักษณะ
ตอไปนี้ 
  2.1 เด็กหูหนวก ไดแก เด็กท่ี 
   2.1.1 สูญเสียการไดยินในหูขางท่ีดีกวา 90 เดซิเบล (ISO) ข้ึนไป และเปนการ
สูญเสียการไดยินมาแตกําเนิด หรือ 
   2.1.2 สูญเสียการไดยินในหูขางท่ีดีกวา 90 เดซิเบลข้ึนไป และเปนการสูญเสีย
การไดยินในภายหลัง (หลังคลอด) หรือ 
   2.1.3 สูญเสียการไดยินในหูขางท่ีดีกวา 90 เดซิเบลข้ึนไป และเปนการสูญเสีย
การไดยินกอนเด็กพูดได เขียนได 
   2.1.4 ไมสามารถเรียนหนังสือได หรือไมมีพัฒนาการทางภาษาทัดเทียมกับเด็ก
ปกติหากเด็กไมไดรับบริการการศึกษาพิเศษ 
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  2.2 เด็กหูตึง ไดแก เด็กท่ี 
  2.2.1 สูญเสียการไดยินระหวาง 26-89 เดซิเบล (ISO) ในหูขางดีกวาเปนการ
สูญเสียการไดยินมาแตกําเนิด  
  2.2.2 สูญเสียการไดยินระหวาง 26-89 เดซิเบล (ISO) ในหูขางดีกวาเปนการ
สูญเสียการไดยินในภายหลัง (หลังคลอด)   
  2.2.3 สูญเสียการไดยินระหวาง 26-89 เดซิเบล (ISO) ในหูขางดีกวาเปนการ
สูญเสียการไดยินกอนเด็กพูดได เขียนได 
  โดยสรุป การตัดสินวาเปนเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ตองมีลักษณะเด็กหู
หนวก หรือเด็กหูตึง   
 3. ลักษณะของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  
 3.1 การพูด เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน มีปญหาทางการพูด เด็กอาจพูด
ไมไดหรือพูดไมชัดซ่ึงข้ึนกับระดับการสูญเสียการไดยินของเด็ก เด็กท่ีสูญเสียการไดยินเล็กนอยอาจพอ
พูดได เด็กท่ีสูญเสียการไดยินระดับปานกลางสามารถพูดไดแตอาจไมชัด สวนเด็กท่ีสูญเสียการไดยิน
มากหรือหูหนวก อาจพูดไมไดเลยหากไมไดรับการสอนพูดตั้งแตในวัยเด็ก นอกจากนี้การพูดข้ึนอยูกับ
อายุของเด็ก เม่ือสูญเสียการไดยินอีกดวยหากเด็กสูญเสียการไดยินมากมาแตกําเนิด ปญหาในการพูด
ของเด็กนอกจากจะข้ึนอยูกับความรุนแรงของระดับการไดยินแลว ยังข้ึนอยูกับอายุของเด็กเม่ือเด็ก
สูญเสียการไดยินอีกดวย 
 3.2 ภาษา เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน มีปญหาเก่ียวกับภาษา เชน มีความรู
เก่ียวกับคําศัพทในวงจํากัด เรียงคําเปนประโยคท่ีผิดหลักภาษา ปญหาทางภาษาของเด็กคลายคลึงกับ
ปญหาในการพูด คือ เด็กยิ่งสูญเสียการไดยินมากเทาใดยิ่งมีปญหาในทางภาษามากข้ึนเทานั้น 
 3.3 ความสามารถทางสติปญญา ผูท่ีไมคุนเคยกับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 
อาจคิดวาเด็กประเภทนี้เปนเด็กท่ีมีสติปญญาต่ํา ความจริงแลวไมเปนเชนนั้น เพราะวาทานไมอาจ
สื่อสารกับเขาได หากทานสามารถสื่อสารกับเขาไดเปนอยางดีแลว ทานอาจเห็นวาเขาเปนคนฉลาดก็
ได ความจริงแลวระดับสติปญญาของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน จากรายงานเปนจํานวนมาก
พบวา มีการกระจายคลายเด็กปกติ บางคนอาจโง บางคนอาจฉลาด บางคนฉลาดถึงข้ันเปนอัจฉริยะก็
มี จึงอาจสรุปไดวา เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินไมใชเด็กโงทุกคน 
 3.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินจํานวนมากมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา ท้ังนี้อาจเปนเพราะวาวิธีการเรียนการสอน ตลอดจนวิธีวัดผลท่ีปฏิบัติกัน
อยูในปจจุบันเหมาะท่ีจะนํามาใชในเด็กปกติมากกวา วิธีการบางอยางจึงไมเหมาะสมกับเด็กท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยิน ยิ่งไปกวานั้นเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินมีปญหาทางภาษาและทักษะ
ทางภาษาจํากัด จึงเปนอุปสรรคในการทําขอสอบเพราะผูท่ีจะทําขอสอบไดดีนั้นตองมีความรูทาง
ภาษาเปนอยางดี ดวยเหตุนี้เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินจึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีคอนขาง
ต่ํากวาเด็กปกติ 
 3.5 การปรับตัว เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน อาจมีปญหาในการปรับตัว 
สาเหตุสวนใหญมาจากการสื่อสารกับผูอ่ืน หากเด็กสามารถสื่อสารไดดี ปญหาทางอารมณอาจลดลง
ทําใหเด็กสามารถปรับตัวไดแตถาเด็กไมสามารถสื่อสารกับผูอ่ืนไดดี เด็กอาจเกิดความคับของใจ ซ่ึงมี
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ผลตอพฤติกรรมของเด็ก เด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินตองปรับตัวมากกวาเด็กปกติบางคนเสีย
อีก เด็กท่ีมีความฉลาดอาจปรับตัวไดดีสวนเด็กท่ีไมฉลาดอาจมีปญหาในการปรับตัวได 
 โดยสรุป ลักษณะของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินมีปญหาดานการพูด ดาน
ภาษา ดานความสามารถทางสติปญญา ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และดานการปรับตัว 

4. วิธีสื่อความหมาย 
 เนื่องจากเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินมีปญหาในการสื่อความหมายวา จะเปน
การสื่อความหมายระหวางเด็กท่ีมีความบกพรองดวยกันเอง หรือการสื่อความหมายระหวางเด็กท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยินกับคนปกติ  จึงมีผูคิดคนวิธีสื่อความหมายข้ึน เพ่ือใหเด็กประเภทนี้
สื่อสาร วิธีการสื่อสาร ท่ีใชกันอยูแพรหลายมีดังนี้ 

 4.1 การพูด (Speech) ใชไดกับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินไมมากนัก เหมาะ
สําหรับเด็กหูตึงเล็กนอยไปถึงหูตึงปานกลาง หากเด็กหูตึงมากหรือหูหนวกจะใชวิธีสื่อสารดวยการพูด
ไมไดผล 

 4.2 ภาษามือ (Sign Language) เหมาะสําหรับเด็กท่ีสูญเสียทางการไดยินมากหรือหู
หนวก แตเด็กเหลานี้ไมสามารถสื่อสารกับผูอ่ืนไดดวยการพูด จึงควรใชภาษามือแทน ผูท่ีจะเขาใจ
ภาษามือไดตองมีความรูเก่ียวกับภาษามือ 

 4.3 การสะกดตัวอักษรดวยนิ้วมือ (Finger Spelling) เปนระบบการสื่อสารอยางหนึ่ง
ของคนหูหนวก ทามือแตละทามีความหมายเทากับตัวอักษร 1 ตัว 

 4.4 การอานริมฝปาก (Lipreading) หมายถึง การท่ีผูฟงพยายามเดาคําพูดโดยการ
สังเกตจากลักษณะการเคลื่อนไหวริมฝปากของผูพูด เพ่ือใหเขาใจความหมายตรงกันในเรื่องท่ีท่ีผูพูด
กลาวถึง ในบางครั้งอาจตองสังเกตลักษณะสีหนาทาทาง ตลอดการเคลื่อนไหวมือ เทาและลําตัวของผู
พูด เพ่ือใหเขาใจความหมายของคําพูดไดดียิ่งข้ึน 

 4.5 ทาแนะคําพูด (Eued Speech) เปนระบบการสื่อสารอยางหนึ่งของคนหูหนวก 
โดยผูพูดจะแสดงทามือในลักษณะตาง ๆ ประกอบคําพูดเพ่ือใหผูฟงเขาใจความหมายของการพูดไดดี
ยิ่งข้ึน ทามือท่ีใชถูกกําหนดไวอยางเปนระบบ แตละทามีความหมายเฉพาะ และผูพูดจะวางมือไวใน
ระดับต่ํากวาคางเล็กนอย ไมวางมือไวในตําแหนงอ่ืน และใชมือเพียงขางเดียว 
 4.6 การสื่อสารรวม (Total Communication)  เปนระบบการสื่อสารอยางหนึ่งของ
คนหูหนวก โดยใชวิธีสื่อสารหลายวิธีรวมกันกับการพูด หรือใชวิธีพูดรวมกับภาษามือและภาษาทาทาง
อ่ืน ๆ ซ่ึงผูพูดจะพูด และใชภาษามือไปพรอมกับการพูด และในขณะเดียวกัน ก็อาจแสดงความรูสึก
ออกทางสีหนา และใชทาทางอ่ืน ๆ ประกอบท้ังนี้เพ่ือใหผูฟงเดาความหมาย ในการแสดงออกของผู
พูด ประกอบคําพูดของผูพูดทําใหผูฟงเขาใจความหมายไดดียิ่งข้ึน การสื่อสารอาจใชวิธีอานริมฝปาก 
ทาแนะคําพูด การสะกดตัวอักษรดวยนิ้วมือการอาน การเขียน หรือวิธีอ่ืน ๆ ก็ได 

โดยสรุป วิธีสื่อความหมายของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน สามารถใชการพูด  
ภาษามือการสะกดตัวอักษรดวยนิ้วมือการอานริมฝปากทาแนะคําพูดหรือใชการสื่อสารรวม 
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6.  สื่อมัลติมีเดียที่เหมาะสมเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของเด็กที่มีความบกพรองทางการ 
ไดยิน 

 
 กอนผูวิจัยออกแบบและสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตองศึกษาปญหาการเรียนรูของเด็ก
ท่ีมีความบกพรองทางการไดยินและทฤษฏีการเรียนรูของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยินท่ีผูวิจัย
คนอ่ืน ๆ ไดนําอางอิงมาประยุกตใชในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรูปแบบตาง ๆ ท่ีเหมาะสมกับคนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยิน 
 6.1 ปญหาการเรียนรูของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 
  สุธา เหลือลมัย (2556, น. 72) ไดกลาววา ผูท่ีมีความบกพรองทางการไดยินตอง
อาศัยใชสายตาเปนหลัก หรือหลักเพียงทางตา (Visual Learning) ในการเรียนรู อาจเกิดอุปสรรคโดย
ใชความพยายามในการทําความเขาใจกับเนื้อหาหรือขอมูลท่ีใชสายตาเปนหลักทําใหผูเรียนท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยินมีภาระในการเรียนรู (Cognitive Load) สรางการเรียนรูไดลาชากวาปกติ   
ปญหาสําคัญท่ี สุธา เหลือสมัย (2556, น. 72) ไดสังเกตพบวา  ผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน
ท่ีใชสายตาเปนหลักไมไดทําใหเกิดมีความประสิทธิภาพในการเรียนรู เพราะอาจจะไมคอยเขาใจ
เนื้อหาท่ีอาจารยสอนไปแลวและบางคนลืมอยางรวดเร็ว จึงไดพยายามแกปญหาดวยการผลิตสื่อการ
สอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินเพ่ือชวยใหลดภาระการเรียนรูและชวยให
เพ่ิมความประสิทธิภาพในการเรียนรูไดโดยใชการพิจารณาและคํานึงถึงความเหมาะสมของ
องคประกอบตาง ๆ ท่ีจะนํามาใชสรางสื่อการสอนสามารถเกิดผลท่ีมีตอความประสิทธิภาพในการ
เรียนรูของผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินไดหรือไม 

 โดยสรุป ปญหาการเรียนรูของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน คือ หลักเพียง
ทางตา ทําใหเกิดภาระในการเรียนรูไดชากวาปกติและการผลิตสื่อการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยินเปนแนวทางหนึ่งในการแกปญหา 

6.2 ทฤษฏีท่ีเกี่ยวกับการผลิตส่ือมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูสําหรับนักเรียนท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยิน 

 จากการรวบรวมเอกสารเก่ียวกับการผลิตสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูสําหรับ
นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน จากผลงานวิจัยของ สุธา เหลือลมัย และคณะ (2557, น. 
73-74) มากลาวเปนอางอิงไวดังนี้ 
  ทฤษฎีการเรียนรูผานสื่อมัลติมีเดีย (Cognitive theory of Multimedia Learning) 
ของ Mayer (2005 อางถึงใน สุธา เหลือลมัย และคณะ, 2557, น. 73) เปนการเรียนรูผานมัลติมีเดีย
จากชองทางสําหรับการประมวลผลขอมูลมีอยู 2 ชองท่ีแยกกัน คือ การฟงเสียงกับการดูภาพและ
ความจุของชองทางประมวลผลแตละชองมีขีดจํากัด ซ่ึงขอสมมติฐานเหลานี้บงชี้วามนุษยสามารถ
ประมวลผลขอมูลในแตละชองทาง ณ เวลาหนึ่ง ๆ ไดในปริมาณจํากัดเทานั้น 
  ทฤษฎีลดภาระสมอง (The cognitive Load) ท่ีเสนอโดย Sweller (1988 อางถึง
ใน สุธา เหลือลมัย และคณะ, 2557, น. 73) เปนการเรียนรูเกิดข้ึนไดดีท่ีสุดภายใตสภาวะท่ีสอดคลอง
กับรูปแบบการเรียนรูของมนุษย Sweller สรางทฤษฎีท่ีใชแผนผัง (Schemas) ซ่ึงเปนการรวม
องคประกอบตาง ๆ เขาดวยกัน เปนโครงสรางของการเรียนรูท่ีบุคคลแตละคนนําไปใชในการสราง
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ฐานความรูของตนเอง ทฤษฎีของ Sweller ถูกนําไปประยุกตใชไดผลดีท่ีสุดในดานการออกแบบการ
สอนโดยเฉพาะในเรื่องท่ียากทางเทคนิคหรือมีความซับซอนในการเรียนรู สําหรับการออกแบบสื่อการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ทฤษฎีนี้แนะนําวาจะตองรักษาระดับภาระในการเรียนรู (Cognitive Load) 
ของผูเรียนใหอยูในระดับต่ําสุดในระหวางการเรียน (Sweller และคณะ, 1998     อางถึงใน สุธา 
เหลือลมัย และคณะ, 2557, น. 73-74) 
  ทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลขอมูล (Information Processing) 
ของ Miller (1956 อางถึงใน สุธา เหลือลมัย และคณะ, 2557, น. 74) เปนแนวความคิดเก่ียวกับการ
สรางกอนขอมูล (Chunk) และความจุของความจําระยะสั้น เขาไดเสนอความคิดวา ความจําระยะสั้น
สามารถจัดการกับขอมูลไดเพียง 7± 2 กอนขอมูลหรือเทากับ 5-9 กอนขอมูลเทานั้น โดยแตละกอน
ขอมูลจะเปนหนวยใด ๆ ก็ไดท่ีมีความหมาย กอนขอมูลอาจเปนตัวเลข ขอความ หรือหนาคนก็ไดยิ่ง
ไปกวานั้น ผลการศึกษาในเวลาตอมาเก่ียวกับสมองพบวา จํานวนกอนขอมูลสูงสุดท่ีสามารถบรรจุอยู
ในความจําระยะสั้นไดมีคาเทากับ 4 เทานั้น (Scholl & Xu, 2001 อางถึงใน สุธา เหลือลมัย และ
คณะ, 2557, น. 74) ขอมูลเหลานี้บงชี้วา ความจําระยะสั้นจะถูกจํากัดดวยจํานวนองคประกอบท่ีมัน
สามารถรับไวไดในเวลาเดียวกันดังนั้น เม่ือเผชิญกับขอมูลใหมท่ีมีความเก่ียวพันกับขอมูลอ่ืนๆ สูง 
สมองจะไมสามารถประมวลผลขอมูลเหลานั้นไดดีพอทําใหผูเรียนไมสามารถทําความเขาใจขอมูลใหม
ท่ีมีความซับซอน(เกินไป) ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  ขอมูลจากทฤษฎีตาง ๆ ดังกลาวขางตนบงชี้ตรงกันเก่ียวกับขอจํากัดในการเรียนรู
ของมนุษยวา มีขีดจํากัดหลายอยางท้ังในดานขีดจํากัดของชองทางการรับรูขอมูล (ตาและหู) และ
ขีดจํากัดของสมองในการประมวลผลขอมูลในความจําระยะสั้น ซ่ึงสงผลตอท้ังการเรียนรูและการ
จดจําความรูในหนวยความจําระยะยาว การท่ีหนวยความจําระยะสั้นท่ีใชในการประมวลผลขอมูลมี
ความจุจํากัดและการท่ีผูเรียนซ่ึงมีความพิการทางการไดยินมีชองทางการรับขอมูลเหลือเพียง          
1 ชองทาง ทําใหตาตองรับภาระหนักในการเรียนรู/รับรูขอมูลทําใหตองใชเวลาในการเรียนรูมากและ
ลืมไดงาย ท้ังนี้เพราะความทรงจําท่ีเปนภาพหรือสัญลักษณ จะสลายไปเร็วกวาความทรงจําท่ีเปนเสียง 
(Boutla และคณะ, 2004 อางถึงใน สุธา เหลือลมัย และคณะ, 2557, น. 74) 

 โดยสรุป  ทฤษฏีท่ีเก่ียวกับการผลิตสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูสําหรับนักเรียนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยินมี 3 ทฤษฏีท่ีสําคัญ ไดแก (1) ทฤษฎีการเรียนรูผานสื่อมัลติมีเดีย 
(Cognitive theory of Multimedia Learning ) ของ Mayer ชวยใหเขาใจปริมาณจํากัดของแตละ
ชองทางประมวลผล อาทิ การฟงเสียงกับการดูภาพ (2) ทฤษฎีลดภาระสมอง (The cognitive Load) 
ของ Sweller ชวยใหเขาใจการออกแบบสื่อการสอนใหเปนโครงสรางท่ีงาย ๆ และมีระดับต่ําสุดใน
ระหวางการเรียน และ (3) ทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลขอมูล (Information 
Processing) ของ Miller ชวยใหเขาใจความจุของความจําระยะสั้น ทําใหผูเรียนไมสามารถทําความ
เขาใจขอมูลใหมท่ีมีความซับซอนเกินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 6.3 การประยุกตใชในการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียรูปแบบตาง ๆ ท่ีเหมาะสมกับคนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยิน 
  ตามท่ีผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารเก่ียวกับการผลิตสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูสําหรับ
นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ท่ีไดกลาวมาแลวขางตน อยางไรก็ตามมีจุดเดนของทฤษฏี
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หนึ่งใน 3 ทฤษฏี นั่นคือ ทฤษฏีทฤษฎีการเรียนรูผานสื่อมัลติมีเดีย (Cognitive theory of Multimedia 
Learning) ของ Mayer (2005)  ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารเพ่ิมเติมท่ีมีชื่อนักจิตวิทยาท่ีไดกลาวมาแลว
ขางตน คือ หลักการออกแบบมัลติมีเดีย (Principles of Multimedia Design) ของ Mayer (2009, pp. 
266-269) มี 12 หลักการ ไดแก (1) หลักการเชื่อมโยงกัน (2) หลักการสงสัญญาณ (3) หลักการความ
ซํ้าซอน (4) หลักการติดตอกันกับพ้ืนท่ี (5) หลักการติดตอกันกับเวลา (6) หลักการแยกเปนสวน (7) 
หลักการกอนเขาฝกอบรม (8) หลักการแบบนิยม (9) หลักการมัลติมีเดีย (10) หลักการทําใหเปนลักษณะ
สวนบุคคล (11) หลักการเสียงพูด และ (12) หลักการวาดภาพ 
  6.3.1 หลักการเช่ือมโยงกัน (Coherence Principle) เปนการออกแบบสื่อการ
สอนใหมีคําศัพท ภาพประกอบและเสียงท่ีเหมาะสมและมีปริมาณนอย ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรู
ไดดีข้ึน (Mayer, 2009, p. 89) อาทิ การออกแบบเนื้อหาเปนงาย ๆ จํานวนนอยตอหนึ่งหนาใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  6.3.2 หลักการสงสัญญาณ (Signaling Principle) เปนการแสดงสัญลักษณหรือ
ตัวหนังสือท่ีเปนการชี้แนะใหเห็นเคาโครงเรื่อง หัวขอท่ีกําหนด ตัวอักษรแบบตัวหนาตัวเลขท่ีเปน
ลําดับลูกศร สีเนน สีตาง ๆ ไฟแฟลซ ทาทาง และการเปลี่ยนสีเทาเม่ือไดรับปฏิกิริยาแลว ชวยให
ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีข้ึน (Mayer, 2009, pp. 108-117) อาทิ การกําหนดตัวอักษรแบบตัวหนา 
ตัวเลขท่ีเปนลําดับและสีพ้ืนบนหนาหนังสือตามการแบงหัวขอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  6.3.3 หลักการความซํ้าซอน (Redundancy Principle) เปนการออกแบบการ
เรียนรูใหมีความประสิทธิภาพโดยการลดความซํ้าซอนของสิ่งท่ีไมจําเปนในสื่อมัลติมีเดีย ยกตัวอยาง
การสรางสื่อมัลติมีเดียท่ีมีภาพประกอบและผูบรรยาย สวนตัวหนังสือประกอบภาพควรเปนขอความ
สั้น อยูขางภาพใหตรงกันและปรากฏข้ึนบนจอหลังผูบรรยายพูดจบเปนชวง ๆ หากสรางสื่อมัลติมีเดีย
ท่ีมีผูบรรยายอยางเดียว ควรพูดใหสั้นและแยกเปนสวน (Mayer, 2009, p. 118) 
  6.3.4 หลักการติดตอกันกับพ้ืนท่ี (Spatial Contiguity Principle) เปนการจัด
ภาพประกอบใหอยูขางตัวหนังสือในสื่อมัลติมีเดีย ซ่ึงสามารถแสดงภาพประกอบและตัวหนังสือบนจอ
ไดในเวลาเดียวกัน ชวยใหผูเรียนสามารถจับดูท้ังภาพประกอบและตัวหนังสือและสรางการทํางานของ
ความจําไดดีข้ึน (Mayer, 2009, p. 135) อาทิ การจัดพ้ืนท่ีในหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใหเนื้อหาอยู
ขางภาพประกอบแตละหนา ภาพประกอบอยูขางซายและเนื้อหาอยูขางขวา 
  6.3.5 หลักการติดตอกันกับเวลา (Temporal Contiguity Principle) เปนการจัด
ภาพประกอบกับตัวหนังสือท่ีแสดงในจอของสื่อมัลติมีเดียในเวลาเดียวกัน ชวยใหผูเรียนสามารถสราง
ตัวแทนภายในใจ (Mental Representations) โดยจับดูท้ังภาพประกอบและตัวหนังสือและสรางการ
ทํางานของความจําไดข้ึน ดังนั้นผูเรียนสามารถสรางตัวแทนภายในใจระหวางตัวหนังสือและภาพได 
(Mayer, 2009, p. 153) อาทิ การจัดพ้ืนท่ีในหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใหเนื้อหาอยูขางภาพประกอบ
แตละหนา ภาพประกอบอยูขางซายและเนื้อหาอยูขางขวา เหมือนตัวอยางในขอ 4 ท่ีไดกลาวมาแลว 
แตชวยใหผูเรียนสามารถมองเห็นท้ังภาพประกอบและเนื้อหาในเวลาเดียวกัน และสามารถเรียนรูดวย
ตัวเองได 
  6.3.6 หลักการแยกเปนสวน (Segmenting Principle) เปนการออกแบบสื่อการ
สอนใหเปนแบบแยกเปนสวนโดยการแสดงข้ันตอนการทํางานของสิ่งท่ีตองการใหผูเรียนเห็นและ
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เรียนรูได ชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจสิ่งท่ีซับซอนมากได ยกตัวอยางสื่อมัลติมีเดียท่ีแสดงข้ันตอนหรือ
กระบวนการของการเกิดปรากฏการณฟาผา (Mayer, 2009, p. 173) 
  6.3.7 หลักการกอนเขาฝกอบรม (Pre-training Principle) เปนการออกแบบสื่อ
การสอนใหมีคูมือหรือคําแนะนําการใชสื่อมัลติมีเดีย ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากสื่อมัลติมีเดียได
อยางลึกซ้ึง และสามารถเขาใจคําแนะนําการใชสื่อมัลติมีเดียกอนเขาบทเรียนได (Mayer, 2009, p. 
189) อาทิ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคําแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยมีการแสดงใชปุมกด
ถัดไปและปุมกดกลับ รวมถึงปุมกดเลือกตัวเลือกท่ีเปน ก. ข. ค. และ ง. 
  6.3.8 หลักการแบบนิยม (Modality Principle) เปนการออกแบบสื่อการสอนใหมี
ภาพประกอบและคําพูดสําหรับผูเรียนคนปกติ และการออกแบบสื่อการสอนใหมีภาพประกอบและคํา
พิมพหรือคําบรรยายสําหรับผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินหรือผูเรียนคนปกติท่ีเรียนภาษาท่ี
ไมใชเจาของภาษา ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากสิ่งท่ีซับซอนในสื่อมัลติมีเดียไดอยางลึกซ้ึง 
(Mayer, 2009, p. 200) อาทิในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมา มีภาพประกอบและคําพิมพ
หรือเนื้อหาเปนภาษาไทย เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินสามารถเรียนรูดวย
ตัวเองโดยใชความพยายามในการทําความเขาใจเนื้อหาภาษาไทยเปนภาษาท่ีสอง แมวาจะไมมีวีดิ
ทัศนประกอบภาษามือเปนคําอธิบายความหมายของคําภาษาไทย 
  6.3.9 หลักการมัลติมีเดีย (Multimedia Principle) เปนการออกแบบสื่อการสอน
ใหมีคําศัพทและภาพประกอบ ชวยใหผูเรียนท่ีมีความรูระดับต่ําสามารถเรียนรูตามรูปแบบภายในใจท่ี
กอข้ึนผานรูปภาพและตัวหนังสือเพ่ือเชื่อมโยงกันระหวางคําศัพทและภาพประกอบได (Mayer, 
2009, p. 223) อาทิ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมา เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อ
โฆษณาสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีรูปภาพแบบสีแสดงสื่อ
โฆษณาท่ีมีตัวหนังสือ และเนื้อหาภาษาไทย สงเสริมใหผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินมี
แรงจูงใจในการเรียนรูผานรูปภาพและตัวหนังสือได 
  6.3.10 หลักการทําใหเปนลักษณะสวนบุคคล (Personalization Principle) เปน
การออกแบบสื่อการสอนใหมีรูปแบบการสนทนา โดยกําหนดคําสรรพนาม ชวยใหผูเรียนสามารถรูสึก
เหมือนครูกําลังคุยกับผูเรียนได ยกตัวอยาง สื่อมัลติมีเดียบทเรียนเรื่อง การทํางานของปอดมนุษย มี
การตูนมาพูดเปนคําสรรพนาม “คุณ” และ “ของคุณ” ในประโยค “จมูกของคุณ” แทน “จมูก” 
(Mayer, 2009, p. 242) 
  6.3.11 หลักการเสียงพูด (Voice Principle) เปนการออกแบบสื่อการสอนใหมีการ
อัดเสียงจากคนพูดใสในสื่อมัลติมีเดีย ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีข้ึน ยกตัวอยาง สื่อมัลติมีเดีย
บทเรียนเรื่อง การเกิดปรากฏการณฟาผา มีเสียงจากคนพูดเปนสําเนียงท่ีมีมาตรฐาน (Mayer, 2009, 
p. 242 และ 255-256) 
  6.3.12 หลักการวาดภาพ (Image Principle) เปนการออกแบบสื่อการสอนใหมี
การตูนเปนคนพูดในสื่อมัลติมีเดีย ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีแรงจูงใจ ยกตัวอยางการตูน
ในสื่อมัลติมีเดียชวยชี้ท่ีสวนของภาพ เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนเกิดเอาใสใจในภาพได (Mayer, 2009, p. 
261) 
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  หลักการออกแบบมัลติมีเดีย (Principles of Multimedia Design) ของ Mayer 
(2009)  ดังกลาวขางตน ท้ังหมดมี 12 หลักการ สามารถนํามาใชในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรูปแบบ
ตาง ๆ ท่ีเหมาะสมกับคนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดนํามาประยุกตใชในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณาสําหรับนักเรียนท่ีมี
ความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล  

 โดยสรุป  หลักการออกแบบมัลติมีเดีย (Principles of Multimedia Design) ของ 
Mayer (2009) มี 12 หลักการ ท่ีผูวิจัยไดนํามาประยุกตใชพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการได
ยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล เพ่ือชวยใหผูเรียนท่ี
มีความรูระดับต่ําสามารถเรียนรูจากสิ่งท่ีซับซอนไดอยางลึกซ้ึง สามารถเขาใจคําแนะนําการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสและสรางการทํางานของความจําไดดีข้ึน 
 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 งานวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณาสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลมีงานวิจัย ท่ีเ ก่ียวของกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส และนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ดังนี้ 
 7.1 งานวิจัยในประเทศไทยท่ีเกี่ยวของ 
  มีจํานวน  3 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2550-2552 ดังนี้ 

 กฤษฎา มณีเชษฐา (2550) ทําการวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง     
“หนูอยากใหคนอ่ืนไดรับรู” เพ่ือพัฒนาความรูสึกเห็นคุณคาในตนเองของนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน โรงเรียนศึกษาสงเคราะหจิตตอารีฯ จังหวัดลําปาง ผลการวิจัยพบวา (1) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเรื่อง “หนูอยากใหคนอ่ืนไดรับรู”  มีประสิทธิภาพ 84.80/88.80  สูงกวาเกณฑท่ี
กําหนดไว คือ 80.00/80.00  มีลักษณะเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมิเดีย จํานวน 7 บท มีเนื้อหา
เก่ียวกับอัตชีวประวัติของกรณีศึกษาประกอบดวย ภาพ เสียง วีดีโอคลิปและภาษามือ  (2) นักเรียน
ปกติ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5/1 จํานวน 34 คน มีความรูสึกเห็นคุณคาในตนเองตอนักเรียนท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยินเพ่ิมข้ึนคาเฉลี่ยรอยละ 67.67 และมีผลตางคาเฉลี่ยรอยละ 12.63 โดยมีคา
ผลตางเฉลี่ยเรียงลําดับดังนี้ ดานพฤติกรรมท่ัวไป ดานครอบครัว และดานการศึกษา คิดเปนรอยละ 
19.53, 16.99 และ 15.29  ตามลําดับ และ (3) นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ระดับชวง
ชั้นท่ี 2 ถึงระดับชวงชั้นท่ี 4 จํานวน 7 คน  มีความรูสึกเห็นคุณคาในตนเองเพ่ิมข้ึนคาเฉลี่ยรอยละ 
60.29 และมีผลตางคาเฉลี่ยรอยละ 8.95 โดยมีคาผลตางคาเฉลี่ยเรียงลําดับดังนี้ดานพฤติกรรมท่ัวไป 
ดานความสัมพันธกับเพ่ือน และครอบครัว คิดเปนรอยละ  16.00, 13.47 และ 12.50 ตามลําดับ 

 จรัญญา จงวสุศรี  (2551)  ทําการวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือ
พัฒนาความพรอมทางการอานของ นักเรียนภาวะเสี่ยงทางการเรียนรูดานภาษา กรณีศึกษา โรงเรียน
วัดสวนดอก อําเภอเมืองเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม ผลการวิจัยพบวา กรณีศึกษามีพัฒนาการในเรื่อง
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ความพรอมทางการอานดีข้ึนหลังจากไดรับการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กรณีศึกษาไดผล
คะแนนจากการทดสอบความรูหลังเรียนสูงกวาการทดสอบความรูกอนเรียน คิดเปนรอยละ 76 สูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไวอยูในระดับพอใช 

  สุธารัตน ชํานาญเหนาะ (2552) ทําวิจัยเรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส       
(e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรทองถ่ิน เพ่ือพัฒนาทักษะการอาน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพตามเกณฑเทากับ 
83.43/82.30 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกสสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และนักเรียนมีความพึง
พอใจตอการเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมาก ( X = 4.46, S.D. = 0.60) 
 7.2 งานวิจัยตางประเทศท่ีเกี่ยวของ 
  มีจํานวน 2 เรื่อง ในชวงป ค.ศ. 2008-2017 ดังนี้ 

 เวเนสซา เทเรซา มุลเลอร (Vannesa Theresa Mueller, 2008) ไดทําการวิจัย
เรื่อง ผลของการเลาเรื่องดวยภาษามือในหนังสืออิเล็กทรอนิกสของรัฐ Iowa ท่ีมีผลตอการเรียนรู
คําศัพทของเด็กหูหนวก เพ่ือสรางความคิดรวบยอดและสงเสริมการอานแบบมีปฏิสัมพันธของพอแม
กับลูกผลการวิจัยพบวา ลูกหูหนวกมีความสนใจเฉพาะในสวนท่ีเปนเรื่องเลาโดยใชการคลิกปุม แตใช
เวลามากในการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพราะการเลาเรื่องดวยภาษามือในหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ชากวาการเลาเรื่องดวยการพูดของพอแมและลูกหูหนวกเขาใจคําถามดวยภาษามือในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสและสามารถตอบคําถามดวยภาษามือได (p. 118) 

 วอรเทอรและเดิรกส (Wauters & Dirks, 2017) ไดทําการวิจัยเรื่อง การอานแบบมี
ปฏิสัมพันธกับเด็กเล็กหูหนวกและหูตึงโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือเรียนปกติเพ่ือศึกษาเชิง
เปรียบเทียบพฤติกรรมปฏิสัมพันธระหวางพอแมและเด็กในการอานหนังสือเรียนปกติกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมตัวอยางเปนพอแมจํานวน 18 ครอบครัวท่ีมีลูกหูหนวกและหูตึงอายุ 1-3 ขวบ   
ผลการวิจัยพบวา พฤติกรรมการอานแบบมีปฏิสัมพันธระหวางพอแมและเด็กในการอานหนังสือใน
รูปแบบหนังสือเรียนปกติกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความคลายคลึงกันไมแตกตางกัน 
  โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดมีการพัฒนาข้ึน
(1) มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน และ (3) ความพึง
พอใจท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมาก  มีการวิจัยเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสในกลุม
สาระอ่ืน ๆ แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 
ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมี
ความกาวหนาทางการเรียนในวิชาภาษาไทย 
 
 
 



 

บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุม
ตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 จาก 4 โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จํานวน 45 คน  

1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐมและโรงเรียนเศรษฐเสถียร มีนักเรียนรวมท้ังสิ้น 27 คนในภาคเรียน
ท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ไดมาโดยการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 
  1.2.1 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนก
ตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาไทย  ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 มีเกณฑในการ
จําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 3-3.5 จัดเปนกลุม
ผลการเรียนปานกลาง และระดับ 0 – 2.5 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี
จํานวน 7 คน ปานกลางจํานวน 14 คน และออนจํานวน 6 คน 
  1.2.2 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี     
1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน 
  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ไดแก นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี      
2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม จํานวน 6 คน 
  1.2.4 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 18 คน ท่ีมีผลการ
เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 4 คน ปานกลาง จํานวน 11 คน และออน 
จํานวน 3 คน 
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2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้ 
  2.1.1 ศึกษาเอกสารตําราเกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเรียนการ
สอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
  2.1.2 พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ตามข้ันตอนดังนี้ 
   1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอยดังนี้ 
    (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง การอาน
สรุปความจากสื่อโฆษณา มีวัตถูประสงค ดังนี้ 
    ก. หลังจากศึกษาเรื่อง ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา แลว
นักเรียนสามารถบอกความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณาไดถูกตอง 

 ข. หลังจากศึกษาเรื่อง สาระสําคัญในสื่อโฆษณา แลวนักเรียน 
สามารถบอกสาระสําคัญในสื่อโฆษณาไดถูกตอง 
    (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการแบงเนื้อหาวิชาภาษาไทยพ้ืนฐานออกเปน 8 หนวยดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน 
 

หนวยท่ี เรื่อง ประเภทเนื้อหา จํานวน (ช่ัวโมง) 
1 ภาษาไทยถ่ิน พุทธิพิสัย 4 
2 การใชประโยคในการสื่อสาร พุทธิพิสัย 6 
3 การพูดอภิปราย พุทธิพิสัย 4 
4 การเขียนจดหมายธุรกิจและหนังสือราชการ

ภายใน 
พุทธิพิสัย 4 

5 การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา พุทธิพิสัย 2 
6 สารคดี พุทธิพิสัย 6 
7 วรรณกรรมพ้ืนบาน พุทธิพิสัย 4 
8 รายยาวมหาเวสสันดรชาดก กัณฑมัทรี พุทธิพิสัย 6 

 
   ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 5  เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มา
จัดทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดมาโดยเลือกแบบเจาะจง 
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    (3) เรียนรูเนื้อหา  ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 5  
เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มาจัดทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวทําการสรุปเนื้อหาจัด
แบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
    หนวยท่ี 5  เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
     ตอนท่ี 5.1  ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา โดยใชโฆษณาท่ีมี
ขอความ และภาพประกอบดังนี้ 
    5.1.1 โฆษณาเครื่องดื่มมัลเบอรรีสกัดเขมขนตราดอยคํา 
         5.1.2 โฆษณาผลิตภัณฑบํารุงผิว 
      5.1.3 โฆษณาโยเกิรตดัชชี่ 
              5.1.4 โฆษณาผงซักฟอกโอโม 
      5.1.5 โฆษณาน้ําปลาแทตราปลาหมึก ฉลากเหลือง 
    5.1.6 โฆษณาเลย มันฝรั่งทอดกรอบ 
    5.1.7 โฆษณาน้ําสลัดเพียวฟูดล 
    5.1.8 โฆษณาลูกอมฮอลล 
    5.1.9 โฆษณา1ยาสีฟนเซ็นโซดายน 
    5.1.10 โฆษณาสมบัติ ผลัดกันชม รวมแหลงรานมือ 2 3 4  
     ตอนท่ี 5.2 สาระสําคัญในสื่อโฆษณา  โดยใชโฆษณาท่ีมีภาพประกอบ
ขอความ ดังนี้ 
     5.2.1 โฆษณาเครื่องดื่มทิปโก 
    5.2.2 โฆษณาผลิตภัณฑบํารุงผมซันซิล   
     5.2.3 โฆษณาการรับออกแบบผลิตงาน 
    5.2.4 โฆษณานมยูเอชที ไทย-เดนมารค 
    5.2.5 โฆษณาเสื้อจีโจ 
     5.2.6 โฆษณากะทิชาวเกาะ 
     5.2.8 โฆษณาโปรโมชั่น Big C  
    5.2.9 โฆษณาหมอนยางพารา 
     5.2.10 โฆษณาสวยแบบธรรมชาติ 
    5.2.11 โฆษณาหลักสูตรการอบรมของสภาบันสอน       
                                                             ทําอาหาร  
    (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการออกแบบหนาจอ
เพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 
   2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย
ข้ันตอนยอยดังนี้ 
    (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว  ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ
รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดออก  และนําแนวคิดท่ี
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จําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มาพิจารณาคัดเลือกใหเหลือเพียง รูปแบบเดียว
ท่ีจะนําไปพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    (2) วิเคราะหงานและแนวความคิดโดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง 
ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัวเรื่อง 
แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการประเมินผล 
     (3) การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ันแรก ประกอบดวย 
    ก. กําหนดประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนประเภทการสอน 
เนื้อหา (Tutorial Instructive) 
    ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ประกอบดวยรายการหลัก  
4 รายการ ไดแก (1) หนาปก และคําอธิบาย (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา และ (4) 
แบบทดสอบหลังเรียน มีรายละเอียดดังนี้ 
    ก) หนาปก และคําอธิบาย เปนสวนหนา ท่ีแนะนําเนื้อหาและวิธีการ
เรียนดวยหนังสืออีเล็กทรอนิกสประกอบดวย  (ก) หนาปก  (ข) คํานํา  (ค) สารบัญ  (ง) แนะนําวิธีเรียน 
และ (จ) วัตถุประสงค 
    ข) แบบทดสอบกอนเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน  10 ขอ   
    ค) เนื้อหา เปนเนื้อหาและแบบฝกหัดทายเรื่องเก่ียวกับ  (1) 
ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา และ (2) สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 
    ง) แบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน  10 ขอ   
    ค. ออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการออกแบบให
เปนลักษณะของหนังสือท่ัวไปซ่ึงประกอบไปดวยสวนตาง ๆ คือ ก) ปก คํานําและสารบัญ ข) เนื้อหา
บทเรียน และ ค) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
    ง. ประเมินและแกไขการออกแบบโดยการนําเสนอการออกแบบ
หนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุง
แกไขขอบกพรอง 
   3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) การเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  มีข้ันตอนตาม
ผังงาน ดังนี้ 
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ภาพท่ี 3.1  ผังงานของหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 
   4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ
เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ
หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ และภาพประกอบ 
   5) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 
    (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ี เหมาะสมนํามาใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

ใช 

ไมใช 

เริ่มตน 

ลงชื่อเขาใช 

แนะนําวิธีเรียน 

ทดสอบกอนเรียน

 

ความหมายของคําศัพท 
ในสื่อโฆษณา 

 

สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 

แบบฝกหัดเรื่อง 
ความหมายของคําศัพท 

ในสื่อโฆษณา 

 

แบบฝกหัดเรื่อง 
สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 

เรียนครบทุกเรื่อง 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 
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    (2) จัดเตรียมสื่อโฆษณาท่ีมีขอความ และภาพประกอบ 
    (3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมเชื่อมโยงของ
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
   5) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ ไดแก 
    (1) คูมือการใชเปนเอกสารสําหรับครู ประกอบดวย บทบาทของครูและ
นักเรียน การเตรียมตัวของครูและนักเรียน และสวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
          (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารสําหรับนักเรียน ประกอบดวย บทบาทของ
และนักเรียน ข้ันตอนการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    (3) แบบฝกกิจกรรม ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการ
เรียน เฉลยกิจกรรมการเรียนแบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 
   6) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ
ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 
    (1) การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบกอน
ทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อ
แสดงในภาคผนวก ก) พบวา ผลการประเมินคุณภาพ อยูในระดับดี (แบบประเมินแสดงในภาคผนวก ข) 
ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงดังนี้ 
    ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาเสนอแนะใหแกไขปรับปรุงคําชี้แจงการ
จัดลําดับเนื้อหา ปรับภาพวาดและความหมายของคําศัพทใหชัดเจนเพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาใจได
งาย 
    ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษาเสนอแนะใหแกไขการ
ออกแบบหนาจอ มีแบบฝกหัดบางขอปรากฏในหนาคูกับเนื้อหาท่ีทําใหนักเรียนสามารถนําเนื้อหามา
ตอบได และตัวเลือกในแบบฝกหัดบางขอมีความหมายท่ีใกลเคียงกันมาก อาจจะยากสําหรับนักเรียน 
    ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง
แบบทดสอบบางขอตัวเลือกยังไมชัดเจนความสั้นยาวของตัวเลือกควรใกลเคียงกันและการใช
ภาษาไทยในโฆษณา 
    (2) การแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2  รายการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
 

ขอเสนอแนะ ปรับปรุงแกไข 
ปรับความหมายของคําศัพทใหชัดเจน 
ลัง  หมายถึงภาชนะตอดวยไมหรือสานเปนรูป
สี่เหลี่ยมคลายหีบ สําหรับบรรจุสิ่งของ เชนลัง
พลาสติก ลังกระดาษ 

ลัง  หมายถึง ภาชนะรูปสี่เหลี่ยมคลายหีบ ทํา
ดวยไม กระดาษ พลาสติก เปนตน สําหรับ
บรรจุสิ่งของ 

 
หนาจอ เนื้อหา และแบบฝกหัดบางขอปรากฏ
ในหนาคูกับเนื้อหา 

ปรับเนื้อหา และแบบฝกหัดอยูคนละดานกัน 

ตัวเลือกในแบบฝกหัดบางขอมีความหมายท่ี
ใกลเคียงกัน 
1.  สมบัติผลัดกันชมมีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  สลับ แลกเปลี่ยนทรัพยสิน ของใชกัน 
ข.  ทรัพยสิน ของใชไดเปลี่ยนกันเปนเจาของ 

ปรับตัวเลือกในแบบฝกหัดใหชัดเจน 
 
 
ก.  ยืมทรัพยสิน ของใชกัน 
ข.  ทรัพยสิน ของใชไดเปลี่ยนกันเปนเจาของ 

ความสั้นยาวของตัวเลือกควรใกลเคียงกัน 
1.  ประโยชนรอบดาน มีความหมายตรงกับขอ
ใด 
ก.  มีประโยชนหลายอยาง 
ข.  โยเกิรตดัชชี มีประโยชนและดี 

ปรับตัวเลือกท่ีเปนคําตอบ  และตัวลวงใหมี
ความยาวไมตางกันมาก  
 
ก.  มีประโยชนและดี 
ข.  มีประโยชนหลายอยาง 

การใชภาษาไทยในโฆษณา เปลี่ยนจาก สุขเต็มรอย เปน สุขภาพเต็มรอย 

  
 
  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หลังจากทําการปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวแบบกลุมและแบบภาคสนาม
(แสดงในภาคผนวก ค) 
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
  ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนสําหรับใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกใชในการทดสอบกอนเรียนและ
ทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 
  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ
ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวโดยยึดรูปแบบของ เบนจามิน บลูม มี 6 
ระดับ คือ จํา เขาใจ นําไปใช ประเมินคา และสรางสรรค แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 2 ระดับ คือ 
จํา และเขาใจ ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.3  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

จํา
 

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

ปร
ะเ

มิน
คา

 

สร
าง

สร
รค

 

เรื่องท่ี 1  
ความหมาย
ของคําศัพทใน
ส่ือโฆษณา 

หลังจากศึกษาเรื่องความหมาย
ของคําศัพทในสื่อโฆษณาแลว
นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของคําศัพทในสื่อ
โฆษณาไดถูกตอง 

4      

เรื่องท่ี 2  
สาระสําคัญใน
ส่ือโฆษณา 

หลังจากการการอานสรุปความ
จากสื่อโฆษณา แลวนักเรียน
สามารถบอกสาระสําคัญในสื่อ
โฆษณาไดถูกตอง 

 6     

 รวม 10 

 
  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใชสราง
แบบทดสอบเพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบและวิธีการสรางแบบทดสอบท่ีสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก เปนแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 
  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก เปนแบบทดสอบกอนเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 20 ขอ 
  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทด-
สอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตอง
ของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ ปรับขอความในภาพโฆษณาใหมีความหมายชัดเจนและเปลี่ยนตัว
เลือกบางขอเพ่ือใหมีคําตอบท่ีชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช
กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 12 คนท่ีเคยเรียนในวิชาภาษาไทยมาแลว เพ่ือนําผลการ
ทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) โดยใชเทคนิค 50% และเลือก
ขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการ
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วิเคราะหเปนรายขอ จํานวน10 ขอ ท่ีเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด วัดพฤติกรรมดาน จํา จํานวน 4 ขอ 
และ เขาใจ จํานวน 6 ขอ  ซ่ึงมีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง .30-.80 คาอํานาจจําแนก (r) อยู
ระหวาง 0.33-0.50   
   จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 
แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหคาความ
เชื่อม่ันของแบบทดสอบเทากับ 0.43 (แสดงในภาคผนวก ง หนา 177) 
  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 
เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช
ทดสอบจริงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 
15 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 
  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถามสิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 
  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบสอบ-
ถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของ ลิเคอรท (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 
เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา
จํานวน 15 ขอคําถามและแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบมาตร
ประมาณคา 5 ระดับของลิเคอรท (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของความ
คิดเห็นดังนี้ 
   ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง พอใจมากท่ีสุด 
   ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง พอใจมาก 
   ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง พอใจปานกลาง 
   ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง พอใจนอย 
   ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง พอใจนอยท่ีสุด 
  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความพึงพอใจให
ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม 
  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี
ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ
ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 
  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
พึงพอใจฉบับสมบูรณเพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ 
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3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  
 การเก็บขอมูลจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยดําเนินการดวยตนเองครอบคลุม  
(1) การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย (2) วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย  การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน และกิจกรรมระหวางเรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม 
และแบบภาคสนามแผนผังการจัดหองเรียน ดังภาพ 
 

 
 

 ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐม 
 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนเศรษฐเสถียร 
 
 3.2 วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ  ในการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  แบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลาดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม                                              
      

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
การทดสอบแบบเดี่ยว 9  กันยายน  2560 10.00 – 12.00 น. 
การทดสอบแบบกลุม 12  กันยายน  2560 09.30 – 11.30 น. 

การทดสอบแบบภาคสนาม 13  กันยายน  2560 
15  กันยายน  2560 

13.00 – 15.00 น. 
13.00 – 15.00 น. 

 
 3.3 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ  หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียน จํานวน 18 คน  โดยผูวิจัยไดแจกและ
เก็บแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 18 ฉบับ คิดเปน
รอยละ 100  นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล3ประเด็นดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและ (3) 
การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยการหาประสิทธิภาพ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 70/70 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ, 2520, น. 
136-137) 

 
  เม่ือกําหนดให 
  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน 
    ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

  ∑X คือ ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของนักเรียน 
  N คือ จํานวนนักเรียน 
  A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
  และ 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
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  เม่ือกําหนดให 
  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดรับ 
    โดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ∑F คือ ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน 
  N คือ จํานวนนักเรียน 
  B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and 
David Wechsler อางใน Glass & Hopkins, 1987, pp. 17-220 และ 240-242) 
 

   t =
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
 , เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดใหtคือคานัยสําคัญ 
  n คือ จํานวนนักเรียน 
  D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส การ

วิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best & Kahn, 1986, pp. 181-182) 
  4.3.1 การหาคาเฉล่ียใชสูตร ดังนี้ 
 

X  =
N

fx∑
 

 

  เม่ือกําหนดให X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 
    F คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
    N คือ จํานวนนักเรียน 
   การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสกําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวคิดของ ลิเคอรท (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
   คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง  พอใจมากท่ีสุด 
   คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง  พอใจมาก 

100
B
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F

2E ×

∑

=
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   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง พอใจปานกลาง 
   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง พอใจนอย 
   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง  พอใจนอยท่ีสุด 
 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 
Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty and Rowe, 1995) 
 

S.D.=
 

( )
( )1-nn

x-xn 22 ∑∑
 

 

 เม่ือ 2
S  คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2x  คือ ผลรวมของกําลังสองของคะแนนท้ังหมด 

 ( )2x∑  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

 n คือ จํานวนนักเรียน 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการได
ยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลแบงการวิเคราะห
ขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 การวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ตอนท่ี 2 
การวิเคราะหความกาวหนาทางเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3 การวิเคราะหความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

ตอนที่ 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพ 
 
 จากการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอาน
สรุปความจากสื่อโฆษณามี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม  ดัง
รายละเอียดตอไปนี้ 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว 
ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเศรษฐเสถียร จํานวน 3 คน ท่ีมีผลการ
เรียนคละกันคือ  มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบ
แบบเดี่ยว จํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย                     

เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ในการทดลองแบบเดี่ยว (n=3) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
ระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

 
E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 57.50 56.67 57.50 /56.67 

  
  จากตารางท่ี 4.1 พบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีประสิทธิภาพ 
57.50 /56.67 ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  
  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดง
ในภาคผนวก ฉ) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาปรับปรุง ดังตารางท่ี 4.2 



47 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบประสิทธิภาพ    
แบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนมีมาก   
    นักเรียนไมมีเวลาพอท่ีจะทบทวนบทเรียน   
    ในสวนท่ีตนเองยังไมเขาใจ  

1. ปรับเนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน     
    และยกตัวอยางใหนอยลง  

2. ในสวนเนื้อหา นักเรียนทําความเขาใจไดยาก   
    เพราะไมเขาใจคําศัพทบางคํา 

2. เพ่ิมความหมายของคําศัพทใหชัดเจนมาก 
    ข้ึน 

 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบกลุม
ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเศรษฐเสถียร จํานวน 6 คน ท่ีมีผลการ
เรียนคละกัน คือ  มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบ
แบบเดี่ยว จํานวน 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
                 เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ในการทดลองแบบกลุม (n=6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
ระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

 
E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 62.92 58.33 62.92/58.33 

 
  จากตารางท่ี 4.3 พบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีประสิทธิภาพ 
62.92 /58.33 ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  
  หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส (รายละเอียดของแบบ
สัมภาษณแสดงในภาคผนวก ฉ) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาปรับปรุง 
ดังตารางท่ี 4.4 
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ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ
กลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. ในสวนเนื้อหา นักเรียนทําความเขาใจไดยาก   
    เพราะไมเขาใจคําศัพทหรือขอความบางคํา 

1. เพ่ิมความหมายของคําศัพทใหชัดเจนมาก 
    ข้ึน 

  
  นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกหัดใหมีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหวางเรียน 
(E1) มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกวารอยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามา
ทดสอบแบบภาคสนาม 
 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐม
และโรงเรียนเศรษฐเสถียร จํานวน 18 คน ท่ีมีผลการเรียนคละกัน คือ  มีผลการเรียนดี 4 คน ปาน
กลาง 11 คน และออน 3 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม จํานวน 18 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
                เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ในการทดลองแบบภาคสนาม (n=18) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
ระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

 
E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 67.64 67.78 67.64/67.78 

 
  จากตารางท่ี 4.5  พบวา ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบกภาคสนามของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีประสิทธิภาพ  
67.64/67.78  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



49 

ตอนที่ 2  การวิเคราะหความกาวหนาทางเรียนของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระ 
                 การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา (n=18) 
 

คะแนน  S.D. t-test 
คะแนนกอนเรียน 3.17 1.25 

10.21* 
คะแนนหลังเรียน 6.77 1.06 

*p<.05 
 
 จากตารางท่ี 4.6  พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวา 
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ตอนที่ 3  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรู 
 ภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา (n=18) 
 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ แปลความหมาย 

 S.D.  
1.  ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส    
    1.1 ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจ 
          เนื้อหามากยิ่งข้ึน 

4.50 0.62 พอใจมากท่ีสุด 

    1.2 คําตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบ 
          ในกิจกรรม 

4.22 0.81 พอใจมาก 

    1.3 บทเรียนมีความนาสนใจ 4.22 0.65 พอใจมาก 
    1.4 แบบฝกชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวน 
          สิ่งท่ีเรียนมาแลว 

4.22 1.00 พอใจมาก 

X

X
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 
 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ แปลความหมาย 

 S.D.  
    1.5 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมี 
          ปริมาณท่ีเหมาะสมงายตอการอาน 

4.00 0.91 พอใจมาก 

    1.6 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.17 0.86 พอใจมาก 
    1.7 ภาพประกอบเนื้อหามีความสวยงาม 4.06 0.64 พอใจมาก 
คาเฉล่ียรวมดานท่ี 1 4.20 0.51 พอใจมาก 
2. ดานความรูท่ีไดรับ    
    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียน 
         ตรวจสอบความรูเดิม 

4.22 0.88 พอใจมาก 

    2.2 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนได 
         ทบทวนความรูเดิม 

3.94 0.73 พอใจมาก 

    2.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจ 
         สอบความรูท่ีไดเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

4.17 0.79 พอใจมาก 

    2.4 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางได
ชัดเจน เขาใจงาย 

4.11 0.68 พอใจมาก 

    2.5 นักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

4.11 0.76 พอใจมาก 

    2.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

3.94 0.64 พอใจมาก 

    2.7 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4.22 0.81 พอใจมาก 
    2.8 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสือ 
         อิเล็กทรอนิกสในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

4.17 0.71 พอใจมาก 

คาเฉล่ียรวมดานท่ี 2 4.11 0.55 พอใจมาก 
คาเฉล่ียรวมท้ังหมด 4.15 0.50 พอใจมาก 

 
 จากตารางท่ี 4.7  พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา โดยภาพรวมในระดับมาก ( X = 4.15) 

ในรายขอคําถามดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ
ในระดับมากท่ีสุด คือ ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน ( X = 4.50)  ความ
พึงพอใจในระดับมาก คือ คําตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรมบทเรียนมีความ
นาสนใจ และแบบฝกชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแลว ( X = 4.22) 
 

X
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 ในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากทุกขอ 
โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม
นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ( X = 4.22)  รองลงมาคือ แบบทดสอบหลังเรียนชวยให
นักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และนักเรียนตองการใหมีการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก ( X = 4.17) 
 



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีตนแบบชิ้นงานไดแก  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีรายละเอียด
ดังนี้ 

ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
1. รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน        
5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส          
6. แผนการสอน      

ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
2. บทบาทของนักเรียน        
3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส          
4. การใช6แฟลชไดรฟ6หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 3  แบบฝกหัด 
1. แบบทดสอบกอนเรียน 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
1. หนาปกและคําอธิบาย 
2. แบบทดสอบกอนเรียน 
3. เนื้อหาบทเรียน 
4. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 
คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นายราษฎร  บุญญา 
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คํานํา 
 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณาสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนเพ่ือใชประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีพัฒนาข้ึนจะเปนประโยชนตอครูผูสอน
และนักเรียนเปนอยางมาก 

 
 
 

ราษฎร  บุญญา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 

เนื้อหา        หนา 
รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5   1 
การเตรียมตัวของครูผูสอน   3 
แผนผังการจัดหองเรียน   3 
บทบาทของครูและนักเรียน   4 
สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   4 
แผนการสอน   5 
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1.  รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 
 
 1.1 คําอธิบายรายวิชา 

ฝกอานออกเสียงรอยแกวรอยกรอง ตีความ แปลความ และขยายความ วิเคราะห 
วิจารณ คาดคะเนเหตุการณ ประเมินคา แสดงความคิดเห็น โตแยง เสนอความคิด ตอบคําถาม เขียน
กรอบ แนวคิด ผังความคิด บันทึกยอความและรายงาน สังเคราะหความรูจากการอานเพ่ือพัฒนาตน 
พัฒนาการเรียนและพัฒนาความรูทางอาชีพ 

ฝกเขียนสื่อสารในรูปแบบตาง ๆ โดยใชภาษาไดถูกตองตามวัตถุประสงค ยอความ
จากสื่อการสอนท่ีมีรูปแบบและเนื้อหาสาระท่ีหลากหลาย  เรียงความแสดงความความคิดเชิง
สรางสรรคโดยใชโวหารตาง ๆ เขียนบันทึก รายงานการศึกษาคนควาตามหลักการเขียนเชิงวิชาการ 
ใชขอมูลสารสนเทศในการอางอิง ผลิตผลงานของตนเองในรูปแบบบันเทิงคดี รวมท้ังประเมินงาน
เขียนของผูอ่ืนและนํามาพัฒนางานเขียนของตนเอง 

ตั้งคําถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีฟงและดู มีวิจารณญาณในการเลือก
เรื่องท่ีฟงและดู วิเคราะหวัตถุประสงค แนวคิด การใชภาษา ความนาเชื่อถือของเรื่องท่ีฟงและดู 
ประเมินสิ่งท่ีฟงและดุและนําไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิต มีทักษะในการพูดในโอกาสตาง ๆ ท้ังท่ี
เปนทางการไมเปนทางการโดยใชภาษาท่ีถูกตอง พูดแสดงทรรศนะโตแยง โนมนาวและเสนอแนวคิด
ใหมอยางมีเหตุผล รวมท้ังมีมารยาทในการฟง ดู และพูด 

เขาใจธรรมชาติของภาษา  อิทธิพลของภาษา  และลักษณะของภาษาไทย  ใชคํา
และกลุมคํา  สรางประโยคไดตรงตามวัตถุประสงค  แตงคําประพันธประเภทกลอน ใชภาษาได
เหมาะสมกับกาลเทศะ และใชราชาศัพทและคําสุภาพไดอยางถูกตอง วิเคราะหหลักการสรางคําใน
ภาษาไทยและภาษาถ่ิน วิเคราะหและประเมินการใชภาษาจากสื่อสิ่งพิมพและสื่ออีเล็กทรอนิกส 

วิเคราะหวิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณวรรณคดีเบื้องตน รู
และเขาใจลักษณะเดนของวรรณคดี ภูมิปญญาทางภาษาและวรรณคดีพ้ืนบาน เชื่อมโยงกับการเรียนรู
ทางประวัติศาสตรและวิถีไทย ประเมินคาดานวรรณศิลป ดานสังคมและวัฒนธรรม และนําขอคิดจาก
วรรณคดีและวรรณกรรมไปประยุกตใชในชีวิตจริง 
 1.2 วัตถุประสงค 

วัตถุประสงคท่ัวไป 
1.2.1 พุทธิพิสัย 

เพ่ือใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ เก่ียวกับ 
1) การอานออกเสียงบทรอยแกวและบทรอยกรอง  
2) การตีความ แปลความ และขยายความเรื่องท่ีอาน  
3) การวิเคราะหและวิจารณเรื่องท่ีอานในทุก ๆ ดานอยางมีเหตุผล  
4) การคาดคะเนเหตุการณจากเรื่องท่ีอานและประเมินคาเพ่ือนําความรู

ความคิดไปใช ตัดสินใจแกปญหาในการดําเนินชีวิต  
5) การวิเคราะห วิจารณ แสดงความคิดเห็น โตแยงเก่ียวกับเรื่องท่ีอานและ

เสนอความคิดใหม อยางมีเหตุผล  
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6) การตอบคําถามจากการอานงานเขียนประเภทตาง ๆ ภายในเวลาท่ี
กําหนด  

7) การอานเรื่องตาง ๆ แลวเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด บันทึกยอความ 
และรายงาน  

8) การสังเคราะหความรูจากการอาน สื่อสิ่งพิมพ สื่ออิเล็กทรอนิกส และ
แหลงเรียนรูตาง ๆ มาพัฒนาตน พัฒนาการเรียน และพัฒนาความรูทางอาชีพ 

1.2.2 ทักษะพิสัย 
เพ่ือใหผูเรียนมีความสามารถ  
1) อานออกเสียงบทรอยแกวและบทรอยกรอง  
2) ตีความ แปลความ และขยายความเรื่องท่ีอาน  
3) วิเคราะหและวิจารณเรื่องท่ีอานในทุก ๆ ดานอยางมีเหตุผล  
4) คาดคะเนเหตุการณจากเรื่องท่ีอานและประเมินคาเพ่ือนําความรูความคิด

ไปใช ตัดสินใจแกปญหาในการดําเนินชีวิต  
5) วิเคราะห วิจารณ แสดงความคิดเห็น โตแยงเก่ียวกับเรื่องท่ีอานและเสนอ

ความคิดใหม อยางมีเหตุผล  
6) ตอบคําถามจากการอานงานเขียนประเภทตาง ๆ ภายในเวลาท่ีกําหนด  
7) การอานเรื่องตาง ๆ แลวเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด บันทึกยอความ

และรายงาน  
8) สังเคราะหความรูจากการอาน สื่อสิ่งพิมพ สื่ออิเล็กทรอนิกส และแหลง

เรียนรูตาง ๆ มาพัฒนาตน พัฒนาการเรียน และพัฒนาความรูทางอาชีพ 
1.2.3 จิตพิสัย 

1) เพ่ือใหผูเรียนมีความตระหนักถึงความสําคัญของการอานและมารยาทใน
การอาน 

1.3 หนวยการเรียนรู 
หนวยท่ี 1 ภาษาไทยถ่ิน 
หนวยท่ี 2 การใชประโยคในการสื่อสาร 
หนวยท่ี 3 การพูดอภิปราย 
หนวยท่ี 4 การเขียนจดหมายธุรกิจและหนังสือราชการภายใน 
หนวยท่ี 5 การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
หนวยท่ี 6 สารคดี 
หนวยท่ี 7 วรรณกรรมพ้ืนบาน 
หนวยท่ี 8 รายยาวมหาเวสสันดรชาดก กัณฑมัทรี 
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2.  การเตรียมตัวของครู   
 

2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.1.1 ศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
  2.1.2 จัดเตรียมสิ่งอํานวยความสะดวก และสื่อตาง ๆ ท่ีใชในการจัดกิจกรรมให
ครบถวน 
  2.1.3 ติดตอประสานงานกับครูท่ีรับผิดชอบหองคอมพิวเตอร เพ่ือแกปญหาหากเกิด
ขอผิดพลาดขณะทําการสอน 

2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.2.1 ครูแนะนําใหนักเรียนเขาใจเก่ียวกับวิธีการเรียน 
  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ 
 ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน 
 ข้ันท่ี 2 ประกอบกิจกรรมการสอน 
 ข้ันท่ี 3 ทดสอบหลังเรียน 

2.3 หลังใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.3.1 เก็บแบบฝกกิจกรรมของนักเรียนเพ่ือนํามาตรวจสอบเพ่ือดูความกาวหนา 
  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน และจัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย
   

3.  แผนผังการจัดช้ันเรียน  
 

 
 

ภาพท่ี 5.1  แผนผังการจัดชั้นเรียน 
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4.  บทบาทของครูและนักเรียน 
 
4.1 บทบาทครู 

 4.1.1 กํากับดูแลการเรียนโดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4.1.2 ใหคําปรึกษาและคําแนะนําเม่ือนักเรียนตองการความชวยเหลือ   
 4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
 4.1.4 ประเมินการเรียนตามท่ีกําหนด 

4.2 บทบาทนักเรียน 
 4.2.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 4.2.2 ศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัด 
 4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

5.  สวนประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวยรายการหลัก 4 รายการ ไดแก (1) 
หนาปก และคําอธิบาย (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) แบบทดสอบหลังเรียน มี
รายละเอียดดังนี้ 
 5.1 หนาปก และคําอธิบาย เปนสวนหนา ท่ีแนะนําเนื้อหาและวิธีการเรียนดวยหนังสือ
อีเล็กทรอนิกสประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 
  5.1.1 หนาปก 
  5.1.2 คํานํา 
  5.1.3 สารบัญ 
    5.1.4 แนะนําวิธีเรียน 
  5.1.5 วัตถุประสงค 
 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 
จํานวน  10 ขอ   
 5.3 เนื้อหา ประกอบดวย  

  เนื้อหา เปนเนื้อหาและแบบฝกหัดทายเรื่องเก่ียวกับ  (1) คําศัพทในสื่อโฆษณา     
(2) สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 
 5.4 แบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 
จํานวน  10 ขอ   
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6.  แผนการจัดการเรียนรู 
 

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองการไดยินช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรู เรื่อง  การอานสรุปความจากส่ือโฆษณา                            เวลา  2  ช่ัวโมง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
หัวเรื่อง  

1. ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา 
 2. สาระสําคัญในสื่อโฆษณา 
แนวคิด 
 1. ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา คือ ความหมายของคําสําคัญในสื่อโฆษณา 
 2. สาระสําคัญในสื่อโฆษณาคือ ใจความหลักท่ีสื่อตองการสงสารใหผูอานรับรู 
 
วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษาเรื่องความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณา แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายของคําศัพทในสื่อโฆษณาไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง สาระสําคัญในสื่อโฆษณา แลวนักเรียนสามารถบอกสาระสําคัญในสื่อ
โฆษณาไดถูกตอง 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
 1. ทดสอบกอนเรียน 
 2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง  
 3. ทําแบบฝกหัดแตละหัวเรื่องลงในกระดาษคําตอบ 
 4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
 
การประเมินผลการเรียนรู 
 1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 2. จากการทําแบบฝกหัด 
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ภาคที่ 2 
คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นายราษฎร  บุญญา 
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คํานํา 
 

คูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สาระการ
เรียนรูภาษาไทย ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือประกอบการเรียนรูสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองการไดยิน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวย การเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและ
วิธีใช 

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีพัฒนาข้ึนจะเปนประโยชนตอครูผูสอน
และนักเรียนเปนอยางมาก 

 
 
 

ราษฎร  บุญญา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 

เนื้อหา        หนา 
การเตรียมตัวของนักเรียน   1 
บทบาทของนักเรียน   1 
ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   1 
ข้ันตอนการใช6แฟลชไดรฟ6หนังสืออิเล็กทรอนิกส   2 
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1.  การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในในการเรียนดวยหนังสืออีเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1.1 ศึกษาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนอยางละเอียด 
 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร หากพบปญหาใหแจง
ครูผูสอนทันที 
 1.3 เตรียมอุปกรณเครื่องเขียนสําหรับทํากิจกรรม 
 

2.  บทบาทของนกัเรียน                                                                                                 
 
 ในขณะท่ีเรียนดวยหนังสืออีเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 2.1 ศึกษาเนื้อหาของบทเรียน 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอน 
 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียน ใหแจงครูผูสอนโดยทันที 
 2.4 ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียน 
 

3.  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส          
 
 ในขณะท่ีเรียนดวยหนังสืออีเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มี
ลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 
 3.1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนลงในกระดาษคําตอบโดยอานคําถามไดท่ี
หนาจอคอมพิวเตอร 
 3.2 ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนแตละหัวขอ 
 3.3 ทําแบบฝกหัด โดยเขียนคําตอบในกระดาษคําตอบ 
 3.4 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนลงในกระดาษคําตอบโดยอานคําถามไดท่ี
หนาจอคอมพิวเตอร 
 
 
 
 
 
 
 
 



67 

4.  ข้ันตอนการใช6แฟลชไดรฟ6หนังสืออิเล็กทรอนิกส          
 
 การใชหนังสืออีเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา มีข้ันตอนดังนี้ 
 4.1 ใส6แฟลชไดรฟ6หนังสืออีเล็กทรอนิกสในชองอาน 6แฟลชไดรฟ 
 4.2 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเรียนไปตามลําดับตอไปนี้ 
  4.2.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียน ใหนักเรียนคลิกปุม   
ท่ีแปนพิมพ เพ่ือเปดหนาถัดไป  
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  4.2.2 หนาท่ีสองและหนาท่ีสามจะแสดงคํานํา สารบัญ และแนะนําการเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ในสวนของสารบัญจะแสดงรายการเนื้อหาท้ังหมดในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  นักเรียน
สามารถเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียน โดยเลื่อนเมาสไปชี้ท่ีหัวขอเรื่องแลวคลิก 
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      1) เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ให
นักเรียนคลิกปุม         ท่ีเปนแปนพิมพ 
 
   2) กอนเริ่มเรียนคลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบ
กอนเรียน  และคลิกปุมเปดหนังสืออิเล็กทรอนิกสหนาถัดไป    
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   3) การทําแบบทดสอบ  ใหนักเรียนทําลงในกระดาษคําตอบ หากนักเรียน
ตองการทราบคะแนนทันที  ใหทําแบบทดสอบลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสควบคูไปดวย  และเม่ือทํา
แบบทดสอบครบ 10 ขอแลว  ใหคลิกท่ีปุมตรวจคําตอบ 
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\ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคที่ 3 
แบบฝกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

แบบฝกหัด 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นายราษฎร  บุญญา 
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คํานํา 
  

แบบฝกหัดประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สาระการ
เรียนรูภาษาไทย ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา   

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีพัฒนาข้ึนจะเปนประโยชนตอครูผูสอน
และนักเรียนเปนอยางมาก 

 
 
    

ราษฎร  บุญญา 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 
 

 แบบฝกหัดประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สาระ
การเรียนรูภาษาไทย ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน กิจกรรมการการเรียน เฉลยกิจกรรม
การเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 
 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
3. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
4. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
 
คําช้ีแจง     
แบบทดสอบจํานวน  10 ขอ  ขอละ 1 คะแนน ใชเวลา  10 นาที 
ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 
1.  สยบคราบหมอง มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  ผงซักฟอกโอโม    
    ข.  รอยสกปรกบนเสื้อ 

ค. รอยสกปรกหายหมด 
    ง.  รอยสกปรกยังคงอยู  
 
2.  ตนตํารับเครื่องดื่มสมุนไพร  มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  เครื่องดื่มสมุนไพรสูตรใหม ๆ 
      ข.  เครื่องดื่มสมุนไพรสูตรโบราณ    
       ค.  ผูเปนตนคิดการทําเครื่องดื่มสมุนไพร 
        ง.  ผูคาขายเครื่องดื่มสมุนไพรสูตรตาง ๆ  
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3.  ประโยชนรอบดาน มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

      ก.  มีรสชาติดี 
      ข.  มีประโยชน 
       ค.  มีประโยชนและดี  
    ง.  มีประโยชนหลายอยาง  
 

4.  รสชาติลงตัว มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  รสชาติพอดี 
ข.  รสชาติไมเย็น 

    ค.  รสชาติเย็นมาก 
    ง.  รสชาติเผ็ดมาก 
 

5.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  นมไทย-เดนมารคมีหลายรสและอรอย 
ข.  นมไทย-เดนมารคทําใหมีสุขภาพดีและอรอย 
ค.  นมไทย-เดนมารคมีประโยชนตอสุขภาพ 
ง.  นมไทย-เดนมารคอรอยควรดื่มเปนประจํา 
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6.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  เครื่องดื่มทิปโกอรอยและดี 
ข.  เครื่องดื่มทิปโกทําจากน้ําสม 
ค.  เครื่องดื่มทิปโกทําจากน้ําผลไมหลายชนิด 
ง.  เครื่องดื่มทิปโกใหท้ังความอรอยและสุขภาพท่ีดี 

 

7.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  สินคาราคาถูก จํานวนมาก 
ข.  สินคาราคาถูก มีของแถมฟรี จํานวนมาก 
ค.  ขายโทรศัพท และโนตบุค ราคาถูกมาก 
ง.  สินคาราคาถูก มีของแถมฟรี จํานวนจํากัด 

 

8.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  อาหารไทยหอมอรอย คูครัวไทย      
ข.  อาหารไทยหอมอรอยคูครัวไทยสืบทอดกันมาจากรุนสูรุน        
ค.  กะทิตราชาวเกาะ หอมอรอยคูครัวไทยสืบทอดกันมาจากรุนสูรุน     

                  ง.  กะทิตราชาวเกาะ ทําใหอาหารไทย หอม อรอย คูครัวไทยสืบทอดกัน      
                                   มาจากรุนสูรุน  
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9.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  หมอนยางพารามีความทนทาน นุมและไมแข็งกระดาง 
ข.  หมอนยางพารามีความทนทานเหมาะกับการใช 
ค.  หมอนยางพารามีความทนทาน เหมาะสําหรับทุกคน 
ง.  หมอนยางพารามีความนุมมากทําให นอนหลับสบาย  

 
10.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 
ก.  การเลือกใชเครื่องสําอาง 
ข.  ความสวยแบบธรรมชาติ 
ค.  ทุกคนสวยในแบบของตัวเองไดเสมอ 
ง.  สวยแบบธรรมชาติ ใชวธิีธรรมชาติดูแล 
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กระดาษคําตอบ  แบบทดสอบกอนเรียน 
เรื่อง การอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 

 
คําช้ีแจง     
แบบทดสอบจํานวน  10 ขอ  ขอละ 1 คะแนน ใชเวลา  10 นาที 
ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 
ช่ือ   .........................................................  นามสกุล   ...............................................ช้ัน   ................ 
 

ขอท่ี คําตอบ 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
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แบบฝกหัดท่ี 1 
 

ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอท่ี 1 
 

1.  ประโยชนรอบดาน มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  มีประโยชนและดี      
ข.  มีประโยชนหลายอยาง 

2.  โยเกิรต มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  อาหารประเภทหนึ่ง  มีรสเปรี้ยว  มีประโยชน    
ข.  อาหารประเภทหนึ่งทําจากนมท่ีเติมแบคทีเรียลงไปดวย 

3.  มหัศจรรย  มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  แปลกประหลาดมาก   

ข.  ปลอดภัยและมีประโยชน 

 

ขอท่ี 2 
 

1.  สยบ มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ซบลง ฟุบลง  แพ 
ข.  ชนะคราบหมอง 

2.  สยบคราบหมอง มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  รอยหมน รอยสกปรก รอยดาง  ยังคงอยู 
ข.  รอยหมน รอยสกปรก รอยดาง  หายหมด 

3.  โอโม มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ผงซักฟอกหรือน้ํายาซักผา สําหรับชุดนักเรียน 
ข.  ผลิตภัณฑสําหรับซักผาท่ีมี โอโม เปนเครื่องหมายการคา     
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ขอท่ี 3 
 

1.  เพ่ิมรสชาติใหอาหาร มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ปรุงรสใหอาหาร 
ข.  เพ่ิมปริมาณอาหารใหมาก 

2.  ทุกจานโปรด มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ทุกจานท่ีรับประทาน 
ข.  ทุกจานท่ีชื่นชอบ หรือท่ีถูกใจ 

3.  ตราปลาหมึกฉลากเหลือง ขวดเดียวอยู มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  มีน้ําปลาแทตราปลาหมึกฉลากเหลือง อยูหนึ่งขวดสําหรับปรุงอาหาร 
ข.  น้ําปลาแทตราปลาหมึกฉลากเหลืองขวดเดียว สารพัดประโยชน ท้ังเติม จิ้ม 

เหยาะและปรุง 
 

1.  ตนตํารับ มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ผูมีความรูเก่ียวกับอาหารไทยสูตรโบราณ 
ข.  ผูเปนตนคิดในการประดิษฐหรือสรางแบบแผนข้ึน 

2.  เกินหามใจมีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  หามใจไมไดหรือระงับใจไมได  
ข.  ระงับใจได  ขมใจได  ยับยั้งใจได   

3.  ความอรอยตนตํารับแหงสยาม  มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ความอรอยของคนไทยท้ังประเทศ 
ข.  ความอรอยท่ีมีตนกําเนิดในประเทศไทย 

 

ขอท่ี 4 
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1.  ตรงใจ มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ตรงกับความคิด 
ข.  ตรงตําแหนงหัวใจ 

2.  รสชาติท่ีตรงใจ มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  อรอย ดวยเครื่องปรุง 
ข.  รสอาหารตรงกับท่ีคิด 

 

ขอท่ี 5 
 

ขอท่ี 6 
 

1.  เย็นเหลือเชื่อ มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  เย็นพอดี เชื่อถือได 
ข.  เย็นเกินจริง ไมนาเชื่อเลย 

2.  รสชาติลงตัวมีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  รสชาติ พอดี 
ข.  รสชาติเขมขน 

 

ขอท่ี 7 
 

1.  เสียวฟน  มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  ฟนผุ  ฟนเปนรู  และรูสึกปวดฟนมาก 
ข.  รูสึกแปลบท่ีฟนเพราะเคลือบฟนสึกหรือฟนผุ 

2.  อรอยไดเต็มคําถาไมเสียวฟน  มีความหมายตรงกับขอใด  
ก.  กินอาหารไดเต็มปากอยางอรอย ถาไมเสียวฟน     
ข.  กินอาหารไมอรอย  เพราะรูสึกปวดฟนมาก 
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ขอท่ี 8 
 

1.  สมบัติผลัดกันชม มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก.  ยืมทรัพยสิน ของใช กัน 
 ข.  ทรัพยสิน ของใช ไดเปลี่ยนกันเปนเจาของ 

2.  รานมือ 2  3  4  มีความหมายตรงกับขอใด 
ก.  รานคาท่ีขายเสื้อผาเกา รองเทาเกาแตยังคงใชงานได 
ข.  รานคาท่ีขายสินคาท่ีผานการใชงานมาแลวแตยังคงใชงานได 
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แบบฝกหัดท่ี 2 
 

ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอท่ี 1 
 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.   บลัชออน  ผลิตภัณฑเก่ียวกับผม   
 ข.   ผลิตภัณฑเก่ียวกับผม  ผมเสีย  ผมนุม 

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  ผลิตภัณฑเก่ียวกับผมทําใหผมท่ีเสียมีความนุมมาก 
ข.  ผลิตภัณฑเก่ียวกับผมและความนุมของขนแปรงบลัชออน 

 

ขอท่ี 2 
 

ขอท่ี 3 
 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  งานมีคุณภาพ  ผลงาน 
 ข.  งานมีคุณภาพ  ผลงานมากกวา 10 ป 

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  รับออกแบบผลิตงาน งานมีคุณภาพตามมาตรฐาน 
    ท่ีกําหนด และมีผลงานมากวา 10 ป 
ข.  รับออกแบบผลิตงาน งานมีคุณภาพตามมาตรฐาน 
    ท่ีกําหนด  ราคาปกติ และมีผลงานมากวา 10 ป 

 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  ประโยชนของนม   
 ข.  รสชาติและประโยชนของนม   

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  นมไทย-เดนมารค มีรสชาติดี ทําใหมีสุขภาพดี 
ข.  วันนี้คุณดื่มนมโคแท นมไทย-เดนมารค แลวยัง 
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ขอท่ี 4 
 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  รานคา 
 ข.  เสื้อตราจีโก 

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  เสื้อตราจีโก มีหลายแบบใหเลือก 
ข.  เสื้อตราจีโก เปนเสื้อท่ีชอบและตองการ 

 
ขอท่ี 5 
 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  กะทิกลอง  วิธีทําอาหารแบบงายๆ  
 ข.  กะทิตราชาวเกาะ  ครัวไทย  จากรุนสูรุน 

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  อาหารไทยหอมอรอยมีรสชาติดี คูครัวไทยสืบทอดกันมา 
ข.  กะทิตราชาวเกาะ ทําใหอาหารไทย หอมอรอย  
    คูครัวไทยสืบทอดกันมาจากรุนสูรุน 

 
ขอท่ี 6 
 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  ความสดชื่น สะใจ   
 ข.  น้ําผลไมพรอมดื่ม  ความสดชื่น สะใจ   

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  สงความสดชื่น สะใจ  ไดทุกเวลาและทุกสถานท่ี 
ข.  สงความสดชื่น สะใจ  ของน้ําผลไม  พรอมดื่ม ไดทุกเวลา และทุกสถานท่ี 
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ขอท่ี 7 
 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  โทรศัพทมือถือ  โนตบุค  เตาไฟฟา 
 ข.  สินคาราคาถูกและรายการสินคาแถมฟรี 

2.  สาระสําคัญของโฆษณานี้คืออะไร 
ก.  สินคาราคาถูกมีของแถมฟรีจํานวนมาก 
ข.  โทรศัพท และโนตบุคราคาถูก 

 
ขอท่ี 8 
 

ตอบคําถามตอไปนี ้
1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 

 ก.  ความแข็งแรง   
   ข.  หมอนยางพารา 

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  หมอนยางพารามีความนุมมากทําใหนอนหลับสบาย      
ข.  หมอนยางพารามีความทนทาน นุมและไมแข็งกระดาง 

                                 

1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  ความสวยแบบธรรมชาติ    
 ข.  ความสวยในแบบของตัวเอง    

2.  สาระสําคัญของโฆษณานี้คืออะไร 
ก.  ทุกคนสวยในแบบของตัวเองได 
ข.  สวยแบบธรรมชาติ ใชวธิีธรรมชาติดูแล 

 

ขอท่ี 9 
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1.  โฆษณาเก่ียวของกับอะไรมากท่ีสุด 
 ก.  หลักสูตรการทําอาหาร 
 ข.  หลักสูตรการทําน้ําปน    

2.  สาระสําคัญของโฆษณาคืออะไร 
ก.  มีหลักสูตร การทําน้ําปนมากถึง  5 หลักสูตร 
ข.  มีหลักสูตร การทําชาไทยปน มากถึง  5 หลักสูตร 

 

ขอท่ี 10 
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
 

เฉลยแบบฝกหัดท่ี  1 
 

 คําตอบ   คําตอบ 

ขอท่ี 1 1 ข  ขอท่ี 5 1 ก 
 2 ข   2 ข 
 3 ก  ขอท่ี 6 1 ข 

ขอท่ี 2 1 ก   2 ก 
 2 ข  ขอท่ี 7 1 ข 
 3 ข   2 ก 

ขอท่ี 3 1 ก  ขอท่ี 8 1 ข 
 2 ข   2 ข 
 3 ข     

ขอท่ี 4 1 ข     
 2 ก     
 3 ข     

 
 

เฉลยแบบฝกหัดท่ี  2 
 

 คําตอบ   คําตอบ 

ขอท่ี 1 1 ข  ขอท่ี 6 1 ข 
 2 ก   2 ข 

ขอท่ี 2 1 ข  ขอท่ี 7 1 ข 
 2 ข   2 ก 

ขอท่ี 3 1 ก  ขอท่ี 8 1 ข 
 2 ก   2 ข 

ขอท่ี 4 1 ข  ขอท่ี 9 1 ก 
 2 ข   2 ข 

ขอท่ี 5 1 ข  ขอท่ี 10 1 ข 
 2 ข   2 ก 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 
 
คําช้ีแจง     
แบบทดสอบจํานวน  10 ขอ  ขอละ 1 คะแนน ใชเวลา  10 นาที 
ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 
1.  สยบคราบหมอง มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  รอยสกปรกหายหมด 
    ข.  รอยสกปรกบนเสื้อ 

ค.  ผงซักฟอกโอโม    
    ง.  รอยสกปรกยังคงอยู  
 
2. ตนตํารับเครื่องดื่มสมุนไพร  มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  เครื่องดื่มสมุนไพรสูตรใหม ๆ 
      ข.  เครื่องดื่มสมุนไพรสูตรโบราณ    
       ค.  ผูคาขายเครื่องดื่มสมุนไพรสูตรตาง ๆ 
        ง.  ผูเปนตนคิดการทําเครื่องดื่มสมุนไพร 
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3. ประโยชนรอบดาน มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

      ก.  มีรสชาติดี 
      ข.  มีประโยชน 
       ค.  มีประโยชนหลายอยาง 
    ง.  มีประโยชนและดี 
 
4.  รสชาติลงตัว มีความหมายตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  รสชาติไมเย็น 
ข.  รสชาติ พอดี 

    ค.  รสชาติเย็นมาก 
    ง.  รสชาติเผ็ดมาก 
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5.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  นมไทย-เดนมารคทําใหมีสุขภาพดีและอรอย 
ข.  นมไทย-เดนมารคมีหลายรสและอรอย 
ค.  นมไทย-เดนมารคมีประโยชนตอสุขภาพ 
ง.  นมไทย-เดนมารคอรอยควรดื่มเปนประจํา 
 

6.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  เครื่องดื่มทิปโกอรอยและดี 
ข.  เครื่องดื่มทิปโกทําจากน้ําสม 
ค.  เครื่องดื่มทิปโกใหท้ังความอรอยและสุขภาพท่ีดี 
ง.  เครื่องดื่มทิปโกทําจากน้ําผลไมหลายชนิด 

 

7.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  สินคาราคาถูก จํานวนมาก 
ข.  ขายโทรศัพท และโนตบุค ราคาถูกมาก 
ค.  สินคาราคาถูก มีของแถมฟรี จํานวนจํากัด 
ง.  สินคาราคาถูก มีของแถมฟรี จํานวนมาก 
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8.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  อาหารไทยหอมอรอย คูครัวไทย      
ข.  อาหารไทยหอมอรอยคูครัวไทย  สืบทอดกันมาจากรุนสูรุน  
ค.  กะทิตราชาวเกาะ ทําใหอาหารไทย หอม  อรอย คูครัวไทยสืบทอดกัน

มาจากรุนสูรุน  
ง.   กะทิตราชาวเกาะ หอมอรอยคูครัวไทย สืบทอดกันมาจากรุนสูรุน  

 
9.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 

ก.  หมอนยางพารามีความทนทานเหมาะกับการใช 
ข.  หมอนยางพารามีความทนทาน นุม และไมแข็งกระดาง 
ค.  หมอนยางพารามีความทนทาน เหมาะสําหรับทุกคน 
ง.  หมอนยางพารามีความนุมมากทําใหนอนหลับสบาย  
 

10.  สาระสําคัญของโฆษณาตรงกับขอใด 
 

 
 
ก.  การเลือกใชเครื่องสําอาง 
ข.  ความสวยแบบธรรมชาติ 
ค.  สวยแบบธรรมชาติ ใชวธิีธรรมชาติดูแล 
ง.  ทุกคนสวยในแบบของตัวเองไดเสมอ 
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กระดาษคําตอบ แบบทดสอบหลังเรียน   
เรื่อง การอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 

 
คําช้ีแจง     
แบบทดสอบจํานวน  10 ขอ  ขอละ 1 คะแนน ใชเวลา  10 นาที 
ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว และทําเครื่องหมาย  ลงในกระดาษคําตอบ 
 
ช่ือ   .........................................................  นามสกุล   ...............................................ช้ัน   ................ 
 

ขอท่ี คําตอบ 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
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เฉลยแบบทดสอบ 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
1. ค 
2. ค 
3. ง 
4. ก 
5. ข 
6. ง 
7. ข 
8. ง 
9. ก 
10. ง 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 
1. ก 
2. ง 
3. ค 
4. ข 
5. ก 
6. ค 
7. ง 
8. ค 
9. ข 
10. ค 
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การ
คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร ประกอบดวย 5 องคประกอบหลัก ไดแก หนาปกและคําอธิบาย   
แบบทดสอบกอนเรียน  เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน  ซ่ึงผลการ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวยหนาจอดังตอไปนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2  หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาพท่ี 5.3  หนาจอแสดงคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาจอแสดงสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแนะนําวิธีเรียน 
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ภาพท่ี 5.5  หนาจอแสดงคําแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอแสดงวัตถุประสงค 
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2.  แบบทดสอบกอนเรียน 
 
 แบบทดสอบกอนเรียน  ประกอบดวยหนาจอแสดงขอมูล ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแสดงการปอนชื่อทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.8  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 1  และขอท่ี 2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 3  และขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 5  และขอท่ี 6 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 7  และขอท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.13 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียนขอท่ี 9  และขอท่ี 10 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.14  หนาจอแสดงการตรวจคําตอบ 
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3.  เนื้อหา 
 
 สวนของเนื้อหา  จะประกอบดวยเนื้อหาและแบบฝกหัดตามหัวเรื่องตาง ๆ  ดังนี้  
 

 
 

ภาพท่ี 5.15  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.17  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.20  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.21  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.22  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.23  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.24  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.25  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1  
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.26  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.27  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.28  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.29  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.30  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 



112 

 
 

ภาพท่ี 5.31  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.32  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.33  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.34  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.35  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.36  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.37  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.38  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.39  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.40  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.41  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.42  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.43  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.44  หนาจอแสดงเนื้อหาหัวเรื่องท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.45  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2  
 

 

 
 

ภาพท่ี 5.46  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.47  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.48  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.49  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.50  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 



122 

 
 

ภาพท่ี 5.51 หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.52  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 



123 

 
 

ภาพท่ี 5.53 หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.54  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.55  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.56  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.57  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.58  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.59  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.60  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.61  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.62  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 

 



128 

 
 

ภาพท่ี 5.63  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.64  หนาจอแสดงแบบฝกหัดท่ี 2 (ตอ) 
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4.  แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 แบบทดสอบหลังเรียน  ประกอบดวยหนาจอแสดงขอมูล ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.65 หนาจอแสดงการปอนชื่อทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.66 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.67  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 1  และขอท่ี 2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.68  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 3  และขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.69  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 5  และขอท่ี 6 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.70  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 7  และขอท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.71  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนขอท่ี 9  และขอท่ี 10 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.72  หนาจอแสดงการตรวจคําตอบ 
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ภาพท่ี 5.73  หนาจอแสดงปกหลัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล  ผูวิจัยขอนําเสนอสรุปการวิจัย อภิปรายผล 
และขอเสนอแนะดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงค 

 1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ

อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล 

 1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
 1) เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การ

อานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5
โรงเรียนโสตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 

 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
 1.3 ผลการวิจัย ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

1.3.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพ หนังสืออิเล็กทรอนิกสพบวา มีประสิทธิภาพ
67.64/67.78 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

 1.3.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสพบวา มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.3.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การ
อานสรุปความจากสื่อโฆษณาพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
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2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 
การอานสรุปความจากสื่อโฆษณาพบวา มีประสิทธิภาพ 67.64/67.78 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
ท้ังนี้เพราะรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนนการเรียนรูเปนรายบุคคล เปนการนําเอาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อการสอนในการนําเสนอเนื้อหาวิชาประกอบดวยตัวอักษร ภาพโฆษณา
แบบฝกหัดทายบทเรียน ทําใหนักเรียนมีความสนุกไปกับการเรียนและทําใหนักเรียนมีพัฒนาการ
เรียนรูดานการอานสรุปความ ซ่ึงสอดคลองกับ  ถนอมศักดิ์  จิรายุสวัสดิ์ (2557, น. 133-135) ได
กลาวถึงขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาได
เร็วข้ึน 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา 
มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจาก (1) ใน
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการจัดแบงเนื้อหาและจัดลําดับใหเหมาะสมกับผูเรียนโดยใช
คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนในการนําเสนอมีท้ังภาพตัวอักษรท่ีเนนความสวยงามและความตรงของ
เนื้อหาตามวัตถุประสงค และ (2) การประกอบกิจกรรมระหวางเรียน เปนการตอบคําถามจาก
แบบฝกหัดท่ีมีภาพและความหมายของคําศัพท ชวยใหนักเรียนไดรับความรูความเขาใจเนื้อหามากข้ึน 
สงผลทําใหนักเรียนทําคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนสอดคลองกับงานวิจัยของ จรัญญา 
จงวสุ  (2551) ท่ีพบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคะแนนการอานคําหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน มีคะแนนรอยละ 96.66  ซ่ึงอยูในระดับดีมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ
สุธารัตน  ชํานาญเหนาะ  (2552) ท่ีพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การอานสรุปความ
จากสื่อโฆษณาโดยภาพรวมพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X = 4.15) ซ่ึงสอดคลองกับ
สมมุติฐานท่ีตั้งไว 
  มีขอสังเกต ในดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสนักเรียนมีความพึงพอใจ
เก่ียวกับภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด  
( X = 4.50) ดานความรู ท่ีไดรับแบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิมและ
นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( X = 4.22) สอดคลองกับ ถนอมศักดิ์   
รายุสวัสดิ์ (2557, น. 133-135) ไดกลาวถึงขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา เปนสื่อการสอนท่ีรวม
เอาจุดเดนของสื่อการสอนแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อการสอนตัวเดียว คือ สามารถแสดงภาพ แสง 
เสียง ภาพ และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช  และชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 362–366) กลาววา การ
เรียนรายบุคคลจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจใน
ความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียม ไดแก ใหนักเรียนไดศึกษา
ตามความสนใจแบงได 5 ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป 
และทําแบบทดสอบหลังเรียน ทําใหนักเรียนเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  
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3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช 
  3.1.1 ดานเนื้อหา  ควรเปนเรื่องท่ีไมยากเกินไป มีความเหมาะสมกับนักเรียน ผูวิจัย
ใชเนื้อหาวิชาภาษาไทย ซ่ึงเปนภาษาท่ีสองของนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ซ่ึงตองใชเวลา
มากในการเรียนรู 

 3.1.2 การเตรียมความพรอมของผูสอนและของนักเรียนผูสอนและนักเรียนควร 
เตรียมความพรอมดานการใชสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เชน การแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส
และควรตรวจสอบพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอรของนักเรียนวา อยูในระดับใดเพ่ือใหเกิด
ประสิทธิภาพในการใช 

3.1.3 การประกอบกิจกรรม ควรชี้แจงใหนักเรียนเขาใจข้ันตอนการเขาสูบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความเรียบรอย เพ่ือใหมีความพรอมในการเรียน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
  3.2.1 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประเภทการสอนเนื้อหาและมีภาพนิ่งประกอบเทานั้น ในการวิจัยครั้งตอไป ควรมีการ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการนําเสนอเนื้อหาเปนมัลติมีเดีย คือ ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใหนักเรียน
เกิดความสนใจอยากเรียนมากข้ึน  
  3.2.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสผานคอมพิวเตอรพกพาท่ีมี
ภาษามือประกอบในเนื้อหาอ่ืน ๆ เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ท่ีเกิดข้ึน 
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โรงเรียนเศรษฐเสถียร   

 
3.  นายอนุกูล เยี่ยงพฤกษาวัลย  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

วุฒิการศึกษา ครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขานิเทศการศึกษาและพัฒนาหลักสูตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   

 ขาราชการบํานาญ 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความ
จากสื่อโฆษณา สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดย
เขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง ระดับการประเมิน ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1.1 ความเหมาะสมขององคประกอบบนหนาจอ      
 1.2 ความชัดเจนของตัวหนังสือและรูปภาพ      
 1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร และสี 

     ของตัวอักษร 
     

2. องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1 ความสวยงาม  ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา        
 2.2 ความเหมาะสมดานปริมาณของภาพประกอบเนื้อหา      
3. องคประกอบดานปฏิสัมพันธ 
 3.1 ความชัดเจนของคําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรม 

     ขณะเรียน 
     

 3.2 นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      
4. องคประกอบดานโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4.1 การใชงานงาย ไมซับซอน      
 4.2 ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา      
5. องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอเนื้อหา 
 5.1 ความนาสนใจของการนําเสนอ       
 5.2 สงเสริมการเรียนรูเปนรายบุคคล      
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โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากสื่อ 
โฆษณา สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
     (      ) 
           ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานดานเนื้อหา) 
 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความ
จากสื่อโฆษณา สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดย
เขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง ระดับการประเมิน ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. ดานความถูกตอง เหมาะสมของเนื้อหา 
 1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค      
 1.2 การจัดลําดับเนื้อหามีความตอเนื่อง      
 1.3 ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับ

นักเรียน 
     

 1.4 ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.5 เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.6 มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ 

     เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 
     

 1.7 เนื้อหามีปริมาณเพียงพอท่ีจะทําใหเกิดการเรียนรู      
2. ภาพประกอบเนื้อหา 
 2.1 ความชัดเจนของภาพประกอบเนื้อหา      
 2.2 ความสอดคลองของภาพประกอบกับเนื้อหา      
 2.3 ความชัดเจนถูกตองของคําอธิบายภาพ      
3. ดานการใชภาษา 
 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหามีความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2 ภาษาท่ีใชในเนื้อหา มีความถูกตองเหมาะสม       

 
 
 



149 

โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากสื่อ 
โฆษณา สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
     (      ) 
              ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 
 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความ
จากสื่อโฆษณา สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดย
เขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง ระดับการประเมิน ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 
 1.1 ความเหมาะสมของรูปแบบของแบบทดสอบ      
 1.2 ครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3 ครอบคลุมและสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม      
 1.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 
     

 1.5 คําถาม สื่อความหมาย  เขาใจงาย      
 1.6 ตัวลวงสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      
 1.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2. แบบทดสอบหลังเรียน 
 2.1 ความเหมาะสมของรูปแบบของแบบทดสอบ      
 2.2 ครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3 ครอบคลุมและสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม      
 2.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 
     

 2.5 คําถาม สื่อความหมาย  เขาใจงาย      
 2.6 ตัวลวงสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      
 2.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากสื่อ 
โฆษณา สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
     (      ) 
       ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 1  คะแนนทดสอบหาประสิทธิภาพของนักเรียน 3 คน ท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส             
เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 5    

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 2 27 6 
2 3 24 7 
3 2 18 4 

รวม 7 69 17 
รอยละ 57.50 56.67 

คาประสิทธิภาพ  57.50    1E =  56.67   2E =  

 

                             100
40
3

69

1E ×=  

                            57.50    1E =  

100
10
3

17

2E ×=  

                         56.67   2E =  

   = 21/EE 57.50 /56.67 
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ตารางท่ี 2  คะแนนทดสอบหาประสิทธิภาพของนักเรียน 6 คน ท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส                 
เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 2 25 7 
2 0 24 5 
3 1 25 5 
4 5 24 7 
5 2 25 6 
6 0 28 5 

รวม 10 151 35 
รอยละ 62.92 58.33 

คาประสิทธิภาพ          62.92    1E =  58.33   2E =  

 

                             100
40
6

151

1E ×=  

                            62.92    1E =  

100
10
6
35

2E ×=  

                         58.33   2E =  

   = 21/EE 62.92/58.33 
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ตารางท่ี 3  คะแนนทดสอบหาประสิทธิภาพของนักเรียน 18 คน ท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส                    
เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 3 32 8 
2 4 31 8 
3 3 20 6 
4 2 24 8 
5 1 28 7 
6 3 24 6 
7 2 30 7 
8 4 26 6 
9 6 29 7 
10 4 30 7 
11 2 19 4 
12 5 28 7 
13 3 29 8 
14 2 25 6 
15 3 29 8 
16 4 27 6 
17 4 31 7 
18 2 25 6 
รวม 57 487 122 

รอยละ 67.64 67.78 
คาประสิทธิภาพ 67.64    1E =  67.78   2E =  

 
 

                             100
40
18
487

1E ×=  

                            67.64    1E =  

100
10
18

122

2E ×=  

                         67.78   2E =  

   = 21/EE 67.64/67.78 
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ตารางท่ี 4  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส           
เรื่อง การคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 

 
ลําดับ

ท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา 

D  2D  
1 3 8 5 25 
2 4 8 4 16 
3 3 6 3 9 
4 2 8 6 36 
5 1 7 6 36 
6 3 6 3 9 
7 2 7 5 25 
8 4 6 2 4 
9 6 7 1 1 
10 4 7 3 9 
11 2 4 2 4 
12 5 7 2 4 
13 3 8 5 25 
14 2 6 4 16 
15 3 8 5 25 
16 4 6 2 4 
17 4 7 3 9 
18 2 6 4 16 

รวม 65 273 
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∑D  = 65 
 ∑ 2DN  = 4914 

                                                 
( )2∑D  = 4275 
n-1 = 17 

( )
1n

DDn

D
t

22

−
−

≡
∑ ∑

∑  

 
 

17
42754914

65
t

−
=  

 
    t   =    10.21 
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             
(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537, น. 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 
     D = คาอํานาจจําแนก       
     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 
     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 
     N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 
 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 2535, น. 90)  

      P   =  
N

R
 

 เม่ือกําหนดให 
     P = คาความยากงาย 
     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 5  แสดงผลการวิเคราะหความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ                   
เรื่อง การอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 
ขอ
ท่ี 

กลุมสูง 
6 คน 

กลุมต่ํา 
6 คน 

p 
 

r 
 

วัดพฤติกรรมดาน ผลการ
วิเคราะห 

1 1 1 0.17 0 จํา ตัดออก 
2 2 1 0.30 0.17 จํา ตัดออก 
3 4 2 0.60 0.33 จํา ใชได 
4 1 1 0.20 0 จํา ตัดออก 
5 4 1 0.50 0.50 จํา ใชได 
6 2 0 0.20 0.33 จํา ใชได 
7 3 3 0.60 0 จํา ตัดออก 
8 3 0 0.30 0.50 จํา ใชได 
9 0 1 0.10 -0.20 จํา ตัดออก 
10 4 1 0.50 0.50 จํา ใชได 
11 1 2 0.30 -0.2 เขาใจ ตัดออก 
12 5 3 0.80 0.33 เขาใจ ใชได 
13 4 1 0.50 0.50 เขาใจ ใชได 
14 3 1 0.40 0.33 เขาใจ ใชได 
15 1 1 0.20 0 เขาใจ ตัดออก 
16 1 1 0.20 0 เขาใจ ตัดออก 
17 4 1 0.50 0.50 เขาใจ ใชได 
18 0 1 0.10 -0.20 เขาใจ ตัดออก 
19 4 2 0.60 0.33 เขาใจ ใชได 
20 5 3 0.80 0.33 เขาใจ ใชได 

คา p อยูระหวาง  0.30–0.80 
คา r อยูระหวาง  0.33-0.50 
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ตารางท่ี 6  แสดงการวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียน เรื่องการอานสรุป
ความจากสื่อโฆษณา สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

 
คนท่ี คะแนน  ขอท่ี จํานวนผูตอบ p 

 
q 
 

pq 

X  2X   ถูก ผิด 

1 7 49  1 5 13 0.28 0.72 0.2 
2 7 49  2 12 6 0.67 0.33 0.22 
3 6 36  3 6 12 0.33 0.67 0.22 
4 6 36  4 11 7 0.61 0.39 0.24 
5 6 36  5 8 10 0.44 0.56 0.25 
6 5 25  6 4 14 0.22 0.78 0.17 
7 5 25  7 11 7 0.61 0.39 0.24 
8 4 16  8 3 15 0.17 0.83 0.14 
9 4 16  9 11 7 0.61 0.39 0.24 
10 4 16  10 5 13 0.28 0.72 0.2 
11 3 9      ∑pq = 2.12 
12 3 9        
13 3 9        
14 3 9        
15 3 9        
16 3 9        
17 2 4        
18 2 4        
รวม 76 366       

 
วิธีหาความเช่ือม่ันแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา 
 การหาความเชื่อม่ันแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา  
โดยใชสูตร  KR–20 (ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ, 2538, น. 198)  ดังนี้ 
 

                     rtt     =     
s

pq
-1

1-n

n
    2 



 ∑
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   rtt      แทน    คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

n          แทน    จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
p           แทน   สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 

  q           แทน   สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ  หรือ    1 -  p 

        
2s    แทน   ความแปรปรวนของขอสอบท้ังฉบับ 

 

           
2s     =      

( )
)N(N

XXN

1

2

−
∑ ∑− 2

 

                                 ∑X     =      76                

                                  ∑ 2
X =      366 

     N      =      18 

        
2s    =    

1718

2(76)366)(18
×
−×  

      =    3.44 
 

              แทนคาในสูตร            rtt  =     
s

pq
-1

1-n

n
    2 



 ∑

 

          =        





 −

3.44
2.12

1
9

10
 

  ความเชื่อม่ัน       =      0.43 
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ภาคผนวก จ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 7  คาความถ่ีของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
 1.1 ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามาก

ยิ่งข้ึน 
10 7 1 0 0 

 1.2 คําตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรม 8 6 4 0 0 
 1.3 บทเรียนมีความนาสนใจ 6 10 2 0 0 
 1.4 แบบฝกชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแลว 10 3 4 1 0 
 1.5 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม งายตอการอาน 
6 7 4 1 0 

 1.6 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 8 5 5 0 0 
 1.7 ภาพประกอบเนื้อหามีความสวยงาม 4 11 3 0 0 
2. ดานความรูท่ีไดรับ      
 2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรู

เดิม 
8 7 2 1 0 

 2.2 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 4 9 5 0 0 
 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ี

ไดเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
6 10 1 1 0 

 2.4 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย 5 10 3 0 0 
 2.5 นักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
5 11 1 1 0 

 2.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูได
ดวยตนเอง 

3 11 4 0 0 

 2.7 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 7 9 1 1 0 
 2.8 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเรื่อง

หรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 
6 9 3 0 0 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
1.  เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 การอธิบายประกอบตัวอยาง   
1.2 ความเขาใจในเนื้อหา   
1.3 ปริมาณของเนื้อหา   

 
2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

2.1 คําชี้แจง   
2.2 ภาพประกอบ   
2.3 รูปแบบตัวอักษร   
2.4 ความนาสนใจของบทเรียน   

 
3.  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน   
3.2 ภาพประกอบ   

 
4.  แบบฝกหัด 

4.1 คําชี้แจง   
4.2 คําถาม   
4.3 เฉลย   
4.4 ปริมาณของแบบฝกหัด   
4.5 เวลา   
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากส่ือโฆษณา 

 
คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความพึงพอใจ” ของนักเรียน ท่ีมีตอ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการอานสรุปความจากสื่อโฆษณา สําหรับ
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง พึงพอใจนอย 
ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1.  ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1.1 ภาพประกอบเนื้อหาชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน      
 1.2 คําตอบชวยใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบในกิจกรรม      
 1.3 บทเรียนมีความนาสนใจ      
 1.4 แบบฝกชวยใหนักเรียนมีโอกาสทบทวนสิ่งที่เรียนมาแลว      
 1.5 จํานวนขอความที่แสดงในแตละหนาจอมีปริมาณที่เหมาะสม 

งายตอการอาน 
     

 1.6 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      
 1.7 ภาพประกอบเนื้อหามีความสวยงาม      
2. ดานความรูที่ไดรับ 
 2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูเดิม      
 2.2 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      
 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูที่ได

เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
     

 2.4 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย      
 2.5 นักเรียนไดรับความรูเพิ่มข้ึนจากการเรียนดวยหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส 
     

 2.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง 

     

 2.7 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
 2.8 นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือ

วิชาอ่ืนๆ อีก 
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ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
……………………………………………......……………………………………………………………………………………………
…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………
…………………...………………………………………………………………………………………………………………………… 
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