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บทคัดยอ 
 

 การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ (1) พัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอร่ีไลนวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เร่ือง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่
กําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน และ (3) ศึกษาระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน  

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนฤทธิณรงครอน 
จังหวัดกรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2559  จํานวน 41 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ี
ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เร่ือง การเดาคําศัพทจากบริบท (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ 
(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ี
ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เร่ือง การเดาคําศัพทจากบริบท  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก  
คาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน  
มีประสิทธิภาพ 80.50/81.20, 81.00/81.70 และ 80.00/81.00 ตามลําดับ ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80  (2) 
นักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน มีความกาวหนา
ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลนในระดับมากที่สุด 
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Abstract 
 
 The objectives of this research were (1) to develop an electronic learning 
package via social media by using storyline method based on the predetermined 
efficiency criterion; (2) to study the learning progress of the students learning from 
the developed electronic learning package via social media using storyline method; 
and (3) to study opinions of the students learning from the developed electronic 
learning package via social media by using storyline method. 
 The sample group consisted of 41 Mathayom Suksa V students in the 
schools under the Secondary Education Service Area Office during the first semester 
of the 2016 academic year, obtained by a cluster random sampling. The employed 
research instruments comprised of (1) an electronic learning package via social media 
using storyline method, (2) two parallel forms of a learning achievement test for pre-
testing and post-testing, and (3) a questionnaire on student’s opinions toward an 
electronic learning package via social media using storyline method on the English 
Course Topic of Using Context Clues to Enhance Reading Comprehension.  Statistics 
for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 Research findings showed that (1) the effective of the developed electronic 
learning package via social media using storyline method were resulted at 
80.50/81.20, 81.00/81.70 and 80.00/81.00, thus, meeting the 80/80 efficiency 
criterion; (2) the students learning from the an electronic learning package via social 
media using storyline method achieved learning progress at 0.05 level of statistical 
significance; and (3) the students had opinions that quality of the electronic learning 
package via social media using storyline method was appropriate at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 โลกในยุคปจจุบันเปนสังคมขอมูลขาวสาร ความกาวหนา ความเคลื่อนไหวและการ
เปลี่ยนแปลงทางดานเศรษฐกิจและวัฒนธรรมจึงมีผลกระทบท่ัวถึงอยางรวดเร็ว บุคคลในสังคมตอง
ติดตอพบปะ เพ่ือดําเนินกิจกรรมทางสังคม หรือเศรษฐกิจเพ่ิมข้ึน ภาษาตางประเทศจึงกลายเปน
เครื่องมืออันสําคัญยิ่งในการสื่อสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจกันและกันในการศึกษาหาขอมูล ความรูและ
การถายทอดวิทยาการตางๆ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น. 1) ทําใหหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กําหนดใหกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ
เปนพ้ืนฐานสําคัญท่ีผูเรียนทุกคนตองเรียน โดยไดรับการจัดลําดับความสําคัญอยูในกลุมท่ีสอง ซ่ึงเปน
สาระการเรียนรูท่ีเสริมสรางพ้ืนฐานความเปนมนุษยและศักยภาพในการคิดและการทํางานอยาง
สรางสรรค ฉะนั้นการสอนภาษาอังกฤษจึงตองสอนเพ่ือใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนได ตาม
ความตองการในสถานการณตางๆ ท้ังในชีวิตประจําวันและการงานอาชีพ การท่ีผูเรียนสามารถใช
ภาษาไดถูกตองและเหมาะสมนั้นข้ึนอยูกับทักษะการใชภาษา ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนภาษาท่ีดี 
ผูเรียนตองมีโอกาสไดฝกทักษะการใชภาษาใหมากท่ีสุดท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน การจัด
กระบวนการเรียนการสอนตองสอดคลองกับธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของภาษา การจัดการเรียน
การสอนภาษาจึงควรจัดกิจกรรมใหหลากหลายท้ังกิจกรรมการฝกภาษา และกิจกรรมการฝกผูเรียนให
รูวิธีการเรียนภาษาดวยตนเองควบคูไปดวย ท่ีจะนําไปสูผูเรียนท่ีพ่ึงตนเองได และสามารถเรียนรูได
ตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 1-2) 
 การสอนแบบสตอรี่ไลนเปนนวัตกรรมการบูรณาการหลักสูตรและการเรียนการสอนท่ี
ไดรับความนิยมเปนอยางมากในทวีปยุโรปดวยแนวคิดของวิธีสตอรี่ไลนนั้นถูกพัฒนาข้ึนท่ีประเทศ 
สกอตแลนด สตีฟ เบลล และ แซลลี่  ฮารคเนส จากมหาวิทยาลัยสแตรธไคลด  ประเทศ 
สกอตแลนด เปนผูคิดคนข้ึน วิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนนั้นเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ มีการผูกเรื่องแตละตอนใหเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง มีการเรียงลําดับเหตุการณ มีการ
กําหนดเสนทางการเดินเรื่อง และมีการใชคําถามหลักในการเรียนการสอน (พิมพันธ เดชะคุปต และ 
พเยาว ยินดีสุข, 2548, น. 120-121) นอกจากนี้ การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางปฏิรูปการ
เรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ สามารถใชวิธีการท่ีหลากหลาย การใชรูปแบบสตอรี่ไลนเปนอีกรูปแบบ
หนึ่งใน กระบวนการจัดการเรียนการสอน นักการศึกษาหลายทาน ไดใหความสนใจการสอนดวย
รูปแบบสตอรี่ ไลน ซ่ึงรูปแบบดังกลาวจัดเปนนวัตกรรมการศึกษาท่ีเปนทางเลือกในการจัด
กระบวนการเรียนรู เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนการปฏิบัติ จริงโดยผูเรียนมีสวนรวมท้ังการเรียนรู 
การคิด และการปฏิบัติ รวมถึงสามารถพัฒนาผูเรียนใน เชิงบูรณาการ ท้ังดานความรู เจตคติและ
ทักษะ โดยอาศัยองคความรูทักษะการเขียนเรื่องราว และกระบวนการเรียนรูจากหลายสาขาวิชา 
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ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ไดเปนอยางดี ผูเรียนสามารถยืดหยุน ครูผูสอน
สามารถผสมผสานกิจกรรมท่ีหลากหลายเขา ดวยกัน รวมท้ังเลือกใชสื่อการเรียนการสอน วัสดุ
อุปกรณ และแหลงการเรียนรู ท่ีเหมาะสม กับกลุมผูเรียน ตลอดจนทําใหผูเรียนไคเรียนรูอยาง
กระตือรือรน มีความรับผิดชอบ มีความ ราเริงสนุกสนานในการเรียนและเรียนรูไดอยางมีความสุข 
สามารถลงมือปฏิบัติดวยตนเอง อยางอิสระ ทําใหผูเรียนมีความม่ันใจในตัวเองมากข้ึน จากขอมูล
ดังกลาว ทําใหวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนเปนวิธีการสอนท่ีมีคุณภาพและสอดคลอง กับเปาหมายและ
เจตคติ ของพระราชบัญญัติการศึกษา แหงชาติ พุทธศักราช 2542 ฉบับแกไขเพ่ิมเติม พุทธศักราช 
2545  

 ดังนั้นสื่อสังคม เปนสื่อท่ีผูสงสารแบงปนสาร ซ่ึงอยูในรูปแบบตางๆ ไปยังผูรับสาร ผาน
เครือขายโดยสามารถโตตอบกันระหวางผูสงสารและผูรับสาร หรือผูรับสารดวยกันเอง อางอิงจากงาน
ไทยแลนด โซเชียล อวอรด 2560 พบวาสื่อสังคมท่ีมีชื่อวาเฟซบุก มีปริมาณคนไทยใชเฟซบุก ถึง  
47 ลานคน (ภาวุธ พงษวิทยภานุ และกลา ตั้งสุวรรณ, 2560) โดยสื่อสังคมนี้มีความสามารถ
หลากหลายสามารถนํามาประยุกตใชในการเรียนการสอนไดเปนอยางดีโดยเฉพาะสื่อสังคมท่ีเปนท่ี
นิยมมากท่ีสุดคือเฟซบุกนั่นเอง 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ การสอน

ภาษาอังกฤษไมไดสอนเก่ียวกับความรูท่ัวไปท่ีเก่ียวของกับภาษาเทานั้น แตสอนภาษาเพ่ือใหผูเรียน
สามารถใชภาษาเปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสารไดตามความตองการในสถานการณตางๆ ท้ังใน
ชีวิตประจําวันและการงาน ในการจัดการเรียนการสอนภาษาท่ีดี ผูเรียนจะตองมีโอกาสไดฝกทักษะ
การใชภาษาใหมากท่ีสุดท้ังในและนอกหองเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนตองสอดคลองกับ
ธรรมชาติและลักษณะของภาษา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษา จึงควรจัดกิจกรรมให
หลากหลายท้ังกิจกรรมการฝกทักษะทางภาษาและกิจกรรมการฝกผูเรียนใหเรียนรูวิธีการเรียนภาษา
ดวยตนเองควบคูไปดวย ซ่ึงสิ่งเหลานี้เองจะนําผูเรียนไปสูการเปนผูเรียนท่ีพ่ึงตนเองได และสามารถ
เรียนรูไดดวยตนเองตลอดชีวิต โดยใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือในการคนควาหาความรูในการเรียน
สาระการเรียนรูอ่ืนๆในการศึกษาตอรวมท้ังในการประกอบอาชีพซ่ึงเปนจุดมุงหมายสําคัญประการ
หนึ่งของการปฏิรูปการเรียนรู 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคของส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ จากความ
ตองการของหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ และ
พระราชบัญญัติการศึกษา แหงชาติ พุทธศักราช 2542 ฉบับแกไขเพ่ิมเติม พุทธศักราช 2545 ดังกลาว
แลว ประกอบกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษเนนใหผูเรียน
สามารถใชภาษาในการสื่อสาร และมีความสามารถในการใชเทคโนโลยี กลาวคือ เปนความสามารถใน
การเลือกและใชเทคโนโลยีดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเอง
และสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสม
และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 7) สื่ออิเล็กทรอนิกสสามารถสนองเจตนารมณของ
หลักสูตร เพราะการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส ครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลายรูปแบบ อาทิ การ
เรียนรูบนคอมพิวเตอร การเรียนรูบนเว็บ หองเรียนเสมือนจริง ผู เรียนสามารถเรียนรูผานสื่อ
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อิเล็กทรอนิกสทุกประเภท เชน อินเทอรเน็ต อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต การถายทอดผานดาวเทียม 
แถบบันทึกเสียง วีดิทัศน โทรทัศนท่ีสามารถโตตอบกันได และซีดีรอม เปนตน มาใชในการจัดการ
เรียนการสอนแลวทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ฝกการสรุปองคความรูดวยตนเอง ไดเรียน
ตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนซ่ึงประกอบดวย ขอความ รูปภาพ 
เสียง วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืนๆ สงไปยังผูเรียนในระบบออนไลนหรือออฟไลน จึงเปนการเรียนสําหรับ
ทุกคน เรียนไดทุกเวลา และทุกสถานท่ี สนองความแตกตางระหวางบุคคลและเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 
  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ การจัดการ
เรียนการสอนภาษาอังกฤษใชหลักสูตรแกนกลางข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ทุกโรงเรียนท่ีสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ใชสื่อสิ่งพิมพในทุกระดับชั้นโดยทางโรงเรียนได
บริการสื่อประเภท ตํารา แบบฝกหัด อุปกรณการเรียนแกนักเรียนทุกคน จากการสํารวจสื่อท่ี
ครูผูสอนใชสอนในแตละโรงเรียนไดแก หนังสือเรียน และหนังสือแบบฝกหัด มีการใชใบงาน ใบความรู
ท่ีนอกเหนือจากหนังสือเรียน ซ่ึงเนื้อหาเพ่ิมเติมนํามาจากอินเทอรเน็ตบาง หนังสือวารสาร
ภาษาอังกฤษประจําสัปดาหบาง หนังสือพจนานุกรมภาพภาษาอังกฤษ หนังสือนิทานอีสป
ภาษาอังกฤษงาย ๆ และหนังสือสงเสริมการอานภาษาอังกฤษ ซ่ึงมีบริการในหองสมุดโรงเรียน มีการ
ใชบัตรภาพและบัตรคําในการเลนเกมเพ่ือฝกศัพท ใชแผนซีดี แผนวีซีดีในการสอน ฟงการสนทนาของ
เจาของภาษาและสอนเพลง สําหรับสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) สื่อหนังสือหรือเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส (e-Book) รวมถึงการใชสื่อสังคม (Social Media) มีจํานวนนอยมาก นอกจากนี้
นักเรียนสวนใหญจะถูกสอนใหเรียนรูดวยการทองจํา โดยเฉพาะในเรื่องของโครงสรางประโยคท่ี
คํานึงถึงเวลา (Tense) ทําแบบฝกหัดในทุกหนวยการเรียนมากกวาการนําภาษาอังกฤษท่ีจํา ไปใชใน
สถานการณตางๆ ทําใหเกิดความเบื่อหนาย เม่ือใหนักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นตอการเรียน
ภาษาอังกฤษ พบวานักเรียนกลุมออนไมชอบเรียนภาษาอังกฤษมาก เนื่องจากขาดแรงจูงใจ เกิดจาก
ผลจากการเรียนไมดีไมประสบผลสําเร็จ ทําใหทอถอย และคิดวาตัวเองไมมีความสามารถ นักเรียน
บางคนคิดวาเปนเรื่องยาก ท่ีสําคัญขาดความตระหนักและไมเห็นความสําคัญในการเรียนภาษาอังกฤษ 
เพราะเปนเรื่องหางไกลจากตัวเด็กมาก นักเรียนไมสามารถนําบทเรียนไปใชในชีวิตประจําวันได 
ประกอบกับผูปกครองนักเรียนไมสามารถเปนท่ีปรึกษาแกนักเรียนในเนื้อหาภาษาอังกฤษไดเลย 
เนื่องจากผูปกครองไมมีความรูเพียงพอในการสอน จึงตองพ่ึงพาครูใหสอนเพียงอยางเดียว ดาน
สิ่งแวดลอมรอบตัวนักเรียนไมเอ้ือตอการเรียนรูภาษาอังกฤษ เนื่องจากเปนชุมชนในชนบท ขาด
วิทยากร แหลงเรียนรู ผูรู ในการสนับสนุนใหนักเรียนใชภาษาในการสื่อสาร จากปญหาท้ังดานครู 
นักเรียน ผูปกครอง และชุมชนมีผลทําใหครูและนักเรียนไมสามารถใชสื่อท่ีมีอยูอยางหลากหลายได
อยางมีประสิทธิภาพ ในการฝกใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
ภาษาอังกฤษตกต่ํามากสอดคลองกับผลการวิเคราะหผลการสอบ O-NET ชั้น ม.6 (ปการศึกษา 2555 
- 2557) พบวา วิชาภาษาอังกฤษ ปการศึกษา 2557 มีคะแนนเฉลี่ยอยูท่ี 23.44 คะแนน ปการศึกษา 
2558 มีคะแนนเฉลี่ยอยูท่ี 24.98 คะแนน และ ปการศึกษา 2559 มีคะแนนเฉลี่ยอยูท่ี 27.76 คะแนน 
(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ, 2559) ซ่ึงสะทอนใหเห็นวาการจัดการเรียนการสอนท่ีเนน
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การทองจํา ในขณะท่ีกระบวนการทดสอบของสถาบันการทดสอบแหงชาติ เปนการวัดผลรอบดาน
โดยเฉพาะการคิดวิเคราะห ทําใหผลสัมฤทธิ์ท่ีออกมาต่ํากวาเกณฑอยางมากนั่นเอง 

  1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ โรงเรียน
สวนใหญท่ีสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จะมีหองปฏิบัติการทางภาษา แตใน
หองนั้นจะประกอบไปดวยเครื่องฉายภาพ และจอรับภาพเพียงเทานั้น ไมมีอุปกรณคอมพิวเตอรหรือ
โปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือใชในการเรียนการสอนแตอยางใด นอกจากนี้สื่อท่ีผูสอนใชยังเปนเพียงตํารา
เรียน หรือโปรแกรมเพ่ือนําเสนอขอมูลเพียงเทานั้น นอกจากนี้ยังไมมีสื่อการสอนท่ีเพียบพรอมเพ่ือ
นํามาใชในการเรียนการสอนแตอยางใด 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
  1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ การจัดการเรียน

การสอนภาษาอังกฤษตามโครงสรางของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
ในชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 80 ชั่วโมงตอป หรือ 2 ชั่วโมงตอสัปดาห ซ่ึงจากโครงสรางของ
หลักสูตรดังกลาวทําใหไมสามารถฝกภาษาอังกฤษซ่ึงเปนวิชาทักษะไดอยางตอเนื่องและใชภาษาใน
การสื่อสารได ประกอบกับสิ่งแวดลอมท้ังทางดานกายภาพ จิตภาพ และสังคมภาพ ไมเอ้ืออํานวยตอ
การเรียนรูภาษาอังกฤษ ไมมีแหลงเรียนรูในการเรียนภาษาในชีวิตประจําวัน และท่ีสําคัญนักเรียน
ไดรับการถายทอดความรูจากครูผูสอนภาษาอังกฤษท่ีไมไดจบการศึกษาทางดานภาษาอังกฤษ เปนผล
ใหนักเรียนเรียนรูดานไวยากรณมากกวาดานการใชภาษาในการสื่อสารตามความตองการของ
หลักสูตร นักเรียนจึงขาดโอกาสในการเรียนรูและฝกทักษะทางภาษากับเจาของภาษา 

  1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ การใชสื่อการ
สอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสนอยมากเนื่องจากโรงเรียนสวนใหญท่ีสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีคอมพิวเตอรนอยไมเพียงพอตอจํานวนนักเรียน สื่ออิเล็กทรอนิกสสวน
ใหญใชสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทออฟไลนไดแก สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส สื่อซีดี ดีวีดี วีดิทัศน 
เทปเสียง ซ่ึงเปนสื่อสําเร็จรูปท่ีผลิตมาคูกับตําราเรียน แตนักเรียนไมสามารถนําสื่อนี้ไปใชเปนการ
สวนตัวเพ่ือเพ่ิมทักษะทางภาษาอังกฤษได นักเรียนใชอินเทอรเน็ตในการคนควาเพ่ิมเติมดวยตนเอง
บาง ครูไมเห็นความจําเปนในการใชอินเทอรเน็ตในการเปนสื่อจัดการเรียนการสอน ครูผูสอนบางคน
ไมมีความถนัดในการใชคอมพิวเตอรก็เลยไมไดใชสื่อดังกลาว การใชสื่อการสอนประเภทสื่อเสียง วิทยุ 
โทรทัศน ครูยังไมมีสื่อการสอนเพ่ือใชในการสอนใหเกิดประสิทธิภาพ 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาดานการสอนภาษาอังกฤษ ความพยายาม

ในการแกปญหาดานการสอนภาษาอังกฤษ คือสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา มัธยมศึกษาเขต 1 มี
ความตระหนักในความสําคัญในความรูของผูสอน จึงมีการจัดการทดสอบความรูภาษาอังกฤษ (CEFR) 
และจัดอบรมเพ่ือพัฒนาความรูภาษาอังกฤษของผูสอน นอกจากนี้สํานักงานเขตฯ ยังตระหนักถึง
ความสําคัญของการสอนภาษาอังกฤษ จึงไดจัดคายการอบรมเชิงปฏิบัติการครูภาษาอังกฤษแบบเขม
ข้ึน เพ่ือใหครูภาษาอังกฤษไดพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง และสามารถนําทักษะไปใชพัฒนาการสอน
ของตนเองได 
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1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาดานส่ือการสอนภาษาอังกฤษ ความ
พยายามในการแกปญหาดานสื่อการสอนภาษาอังกฤษ จากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา มัธยมศึกษา
เขต 1 พบวามีความพยายามในการใชสื่อการสอนภาษาอังกฤษใหมๆ เขามาในการเรียนการสอน
ภายในโรงเรียนเชน การใชสื่อการสอน อ๊ิงทเวนตี้โฟร (Eng24) ท่ีผลิตโดย สถาบันภาษาอังกฤษ 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ดวยความรวมมือกับสถาบันวิจัย
ภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล รวมถึงมีการจัดอบรมในการใชสื่อการสอนใน
หองเรียน เชน การใชกูเก้ิล คลาสรูมในชั้นเรียน เปนตน 

1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาดานการสอนภาษาอังกฤษจากงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ ในสวนของความพยายามในการแกไขปญหาจากงงานวิจัย พบวา ในชวงป 2550 – 2559 
มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสอนภาษาอังกฤษ จํานวน 6 เรื่อง คือ (1) ชมพูนุช อนจันทร (2550) ทํา
การวิจัยเรื่อง การใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนเพ่ือสงเสริมความสามารถทางการพูดภาษาอังกฤษและความ
เชื่อม่ันในตนเองระดับพัฒนา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนหางดงรัฐราษฎรอุปถัมภ 
จังหวัดเชียงใหม พบวานักเรียนมีความสามารถทางการพูดภาษาอังกฤษหลังการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลน
สูงข้ึน (2) สุภา ศรีงาม (2551) ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนศึกษานารีวิทยา โดยการเรียนแบบสตอรี่ไลน ซ่ึงพบวาผล
ของการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนแบบสตอรี่ไลนสูงกวากอนการเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (3) บุญทํา แผนชัยภูมิ (2552) ทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบ
ความสามารถดานการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียนดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน 
และเพ่ือศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังจากการใชวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน ประชากรท่ีใชใน
การวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนชุมชนบานคาย สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
เชียงใหม เขต 3 อําเภอแมอาย จังหวัดเชียงใหม ซ่ึงผลของการวิจัยพบวานักเรียนมีความสามารถ
ทางการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึน หลังการเรียนดวย วิธีสอนแบบสตอรี่ไลน (4) ณัฐพล บัวอุไร 
(2555) ทําการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคมออนไลนตามทฤษฎีการสราง องค
ความรูดวยตนเอง วิชาการสรางงานสื่อผสม เรื่อง คอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 4 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ลําลูกกา พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และมีความสามารถในการสรางองคความรูดวยตนเองของ
นักเรียน และความสามารถในการใชสื่อสังคมออนไลนในการเรียนรูท้ัง 4 ครั้งของการวัดแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (5) พิมพหทัย มะลิลา (2558) ทําการวิจัยเรื่อง ผลของการ
จัดการเรียนการสอนดวยสื่อสังคมออนไลนโดยใชกระบวนการ 5S ตามทฤษฎีการสรางองคความรู
ดวยตนเอง วิชาหนาท่ีพลเมืองท่ีมีตอทักษะการเรียนรู ในศตวรรษท่ี 21 สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 2 พบวาหลังจากจัดการเรียนการสอน นักเรียนมีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สูงกวากอนเรียน รอยละ 15 และ (6) มินตรา กันคํา (2559)  ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบการสอนแบบซิปปา 
รวมกับสื่อสังคมออนไลน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนกาฬสินธุพิทยาสรรพ พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียน  
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 1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยดําเนินการวิจัยเพ่ือแกปญหา 
  ผูวิจัยแสวงหาวิธีการแกไขปญหาเก่ียวกับดานการสอนภาษาอังกฤษดวยการศึกษา

จากงานวิจัยพบวาวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนเปนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
การเรียนรู มีการผูกเรื่องแตละตอนใหเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง มีการเรียงลําดับเหตุการณ มีการกําหนด
เสนทางการเดินเรื่อง และมีการใชคําถามหลักในการเรียนการสอน นอกจากนี้การเรียนการสอนแบบ
สตอรี่ไลนยังสอดคลองกับความตองการสรางความสนุกสนาน และทําใหผูเรียนเห็นคุณคาของการ
เรียนรู และผูเรียนยังสามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีไดเรียนรูออกไปสูการใชจริงได 

  ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสเพ่ือใชในการเรียนการสอน 
เพ่ือใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เนื่องจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียน
มีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน นอกจากนี้ยังชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรูและตอบสนอง
ความตองการของนักเรียนเปนรายบุคคลไดซ่ึงจะทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูภาษาอังกฤษไดดียิ่งข้ึน 
และมีความเหมาะสมกับแตละบุคคล 

  ในขณะเดียวกันผูวิจัยก็มีความสนใจท่ีจะนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส ไปใชใน
ชองทางอ่ืนๆ ท่ีเปนรูปแบบผานเครือขาย โดยผูวิจัยเลือกใชสื่อสังคมประเภทเฟซบุก เนื่องจากเปนสื่อ
สังคมท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุด และมีอุปกรณท่ีอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน  

  จากขอมูลขางตน ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 เพ่ือพัฒนา
ปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา

ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท  



7 

2.2.3 เ พ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ี เรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
 3.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ ไลน  วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท มีความพึงพอใจในระดับมาก
ท่ีสุด 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 

 4.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จํานวน 17,562 คน 
 4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

4.3.1 ตัวแปรตน ไดแก การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

4.3.2 ตัวแปรตาม ไดแก  
 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 2) ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 

 4.4 ขอบขายเนื้อหาสาระในการวิจัย 
ขอบขายเนื้อหาท่ีใชในการสรางชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช

กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมาย การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า และการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยาง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 4.5 เครื่องมือในการวิจัย ไดแก (1) แบบทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
(2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการ
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เรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท  

 4.6 ระยะเวลาท่ีใชดําเนินการวิจัย ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 

 5.1 ชุดการเรียน หมายถึง ชุดการเรียนการสอนท่ีประกอบดวยจุดประสงคการเรียนรู   
เนื้อหา และกิจกรรมการเรียนรูท่ีเก่ียวกับเนื้อหาท่ีตั้งเปาหมายไว 

 5.2 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส หมายถึง สื่อท่ีใชในการเรียนการสอนผานจอภาพโดย
อาศัยคอมพิวเตอรเปนสื่อกลางในการเรียนรูเพ่ือเสนอท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง โดยใชสื่อยูทูปใน
การนําเสนอในวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่องการเดาคําศัพทจากบริบท 
 5.3 ส่ือสังคม คือ สื่อท่ีใชเพ่ือการติดตอสื่อสาร และการศึกษาออนไลนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต ไดแก เฟซบุก และยูทูป ท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน 
เรื่องการเดาคําศัพทจากบริบท 
 5.4 กลวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน คือ วิธีการสอนประเภทหนึ่งท่ีจะมีการผูกเนื้อเรื่องใน
แตละตอนใหเกิดความตอเนื่อง มีลําดับเหตุการณ โดยยึดหลักการเลานิทาน โดยเรื่องราวท่ีใชคือเรื่อง 
วันพีซ ซ่ึงเปนเรื่องท่ีไดรับการเลือกจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนฤทธิณรงครอนสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

 5.5 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม หมายถึงสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนท่ีใช
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช เฟซบุก และยูทูป เปนสื่อกลาง ไดแก ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม จะประกอบไปดวย ไดแก วิดีโอ และไฟลเสียง  

 5.6 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน หมายถึงการนํา
ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมมาใชในการเรียนการสอนท่ีมีองคประกอบตางๆ ไดแก ฉาก 
ตัวละคร การดําเนินเรื่อง และเหตุการณสําคัญหรือปญหาตางๆ ท่ีตองแกไข มาประยุกตใชในการ
เรียนการสอนใน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 

 5.7 การเดาคําศัพทจากบริบท หมายถึง หนวยการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ซ่ึงประกอบไปดวย 3 เรื่องยอยไดแก การเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบนิยามความหมาย การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า และการเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

 5.8 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนฤทธิณรงครอน
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จํานวน 50 คน  

 5.9 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผาน
สื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ มีคารอยละ 80 โดยคารอยละ 80 ตัว
แรก หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยทางการเรียน
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จากการทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหระหวางเรียน คารอยละ 80 ตัวหลัง หมายถึง คาประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E2) คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยทางการเรียนจากการทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหหลังเรียน 

 5.10 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนใน
พฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย ซ่ึงเปนผลมาจากการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดย
ใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 

 5.11 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรูสึกของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การ
เดาคําศัพทจากบริบทซ่ึงไดจากการท่ีนักเรียนตอบแบบสอบถามท่ีครอบคลุมประเด็นดังตอไปนี้  
1) บทเรียนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 2) ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (เฟซบุก) 
ในการเรียนการสอน 3) ความพึงพอใจเก่ียวกับยูทูป (YouTube) ในการเรียนการสอน 4) ความพึง
พอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ในการเรียนการสอน 5) กลวิธีแบบสตอรี่ไลน และ  
6) ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

 5.12 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 หมายถึง หนวยงานท่ีจัดตั้งข้ึน
ตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เพ่ือบริหารและจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานระดับมัธยมศึกษา จํานวน 
42 เขต ในกรุงเทพมหานคร 

 5.13 การประเมินผลดวยกูเกิ้ล ฟอรม หมายถึง การประเมินผลการเรียนของนักเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนผาน กูเก้ิล ฟอรม โดยจะประเมินดวยกันท้ัง 3 หนวยการเรียน ไดแก หนวยท่ี 2 
การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซํ้า และ หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

  

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 

 6.1 ไดชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑกําหนด 80/80 

 6.2 ไดตนแบบในการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอ
รี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ในหนวยอ่ืนๆ 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 

 การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การการเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ผูวิจัยไดคนควาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของสําหรับ
การวิจัยครั้งนี้คือ (1) ชุดการเรียน (2) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส (3) สื่อสังคม (4) การสอนดวยกลวิธี
สตอรี่ไลน (5) เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  ชุดการเรียน 
 
 ผู วิจัยได รวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนครอบคลุมประเด็นดังนี้  
(1) ความหมายของชุดการเรียน (2) คุณคาของชุดการเรียน (3) ประเภทของชุดการเรียน (4) องคประกอบ
ของชุดการเรียน (5) ข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1.1 ความหมายของชุดการเรียน 
  นักวิชาการไดระบุถึงความหมายของชุดการเรียนไวดังนี้ 

วริยา อินพาเพียร (2546, น. 26) กลาววา ชุดการเรียน คือ ระบบการผลิตและการ
นําสื่อการสอนประสมกับท่ีผูสอนเปนผูสรางข้ึนใหสอดคลองกับวิชาหนวยและหัวเรื่อง ซ่ึงประกอบไป
ดวยเนื้อหาวิชา วัตถุประสงค แบบทดสอบ คูมือครูกิจกรรมการเรียนการสอน รวมท้ังมีการกําหนด 
จุดมุงหมายของการเรียนไวอยางครบถวน เพ่ือชวยในการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูใหเปนไปอยางมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามศักยภาพ 
  ซอนกลิ่น เพียรกสิกรรม (2552, น. 9) กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง การนําสื่อ
ประสมท่ีจัดไวเปนชุดสอดคลองกับเนื้อหาในแตละหนวย เพ่ือมุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว 
  กูด (Good, 1973, p. 306) ไดใหความหมายไววา ชุดการเรียน คือ โปรแกรม
ทางการสอนท่ีทุกอยางจัดไวเฉพาะ มีวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียนการสอน คูมือครู เนื้อหา 
แบบฝกหัด ขอมูลท่ีเชื่อถือได มีการกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนไวอยางครบถวน ชุดการเรียนนี้
ครูเปนผูจัดใหกับนักเรียนแตละคนเปนผูศึกษาดวยตนเอง 

บราวน, เลอวิส และฮาเคอโรด (Brown, Lewis, and Harcleroad, 1985, p. 27) 
ใหความหมายของชุดการเรียนวา เปนสื่อท่ีสรางข้ึน เพ่ือชวยใหครูสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ภายใน
กลองหรือชุดการเรียนอาจประกอบดวยเอกสารเพียงอยางเดียวหรือบางชุดอาจเปนโปรแกรมท่ี
ประกอบดวยบัตรคําสั่งใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง 

โดยสรุป ชุดการเรียน คือ สื่อประสม ท่ีมีการจัดระบบเนื้อหาสาระใหรอยเรียงกัน  
มีเนื้อหาท่ีสมบูรณ มีจุดประสงคท่ีชัดเจน เพ่ือสรางประสบการณการเรียนรูและพัฒนาผูเรียนใหบรรลุ
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วัตถุประสงคท่ีวางไว โดยมีครูเปนผูคอยใหคําแนะนํา รูปแบบการเรียนการสอนเปนไดหลากหลาย
แบบไดแกนักเรียนเรียนดวยตนเอง ครูเปนผูบรรยาย หรือครูกับนักเรียนรวมกันทํางานก็ไดโดยมุงเนน
เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

 1.2 คุณคาของชุดการเรียน 
ชุดการเรียนเปนนวัตกรรมการศึกษาอยางหนึ่ง ซ่ึงจะชวยแกปญหาทางการศึกษา 

คุณคาของชุดการเรียนนั้นมีอยูมากมาย โดยมีนักวิชาการไดระบุไวดังนี้ 
ธนวรรธน ศิริเลิศ (2550, น. 17) กลาววา ชุดการเรียนสามารถลดภาระของ

ครูผูสอน ชวยใหผูเรียนรับความรูแนวเดียวกัน มีอิสระในการเรียน ทราบผลการประเมินจากการ
ทดสอบหลังการเรียน ซ่ึงตรงกับคุณคาตามวัตถุประสงคของชุดการเรียน 

วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 13-17) กลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไวดังนี้ 
1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ียากตอการอธิบาย มีลักษณะ

เปนนามธรรมสูง หรือเนื้อหาสาระบางเรื่องมีความสลับซับซอน ผูเรียนเขาใจยาก 
2. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการเรียนจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเอง 
3. ชวยสรางคุณลักษณะท่ีพึงประสงคใหกับผูเรียน คือเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดง

ความคิดเห็น ไดฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรูดวยตนเอง มีความรับผิดชอบตอตนเอง และมีโอกาส
ทํางานเปนทีม 

4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจแกผูสอน เพราะชุดการเรียนผลิตข้ึนตอง
ผานการทดสอบประสิทธิภาพกอนนําไปใช จึงทําใหผูสอนมีความม่ันใจสามารถหยิบใชไดทันที 

5. ทําใหการเรียนการสอนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณผูสอน ชุดการเรียนทําให
ผูเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาผูสอนจะมีสถานะหรือความขัดของทางอารมณมากนอยเพียงใด 

6. ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการเรียนทํา
หนาท่ีถายทอดความรูแทนครู แมครูจะพูดหรือสอนไมเกง ผูเรียนสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ
จากชุดการเรียน ท่ีไดผานการทดสอบประสิทธิภาพมาแลว 

7. ในกรณีขาดครู ครูคนอ่ืนสามารถสอนแทนไดโดยใชชุดการเรียน ครูสามารถสอน
แทนไดโดยท่ีไมตองเตรียมอะไรมาก 

8. สําหรับชุดการเรียนรายบุคคลและชุดการเรียนทางไกล ชวยใหการศึกษามวลชน
ดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ 

โดยสรุป คุณคาของชุดการเรียนก็คือชุดการเรียนสามารถลดภาระของครูผูสอน 
หรือใชผูสอนผูอ่ืนมาสอนทดแทนได โดยท่ีผูเรียนยังไดรับความรูแนวเดียวกัน ผูสอนสามารถถายทอด
ความรูท่ียาก ซับซอน หรือเปนนามธรรมไดดียิ่งข้ึน รวมถึงสงเสริมการศึกษาเปนรายบุคคลตาม
ความสามารถและความสนใจของผูเรียน เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ และ
แสวงหาความรูดวยตนเอง 
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 1.3 ประเภทของชุดการเรียน 
ชุดการเรียนเปนสื่อประสมท่ีสามารถสรางไดหลายลักษณะตามความมุงหมายของ

การใช และมีการจัดการในเรื่องการใชสื่ออยางมีระบบเปนข้ันตอน นักวิชาการไดจัดประเภทของ ชุด
การเรียนไวดังตอไปนี้ 

นิคม ทาแดง และปรีชา วิหคโต (2536, น. 20) ไดจําแนกชุดการเรียนตามผูดําเนิน
กิจกรรมไวเปน 2 ประเภท 

1. ชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนศูนยกลาง หรือชุดการเรียนท่ีผูสอนเปนผูดําเนินกิจกรรม 
ไดแก ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีชวยใหผูสอนบรรยายนอยลง โดยใชสื่อ
การสอนทําหนาท่ีแทน 

2. ชุดการเรียนท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลาง หรือชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรมเปนชุด
การเรียนท่ีผูเรียนประกอบกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมาย ตามคําสั่งชุดการเรียนเปนชุดการเรียนแบบ
ศูนยการเรียนและชุดการเรียนแบบกลุมสัมพันธ 

ชัยยงค พรหมวงศ (2545, น. 672-673) ไดแบงประเภทของชุดการเรียนไว  
4 ประเภท ดังนี้ คือ 

1. ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีกําหนดกิจกรรมและสื่อการ
สอนใหครูไดประกอบการสอนแบบบรรยาย เพ่ือเปลี่ยนบทบาทพูดใหนอยลง และผูเรียนมีสวนรวม
กิจกรรมการเรียนมากข้ึน 

2. ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนท่ีครูทําหนาท่ีเปนผูประสานงาน
การเรียนการสอน โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกันในหองเรียน การจัดหองเรียน
เปนแบบศูนยการเรียน 

3. ชุดการเรียนรายบุคคล เปนชุดการเรียนเพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาหาความรูไดดวย
ตนเอง ตามความแตกตางระหวางบุคคล โดยผูเรียนสามารถเรียนไดในโรงเรียนหรือท่ีบานก็ได 

4. ชุดการเรียนทางไกล เปนชุดการเรียนท่ีผูสอนกับผูเรียนอยูตางถ่ินตางเวลากันมุง
สอนใหผูเรียนศึกษาไดดวยตนเองโดยไมตองมาเขาชั้นเรียน ตัวอยางท่ีเดนชัด ไดแก ชุดการเรียน
ทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 13-10, 13-11) ไดแบงประเภทของชุดการเรียนไว  
5 ประเภท ดังนี้ คือ 

1. ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ียึดครูเปนศูนยกลางมุงชวย
ขยายเนื้อหาสาระการสอนแบบบรรยายใหชัดเจนข้ึน ชวยใหผูสอนพูดนอยลง และใหสื่อการสอนทํา
หนาท่ีแทน 

2. ชุดการเรียนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการเรียนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ยึด
กลุมปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม คือ มุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือกระทํา 

3. ชุดการเรียนแบบอิงประสบการณ เปนชุดท่ีพัฒนาข้ึนตอยอดมาจากชุดการเรียน
แบบกลุมกิจกรรม ดังนั้น ชุดการเรียนแบบอิงประสบการณมุงเนนการเรียนกับครู การเรียนกับเพ่ือน 
และการเรียนดวยตนเอง 
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4. ชุดการเรียนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนรายบุคคล เปนชุดการเรียนท่ียึด
ผูเรียนเปนศูนยกลางมุงใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยยึดปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพ
นิยม คือยึดความแตกตางระหวางบุคคล 

5. ชุดการเรียนทางไกล เปนชุดการเรียนท่ีผูสอนกับผูเรียนอยูตางถ่ินตางเวลากัน มุง
สอนใหผูเรียนศึกษาไดดวยตนเองโดยไมตองมาเขาชั้นเรียนประกอบดวย สื่อหลัก และสื่อเสริม 

โดยสรุป ชุดการเรียนมีหลายประเภทตามลักษณะการแบง เชน ชุดการเรียนท่ีมี
ผูสอนเปนศูนยกลาง ชุดการเรียนท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลาง ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย ชุดการ
เรียนสําหรับกิจกรรมกลุม ชุดการเรียนแบบอิงประสบการณ ชุดการเรียนรายบุคคล และชุดการเรียน
ทางไกล 

 1.4 องคประกอบของชุดการเรียน 
ชุดการเรียนประกอบดวยสื่อประสมในรูปของวัสดุ อุปกรณ และวิธีการตั้งแต 

2 อยางข้ึนไปนํามาบูรณาการโดยใชวิธีการจัดระบบ ชุดการเรียนจะมีลักษณะอยางไรและประกอบดวยสื่อ
ประเภทใดบาง ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคของการใช เพ่ือใหชุดการเรียนแตละชุดมีประสิทธิภาพและมีความ
สมบูรณในตัวเอง นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง องคประกอบของชุดการเรียนไว ดังนี้ 

เปรื่อง กุมุท (2537, น. 94) กลาววา ระบบสื่อในชุดการเรียน ประกอบดวย
องคประกอบตั้งแตหนึ่งองคประกอบข้ึนไป ดังนี้ 

1. จัดเนื้อหาวิชาและกําหนดจุดมุงหมายแตกตางกันไปตามความคาดหวังของสังคม 
ผูปกครองและตัวผูเรียนเอง 

2. การมีปฏิสัมพันธแบบตาง ๆ ระหวางผูเรียนดวยกัน ผูเรียนกับผูสอน หรือผูเรียน
กับวัสดุการเรียน 

3. รูปแบบและแบบแผนเนื้อหาใหเปนแบบตาง ๆ เพ่ือชวยใหผูเรียนไดเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

4. สถานการณการเรียนการสอนหลาย ๆ อยางเพ่ือใหผูเรียนแตละคนหรือเปนกลุม
ไดมีปฏิสัมพันธและเรียนรูไดตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว 

5. จัดใหมีแรงกระตุนใหเกิดความอยากเรียนดวยการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกัน
กับผูสอน หรือกับวัสดุและสถานการณนั้น ๆ 

ชัยยงค พรหมวงศ (2539, น. 115) กลาววา องคประกอบชุดการเรียน มีดังนี้ 
1. คูมือสําหรับผูสอนในการใชชุดการเรียนและของผูเรียนในการใชชุดการเรียน 
2. คําสั่งเพ่ือกําหนดแนวทางในการสอนหรือการเรียน 
3. เนื้อหาสาระ บทเรียน จะจัดอยูในรูปของสไลด ฟลมสตริป เทปบันทึกเสียง วัสดุ

กราฟก วิดีโอเทป หนังสือเรียน ฯลฯ 
4. กิจกรรมการเรียนเปนการใหผูเรียนทํารายงาน กิจกรรม ท่ีกําหนดให หรือคนควา

ตอจากท่ีเรียนไปแลวเพ่ือความรูท่ีกวางขวางข้ึน 
5. การประเมินผล เปนแบบทดสอบเก่ียวกับเนื้อหาบทเรียนนั้น 
วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 13-12, 13-13) กลาววา องคประกอบชุดการเรียน 

มีดังนี้ 
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1. คูมือการใชชุดการเรียน เปนรายละเอียดท่ีครูหรือผูใชท่ีใชชุดการเรียนไดถูกตอง
และเกิดประโยชนตอการเรียนของผูเรียน มักประกอบดวย 3 ภาค คือ ภาคแรก ประกอบดวย คํานํา 
สารบัญ คําอธิบายรายวิชาหรือกลุมสาระการเรียนรู วัตถุประสงค รายชื่อหนวย สวนประกอบของชุด
การเรียนในแตละประเภท ข้ันการใชชุดการเรียน บทบาทของครูผูสอน บทบาทของผูเรียน สิ่งท่ีครู
และผูเรียนตองเตรียมการลวงหนา แผนผังการจัดชั้นเรียน และการประเมินการเรียน ภาคท่ีสอง 
รายละเอียดของชุดการเรียนประกอบดวย แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อตาง ๆ ท่ีอยูในชุดการเรียน 
และเครื่องมือในการประเมิน ภาคท่ีสาม คูมือการเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน 
กระดาษคําตอบ เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกปฏิบัติ  เฉลยกิจกรรม 
แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยคําตอบ เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

2. แผนการสอน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค เนื้อหาสาระ กิจกรรม
การเรียน สื่อการเรียน และการประเมิน 

3. เนื้อหาสาระ เปนองคประกอบสําคัญของชุดการเรียน เนื้อหาสาระไดกําหนดไว
วาจะเรียนดวยชุดการเรียน การวิเคราะหและกําหนดเนื้อหาสาระตองนําเนื้อหามาจําแนกเปนหัวเรื่อง 
หัวขอยอย เพ่ือใหสื่อไดเหมาะกับเนื้อหาในเรื่องนั้น ๆ 

4. สื่อท่ีอยูในชุดการเรียน มีท้ังสื่อวัสดุ และสื่อประเภทวิธีการ 
5. การประเมินผล เปนองคประกอบสําคัญในชุดการเรียนมีการประเมินสองประเภท 

คือ การประเมินกระบวนการ และการประเมินผลลัพธ 
6. แบบฝกปฏิบัติ ชุดการเรียนทุกประเภทตองมีแบบฝกปฏิบัติ แตอาจมีสวนประกอบ

บางอยางแตกตางกัน 
โดยสรุป องคประกอบของชุดการเรียน ควรประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการเรียน 

โดยจะตองมีคําชี้แจงเก่ียวกับการใชชุดการเรียน (2) คําสั่งหรือการมอบหมายงานท่ีบอกใหผูเรียน
ประกอบกิจกรรมแตละอยางตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว (3) แผนการสอน (4) เนื้อหาสาระท่ีอยูในรูปสื่อ
ประสม (5) การประเมินผลการเรียนรูในรูปแบบทดสอบท้ังกอนเรียนและหลังเรียน และ (6) แบบฝก
ปฏิบัติ 

 1.5 ข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียน 
การผลิตชุดการเรียนใหมีประสิทธิภาพ และสามารถใชงานไดจริง นักวิชาการได

อธิบายข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียนไวดังนี้ 
วิชัย วงษใหญ (2525, น. 185) ไดอธิบายข้ันตอนในการสรางชุดการเรียนไวดังนี้ 
ข้ันตอนท่ี 1 ตองศึกษาเนื้อหาสาระของเนื้อหาวิชาอยางละเอียดวาสิ่งท่ีจะนํามาทํา

เปนชุดการเรียนนั้นจะมุงเนนใหเกิดการเรียนรูอะไรกับผูเรียน และวิเคราะหแบงหนวยการสอน การ
เรียนออกเปนเรื่องยอย ๆ และพิจารณาใหละเอียดเพ่ือไมใหเกิดการซํ้าซอนในหนวยอ่ืน ๆ ควรจะ
เรียงลําดับเนื้อหาตามข้ันตอนจากพ้ืนฐานของผูเรียน 

ข้ันตอนท่ี 2 เพ่ือศึกษาเนื้อหาสาระแลว จากนั้นจึงตัดสินใจวาจะทําการสอนแบบใด
โดยกําหนดวาผู เรียนคือใคร จะใหอะไรแกผู เรียน จะทํากิจกรรมอยางไร จะทําไดดีอยางไร  
สิ่งเหลานี้เปนเกณฑกําหนดการเรียน 
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ข้ันตอนท่ี 3 กําหนดหนวยการเรียนการสอน ประมาณเนื้อหาสาระวาเราจะ
ถายทอดเนื้อหาสาระไดตามกําหนดหนวยการเรียนท่ีสนุก นาเรียน ใหความชื่นบานแกผูเรียน หาสื่อ
การเรียนไดงาย พยายามศึกษาหลักการความคิดรวบยอดอะไร หัวขอยอยอะไรบาง แตละหัวเรื่อง
ยอยพยายามดึงเอาแกนหลักการเรียนรูออกมาใหได 

ข้ันตอนท่ี 4 กําหนดความคิดรวบยอด ตองสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง  
โดยการสรุปหลักการเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน เพราะความคิดรวบยอดเปนเรื่อง
ของความเขาใจอันเกิดจากประสบการณสัมผัสสิ่งแวดลอม ซ่ึงสมองจะสรุปแกนแทของเรื่องนั้น ๆ 

ข้ันตอนท่ี 5 จุดประสงคการเรียนตองสอดคลองความคิดรวบยอด โดยกําหนดเปน
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงหมายถึงความสามารถของผูเรียน แสดงออกมาหลังจากการเรียนแลว ถา
ผูสอนกําหนดชัดเจนมากเทาใด ก็ยังมีทางประสบความสาเร็จในการสอนมากเทานั้น จึงตองตรวจสอบ
จุดประสงคการเรียนแตละขอใหถูกตองและครอบคลุมเนื้อหา 

ข้ันตอนท่ี 6 การวิเคราะหงาน คือการนําจุดประสงคแตละขอมาทําการวิเคราะห
เนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน จากนั้นจึงลําดับกิจกรรมการเรียนใหเหมาะสมถูกตองกับจุดประสงค
ท่ีตั้งไว 

ข้ันตอนท่ี 7 เรียงลําดับกิจกรรมการเรียนการสอน ภายหลังจากท่ีนําจุดประสงคการ
เรียนแตละขอมาวิเคราะหงานแลว โดยการจัดเรียงกิจกรรมท้ังหมดใหมารวมเปนกิจกรรม การเรียนท่ี
สมบูรณท่ีสุด เพ่ือไมใหเกิดการซํ้าซอนในการเรียน โดยคํานึงถึงพ้ืนฐานของผูเรียน วิธีดําเนินการให
เกิดข้ึนในการเรียนการสอน ตลอดจนการติดตามผล การประเมินผล การประเมินพฤติกรรมผูเรียนท่ี
แสดงออก เม่ือมีการเรียนการสอนแลว 

ข้ันตอนท่ี 8 สื่อการเรียน คือวัสดุอุปกรณและกิจกรรมท่ีครูและนักเรียนตองทํา เพ่ือ
เปนแนวทางในการเรียนรู ซ่ึงครูตองจัดทําและหามาไวใหเรียบรอยถาสื่อนั้นมีขนาดใหญโตหรือมี
คุณคามากตองจัดเตรียมเอาไวกอน แลวเขียนไวในคูมือใหชัดเจนวาอยูท่ีใด เชน เครื่องบันทึกเสียง 
เครื่องฉายสไลด สิ่งของท่ีเก็บไดไมทนทาน เนาเปอยได เชน พืช สัตว เปนตน 

ข้ันตอนท่ี 9 การประเมินผล คือ การตรวจสอบหลังการเรียนการสอนแลว ผูเรียนได
มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคท่ีเราตั้งใจไวหรือไม การประเมินผลนี้จะใชวิธีใดก็ไดแต
ตองตรงกับจุดประสงคท่ีเราตั้งไว ถาหากวาการประเมินผลไมตรงตามจุดหมายกําหนดไว ชุดการเรียน
ท่ีสรางข้ึนมาก็จะทําใหเสียเวลาและไมมีคุณคาตามท่ีตองการ 

ข้ันตอนท่ี 10 การทดลองใชชุดการเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพ เพ่ือพิจารณารูปแบบของ
ชุดการเรียน จะสรางออกตามลักษณะอยางไร รูปแบบจะเปนซอง แฟม กลองแลวแตความสะดวกในการ
ใช การเก็บรักษา ความสวยงาม สวนการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนก็เพ่ือปรับปรุงใหเหมาะสม โดย
การนําไปทดลองกับกลุมผูเรียนขนาดเล็ก ๆ ดูกอน เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองและแกไขปรับปรุงเสียกอน
จึงนําไปทดลองกับผูเรียนกลุมใหญ ตอไป โดยกําหนดข้ันตอนดังนี้ 

1. ชุดการเรียนนี้ตองการทราบความรูเดิมของผูเรียนหรือไม 
2. การนําเขาสูบทเรียนนี้มีความเหมาะสมหรือไม 
3. การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนมีความสับสนวุนวายกับผูเรียนและดําเนิน

เปนไปตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวหรือไม 
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4. การสรุปผลการเรียน เพ่ือเปนแนวทางไปสูความคิดรวบยอดหรือหลักการสําคัญ
ของการเรียนรูในหนวยนั้น ๆ ดีหรือไมหรือตองการปรับเพ่ิมเติมอยางไร 

5. การประเมินผลหลังเรียน เปนการตรวจสอบพฤติกรรมการเรียนรูวาเปลี่ยนหรือ
ไมใหความเชื่อม่ันมากนอยเพียงใด 
  โดยสรุป ข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียน ครอบคลุม ศึกษาเนื้อหาสาระของ
เนื้อหาวิชาอยางละเอียด ตัดสินใจวาจะทําการสอนแบบใดโดยกําหนดวาผูเรียนคือใคร จะใหอะไรแก
ผูเรียน จะทํากิจกรรมอยางไร จะทําไดดีอยางไร สิ่งเหลานี้เปนเกณฑกําหนดการเรียน กําหนดหนวย
การเรียนการสอน กําหนดความคิดรวบยอด จุดประสงคการเรียนตองสอดคลองความคิด รวบยอด 
การวิเคราะหงาน เรียงลําดับกิจกรรมการเรียนการสอนสื่อการเรียน การประเมินผล และ การทดลอง
ใชชุดการเรียน 
 

2.  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 
 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  
(2) ความสําคัญของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส (3) องคประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสและ  
(4) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส และ (5) การออกแบบหนาจอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 2.1 ความหมายของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค พรหมวงศ และนิคม ทาแดง (อางถึงในปองพจน ชาญโลหะ, 2547, น. 36) 
กลาวไววา ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดการเรียนการสอนโดยใชสื่อประสมโดยมี
คอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก เพ่ือสนับสนุนปฏิสัมพันธ 2 ทาง ระหวางผูเรียนกับผูสอนออกแบบอยางเปน
ระบบเพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาใหมีระบบโดยการวาง
โปรแกรมไวลวงหนาดวยการกําหนดเนื้อหาสาระ สื่อการสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม และ
การประเมินผล ทําใหนักเรียนเรียนอยางกระตือรือรนเกิดความใฝรูเปนแรงเสริมท่ีจะตองทําใหสําเร็จ
และเกิดความภาคภูมิใจ ท่ีไดเรียนรูตามลําดับข้ัน และนักเรียนสามารถเรียนดวยตนเองโดยการเรียน
ผานจอภาพและผานเครือขายในรูปแบบดิจิทัล อนาล็อค 

โดยสรุป ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดการเรียนการสอนโดยใชสื่อประสม
โดยมีคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก มีการออกแบบอยางเปนระบบเพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับ
วิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
 2.2 ความสําคัญของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

นักวิชาการกลาวถึงความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไว ดังนี้ 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 11) กลาวไววา ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสมี

ความสําคัญดังนี้ 
1. ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน คือ เกิดการมีปฏิสัมพันธ

ตอกันระหวางผูสอนและนักเรียน มีการทักทาย ใหกําลังใจ และสื่อสารขอมูล ในลักษณะเปนการเรียน
ท่ีนักเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธท่ีเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การเรียนใน
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ระบบทางไกล การเรียนดวยตนเอง และการเรียนท่ีนักเรียนและผูสอนมีขอจํากัดในเรื่องเวลา และ
สถานท่ี 

2. ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน ชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู เพ่ือใหนักเรียนไดสามารถเลือกใชใหสอดคลองกับความ
ตองการของแตละบุคคล 

3. ชวยตอบสนองความตองการของนักเรียนรายบุคคล ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสมี
ความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีนักเรียนตองการไดรับความสะดวก ท้ังในดาน
สถานท่ี โดยศึกษาบทเรียนท่ีทําใวในระบบเครือขาย หรือจัดทําในรูปของซีดีรอม นักเรียนสามารถ
นําไปใชศึกษาเพ่ิมเติม เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพแกตนเองมากข้ึน 

ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 5) กลาวถึง ความสําคัญของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสวามีประโยชน ดังนี้ 

1. สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต เนื่องจากการเรียนการสอนสามารถเกิดข้ึนได
ตลอดเวลาตามลีลาของผูเรียนแตละคน ผูเรียนสามารถคนควาหาความรูจากชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสท่ีผูสอนไดจัดเตรียมไวอยางตอเนื่อง และตลอดเวลา ซ่ึงทําใหการเรียนการสอนมีความ
ยืดหยุน ตลอดจนเปนการขยายโอกาสทางการเรียนรู สงเสริมใหผูเรียนมีความใฝเรียนใฝรู รวมท้ังมี
ทักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. สงเสริมใหเกิดทักษะการใชคอมพิวเตอร การเรียนการสอนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสเปนการจัดการเรียนการสอนท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ดังนั้น ท้ังผูเรียนและผูสอน
จะตองฝกใชคอมพิวเตอรอยางสมํ่าเสมอ ทําใหมีความสามารถและทักษะในการใชคอมพิวเตอรเปน
อยางดี 

3. เกิดการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอน ผูเรียนมีโอกาสท่ีจะติดตอสื่อสาร
กับผูสอนไดเพ่ือขอขอมูลเพ่ิมเติมท้ังแบบประสานเวลา (Synchronous) คือ ผูเรียนและผูสอนเพ่ือ
ปรึกษาหรือถามปญหาไดในเวลาเดียวกัน และแบบตางเวลา (Asynchronous) คือ ผูเรียนจากเนื้อหา
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและติดตอผูสอนทางไปรษณียทรอนิกส หรือ เว็บบอรดซ่ึงจะเปน
ชองทางทําใหผูเรียนผูสอนมีปฏิสัมพันธกันมากข้ึน สงผลใหผูเรียนมีกําลังใจในการเรียน 

4. กระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียนบทเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส
สามารถออกแบบประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน ภาพ 3 มิติ ใน
ลักษณะท่ีใกลเคียงกับชีวิตจริงได ดังนั้นจึงสามารถกระตุนผูเรียนเกิดความสนใจ และติดตามบทเรียน
อยางตอเนื่อง 

5. สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนแบบรวมมือ ผูสอนสามารถออกแบบกิจกรรมใหมี
กิจกรรมกลุมเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนมีสวนชวยเหลือกันในลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ เพ่ือให
ผูเรียนปรึกษาหารือ เสนอความคิดเห็น คนควา และรวมกันสรุปบทเรียนโดยผานทางระบบ
อินเทอรเน็ต 

6. กระตุนผูเรียนใหเกิดการสื่อสารในสังคม เพราะชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสได
กําหนดใหมีชองทางการสื่อสารผานเครือขายไดหลายชองทาง ไดแก การสื่อสารโดยใชอีเมลกระดาน
ขาว การพูดคุยสด ฯลฯ ทําใหการเรียนรูมีชีวิตชีวาข้ึนกวาเดิม 
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โดยสรุป ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสมีความสําคัญดังนี้ (1) ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การเรียนการสอนมากข้ึน (2) ชวยใหผูเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน (3) ชวย
ตอบสนองความตองการของผูเรียนแตละบุคคล (4) สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต (5) สงเสริมใหผูเรียน
เกิดการเรียนแบบรวมมือ และ (6) กระตุนผูเรียนใหเกิดการสื่อสารในสังคม 

 2.3 องคประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
นักวิชาการไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 7 – 12) กลาวไววา องคประกอบของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส อาจแบงไดเปน (1) ตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และ (2) ตาม
การนําเสนอบนจอภาพ 

1. องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู ในชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส เปนสวนสําคัญของชุดการเรียนทางไกล ท่ีตองมีองคประกอบตามโครงสรางการ
ประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูใหสําคัญ 6 ประการ ไดแก (1) แบบทดสอบกอนเรียน  
(2) สื่อจัดแนวคิดรวบยอด (3) เนื้อหาสาระ (4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (5) แนวตอบ หรือ 
ผลยอนกลับ และ (6) แบบทดสอบหลังเรียน  

2. องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส มี
สวนประกอบ 12 สวน (1) หนาบาน (2) ศูนยการเรียน (3) ศูนยความรู (4) แหลงความรูเสริม
ภายนอก (5) ศูนยปฏิบัติการ (6) ศูนยสื่อโสตทัศน (7) ศูนยการประเมินการเรียนรู (8) ปายประกาศ 
(9) หองสนทนา (10) การติดตอสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส (11) คําถามท่ีพบบอย และ (12) ศูนย
ขอมูลสวนบุคคล ในท่ีนี้ผูวิจัยใชสวนประกอบในการนําเสนอบนจอภาพบางสวนประกอบดังนี้ 

2.1 หนาบาน (Home Page) เปนหนาแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อสถาบันการศึกษา 
คณะวิชา ภาควิชา ชื่อวิชา คําอธิบายรายวิชา เปาประสงควิชา รายชื่อหนวยการสอน ขอมูลของ อาจารย 
ผูเรียน ขาวสารเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนอาจมีภาพประกอบ สรุปสาระโดยสังเขปของวิชา (Synopsis) 
เพ่ือใหภาพรวมของเนื้อหาสาระรายวิชาท่ีผูเรียนจะตองเรียน  

2.2 ศูนยการเรียน หรือหองเรียนเสมือนจริง (Learning Center or Virtual 
Classroom) เปนแหลงความรูหลักของวิชาซ่ึงบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาในหลักสูตร โดยจําแนก
เนื้อหาสาระไว 3 ระดับ คือ (1) ระดับเนื้อหาสาระท่ีไมมีการเปลี่ยนแปลง (Hardcore) (2) ระดับเปด
โอกาสใหผูเรียนเขามามีปฏิสัมพันธ (Interactive) และ (3) ระดับท่ีผูเรียนและผูสอนสงขอมูลเขามา
เพ่ิมเติม (Add On) เพ่ือใชประโยชนรวมกันในสวนนี้ขอมูลท่ีเขามา (Upload) จะมีการเปลี่ยนแปลง
อยูตลอดเวลา  
  3. ศูนยสื่อโสตทัศน (Audio – Visual Center) หนวยการสอนท่ีเชื่อมโยงผูเรียน
ไปสูเปาประสงค แนวคิด เนื้อหาสาระในบทเรียน กิจกรรม / งานท่ีกําหนดใหทํา สื่อโสตทัศนท่ีเปน
แหลงขอมูลภาพและเสียง หรือท้ังภาพและเสียง เชน การชมเทปภาพ การฟงเทปเสียง โดยผาน
ระบบกการสงสัญญาณอินเทอรเน็ต (Streaming Technology) หองสนทนา คําถามท่ีพบบอย 
(FAQ) และการเชื่อมโยงไปยังแหลงความรูเสริมภายนอก (External Links) 

4. ศูนยประเมินการเรียน (Evaluation and Monitoring Center) เปนสวนท่ี
นําเสนอ แบบประเมินกอนเรียน และแบบประเมินหลังเรียน การซอมสอบไลปลายภาคเพ่ือใหผูเรียน
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ไดประเมินตนเองในดานการเรียนวามีความกาวหนากอนการเขาสอบไลจริง โดยจะมีการเก็บคะแนน
ในทุกข้ันตอน 

5. ศูนยขอมูลสวนบุคคล (Personal Information Center) เปนการนําเสนอขอมูล
ของอาจารยและผูเรียนท่ีเปดเผยได เพ่ือประโยชนในการติดตอสื่อสาร โดยไดรับอนุญาตในสวนนี้
ประกอบดวย รูปภาพ ท่ีอยู หมายเลขโทรศัพท อีเมล 

โดยสรุป องคประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส แบงตามโครงสรางการประยุกต
หลักจิตวิทยาการเรียนรูใหสําคัญ 6 ประการ ประกอบดวย (1) แบบทดสอบกอนเรียน (2) สื่อจัดแนวคิด
รวบยอด (3) เนื้อหาสาระ (4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (5) แนวตอบ หรือ ผลยอนกลับ และ  
(6) แบบทดสอบหลังเรียน ในขณะท่ี องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ ชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส มีสวนประกอบ 8 สวน (1) หนาบาน (2) ศูนยการเรียน (3) ศูนยความรู (4) แหลงความรู
เสริมภายนอก (5) ศูนยปฏิบัติการ (6) ศูนยสื่อโสตทัศน (7) ศูนยการประเมินการเรียนรู และ (8) ศูนย
ขอมูลสวนบุคคล 
 2.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 17 – 23) กลาวไววา การผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
มี 8 ข้ันตอน ดังนี้  

ข้ันตอนท่ี 1 การวิเคราะหและออกแบบเนื้อหา แบงเปน 4 ข้ันยอย ไดแก   
1.1 การศึกษาคําอธิบายรายวิชา เปนการศึกษาขอกําหนดดานเนื้อหาสารสาระท่ี

กําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคของวิชา 
1.2 การวิเคราะหเนื้อหาสาระ เปนการนําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย 

เพ่ือใหนักเรียนเรียนจากเวลาท่ีกําหนด  
1.3 การเขียนแผนผังแนวคิด เปนการนําเนื้อหาสาระท่ีวิเคราะหแลวมานําเสนอเปน

แผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด  
1.4 การออกแบบลําดับเนื้อหา เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปน

ลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว เพ่ือใหเนื้อหาในแตละระดับมี
ความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษรภาพ และเสียง 

ข้ันตอนท่ี 2 การเขียนเนื้อหา เปนข้ันตอนการนําเสนอรายละเอียดเนื้อหาสาระของ
แตละ “หนา” มีสวนสําคัญ 3 สวน คือ (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมีเดีย หมายถึง 
การนําเสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

ข้ันตอนท่ี 3 การกําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน เปนข้ันตอนการ
กําหนดกิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวางการเรียนจากบทเรียนผานอิเล็กทรอนิกส 
ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือ กิจกรรม แบบประเมินกอนเรียน แบบประเมิน
หลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึงไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือ
หลังเรียน 

ข้ันตอนท่ี 4 การผลิตงานเสียงและภาพ เปนสวนท่ีใชขยายความเขาใจในเนื้อหา
สาระ ดวยการใสเสียงและภาพ การใสเสียง เพ่ือใชในการอธิบายหรือคําบรรยายนําเรื่อง การบรรยาย
ภาพนิ่ง การใสภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถอธิบายไดดวย
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ตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิตจากโปรแกรม
สําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สารคดี เปนตน 

ข้ันตอนท่ี 5 การจัดทําคูมือการเรียน เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน  สําหรับ
ใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียนจากเครือขายและจากสื่ออ่ืน  

ข้ันตอนท่ี 6 การทดสอบประสิทธิภาพและการปรับปรุงบทเรียน เปนข้ันตอนการนํา
ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวาสามารถทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึนเกิดการเรียนตาม
เกณฑประสิทธิภาพและเปนท่ีพึงพอใจของผูสอนและนักเรียนหรือไม 

ข้ันตอนท่ี 7 การนําเสนอและการถายทอดการสอน เปนการเปดสอนวิชาท้ังหมด 
หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการออกแบบวาจะใชชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 3 แบบ ไดแก (1) ใชเปนสื่อหลัก หมายถึง การเรียนจากชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสท้ังหมด (2) ใชเปนสื่อเสริม หมายถึง เปนการเสริมการสอนในหองเรียน (3) ใชเปนสื่อ
แบบคูขนาน หมายถึง ใหนักเรียนเปนผูเลือกวาจะเลือกเรียนชองทางใด   

ข้ันตอนท่ี 8 การติดตามและการประเมินการสอน  เปนการติดตามผลการสอนและ
การประเมินการสอน ท้ังระหวางการสอน และหลังจากการสอนเสร็จเรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมา
ปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะนํามาใชในการสอนภาคการศึกษาตอไป 
  โดยสรุป การผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส มี 8 ข้ันตอน ดังนี้ (1) การวิเคราะห
และออกแบบเนื้อหา (2) การเขียนเนื้อหา เปนข้ันตอนการนําเสนอรายละเอียดเนื้อหาสาระ  
(3) การกําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (4) การผลิตงานเสียงและภาพ  
(5) การจัดทําคูมือการเรียน (6) การทดสอบประสิทธิภาพและการปรับปรุงบทเรียน (7) การนําเสนอ
และการถายทอดการสอน และ (8) การติดตามและการประเมินการสอน   
 2.5 การออกแบบหนาจอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

นักวิชาการหลายทานไดใหแนวทางในการออกแบบหนาจอดังตอไปนี้ 
ปวีณา ธิติวรนันทร (2538, น. 51) เก่ียวกับเรื่องสีตัวอักษร เปนสวนหนึ่งท่ีมีผลตอ

ผูใชงาน งานวิจัยเรื่องสีและขนาดของตัวอักษรบนพ้ืนสีตอความเขาใจในการอานบนจอคอมพิวเตอร 
พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีความเห็นตอสีท่ีชอบและการอานตัวอักษรไดงายท่ีมีคาสูงสุด 
หมายถึง ตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีจอภาพในครั้ง
เดียว แตควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เชน สีขาว สีเทา และ สีดํา ซ่ึงอาจ
รวมถึง สีเหลือง สีสม และ สีเขียว 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 160 – 166) ไดกลาววา หลักการออกแบบ
หนาจอและการออกแบบสวนสวนตอประสานกับผูใชมีดังนี้ 

1. หลักการออกแบบหนาจอ การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีทําใหชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ หากมีการออกแบบท่ีสวยงามจะมีผลทําใหนักเรียนมีความ
สนใจ มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาสาระและกิจกรรมตาง ๆ ภายในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีแสดง
บนจอคอมพิวเตอร ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก และ
ขอความ เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้นเล็ก
กวาหนาท่ีพิมพออกมา ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีในหนึ่งหนา 
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และการออกแบบ เพ่ือการอานท่ีชัดเจน มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญในการออกแบบ และ การพัฒนา
สวนตอประสาน และการออกแบบทางทัศนะ ไดแก ความสามารถในการอาน เนื้อหาสาระของ
นักเรียน ท่ีตองออกแบบใหอยูในรูปท่ีอานไดงายและชัดเจนท่ีสุด 

2. หลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช หมายถึง การออกแบบในสวนของการ
ประสานงานกับผูใชเปนการออกแบบวิธีการเขาสูเนื้อหาภายในบทเรียน ใหนักเรียนมีความสะดวก 
การออกแบบการเชื่อมโยงท้ังในลักษณะภายในและภายนอก การออกแบบเครื่องชวยนําทางตาง ๆ 
รวมถึงการออกแบบสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาภายในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนขอความภาพ 
และ เสียง หลักการออกแบบในสวนตอประสานงานกับผูใชดังนี้  

2.1 การออกแบบใหเรียบงาย หนาจอมีประสิทธิภาพจะถูกออกแบบใหมีความ
เรียบงาย หลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีรกหรือเต็มไปดวยเนื้อหาท่ีมากเกินไป 

2.2 การออกแบบใหยืดหยุน เปนการออกแบบใหนักเรียนมีอิสระในการเขาถึง
เนื้อหาสาระท่ีหลากหลาย จะชวยใหนักเรียนรูสึกวามีสวนในการควบคุมการเรียน รวมท้ังทําให
บทเรียนไมนาเบื่อ 

2.3 การออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการไดอยางรวดเร็วโดย
ไมตองผานการคลิ๊กมากเกินไป 

2.4 ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทางท่ีชัดเจน โดยมีการใชไอคอนกราฟก หรือ
ขอความสําหรับเชื่อมโยงท่ีคงท่ี และชัดเจนพ่ือใหนักเรียนเกิดความม่ันใจวาจะสามารถนําทางไปในท่ี
ตองการโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

2.5 ควรออกแบบโดยคํานึงถึงความคงท่ี ความเรียบงาย ดังนั้นสวนตอประสาน
ควรใชภาพ หรือขอความท่ีสื่อความหมายท่ีชัดเจน และเปนเหตุเปนผลสําหรับผูใช  

2.6 ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือ การออกแบบอยางประณีต จะทําใหผูใชเชื่อถือ
ในสารสนเทศท่ีนําเสนอบนหนาจอ ในขณะเดียวกันหนาจอท่ีออกแบบอยางไมพิถีพิถัน เชน หนาจอ
เต็มไปดวยการพิมพท่ีผิดพลาด เปนตน ทําใหผูใชหมดความเชื่อถือไดเชนกัน 

สุรเชษฐ เวชชพิทักษ และ บุญเลิศ อรุณพิบูลย (2546, น. 133 – 134) กลาวไววา 
การออกแบบหนาจอ ไวดังนี้  

1. ลักษณะของตัวอักษร จากงานวิจัยของนิภาพร จีวัลย พบวา ตัวอักษรภาษาไทย
แบบหัวกลมจําเปนท่ีสุด เพราะไดรับการยอมรับวาอาน ตัวอักษรท่ีผูอานคุนเคยไดพบเห็นบอย ๆ 
สงผลใหอานงายกวาตัวอักษรไมคอยพบบอยนัก รูปแบบตัวอักษรท่ีเปนมาตรฐานจะทําใหเกิดความ
สะดวกในการใช 

2. การจัดวางองคประกอบ ท่ีไดสัดสวน สวยงาม งายตอการใช สุกรี รอดโพธิ์ทอง 
(2544, น. 58) เสนอแนะวาหลักการการออกแบบงานกราฟกท่ีตองคํานึงถึงความสมดุลของหนาจอ
โดยรวม การเฉลี่ยน้ําหนักขององคประกอบบนหนาจอจากซายมาขวา จากบนลงลาง อยางเหมาะสม 
ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลกัน องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้ คือ 
รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในกรอบจอภาพ 

3. ปุมหรือสัญรูป ชวยใหนักเรียนเขาไปในบทเรียนไดตามความประสงค การใช
กราฟกเปนปุมกําหนดทิศทางจะทําใหดูนาสนใจ แตจะมีขอเสีย คือ หากใชขนาดไมเหมาะสมอาจใช
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เวลาในการถายโอนขอมูลนาน ดูเกะกะสายตา นอกจากนี้ควรใชปุมท่ีแสดงสัญลักษณสื่อความหมาย
ไดเขาใจชัดเจน ปุมทุกปุมควรเปนอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใชการแสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน ไม
ควรใชเอฟเฟคในการแสดงปุมมากจนผูใชไมเขาใจ ควรมีความสมํ่าเสมอในการใชปุม การเลือกใชปุม
และสัญรูป รวมถึงสัญลักษณตาง ๆ เปนสากล เชน การกําหนดทิศทางใชลูกศร จะทําใหผูใชเขาใจงาย 
สะดวกข้ึน     

โดยสรุป การออกแบบหนาจอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส ตองคํานึงถึงขอสําคัญ
ดังตอไปนี้ (1) ผูเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีในหนึ่งหนา (2) ออกแบบใหผูเรียนไมตองคลิ๊กมาก 
(3) ควรมีการสรางเครื่องชวยนําทางท่ีชัดเจน (4) ควรใชภาพ หรือขอความท่ีสื่อความหมายท่ีชัดเจน 
(5) ตัวอักษรภาษาไทยควรใชแบบหัวกลม และ (6) ควรจัดวางองคประกอบ ท่ีไดสัดสวน สวยงาม งาย
ตอการใช  
 

3.  สื่อสังคม 
 

ผูวิจัยไดรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับสื่อสังคมครอบคลุมประเด็นดังนี้ (1) ความหมาย
ของสื่อสังคม (2) ลักษณะของสื่อสังคม (3) ประเภทของสื่อสังคม (4) การเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคม 
และ (5) ขอดีของสื่อสังคม และ (6) ขอจํากัดของสื่อสังคม 
 3.1 ความหมายของส่ือสังคม 

  นักวิชาการไดใหความหมายของสื่อสังคมไวดังนี้ 
ราชบัณฑิตยสถาน (2554) ไดบัญญัติคําวา “Social Media” ไววา สื่อสังคม หรือท่ี

คนท่ัวไปเรียกวา สื่อออนไลน หรือสื่อสังคม ในทางเทคนิคสื่อสังคมจะหมายถึง โปรแกรมกลุมหนึ่ง ท่ี
ทํางานโดยใชพ้ืนฐานและเทคโนโลยีของเว็บตั้งแตรุน 2.0 เชน บีโบ มายสเปซ เฟซบุก ทวิตเตอร วิกิพี
เดีย ไฮไฟฟ และบล็อกตาง ๆ สําหรับกลุมบุคคลผูติดตอสื่อสารกันโดยผานสื่อสังคม นอกจากจะสง
ขาวสารขอมูล แลกเปลี่ยนกันแลว ยังอาจทํากิจกรรมท่ีสนใจรวมกันดวย 

เทพยพงษ เศษคึมบง (2554) ใหความหมายไววา สื่อสังคม คือเครื่องมือของการ
ติดตอสื่อสารออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชเว็บไซตหรือโปรแกรมประยุกตเปนชองทาง 

เมยฟลด (Mayfield, 2008, p. 5) ใหความหมายของสื่อสังคมไววา เปนกลุมของสื่อ
ออนไลนรูปแบบใหมท่ีมีลักษณะตาง ๆ ตอไปนี้รวมดวย ไดแก การมีสวนรวม การเปดใจกวาง การ
สนทนาแบบสองทาง การกอเกิดชุมชนออนไลน และการเชื่อมโยงกัน 

โดยสรุป สื่อสังคม หมายถึง เครื่องมือของการติดตอสื่อสารออนไลนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต ซ่ึงผูเรียนสามารถเขาถึงไดและมีปฏิสัมพันธกันไดพรอมกัน 
 3.2 ลักษณะของส่ือสังคม 

  นักวิชาการไดกลาวถึงลักษณะของสื่อสังคมไวดังนี้ 
สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) กลาวไววาสื่อสังคมมีลักษณะดังนี้  

  1. เปนสื่อท่ีแพรกระจายดวยปฏิสัมพันธเชิงสังคม กอนเกิดสื่อสังคม หากเกิด
เหตุการณท่ีนาสนใจข้ึนมาในสังคม ก็จะมีสภาพของการนั่งจับกลุมพูดคุยกันในหัวขอนั้น เม่ือเปลี่ยน
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มาเปนสื่อสังคม การเผยแพรสื่อจะงายข้ึน ดวยการแบงปนเนื้อหา จากใครก็ได ท้ังนี้สื่อท่ีเผยแพร
อาจจะอยูในรูปของ เนื้อหา รูปภาพ เสียง หรือวิดีโอ 

2. เปนสื่อท่ีแพรกระจายขาวสารแบบมีผูเขารวมไดหลายคน เม่ือมีสภาพของการ
เปนสื่อสังคม การรวมกลุมคุยในเรื่องท่ีสนใจรวมกัน จะดําเนินไปโดยท่ีไมมีใครเปนผูควบคุมเนื้อหา
ของการสนทนา แมกระท่ังตัวผูผลิตเนื้อหาเอง เพราะผูท่ีไดรับสารมีสิทธิเขารวมในลักษณะของการ
เสนอความคิดเห็นเพ่ิม หรือแมกระท่ัง เขาไปแกไขเนื้อหานั้นไดดวยตัวเอง 

3. เปนสื่อท่ีเปลี่ยนบทบาทของผูบริโภคเนื้อหา ไปสูผูผลิตเนื้อหา เพราะในสื่อสังคม 
ผูเขาใชบริการทุกคนสามารถผลิตเนื้อหา และกระจายไปยังผูรับสารไดอยางเสรี โดยไมมีคาใชจายใน
การเผยแพรสื่อ 

วิลเลียมสัน (Williamson, 2013, p. 13) กลาววา การสื่อสารของสื่อสังคมมีลักษณะ
เปนการสื่อสารแบบสองทาง ซ่ึงมีคุณลักษณะท่ีสําคัญไดแก (1) มีรูปแบบการทํางานในลักษณะออนไลน 
(2) สามารถท่ีจะใชสรางและเพ่ิมเติมเนื้อหาได 

โดยสรุป สื่อสังคมมีลักษณะดังตอไปนี้ (1) เปนสื่อท่ีแพรกระจายดวยปฏิสัมพันธเชิง
สังคม ในรูปแบบการทํางานแบบออนไลน (2) เปนสื่อท่ีแพรกระจายขาวสารแบบมีผูเขารวมไดหลาย
คน (many-to-many) ผานเครือขาย และ (3) เปนสื่อท่ีเปลี่ยนบทบาทของผูบริโภคเนื้อหา ไปสูผูผลิต
เนื้อหา เนื่องจากผูใชสามารถสรางและเพ่ิมเติมเนื้อหาได 
 3.3 ประเภทของส่ือสังคม 

  นักวิชาการไดพูดถึงประเภทของสื่อสังคมไวดังนี้ 
  สถาบัน กศน. ภาคกลาง สํานักงาน กศน. (2558) แบงประเภทของสื่อสังคมออกเปน  

6 ประเภท ดังนี้ 
1. Blog (Webblog) เปนสังคมรูปแบบจัดการเนื้อหา (Content Management 

System) ซ่ึงอนุญาตใหผูใชเขียนขอความ เนื้อหา และเผยแพร โดยเนื้อหาจะเรียงจากลาสุดและ
ลดหลั่นลงไปตามลําดับของเวลา (Chronological Order) นอกจากนี้สื่อสังคมแบบนี้ยังเปดเสรีใน
การเขียนเนื้อหาเพ่ือเผยแพรอยางไมมีขีดจํากัด ยิ่งไปกวานั้น Blog ในยุคปจจุบันยังมีการเพ่ิมเติมใน
สวนของสังคมเขาไปก็คือการท่ีอนุญาตใหผูเขาชมสามารถแสดงความคิดเห็นได 

2. Twitter และ Microblog อ่ืน ๆ เปนสังคมรูปแบบเดียวกับ Blog แตมีขอจํากัด
คือจํานวนตัวอักษรหามเกินไปจากท่ีกําหนดไวในการเขียนเนื้อหาแตละครั้ง 

3. Social Networking เปนเครื่อขายท่ีสรางข้ึนและเชื่อมโยงกันจนเปนสังคม ใน
สังคมประเภทนี้อนุญาตใหผูใชแสดงสถานะ รูปภาพ วิดีโอ รวมถึงสวนท่ีคอยจัดการเก่ียวกับเพ่ือนหรือ
บุคคลท่ีเราจะอนุญาตใหเขาเขามามีสวนรวมในพ้ืนท่ีของเราหรือไม 

4. Media Sharing เปนเว็บไซตท่ีอนุญาตใหผูใชแบงปนภาพ หรือวิดีโอใหกับ
ครอบครัว ญาติ หรือแมแตสาธารณชนก็สามารถทําได  

5. Social News and Bookmarking เปนเว็บไซตท่ีมีหนาท่ีสําคัญคือเชื่อมโยงไป
ยังเนื้อหาหลัก ซ่ึงในสังคมประเภทนี้ยังเปดโอกาสใหมีการใหคะแนนเปรียบเสมือนเปนการคัดกรองวา
เนื้อหาใดนาสนใจ เนื้อหาใดไมนาสนใจ นอกจากนี้เม่ือผูชมเขาไปอานเนื้อหาแลวสนใจอยากท่ีจะ
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กลับมาอานอีก สื่อสังคมประเภทนี้ยังอนุญาตใหผูชมบุกมารคไวไดเพ่ือมาอานในวันหลังหรือแบงปน
ไปยังเพ่ือนคนอ่ืน ๆ 

6. Online Forum เปนสื่อสังคมท่ีมีอายุมากท่ีสุด ซ่ึงสื่อสังคมประเภทนี้จะอยูใน
รูปแบบของการตั้งหัวขอในประเภทตาง ๆ ท่ีสนใจซ่ึงจะเปดโอกาสใหผูเขาชมมาแสดงความคิดเห็น 
หรือพูดคุยไดอยางเปดกวางภายในหัวขอนั้น ๆ 

แสงเดือน ผองพุฒิ (2556) ไดจําแนกประเภทของสื่อสังคมไว 10 ประเภท ดังนี้ 
1. เครือขายสังคม (Social networking site) เปนเว็บไซตท่ีบุคคลหรือหนวยงาน

สามารถสรางขอมูลและเปลี่ยนแปลงขอมูล เผยแพรรูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว โดยท่ีบุคคลอ่ืนสามารถ
เขามาแสดงความคิดเห็น หรือเผยแพร สนทนาโตตอบได ตัวอยางไดแก facebook, Badoo, 
Google+, Linkedin และ Orkut เปนตน 

2. ไมโครบล็อก (Micro-blog) เปนเว็บไซตท่ีใชเผยแพรขอมูลหรือขอความสั้นใน
เรื่องท่ีสนใจเฉพาะดาน รวมท้ังสามารถใชเครื่องหมาย # (Hashtag) เพ่ือเชื่อมตอกับกลุมคนท่ีมีความ
สนใจในเรื่องเดียวกันได ตัวอยางไดแก Twitter, Blauk, Weibo, Tout และ Tumble เปนตน 

3. เว็บไซตท่ีใหบริการแบงปนสื่อออนไลน (Video and photo sharing website) 
เปนเว็บไซตท่ีใหผูใชสามารถฝากหรือนําสื่อขอมูล รูปภาพ วิดีโอข้ึนเว็บไซต เพ่ือแบงปนกับผูอ่ืน 
ตัวอยางไดแก Flicker, Vimeo, Youtube, Instagram และ Pinterest เปนตน 

4. บล็อก สวนบุคคลและองคการ (Personal and corporate blogs) เปนเว็บไซต
ท่ีผูเขียนบันทึกเรื่องราวตาง ๆ เสมือนเปนบันทึกไดอารีออนไลน สามารถเขียนในลักษณะไมเปน
ทางการและแกไขไดบอย ตัวอยางไดแก Blogger, Wordpress, Bloggang และ Exteen เปนตน 

5. บล็อกท่ีมีสื่อสิ่งพิมพเปนเจาของเว็บไซต (Blogs hosted by media outlet) 
เปนเว็บไซตท่ีใชในการนําเสนอขาวสารของสื่อสิ่งพิมพ ซ่ึงมีความเปนทางการนอยกวาสื่อสิ่งพิมพ แตมี
รูปแบบและความเปนทางการมากกวาบล็อก ตัวอยางคือ thegardian.com เจาของคือหนังสือพิมพ 
เดอะ การเดียน 

6. วิกิ และพ้ืนท่ีสาธารณะของกลุม (Wikis and online collaborative space) 
เปนเว็บไซตท่ีเปนพ้ืนท่ีสาธารณะออนไลนเพ่ือรวบรวมขอมูลและเอกสาร ตัวอยางไดแก วิกิพีเดีย เปนตน 

7. กลุมหรือพ้ืนท่ีแสดงความคิดเห็น (Forums, discussion board and group) 
เปนเว็บไซตหรือกลุมจดหมายอิเล็กทรอนิกสท่ีมีการแสดงความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะ มีท้ังท่ีเปน
กลุมสวนตัวและสาธารณะ ตัวอยางไดแก Google groups, Yahoo groups และ Pantip เปนตน 

8. เกมออนไลนท่ีมีผูเลนหลายคน (Online multiplayer gaming platform) เปน
เว็บไซตท่ีนําเสนอในลักษณะการเลนเกมออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสามารถเลนท้ังคน
เดียวและเลนเปนกลุมได ตัวอยางไดแก Second life และ World of Warcraft เปนตน 

9. ขอความสั้น (Instant messaging) เปนการสงขอความสั้นจากโทรศัพทเคลื่อนท่ี 
10. การแสดงตนวาอยู ณ สถานท่ีใด (Geo-spatial tagging) เปนการแสดง

ตําแหนงท่ีอยู พรอมความเห็นและรูปภาพในสื่อสังคม ตัวอยางไดแก เฟซบุก และ โฟรแสควร  
เปนตน 
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โดยสรุป สื่อสังคมประกอบดวย ประเภท 5 ไดแก (1) สื่อสังคมท่ีผูใชมีสวนรวม เชน 
วิกิ  (2) สื่อสังคมท่ีผูใชเปนเจาของเนื้อหา เชน บลอก และไมโครบลอก (3) สื่อสังคมผูใชเขามารวม
แบงปนเนื้อหา เชนออนไลนฟอรั่ม (4) สื่อสังคมท่ีใหผูใชสรางขอมูลสวนบุคคล และแบงปนมัลติมีเดีย
และอ่ืน ๆ เชน เครือขายสังคม และ (5) สื่อสังคมท่ีใหผูใชสราง ตัวตนเพ่ือเขาสังคม หรือรวมทํา
ภารกิจรวมกัน เชนเกมออนไลน 

 3.4 การเรียนการสอนโดยใชส่ือสังคม 
  นักวิชาการไดกลาวถึงการเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคมไวดังนี้ 

เขมณัฏฐ ม่ิงศิริธรรม (2556) ไดกลาวถึงการเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคมโดยมี
ประเด็นสําคัญอยู 2 ประเด็นดังนี้ 

1. การเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคม เฟซบุก สามารถทําไดดวยการท่ี เฟซบุก นั้น
สามารถอัพเดตสถานะไดรวดเร็ว และแบงปนไดในวงกวาง โดยในการเรียนการสอนผูสอนสามารถ
สรางกลุมสําหรับผูเรียนของตนเอง จากนั้นสามารถนําเนื้อหา วิดีโอ หรือสื่อประสมอ่ืน ๆ มาแสดงไว
ใหผูเรียนไดอาน เชนเดียวกันผูเรียนสามารถนําขอมูลของตนเองมานําเสนอผานสื่อสังคมประเภทนี้ได
เชนกัน นอกจากนี้สื่อสังคมประเภท เฟซบุก ยังเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนไดสนทนากัน แสดง
ความเห็น และสอบถาม โดยไมไดเดินทางหรือเสียคาใชจายเพ่ิมเติม 

2. นอกจากนี้โปรแกรมประยุกต (Application) ท่ีมีบน เฟซบุก นั้นสนับสนุนตอ
การศึกษาผานสื่อสังคมเปนอยางมาก ไมวาจะเปน “ไฟล (Files)” ไวใชอัพโหลดขอมูลใหกับผูเรียน 
“เมกอะควิซ (Make a Quiz)” สําหรับสรางคําถามออนไลน “คาเลนเดอร (Calendar)” สําหรับ
สรางกําหนดการพรอมสามารถแจงเตือนได และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 

3. กูเก้ิล ฟอรมสามารถนํามาประยุกตใชการสอนไดดังนี้ 
3.1 ใชในการทําแบบฝกหัดออนไลน 
3.2 ใชในการทําแบบทดสอบออนไลน  

นอกจากนี้ ฟ (Fee, 2013) ยังกลาวไววา การเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคมมี
แนวทางท่ีทําได 7 รูปแบบไดแก 

1. ใหนักเรียนทํางานรวมกันผานสื่อสังคม 
2. ใหเครื่องหมาย แฮชแท็ก (#) เพ่ือศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับประเด็นนั้น ๆ 
3. ใหนักเรียนเขียนบลอกเพ่ือฝกการเขียน 
4. ใช ลิ้งอิน ในการหาแหลงขอมูลท่ีถูกตอง 
5. ใช กูเก้ิล แฮงเอาท ในการสอนทางไกล 
6. สรางสังคมออนไลนใน เอ็ดโดโมะ เพ่ือใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม 
7. ใช เซคคันด ไลฟ เพ่ือทํางานเพ่ิมเติม 
โดยสรุป การเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคมมี 6 รูปแบบไดแก (1) แบงปนเนื้อหา 

หรือมัลติมีเดีย (2) ทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบออนไลน (3) นักเรียนทํางานกลุมรวมกัน (4) 
นักเรียนศึกษาขอมูลเฉพาะท่ีสนใจผานการใชเครื่องหมาย แฮชแท็ก (#) (5) นักเรียนเขียนบลอกในสิ่ง
ท่ีนักเรียนสนใจหรือท่ีไดรับมอบหมาย และ (6) นักเรียนคนหาแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือในการศึกษา
เพ่ิมเติม 
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 3.5 ขอดีของส่ือสังคม 
  นักวิชาการไดระบุถึงขอดีของสื่อสังคมไวดังนี้ 

แสงเดือน ผองพุฒิ (2556) ไดกลาวถึงขอดีของสื่อสังคม ไววา (1) สามารถใชสราง 
เปนพ้ืนท่ีในการสนทนา การติดตอสื่อสารแกสาธารณชนได (2) หนวยงานหรือองคการตาง ๆ สามารถ
เขาไป ใกลชิดกับสาธารณชนมากข้ึน (3) สามารถสรางความนาเชื่อถือ และความไววางใจ (4) สนับสนุน
ความโปรงใส และธรรมาภิบาล (5) สรางโอกาสใหบุคคลเขามามีสวนรวม และสนับสนุนเผยแพร (6) ทําให
มีการกระจายขอมูลอยางรวดเร็ว จากการสงขอมูลในลักษณะทําซํ้าตัวเองเปนทอด ๆ (Viral 
Distribution) (7) ลดตนทุนการดําเนินงาน (8) สามารถติดตามความเคลื่อนไหวไดตลอดเวลา (9) ลด
เวลาท่ีจะไดรับขอมูลขาวสารลง 

สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) ไดกลาวถึงขอดีของสื่อสังคม ไวดังนี้  (1) เปนสื่อใน การ
นําเสนอผลงานของตัวเอง เชน งานเขียน รูปภาพ วีดิโอตาง ๆ เพ่ือใหผูอ่ืนไดเขามารับชมและแสดง
ความคิดเห็น (2) ใชเปนเครื่องมือหรือเปนแหลงเรียนรูประกอบ การจัดการเรียนการสอนได สามารถ
แลกเปลี่ยนขอมูลความรูในสิ่งท่ีสนใจรวมกันได (3) รวบรวม และเผยแพรองคความรู และผลงานวิจัย
ในองคการ (4) เพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน เพ่ิมชองทางติดตอ สื่อสารใหสมาชิกในองคการ ได
แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณในการปฏิบัติงาน (5) เผยแพรกิจกรรม ขององคการ (6) เปน
แหลงเผยแพรแลกเปลี่ยนขอมูลดานความบันเทิง 

วิลเลียมสัน (Williamson, 2013, p. 14) กลาวไววา ขอดีสื่อสังคมมีดังนี้ (1) ใชเปน
พ้ืนท่ีในการสนทนาหรือสื่อสารสาธารณะได (2) หนวยงานหรือองคกรตาง ๆ มีความใกลชิดกับ
ประชาชนมากข้ึน (3) สามารถใชเปนเครื่องมือสรางความนาเชื่อถือและความไววางใจได (4) สราง
โอกาสใหบุคคลท่ี 3 เขามามีสวนรวม (5) กระจายขอมูลขาวสารไดอยางรวดเร็ว (6) ลดตนทุนในการ
ดําเนินการประชาสัมพันธ (7) เขาใจความคิดเห็นประชาชนไดมากข้ึน (8) ติดตามขาวสาร ความ
เคลื่อนไหวไดตลอดเวลา และ (9) นํามาเปนสวนหนึ่งของกลยุทธในการสื่อสาร 

โดยสรุป ขอดีของสื่อสังคมมี 9 ประการ ไดแก (1) เปนสื่อใน การนําเสนอผลงาน
ของตัวเอง เพ่ือใหผูอ่ืนไดเขามารับชมและแสดงความคิดเห็น (2) ใชเปนพ้ืนท่ีในการสนทนาหรือ
สื่อสารสาธารณชนสรางความใกลชิดมากข้ึน (3) ใชเปนเครื่องมือสรางความนาเชื่อถือและความ
ไววางใจ (4) ใชเปนเครื่องมือหรือเปนแหลงเรียนรูประกอบ การจัดการเรียนการสอนได (5) รวบรวม 
และเผยแพรองคความรู ผลงานวิจัย และกิจกรรมในองคการ (6) เพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน เพ่ิม
ชองทางติดตอ สื่อสารใหสมาชิกในองคการ (7) ทําใหมีการกระจายขอมูลอยางรวดเร็ว จากการสง
ขอมูลแบบซํ้าตัวเองเปนทอด ๆ (8) ลดตนทุนการดําเนินการได และ (9) สามารถติดตามความ
เคลื่อนไหวไดตลอดเวลา 

 3.6 ขอจํากัดของส่ือสังคม 
  นักวิชาการไดระบุถึงขอจํากัดของสื่อสังคมไวดังนี้ 

แสงเดือน ผองพุฒิ (2556) ไดกลาวถึงขอจํากัดของสื่อสังคม ไววา (1) มีความเสี่ยง 
ของความไมแทจริง การหลอกลวง ความซ่ือสัตย และความไมโปรงใสในการใชงาน (2) มีศักยภาพใน 
การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว และอยูเหนือการควบคุมของเจาของ (3) การหาเครือขายใหม การสราง 
เรื่องใหม เปนเรื่องท่ียากจะคาดเดาไดวาจะมีจํานวนผูใชเทาใด และไมมีการรับรองผลวาการสื่อสาร 
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จะเกิดข้ึนและสงสารไปยังผูรับสื่อ (4) สื่อสังคมจะตองใชควบคูกับสื่อหลัก เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ ของ
การสื่อสาร 

สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) กลาวถึงขอจํากัดของสื่อสังคม ไวดังนี้ (1) ปญหาดานการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน และการละเมิดสิทธิสวนบุคคลของผูใชอินเทอรเน็ต/สมาชิกเครือขาย (2) ปญหา
ดานการเผยแพรสื่อลามก อนาจาร และสิ่งผิดกฎหมาย (3) ปญหาเก่ียวกับความปลอดภัยในการใช ขอมูล
สวนตัว (4) ปญหาอาชญากรรม และการลอลวงผานเครือขายสังคมออนไลน (5) ปญหาอ่ืน ๆ ท่ีตามมา 
ไดแก ดานสังคม ดานอาชญากรรม ดานการศึกษา ดานธุรกิจ และดานอ่ืน ๆ 

วิลเลียมสัน (Williamson, 2013, p. 14) กลาวไววา ขอจํากัดสื่อสังคมมีดังนี้ (1) 
รูปแบบการใชงานและมารยาทแตกตางจากสื่อรูปแบบอ่ืน ๆ (2) ขอมูลท่ีบุคคลอ่ืนใชอาจจะเปนขอมูล
ปลอมทําใหเกิดความเสี่ยง ความไมโปรงใสในการใชงานได (3) ไมสามารถควบคุมการเปลี่ยนแปลงได 
(4) ไมมีหลักประกันปริมาณของผูเขาใจหลังจากการสรางเครือขายใหมหรือชุมชนใหม (5) สื่อสังคม
เปนเพียงสื่อเสริม ควรจะมีสื่อหลักมาใชประกอบดวย 

โดยสรุป สื่อสังคมนั้นมีขอจํากัด 7 ประการไดแก (1) การละเมิดลิขสิทธิ์ (2) การ
เผยแพรสิ่งท่ีไมสมควรหรือผิดกฎหมาย (3) ความปลอดภัยของผูใช (4) อาชญากรรมผานเครือขาย
สังคม (5) ขอมูลท่ีเปนเท็จ (6) ไมสามารถควบคุมการเปลี่ยนแปลงได และ (7) ควรใชคูกับสื่อหลัก 

 

4.  การสอนดวยกลวิธีสตอร่ีไลน 
 

ผูวิจัยไดคนควาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของสําหรับการวิจัยครั้งนี้คือ (1) ความหมายของการ
สอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน (2) หลักการการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน (3) ลักษณะท่ัวไปของ
วิธีการเรียนการสอนแบบสตอรี่ไลน (4) องคประกอบและลักษณะสําคัญของรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนโดยวิธีสตอรี่ไลน (5) ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลน (6) ลักษณะการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน และ (7) ขอดีของการเรียนการสอนดวย
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
 4.1 ความหมายของการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

นักวิชาการไดระบุความหมายของการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วัฒนาพร ระงับทุกข (2542, น. 48) ไดใหความหมายของการเรียนดวยกลวิธีแบบ

สตอรี่ไลน ไววา การเรียนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน คือการเรียนดวยการผูกเนื้อเรื่องในแตละตอนให
เกิดความตอเนื่อง มีลําดับเหตุการณ หรือเสนทางหลักของเรื่อง โดยมีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาศักยภาพ
ของนักเรียนดวยวิธีการบูรณาการเขากับวิชาอ่ืน ๆ 

พิมพันธ เดชะคุปต (2544, น. 180-182) ไดกลาวไวโดยสรุปวาการเรียนดวยกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน เปนการเรียนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง มีการผูกเรียงเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง 
มีการเรียงลําดับเหตุการณหรือท่ีเรียกวาการกําหนดเสนทาง โดยใชคําถามหลักเปนตัวนําไปสูการให
ผูเรียนทํากิจกรรมท่ีหลากหลายเพ่ือสรางความรูดวยตนเอง โดยเปาหมายคือการนําวิธีการสอนนี้ไป
บูรณาการกับวิชาอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพของผูเรียน 
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เบลล และฟฟลด (Bell and Fifield, 1996, pp. 5-6) ไดใหความหมายของการ
เรียนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไววา เปนการเรียนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยวิธีนี้ตั้งอยูบนพ้ืนฐาน
ของทฤษฎีท่ีวา ความรูนั้นมีความซับซอนและมีหลายข้ันตอน ดังนั้นการเรียนรูจะเกิดจากความรูเดิม
ของผูเรียนสวนหนึ่งและประสบการณท่ีผูเรียนเปนผูสรางผานการปฏิบัติอีกสวนหนึ่ง 

โดยสรุป การเรียนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนนั้นจะเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียน
เปนศูนยกลางเพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะความรูผานประสบการณของตนเอง โดยผานวิธีการสอน
แบบสตอรี่ไลนนั้นสามารถนําไปบูรณาการเขากับวิชาอ่ืน ๆ ไดเพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนาตนเอง 
 4.2 หลักการการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

นักวิชาการไดเสนอหลักการการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไวดังนี้ 
เครสเวลล (Creswell, 1997, pp. 10–12) ไดเสนอหลักการวางแผนการสราง

สตอรี่ไลน โดยสรุปไดดังนี้ 
1. ยึดหลักการของการเลานิทาน 1 เรื่อง ควรเปนเรื่องราวท่ีเก่ียวของกับตนเอง  

กิจกรรมหรือประสบการณท่ีเก่ียวกับคน ครอบครัว สังคม วิถึชีวิตท่ีเก่ียวของกับสิ่งดีงาม หรือสิ่งท่ีไมดี 
หรือบทเรียนตาง ๆ ท่ีนาจดจําในการเปนกระจกสะทอนชีวิตจริง 

2. ยึดหลักการวางโครงเรื่องใหนาติดตาม และสนุกนาสนใจในการคาดคะเนวาจะ
เกิดอะไรข้ึนตอไป 

3. ยึดหลักผูสอนเปนผูวางแผนเนื้อหาใหเปนไปตามหลักสูตรโดยการวางกรอบของ
เสนทางเดินเรื่อง รายละเอียดตาง ๆ ซ่ึงเปนการเรียนรูดวยตนเอง 

4. ยึดหลักผูเรียนเปนเคาของเรื่องราว หรือประสบการณตาง ๆ ในการเดินเรื่อง นั่น
คือผูเรียนไดนําความรู หรือประสบการณเดิมของตนมาวิเคราะหเชื่อมโยงเพ่ือตอบคําถามหลักของ
ผูสอน เปนการพัฒนารูปแบบความคิด (Conceptual Model) ของตนเองสําหรับประสบการณใหมท่ี
ผูเรียนกําลังเก่ียวของ 

5. ยึดหลักเก่ียวกับการดําเนินเรื่องในบริบทตามขอ 1 การดําเนินเรื่องตองเก่ียวเนื่อง
กันผูเรียนสามารถใชความคิด ประสบการณท่ีมีอยูเดิมและเพ่ิมเติมประสบการณใหมจากกิจกรรม
ตางๆ ท่ีไดทํา 

6. ยึดหลักโครงสราง ผูสอนใหผูเรียนมีรูปแบบแนวคิดของตนเอง ใหเขาแสวงหา
ขอมูลพิสูจน 

โดยสรุป หลักการวางแผนการสรางสตอรี่ไลน ประกอบไปดวย (1) ยึดหลักการของ
การเลานิทาน (2) ยึดหลักการวางโครงเรื่องใหนาติดตาม (3) ยึดหลักผูสอนเปนผูวางแผนเนื้อหาให
เปนไปตามหลักสูตร (4) ยึดหลักผูเรียนเปนเคาของเรื่องราว (5) ยึดหลักเก่ียวกับการดําเนินเรื่องใน
บริบท และ (6) ยึดหลักโครงสราง 

 4.3 ลักษณะท่ัวไปของวิธีการเรียนการสอนแบบสตอรี่ไลน 
นักวิชาการไดกลาวถึงลักษณะท่ัวไปของวิธีการเรียนการสอนแบบสตอรี่ไลนไวดังนี้ 
อําไพ จันทรทิพย (2551) ไดกลาวถึงลักษณะท่ัวไปของวิธีการเรียนการสอนแบบ

สตอรี่ไลนไวดังนี้ 
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1. เปนการเรียนการสอนอยางมีบูรณาการ ไมแยกสวน คือ มีการนําวิชาตาง ๆ เขา
มาสอดแทรกในการเรียนการสอน เปนการบูรณาการแบบสอดแทรกโดยผูสอนเปนผูกําหนดหัวเรื่อง 
ท่ีตองการสอนแลวเลือกเนื้อหาในวิชาตาง ๆ ท่ีสัมพันธกัน สอดคลองกับหัวขอเรื่องการประสาน
สัมพันธวิชาตาง ๆ เขามาจะทําใหไมเปนการตัดตอนเปนทอน ๆ แตเปนกระบวนการเรียนรูท่ีเปน
กิจกรรมดานตาง ๆ คือ ภาษา วัฒนธรรม ศิลปะ ดนตรี การกีฬา การเคลื่อนไหว คุณธรรม จริยธรรม 
รวมท้ังทักษะชีวิตทางสังคม เปนสวนประกอบของสวนใหญเดียวกัน ประสานสงเสริมกันและกัน มี
ความสําคัญเสมอกัน การเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนจึงเปนวิธีการสอนท่ีสามารถพัฒนาพหุปญญา
ในดานภาษา การคิดอยางมีเหตุผล การเคลื่อนไหวทางกาย ดนตรี ศิลปะ การรูเรารูเขา หรือความมี
มนุษยสัมพันธตลอดจนความสามารถในการปองกันและอนุรักษสิ่งแวดลอม 

2. เนนใหผูเรียนสรางความรูใหมดวยตนเองโดยมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมอยาง
กระฉับกระเฉง เกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย สามารถพัฒนาผูเรียนท้ังดานสติปญญา ดานอารมณ 
เจตคติ และดานทักษะปฏิบัติ เปนวิธีสอนท่ีใหอํานาจแกผูเรียนคือ ใหโอกาสสรางความรู หรือปรับ
โครงสรางความรูดวยตนเองอยางเปนอิสระ และแสดงกระบวนการในการไดมาซ่ึงความรูนั้น ๆ 
รับผิดชอบตอความรูท่ีสรางข้ึนซ่ึงจะนําไปสูการเรียนรูตลอดชีวิต  

โดยสรุป ลักษณะท่ัวไปของวิธีการเรียนการสอนแบบสตอรี่ไลน จะเนนไปในการ
เรียนการสอนแบบบูรณาการ รวมถึงเนนใหผูเรียนสรางความรูใหมดวยตนเองโดยมีสวนรวมในการจัด
กิจกรรม 
 4.4 องคประกอบและลักษณะสําคัญของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยวิธี 
สตอรี่ไลน 

นักวิชาการไดกลาวถึงองคประกอบและลักษณะสําคัญของรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนไวดังนี้ 

เบลล และฟฟลด (Bell and Fifield 1996, pp. 4-5) กลาวไวสรุปไดวาองคประกอบ
และลักษณะสําคัญของวิธีสตอรี่ไลน คือ การจัดการเรียนการสอนท่ีเชื่อมโยงหรือผูกเรื่องท่ีมีการดําเนิน
เรื่องตอเนื่องหรือประดุจเสนเชือกโดยใชเรื่องสรางการเรียนรูท่ีมีความหมายแกผูเรียนท้ังในดานเนื้อหา 
ทักษะการคิดและทักษะทางสังคม มีการกําหนดเสนทางการดําเนินเรื่องใหสอดคลองกับเนื้อเรื่องท่ี
กําหนดซ่ึงจะมีข้ันตอนสําคัญ 4 ข้ันตอน ไดแก 

1. ฉาก (Setting) ไดแก สถานท่ี หรือภาพกวาง ๆ ท่ีเปนความคิดรวบยอดเก่ียวกับท่ี
อยูอาศัยของตัวละครในเรื่องนั้น ๆ และจะมีเง่ือนไขของเวลา เชน เวลาปจจุบัน หรือยุคประวัติศาสตร 
เปนตน 

2. ตัวละคร (Character) ซ่ึงเปนผูท่ีมีบทบาทมีสวนรวมในเรื่องราวฉากนั้น ๆ ตัว
ละครอาจเปน คน สัตว พืช หรือ สิ่งไมมีชีวิต เชน ดิน น้ํา ดวงอาทิตย หรือขาวของเครื่องใชตาง ๆ ก็
ได สิ่งสําคัญ คือผูเรียนจะตองสรางตัวละครใหมีชีวิตท่ีโลดแลนอยูในเรื่องราวท่ีเกิดข้ึน 

3. การดําเนินชีวิต (A Way of Life) ของตัวละครเปนองคประกอบท่ีสําคัญ เพราะ
ตัวละครแตละตัวมีวิถีชีวิตอยางไรจะเปนสวนท่ีมีอิทธิพลตอการดําเนินเรื่อง ตัวละครแตละตัวจะมีการ
ดําเนินชีวิตท่ีแตกตางกันตามจินตนาการท่ีผูเรียนกําหนดข้ึน 
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4. เหตุการณสําคัญหรือปญหาตาง ๆ ท่ีตองแกไข (Event / Incident or Real 
Problem to be Solved) องคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมากท่ีสุด เนื่องจากเหตุการณหรือปญหา
ท่ีเกิดข้ึนจะเปนจุดหักเหและสีสันของเรื่อง เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการคิดหาทางออกใหกับ
ตัวละครและเรื่องราวการตัดสินใจของผูเรียนจะสะทอนถึงแนวคิด คานิยม เจตคติ ตลอดจนทักษะ
กระบวนการแกปญหา โดยผานกระบวนการคิดวิเคราะห ไตรตรอง ตัดสินใจเหตุการณสําคัญในเรื่องท่ี
อาจจะมีมากกวา 1 เหตุการณและเชื่อมโยงถึงกันได 

องคประกอบท้ัง 4 ดานขางตนจะถูกเชื่อมโยงดวยคําถามหลักจากครูผูสอน เพ่ือให
ผูเรียนไดเกิดความรูจากการทํากิจกรรมตาง ๆ รวมกัน 

การดําเนินเรื่องจะแบงเปนตอน ๆ แตละตอนประกอบดวย คําถามหลักท่ีจะชวย
เชื่อมโยงเรื่องราวใหดําเนินไปอยางตอเนื่อง ลักษณะของคําถามหลัก มีดังนี้ 
  1. ควรมีลักษณะท่ีเปดกวางใหมีคําตอบท่ีหลากหลาย  
  2. กระตุนใหผูเรียนเกิดแนวคิดสําคัญของหัวขอ หรือ โครงเรื่องนั้น ๆ 

3. กระตุนใหผูเรียนไดใชทักษะการคิดข้ันสูง จะเปนการคิดวิเคราะห คิดอยางมี
วิจารณญาณ หรือ การคิดแกปญหา นอกจากนี้คําถามหลักจะกระตุนใหผูเรียนไดใชจินตนาการ และ 
ความคิดสรางสรรค ในการทํากิจกรรมเพ่ือแสวงหาคําตอบนั้น ๆ ดวยตนเอง 

4. กระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนท่ีจะลงมือปฏิบัติ คนพบขอความรู 
ตลอดจนสรางองคความรูดวยตนเองผานกระบวนการกลุม 

5. เปดโอกาสใหผู เรียนท่ีมีความแตกตางกันท้ังดานความรู ทักษะ เจตคติ ได
แสดงออกถึงตัวตนของเขา  

โดยสรุป องคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลน
ประกอบไปดวยฉาก ตัวละคร การดําเนินชีวิต และเหตุการณสําคัญ และลักษณะสําคัญของรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนจะประกอบไปดวยคําตอบท่ีหลากหลาย กระตุนผูเรียนให
เกิดแนวคิด รวมถึงใชทักษะการคิดข้ันสูง อีกท้ังยังกระตุนใหผูเรียนกระตือรือรนในการเรียน และ
เหมาะสมกับผูเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน 

 4.5 ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลน 
  นักวิชาการไดระบุข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนไวดังนี้ 

สําหรับการท่ีจะจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนไดจําเปนตองมีการวาง
แผนการทํางาน และสรางแผนการสอนเพ่ือตอบสนองใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีวางไว  

สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2546, น. 63–100) ไดสรุปข้ันตอนการจัดการเรียน
การสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนไวดังนี้ 

1. ศึกษากรอบหลักสูตรของกลุมวิชาในชั้นท่ีผูสอนรับผิดชอบและนอกจากนี้ยังมี
ความจําเปนท่ีจะตองศึกษากรอบของหลักสูตรของกลุมประสบการณอ่ืน ๆ ดวย เพราะการเขียน
แผนการเรียนรูแบบสตอรี่ไลนเปนลักษณะของการจัดแผนการเรียนรูแบบบูรณาการ ฉะนั้นตองนํา
เนื้อหาในวิชาอ่ืน ๆ เขามาเชื่อมโยงหรือบูรณาการดวย 

2. วิเคราะหคําอธิบายหลักสูตร หรือ อธิบายรายวิชาแยกแยะออกเปน 3 ดาน ไดแก 
เนื้อหาสําคัญ จุดประสงค และกิจกรรมตอไป 
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3. การจัดกลุมเนื้อหา สาระสําคัญ กิจกรรมหรือจุดประสงคของการจัดกลุมในแตละ
รายวิชา จะจัดกลุมเฉพาะสวนท่ีมีความสอดคลองและความสัมพันธกันจัดรวมไวดวยกัน ข้ันตอนนี้
จัดทําหลังจากผูสอนวิเคราะหคําอธิบายรายวิชาแลว 

4. การกําหนดชื่อเรื่องจะพิจารณาใหสอดคลองหรือสามารถเปนตัวแทนของกลุม
เนื้อหาสาระสําคัญ กิจกรรมหรือจุดประสงคท่ีนํามาจัดในกลุมเนื้อหาข้ันตอนท่ี 3 หรืออาจจะเปนชื่อ
เรื่องท่ีผูสอนกับนักเรียนรวมกันคิดข้ึนกอนแลวจึงนํากลุมเนื้อหาสาระหรือกิจกรรมท่ีสัมพันธกันมาผูก
เขากับเรื่อง 

5. จัดกลุมเนื้อหาสาระหรือกิจกรรมเขาสูองคประกอบของสตอรี่ไลน โดยนํากลุม
เนื้อหาสาระและกิจกรรมในแตละวิชาท่ีมีความสอดคลองสัมพันธกันจัดเขาสูองคประกอบของ 
สตอรี่ไลน ซ่ึงมี 4 สวน ไดแก ฉาก ตัวละคร วิถีชีวิต และเหตุการณหรือปญหาท่ีเกิดข้ึนในแตละ
องคประกอบ อาจแบงยอยเปนหลายตอนได  

6. สรางคําถามหลักของแตละองคประกอบหรือแตละตอนเพ่ือกระตุนใหนักเรียนคิด
และลงมือทํากิจกรรมการเรียนรู 

7. เขียนคําอธิบาย สิ่งท่ีคิดวาเปนเหตุการณหรือกิจกรรมจากคําถามหลักซ่ึงจะเปน
บทบาทการเตรียมลวงหนาของผูสอนและนักเรียน เชน การเตรียมสื่อ อุปกรณ แหลงความรูตาง ๆ  

8. การเขียนกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนใหเปนรูปธรรมตามความเหมาะสมกับ
ระดับชั้นของนักเรียนและนักเรียนสามารถปฏิบัติได 

9. การเขียนแผนการสอน เม่ือผูสอนคุนเคยหรือมีความชํานาญเก่ียวกับการบูรณา
การหลักสูตรและการเรียนการสอนแลว จะสามารถเขียนแผนการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลนได 

นอกจากนี้ อรรถพล อนันตวรสกุล (2545, น. 71-72) กลาววาการจัดกระบวนการ
เรียนรูดวยวิธีสตอรี่ไลน มีข้ันตอนในการวางแผนการสอนดังนี้ 

1. วิเคราะหหลักสูตร โดยรวมของทุกสาขาวิชาท่ีเก่ียวของเพ่ือกําหนดหัวขอท่ีจะ
นํามาบูรณาการซ่ึงกันและกัน 

2. กําหนดเสนทางเดินเรื่อง โดยเรียงลําดับหัวขอออกเปนตอน ๆ ซ่ึงตองคํานึงถึง
องคประกอบสําคัญท้ัง 4 ประการ ไดแก ฉาก ตัวละคร การดําเนินชีวิต และเหตุการณสําคัญ ในสวน
รายละเอียดนั้นเปนหนาท่ีของผูเรียนในการเติมเต็มเรื่องราวตาง ๆ  

3. กําหนดคําถามหลักเพ่ือใชในการเปดประเด็นนําเขาสูกิจกรรม และเชื่อมโยง
เรื่องราวและกิจกรรมในแตละสวนเขาดวยกัน วางรูปแบบกิจกรรมยอย โดยเนนการจัดกิจกรรมท่ีจะ
กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมคิดปฏิบัติ เพ่ือหาคําตอบสําหรับคําถามหลักนั้น ๆ กิจกรรมควรมีความ
หลากหลายและนาสนใจเหมาะสมกับวัยและความสามารถของผูเรียน และควรเปนกิจกรรมท่ีผูเรียน
จะมีสวนรวมมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได 

4. จัดเตรียมสื่อการเรียนรูท่ีสอดคลองกับลักษณะของกิจกรรมและลักษณะการจัด
ชั้นเรียน 

5. กําหนดแนวทางการประเมินผล ควรเนนการประเมินตามสภาพจริงใหมากท่ีสุด 
6. กําหนดเวลาเรียนแตละตอน การสอน ไมจําเปนตองสอนโดยใชเวลาตอเนื่องกัน

เปนเวลาท้ังวัน แตผูสอนอาจแบงเวลาการสอนแตละตอน โดยกําหนดเวลาสอนแตละตอนตามท่ี



32 

กําหนดหัวขอเรื่อง และกิจกรรมการเรียนบางตอนใชเวลา 1 ชั่วโมง บางตอนอาจใชเวลา 2 - 3 ชั่วโมง 
ตอเนื่องกันแลวแตกิจกรรมในการเรียน 

โดยสรุป ข้ันตอนของการสอนแบบสตอรี่ไลนจะประกอบไปดวย 9 ข้ันตอนดวยกัน 
ไดแก (1) ศึกษาและวิเคราะหกรอบหลักสูตรของกลุม (2) กําหนดชื่อเรื่อง (3) สรางคําถามหลักของ
แตละองคประกอบหรือแตละตอน (4) เขียนคําอธิบาย สิ่งท่ีคิดวาเปนเหตุการณหรือกิจกรรมจาก
คําถามหลัก  (5) กําหนดเสนทางเดินเรื่อง (6) เขียนกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียนใหเปนรูปธรรม (7) 
จัดเตรียมสื่อการเรียนรู (8) กําหนดแนวทางการประเมินผล และ (9) กําหนดเวลาเรียนแตละตอน 

 4.6 ลักษณะการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
นักวิชาการไดใหแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยกลวิธี 

แบบสตอรี่ไลน ไวดังนี้ 
เครสเวลล (Creswell, 1997, pp. 10–12) ไดกลาวถึงลักษณะการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไววา 
1. มีการกําหนดเสนทางการเดินเรื่อง (Topic Line) และจัดการเรียนเปนตอน ๆ 

โดยมีองคประกอบ หรือฉาก (Episode) ในแตละตอนมีการใชคําถามหลัก (Key Questions) เปน
ตัวกําหนดกิจกรรม เพ่ือใหผูเรียนใชกระบวนการเชื่อมโยงเรื่องราวและกิจกรรม เพ่ือใหเกิดการเรียนรู 

2. มีเหตุการณ (Incident / Events) เกิดข้ึนเพ่ือใหผูเรียนไดแกปญหาและเรียนรู 
3. แตละเรื่องหรือแตละเหตุการณท่ีกําหนดตองมีการระบุสิ่งตอไปนี้  หรือมี

องคประกอบตอไปนี้ 
3.1 กําหนดฉาก โดยระบุสถานท่ีและเวลาโดยเฉพาะวาเกิดท่ีไหน เวลาใด 

(Setting Theme)  
3.2 ตัวละครอาจเปนคน หรือเปนสัตว (Characters) 
3.3 วิธีการดําเนินชีวิตเพ่ือใหศึกษา (Way of Life) 
3.4 ปญหาท่ีรอการแกไขหรือปญหาอะไรท่ีตองแกไข 
องคประกอบท้ัง 4 (3.1 – 3.4) จะเชื่อมโยงดวยคําถามหลักเพ่ือใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู โดยการทํากิจกรรมรวมกัน 
  4. หลักการสอนดวยสตอรี่ไลนดวยการกําหนดเสนทางการเดินเรื่อง และดําเนิน
กิจกรรมโดยเชื่อมโยงเรื่องราวดวยคําถามหลัก โดยมีองคประกอบสําคัญ คือ ฉาก ตัวละคร การ
ดําเนินชีวิต และ เหตุการณ และเชื่อมโยงบุคคล หรือตัวละครกับสถานท่ี เวลา สถานการณหรือ
ปญหาท่ีตองแกไข 
  5. การเยี่ยมเยียน โดยเชิญผูเชี่ยวชาญเรื่องเก่ียวของกับประเด็นสําคัญในเรื่องนั้น มา
เลาขอเท็จจริงตาง ๆ ตามท่ีผูเรียนอยากรู เพ่ือเปรียบเทียบกับสิ่งท่ีผูเรียนรวมกันคนควาสรางข้ึนหรือ
พาผูเรียนออกไปเยี่ยมชมสถานท่ีจริง กิจกรรมจริงตามท่ีเด็กอยากรู และซักถามความรูจากผูปฏิบัติ
จริง 
  โดยสรุป ลักษณะการพัฒนารูปแบบการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ประกอบไป
ดวย 5 ลักษณะดวยกัน ไดแก (1) เสนทางการเดินเรื่อง (2) มีเหตุการณ (3) เรื่องหรือแตละเหตุการณ
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ท่ีกําหนดตองมีการระบุ ฉาก ตัวละคร วิธีการดําเนิน ปญหาท่ีรอการแกไข (4) หลักการสอน และ (5) 
การเยี่ยมเยียน 

 4.7 ขอดีของการเรียนสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
  นักวิชาการไดระบุขอดีของการเรียนการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไวดังนี้ 

พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548, น. 120-121) ไดระบุขอดีของการ
สอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไวดังนี้ 

  1. ใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมาย สามารถจําไดถาวร 
  2. ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา สังคม 

3. ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามประสบการณชีวิตของตน เปน
ประสบการณจริงของตน 

  4. ใหผูเรียนไดสรางจินตนาการตามเรื่องท่ีกําหนด ตามวิถีชีวิต วัฒนธรรมของตน 
5. ใหผูเรียนไดสรางพัฒนาความคิดในระดับสูง เชน คิดไตรตรอง คิดสรางสรรค คิด

วิจัย คิดริเริ่ม คิดแกปญหา เปนตน 
6. ใหผูเรียนไดฝกทักษะตาง ๆ ซํ้าแลวซํ้าอีก โดยไมมีการเบื่อหนาย 
7. ใหผูเรียนไดใชการทํางานกลุมจนเปนทักษะ โดยอาจเปนกลุมตั้งแต 2 – 4 – 6 

คนก็ได อีกท้ังยังเปนการพัฒนามนุษยสัมพันธอีกดวย 
8. ใหผูเรียนไดเรียนรูจากสิ่งใกลตัวสูสิ่งไกลตัว 
9. ใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนสุข สนุกสนาน เห็นคุณคาของงานท่ีทํา และงานท่ี

นําไปเสนอตอเพ่ือน ตอชุมชน ทําใหเกิดความตระหนักเห็นความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
โดยสรุป ขอดีของการการเรียนสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนคือทําใหผูเรียนมีสวน

รวมในการเรียน มีสวนรวมในการทํากิจกรรม เสริมสรางจินตนาการ พัฒนาความคิด ไดทํางานรวมกับ
ผูอ่ืน เรียนรูจากสิ่งใกลตัวดวยความสุข ทําใหสามารถจดจําเรื่องท่ีเรียนไดอยางถาวร 
 

5.  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 
 

จากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 1 ผูวิจัยศึกษาเอกสารเก่ียวกับ (1) ประวัติ
ความเปนมา (2) อํานาจหนาท่ี (3) วิสัยทัศนและพันธกิจ และ (4) เปาประสงค 

 5.1 ประวัติความเปนมา  
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 (2553, ออนไลน) จัดตั้งข้ึนตาม

ประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง การกําหนดเขตพ้ืนท่ี การศึกษามัธยมศึกษา ณ วันท่ี 17 สิงหาคม 
พ.ศ. 2553 ไดกําหนดเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา และท่ีตั้งของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เพ่ือบริหารและจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานระดับมัธยมศึกษา จํานวน 42 เขต โดยสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ประกอบดวยทองท่ี เขตพญาไท บางซ่ือ ดุสิต สัมพันธวงศ 
ปทุมวัน ราชเทวี พระนคร ปอมปราบศัตรูพาย บางแค บางขุนเทียน บางบอน ทุงครุ ราษฎรบูรณะ 
จอมทอง คลองสาน ธนบุรี ภาษีเจริญ ตลิ่งชัน ทวีวัฒนา บางพลัด บางกอกนอย บางกอกใหญ และ
หนองแขม กรุงเทพมหานคร ใหสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ตั้งอยูท่ี เขตราชเทวี 
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โดยสรุป สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จัดตั้งข้ึนตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เพ่ือบริหารและจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานระดับมัธยมศึกษา จํานวน 42 เขต 

 5.2 อํานาจหนาท่ี  
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง การแบงสวนราชการภายในสํานักงาน เขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา พ.ศ. 2553 วันท่ี 13 กันยายน พ.ศ. 2553 ขอ 3 ใหสํานักงานเขตมีอํานาจ
หนาท่ีดําเนินการใหเปนไปตามอํานาจหนาท่ีของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา และมีอํานาจหนาท่ี 
ดังตอไปนี้ 

1. จัดทํานโยบาย แผนพัฒนา และมาตรฐานการศึกษาของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาให
สอดคลองกับนโยบายมาตรฐานการศึกษา แผนการศึกษา แผนพัฒนาการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและความ
ตองการของทองถ่ิน 

2. วิเคราะหการจัดตั้งงบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปของสถานศึกษา และหนวยงาน
ในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและแจงการจัดสรรงบประมาณท่ีไดรับใหหนวยงานขางตนรับทราบ รวมท้ัง
กํากับตรวจสอบติดตามการใชจายงบประมาณของหนวยงานดังกลาว 

3. ประสาน สงเสริม สนับสนุน และพัฒนาหลักสูตรรวมกับสถานศึกษาในเขตพ้ืนท่ี
การศึกษา 

4. กํากับ ดูแล ติดตาม และประเมินผลสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานและในเขตพ้ืนท่ี
การศึกษา 

5. ศึกษา วิเคราะห วิจัย และรวบรวมขอมูลสารสนเทศดานการศึกษา ในเขตพ้ืนท่ี
การศึกษา 

6. ประสานการระดมทรัพยากรดานตาง ๆ รวมท้ังทรัพยากรบุคคลเพ่ือสงเสริม
สนับสนุนการจัดและพัฒนาการศึกษาในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

7. จัดระบบประกันคุณภาพการศึกษา และประเมินผลสถานศึกษาในเขตพ้ืนท่ี
การศึกษา 

8. ประสาน สงเสริม สนับสนุน การจัดการศึกษาของสถานศึกษาเอกชน องคกร
ปกครองสวนทองถ่ิน รวมท้ังบุคคล องคกรชุมชน องคกรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ
และสถาบันอ่ืนท่ีจัดการศึกษารูปแบบท่ีหลากหลายในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

9. ดําเนินการและประสาน สงเสริม สนับสนุนการวิจัยและพัฒนาการศึกษาใน เขต
พ้ืนท่ีการศึกษา 

10. ประสาน สงเสริม การดําเนินการของคณะอนุกรรมการ และคณะทํางานดาน
การศึกษา 

11. ประสานการปฏิบัติราชการท่ัวไปกับองคกรหรือหนวยงานตาง ๆ ท้ังภาครัฐ
เอกชนและองคกรปกครองสวนทองถ่ินในฐานะสํานักงานผูแทนกระทรวงศึกษาธิการ ในเขตพ้ืนท่ี
การศึกษา 

12. ปฏิบัติหนาท่ีอ่ืนเก่ียวกับกิจการภายในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาท่ีมิไดระบุใหเปน
หนาท่ีของหนวยงานใดโดยเฉพาะ หรือปฏิบัติงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมาย 
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โดยสรุป สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีอํานาจหนาท่ี 12 ขอ
ดวยกัน ไดแก (1) จัดทํานโยบาย แผนพัฒนา และมาตรฐานการศึกษาของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาให
สอดคลองกับนโยบายมาตรฐานการศึกษา (2) วิเคราะหการจัดตั้งงบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปของ
สถานศึกษา (3) ประสาน สงเสริม สนับสนุน และพัฒนาหลักสูตร (4)  กํากับ ดูแล ติดตาม และ
ประเมินผล (5) ศึกษา วิเคราะห วิจัย และรวบรวมขอมูลสารสนเทศดานการศึกษา (6) ประสานการ
ระดมทรัพยากรดานตางๆ รวมท้ังทรัพยากรบุคคล (7) จัดระบบประกันคุณภาพการศึกษา และ
ประเมินผล (8) ประสาน สงเสริม สนับสนุน การจัดการศึกษา (9) ดําเนินการและประสาน สงเสริม 
สนับสนุนการวิจัยและพัฒนาการศึกษา (10) ประสาน สงเสริมการดําเนินการของคณะอนุกรรมการ 
และคณะทํางานดานการศึกษา (11) ประสานการปฏิบัติราชการท่ัวไปกับองคกรหรือหนวยงานอ่ืน 
(12) ปฏิบัติหนาท่ีอ่ืนเก่ียวกับกิจการภายในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

 5.3 วิสัยทัศนและพันธกิจ 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 (2553, ออนไลน)  ไดวางวิสัยทัศน

และพันธกิจไวดังนี้  
1. วิสัยทัศน คือ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 เปนผูนําในการ

พัฒนาคุณภาพการศึกษาสูความเปนเลิศ บนพ้ืนฐานความเปนไทย 
2. พันธกิจของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีท้ังหมด 5 ขอ

ดวยกัน ไดแก 
 2.1 บริหารจัดการอยางมืออาชีพ 
 2.2 เสริมสรางความเสมอภาค สิทธิและโอกาสทางการศึกษา 
 2.3 ยกระดับคุณภาพการศึกษาสูความเปนเลิศ 
 2.4 สงเสริมและปลูกฝงใหผูเรียนมีคุณธรรมจริยธรรมและมีคุณภาพชีวิตบน

พ้ืนฐานความเปนไทย 
 2.5 พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาสูความเปนมืออาชีพ 

  โดยสรุป วิสัยทัศนของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 คือการเปน
ผูนําในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาสูความเปนเลิศ บนพ้ืนฐานความเปนไทย พันธกิจของสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีดังนี้ (1) บริหารจัดการอยางมืออาชีพ (2) เสริมสรางความ
เสมอภาค สิทธิและโอกาสทางการศึกษา (3) ยกระดับคุณภาพการศึกษา (4) สงเสริมและปลูกฝงให
ผูเรียนมีคุณธรรมจริยธรรม และ (5) พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา 

 5.4 เปาประสงค 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 (2553, ออนไลน)  มีเปาประสงค

ท้ังหมด  21 ขอ ไดแก  
1. ผูบริหารเปนผูนําแหงการเปลี่ยนแปลง 
2. บริหารงานอยางเปนระบบตามหลักธรรมาภิบาล 
3. นํานวัตกรรม สื่อ และเทคโนโลยีมาใชในการบริหารจัดการและพัฒนาคุณภาพ

การศึกษา 
4. นําขอมูลสารสนเทศมาใชในการบริหารจัดการอยางเปนระบบ 
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5. องคคณะบุคคลมีความเขมแข็งและมีสวนรวมในการสงเสริมสนับสนุน การจัดการ
ศึกษา 

6. ประชากรวัยเรียนทุกกลุมไดรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ตามสิทธิอยางเทาเทียม 
และเสมอภาค 

7. นักเรียนจบการศึกษาภายในเวลาท่ีหลักสูตรกําหนด 
8. ลดอัตราการออกกลางคันของนักเรียนในทุกระดับชั้น 
9. อัตราการเรียนตอของนักเรียนเพ่ิมข้ึนในทุกระดับ 
10. ผูเรียนกลุมเสี่ยงไดรับการดูแลจากระบบดูแลชวยเหลือนักเรียน 
11. สถานศึกษาทุกแหงผานเกณฑการประเมินตามมาตรฐาน/ระบบประกันคุณภาพ

ภายใน 
12. สถานศึกษาไดรับการรับรองตามมาตรฐานของ สมศ. 
13. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 8 กลุมสาระการเรียนรู  สูงเปนอันดับหนึ่งของ

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
14. สถานศึกษามีคุณภาพผานเกณฑโรงเรียนมาตรฐานสากล (World-Class 

Standard School) 
15. ผูเรียนท่ีมีความเปนเลิศไดรับการพัฒนาเต็มศักยภาพ 
16. ผูเรียนนําหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชในการดําเนินชีวิต 
17. ผูเรียนมีคุณธรรมจริยธรรม 
18. ผูเรียนมีสวนรวมในการสืบสาน อนุรักษ ประเพณี วัฒนธรรมทองถ่ินและชาติ 
19. ผูเรียนอนุรักษสิ่งแวดลอม และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงภาวการณของโลก 
20. ครูและบุคลากรทางการศึกษามีทักษะและสมรรถนะในการปฏิบัติงานอยางมือ

อาชีพ 
21. ครูและบุคลากรทางการศึกษาพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง เพ่ือเขาสูความเปน

ประชาคมโลก 
โดยสรุป มีเปาประสงคของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จะเนน

ดวยกันท้ังหมด 4 สวน ไดแก (1) ผูบริหาร (2) สถานศึกษา (3) ผูเรียน และ (4) ครูและบุคลากร
ทางการศึกษา 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
 6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
  นักวิชาการไดทํางานวิจัยท่ีเก่ียวของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
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พัชราภรณ เพ่ิมยินดี (2549) ไดพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องอาหารและ 
โภชนาการ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ซ่ึงมีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและพัฒนาชุดการ เรียน
อิเล็กทรอนิกส เรื่องอาหารและโภชนาการ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ใชกับ กลุมเปาหมาย 
จํานวน 40 คน โรงเรียนเปรมติณสูลานนท อําเภอนาพองจังหวัดขอนแกน ผลการวิจัยพบวา ชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน มีประสิทธิภาพ 80.65/80.47 คาดัชนี ประสิทธิผล 0.65 แสดงวาชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ นักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  
มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ทอฝน กรอบทอง (2550) ไดศึกษาวิจัย เรื่อง ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส สําหรับ
การสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง หลักการใชภาษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เขตพ้ืนท่ี
การศึกษากรุงเทพมหานครเขต 3 พบวา ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนท้ัง 3 หนวย  
มีประสิทธิภาพ 779/83.79.38, 79.53/80.63 และ 80.16/81.25 เปนไปตามเกณฑ 75/75 และ
นักเรียนมี ความกาวหนาในการเรียนจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสสําหรับการสอนแบบศูนยการ
เรียน อยางมี นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

อาทร บุญประเสริฐ (2551) วิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
วิชา การสื่อสารขอมูลและเครือขาย เรื่อง การสื่อสารดาวเทียม สาหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคชัยนาท จังหวัดชัยนาท พบวา ชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ 90.57/81.57 เปนไปตามเกณฑ 80/80 โดยนักศึกษามี
ความกาวหนาทางการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และนักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วามีคุณภาพในระดับเห็น
ดวยมาก 

อารแชมโบลท (Archambeault, Betty J. C., 1987, p. 291-A) ไดวิจัย
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการอาน ดวยการใชคอมพิวเตอรชวยสอนและไมใชคอมพิวเตอรและวัด
ความสัมพันธระหวางเวลาท่ีใชในการเรียนดวยคอมพิวเตอรกับผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนเกรด 3-5 ปรากฏ
วา  ผลสัมฤทธิ์ทางการอ านสูง ในกลุ ม ท่ี เรียนดวยคอมพิว เตอรช วยสอนและกลุ มผู เ รี ยน  
เกรด 3 มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนจากคอมพิวเตอรสูงกวาเกรด 4 และเกรด 5 เวลาท่ีใชมีความสัมพันธ
ในทางบวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยสรุป ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส มีสวนชวยทําใหผูเรียนมีผลการเรียนท่ีดีข้ึนโดย
สามารถวัดไดจากผลการเรียนท่ีผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนสูงกวาแบบทดสอบกอน
เรียน 

 6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับส่ือสังคม 
  นักวิชาการไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกับสื่อสังคมไวดังนี้ 

สุชญา สังขจรูญ (2550) ไดศึกษาผลของการเรียนบนเว็บโดยใชบล็อกท่ีมีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนบทเรียนบนเว็บโดยใชบล็อกในการบันทึกผลการเรียนรู มีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนท่ีเรียนเว็บโดยใชบล็อกในการบันทึกการเรียนรูแตละประเภท 
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มีความคงทนในการเรียนไมแตกตางกันและเม่ือไดเรียนบทเรียนบนเว็บโดยใชบล็อกในการจดบันทึก
การเรียนรู นักเรียนท่ีบันทึกการเรียนรูประเภทบันทึกการเรียนรู มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
คงทนในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนท่ีบันทึกการเรียนรูประเภทสวนบุคคล อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

บุญรัตน แผลงศร (2551) ทําการศึกษาผลของการเรียนแบบสถานการณจําลองบน
เว็บโดยใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอเรื่องยาเสพติด
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 2 ผลการวิจัยสรุปไดวา 1) นักเรียนท่ีเรียนแบบสถานการณจําลองบน
เว็บโดยใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูและนักเรียนท่ีเรียนแบบสถานการณจําลองบนเว็บแตไมไดใช
บล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรู มีคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการทดลองแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนแบบ
สถานการณจําลองบนเว็บโดยใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูสูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนแบบสถานการณจําลองบนเว็บแตไมไดใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรู 2) นักเรียน
ท่ีเรียนแบบสถานการณจําลองบนเว็บโดยใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูและนักเรียนท่ีเรียนแบบ
สถานการณจําลองบนเว็บแตไมไดใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรู มีคาเฉลี่ยของคะแนนเจตคติของ
นักเรียนท่ีมีตอยาเสพติดหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนน
เจตคติของนักเรียนท่ีเรียนแบบสถานการณจําลองบนเว็บโดยใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูสูงกวา
คะแนนเจตคติของนักเรียนแบบสถานการณจําลองบนเว็บแตไมไดใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรู  
3) การเรียนแบบสถานการณจําลองบนเว็บโดยใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูมีขนาดอิทธิพลในระดับ
ปานกลางตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสุขศึกษา มีคาขนาดอิทธิพลเทากับ 0.77 และมีขนาด
อิทธิพลในระดับสูงตอเจตคติของนักเรียนท่ีมีตอยาเสพติด มีขนาดอิทธิพลเทากับ 1.02 และ  
4) นักเรียนมีพฤติกรรมการใชบล็อกเพ่ือสะทอนการเรียนรูในระดับสูง 

ณัฐพล บัวอุไร (2555) ทําการวิจัยเก่ียวกัย ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อ
สังคมตามทฤษฎีการสรางองคความรูดวยตนเอง วิชาการสรางงานสื่อผสม เรื่องคอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ต ระดับชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 4 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา พัฒนาการลําลูกกา ปริญญา
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (การวิจัยและประเมินทางการศึกษา) สาขาวิชาการวิจัยและประเมินทาง
การศึกษา ภาควิชาการศึกษา ผลการวิจัยสรุปวา 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ความสามารถในการสรางองคความรูดวยตนเองของนักเรียน 
และความสามารถในการใชสื่อสังคม ในการเรียนรูท้ัง 4 ครั้งของการวัดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีแนวโนมวาความสามารถในการสรางองคความรูดวยตนเองของนักเรียน 
และความสามารถในการใชสื่อสังคมในการเรียนรูของนักเรียนมีพัฒนาการเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่อง  
2) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคมตามทฤษฎีการสรางองคความรู
ดวยตนเองในระดับมาก 

ซาฟราน (Safran, 2010) ทําการศึกษาการใชสื่อสังคมในการศึกษา ซ่ึงพบวา สื่อ
สังคมเปนเครื่องมือท่ีนักเรียนทุกคนรูจัก เขาใจ และเคยใชบริการใดบริการหนึ่งของสื่อสังคม โดยการ
ใชสื่อสังคมในการเรียนแบบรวมมือกอใหเกิดประโยชนในการเรียนรูสูงสุด ชวยใหครูสามารถสื่อสาร
กับผูเรียนไดงาย ลดปญหานักเรียนไมกลาถามครูในชั้นเรียนไดเปนอยางดี อีกท้ังสื่อสังคมยังเปนสื่อท่ี



39 

สะทอนความรูหรือผลการเรียนรูใหกับผูเรียนไดงาย นักเรียนสามารถสะทอนความคิดของตนเองลงใน
เครื่องมือเหลานั้น และเกิดการสื่อสาร แสดงความคิดเห็น หรือใหคําแนะนําโดยมีปฏิสัมพันธกันใน
ระดับเครือขายได ทําใหเกิดการเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา 

มารเควส (Marquez, 2011) ไดศึกษาและวิเคราะหสื่อสังคม จํานวน 3 ชนิด ไดแก 
เฟซบุก, Twitter และ LinkeIn ผลการศึกษาพบวา เฟซบุก เปนสื่อสังคมท่ีไดรับความนิยมสูงสุด มี
การเติบโตอยางรวดเร็ว โดยถูกใชงานในการสื่อสาร พูดคุย เผยแพรขอความรูปภาพ วิดีโอ และถูกใช
ในเชิงธุรกิจมากท่ีสุด เปนเครื่องมือท่ีใชในการโฆษณาประชาสัมพันธไดเปนอยางดี Twitter ถูกสราง
ข้ึนในป 2006 มีการใชงานในลักษณะของ Blog แตเปน Blog ขนาดเล็ก พิมพขอความไดครั้งละไม
เกิน 140 ตัวอักษร และถูกใชงานในดานของการโฆษณาประชาสัมพันธในเชิงธุรกิจเปนสวนใหญ 
รองลงมาคือใชสงขอความ สื่อสารระหวางกัน และ LinkeIn เปนสื่อสังคมท่ีถูกใชในเชิงธุรกิจเปนหลัก 
ใชในการสื่อสาร พบปะ พูดคุยกันในดานธุรกิจ 

โดยสรุป การใชสื่อสังคมในการจัดการเรียนรูทําใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียน
มากยิ่งข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งในสังคมปจจุบันท่ีเปนสังคมแหงเทคโนโลยี โดย เฟซบุก จะเปนสื่อสังคม
ท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุด นอกจากนี้สื่อสังคมยังสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา โดย
ผูเรียนมีความเห็นวาสื่อสังคมนั้นใชงานงายและเปนเครื่องมือท่ีสะดวกสําหรับการเผยแพรและ
แลกเปลี่ยนการเรียนรู ผูเรียนสามารถแสดงความเห็นของตนเองลงไปในสื่อสังคมนั้น ๆ ทําใหเกิดการ
สื่อสาร การแลกเปลี่ยนความรู การแนะนํา หรือปฏิสัมพันธในระดับเครือขายได และสงผลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน นั่นก็คือผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนดีข้ึน นอกจากนี้การเรียนรูผานสื่อ
สังคมยังทําใหผูเรียนเกิดการสรางองคความรูดวยตนเองในระดับมาก ปญหาท่ีพบในการใชสื่ออิงสังคม
คือผูสอนอาจจะมีการละเมิดลิขสิทธิ์และมักจะคัดลอกขอมูลจากแหลงขอมูลออนไลนไปใชตอโดย
ไมไดรับอนุญาต  

 6.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับกลวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน 
  นักวิชาการไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกับกลวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน ไวดังนี้ 

อุฬาริกา กัณฑหา (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีพูดสองภาษาดวยการสอนวิธีสตอรี่ไลนกับ
การสอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนดวย
การสอนวิธีสตอรี่ไลนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนตามคูมือครูอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยดวยการสอนวิธีสตอรี่ไลน 
หลังการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ . 01 

ทองพิมพ นารถโคษา (2552) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนการ
สอนโดยวิธีสตอรี่ไลน หนวยชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียงชั้นประถมศึกษาปท่ี5 โรงเรียนโพนงานโคก
วิทยาคาร สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต1 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนหนวยชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลน
หนวยชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียงมีความตระหนักในความพอเพียงสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
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สถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนหนวยชีวิตกับ
เศรษฐกิจพอเพียงอยูในระดับมาก 

ไพวัล ถาวร (2553) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร เรื่องตนไมโดยวิธีสตอรี่ไลน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี1 ผลการวิจัยพบวาดัชนี
ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
เทากับ .05205 แสดงวา หลังการทดลองดวยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลนนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องตนไมเพ่ิมมากข้ึนรอยละ 52.05 จากกอนการทดลอง เจตคติของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี1 ท่ีมีตอการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลน โดยรวมอยูในระดับมาก 

บัสโซว (Butzow, 1991, อางถึงใน ธาริณี วิทยาอนิวรรตน, 2542, น. 37) ได
ทําการศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนการสอนดวยวิธีสตอรี่ไลนและการเรียนการสอนโดยใช
วิธีการใชตารางแบบเดิมท่ีมีตอมโนทัศนทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ตัวอยาง
ประชากรเปนนักเรียนระดับเกรด 3 โดยแบงผูเรียนออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลอง จํานวน 114 คน 
เรียนโดยใชวิธีสตอรี่ไลน และกลุมควบคุมจํานวน 84 คน เรียนดวยวิธีการเรียนใชตารางแบบเดิม 
ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชวิธีสตอรี่ไลน และวิธีการใชตารางแบบเดิม มีมโนทัศนทาง
วิทยาศาสตรไมแตกตางกัน 

โรมาโน (Romano, 1997, p. 5095-A) ไดศึกษาการสรางสภาพจําลองของชุมชน
แหงการเรียนรูในหองเรียน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ 3 ซ่ึงใชวิธีเรียนสตอรี่ไลนแบบสกอตใน
หัวขอ ภาวะไรบาน ตลอดการวิจัยครูและนักเรียนตางก็ไดพัฒนาความสัมพันธซ่ึงกันและกันอันไดแก 
ความไวเนื้อเชื่อใจ ความเมตตาสงสาร การสรางความรูสึกความเปนเจาของ ผลการศึกษาพบวา การ
สรางสภาพจําลองชุมชนแหงการเรียนรู ทําใหนักเรียน มีความอดกลั้น เขาใจความแตกตางระหวาง
บุคคล และความขัดแยงตาง ๆ ซ่ึงนําไปสูการทําใหนักเรียนรูจักการเสียสละในท่ีสุด 

คูเปอร (Cooper, 1999, p. 634-A) ไดศึกษาและประเมินการมีสวนรวมในชั้นเรียน
ของผูเรียนและการนํากลยุทธการสอนแบบสตอรี่ไลนมาใชในชั้นเรียน โดยศึกษาตัวแปร ลักษณะของ
การมีสวนรวม พฤติกรรมการมีสวนรวม ความสนใจใฝรู และแรงจูงใจ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ 
6 ซ่ึงเรียนแบบสตอรี่ไลนเปนเวลา 6 สัปดาห โดยมีผูสังเกตการณ 2 คนเปนผูสังเกตบันทึกและ
รายงานพฤติกรรม ผลการศึกษาพบวา นักเรียนบรรลุเปาหมายตามจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียน
สตอรี่ไลนและยังทําใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจตอการมีสวนรวมในกิจกรรมในหนวยการเรียนนั้น ๆ ดวย 
ประสบการณของครูผูสอนท่ีมีตอหนวยการเรียนรูมีความสัมพันธในเชิงบวกตอพฤติกรรมการมีสวน
รวมของผูเรียนและกอใหเกิดความสะดวกตอการนําไปใช 

โดยสรุป กลวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนมีผลใหนักเรียนมีผลการเรียนท่ีดีข้ึนเปนสวน
ใหญ นอกจากนี้กลวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนนี้ยังสงผลใหนักเรียนสวนมากมีเจตคติท่ีดีตอกิจกรรม
การเรียนการสอน 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน 
เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในการวิจัยครั้งนี้ไดดําเนินการวิจัยครอบคลุมหัวขอ ดังนี้ (1) การ
กําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การรวบรวมขอมูล และ 
(4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนมัธยมสังกัด 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จํานวน 17,562 คน 
 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  
ปการศึกษา 2559 จํานวน 50 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม โดยมีข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยางดังนี้ 
  1.2.1 เลือกโรงเรียนในกลุมโรงเรียนมัธยม สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 1 จากจํานวน 67 โรงเรียน ไดโรงเรียนฤทธิณรงครอน เนื่องจากนักเรียนในโรงเรียน
นี้มีพ้ืนฐานภาษาอังกฤษท่ีคอนขางออน โดยเฉพาะในเรื่องของการอาน และการเขียนภาษาอังกฤษ 
โดยผลการทดสอบ O-Net อยูในระดับต่ํากวาเกณฑเฉลี่ยของประเทศ จําเปนตองไดรับการพัฒนา 
  1.2.2 สุมหองเรียนในโรงเรียนฤทธิณรงครอน จากจํานวน 3 หอง ไดนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5/1 และ 5/2 จํานวน 50 คน 
  1.2.3 จําแนกนักเรียน 50 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตาม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 โดยมี
เกณฑในการจําแนกระดับผลการเรียนและจัดเรียงลําดับคะแนนของนักเรียน จํานวน 50 คนดังนี้ 
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดีไดคะแนน 80 คะแนนข้ึนไป จํานวน 17 คน นักเรียนท่ีมีผลการ
เรียนในระดับปานกลางไดคะแนนตั้งแต 60 – 79 คะแนน จํานวน 18 คน และนักเรียนท่ีมีผลการ
เรียนต่ําไดคะแนนต่ํากวา 60 คะแนน จํานวน 15 คน  
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  1.2.4 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ในแตละกลุมของระดับ
การเรียน ไดนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนดีจํานวน 1 คน นักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนปานกลาง  
1 คน และ นักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวจํานวน 3 คน 
  1.2.5 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ในแตละกลุมของระดับ
การเรียน ไดนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนดีจํานวน 2 คน นักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนปานกลาง  
2 คน และ นักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบกลุมจํานวน 6 คน 
  1.2.6 สุมนักเรียนเขากลุมทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม มีจํานวน 41 คนท่ี
มีผลการเรียนคละกัน โดยนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนดีจํานวน 14 คน นักเรียนท่ีมีระดับผลการ
เรียนปานกลาง 15 คน และ นักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนออน 12 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  
 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 (2) แบบทดสอบกอนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับ
ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
 2.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตํารา เก่ียวกับการผลิตการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน และเนื้อหาสาระ เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
 
ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมโดย

ใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. ชุดการเรียน    

1.1 ความหมายของชุดการเรียน 
 
 

 
 

1.2 คุณคาของชุดการเรียน 
 

 
วริยา อินพาเพียร (2546, น. 26) 
ซอนกลิ่น เพียรกสิกรรม (2552, น. 9)  
กูด (Good 1973, p. 306)  
บราวน, เลอวิส และฮาเคอโรด (Brown, 
Lewis, and Harcleroad 1985, p. 27)  
ธนวรรธน ศิริเลิศ (2550, น. 17)  
วาสนา ทวีกุลทรัพย (2555, น. 13-17)  
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1.3 ประเภทของชุดการเรียน 
 
 
1.4 องคประกอบของชุดการเรียน 
 

 
1.5 ข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียน 

2. ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  
2.1 ความหมายของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส 
2.2 ความสําคัญของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส 
2.3 องคประกอบของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส 
2.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส 

นิคม ทาแดง และปรีชา วิหคโต (2536, น. 20)  
ชัยยงค พรหมวงศ (2545, น. 672-673)  
วาสนา ทวีกุลทรัพย (2555, น. 13-10, 13-11)  
เปรื่อง กุมุท (2537, น. 94) 
ชัยยงค พรหมวงศ (2539, น. 115) 
วาสนา ทวีกุลทรัพย (2555, น. 13-12, 13-13) 
วิชัย วงษใหญ (2525, น. 185) 
 
ชัยยงค พรหมวงศ และนิคม ทาแดง (อางถึงใน 
ปองพจน ชาญโลหะ, 2547, น. 36) 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 11) 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 5) 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 7–12) 
 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 17–23) 
 

2.5 การออกแบบหนาจอชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
 
 
3. ส่ือสังคม  

3.1 ความหมายของสื่อสังคม 
 
 

3.2 ลักษณะของสื่อสังคม 
 
 
 

3.3 ประเภทของสื่อสังคม 
 

 
3.4 การเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคม 
 

ปวีณา ธิติวรนันทร (2538, น. 51)  
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 160–166) 
สุรเชษฐ เวชชพิทักษ และ บุญเลิศ อรุณพิบูลย 
(2546, น. 133–134) 
 
ราชบัณฑิตยสถาน (2554) 
เทพยพงษ เศษคึมบง (2554)  
เมยฟลด (Mayfield, 2008, p. 5) 
สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) 
สถาบัน กศน. ภาคกลาง สํานักงาน กศน. 
(2558)  
วิลเลียมสัน (Williamson, 2013, p. 13)  
สถาบัน กศน. ภาคกลาง สํานักงาน กศน.  
(2558)  
แสงเดือน ผองพุฒิ (2556) 
เขมณัฏฐ ม่ิงศิริธรรม (2556) 
ฟ (Fee, 2013)   
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
3.5 ขอดีของสื่อสังคม 

 
 

3.6 ขอจํากัดของสื่อสังคม 
 
 
4. การสอนดวยกลวิธีสตอรี่ไลน 

4.1 ความหมายของการสอนดวยกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน  
 

แสงเดือน ผองพุฒิ (2556)  
สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) 
วิลเลียมสัน (Williamson, 2013, p. 14)  
แสงเดือน ผองพุฒิ (2556)  
สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) 
วิลเลียมสัน (Williamson, 2013, p. 14) 
 
วัฒนาพร ระงับทุกข (2542, น. 48)  
พิมพันธ เดชะธุปต (2544, น. 180-182)  
เบลล และฟฟลด (Bell and Fifield, 1996, 
pp. 5-6) 

4.2 หลักการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
4.3 ลักษณะท่ัวไปของวิธีการเรียนการสอน

แบบสตอรี่ไลน 
4.4 องคประกอบและลักษณะสําคัญของ

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลน 
4.5 ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยวิธี

สตอรี่ไลน  
4.6 ลักษณะการพัฒนารูปแบบการเรียนการ

สอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  
4.7 ขอดีของการการเรียนสอนดวยกลวิธีแบบ

สตอรี่ไลน 
 

5. การสอนดวยกลวิธีสตอรี่ไลน 
5.1 ประวัติความเปนมา 
5.2 อํานาจหนาท่ี 

 
5.3 วิสัยทัศนและพันธกิจ 
 
5.4 เปาประสงค 
 

เครสเวลล (Creswell, 1997, pp. 10–12) 
อําไพ จันทรทิพย (2551) 
 
เบลล และฟฟลด (Bell and Fifield 1996, 
pp. 4-5) 
 
 
อรทัย มูลคํา และ สุวิทย มูลคํา (2544, น. 63 
–100)  
อรรถพล อนันตวรสุกล (2545, น. 71-72)  
เครสเวลล (Creswell, 1997, pp. 10–12) 
 
พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข 
(2548, น. 120-121) 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
(2553) 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
(2553) 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
(2553)  
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
6. การสอนดวยกลวิธีสตอรี่ไลน 

6.1 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
(2553) 
พัชราภรณ เพ่ิมยินดี (2549)  
ทอฝน กรอบทอง (2550)  
อาทร บุญประเสริฐ (2551)  
อารแชมโบลท (Archambeault, Betty J. C., 
1987, p. 291-A) 

6.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อสังคม 
 

 
 
 
6.3 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับกลวิธีการสอนแบบ

สตอรี่ไลน 
 

สุชญา สังขจรูญ (2550)  
บุญรัตน แผลงศร (2551) 
ณัฐพล บัวอุไร (2555)  
ซาฟราน (Safran, 2010) 
มารเควส (Marquez, 2011)  
อุฬาริกา กัณฑหา (2546)  
ทองพิมพ นารถโคษา (2552)  
ไพวัล ถาวร (2553)  
บัสโซว (Butzow, 1990, อางถึงใน  
ธาริณี วิทยาอนิวรรตน, 2542, น. 37)  
โรมาโน (Romano, 1997, p. 5095-A)  
คูเปอร (Cooper, 1999, p. 634-A) 

 
  ข้ันท่ี 2  พัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีข้ันตอนดังนี้ 
 2.1 วิเคราะห วัตถุประสงค และเนื้อหารายวิชา ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2559 แบงเนื้อหาออกเปน 10 หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน 4 ชั่วโมง รวม 40 ชั่วโมง 
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ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภท วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 

หนวยเนื้อหา ประเภท ช่ัวโมง 
หนวยท่ี 1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการอานจับใจความ พุทธิพิสัย 4 
หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม

ความหมาย 
พุทธิพิสัย 4 

หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า พุทธิพิสัย 4 
หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ

ยกตัวอยาง 
หนวยท่ี 5 การใชหนังสือวิชาการภาษาอังกฤษ 
หนวยท่ี 6 การอานตารางในหนังสือวิชาการภาษาอังกฤษ 
หนวยท่ี 7 การอานเพ่ือหาประเด็นของบทความ 
หนวยท่ี 8 การอานขาว 
หนวยท่ี 9 การอานเรื่องสั้น 
หนวยท่ี 10 การอานเพ่ือการทําขอสอบวิชาการ 

พุทธิพิสัย 
 

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

4 
 
4 
4 
4 
4 
4 
4 

 
  ผูวิจัยไดทําการเลือกหนวยเนื้อหาเพ่ือมาผลิตเปนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจาก
บริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 คือ 
โดยการสุมแบบแบบเจาะจงในระดับโรงเรียน และการสุมแบบกลุมในระดับหองเรียนโดยการวิจัยใน
ครั้งนี้ เปนการวิจัยและพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท โดยผูวิจัยเลือกหนวยการเรียนท้ังสาม
หนวยมาเพราะวาเปนหนวยการเรียนพ้ืนฐานท่ีผูเรียนควรทําไดกอนจะเรียนในเรื่องอ่ืนๆ ตอไป 
 2.2 เขียนแผนการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม สื่อ
การเรียน และการประเมิน 
   2.2.1 กําหนดหัวเรื่อง ไดดังนี้ 
   หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย  
    ตอนท่ี 2.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการเดาคําศัพท
จากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
    ตอนท่ี 2.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบนิยามความหมาย  
    ตอนท่ี 2.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมายไปใชในประโยคแบบตางๆ 

 หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า  
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  ตอนท่ี 3.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการเดาคําศัพท
จากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า  

  ตอนท่ี 3.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซํ้า  

  ตอนท่ี 3.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไปใช
ในประโยคแบบตางๆ 

 หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง  
  ตอนท่ี 4.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการเดาคําศัพท

จากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง  
  ตอนท่ี 4.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน

รูปแบบยกตัวอยาง 
  ตอนท่ี 4.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง

ไปใชในประโยคแบบตางๆ 
2.2.2 กําหนดแนวคิด ในหนวยท่ี 2 - 4 มีจํานวน 13 แนวคิด   
2.2.3 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 13 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่อง 
2.2.4 กําหนดกิจกรรมการเรียน มีข้ันตอนดังนี้  

1) ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน ผูสอนจะทําการเชิญผูเรียน
เขากลุมการเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) หลังจากนั้นผูสอนจะใหผูเรียนอานขอมูลสําคัญกอนการเรียน 
ประกอบดวย (1) คําอธิบายรายวิชา (2) วัตถุประสงค (3) โครงสรางรายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน 
และ (5) ข้ันตอนการเรียน และใหผูเรียนสอบถามไดหากมีขอสงสัยในโพสตท่ีกําหนด 

2) ข้ันท่ี  2 ข้ันนํ าเขาสูบทเรียน โดยผู เรี ยนเริ่ มเรียนชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดวยการเขาเรียนในชุดการเรียนบทท่ี 1 บทนํา 
เพ่ือทําความเขาใจเรื่องราวท้ังหมดกอนเริ่มเรียน ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนท่ีตองการได  

3) ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ประกอบไปดวยข้ันตอนดังตอไปนี้ 
 (1) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยท่ีเลือกเรียน โดย

แบบทดสอบเปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 
นาที  ระบบจะจัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนนของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 

 (2) ผูเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยใชเวลา 240 นาทีตอหนึ่งหนวยการเรียน โดยในบทเรียนจะจัด
กิจกรรมระหวางเรียนท่ีกําหนดไวใหผูเรียนไดทําระหวางศึกษาหนวยการเรียนนั้นๆ 

 (3) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียนในหนวยท่ีเลือกเรียน โดย
แบบทดสอบเปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 
นาที  ระบบจะจัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนนของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 

 4) ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน ผูเรียนเขาสูบทท่ี 5 ซ่ึงเปนบทสงทาย เพ่ือ
เปนการสรุปเรื่องราวท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน รวมถึงใหผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ 
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2.2.5 กําหนดสื่อการเรียน ประกอบดวย ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส เฟซบุก ยู
ทูปและ กูเก้ิล ฟอรม 

2.2.6 กําหนดแนวทางประเมิน มีการประเมิน 2 ประเภท ไดแก (1) การ
ประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (2) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
  2.3 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน คือ เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบคูขนาน 
  2.4 จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง และเสียง 
  2.4.1 คําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาเก่ียวกับ การเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า และ 
การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 
  2.4.2 ภาพนิ่ง เปนภาพของตัวละครในเนื้อเรื่อง และภาพฉากหลัง  
  2.4.3 เสียง เปนเสียงประกอบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
  2.5 กําหนดรายละเอียดของสตอรี่ไลน ในการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส นี้ 
ผูวิจัยนําตัวละครจากการตูนญี่ปุนเรื่องวันพีซมาใช โดยผูวิจัยแตงเหตุการณ รวมถึงประวัติของตัว
ละครในเรื่องราวใหมท้ังหมด โดยรายละเอียดมีดังนี้ 
  2.5.1 ฉาก จะมีฉากดวยกันท้ังหมด 4 ชุด ไดแก 
   ชุดท่ี 1 ฉากเมืองทาเรือ เปนฉากในบทนํา และบทสรุปของเรื่อง 
   ชุดท่ี 2 ฉากพ้ืนท่ีใตทะเล ประกอบดวย ฉากทางเขาพ้ืนท่ีใตทะเล และ
ฉากพ้ืนสวนลึกในทองทะเล เพ่ือใชใน ตอนท่ี 2.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการเดาคําศัพท
จากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย ฉากเรือลม เพ่ือใชใน ตอนท่ี 2. .2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย และฉากวิหารใตทะเล เพ่ือใชใน ตอนท่ี 2.3 การเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมายไปใชในประโยคแบบตางๆ 
   ชุดท่ี 3 ฉากพ้ืนท่ีหนองบึง ประกอบดวย ฉากทางเขาพ้ืนท่ีหนองบึง และ
ฉากภายในปาดิบชื้น เพ่ือใชใน ตอนท่ี 3.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า ฉากพ้ืนท่ีหนองบึงและสัตวประหลาด เพ่ือใชใน ตอนท่ี 3.2 คําชี้แนะท่ีใชใน
การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า และฉากวิหารแหงหนองบึง เพ่ือใชใน ตอนท่ี 3.3 การ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไปใชในประโยคแบบตางๆ 
   ชุดท่ี 4 ฉากพ้ืนท่ีภูเขา ประกอบดวย ฉากภูเขา เพ่ือใชใน ตอนท่ี 4.1 
ความหมาย และความสําคัญ  ของการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง ฉากเสนทางเดิน
บนภูเขา เพ่ือใชใน ตอนท่ี 4.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง และ 
ฉากวิหารแหงภูเขา เพ่ือใชใน ตอนท่ี 4.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยางไปใชใน
ประโยคแบบตางๆ 
  2.5.2 ตัวละคร นํามาจากเรื่องวันพีซ ผูวิจัยไดปรับเปลี่ยนประวัติของตัวละคร
ในเรื่องราวใหม โดยจะมีตัวละครท้ังหมด 7 ตัวดวยกัน ไดแก 
   ตัวละครท่ี 1 แกรนดเทอเทิลด ผูท่ีคอยตอนรับและดูแลเราในบทนํา และ
บทสรุป 
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   ตัวละครท่ี 2 ลูฟ ผูรวมผจญภัยไปกับผูเลนตั้งแตเริ่มเรื่องราวจนจบเรื่องราว 
   ตัวละครท่ี 3 แผนศิลา ผูนําทางผูเรียน และคอยแนะนําผูเรียนเพ่ือผาน
เหตุการณตางๆ ไปใหได 
   ตัวละครท่ี 4 อาลอง หัวหนาท่ีคอยปกปองวิหารแหงทองทะเล ผูเรียน
จะตองเอาชนะอาลองใหไดดวยการโจมตีจุดออนของอาลอง 
   ตัวละครท่ี 5 คุโระ หัวหนาท่ีคอยปกปองวิหารแหงหนองบึง ผูเรียนจะตอง
เอาชนะคุโระใหไดดวยการโจมตีตัวจริงของคุโระ 
   ตัวละครท่ี 6 เอเนลู หัวหนาท่ีคอยปกปองวิหารแหงภูเขา ผูเรียนจะตอง
เอาชนะเอเนลูใหไดดวยการโจมตีไปยังลูกบอลไฟฟาของเอเนลู 
   ตัวละครท่ี 7 อีวิลวัน (ไวทเบี้ยรด) เปรียบเสมือนหัวหนาใหญของเรื่องนี้ ผู
เลนจะตองใชความรูท้ังหมดท่ีไดศึกษามาเอาชนะอีวิลวันใหได 
   2.5.3 การดําเนินชีวิตของตัวละคร โดยตัวละครจะมีการดําเนินชีวิตท่ีแตกตาง
กันออกไป ผูวิจัยไดเขียนการดําเนินชีวิตของตัวละครในเรื่องราวใหม ดังนี้ 
   ตัวละครท่ี 1 แกรนดเทอเทิลด จะเปนผูดูแลนักเดินทาง แตจะไมไดออกไป
ผจญภัยกับผูเรียน 
   ตัวละครท่ี 2 ลูฟ ผูรักในการผจญภัย ชอบออกลาสมบัติตางๆ ลูฟพรอมท่ี
จะออกไปผจญภัยพรอมกับผูเรียน 
   ตัวละครท่ี 3 แผนศิลา ถูกปดผนึกไวมานานแสนนาน แตถูกปลุกข้ึนมาอีก
ครั้งเม่ือลูฟไปพบกลองสมบัติ โดยแผนศิลาจะคอยบอกคําใบใหผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนคนหากุญแจมาเปด
หีบสมบัติใหได 
   ตัวละครท่ี 4 อาลอง หัวหนาท่ีคอยปกปองวิหารแหงทองทะเล และ 
อัญมณีสีฟาท่ีชื่อวาแซฟไฟร ท่ีใชในการเปดหีบสมบัติ มีความแข็งแกรง ดุดัน สามารถสรางเกราะปกปอง
จุดออนของตนเองได แต็ปองกันไมไดทุกจุด 
   ตัวละครท่ี 5 คุโระ หัวหนาท่ีคอยปกปองวิหารแหงหนองบึง และอัญมณี 
สีเขียวท่ีชื่อวามรกต ท่ีใชในการเปดหีบสมบัติ มีความม่ันใจในตนเอง และมีความรวดเร็วสูง สามารถสราง
ภาพลวงตาไดดวยการเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็ว  
   ตัวละครท่ี 6 เอเนลู หัวหนาท่ีคอยปกปองวิหารแหงภูเขา และอัญมณีสีสม
ท่ีชื่อวาบุษราคัม ท่ีใชในการเปดหีบสมบัติ เอเนลูสามารถผลิตและปลอยลูกบอลไฟฟาออกมาได แตไมใช
ทุกลูกท่ีจะรุนแรงจนถึงทําใหผูเรียนแพได 
   ตัวละครท่ี 7 อีวิลวัน (ไวทเบี้ยรด) ปศาจในตํานานท่ีถูกจองจําอยูในหีบ
สมบัติ การกลับมาของเขาไดยืมรางของไวทเบี้ยรด โจรสลัดในตํานานท่ีแข็งแกรงท่ีสุด เพ่ือกลับมา
ทําลายโลกอีกครั้ง แตแมวาจะแข็งแกรงเพียงใด การถูกจองจําเปนเวลานาน ก็ทําใหเขาออนแอลงไป 
และทําใหเขามีจุดออนท่ีทําใหเรากําจัดได  
  2.5.4 เหตุการณสําคัญหรือปญหาตาง ๆ ท่ีตองแกไข โดยผูวิจัยไดเขียน
เหตุการณสําคัญในเรรื่องราวนี้ใหม โดยจะแบงออกเปน 2 เหตุการณไดแก เหตุการณหลักคือการเปด
หีบสมบัติ และเหตุการณท่ัวไปคือการผจญภัยไปในพ้ืนท่ีตางๆ โดยรายละเอียดมีดังนี้ 
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   เหตุการณหลัก ลูฟพบหีบสมบัติแตไมสามารถเปดออกได ทําใหผูเรียน
และลูฟตองออกผจญภัยไปในยังเกาะรางเพ่ือไปหากุญแจมาเปดหีบสมบัติ บนเกาะรางมีท้ังหมด 3 
พ้ืนท่ีดวยกัน โดยแตละพ้ืนท่ีจะมีเหตุการณแตกตางกันไป 
   เหตุการณท่ัวไป ประกอบดวยเหตุการณใน 3 พ้ืนท่ีดวยกันไดแก พ้ืนท่ีใต
ทองทะเล พ้ืนท่ีหนองบึง และพ้ืนท่ีภูเขา  
   พ้ืนท่ีใตทองทะเล ประกอบดวยเหตุการณ 3 เหตุการณดวยกัน ไดแก (1) 
เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองหาเสนทางท่ีถูกตอง ในตอนท่ี 2.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย (2) เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองเลือกปลานําทางให
ถูกตอง ในตอนท่ี 2.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย และ (3) 
เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองตอสูกับอาลองในตอนท่ี 2.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมายไปใชในประโยคแบบตางๆ 
   พ้ืนท่ีหนองบึง ประกอบดวยเหตุการณ 3 เหตุการณดวยกัน ไดแก (1) 
เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองหาเสนทางท่ีถูกตอง ในตอนท่ี 3.1 ความหมาย และความสําคัญ  ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า (2) เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองกําจัดศัตรูใหได ในตอนท่ี 3.2 
คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า และ (3) เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองตอสู
กับคุโระในตอนท่ี 3.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไปใชในประโยคแบบตางๆ 
   พ้ืนท่ีภูเขา ประกอบดวยเหตุการณ 3 เหตุการณดวยกัน ไดแก (1) 
เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองเลือกกอนเมฆนําทางใหถูกตอง ในตอนท่ี 4.1 ความหมาย และความสําคัญ  
ของการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง (2) เหตุการณท่ีผูเรียนจะตองหาทางออกท่ี
ถูกตอง ในตอนท่ี 4.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง และ (3) 
เหตุการณท่ีผู เรียนจะตองตอสู กับเอเนลู ในตอนท่ี 4.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยางไปใชในประโยคแบบตางๆ 
 2.6 การผลิตสื่อวิดีโอ มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
  2.6.1 ใชโปรแกรมไมโครซอฟท พาวเวอรพอยต ในการทําภาพนิ่งในฉากตางๆ 
โดยใชองคประกอบดังตอไปนี้ (1) ทรานซิชันแบบเฟด ใชในการเปลี่ยนหนาจอท่ัวไป และทรานซิชัน
แบบแฟลช ใชเม่ือแผนศิลาบอกคําใบ (2) แอนิเมชันแบบเฟด ใชกับตัวอักษรท่ีเปนบทสนทนา และ
ภาพตัวละคร และ (3) อินเสิรท เพ่ือใสเสียงประกอบ 
  2.6.2 ใชโปรแกรมไมโครซอฟท พาวเวอรพอยต ในการแปลงไฟลภาพนิ่งใหเปน
วิดีโอดวยองคประกอบบันทึกสไลด ภายใตหัวขอ สไลดโชว โดยมีขอพึงระวังคือไฟลวีดีโอท่ีเปน
ตัวเลือกในกิจกรรมระหวางบทเรียน ความยาวของวิดีโอจะตองเทากัน 
  2.6.3 วิดีโอท่ีถูกแปลงออกมามีท้ังหมด 149 ไฟล โดยแบงเปน (1) บทนํา 
จํานวน 3 ไฟล (2) หนวยท่ี 2 จํานวน 42 ไฟล (3) หนวยท่ี 3 จํานวน 42 ไฟล (4) หนวยท่ี 4 จํานวน 
42 ไฟล และ (5) บทสรุป จํานวน 20 ไฟล 
  2.6.4 อัพโหลดไฟลวิดีโอข้ึนบนยูทูป โดยกําหนดใหไฟลในบทนํา ไฟลท่ีหนึ่ง 
เปนแบบสาธารณะ ในขณะท่ีไฟลท่ีเหลือท้ังหมดกําหนดใหเปนไฟลแบบสวนบุคคล เพ่ือไมใหผูเรียน
สามารถทราบคําตอบของกิจกรรมระหวางเรียนได เนื่องจากหากไมกําหนดวิดีโอใหเปนแบบสวน
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บุคคล ไฟลวิดีโอท่ีถูกอัพโหลดไวจะถูกคนหาเจอในชองคนหาบนยูทูป รวมถึงวิดีโอท่ีอัพโหลดจะถูก
เลนตอเนื่องอัตโนมัติ 
  2.6.5 เชื่อมตอวิดีโอใหเปนไปตามลําดับการดําเนินเนื้อเรื่อง โดยใชองคประกอบ
ของยูทูป ท่ีชื่อวา เอนดสกรีน 
  2.6.6 เพ่ิมเติมลิ้งคเชื่อมตอไปยังแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
และประโยคตัวอยาง ในพ้ืนท่ีคําบรรยายใตภาพ 
 2.7 จัดทํากิจกรรม มีประจําอยูทุกหัวเรื่องยอย หลังจากท่ีไดศึกษาเนื้อหาในแตละหัว
เรื่องยอยแลว จะตองมีการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
 2.8 แนวตอบหรือเฉลย แสดงผลใหทราบทันทีวาแบบทดสอบท่ีทํานั้นถูกหรือผิด 
พรอมกับมีการเสริมแรงทันทีหลังจากเฉลยคําตอบแลว 
 2.9 หนาจอและการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
 

หนาจอสวนท่ี 1 (ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน) หนาจอหลักของการเรียน
ผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ประกอบดวย (1) หนาจอเพ่ือเชื่อมเขาสูคําอธิบายรายวิชา (2) หนาจอเพ่ือ
เชื่อมเขาสูวัตถุประสงค (3) หนาจอเพ่ือเชื่อมเขาสูโครงสรางรายวิชา (4) หนาจอเพ่ือเชื่อมเขาสู
คําแนะนําในการเรียน และ (5) หนาจอเพ่ือเชื่อมเขาสูข้ันตอนการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1 หนาจอหลักของการเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) 
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หนาจอสวนท่ี 2 (ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน) หนาจอขอมูลรายละเอียด
ตางๆ ผานสื่อสังคม (เฟซบุก) โดยเขามาจากหนาจอท่ี 1 ท่ีมีหัวขอ 5 หัวขอ ประกอบดวย (1) ภาพ
หัวขอ และ (2) ขอมูลตามหัวขอดังกลาว 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 หนาจอขอมูลตางๆ ผานสื่อสังคม (เฟซบุก) 
 

หนาจอสวนท่ี 3 (ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน) หนาจอสอบถามปญหา
ผานสื่อสังคม (เฟซบุก)  ประกอบดวย (1) ชื่อหัวขอ (2) พ้ืนท่ีสอบถามปญหา และ (3) พ้ืนท่ีการตอบ
กลับการสอบถามปญหา 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 หนาจอสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก) 
 

ชื่อหัวขอ 

ภาพหัวขอ 

ขอมูลตาม
หัวขอดังกลาว 

พ้ืนท่ีการตอบ
กลับการ
สอบถาม

ปัญหา 

พ้ืนท่ีสอบถาม
ปญหา 



53 

หนาจอสวนท่ี 4 (ข้ันท่ี 2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน) หนาจอหลักของบทเรียนผานสื่อ
สังคม (ยูทูป) ประกอบดวย (1) หนาจอบทเรียน (2) ปุมเลนวิดีโอถัดไป (3) ปุมเริ่มและหยุดชั่วคราม 
(4) ปุมลดและเพ่ิมเสียง (5) ปุมปรับความละเอียดของหนาจอ (6) ปุมปรับขนาดหนาจอ (7) ปุมขยาย
ภาพเต็มจอ และ (8) พ้ืนท่ีใหขอมูลเพ่ิมเติม 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4 หนาจอหลักของบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) 
 

หนาจอสวนท่ี 5 (ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน) หนาจอบทเรียนผานสื่อ
สังคม (ยูทูป) แบบมี 1 ตัวเลือก ประกอบดวย (1) ตัวเลือกท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 3.5 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) แบบมี 1 ตัวเลือก 

ตัวเลือกท่ี 1 

ปุมเริ่มและ
หยุดชั่วคราว 

ปุมลดและ
เพ่ิมเสียง 

ปุมเลนวิดีโอ
ถัดไป 

ปุมปรับความ
ละเอียดของ

หนาจอ 

ปุมขยายภาพ
เต็มจอ 

ปุมปรับขนาด
หนาจอ 
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หนาจอสวนท่ี 6 (ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน) หนาจอบทเรียนผานสื่อ
สังคม (ยูทูป) แบบมี 2 ตัวเลือก ประกอบดวย (1) ตัวเลือกท่ี 1 และ (2) ตัวเลือกท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) แบบมี 2 ตัวเลือก 
 

หนาจอสวนท่ี 7 (ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน) หนาจอบทเรียนผานสื่อ
สังคม (ยูทูป) แบบมี 3 ตัวเลือก ประกอบดวย (1) ตัวเลือกท่ี 1 (2) ตัวเลือกท่ี 2 และ (3) ตัวเลือกท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 3.7 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) แบบมี 3 ตัวเลือก 
 

ตัวเลือกท่ี 1 

ตัวเลือกท่ี 2 

ตัวเลือกท่ี 3 

ตัวเลือกท่ี 1 
ตัวเลือกท่ี 2 
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หนาจอสวนท่ี 8 (ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน และ ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน) 
หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) แบบมี 4ตัวเลือก (1) ขอคําถาม (2) ตัวเลือกท่ี 1 (3) ตัวเลือกท่ี 2  
(4) ตัวเลือกท่ี 3 และ (5) ตัวเลือกท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 3.8 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) แบบมี 4 ตัวเลือก 
 

หนาจอสวนท่ี 9 (ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน) หนาจอบทเรียนผานสื่อ
สังคม (ยูทูป) ในสวนของการดําเนินเนื้อเรื่องแบบมีตัวละคร 1 ตัวละคร ท่ี ประกอบดวย (1) ภาพตัว
ละครท่ี 1 (2) บทสนทนา  และ (3) คําศัพทควรรู  

 

 
 

ภาพท่ี 3.9 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ในการดําเนินเนื้อเรื่องแบบมีตัวละคร 2 ตัวละคร 

ตัวเลือกท่ี 1 

ตัวเลือกท่ี 3 

ตัวเลือกท่ี 2 

ตัวเลือกท่ี 4 

ภาพตัวละคร
ท่ี 1 

บทสนทนา 

คําศัพทควรรู 
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หนาจอสวนท่ี 10 (ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน) หนาจอบทเรียนผานสื่อ
สังคม (ยูทูป) ในสวนของการดําเนินเนื้อเรื่องแบบมีตัวละคร 2 ตัวละคร ท่ี ประกอบดวย (1) ภาพตัว
ละครท่ี 1 (2) ภาพตัวละครท่ี 2 (3) บทสนทนา และ (4) คําศัพทควรรู  

 

 
 

ภาพท่ี 3.10 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ในการดําเนินเนื้อเรื่องแบบมีตัวละคร 2 ตัวละคร 
 

หนาจอสวนท่ี 11 (ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน) หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) 
ในสวนของการดําเนินเนื้อเรื่องแบบมีตัวละคร 3 ตัวละคร ท่ี ประกอบดวย (1) ภาพตัวละครท่ี 1  
(2) ภาพตัวละครท่ี 2 (3) ภาพตัวละครท่ี 3 (4) บทสนทนา  และ (5) คําศัพทควรรู  

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 หนาจอบทเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ในการดําเนินเนื้อเรื่องแบบมีตัวละคร 3 ตัวละคร 

ภาพตัวละคร
ท่ี 1 

บทสนทนา คําศัพทควรรู 

ภาพตัวละคร
ท่ี 2 

ภาพตัวละคร
ท่ี 1 

บทสนทนา 

คําศัพทควรรู 

ภาพตัวละคร
ท่ี 2 

ภาพตัวละคร
ท่ี 3 



57 

 2.10 ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ไปทดลองใชเบื้องตนมี 3 ข้ันตอน คือ ทดสอบแบบเดี่ยว ทดสอบแบบกลุม และ
ทดสอบแบบภาคสนาม นําผลท่ีไดจากการทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคมใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
 ข้ันท่ี 3  ตรวจสอบคุณภาพของผูวิจัยนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน 
ประกอบดวย  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 
จํานวน 1 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ  แสดงใน
ภาคผนวก ก) ตรวจสอบผูวิจัยนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
จากแบบประเมินคุณภาพ ผูวิจัยนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  พบวา 
ผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน แสดงในภาคผนวก ข หนา 203) ผูเชี่ยวชาญใหขอเสนอแนะ ใน
การปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดังนี้ 
  3.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงดังนี้ (1) ปรับภาษาในชวงดําเนิน
เนื้อหา (ชวงสนทนาของตัวละคร) ใหงายลง (2) เพ่ิมคําศัพทควรรูลงไปใหมากข้ึน และ (3) ปรับภาษา
ของตัวเลือกในกิจกรรมระหวางเรียนบางขอใหงายลง 
  3.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหปรับปรุงดังนี้ (1) ปรับปรุง
ขอมูลเฟซบุกใหกระชับข้ึน 
  3.3 ผูเชี่ยวชาญวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุงดังนี้ (1) ปรับปรุงตัวเลือก
บางตัวเลือกท่ีมีความแปลกแยกใหเหมือนกับตัวเลือกอ่ืนๆ 
  ข้ันท่ี 4  ปรับปรุงคุณภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน ผูวิจัยไดปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 
  4.1 ดานเนื้อหา 
  4.1.1 ปรับปรุงภาษาในชวงดําเนินเนื้อหา (ชวงสนทนาของตัวละคร) ใหงายลง 
  4.1.2 เพ่ิมคําศัพทควรรูลงไปใหมากข้ึน 
  4.1.3 ปรับภาษาของตัวเลือกในกิจกรรมระหวางเรียนบางขอใหงายลง 
  4.2 ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 
  4.2.1 เรียบเรียงขอมูลในเฟซบุกใหมใหสั้น กระชับ ไดใจความ 
  4.3 ดานวัดผลและประเมินผล 
  4.3.1 ปรับปรุงตัวเลือกบางตัวเลือกในแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนท่ีมี
ความแปลกแยกใหเหมือนกับตัวเลือกอ่ืนๆ 
  ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ  หลังจากปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท เปนท่ี
เรียบรอยแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมไปทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว 
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แบบกลุม และแบบภาคสนาม (ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ
ภาคสนาม แสดงในภาคผนวก ซ) 
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย 
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน มีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียน จํานวน 8 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยยึดรูปแบบของเบนจา
มินบลูม มี 6 ระดับ คือ ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การประเมินคา และความคิด
สรางสรรค แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 3 ระดับ คือ ความจํา ความเขาใจ และการนําไปใช ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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หนวยท่ี 2  
การเดาคําศัพทจากบริบท  
ในรูปแบบนิยามความหมาย 
หนวยท่ี 3 
การเดาคําศัพทจากบริบท  
ในรูปแบบกลาวซํ้า 
หนวยท่ี 4 
การเดาคําศัพทจากบริบท  
ในรูปแบบยกตัวอยาง 
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  ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใชสราง
แบบทดสอบเพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบทดสอบ
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 
  ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน วัด
ระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 
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  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูเชี่ยวชาญ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ี
สรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญดานวัดผลประเมินผลจํานวน 1 ทาน และดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน
ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพ
ในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 
  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ คือ ปรับปรุงตัวเลือกบางตัวเลือกในแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
ท่ีมีความแปลกแยกใหเหมือนกับตัวเลือกอ่ืนๆ 
  ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองกับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 หอง 6/1 โรงเรียนฤทธิณรงครอน 
ท่ีเคยเรียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบทมาแลว เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ จํานวน 
30 คน เพ่ือนําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปน
กลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของจุง เตหฟาน (Chung The Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอ
ท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และตองเลือกขอสอบท่ีมีความยากงาย 
(p) ระหวาง .20 - .80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 - 1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ขอสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑ
ท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก (คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และ
คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แสดงในภาคผนวก ช) 
 
ตารางท่ี 3.4  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน 
 

 
หนวยท่ี 2 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
กอนเรียน 0.40 – 0.70 0.47 – 0.80 
หลังเรียน 0.40 – 0.67 0.53 – 0.67 

หนวยท่ี 3 กอนเรียน 0.47 – 0.67 0.67 – 0.80 
 หลังเรียน 0.37 – 0.73 0.53 – 0.80 

หนวยท่ี 4 กอนเรียน 0.33 – 0.70 0.53 – 0.80 
 หลังเรียน 0.40 – 0.67 0.33 – 0.67 

 
  จากนั้นวิเคราะหความเท่ียงของแบบทดสอบ  โดยหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ
ท้ังฉบับดวยวิธีการคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ 
มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.5  คาความเท่ียงของแบบทดสอบ 
 

 
 

หนวยที่ 2 

คาความเที่ยง 
แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.88 0.89 
หนวยที่ 3 0.96 0.96 
หนวยที ่4 0.89 0.82 

 

  ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดทําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ ไลน เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และ
แบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ บนกูเก้ิล ฟอรม เพ่ือนําไปใชทดสอบจริงในชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือ
สังคม 
  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท เปน
แบบสอบถาม 2 ตอน คือ (1) ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 22 ขอ 
และ (2) ตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ มีข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม
ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  ข้ันท่ี 2 กําหนดสิ่งท่ีจะประเมิน ครอบคลุม (1) องคประกอบของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม (2) กลวิธีแบบสตอรี่ไลน (3) ประโยชนท่ีผูเรียนไดรับจากการเรียนดวยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

2.1 องคประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม ไดแก แบบทดสอบ
กอนเรียน แผนการสอน บทเรียน แบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลังเรียน 

2.2 ดานกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ไดแก ตัวละคร ฉาก ดนตรีประกอบ และเหตุการณ 
2.3 ประโยชนท่ีผูเรียนไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ

สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ไดแก มีความรูเพ่ิมข้ึน มีโอกาสในการศึกษาหาความรูดวยตนเอง มี
ความรับผิดชอบในการเรียน มีความเชื่อม่ันในการเรียนรูมากข้ึน และชอบเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบการประเมิน ประกอบดวย  (1) แบบสอบถามแบบ
มาตรวัดประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีระดับคะแนนดังนี้ 
   ระดับความคิดเห็น  5             หมายถึง             เห็นดวยมากท่ีสุด  
   ระดับความคิดเห็น  4             หมายถึง             เห็นดวยมาก 
   ระดับความคิดเห็น  3             หมายถึง             เห็นดวยปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น  2             หมายถึง             เห็นดวยนอย  

 ระดับความคิดเห็น  1             หมายถึง             เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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  ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 22 ขอคําถาม และแบบสอบถามแบบปลายเปด จํานวน 1 ขอ ดังนี้  

ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามความคิดเห็นท่ัวไป ครอบคลุม 6 ประเด็น ประกอบดวย  
1.1 บทเรียนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม จํานวน 4 ขอ 
1.2 ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (เฟซบุก) ในการเรียนการสอน 

จํานวน 3 ขอ 
1.3 ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (ยูทูป) ในการเรียนการสอน จํานวน 

3 ขอ 
1.4 ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ในการเรียนการสอน 

จํานวน 4 ขอ 
1.5 กลวิธีแบบสตอรี่ไลน จํานวน 4 ขอ 
1.6 ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ

สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน จํานวน 4 ขอ 
ตอนท่ี 2 แสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม เปนแบบสอบถามแบบเขียน 

ตอบ จํานวน 1 ขอ 
  ข้ันท่ี 5 จัดทําแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ผานกูเก้ิล ฟอรม เพ่ือนํามาใชกับกลุม
ตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีลักษณะเปน
คําถามปลายปดแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ ประกอบดวยขอคําถามจํานวน 3 ตอน คือ   
  ตอนท่ี 1 องคประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม ครอบคลุม  
  1. บทเรียนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม ประกอบดวย  
  1.1 เนื้อหาในบทเรียนเขาใจงาย  

1.2 ตัวอยางท่ีมีในบทเรียนเขาใจงาย  
  1.3 การจดบันทึกเนื้อหาและคําศัพทระหวางเรียนทําใหนักเรียนเขาใจ
บทเรียนมากยิ่งข้ึน 
  1.4 แบบฝกหัดในรูปแบบกิจกรรมในชุดการเรียนทําใหนักเรียนได
ทบทวนความเขาใจในเนื้อหา  
  2. ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (เฟซบุก) ในการเรียนการสอน 
ประกอบดวย  
  2.1 การศึกษาขอมูลการเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ทําใหนักเรียน
เรียนผานชุดกิจกรรมไดยิ่งข้ึน  
  2.2 การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ทําใหนักเรียนเรียน
ผานชุดกิจกรรมไดยิ่งข้ึน  
  2.3 การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ทําใหนักเรียนสามารถ
แกปญหาท่ีเกิดข้ึนไดดียิ่งข้ึน  
  3. ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (ยูทูป) ในการเรียนการสอน 
ประกอบดวย  
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  3.1 การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรม
ไดสะดวกยิ่งข้ึน  
  3.2 การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามาก
ยิ่งข้ึน  
  3.3 การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนสนใจเรียนมากยิ่งข้ึน  
  4. ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ในการเรียนการสอน 
ประกอบดวย 
  4.1 การทําแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) 
สะดวกตอการใช  
  4.2 การทราบคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน  
(กูเก้ิล ฟอรม) ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน  
  4.3 การทําแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) 
สะดวกตอการใช  
  4.4 การทราบคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อสังคม  
(กูเก้ิล ฟอรม) ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน  
  5. กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ประกอบดวย  
  5.1 ตัวละครในชุดการเรียนมีความนาสนใจ  
  5.2 ฉากในชุดการเรียนมีความสวยงาม  
  5.3 ดนตรีประกอบในชุดการเรียนมีความเหมาะสม  
  5.4 เหตุการณท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียนมีความนาติดตาม 
  6. ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ประกอบดวย  
  6.1 นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  
  6.2 นักเรียนสังเกตเห็นความกาวหนาของตนเองระหวางเรียนดวยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  
  6.3 นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับครูผูสอน 
  6.4 นักเรียนเขาใจการใชคําศัพทในบริบทมากข้ึน  
  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท 
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3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 
 การนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 ซ่ึงการเก็บ
รวบรวมขอมูล ครอบคลุม  (1) การเตรียมอุปกรณท่ีใชในการวิจัย  (2) ชวงเวลาในการทดสอบ
ประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
 3.1 การเตรียมอุปกรณท่ีใชในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ผูวิจัยไดใหนักเรียนเตรียมอุปกรณ ดังตอไปนี้ (1) คอมพิวเตอรท่ีมีโปรแกรมเว็บ
บราวเซอร หรือโทรศัพทสมารทโฟนท่ีมี แอพพลิเคชั่น ยูทูป และ (2) อินเทอรเน็ต  
 3.2 ชวงเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 
  ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตาม
วันและเวลา ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.6  กําหนดชวงเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป ระยะเวลา 
แบบเดี่ยว วันท่ี 8-12 กุมภาพันธ 2559 12 ชั่วโมง 
แบบกลุม วันท่ี 15-19 กุมภาพันธ 2559 12 ชั่วโมง 

แบบภาคสนาม วันท่ี 22-26 กุมภาพันธ 2559 12 ชั่วโมง 

 
 3.3 ข้ันตอนการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
  3.3.1 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมของ 
นักเรียน โดยการเชิญนักเรียนเขารวมกลุมของเฟซบุก และใหนักเรียนศึกษาขอมูล ดังตอไปนี้ (1) 
คําอธิบายรายวิชา (2) วัตถุประสงค (3) โครงสรางรายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน และ (5) 
ข้ันตอนการเรียน 
  3.3.2 ข้ันตอนกอนการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ผูวิจัยไดดําเนินการในการ
ทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

1) กอนดําเนินการทดลองใช ผูวิจัยไดพูดคุยกับนักเรียนผานสื่อสังคม  
(เฟซบุก) เพ่ือใหนักเรียนสอบถามขอสงสัยหลังจากศึกษาขอมูลท่ีใหไวในข้ันการเตรียมความพรอมของ
ผูเรียน   
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2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและมีการทดลอง 
เพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน และแจกคูมือการเรียนชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
  3.3.3 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
 
ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน ผูสอนจะทําการเชิญ
ผูเรียนเขากลุมการเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) หลังจากนั้น
ผูสอนจะใหผูเรียนอานขอมูลสําคัญกอนการเรียน 
ประกอบดวย (1) คําอธิบายรายวิชา (2) วัตถุประสงค  
(3) โครงสรางรายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน และ  
(5) ข้ันตอนการเรียน และใหผูเรียนสอบถามไดหากมีขอสงสัย
ในโพสตท่ีกําหนด 
 
ข้ันท่ี 2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน โดยผูเรียนเริ่มเรียนชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดวย
การเขาเรียนในชุดการเรียนบทท่ี 1 บทนํา เพ่ือทําความเขาใจ
เรื่องราวท้ังหมดกอนเริ่มเรียน และผูเรียนสามารถเลือก
บทเรียนท่ีตองการเรียนได ดังนี้ 
       1) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
นิยามความหมาย 
       2) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาว
ซํ้า 
       3) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยาง 

ขอคําถาม เพ่ือนํามาชี้แจงเพ่ือให
เกิดความเขาใจรวมกัน 
 
 
 
 
 
 
ขอคําถาม เพ่ือนํามาชี้แจงเพ่ือให
เกิดความเขาใจรวมกัน และ
รองรอยการเรียนผานสื่อสังคม  
(ยูทูป) 
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ตารางท่ี 3.5  (ตอ) 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ประกอบไปดวย
ข้ันตอนดังตอไปนี้ 
     1) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยท่ีเลือก
เรียน โดยแบบทดสอบเปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 นาที  
ระบบจะจัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนน
ของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 
     2) ผูเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยใชเวลา 180 
นาทีตอหนึ่งหนวยการเรียน โดยในบทเรียนจะมีกิจกรรม
ระหวางเรียนท่ีกําหนดไวใหผูเรียนไดทําระหวางศึกษาหนวย
การเรียนนั้นๆ 
     3) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียนในหนวยท่ีเลือก
เรียน โดยแบบทดสอบเปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 นาที  
ระบบจะจัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนน
ของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 
 
ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน ผูเรียนเขาสูบทท่ี 5 ซ่ึงเปนบทสง
ทาย เพ่ือเปนการสรุปเรื่องราวท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
รวมถึงใหผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ 

 
 
แบบทดสอบกอนเรียน   
เพ่ือนํามาทดสอบหาคาที 
 
 
 
ดําเนินกิจกรรมโดยทําแบบฝกหัด
เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพ คา E1 

และการทดสอบคาที 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือนํามา
หาคาประสิทธิภาพ คา E2  และ
การทดสอบคาที 

 

 
  3.3.4 การเก็บขอมูลจากการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ
การทํากิจกรรมระหวางเรียน (2) การเก็บขอมูลจากการสัมภาษณผูเรียนแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ 
(3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนในการทดสอบแบบภาคสนาม 

1) การเก็บขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการทํา
กิจกรรมระหวางเรียน จากการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

2) การเก็บขอมูลจากการสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือผูเรียนได
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน แลวผูวิจัยไดสัมภาษณ ผูเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามา
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ปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียน หลังจากทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยใหผูเรียน จํานวน 41 คน ทําแบบสอบถามผานกูเก้ิล ฟอรม โดย
ผูวิจัยไดรับขอมูลจากการทําแบบสอบถามผานกูเก้ิล ฟอรมกลับคืนมา จํานวน 41 ชุด คิดเปนรอยละ 
100 เพ่ือนํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การ
เดาคําศัพทจากบริบท (2) การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของ
ผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 
 4.1 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน การหาคุณภาพและประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดย
ใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ 
และ สุดา สินสกุล 2520, น. 136-137) 

สูตรท่ี 1  E1  =  100×









∑

A
N

X

 

 

  เม่ือกําหนดให E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ  

    ∑X คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
    A คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
    N คือ จํานวนผูเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
 

  สูตรท่ี 2  E2 = 100×









∑

B
N

F

 
 

  เม่ือกําหนดให    E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
    B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N คือ จํานวนผูเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
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  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน ในกรณีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดไดสูงหรือต่ํา
กวาเกณฑท่ีกําหนดให ± 2.5 % 
 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน เปนวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียน
ของผูเรียนโดยเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและ 
หลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบทโดยการทดสอบคาที (William Sealy 
Gosset และ David Wechsler  อางถึงใน Glass, Gene V, และ Hopkins D., 1984, pp. 217-
220, 240-242) 
 

  t = 
( )
1

22

−

− ∑∑
∑

n
DDn

D
  , เม่ือ df = n - 1 

 

  เม่ือกําหนดให     t คือ คานัยสําคัญ 
    n คือ จํานวนผูเรียน 
    D คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยการใชคาเฉลี่ย (Mean - X) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation – S.D.) (Best, John W. and Kahn, James V. 1986, pp. 181-182) 

 

 การหาคาคะแนนเฉลี่ย X
N

fx∑=  
 

 เม่ือกําหนดให   X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 
    f คือ จํานวนผูเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
    n คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
 

 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผาน
สื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
ตามแนวคิดของริคเคอรท (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 
คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง  เห็นดวยนอย 
คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  
Deviation  - S.D.) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 

 

  S.D. = ( )
( )1

22

−

− ∑∑
nn

XXn  

 

  เม่ือกําหนดให  S.D.  คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    ∑X2 คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

    ∑X คือ คะแนนดิบ 
    n คือ จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ซ่ึงไดมาจากการเก็บขอมูลคะแนนจาก
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากกิจกรรมระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผูเรียน  แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  
ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความ
คิดเห็นของผูเรียน 

 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอร่ีไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เร่ือง การเดาคําศัพทจาก
บริบท  

 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลอง
แบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม และการทดลองแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 – 4.3 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ซ่ึงทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยคละกันระหวางผูเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเกง จํานวน 1 คน ระดับ
ปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับออน จํานวน 1 คน รวมท้ังหมด จํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอ
รี่ไลน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 

 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

หนวยท่ี 2 
หนวยท่ี 3 
หนวยท่ี 4 

40.00 
46.70 
46.70    

53.30 
60.00 
53.30 

40.00/53.30 
46.70/60.00 
46.70/53.30 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบวาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท หนวยท่ี 2, 3 และ 4 ประสิทธิภาพ 40.00/53.30, 46.70/60.00 และ 46.70/53.30 
ตามลําดับ ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผูวิจัยไดสัมภาษณผูเรียนแบบเดี่ยว
จํานวน 3 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ฏ) หลังจาก สัมภาษณ
แลวผูวิจัยไดนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน มาปรับปรุง 
ดังตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.2  การปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ในการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
 

หนวย สัมภาษณ ปรับปรุง 
หนวยท่ี 2 1. ตัวอยางท่ีมีไมชัดเจนเพียงพอ 

2. กิจกรรมในบทเรียนไมตรงกับหัวขอ 
1. แกไขตัวอยางใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
2. แกไขแบบฝกหัด 

หนวยท่ี 3 
 
 

หนวยท่ี 4 

1. คําอธิบายเนื้อหาไมชัดเจน 
2. แบบทดสอบหลังเรียนบางขอไมตรง
กับเนื้อหา 
1. แบบทดสอบกอนเรียนซับซอนกวา
เนื้อหา 

1. แกไขคําอธิบายเนื้อหาใหชัดเจน 
2. แกไขแบบทดสอบหลังเรียนให
เหมาะสมกับเนื้อหา 
1. แกไขแบบทดสอบหลังเรียน 

 
หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช

กลวิธีแบบสตอรี่ไลนแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน
ไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมตอไป 
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1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ซ่ึงทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละกันระหวางผูเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเกง จํานวน 2 คน ระดับ
ปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับออน จํานวน 2 คน รวมท้ังหมดจํานวน 6 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 

สตอรี่ไลน ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

หนวยท่ี 2 
หนวยท่ี 3 
หนวยท่ี 4 

61.70 
63.30 
61.70 

66.70 
68.90 
63.30 

61.70/66.70 
63.30/68.90 
61.70/63.30 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวาการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท หนวยท่ี 2, 3 และ 4 ประสิทธิภาพ 61.70/66.70, 63.30/68.90 และ 61.70/63.30 
ตามลําดับ ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณผูเรียนแบบกลุม
จํานวน 6 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ฏ) หลังจาก 
สัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน มา
ปรับปรุง ดังตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4  การปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ในการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 

หนวย สัมภาษณ ปรับปรุง 
หนวยท่ี 2 1. ผูเรียนไมสามารถแปลคําศัพทได 

2. แบบทดสอบหลังเรียนยากเกินไป 
1. เพ่ิมคําศัพทท่ีจําเปนใหมากข้ึน 
2. ปรับปรุงแบบทดสอบหลังเรียน
ใหเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 

หนวยท่ี 3 1. ตัวอยางบางตัวอยางไมชัดเจน 
2. ผูเรียนไมสามารถแปลคําศัพทได 
3. แบบทดสอบหลังเรียนยากเกินไป 

1. แกไขตัวอยางใหชัดเจนมากข้ึน 
2. เพ่ิมคําศัพทท่ีจําเปนใหมากข้ึน 
3. ปรับปรุงแบบทดสอบหลังเรียน
ใหเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 



72 

ตารางท่ี 4.4  (ตอ) 
 

หนวย สัมภาษณ ปรับปรุง 
หนวยท่ี 4 1. ผูเรียนไมสามารถแปลคําศัพทได 

2. นักเรียนไมเขาใจคําอธิบายเนื้อหา 
 
3. แบบทดสอบหลังเรียนยากเกินไป 

1. เพ่ิมคําศัพทท่ีจําเปนใหมากข้ึน 
2. ปรับปรุงคําอธิบายเนื้อหาใหงาย 
กระชับ และชัดเจนมากข้ึน 
3. ปรับปรุงแบบทดสอบหลังเรียน
ใหเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีเรียน 

 
หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช

กลวิธีแบบสตอรี่ไลนแลว ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน
ไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามตอไป 

1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ซ่ึงทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยคละกันระหวางผูเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเกง จํานวน 14 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 15 คน และระดับออน จํานวน 12 คน รวมท้ังหมดจํานวน 41 คน โดยใช
สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.5 

 
ตารางท่ี 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 

สตอรี่ไลน ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 41) 
 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

หนวยท่ี 2 
หนวยท่ี 3 
หนวยท่ี 4 

80.50 
81.00 
80.00 

81.20 
81.70 
81.00 

80.50/81.20 
81.00/81.70 
80.00/81.00 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบวาการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท หนวยท่ี 2, 3 และ 4 ประสิทธิภาพ 80.50/81.20, 81.00/81.70 และ 80.00/81.00 
ตามลําดับ ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เร่ือง 
การเดาคําศัพทจากบริบท  

 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผู เรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท ดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ

สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท (n = 41) 

 

หนวย 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t - test 
X  S.D. X  S.D. 

หนวยท่ี 2 
หนวยท่ี 3 
หนวยท่ี 4 

4.59 
4.73 
4.78 

1.30 
1.27 
1.31 

8.12 
8.17 
8.10 

1.19 
0.67 
1.02 

14.11* 
20.20* 
18.20* 

P< .05,  df = 40,  t = 1.6839 
 
 จากตารางท่ี 4.6  พบวา  คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวย ชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง 
การเดาคําศัพทจากบริบท จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 41 คน มีคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดย
ใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน วชิาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เร่ือง การเดาคําศัพท
จากบริบท 

 
ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 

โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ดังตารางท่ี 4.7  
 
ตารางท่ี 4.7  ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี

แบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในการ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=41) 

 
รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

1.  บทเรียนในชุดการเรียนอิเลก็ทรอนิกสผานสื่อสังคม 
     1.1  เนื้อหาในบทเรียนเขาใจงาย 

 
4.66 

 
.62 

 
เห็นดวยมากที่สุด 

     1.2  ตัวอยางที่มีในบทเรียนเขาใจงาย 4.90 .30 เห็นดวยมากที่สุด 
     1.3  การจดบันทึกเนื้อหาและคําศัพทระหวางเรียนทาํให
นักเรียนเขาใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

4.83 .44 เห็นดวยมากที่สุด 

     1.4  แบบฝกหัดในรูปแบบกิจกรรมในชุดการเรียนทําให
นักเรียนไดทบทวนความเขาใจในเนื้อหา 
2.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (เฟซบุก) ในการเรียนการ
สอน 
     2.1  การศึกษาขอมูลการเรียนผานสื่อสงัคม (เฟซบุก) ทาํ
ใหนักเรียนเรียนผานชดุกิจกรรมไดดียิ่งข้ึน 
     2.2  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก)  
ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดดียิ่งข้ึน 
     2.3  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก)  
ทําใหนักเรียนสามารถแกปญหาที่เกิดข้ึนไดดียิ่งข้ึน 

4.93 
 
 
 

4.83 
 

4.83 
 

4.83 

.26 
 
 
 

.50 
 

.48 
 

.44 
 

เห็นดวยมากที่สุด 
 
 
 
เห็นดวยมากที่สุด 
 
เห็นดวยมากที่สุด 
 
เห็นดวยมากที่สุด 

3.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (ยูทูป) ในการเรียนการ
สอน 
     3.1  การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนเรียน
ผานชุดกิจกรรมไดสะดวกยิ่งข้ึน 

 
 

4.88 

 
 

.40 

 
 

เห็นดวยมากที่สุด 

     3.2 การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนเขาใจ
เนื้อหามากยิ่งข้ึน 

4.85 .48 เห็นดวยมากที่สุด 

     3.3 การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนสนใจ
เรียนมากยิ่งข้ึน 

4.93 .26 เห็นดวยมากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 
 

รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
4.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ในการ
เรียนการสอน 
     4.1  การทําแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน (กู
เก้ิล ฟอรม) สะดวกตอการใช 

 
 

4.93 

 
 

.30 

 
 

เห็นดวยมากที่สุด 

     4.2  การทราบคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อ
ออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ทําใหนกัเรียนมีความกระตือรือรนใน
การเรียนมากยิ่งข้ึน 
     4.3  การทําแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อสงัคม  
(กูเก้ิล ฟอรม) สะดวกตอการใช 
      4.4  การทราบคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อ
ออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ทําใหนกัเรียนมีความกระตือรือรนใน
การเรียนมากยิ่งข้ึน 

4.90 
 
 

4.93 
 

4.88 

.30 
 
 

.26 
 

.40 
 
 

เห็นดวยมากที่สุด 
 
 

เห็นดวยมากที่สุด 
 

เห็นดวยมากที่สุด 

5.  กลวิธีแบบสตอร่ีไลน 
      5.1  ตัวละครในชุดการเรียนมีความนาสนใจ 

 
4.98 

 
.16 

 
เห็นดวยมากที่สุด 

      5.2  ฉากในชุดการเรียนมคีวามสวยงาม 4.93 .16 เห็นดวยมากที่สุด 
      5.3  ดนตรีประกอบในชุดการเรียนมีความเหมาะสม 4.83 .50 เห็นดวยมากที่สุด 
      5.4  เหตุการณที่เกิดข้ึนในชุดการเรียนมีความนาติดตาม 4.78 .53 เห็นดวยมากที่สุด 
6.  ประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยชดุการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสงัคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน 
     6.1  นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน 

 
 

4.93 

 
 

.30 

 
 

เห็นดวยมากที่สุด 

     6.2  นักเรียนสังเกตเห็นความกาวหนาของตนเองระหวาง
เรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสงัคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอร่ีไลน 

4.85 .48 เห็นดวยมากที่สุด 

     6.3  นักเรียนมีปฏิสัมพนัธกับครูผูสอน 4.85 .48 เห็นดวยมากที่สุด 
     6.4  นักเรียนเขาใจการใชคําศัพทในบริบทมากข้ึน 4.83 .44 เห็นดวยมากที่สุด 

รวม 4.88 .38 เห็นดวยมากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4.7 พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท โดยภาพรวม
ในระดับเห็นดวยมาก  ( X = 4.88, S.D. = .38) 

เม่ือพิจารณาเปนรายประเด็นท้ัง 6 ประเด็น พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การ
เดาคําศัพทจากบริบท ในระดับมาก ท้ัง 6 ประเด็น ไดแก (1) บทเรียนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม ( X = 4.83, S.D. = .41) (2) ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (เฟซบุก) ในการเรียนการสอน  
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( X = 4.80, S.D. = .38) (3) ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (ยูทูป) ในการเรียนการสอน ( X = 4.89, 
S.D. = .38) (4) ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ในการเรียนการสอน ( X = 4.91, 
S.D. = .32) (5) กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ( X = 4.88, S.D. = .34) และ (6) ประโยชนท่ีไดรับจากการ
เรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ( X = 4.87,  
S.D. = .43) 
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บทท่ี  5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน 
 
 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 รายละเอียดของตนแบบ
ชิ้นงาน มีดังนี้ 
 ภาคท่ี 1 คู มือการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน 

รายละเอียดของวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
การเตรียมตัวของครู 
แผนผังการจัดชั้นเรียน 
บทบาทของผูสอนและผูเรียน 
สวนประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ

สตอรี่ไลน 
 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน 

การเตรียมตัวของผูเรียน 
บทบาทของผูเรียน 
ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี

แบบสตอรี่ไลน 
วิธีการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ 
แบบทดสอบกอนเรียน 
กิจกรรมระหวางเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน 
เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน  

 ภาคท่ี 4 รายละเอียดของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน 

เนื้อเรื่องโดยยอ 
การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
หนาหลักของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 

สตอรี่ไลน 
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บทเรียนในแตละหนวยของของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน   

การสอบถามผูสอนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) เม่ือมีปญหาหรือขอสงสัยในการเรียน 
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ภาคที่ 1 
************************************************************ 

คูมือการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน  

เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
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คํานํา 
 

การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใหผูเรียนได
ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ซ่ึงจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจ
เนื้อหามากยิ่งข้ึน 

ผูผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน หวังวาคูมือ
การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนจะเปนประโยชนตอผูสอน
อยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 
 
 
          นายพศิน  คงภัคพูน 

       ผูผลิต 
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สารบัญ 
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การเตรียมตัวของผูสอน   82 
บทบาทของผูสอนและผูเรียน   84 
สวนประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน   85 
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1.  รายละเอียดวิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน 
****************************************************************************** 

 1.1 คําอธิบายรายวิชา 
  ปฏิบัติตามคําแนะนําในคูมือการใชงานตางๆ  คําชี้แจง คําอธิบาย และคําบรรยายท่ี

ฟงและอาน อธิบายและเขียนประโยคและขอความใหสัมพันธกับสื่อท่ีไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ ท่ี
อาน รวมท้ังระบุและเขียนสื่อท่ีไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ ใหสัมพันธกับประโยค และขอความท่ีฟง
หรืออาน และจับใจความสําคัญ  วิเคราะหความ สรุปความ ตีความ  และแสดงความคิดเห็นจากการ
ฟงและอานเรื่องท่ีเปนสารคดีและบันเทิงคดี  พรอมท้ังใหเหตุผลและยกตัวอยางประกอบ 

  โดยใชกระบวนการทํางาน  กระบวนการปฏิบัติ  การคิดวิเคราะหและแสวงหา
ความรู  การสืบคนขอมูลโดยใชเทคโนโลยี  การแกปญหา  ปฏิบัติการใชสื่อสังคมในการสื่อสาร และ
การทํากิจกรรม 

  เพ่ือใหเกิดความรู ความคิด ความเขาใจและเห็นคุณคาของภาษาอังกฤษ สามารถใช
สื่อสังคมในการเรียนรูและทํากิจกรรมอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ เห็นคุณคาและมีเจตคติท่ีดี
ตอการศึกษา 

 1.2 ตัวช้ีวัด 
  ต 1.1 ม. 5/1 ปฏิบัติตามคําแนะนําในคูมือการใชงานตางๆ คําชี้แจง คําอธิบาย และ

คําบรรยายท่ีฟงและอาน 
  ต 1.1 ม. 5/3 อธิบายและเขียนประโยคและขอความใหสัมพันธกับสื่อท่ีไมใชความ

เรียงรูปแบบตางๆ ท่ีอาน รวมท้ังระบุและเขียนสื่อท่ีไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ ใหสัมพันธกับ
ประโยค และขอความท่ีฟงหรืออาน 

  ต 1.1 ม. 5/4 จับใจความสําคัญ วิเคราะหความ สรุปความ ตีความ และแสดงความ
คิดเห็นจากการฟงและอานเรื่องท่ีเปนสารคดีและบันเทิงคดี พรอมท้ังใหเหตุผลและยกตัวอยาง
ประกอบ 

 

2.  การเตรียมตัวของผูสอน 
****************************************************************************** 
 2.1 กอนการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

2.1.1 การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
ผูสอนตองศึกษาคูมือการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนโดย
ละเอียด 

2.1.2 ผูสอนตรวจสอบและทดลองใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ท่ีเตรียมไวผานสื่อสังคม 

2.1.3 ผูสอนไมตองจัดชั้นเรียน แตใหใชเปนการเรียนรูดวยตนเอง โดยผูเรียนจะตอง
มีอุปกรณท่ีพรอมสําหรับการเรียน ไดแก 1) เครื่องคอมพิวเตอรพรอมอินเทอรเน็ต หรือ 2) โทรศัพท
สมารตโฟนพรอมอินเทอรเน็ต และ แอพพลิเคชั่น ยูทูป 
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2.1.4 ผูสอนตองมีทักษะการใชงานคอมพิวเตอรและสมารตโฟนเบื้องตน เพ่ือจะได
ใชงานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนใหมีประสิทธิภาพสูงยิ่งข้ึน 

2.1.5 ผูสอนจัดเตรียมขอมูลสําหรับการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนบนเฟซบุก 

2.1.6 ผูสอนจัดเตรียมชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลนบนยูทูป 

2.1.7 ผูสอนจัดเตรียมแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบนกูเก้ิล ฟอรม 
 2.2 ระหวางการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

2.2.1 นําผูเรียนเขาชั้นเรียน โดยเปดกลุมผานสื่อสังคมเฟซบุกใหผูเรียนท่ีจะเขาเรียน
เขารวมกลุมดังกลาว โดยในกลุมนี้จะเปรียบเสมือนหองเรียนท่ีผูเรียนจะเขามาเรียน และสอบถาม
ปญหาตางๆ ได 

2.2.2 ปฐมนิเทศผูเรียน โดยใหผูเรียนศึกษาขอมูลดังตอไปนี้ (1) คําอธิบายรายวิชา  
(2) วัตถุประสงค (3) โครงสรางรายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน และ (5) ข้ันตอนการเรียนดวยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง 
การเดาคําศัพทจากบริบท  

2.2.3 เตรียมความพรอมของอุปกรณ หากผูเรียนเขาเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ผานสมารตโฟน ผูเรียนจะตองมีแอพพลิเคชั่นยูทูปติดตั้งไว
ในสมารตโฟนไวเรียบรอยแลว 

2.2.4 ดําเนินการสอนโดยใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลนมี 5 ข้ันตอน ท่ีผูเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน ผูเรียนเตรียมตัวสําหรับการเรียน
ผานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยการท่ีผูสอนเชิญผูเรียน
เขารวมกลุมการเรียน และใหผูเรียนอานขอมูลสําคัญกอนการเรียน ประกอบดวย (1) คําอธิบาย
รายวิชา (2) วัตถุประสงค (3) โครงสรางรายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน และ (5) ข้ันตอนการเรียน 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน ผูเรียนเขาเรียนในชุดการเรียนบทท่ี 1 บทนํา 
เพ่ือทําความเขาใจเรื่องราวท้ังหมดกอนเริ่มเรียน และผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนท่ีตองการเรียนได 
ดังนี้ 

 1) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
 2) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
 3) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

  ข้ันท่ี 3 ศึกษาบทเรียนและประกอบกิจกรรม ประกอบไปดวยข้ันตอนดังนี้ 
  1) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยท่ีเลือกเรียน โดยแบบทดสอบ

เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 นาที ระบบจะ
จัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนนของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 
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  2) ผูเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดย
ใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยใชเวลา 180 นาทีตอหนึ่งหนวยการเรียน โดยในบทเรียนจะมีกิจกรรม
ระหวางเรียนท่ีกําหนดไวใหผูเรียนไดทําระหวางศึกษาหนวยการเรียนนั้นๆ 

  3) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียนในหนวยท่ีเลือกเรียน โดยแบบทดสอบ
เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 นาที ระบบจะ
จัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนนของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 

  4) ผูเรียนจะตองรายงานผลคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนหลังจาก
จบแบบฝกหัดในแตละชวงผานระบบแมสเซนเจอรของเฟซบุก 

  5) ผูเรียนจะตองตอบคําถามผูสอนผานกระทูท่ีผูสอนโพสตไวในเฟซบุก
หลังจากสิ้นสุดการเรียนในแตละเรื่อง 
  ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน ผูเรียนเขาสูบทท่ี 5 ซ่ึงเปนบทสงทาย เพ่ือเปนการ
สรุปเรื่องราวท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
 

3.  บทบาทของผูสอนและผูเรียน 
****************************************************************************** 

 3.1 บทบาทของผูสอน การสอนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

3.1.1 จัดเตรียมและตรวจสอบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลนไดแก กลุมบนเฟซบุก กิจกรรมหลังเรียนในแตละเรื่องบนเฟซบุก เนื้อหาและกิจกรรม
การเรียนบนยูทูป และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบนกูเก้ิล ฟอรม 

3.1.2 กํากับการเรียนโดยใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง ผูสอนจะเปนผู
อํานวยความสะดวกเทานั้น 

3.1.3 ใหคําแนะนําปรึกษาแกผูเรียน ในกรณีท่ีผูเรียนเกิดปญหาหรือขอสงสัยใน
ระหวางการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

3.1.4 ประเมินผลคะแนนการเรียนของผูเรียนแตละคน 
 3.2 บทบาทของผูเรียน ผูสอนตองชี้แจงใหผูเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของผูเรียนใน

การเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนดังนี้ 
3.2.1 ผูเรียนควรศึกษาเนื้อหาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี

แบบสตอรี่ไลนดวยความตั้งใจ 
3.2.2 ผูเรียนควรตั้งใจทําแบบฝกหัดอยางเต็มความสามารถ 
3.2.3 หากผูเรียนมีขอสงสัยใดๆ ใหผูเรียนสอบถามผานเฟซบุกท่ีกําหนดไว 
3.2.4 ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียนดวยความตั้งใจ 
3.2.5 เม่ือผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน ผูเรียนควรจะกดปุมหยุด

ชั่วคราวเพ่ือใหวิดีโอท่ีเลนอยูหยุดชั่วคราว และกลับมากดเลน เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลว 
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3.2.6 ผูเรียนสามารถพักหนาจอโดยการกดหยุดชั่วคราวเพ่ือไปทําธุระสวนตัวได แต
หากผูเรียนตองการปดแลวกลับมาทําตอในวันหลัง ผูเรียนควรจะปดเม่ือศึกษาเนื้อหาเสร็จในแตละ
หนวยแลวเทานั้น มิเชนนั้นผูเรียนจะตองเริ่มศึกษาในหนวยนั้นใหมท้ังหมด 
 

4.  สวนประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน 
*********************************************************************** 

 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ
อาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขต
พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ประกอบดวย 3 สวน ไดแก  

 (1) เฟซบุก ครอบคลุม แนะนําการเรียน และกิจกรรมระหวางการเรียน  
 (2) ยูทูป ครอบคลุม เนื้อหา และกิจกรรมระหวางเรียน หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจาก

บริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า หนวยท่ี 
4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง คําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน และขอมูล
เก่ียวกับผูสอน  

 (3) กูเก้ิล ฟอรม ครอบคลุม แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
 4.1 เฟซบุก เปนสื่อสังคมท่ีผูสอนจะสรางกลุมการเรียนข้ึนมาเพ่ือใชในการเรียนการสอน 
โดยมีขอมูลดังตอไปนี้ 
  4.1.1 แนะนําการเรียน เปนการแนะนําชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ ไลน  วิชาภาษาอังกฤษอาน-เ ขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
ประกอบดวย 

  1) คําอธิบายรายวิชา  
  2) วัตถุประสงค  
  3) โครงสรางรายวิชา  
  4) คําแนะนําในการเรียน 
  5) ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี

แบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
  6) การสอบถามปญหาระหวางการเรียน 
  4.1.2 กิจกรรมระหวางการเรียน เปนกิจกรรมท่ีผูเรียนจะตองปฏิบัติหลังจากท่ี

เรียนจบแตละหนวย โดยจะเปนขอคําถามใหผูเรียนตองตอบ ไดแก 
   1) หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 

ประกอบดวยขอคําถาม 3 ขอ ไดแก 
    (1) สรุปความหมายและประโยชนของการใชวิธีการเดาคําศัพทจากบริบท 

ในรูปแบบนิยามความหมาย 
    (2) ยกตัวอยางคําชี้แนะรูปแบบบอกความหมาย มา 2 คํา 
    (3) ยกตัวอยางประโยคท่ีมีการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม

ความหมาย มา 1 ประโยคพรอมอธิบาย 
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   2) หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า  
    (1) สรุปความหมายและประโยชนของการใชวิธีการเดาคําศัพทจากบริบท 

ในรูปแบบกลาวซํ้า 
    (2) ยกตัวอยางคําชี้แนะรูปแบบกลาวซํ้า มา 2 คํา 
    (3) ยกตัวอยางประโยคท่ีมีการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 

มา 1 ประโยคพรอมอธิบาย 
   3) หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง  
    (1) สรุปความหมายและประโยชนของการใชวิธีการเดาคําศัพทจากบริบท 

ในรูปแบบยกตัวอยาง 
    (2) ยกตัวอยางคําชี้แนะรูปแบบยกตัวอยาง มา 2 คํา 
    (3) ยกตัวอยางประโยคท่ีมีการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

มา 1 ประโยคพรอมอธิบาย 
 4.2 ยูทูป เปนสื่อสังคมท่ีวิดีโอท่ีถูกสรางข้ึนจะนําไปอัพโหลดและเชื่อมโยงเพ่ือสราง

เรื่องราวใหเกิดข้ึนตามกลวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน โดยมีขอมูลดังตอไปนี้ 
  4.2.1 เนื้อหา และกิจกรรมระหวางเรียน จํานวน 3 หนวยการเรียน ไดแก  
  1) หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย  
  2) หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า  
  3) หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 
  4.2.2 ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส

ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ประกอบดวย ชื่อ นามสกุล โรงเรียนท่ีสอนอยูในปจจุบัน 
อีเมล และท่ีอยูเฟสบุก 

  4.3.3 คําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน จะแสดงคําตอบท่ีถูกตองพรอมคําอธิบาย
จากแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอในทุกหนวยการเรียน 

 4.3 กูเกิ้ล ฟอรม เปนสื่อออนไลนท่ีผูสอนจะสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนไวเพ่ือใหผูเรียนไดทํา จํานวน 3 หนวยการเรียน โดยแบบทดสอบเปนแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือทําเสร็จแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
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ภาคที่ 2 
********************************************************* 

คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
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คํานํา 
 

คูมือการเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน เปน
เอกสารท่ีใชประกอบการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่
ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนสําหรับผูเรียน รายละเอียด
ประกอบดวยการเตรียมตัว  บทบาทของผูเรียน  ข้ันตอนการเรียน  และวิธีการใชชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

ผูผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน หวังวาคูมือ
การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนจะเปนประโยชนตอผูสอน
อยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 
 
 
          นายพศิน  คงภัคพูน 

       ผูผลิต 
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สารบัญ 
 

เนื้อหา   หนา 
การเตรียมตัวของผูเรียน   90 
บทบาทของผูเรียน   90 
ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน   91 
การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน   92 
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1.  การเตรียมตัวของผูเรียน 
 
 ในการศึกษาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ผูเรียนจะตองเตรียมตัวในการศึกษาชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดังนี้ 
 1.1 ผูเรียนควรศึกษาคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ประกอบดวย (1) คําอธิบายรายวิชา (2) วัตถุประสงค (3) โครงสรางรายวิชา (4) 
คําแนะนําในการเรียน และ (5) ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท อยางละเอียดทุก
ข้ันตอน กอนท่ีจะเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความสะดวก เขาใจเนื้อหาสาระ และเกิดประสิทธิภาพในการเรียนมาก
ท่ีสุด 

 1.2 เตรียมความพรอมของอุปกรณ หากผูเรียนเขาเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผาน
สื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ผานสมารตโฟน ผูเรียนจะตองมีแอพพลิเคชั่นยูทูปติดตั้งไวใน
สมารตโฟนไวเรียบรอยแลว 
 1.3 การเตรียมอุปกรณเสริม และเครื่องมือในการศึกษาในบทเรียนคอมพิวเตอรบน
โทรศัพทเคลื่อนท่ี ประกอบดวย 1) หูฟง และ 2) สมุดและปากกาเพ่ือจดบันทึก 
 

2.  บทบาทของผูเรียน 
 
 ในขณะท่ีเรียนดวยการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ผูเรียนมีบทบาทดังนี้  
 2.1 ศึกษาเนื้อหาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน
ดวยความตั้งใจ 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจและอยางเต็มความสามารถ 
 2.3 ทําแบบทดสอบ อยางเต็มความสามารถและดวยความตั้งใจ รอบคอบ 
 2.4 หากพบปญหาในการใชงานบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหผูเรียนแจงผูสอนผาน 
เฟซบุกทันที 
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3.  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอร่ีไลน 

 
ในการเรียนดวยการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 

สตอรี่ไลนมี 4 ข้ันตอน ท่ีผูเรียนตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้  
 ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน ผูสอนจะทําการเชิญผูเรียนเขากลุมการเรียน
ผานสื่อสังคม (เฟซบุก) หลังจากนั้นผูสอนจะใหผูเรียนอานขอมูลสําคัญกอนการเรียน ประกอบดวย 
(1) คําอธิบายรายวิชา (2) วัตถุประสงค (3) โครงสรางรายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน และ (5) 
ข้ันตอนการเรียน และใหผูเรียนสอบถามไดหากมีขอสงสัยในโพสตท่ีกําหนด 
 ข้ันท่ี 2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน โดยผูเรียนเริ่มเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดวยการเขาเรียนในชุดการเรียนบทท่ี 1 บทนํา เพ่ือทําความเขาใจ
เรื่องราวท้ังหมดกอนเริ่มเรียน และผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนท่ีตองการเรียนได ดังนี้ 

1) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
2) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
3) ศึกษาเรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

 ข้ันท่ี 3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ประกอบไปดวยข้ันตอนดังตอไปนี้ 
 1) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยท่ีเลือกเรียน โดยแบบทดสอบเปน

แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 นาที ระบบจะ
จัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนนของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 

 2) ผูเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน โดยใชเวลา 180 นาทีตอหนึ่งหนวยการเรียน โดยในบทเรียนจะมีกิจกรรมระหวางเรียนท่ี
กําหนดไวใหผูเรียนไดทําระหวางศึกษาหนวยการเรียนนั้นๆ 

 3) ผูเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียนในหนวยท่ีเลือกเรียน โดยแบบทดสอบเปน
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ในกูเก้ิล ฟอรม ในเวลา 15 นาที ระบบจะ
จัดเก็บขอมูลการเลือกคําตอบของผูเรียนและคะแนนของผูเรียนไวในกูเก้ิล ฟอรม 

ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน ผูเรียนเขาสูบทท่ี 5 ซ่ึงเปนบทสงทาย เพ่ือเปนการสรุป
เรื่องราวท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
รวมถึงใหผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ 
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4.  การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอร่ีไลน 
 
ใหผูเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนแนะนําการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดย

ใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดังนี้  
 

 ข้ันตอนท่ี 1 เปดเครื่องคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟน เขาสูเว็บไซตเฟซบุก จากนั้นตอบ
รับผลการเชิญชวนเขาสูกลุมการเรียน ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี  5.1  ภาพกลุมการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 
 

 ข้ันตอนท่ี 2 ศึกษาขอมูลกอนเริ่มเรียน ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี  5.2  ภาพหนาจอหลักเพ่ือเขาสูหนาจอขอมูลตางๆ 
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 ข้ันตอนท่ี 3 ผูเรียนเขาสูบทเรียนผานการเชื่อมโยงท่ีกําหนดไวให ผูเรียนจะพบกับ
หนาจอตอนรับเขาสูบทเรียน ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอตอนรับเขาสูบทเรียน 
 

 ข้ันตอนท่ี 4 เม่ือสิ้นสุดหนาจอตอนรับ ผูเรียนสามารถเลือกเขาบทเรียนได 2 ทาง
ดวยกันไดแก 1) New Game เม่ือเขาสูบทเรียนเปนครั้งแรก และ 2) Continue เม่ือเคยศึกษา
บทเรียนมาแลว และตองการเขาศึกษาตอ ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอเลือกเขาเรียนบทเรียน 
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 ข้ันตอนท่ี 5 หากผูเรียนกด New Game ผูเรียนจะเขาสูการดําเนินเนื้อเรื่อง และเม่ือ
ผูเรียนดําเนินเนื้อเรื่องไปไดสักระยะหนึ่งผูเรียนจะสามารถเลือกเรียนหนวยการเรียนท่ีตองการเรียนได 
ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอเลือกหนวยการเรียน 
 

 ข้ันตอนท่ี 6 ผูเรียนสามารถเขาสูการทําแบบทดสอบกอนเรียนโดยผานการเชื่อมโยงท่ี
อยูในชองคําอธิบายขางลางวิดีโอ ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 การเขาสูแบบทดสอบกอนเรียน 
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 ข้ันตอนท่ี 7 หลังจากท่ีผูเรียนกดเขาไปยังการเชื่อมโยงท่ีกําหนดผูเรียนจะเขาสูหนาจอ
ทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยนั้นๆ ดังภาพ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 ข้ันตอนท่ี 8 เม่ือทําแบบทดสอบกอนเรียนครบ 10 ขอ ใหคลิกสง จะปรากฎหนาจอให
ผูเรียนกดปุมดูคะแนนของผูเรียนเพ่ือดูรายงานผลการทดสอบกอนเรียน ดังภาพ 
 

 

 
 

ภาพท่ี 5.8 หนาจอการเขาดูรายงานผลการทดสอบกอนเรียน 
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 ข้ันตอนท่ี 9 ในระหวางการเรียน ผูเรียนจะไดทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยผูเรียน
จะตองอานขอคําถาม และเลือกตอบใหถูกตอง โดยคลิ๊กท่ีการเชื่อมโยงภาพ หากผูเรียนตอบถูกผูเรียน
จะสามารถดําเนินเรื่องราวตอไปได หากผูเรียนตอบผิดผูเรียนจะตองกลับมาทําขอคําถามนี้ใหมอีกครั้ง
หนึ่ง ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.9 ภาพหนาจอการทํากิจกรรม 
 

 ข้ันตอนท่ี 10 ในระหวางการทํากิจกรรมระหวางเรียน ผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได
จากชองคําอธิบายขางลางวิดีโอ ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10 เนื้อหาท่ีอยูในชองคําอธิบายขางลางวิดีโอ 
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 ข้ันตอนท่ี 11 หลังจากท่ีทํากิจกรรมเสร็จสิ้นกิจกรรมระหวางเรียนในแตละชวง นักเรียน
จะเขาสู Facebook เพ่ือตอบคําถามท่ีครูตั้งไวให ดังภาพ 

 

  
 

ภาพท่ี 5.11 กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทําเม่ือทํากิจกรรมแตละชวงเสร็จ 
 

 ข้ันตอนท่ี 12 หลังจากท่ีทํากิจกรรมเสร็จสิ้นกิจกรรมระหวางเรียน ผูเรียนสามารถเขาทํา
แบบทดสอบหลังเรียนได จากชองคําอธิบายขางลางวิดีโอ ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12 หนาจอสนทนาท่ีเปนการเชื่อมโยงไปยังกูเก้ิล ฟอรม เพ่ือทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 ข้ันตอนท่ี 13 หลังจากท่ีผูเรียนกดเขาไปยังการเชื่อมโยงท่ีกําหนดผูเรียนจะเขาสูหนาจอ
ทําแบบทดสอบหลังเรียนในหนวยนั้นๆ ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 ข้ันตอนท่ี 14 เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนครบ 10 ขอ ใหคลิ๊กสง จะปรากฎหนาจอให
ผูเรียนกดปุมดูคะแนนของผูเรียนเพ่ือดูรายงานผลการทดสอบหลังเรียน ดังภาพ  
 

 

 
 

ภาพท่ี 5.14 หนาจอการเขาดูรายงานผลการทดสอบหลังเรียน 
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 ข้ันตอนท่ี 15 เม่ือผูเรียนดูรายงานผลการทดสอบหลังเรียนเสร็จ ใหผูเรียนสลับหนาจอ
กลับมาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน และดําเนินเนื้อเรื่องตอ 
โดยผูเรียนสามารถเลือกไดวาจะดําเนินเนื้อเรื่องตอทันที หรือจะดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน  
ดังภาพ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอเลือกเพ่ือดําเนินการตอหรือดูเฉลยพรอมคําอธิบาย 
 

 ข้ันตอนท่ี 16 เม่ือผูเรียนกดเขามาดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน ผูเรียนสามารถกด
หยุดชั่วคราวเพ่ืออานคําอธิบายได ดังภาพ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.16 หนาจอเฉลยพรอมคําอธิบายจากแบบทดสอบหลังเรียน 
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 ข้ันตอนท่ี 17 เม่ือผูเรียนอานเฉลยพรอมคําอธิบายจากแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จสิ้น 
ผูเรียนสามารถกลับไปดําเนินเนื้อเรื่องตอไดทันที ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอกลับไปดําเนินเนื้อเรื่องตอ 
 

 ข้ันตอนท่ี 18 เม่ือผูเรียนสามารถสอบถามไดใตโพสตท่ีกําหนดไว ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18 หนาจอโพสตเพ่ือสอบถามปญหา 
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 ข้ันตอนท่ี 19 เม่ือผูเรียนมายังหนาจอศึกษาตอ จะมีหัวขอใหผูเรียนเลือก หากผูเรียนยัง
เรียนไมครบท้ังสามหนวย ใหผูเรียนเลือกฝงซาย ผูเรียนจะกลับไปท่ีข้ันตอนท่ี 5 หากผูเรียนศึกษาครบ
ท้ังหมดแลวใหผูเรียนเลือกฝงขวาเพ่ือดําเนินเนื้อเรื่องตอ ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอศึกษาตอ 
 

 ข้ันตอนท่ี 20 หลังจากอานความเดิมครั้งท่ีแลวจบ ผูเรียนคลิ๊กท่ีหนาจอ 1 ครั้ง ผูเรียน
จะเขาสูหนาจอเนื้อเรื่อง ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.20 หนาจอเนื้อเรื่อง 
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 ข้ันตอนท่ี 21 เม่ือผูเรียนทํากิจกรรมเสร็จสิ้น และดําเนินเนื้อเรื่องจนจบ จะปรากฎ
หนาจอสิ้นสุดของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอสิ้นสุดการเรียน 
 

 ข้ันตอนท่ี 22 หลังจากหนาจอสิ้นสุดของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน จะปรากฎหนาจอขอมูลผูจัดทํา ดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.22 หนาจอขอมูลผูจัดทํา 
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ภาคที่ 3 
***************************************************** 

แบบฝกปฏิบัติ 
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คํานํา 
 

 แบบฝกหัดประกอบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1  เปนการนําเนื้อหา เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึนเพ่ือใหผูเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใช
ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง 
การเดาคําศัพทจากบริบท 

ผูผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน หวังวาคูมือ
การใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนจะเปนประโยชนตอผูสอน
อยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 

 
 
 
          นายพศิน  คงภัคพูน 

       ผูผลิต 
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Pre-Test 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 2 : Context Clue (Definition Type) 

 
Directions :   Choose the best answer. 
1. What is the meaning of Context Clue (Definition Type)? 
 a) Guessing the unknown words by finding the meaning. 
 b) Guessing the unknown words by finding the unknown words. 

c) Guessing the unknown words by finding example. 
d) Guessing the unknown words by finding the usage. 
 

2. What is the benefit of Context Clue (Definition Type)? 
 a) This type helps reader create a good article. 
 b) This type helps reader guess the word in the passage from example. 

c) This type helps reader guess the word in the passage from new easy words. 
d) This type helps reader guess the word in the passage from meaning. 

 
3. Which one is a clue for Context Clue (Definition Type)? 
 a) Are  b) For instance  
 c) Or  d) For example 
 
4. Which one is NOT a clue for Context Clue (Definition Type)? 

a) Can be defined as b) Refer to   
c) In other words  d) May be described as 

 
5. Entomology is the study of insects. What is the meaning of Entomology? 
 a) The branch of science concerned with the study of bugs. 
 b) The branch of science concerned with the study of space 
 c) The branch of science concerned with the study of physics 
 d) The branch of science concerned with the study of energy 
 
6. The main section of a story book refers to chapters. What is the meaning of 
chapter? 
 a) Table    b) Unit 
 c) Title    d) Page 
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7. A meteorite means a solid piece from an object that reaches the earth without 
burning up. 
What is the meaning of meteorite? 
 a) Rising Sun  b) Falling star  
 c) Falling Moon  d) Moving Satellite 
 
8. A ship that can travel under the surface of the ocean is called a submarine. 
What is the meaning of submarine? 
 a) A boat that is moved by pulling oars  
 b) A ship equipped with weapons  
 c) A boat native to Southeast Asia  
 d) A ship that can travel under the sea 
 
9. Person who always arranges things in tidily may be described as punctilious 
person. 
What is the meaning of punctilious? 
 a) Dirty  b) Lazy 
 c) Neat  d) Happy 
 
10. Meat eater is called carnivore. What is the meaning of carnivore? 
 a) An animal that feeds on plants  
 b) An animal or person that does not eat meat, and sometimes other animal 
products 
 c) An animal that feeds on animal origin 
 d) An animal or person that eats both plant and flesh 
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Pre-Tet Answer Sheet 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 2 : Context Clue (Definition Type) 

 
 
 
 
 
 
  

ขอ a b c d 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

Total 
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Post-Test 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 2 : Context Clue (Definition Type) 

 
Directions :   Choose the best answer. 
1. What is the meaning of Context Clue (Definition Type)? 
 a) Guessing the unknown words by finding the example. 
 b) Guessing the unknown words by finding easy words. 

c) Guessing the unknown words by finding the explanation. 
d) Guessing the unknown words by finding usage. 
 

2. What is the benefit of Context Clue (Definition Type)? 
 a) This type helps reader guess the word in the passage from example. 
 b) This type helps reader guess the word in the passage from new easy 
sentence. 

c) This type helps reader guess the word in the passage from explanation. 
d) This type helps reader guess the word in the passage from example. 
  

3. Which one is a clue for Context Clue (Definition Type)? 
 a) In other words  b) e.g.  
 c) Such as  d) Called 
 
4. Which one is NOT a clue for Context Clue (Definition Type)? 

a) May be described as b) For instance 
c) Mean  d) Call 

 
5. A committee may be defined as any group interacting in regard to a same purpose. 
What is the meaning of committee? 
 a) A group of people that have same characteristic. 
 b) A group of people that have same type of body. 
 c) A group of people that have same manner. 
 d) A group of people that have same target. 
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6. Unique is something that unlike anything else in a good way. What is the meaning 
of unique?   
 a) Better, greater, or different from what is usual   
 b) Not different 
 c) A commonplace or standard   
 d) Not the same as another or each other 
 
7. 200th anniversary celebration called bicentennial. What is the meaning of 
bicentennial? 
 a) The two-hundredth anniversary of an important event 
 b) The period of two hundred years 
 c) The twenty-five or fifty years of an event  
 d) The date on which an event took place in a previous year 
 
8. The fact that our farmland is arable means it is suitable for growing crops.  
What is the meaning of arable? 
 a) Suit for working  b) Suit for swimming  
 c) Suit for sleeping  d) Suit for farming 
 
9. An estuary refer to an area of water where the sea meets a river. What is the 
meaning of estuary? 
 a) The salt water   
 b) The mouth of a large river 
 c) The low ground where water collects  
 d) The small area of water 
 
10. Animal that eats only plants called herbivore. What is the meaning of herbivore? 
 a) An animal that feed only mushroom.  
 b) An animal that feeds on meat. 
 c) An animal that feeds on plants.  
 d) An animal that eats both plant and flesh. 
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Post-Tet Answer Sheet 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 2 : Context Clue (Definition Type) 

 
 
 
 
 
 

ขอ a b c d 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

Total 
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Answer Key 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 2 : Context Clue (Definition Type) 

 
Pre-Test 

1. a 
2. d 
3. a 
4. c 
5. a 
6. b 
7. b 
8. d 
9. c 
10. c 

Post-Test 
1. c 
2. c 
3. d 
4. b 
5. d 
6. a 
7. a 
8. d 
9. b 
10. c 
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Pre-Test 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 3 : Context Clue (Restatement Type) 

 
Directions :   Choose the best answer. 
1. What is the meaning of Context Clue (Restatement Type)? 
 a) Guessing of unknown words by finding given easy words. 
 b) Guessing the unknown words by finding harder sentence. 

c) Guessing the unknown words by finding the definition. 
d) Guessing the unknown words by finding the usage. 
 

2. What is the benefit of Context Clue (Restatement Type)? 
 a) This type helps reader guess the word in the passage from unknown words. 
 b) This type helps reader guess the word in the passage from meaning.  

c) This type helps reader guess the word in the passage from new easy 
sentence.  

d) This type helps reader guess the word in the passage from example. 
 
3. Which one is a clue for Context Clue (Restatement Type)? 
 a) Such as  b) For example 
 c) In other words  d) Can be defined as   
 
4. Which one is NOT a clue for Context Clue (Restatement Type)? 

a) :........................  b) -........................- 
c) (........................)  d) ,........................, 

 
5. These two circles is concentric. In other words, they have the common center. 
What is the meaning of concentric? 
 a) It has a straight line from the center.  
 b) It has three angles. 
 c) It has parallel sides.  
 d) It has the same middle point. 
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6. You can take an escalator, or a moving staircase, to go down to the platform. 
What is the meaning of escalator? 
 a) A set of stairs driven by a motor    
 b) A moving platform 
 c) A set of steps from one floor to another   
 d) A passage or path for walking along 
 
7. The ocean's salinity (salt content) varies from place to place. What is the meaning 
of salinity?  
 a) Sweetness  b) Spiciness 
 c) Sourness     d) Saltiness 
 
8. I spotted a horde - or pack - of birds flying south across the inlet.  
What is the meaning of horde? 
 a) Individual  b) Society  
 c) Group  d) Couple 
 
9. A mother's love is something that is intrinsic, that is natural. What is the meaning 
of intrinsic? 
 a) Made or produced by human  b) Costing a lot of money 
 c) Few difficulties  d) Belonging naturally 
 
10. Ratha is courageous - brave - so she fights the thief alone. What is the meaning of 
courageous? 
 a) Act without thinking b) Ready to face danger  
 c) Easily fear  d) Sad because one has no friends 
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Pre-Tet Answer Sheet 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 3 : Context Clue (Restatement Type) 

 
 
 
 
 
 
  

ขอ a b c d 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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Post-Test 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 3 : Context Clue (Restatement Type) 

 
Directions :   Choose the best answer. 
1. What is the meaning of Context Clue (Restatement Type)? 
 a) Guessing the unknown words by finding the usage. 
 b) Guessing the unknown words by finding the meaning. 

c) Guessing the unknown words by finding given new sentence. 
d) Guessing the unknown words by given non-related word. 
 

2. What is the benefit of Context Clue (Restatement Type)? 
 a) This type helps reader guess the word in the passage from example. 
 b) This type helps reader guess the word in the passage from harder words. 

c) This type helps reader guess the word in the passage from new easy word. 
d) This type helps reader guess the word in the passage from meaning. 

 
3. Which one is a clue for Context Clue (Restatement Type)? 
 a) Which means  b) That is 
 c) May be defined as d) For instance  
 
4. Which one is not a clue for Context Clue (Restatement Type)? 

a) or  b) in other words 
c) such as  d) that is 
 

5. I want to become a meteorologist, that is a person who studies and forecasts 
weather. 
What is the meaning of meteorologist? 
 a) An expert in weather forecaster  
 b) A person who predict a person's future 
 c) An expert in astronomy  
 d) A person who protect the environment  
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6. Thank you for doing such a thorough - really complete and careful - job. 
What is the meaning of thorough?  
 a) Complete all the content  b) Complete with regard to every detail 
 c) Do something with thought  d) Always pay attention 
 
7. Grandfather was a rock, in other words, he was strong, in difficult situations. 
What is the meaning of rock?  
 a) The solid thing on surface b) A movement from side to side 
 c) Able to endure great pressure d) A type of music 
 
8. If you visit Alaska, you will likely see many glaciers, or slow moving masses of ice. 
What is the meaning of glacier?  
 a) Ice floe  b) Iceberg 
 c) Icecap  d) Snow 
 
9. Carlos is passionate, or excited and enthusiastic, about reading books. 
What is the meaning of passionate? 
 a) Eager  b) Cold  
 c) Hate  d) Appreciate 
 
10. After the heavy rains, the stream became murky. (The water was so cloudy you 
couldn't see the bottom.) What is the meaning of murky?  
 a) Shallow  b) Dirty 
 c) Clear  d) Deep 
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Post-Tet Answer Sheet 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 3 : Context Clue (Restatement Type) 

 
 
 
 
 
 
  

ขอ a b c d 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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Answer Key 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 3 : Context Clue (Restatement Type) 

 
Pre-Test 

1. a 
2. c 
3. c 
4. a 
5. d 
6. a 
7. d 
8. c 
9. d 
10. b 

Post-Test 
1. c 
2. c 
3. b 
4. c 
5. a 
6. b 
7. c 
8. a 
9. d 
10. b 
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Pre-Test 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 4 : Context Clue (Example Type) 

 
Directions :   Choose the best answer. 
1. What is the meaning of Context Clue (Example Type)? 
 a) Guessing the unknown words by finding the explanation. 
 b) Guessing of unknown words by finding given easy sentences. 

c) Guessing the unknown words by finding example. 
d) Guessing the unknown words by finding the usage. 
 

2. What is the benefit of Context Clue (Example Type)? 
 a) This type helps reader guess the word in the passage from example. 
 b) This type helps reader guess the word in the passage from meaning. 

c) This type helps reader choose a good journal to read. 
d) This type helps reader guess the word in the passage from new easy word. 

 
3. Which one is a clue for Context Clue (Example Type)? 
 a) * ………………..  b) = ……………….. 
 c) / ………………..  d) : ……………….. 
 
4. Which one is not a clue for Context Clue (Example Type)? 

a) For example  b) e.g. 
c) Called  d) Such as 

 
5. Some boys are trained to help their mother with chores, such as washing dishes, 
cleaning, ironing, etc. What is the meaning of chore?  

a) Hobby    b) Housework 
 c) Occupation  d) Part time job 
 
6. Paula was suspended from school because of several infractions of the rules: 
smoking in the bathroom and dressing improperly.  What is the meaning of 
infraction? 
 a) Practice    b) Allowance 
 c) Danger    d) Violation 
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7. Students study many subjects for example, Math, Science, Art and English.  
What is the meaning of subject? 
 a) A branch of knowledge b) A test 
 c) An academic  d) A department 
 
8. When you arrange the condiment shelf, put the salt and pepper next to the 
paprika.  
What is the meaning of condiment?  
 a) Snack  b) Meat 
 c) Vegetable  d) Dressing 
 
9. I can cook many kinds of dish: soup, stew, fried rice, noodle, etc. What is the 
meaning of dish?  
 a) Appetizer  b) Drink  
 c) Food  d) Dessert 
 
10. I hate invertebrate, for instance, octopus, worm and starfish.  
What is the meaning of invertebrate? 
 a) An animal that lacks of legs b) An animal that lacks of lungs 
 c) An animal that lacks of backbone d) An animal that lacks of wings 
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Pre-Tet Answer Sheet 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 4 : Context Clue (Example Type) 

 
 
 
 
 
 
  

ขอ a b c d 
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Post-Test 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 4 : Context Clue (Example Type) 

 
Directions :   Choose the best answer. 
1. What is the meaning of Context Clue (Example Type)? 
 a) Guessing the unknown words by finding given new sentence. 
 b) Guessing the unknown words by finding given easy word. 

c) Guessing the unknown words by finding the meaning. 
d) Guessing the unknown words by finding given example. 
 

2. What is the benefit of Context Clue (Example Type)? 
 a) This type helps reader guess the word in the passage from new easy word. 
 b) This type helps reader guess the word in the passage from example.  

c) This type helps find the unknown words my finding opposite words. 
d) This type helps reader guess the word in the passage from meaning. 

 
3. Which one is a clue for Context Clue (Example Type)? 
 a) / ………………..  b) * ……………….. 
 c) : ………………..  d) = ……………….. 
 
4. Which one is NOT a clue for Context Clue (Example Type)? 

a) e.g.  b) Are 
c) For instance  d) For example 

 
5. The debris on the stadium floors e.g. numerous paper cups, ticket stubs, and 
cigarette butts. 
What is the meaning of debris? 
 a) Waste  b) Bits  
 c) Ruins  d) Foodstuff 
 
6. Metropolis, such as Bangkok, are inhabited by large numbers of people. 
What is the meaning of Metropolis? 
 a) Perimeter    b) Major city 
 c) Remote area    d) Region 
 



123 

7. There are many mammals: bat, monkey, buffalo and deer, in the forest.  
What is the meaning of mammal? 
 a) The animals that drink only milk  
 b) The animals that can be tamed 
 c) The animals that feed baby by milk  
 d) The animals that live in forest 
 
8. The town planted many blossoms around the park, for instance, rose, ixora and 
sun flower. What is the meaning of blossom? 
 a) Garden  b) Fruit 
 c) Tree  d) Flower 
 
9. Our football team's pitcher has a few eccentric habits, for example, practicing 
without shoes. What is the meaning of eccentric? 
 a) Unusual  b) Acceptable  
 c) Cruel  d) Informal 
 
10. Celestial bodies, such as the sun, moon, and stars, are studied by scientists. 
What is the meaning of celestial?  
 a) The star that positioned in outer space  
 b) The natural satellite of the earth 
 c) The star around which the earth orbits  
 d) The study of space, and the physical universe  
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Post-Tet Answer Sheet 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 4 : Context Clue (Example Type) 

 
 
 
 
 
 

ขอ a b c d 
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Answer Key 
English (Reading and Writing)                       M.5 
Unit 4 : Context Clue (Example Type) 

 
Pre-Test 

1. c 
2. a 
3. d 
4. c 
5. b 
6. d 
7. a 
8. d 
9. c 
10. c 

Post-Test 
1. d 
2. b 
3. c 
4. b 
5. a 
6. b 
7. c 
8. d 
9. a 
10. a 
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ภาคที่ 4 
***************************************************** 

รายละเอียดของการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา   หนา 
เนื้อเรื่องโดยยอ  
 1) บทนํา   128 
 2) พ้ืนท่ีใตทะเล   128 
 3) พ้ืนท่ีหนองบึง   128 
 4) พ้ืนท่ีภูเขา   128 
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1.  เนื้อเร่ืองโดยยอ 
 

1.1 บทนํา 
 ผูเรียนเดินทางมาถึงเมืองทาเรือ พบกับแพรนดเทอเทิลด โดยแกรนดเทอเทิลดจะ
ออกมาตอนรับเรา และแนะนําใหเราพบกับลูฟ ลูฟจะบอกวาเขาพบกับหีบสมบัติ แตเปดไมได แก
รนดเทอเทิลด จะบอกวาแผนศิลานาจะเปนกุญแจในการเปดหีบ จากนั้นเขาจึงบอกวาใหพวกเราไปท่ี
เกาะรางเพ่ือหาคําตอบ เม่ือผูเรียนและลูฟมาถึงเกาะรางแผนศิลาจะแนะนําสถานท่ีท่ีสามารถไปได 
ไดแกพ้ืนท่ีใตทะเล พ้ืนท่ีหนองบึง และพ้ืนท่ีภูเขา 

 1.2 พ้ืนท่ีใตทะเล 
  เม่ือผูเรียนมาถึงพ้ืนท่ีใตทะเล ผูเรียนจะตองเลือกเสนทางท่ีถูกตองเพ่ือเขาสูพ้ืนท่ี
ตอไป เม่ือผูเลนเลือกเสนทางไดถูกตอง ผูเลนจะเขาสูพ้ืนท่ีท่ีลึกเขาไป จากนั้นจะมีปลาวายออกมา 
ผูเรียนจะตองเลือกปลาตัวท่ีจะนําทางไปยังวิหารใตทะเล เม่ือผูแลนมาถึงวิหารใตทะเลแลว ผูเรียนจะ
พบกับอาลอง ผูพิทักษวิหารแหงนี้ ผูเรียนจะตองตอสูกับอาลอง โดยการโจมตีจุดออนของอาลองให
ถูกตอง เม่ือผูเรียนเอาชนะอาลองได อาลองจะท้ิงคําพูดสุดทายไววา อยาเปดหีบสมบัติ มิเชนนั้นโลก
จะลมสลาย ผูเรียนและลูฟจะยังไมเขาใจความหมายของคําพูดนั้น และนําสมบัติท่ีใชเปดหีบสมบัติ
คืออัญมณีสีฟาท่ีชื่อวาแซฟไฟร 
 1.3 พ้ืนท่ีหนองบึง 

  เม่ือผูเรียนมาถึงพ้ืนท่ีหนองบึง ผูเรียนจะตองเลือกเสนทางท่ีถูกตองเพ่ือเขาสูพ้ืนท่ี
ตอไป เม่ือผูเลนเลือกเสนทางไดถูกตอง ผูเลนจะเขาสูพ้ืนท่ีท่ีลึกเขาไป ผูเลนจะพบกับสัตวประหลาด ผู
เลนจะตองกําจัดสัตวประหลาดท้ังสองตัวใหได เม่ือผูเลนกําจัดสัตวประหลาดไดแลว ผูเรียนจะพบกับ
วิหารแหงหนองบึง ผูเรียนจะพบกับคุโระ ผูพิทักษวิหารแหงนี้ ผูเรียนจะตองตอสูกับคุโระ โดยการ
โจมตีตัวจริงของคุโระใหได เม่ือผูเรียนเอาชนะคุโระได คุโระจะท้ิงคําพูดสุดทายไววา อยาเปดหีบ
สมบัติ โดยเด็ดขาด ผูเรียนและลูฟจะยังไมเขาใจความหมายของคําพูดนั้น และนําสมบัติท่ีใชเปดหีบ
สมบัติคืออัญมณีสีเขียวท่ีชื่อวามรกต 
 1.4 พ้ืนท่ีภูเขา 

  เม่ือผูเรียนมาถึงพ้ืนท่ีภูเขา ผูเรียนจะพบกับกอนเมฆท่ีลอยมาเพ่ือจะพาผูเรียนไปยัง
ยอดเขา ผูเรียนจะตองเลือกกอนเมฆท่ีถูกตองเพ่ือไปยังยอดเขา เม่ือผูเรียนมาถึงยิดเขาฟาจะผาลงมา
อยางรุนแรง และจะมีลูกบอลไฟฟาลอมรอบผูเรียนไว ผูเรียนจะตองเลือกหองท่ีถูกตองเพ่ือฝาลูกบอล
ไฟฟาออกไป เม่ือผูเรียนฝาออกมาได ผูเรียนจะพบกับวิหารแหงภูเขา ผูเรียนจะพบกับเอเนลู ผูพิทักษ
วิหารแหงนี้ ผูเรียนจะตองตอสูกับเอเนลู โดยการโจมตีไปยังลูกบอลไฟฟาท่ีเบาท่ีสุดเพ่ือสะทอนการ
โจมตีกลับไป เม่ือผูเรียนเอาชนะเอเนลูได เอเนลูจะท้ิงคําพูดสุดทายไววา อยาเปดหีบสมบัติ เพราะสิ่ง
ท่ีอยูในหีบ พระเจาไมสามารถเอาชนะได ผูเรียนและลูฟจะยังไมเขาใจความหมายของคําพูดนั้น และ
นําสมบัติท่ีใชเปดหีบสมบัติคืออัญมณีสีสมท่ีชื่อวาบุษราคัม 
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 1.5 บทสรุป 
  ผูเรียนและลูฟกลับมายังเมืองทาเรือ พรอมกับพบกับแกรนดเทอเทิลด ท้ังสามเปด
หีบสมบัติข้ึนมา ทองฟากลับมืดหมน และปศาจท่ีถูกผนึกไวออกมาจากกลองสมบัติ ลูฟและแกรนด
เทอเทิลด จะตกใจกลัวเพราะปศาจตัวนั้นมีรูปรางคลายกับไวทเบี้ยรดซ่ึงเปนโจรสลัดท่ีแข็งแกรงท่ีสุด
ในตํานาน ปศาจนั้นจะบอกวาตนเองไมใชไวทเบี้ยรด ตนเองชื่อวาอีวิลวันท่ียืมรางไวทเบี้ยรดท่ีเปนโจร
สลัดท่ีแข็งแกรงท่ีสุดมาเทานั้น ลูฟจึงประกาศวาตนเองนั้นไมกลัวปศาจ และจะเขาโจมตีอีวิลวัน โดย
ผูเรียนจะตองเขาสูกับอีวิลวันโดยการโจมีจุดออนของอีวิลวันใหได เม่ือนักเรียนกําจัดอีวิลวันไดทองฟา
จะกลับมาสดใสเหมือนปกติ นักเรียนจะร่ําลากับแกรนดเทอเทิลดและลูฟเพ่ือออกเดินทางตอ 
 

2.  การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

 2.1 การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนบนเฟซบุก มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
  2.1.1 ครูเปดกลุมในเฟซบุก และใหนักเรียนเขารวมกลุม 
  2.1.2 นักเรียนอานขอมูลควรรูกอนเขาเรียน ไดแก คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค 

โครงสรางรายวิชา คําแนะนํา และข้ันตอนการเรียน 
  2.1.3 นักเรียนเขาสูชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
 2.2 การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนบนยูทูป มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
  2.2.1 นักเรียนเริ่มเรียนบทนํา 
  2.2.2 นักเรียนเลือก New Game หากนักเรียนเพ่ิงเริ่มตนเรียนชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน เปนครั้งแรก และเลือก Continue หาก
นักเรียนเคยเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน มากอนแลว 
  2.2.3 หากนักเรียนเลือก New Game นักเรียนจะเขาสูเนื้อเรื่องบทนํา และเขาสู
หนาจอเลือกหนวยการเรียน หากนักเรียนเลือก Continue นักเรียนจะเขาสูหนาจอเกาะราง และ
นักเรียนสามารถเลือกไดวาจะกลับไปท่ีเมืองทาเรือ หรือตามหาสมบัติตอ ซ่ึงหากนักเรียนเลือกวาจะ
กลับไปท่ีเมืองทาเรือ นักเรียนจะเขาสูบทสรุป หากนักเรียนเลือกตามหาสมบัติตอนักเรียนจะเขาสู
หนาจอเลือกหนวยการเรียน 
  2.2.4 เม่ือนักเขาสูหนาจอเลือกหนวยการเรียน นักเรียนสามารถเลือกพ้ืนท่ีท่ีจะไปได 
  2.2.5 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยท่ีเลือก 
  2.2.6 นักเรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนในหนวยท่ีเลือกจนเสร็จสิ้น 
  2.2.7 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  2.2.8 นักเรียนเรียนทุกหนวยการเรียนใหเสร็จสิ้น  
  2.2.9 นักเรียนเขาสูบทสรุป 
  2.2.10 นักเรียนดําเนินกิจกรรมในบทสรุปใหเสร็จสิ้น 
 2.3 การสอบถามปญหา มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
  2.3.1 นักเรียนเขาสูกลุมเฟซบุกท่ีกําหนดไว 
  2.3.2 นักเรียนโพสต คําถามไวใตกระทูท่ีกําหนดไว 
  2.3.3 ผูสอนจะมาตอบคําถามของนักเรียน 
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 2.4 การรายงานผลคะแนนการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
  นักเรียนจะตองรายงานผลคะแนนทุกครั้งหลังทํากิจกรรมในแตละชวงเสร็จผาน
ระบบแมสเซนเจอรในเฟซบุก โดยคะแนนท่ีนักเรียนรายงาน คือคะแนนท่ีนักเรียนตอบคําถามถูก
ตั้งแตครั้งแรกท่ีทํา 
 2.5 การทํากิจกรรมหลังเรียน มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
  2.5.1 นักเรียนเขาสูกลุมเฟซบุกท่ีกําหนดไว 
  2.5.2 นักเรียนโพสต คําตอบไวใตกระทูท่ีกําหนดไว 
  2.5.3 ผูสอนจะมาตรวจสอบคําตอบ หากถูกตองจะมีขอความยืนยันคําตอบ 
 

3.  หนาหลัก 
 

3.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน (เฟซบุก) 
 

 
 

ครูเปดกลุมในเฟซบุก และใหนักเรียนเขารวมกลุม 
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 3.2 กระทูขอมูลท่ีนักเรียนจะตองศึกษากอนเขาเรียน  
 

 
 

นักเรียนศึกษาขอมูลท่ีนักเรียนจะตองศึกษากอนเขาเรียน 
 

 
นักเรียนศึกษาคําอธิบายรายวิชา 
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นักเรียนศึกษาวัตถุประสงค 
 

 
 

นักเรียนศึกษาโครงสรางรายวิชา 
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นักเรียนศึกษาคําแนะนําในการเรียน 
 

 
 

นักเรียนศึกษาข้ันตอนการเรียน 
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 3.3 หนาจอตอนรับเขาสูชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน (ยูทูป) 
 

 
 

นักเรียนเขาสูชุดการเรียน 
 

 
 

นักเรียนสามารถเลือก New Game หากนักเรียนเพ่ิงเริ่มตนเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน เปนครั้งแรก และเลือก Continue หากนักเรียนเคยเรียนชุดการ

เรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน มากอนแลว 
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4.  บทเรียน 
 
 4.1 บทนําเขาสูบทเรียน 
 

 
 

นักเรียนอานท่ีมาของเรื่องราว 
 

 
 

นักเรียนพบแกรนดเทอเทิลดและลูฟ พูดคุยกันเก่ียวกับหีบสมบัติ 
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ลูฟนําทางนักเรียนมาสูเกาะราง 
 

 
 

นักเรียนเลือกพ้ืนท่ีท่ีตองการไปผจญภัย 
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 4.2 หนวยท่ี 2 การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมาย 
 

 
 

นักเรียนอานความเดิมตอนท่ีแลว 
 

 
 

นักเรียนและลูฟเดินทางมาถึงพ้ืนท่ีใตทะเล 
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นักเรียนเขาสูการทําแบบทดสอบกอนเรียนในหนวยการเรียนท่ี 2  
การเดาคําศัพทจากบริบทในรูปแบบนิยามความหมาย 

 

 
 

แผนศิลาเผยเนื้อหา ในหัวเรื่องท่ี 3.1.1 ความหมาย และความสําคัญ ของการเดาคําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบนิยามความหมาย 
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นักเรียนเลือกเสนทางท่ีถูกตองเสนทางท่ี 1 
 

 
 

หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนจะหลงทาง นักเรียนตองกลับไปตอบคําถามใหม 
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นักเรียนเดินทางมาถึงสวนท่ีลึกเขาไปในพ้ืนท่ีทองทะเล 
 

 
 

นักเรียนเลือกเสนทางท่ีถูกตองเสนทางท่ี 2 
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แผนศิลาเผยวาจะมีปลามานําทางใหเรา จงเลือกปลาใหถูกตอง 
 

 
 

แผนศิลาเผยเนื้อหา ในหัวเรื่องท่ี 3.1.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบนิยามความหมาย 
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นักเรียนเลือกปลานําทางในชุดท่ี 1 ใหถูกตอง 
 

 
 

หากตอบผิดนักเรียนจะโดนปลาฉลามไลกิน นักเรียนตองกลับไปตอบคําถามใหม 
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นักเรียนเลือกปลานําทางในชุดท่ี 2 ใหถูกตอง 
 

 
 

ปลาจะนํานักเรียนมาถึงวิหารแหงทองทะเลและพบกับอาลอง ผูพิทักษวิหารแหงนี้ 
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แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.1.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
ไปใชในประโยคแบบตางๆ 

 

 
 

นักเรียนตอสูกับอาลอง 
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หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนตองกลับไปตอบคําถามใหมในขอท่ีตอบผิด 
 

 
 

เม่ือนักเรียนโจมตีอาลองได 6 ครั้ง จะพบกับฉากท่ีอาลองบาดเจ็บสาหัส 
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นักเรียนเขาสูการทําแบบทดสอบหลังเรียนในหนวยการเรียนท่ี 2  
การเดาคําศัพทจากบริบทในรูปแบบนิยามความหมาย 

 

 
 

นักเรียนเลือกวาจะดูคําอธิบายหลังเรียน หรือผจญภัยตอ 
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นักเรียนดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

หลังจากท่ีนักเรียนดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จสิ้น 
นักเรียนสามารถเลือกกลับไปผจญภัยตอได 
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นักเรียนทํากิจกรรมหลังเรียนบนเฟซบุก 
 

 4.3 หนวยท่ี 3 การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
  

 
 

นักเรียนอานความเดิมตอนท่ีแลว 
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นักเรียนเดินทางมาถึงพ้ืนท่ีหนองบึง 
 

 

 
 

นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.2.1 ความหมาย และความสําคัญ ของการเดาคําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบกลาวซํ้า 

 

 
 

นักเรียนเลือกเสนทางท่ีถูกตองเสนทางท่ี 1 
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หากนักเเรียนเลือกผิด นักเรียนจะพบกับสัตวประหลาดขวางทางอยู 
นักเรียนจะตองกลับไปตอบคําถามใหม 

 

 
 

นักเรียนเลือกเสนทางท่ีถูกตองเสนทางท่ี 2 
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เม่ือนักเรียนเขามายังสวนลึกของพ้ืนท่ีได นักเรียนจะพบกับสัตวประหลาด 
นักเรียนจะตองตอสูกับพวกมัน 

 

 
 

แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.2.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
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นักเรียนตองโจมตีจุดออนของสัตวประหลาดตัวท่ี 1 ใหถูกตอง 
 

 
 

หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนจะโดนโจมตีจนบาดเจ็บ และกลับไปตอบคําถามขอนี้ใหม 
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เม่ือนักเรียนตอบถูก นักเรียนตองโจมตีจุดออนของสัตวประหลาดตัวท่ี 2 ใหถูกตอง 
 

 
 

เม่ือนักเรียนสามารถกําจัดสัตวประหลาดได นักเรียนจะมาถึงวิหารแหงหนองบึงและพบกับคุโระ 
ผูพิทักษวิหารแหงนี้ 
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แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.2.3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
ไปใชในประโยคแบบตางๆ 

 

 
 

นักเรียนจะตองโจมตีรางจริงของคุโระใหได 
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หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนตองกลับไปตอบคําถามใหมในขอท่ีตอบผิด 
 

 
 

เม่ือนักเรียนโจมตีคุโระได 6 ครั้ง จะพบกับฉากท่ีคุโระบาดเจ็บสาหัส 
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นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

นักเรียนเลือกวาจะดูคําอธิบายหลังเรียน หรือผจญภัยตอ 
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นักเรียนดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

หลังจากท่ีนักเรียนดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จสิ้น 
นักเรียนสามารถเลือกกลับไปผจญภัยตอได 
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นักเรียนทํากิจกรรมหลังเรียนบนเฟซบุก 
 
 4.4 หนวยท่ี 4 การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยาง  
 

 
 

นักเรียนอานความเดิมตอนท่ีแลว 
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นักเรียนเดินทางมาถึงพ้ืนท่ีภูเขา 
 

 

 
 

นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.3.1 ความหมาย และความสําคัญ ของการเดาคําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบยกตัวอยาง 

 

 
 

นักเรียนเลือกกอนเมฆในชุดท่ี 1 ใหถูกตอง 
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หากนักเรียนเลือกผิดนักเรียนจะตกลงไปในเหว นักเรียนจะตองกลับไปตอบคําถามใหม 
 

 
 

นักเรียนเลือกกอนเมฆในชุดท่ี 2 ใหถูกตอง 
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นักเรียนมาถึงยอดเขา 
 

 
 

แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.3.2 คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 
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นักเรียนจะตองเลือกหองในครั้งท่ี 1 ท่ีจะพานักเรียนไปยังจุดหมายท่ีถูกตองใหได 
 

 
 

หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนจะโดนสายฟาฟาดอยางรุนแรงและตองกลับมาตอบคําถามใหมอีกครั้ง 
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เม่ือเราออกมาจากหองวงกตท่ี 1 ได เราจะพบกับหองสายฟาอีกครั้ง นักเรียนจะตองเลือก 
หองท่ีจะพานักเรียนไปยังจุดหมายท่ีถูกตองใหได 

 

 
 

นักเรียนจะตองเลือกหองในครั้งท่ี 2 ท่ีจะพานักเรียนไปยังจุดหมายท่ีถูกตองใหได 
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เม่ือนักเรียนออกมาได นักเรียนจะมาถึงวิหารแหงภูเขาและพบกับเอเนลู ผูพิทักษวิหารแหงนี้ 
 

 
 

แผนศิลาเผยเนื้อหา หัวเรื่องท่ี 3.3.3 การเดาคําศัพทจากบริบท  
ในรูปแบบยกตัวอยางไปใชในประโยคแบบตางๆ 
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เอเนลูจะปลอยลูกบอลไฟฟาออกมา นักเรียนจะตองเลือกคําตอบท่ีถูกตอง  
ซ่ึงจะเปนลูกบอลไฟฟาท่ีออนท่ีสุดเพ่ือเขาโจมตีเอเนลูได 

 

 
 

หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนจะโดนเอเนลูโจมตีทําใหนักเรียนตองกลับมาตอสูกับเอเนลูใหม 
ในขอท่ีทําผิด 
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เม่ือนักเรียนโจมตีเอเนลูได 6 ครั้ง จะพบกับฉากท่ีเอเนลูบาดเจ็บสาหัส 
 

 

 
 

นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 



169 

 
 

นักเรียนเลือกวาจะดูคําอธิบายหลังเรียน หรือผจญภัยตอ 
 

 
 

นักเรียนดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียน 
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หลังจากท่ีนักเรียนดูคําอธิบายแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จสิ้น 
นักเรียนสามารถเลือกกลับไปผจญภัยตอได 

 

 
 

นักเรียนทํากิจกรรมหลังเรียนบนเฟซบุก 
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 4.5 บทสรุป 
 

 
 

นักเรียนอานความเดิมตอนท่ีแลว 
 

 
 

นักเรียนเดินทางกลับมายังเมืองทาเรือ 
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นักเรียนเปดหีบสมบัติเมืองจะถูกปกคลุมดวยเมฆดํา 
และพบกับไวทเบี้ยรดซ่ึงเปนโจรสลัดท่ีแข็งแกรงท่ีสุดในตํานาน 

แตตัวตนท่ีแทจริงของไวทเบี้รดคือปศาจท่ีชื่อวาอีวิลวัน 
 

 
 

ลูฟและเราเขาตอสูกับอีวิลวัน 
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หากนักเรียนตอบผิด นักเรียนจะโดน อีวิลวันโจมตี 
ทําใหนักเรียนตองกลับมาตอสูกับอีวิลวันใหมในขอท่ีผิด 

 

 
 

เม่ือนักเรียนโจมตีอีวิลวันได 6 ครั้ง จะพบกับฉากท่ีเอวิลวันบาดเจ็บสาหัส 
 



174 

 
 

 
 

เม่ือนักเรียนกําจัดอีวิลวันไดแลว เมฆสีดําจะหายไป ทุกสิ่งทุกอยางจะกลับมาเปนปกติ 
นักเรียนจะร่ําลากับแกรนดเทอเทิลดและลูฟเพ่ือออกเดินทางตอ 
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5.  การสอบถามผูสอนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) เมือ่มีปญหาหรือขอสงสัยในการเรียน 
 

 
 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ผูวิจัยไดทดสอบประสิทธิภาพแลว สรุปผลการวิจัย 
อภิปรายผล และขอเสนอแนะดังนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
   1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดา
คําศัพทจากบริบท 

3) เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท 
 1.3 สมมติฐานการวิจัย 

1.3.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท มีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท มีความพึงพอใจในระดับมาก
ท่ีสุด 
 1.4 วิธีการดําเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1) ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จํานวน 17,562 คน 
2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนฤทธิณรงครอน สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 จํานวน 50 คน โดยใช
การสุมแบบกลุม 

  1.4.2 เครื่องมือในการวิจัย ไดแก (1) แบบทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การอานจับใจความ
ดวยการเดาคําศัพทจากบริบท (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความ
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่อง การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท  
  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
คือ (1) อุปกรณท่ีใชในการวิจัย คือ คอมพิวเตอร หรือสมารทโฟนท่ีมีแอพพลิเคชั่นยูทูปติดตั้ง
เรียบรอยแลว และอินเทอรเน็ต (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 1 สัปดาห โดย
นักเรียนจะศึกษาในชวงเวลาใดก็ได (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ข้ันเตรียมตัวกอนเขาสูบทเรียน 
ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน และ ข้ันสรุปบทเรียน และ (4) ผูวิจัยไดเก็บ
คะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดย
ใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 
  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห
หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนโดยการหาคา 
E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยการทดสอบหาคาที และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคมโดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม 
พบวา มีประสิทธิภาพ 80.50/81.20, 81.00/81.70 และ 80.00/81.00 ตามลําดับ ซ่ึงเปนไปตาม
เกณฑ คือ 80/80 

1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
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1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผาน
ส่ือสังคม พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 
 

2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ
อาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน ท่ีพัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน (2) การออกแบบหนาจอของบทเรียน (3) กลวิธีแบบสตอรี่ไลน และ (4) สื่อสังคม ซ่ึงมี
รายละเอียด ดังนี้ 

2.1.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชา
ภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาสาระ 
แบบฝกหัดและแนวตอบ และแบบทดสอบหลังเรียน มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 เนื้อหาสาระในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ 
สตอรี่ไลน ประกอบดวย (1) ดานตัวอักษรมีรูปแบบของตัวอักษร ขนาดของตัวอักษร และสีท่ีนาเรียน
นาอานดูแลวสบายตา (2) ดานเนื้อหามีการจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก ทําใหเขาใจเนื้อหาได
งาย (3) มีปุมใหทบทวนเนื้อหาไดระหวางกิจกรรม (4) มีภาพนิ่งท่ีสอดคลองกับเนื้อหาสาระ ทําให
นักเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหาสาระมากข้ึน และ (5) มีเสียงประกอบในการเรียนทําใหนักเรียนมี
ความสนใจมากยิ่งข้ึน นักเรียนมีความกระตือรือรน มีความสนใจท่ีจะเรียน  สอดคลองกับแนวคิดของ
กาเย (Gagne อางถึงในทิศนา แขมมณี, 2553, น. 71-76) วาการจูงใจและเรงเราความสนใจให
นักเรียนอยากเรียนของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมควรเริ่มดวยการใชภาพ แสง สี และ
เสียง โดยสื่อท่ีสรางข้ึนนั้นตองเก่ียวของกับเนื้อหาสาระ และนาสนใจ ซ่ึงจะมีผลโดยตรงตอความสนใจ
ของนักเรียน 

 สวนแบบฝกหัดระหวางเรียนประจําแตละเรื่องผูวิจัยไดแทรกแบบฝกหัด
เหลานี้ลงไปในเนื้อเรื่องเพ่ือเปนการทบทวนและตรวจสอบความรูท่ีนักเรียนได โดยแบบฝกหัดระหวาง
เรียนเปนแบบปรนัย จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนตอบถูก จะมีการกลาวคําชมเชย เพ่ือการเสริมแรง
ใหกับนักเรียน ทําใหนักเรียนมีความภาคภูมิใจในการเรียน มีการอธิบายคําตอบเพ่ิมเติม เม่ือนักเรียน
สอบเสร็จแลววาถูกหรือผิดเพราะอะไร เปนการโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียน  หลังจากท่ี
นักเรียนทําแบบฝกหัด ในแตละหัวเรื่องแลวจะปรากฏคะแนนให เพ่ือเปนการตอบสนองตอการเรียน 
ของนักเรียน และท่ีสําคัญนักเรียนสามารถทบทวน หรือทําซํ้า ในแตละหนวยการเรียนท่ีตองการได 
ตามความตองการของนักเรียนแตละคน สอดคลองกับแนวคิดของชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 11) 
ท่ีกลาววา ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากข้ึน 
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ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู เพ่ือใหนักเรียนไดสามารถเลือกใชใหสอดคลอง
กับความตองการของแตละบุคคล  

2.1.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน การออกแบบหนาจอทําใหเกิดความ
นาสนใจในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน โดยในชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน จะแบงออกเปน สื่อสังคม (เฟซบุก) และสื่อ
สังคม (ยูทูป) โดยในสวนของเฟซบุกจะใชคุณสมบัติของเฟซบุกเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน ไดแก 
การจัดตั้งกลุมและเชิญนักเรียนเขากลุม โดยหนาจอในเฟซบุกจะมีการเปลี่ยนรูปภาพหนาปก และ
ไอคอนใหสอดคลองกับเรื่องราวท่ีเกิดข้ึน รวมถึงมีการใชคุณสมบัติการปกหมุดเพ่ือทําใหขอมูลสําคัญท่ี
นักเรียนจะตองเรียนรูกอนเริ่มศึกษาอยูดานบนสุด เพ่ืองายตอการเขาถึง นอกจากนี้ผูสอนไดจัดทํา
ขอมูลสําคัญออกเปนอัลบั้มภาพท่ีเชื่อมโยงกันเพ่ือใหมีความสวยงาม และเขาถึงงาย เนื่องจากอัลบั้ม
ภาพนี้จะถูกปกหมุดไวดานบนสุดเสมอ เม่ือกดเขาไปในภาพ นักเรียนสามารถอานขอมูลตางๆ ได
อยางสะดวกสบาย  

 ในสวนของสื่อสังคม (ยูทูป) จะมีการใชคุณสมบัติท่ีเรียกวาเอนดสกรีน เพ่ือใช
เชื่อมโยงไปยังเนื้อหาอ่ืนๆ รวมถึงใชในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน สรางเปนตัวเลือกใหนักเรียน
เลือกตอบได โดยเม่ือนักเรียนตอบผิด นักเรียนจะถูกเชื่อมโยงไปยังวิดีโอท่ีบอกวานักเรียนตอบผิด 
และมีการเชื่อมโยงแบบเอนดสกรีนเพ่ือใหนักเรียนกลับมาทําแบบฝกหัดใหม โดยการเชื่อมโยงกลับมา
จะมีการตั้งเวลาเพ่ือใหนักเรียนสามารถกลับมาทําแบบฝกหัดไดทันที ไมตองไปเริ่มตนวิดีโอใหม หาก
นักเรียนตอบถูก นักเรียนจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาถัดไปเรื่อยๆ จนจบเนื้อหา นอกจากนี้ในวิดีโอ
ดังกลาวจะมีดนตรีประกอบการเรียนเพ่ือสรางบรรยากาศใหนักเรียนอยากเรียนมากยิ่งข้ึน ยิ่งไปกวา
นั้นนักเรียนสามารถปรับวิดีโอเปนระบบ HD ขนาด 1080p เพ่ือความคมชัดท่ีมากข้ึนในการเรียนได 
และในสวนของพ้ืนท่ีคําบรรยายใตวิดีโอ นักเรียนจะพบกับท่ีอยูท่ีจะเชื่อมโยงไปยังแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน นอกจากนี้ในระหวางทํากิจกรรมนักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาไดจากพ้ืนท่ีสวนนี้ 

 จากการสอบถามนักเรียน พบวานักเรียนสามารถใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไดดวยตนเองเพราะสามารถดําเนินกระบวนการเรียนการ
สอนไดตามเมนูท่ีแสดงในหนาจอ และสามารถสอบถามปญหาและแนวทางแกไขเพ่ิมเติมไดจากผูสอน
ผานสื่อสังคม (เฟซบุก) นอกจากนี้นักเรียนสังเกตเห็นความกาวหนาของตนเองระหวางเรียนดวยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ( X = 4.83) ซ่ึงจะเห็นไดวาเนื้อหา
ในบทเรียนและแบบฝกหัดระหวางเรียนสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูทําใหนักเรียนมีผลคะแนน
ระหวางเรียนและหลังเรียน อยูในเกณฑท่ีกําหนด ซ่ึงสอดคลองกับถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 
160–166) ท่ีไดกลาวไววาหลักการออกแบบหนาจอ การออกแบบหนาจอเปนสวนสําคัญอยางยิ่งท่ีทํา
ใหชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสประสบผลสําเร็จ หากมีการออกแบบท่ีสวยงามจะมีผลทําใหนักเรียนมี
ความสนใจ มีการปฏิสัมพันธกับเนื้อหาสาระและกิจกรรมตาง ๆ ภายในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ี
แสดงบนจอคอมพิวเตอร ในการออกแบบหนาจอตองคํานึงถึงความสมดุลระหวางการใชภาพกราฟก 
และขอความ เพ่ือใหผูใชสามารถเปดหนาจอไดรวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนท่ีบนหนาจอคอมพิวเตอรนั้น
เล็กกวาหนาท่ีพิมพออกมา ผูออกแบบควรคํานึงถึงวานักเรียนสามารถเปดดูหนาจอไดพอดีในหนึ่งหนา 
และการออกแบบ เพ่ือการอานท่ีชัดเจน มีขอควรพิจารณาท่ีสําคัญในการออกแบบ และ การพัฒนา
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สวนตอประสาน และการออกแบบทางทัศนะ ไดแก ความสามารถในการอาน เนื้อหาสาระของ
นักเรียน ท่ีตองออกแบบใหอยูในรูปท่ีอานไดงายและชัดเจนท่ีสุด 

2.1.3 การใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนในการสอน ในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ผูเรียนจะไดเรียนรูผานเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนผานตัวละครท่ีคุนเคย โดย
ตัวละครจะนํามาจากเรื่อง วันพีซ ซ่ึงเปนการตูนญี่ปุนท่ีผูเรียนจะคุนเคยเปนอยางดี ในสวนของฉาก
ตางๆ ผูพัฒนาไดหาภาพฉากท่ีเหมาะสมกับเรื่องราวในแตละชวงเพ่ือใหผูเรียนมีความสนใจมากยิ่งข้ึน 
เรื่องราวถูกเขียนข้ึนมาใหมเพ่ือไมใหผูเรียนท่ีรูจักการตูนเรื่องนี้อยูแลวรูสึกเบื่อ ในขณะเดียวกัน 
เรื่องราวท่ีถูกเขียนข้ึนใหมก็จะทําใหผูเรียนท่ีไมคุนเคยกับการตูนเรื่องนี้เขาถึงเรื่องราวไดงายข้ึน 
นอกจากนี้ในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนนี้ไดมีการเพ่ิมดนตรี
ประกอบเขาไปในชุดการเรียน ซ่ึงจะทําใหผูเรียนสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
   จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวานักเรียนมีความชื่นชอบท้ัง
ดานของตัวละคร ฉาก ดนตรีประกอบ และเหตุการณท่ีเกิดข้ึน อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
( X = 4.98, X = 4.98, X = 4.83 และ X = 4.85 ตามลําดับ) จากความเห็นเพ่ิมเติมของผูเรียนใน
แบบสอบถามความคิดเห็น พบวานักเรียนนําเสนอชื่อตัวละครตางๆ เพ่ิมเติมเพ่ือท่ีผูสอนจะสามารถ
นํามาใชพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนตอไป ในสวนของ
ฉากนั้นผูเรียนประทับใจฉากเปนอยางมาก โดยนักเรียนไดใหความเห็นไววา ฉากมีความสวยงามอยาง
มาก และฉากเหมาะสมกับเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนในแตละตอนเปนอยางมาก ดานดนตรีประกอบนั้น
นักเรียนชื่นชอบเปนอยางมาก โดยนักเรียนมีเขียนความเห็นเพ่ิมเติมถึงดนตรีประกอบไววา ดนตรี
อลังการมาก และดนตรีเพราะมาก นอกจากนี้ในดานของการดําเนินเรื่องราว นักเรียนยังมีความ
ตองการท่ีจะคนหาคําตอบของเหตุการณสําคัญท่ีวางไว โดยนักเรียนตื่นเตนเปนอยางมากกับการท่ี
จะตองคาดเดาวาเหตุการณตอไปจะเปนอยางไร และนักเรียนชื่นชอบเหตุการณท่ีไมคาดฝนท่ีเกิดข้ึน
ในบทสรุปเปนอยางมาก ซ่ึงสอดคลองกับเบลล และฟฟลด (Bell and Fifield 1996, pp. 4-5) 
สอดคลองกับ องคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีสตอรี่ไลนประกอบไปดวยฉาก 
ตัวละคร การดําเนินชีวิต และเหตุการณสําคัญ และลักษณะสําคัญของรูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนโดยวิธีสตอรี่ไลนจะประกอบไปดวยคําตอบท่ีหลากหลาย กระตุนผูเรียนใหเกิดแนวคิด รวมถึงใช
ทักษะการคิดข้ันสูง อีกท้ังยังกระตุนใหผูเรียนกระตือรือรนในการเรียน และเหมาะสมกับผูเรียนท่ีมี
ความสามารถแตกตางกัน 
   และเม่ือนักเรียนเรียนเสร็จแลว นักเรียนยังมีการพูดคุยกันถึงเรื่องราวท่ี
เกิดข้ึนภายในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน แตในขณะเดียวกัน
นั้นเอง เม่ือผูสอนถามถึงเนื้อหาท่ีมีภายในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน ผูเรียนก็สามารถจดจําไดเปนอยางดี โดยผูเรียนจะเทียบเคียงเนื้อหาท่ีเรียนเขากับเรื่องราว
ท่ีเ กิดข้ึน ทําใหผู เรียนเกิดความจําในเนื้อหาไดดี ข้ึน ซ่ึงตรงกับ พิมพันธ  เดชะคุปต และ 
พเยาว ยินดีสุข (2548, น. 120-121) ไดระบุขอดีของการสอนดวยกลวิธีแบบสตอรี่ไลนไววา ผูเรียนได
เสริมสรางจินตนาการ พัฒนาความคิด เรียนรูจากสิ่งใกลตัวดวยความสุข ทําใหสามารถจดจําเรื่องท่ี
เรียนไดอยางถาวร 
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   นอกจากนี้ยังมีความเห็นอ่ืนๆ ท่ีนําเสนอมาในแบบสอบถามความคิดเห็น ซ่ึง
โดยรวมแลวสรุปไดวา ผูเรียนชื่นชอบในการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน แมวาจะเรียนคนเดียวก็ไมรูสึกเบื่อหนายแตอยางใด บางครั้งไมไดรูสึกวากําลัง
เรียนหนังสือ แตกําลังดูการตูนหรือเลนเกมอยู และอยากใหวิชาอ่ืนไดทําชุดการเรียนแบบนี้บาง ซ่ึง
ตรงกับ วัฒนาพร ระงับทุกข (2542, น. 48) และพิมพันธ เดชะคุปต (2544, น. 180-182) ท่ีไดกลาว
ไววาเปาหมายของการสอนแบบสตอรี่ไลนคือผูเรียนไดฝกทักษะตาง ๆ ซํ้าแลวซํ้าอีก โดยไมมีการเบื่อ
หนาย และผูสอนสามารถนําวิธีการสอนนี้ไปบูรณาการกับวิชาอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพของผูเรียน 

2.1.4 การใชส่ือสังคมในการสอน ในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดย
ใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน นักเรียนจะไดใชสื่อสังคมเปนอีกหนึ่งเครื่องมือในการเรียนรู ตั้งแตจุดเริ่มตน
ของกระบวนการเรียนรู จวบจนกระท่ังสิ้นสุดการเรียนรู ประกอบดวย (1) การเขารวมกลุมการเรียน
ผานสื่อสังคม (เฟซบุก) (2) การศึกษาขอมูลสําคัญกอนเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) (3) การสอบถาม
ปญหาในการเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) (3) การดําเนินการเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) (4) การทํา
กิจกรรมระหวางเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) และ (5) การทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนผาน
สื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) 

 จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวานักเรียนสามารถศึกษาจากสื่อสังคม
ท่ีผูสอนจัดเตรียมไวใหได นักเรียนมีความสนใจในการคนหาวิธีการแกปญหาจากสื่อสังคม รวมถึงการ
ทํากิจกรรมผานสื่อสังคม โดยจากการสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับเฟซบุก พบวา นักเรียนคิดวา
การศึกษาขอมูลการเรียนผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดดียิ่งข้ึน  
( X = 4.85) การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดดียิ่งข้ึน 
( X = 4.83)  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (เฟซบุก) ทําใหนักเรียนสามารถแกปญหาท่ีเกิดข้ึนไดดี
ยิ่งข้ึน ( X = 4.95) นอกจากนี้ยังมีความเห็นของนักเรียนเพ่ิมเติมไววา เฟซบุกเขาถึงไดงาย สามารถใช
พูดคุยสื่อสารไดอยางสะดวก และเปนแอพพลิเคชั่นพ้ืนฐานท่ีเหมาะกับการใชในการเรียนการสอน ซ่ึง
ตรงกับเมยฟลด (Mayfield, 2008, p. 5) ท่ีใหความหมายของสื่อสังคมไววา เปนกลุมของสื่อออนไลน
รูปแบบใหมท่ี มีการมีสวนรวม การสนทนาแบบสองทาง การกอเกิดชุมชนออนไลน และการเชื่อมโยง
กัน นอกจากนี้นักเรียนจะพูดถึงการสอบถามปญหาไววาเฟซบุกเปดโอกาสใหนักเรียนไดสอบถาม
ปญหาไดมากกวาการยกมือถามในหองเรียนเพราะไมถูกแยงยกมือไปเสียกอน ซ่ึงจุดนี้เองทําใหผูเรียน
มีความเขาใจมากข้ึนในบทเรียนท่ีตนเองสงสัย นอกจากนี้นักเรียนคนอ่ืนๆ ยังสามารถมาอานคําถามท่ี
เคยถูกถามไวแลวได ซ่ึงตรงกับ เขมณัฏฐ ม่ิงศิริธรรม (2556) ท่ีกลาวถึงประเด็นสําคัญไววา สื่อสังคม
ประเภท เฟซบุก ยังเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนไดสนทนากัน แสดงความเห็น และสอบถามได
อยางเต็มท่ี 

 นอกจากนี้ผูเรียนยังพูดถึงการติดตามการเรียนผานเฟซบุกวาสะดวกตอการ
ติดตามการเรียนมากไมวาจะเปนองคประกอบท่ีเฟซบุกมีเชน ปฏิทิน เพ่ือใชในการเตือนความจํา การ
แท็กชื่อเพ่ือน เพ่ือชวยกันติดตามใหเพ่ือนไดมาเรียนและทํากิจกรรม รวมถึงนักเรียนสามารถแบงปน
ขอมูลท่ีนาสนใจเพ่ือชวยเหลือซ่ึงกันและกันได ซ่ึงตรงกับ สารีพันธุ ศุภวรรณ (2540) ไดกลาวถึงขอดี
ของสื่อสังคม ไววาใชเปนเครื่องมือหรือเปนแหลงเรียนรูประกอบ การจัดการเรียนการสอนได สามารถ
แลกเปลี่ยนขอมูลความรูในสิ่งท่ีสนใจรวมกันได 
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 ในสวนของการเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรม
ไดสะดวกยิ่งข้ึน ( X = 4.88) การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน  
( X = 4.85) การเรียนผานสื่อสังคม (ยูทูป) ทําใหนักเรียนสนใจเรียนมากยิ่งข้ึน ( X = 4.93) โดย
นักเรียนไดใหความเห็นเพ่ิมเติมไววา ยูทูปเปนสื่อสังคมท่ีไมคิดวาจะสามารถนํามาใชในการเรียนการ
สอนได ซ่ึงเปนสิ่งท่ีดีเพราะวายูทูปเปนอีกสื่อหนึ่งท่ีเขาถึงไดงาย และเหมาะสมกับการสอนดวยวิดีโอ 
ซ่ึงตรงกับประเภทของสื่อสังคมท่ี แสงเดือน ผองพุฒิ (2556) ใหความหมายไววา ยูทูปคือหนึ่งใน
เว็บไซตท่ีใหบริการแบงปนสื่อออนไลน เปนเว็บไซตท่ีใหผูใชสามารถฝากหรือนําสื่อขอมูล รูปภาพ 
วิดีโอข้ึนเว็บไซต เพ่ือแบงปนกับผูอ่ืน 

 นอกจากนี้นักเรียนยังใหความเห็นเพ่ิมเติมไววาการเรียนผานยูทูปนั้นทําให
นักเรียนรูสึกเพลิดเพลิน นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถทําทวนบทเรียนไดอยูตลอดดวยการบุกมารค
เนื้อหาหนาจอนั้นไวดูได ซ่ึงตรงกับสถาบัน กศน. ภาคกลาง สํานักงาน กศน. (2558) ท่ีอธิบายไววา 
ผูชมท่ีเขาไปอานเนื้อหาแลวสนใจอยากท่ีจะกลับมาอานอีก สื่อสังคมยังอนุญาตใหผูชมบุกมารคไวได
ดวย 

2.1.5 การใชกูเกิ้ล ฟอรม ในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธี
แบบสตอรี่ไลน ผูเรียนจะไดทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียนผานกูเก้ิล ฟอรม โดยจากสํารวจ
ความคิดเห็น พบวา ผูเรียนมีความเห็นวาการทําแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) 
สะดวกตอการใช ( X = 4.93) การทราบคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) 
ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน ( X = 4.90) การทําแบบทดสอบหลังเรียนผาน
สื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) สะดวกตอการใช ( X = 4.93) และ การทราบคะแนนของแบบทดสอบหลัง
เรียนผานสื่อออนไลน (กูเก้ิล ฟอรม) ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน ( X = 4.88) 
ซ่ึงตรงกับ เขมณัฏฐ ม่ิงศิริธรรม (2556) ท่ีกลาวไววา กูเก้ิล ฟอรมสามารถนํามาประยุกตใชการสอนได
ดังนี้ (1) ใชในการทําแบบฝกหัดออนไลน และ (2) ใชในการทําแบบทดสอบออนไลน  

 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 
  3.1.1 การจัดเตรียมอุปกรณท่ีใชในการศึกษา นักเรียนจะตองจัดเตรียมไดแกเครื่อง
คอมพิวเตอร หรือสมารทโฟนท่ีมีแอพพลิเคชั่นยูทูปติดตั้งไวเรียบรอยแลว และอินเทอรเน็ต 
  3.1.2 การเตรียมความพรอมของผูเรียน การจัดเตรียมความพรอมของนักเรียนโดย
การฝกและทบทวนทักษะการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน เชน
การเขาใชเฟซบุก การเขารวมกลุมเฟซบุก การติดตั้งแอพพลิเคชั่นยูทูปในสมารทโฟน การใหนักเรียน
อานขอมูลสําคัญกอนเริ่มเรียน ประกอบดวย (1) คําอธิบายรายวิชา (2) วัตถุประสงค (3) โครงสราง
รายวิชา (4) คําแนะนําในการเรียน และ (5) ข้ันตอนการเรียน และการเขาใชกูเก้ิลฟอรมเพ่ือทํา
แบบทดสอบ 
  3.1.3 การเตรียมความพรอมของผูสอน ในการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน ผูสอนตองตรวจสอบความพรอมของกลุมเฟซบุกวานักเรียนทุกคนเขา
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รวมกลุมเรียบรอยแลว ตรวจสอบชุดการเรียนท่ีอยูผานสื่อสังคม (ยูทูป) วาไดเชื่อมโยงเสร็จสิ้น ไมมี
ขอผิดพลาด รวมถึงตรวจสอบแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนบน สื่อสังคม (กูเก้ิลฟอรม) แลว 
  3.1.4 ระยะเวลา  ในการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท ใชระยะเวลา 12 
ชั่วโมง โดยนักเรียนจะสามารถเลือกเรียนเวลาใดก็ไดท่ีนักเรียนตองการ โดยนักเรียนไมจําเปนตองเรียน
ท้ังหมดภายใน 1 ครั้ง ผูเรียนสามารถแบงชวงการเรียนออกไดเปน 4 ชวง ไดแก (1) บทนํา และหนวย
การเรียนท่ีนักเรียนเลือกทําครั้งท่ี 1 (2) หนวยการเรียนท่ีนักเรียนเลือกทําครั้งท่ี 2 (3) หนวยการเรียนท่ี
นักเรียนเลือกทําครั้งท่ี 3 และ (4) บทสิ้นสุดการเรียน 
  3.1.5 การปรับปรุงจากผลการประเมินความพึงพอใจ ในการวิจัยในครั้งนี้ พบวา 
นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลนมีความกาวหนา
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวาหัวเรื่อง
ของนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับครูผูสอน มีระดับความคิดเห็น เห็นดวยมากท่ีสุด แตเม่ือเทียบกับความ
คิดเห็นขออ่ืนแลว ในหัวขอนี้มีคะแนนเฉลี่ยนอยท่ีสุดโดยมีคะแนนเฉลี่ยท่ี 4.85 ซ่ึงผูสอนอาจจะตองใช
กิจกรรมเสริมท่ีนอกเหนือจากสื่อสังคม (ยูทูป) มาใช เพ่ือสรางปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและนักเรียนให
มากข้ึน  
  รวมถึงนักเรียนยังเสนอความเห็นวาอยากใหมีกิจกรรมท่ีนักเรียนจะไดรวมมือ
กันทํา ซ่ึงผูสอนอาจจะตองคิดกิจกรรมท่ีผูเรียนจะไดรวมมือกันทําผานสื่อสังคมในครั้งตอไป 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
  3.2.1 ควรมีการวิจัยการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน ไปใชในหนวยการเรียนอ่ืน หรือวิชาอ่ืน เพ่ือพัฒนาการเรียนของนักเรียน 
  3.2.2 ควรมีการประยุกตใชการใชชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน ควบคูไปกับการสอนในชั้นเรียนเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุด 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 

โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง  
การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
  



195 

แบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมินผล 
การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  

วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

 
คําช้ีแจง กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในตารางทางขวามือใหตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด

และสามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมในขอเสนอแนะ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ขอ 
เสนอแนะ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 

1. แบบทดสอบกอนเรียน      
     1.1 คําถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค      
     1.2 คําถามมีความชัดเจน      
     1.3 คําถามไมมลีักษณะชี้นาํคําตอบ      
     1.4 ตัวเลือกตอบทําใหนักเรียนเกิดการวิเคราะห      
2. แบบทดสอบหลังเรียน      
     2.1 คําถามมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค      
     2.2 คําถามมีความชัดเจน      
     2.3 คําถามไมมลีักษณะชี้นาํคําตอบ      
     2.4 ตัวเลือกตอบทําใหนักเรียนเกิดการวิเคราะห      
3. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปน
แบบทดสอบแบบคูขนาน 

     

 
โดยภาพรวมทานเห็นวาการวัดและประเมินผลในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 

โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีคุณภาพ 
ระดับใด 
 

   ดีมาก                  ดี                  พอใช                  ควรปรับปรุง 
 

           ลงชื่อ ……………………………… 
          (……….…………………………) 
     ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  

วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

 
คําช้ีแจง กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในตารางทางขวามือใหตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด

และสามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมในขอเสนอแนะ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ขอ 
เสนอแนะ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 

1. ดานเนื้อหา      
     1.1 เนื้อหามีความสอดลองกับเนื้อเร่ือง      
     1.2 ลําดบัเนื้อหาตามข้ันตอนจากงายไปยาก      
     1.3 เนื้อหามีความถูกตองและเหมาะสม      
     1.4 เนื้อหามีความทันสมัย      
     1.5 ภาษาที่ใชอานแลวเขาใจงาย      
2. แบบฝกหัด (ภาคปฏิบัติ)      
     2.1 กิจกรรมสอดคลองกับวัตถุประสงค      
     2.2 กิจกรรมเหมาะสมกับนกัเรียน      
3. แบบทดสอบ      
     3.1 แบบฝกหัดกอนเรียนสอดคลองกับเนื้อหา      
     3.2 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนมีความ
ชัดเจน 

     

     3.3 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนเขาใจงาย      
     3.4 แบบทดสอบหลังเรียนสอดคลองกับเนื้อหา      
     3.5 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความ
ชัดเจน 

     

     3.6 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนเขาใจงาย      
5.  กลวิธีแบบสตอร่ีไลน 
      5.1  ตัวละครในชุดการเรียนมีความนาสนใจ 

     

      5.2  ฉากในชุดการเรียนมคีวามสวยงาม      
      5.3  ดนตรีประกอบในชุดการเรียนมีความ
เหมาะสม 

     

      5.4  เหตุการณที่เกิดข้ึนในชุดการเรียนนา
ติดตาม 
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โดยภาพรวมทานเห็นวาเนื้อหาในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบ
สตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีคุณภาพระดับใด 
 

   ดีมาก                  ดี                  พอใช                  ควรปรับปรุง 
 

           ลงชื่อ ……………………………… 
          (……….…………………………) 

 ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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แบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน  

วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

 
คําช้ีแจง กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในตารางทางขวามือใหตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด

และสามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมในขอเสนอแนะ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ขอ 
เสนอแนะ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 

1. เฟซบุก      
    1.1 การนําเสนอขอมูลสําคัญสามารถอานไดงาย      
    1.2 การถามคําถามขอความชวยเหลือมีความ
เหมาะสม 

     

    1.3 กิจกรรมที่ใหทําบนเฟซบุกมีความเหมาะสม      
2. การออกแบบหนาจอสื่อ (ยูทูป)      
    2.1 การออกแบบหนาจอที่ดแูลวสบายตา      
    2.2 การนําเสนอขอมูลในแตละหนาจอมีความ
ตอเนื่อง 

     

    2.3 สีของหนาจอกับตัวอักษรอานงาย      
3. ขอความบนสื่อ (ยูทูป)      
    3.1 ขนาดของตัวอักษรของบทสนทนาอานงาย      
    3.2 ขนาดของตัวอักษรในกิจกรรมอานงาย      
    3.3 สีของตัวอักษรอานงาย      
4. ภาพนิง่บนสื่อ (ยูทูป)      
    4.1 ภาพมีความชัดเจน      
    4.2 ตําแหนงการวางภาพมีความเหมาะสมกับหนาจอ      
    4.3 เนื้อหากับภาพมีความสอดคลองกัน      
5. เสียงประกอบบนสื่อ (ยูทูป)      
    5.1 เสียงประกอบมีความชัดเจน      
    5.2 เสียงประกอบมีความเหมาะสม      
6. กูเก้ิล ฟอรม      
    6.1 กูเก้ิล ฟอรม สามารถเก็บแบบทดสอบกอน
เรียนไดครบถวน 

     

    6.2 กูเก้ิล ฟอรม สามารถเก็บแบบทดสอบหลัง
เรียนไดครบถวน 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ขอ 
เสนอแนะ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 

    6.3 การเก็บขอมูลมีความรวดเร็ว      
    6.4 การแสดงผลมีความถูกตอง      

 
โดยภาพรวมทานเห็นวาการใชเทคโนโลยีการศึกษาในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ

สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 มีคุณภาพ
ระดับใด 
 

   ดีมาก                  ดี                  พอใช                  ควรปรับปรุง 
 

           ลงชื่อ ……………………………… 
           (……….…………………………) 

                       ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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ภาคผนวก ค 
ข้ันตอนการดําเนินเรื่อง ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 

โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ  
เรื่อง การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
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แผนผังเสนทางดําเนินเนื้อเรือ่งในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน 

เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
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แผนผังเสนทางดําเนินเนื้อเรือ่งในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน 

เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 (ตอ) 
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ภาคผนวก ง 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
 

                        ระดับพฤติกรรม 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

วัตถุประสงควัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

จํา เขาใจ 
นําไปใ

ช 
วิเคราะห 

ประเมิน
คา 

คิด
สรางสรรค 

1. บอกความหมาย และลักษณะ ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมาย ไดถูกตอง 

ขอ 1 
ขอ 2 

- - - - - 

2. บอกคําช้ีแนะท่ีใชในการเดาคําศัพท
จากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
ไดถูกตอง 

- 
ขอ 3 
ขอ 4 

- - - - 

3. เดาความหมายของคําศัพทในรปู
ประโยคตางๆ ดวยวิธีการเดาคําศพัทจาก
บริบท 
ในรูปแบบนิยามความหมาย ไดถูกตอง 

- - 
ขอ 5 

-  
ขอ 10 

- - - 

รวม 2 2 6 - - - 
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ตารางภาคผนวกท่ี 2 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
 

                        ระดับพฤติกรรม 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

วัตถุประสงควัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

จํา เขาใจ 
นําไปใ

ช 
วิเคราะห 

ประเมิน
คา 

คิด
สรางสรรค 

1. บอกความหมาย และลักษณะ ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซ้ํา 
ไดถูกตอง 

ขอ 1 
ขอ 2 

- - - - - 

2. บอกคําช้ีแนะท่ีใชในการเดาคําศัพท
จากบริบท ในรูปแบบกลาวซ้ํา ไดถูกตอง 

- 
ขอ 3 
ขอ 4 

- - - - 

3. เดาความหมายของคําศัพทในรปู
ประโยคตางๆ ดวยวิธีการเดาคําศพัทจาก
บริบท 
ในรูปแบบกลาวซ้ํา ไดถูกตอง 

- - 
ขอ 5 

-  
ขอ 10 

- - - 

รวม 2 2 6 - - - 
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ตารางภาคผนวกท่ี 3 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 
 

                        ระดับพฤติกรรม 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

วัตถุประสงควัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

จํา เขาใจ 
นําไปใ

ช 
วิเคราะห 

ประเมิน
คา 

คิด
สรางสรรค 

1. บอกความหมาย และลักษณะ ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยาง ไดถูกตอง 

ขอ 1 
ขอ 2 

- - - - - 

2. บอกคําช้ีแนะท่ีใชในการเดาคําศัพท
จากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง ได
ถูกตอง 

- 
ขอ 3 
ขอ 4 

- - - - 

3. เดาความหมายของคําศัพทในรปู
ประโยคตางๆ ดวยวิธีการเดาคําศพัทจาก
บริบท 
ในรูปแบบยกตัวอยาง ไดถูกตอง 

- - 
ขอ 5 

-  
ขอ 10 

- - - 

รวม 2 2 6 - - - 
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ภาคผนวก จ 
แผนการสอน 
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แผนการสอน 
วิชา ภาษาอังกฤษอาน-เขียน     ระดับชั้น มัธยมศึกษาปท่ี 5 
การเดาคําศัพทจากบริบท      เวลา 12 ชั่วโมง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
1. หัวเรื่อง 

1.1. ความหมาย และความสําคัญของการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย  
1.2. คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย  
1.3. การใชการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมายไปใชในประโยคแบบตางๆ 
1.4. ความหมาย และความสําคัญของการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า  
1.5. คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 
1.6. การใชการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไปใชในประโยคแบบตางๆ 
1.7. ความหมาย และความสําคัญของการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 
1.8. คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 
1.9. การใชการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยางไปใชในประโยคแบบตางๆ 

2. แนวคิด 
2.1. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย คือการเดาคําศัพทยากในประโยค

ดวยการหาความหมายในประโยคดังกลาว 
2.2. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย มีคําชี้แนะท่ีใชสังเกตได 2 รูปแบบ

ดวยกันคือ คําชี้แนะท่ีเปนคําเดี่ยว และคําชี้แนะท่ีเปนกลุมคํา 
2.3. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย สามารถใชไดในประโยคท่ีคําท่ี

ตองการทราบความหมายอยูตนประโยค และทายประโยค 
2.4. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า คือการเดาคําศัพทยากในประโยคดวยการหา

คําศัพทหรือประโยคท่ีเขาใจงายข้ึน 
2.5. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า มีคําชี้แนะท่ีใชสังเกตได 2 รูปแบบดวยกันคือ 

คําชี้แนะท่ีเปนคําศัพท หรือคําชี้แนะท่ีเปนสัญลักษณ 
2.6. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า สามารถใชไดในประโยคท่ีคําท่ีตองการทราบ

ความหมายอยูตนประโยค และทายประโยค 
2.7. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง คือการเดาคําศัพทยากในประโยคดวยการ

หาตัวอยางในประโยคดังกลาว 
2.8. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง มีคําชี้แนะท่ีใชสังเกตได 2 รูปแบบดวยกัน

คือ คําชี้แนะท่ีเปนคําศัพท และคําชี้แนะท่ีเปนสัญลักษณ 
2.9. การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง สามารถใชไดในประโยคท่ีคําท่ีตองการ

ทราบความหมายอยูตนประโยค และทายประโยค 
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3. วัตถุประสงค 
3.1. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมาย และความสําคัญ ของการเดาคําศัพทจากบริบท ใน

รูปแบบนิยามความหมาย” แลว นักเรียนบอกความหมาย และความสําคัญของการเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมายไดถูกตอง 

3.2. หลังจากศึกษาเรื่อง “คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมาย” แลว นักเรียนสามารถบอกคําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบนิยามความหมาย ไดถูกตอง 

3.3. หลังจากศึกษาเรื่อง “การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมายไปใชใน
ประโยคแบบตางๆ” แลว นักเรียนสามารถเดาความหมายของคําศัพทในรูปประโยคแบบ
ตางๆ ดวยวิธีการเดาคําศัพทจากบริบทในรูปแบบความหมายไดถูกตอง 

3.4. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมาย และความสําคัญ ของการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซํ้า” แลว นักเรียนบอกความหมาย และความสําคัญของการเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไดถูกตอง 

3.5. หลังจากศึกษาเรื่อง “คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า” แลว 
นักเรียนสามารถบอกคําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไดถูกตอง 

3.6. หลังจากศึกษาเรื่อง “การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้าไปใชในประโยคแบบ
ตางๆ” แลว นักเรียนสามารถเดาความหมายของคําศัพทในรูปประโยคตางๆ ดวยวิธีการเดา
คําศัพทจากบริบทในรูปแบบกลาวซํ้า ไดถูกตอง 

3.7. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมาย และความสําคัญ ของการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบยกตัวอยาง” แลว นักเรียนบอกความหมาย และความสําคัญของการเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบยกตัวอยางไดถูกตอง 

3.8. หลังจากศึกษาเรื่อง “คําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง” แลว 
นักเรียนสามารถบอกคําชี้แนะท่ีใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยางได
ถูกตอง 

3.9. หลังจากศึกษาเรื่อง “การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยางไปใชในประโยคแบบ
ตางๆ” แลว นักเรียนสามารถเดาความหมายของคําศัพทในรูปประโยคตางๆ ดวยวิธีการเดา
คําศัพทจากบริบทในรูปแบบยกตัวอยาง ไดถูกตอง 
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4. กิจกรรมการเรียนการสอน  
 
SDL = Self Directed Learning, TDL = Teacher Directed Learning 

ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 
1. ข้ันเตรียมตัวกอน
เขาสูบทเรียน 

1. ครูเชิญนักเรียนเขาสูกลุมการเรียน 
2. ครูใหนักเรียนอานขอมูลสําคัญกอน
การเรียน ประกอบดวย 
   1) คําอธิบายรายวิชา 
   2) วัตถุประสงค 
   3) โครงสรางรายวิชา 
   4) คําแนะนําในการเรียน 
   5) ข้ันตอนการเรียน 
3. นักเรียนสอบถามครูหากมีขอสงสัย
ในโพสที่กําหนด 

TDL 
TDL 

 
 
 
 
 
 

SDL 
 

1. เฟซบุก 
1. เฟซบุก 
 
 
 
 
 
 
1. เฟซบุก 
 

30 นาท ี

2. ข้ันนาํเขาสู
บทเรียน 
 

1. นักเรียนเขาสูชดุการเรียน 
     1.1 New Game หากนักเรียนเขา
เรียนคร้ังแรก 
     1.2 Continue หากนักเรียนเคย
เขาเรียนมากอนแลว และตองการจะ
ดําเนินเร่ืองตอ 
2. หากนักเรียนกด New Game  
เร่ืองจะพาเขาสูหนาความเดิมของเร่ือง
เพื่อใหนักเรียนเขาใจสถานการณของ
เกมที่นักเรียนกําลังจะเลน 
“คุณคือกลุมนักผจญภัยในโลกแหงโจร
สลัด วันหนึ่งมีขาวจากแกรนดเทอ
เทิลดผูที่ดูแลเหลานักผจญภัย วามีขาว
สําคัญจะบอก ใหรีบกลับไปพบโดย
ดวน” 
3. หากนักเรียนเลือก Continue เร่ือง
จะพาเขาสูข้ันสรุปบทเรียนเพื่อ
ดําเนินการตอในแผนอ่ืนๆ ตอไป 
4. นักเรียนจะเขาสูเมืองทาเรือ และ 
แกรนดเทอเทิลดจะออกมาตอนรับเรา 
และแนะนําใหเราพบกับลูฟ 
5. ลูฟจะบอกวาเขาพบกับหีบสมบัติ 
แตเปดไมได 
 

SDL 
 
 
 
 
 

SDL 
 
 
 
 
 
 
 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 

1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 

30 นาท ี
 
 
 
 
 

20 นาท ี
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ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 
6. แกรนดเทอเทิลด จะบอกวาแผน
ศิลานาจะเปนกุญแจในการเปดหีบ  
7. จากนัน้แผนศิลาจะสองแสงเผยให
เห็นขอความที่วา “ตอบใหถูกทั้งหมด 
เพื่อที่จะเปดหีบแหงความมั่งค่ัง” 
8. แกรนดเทอเทิลดจะสงสัยวา “อะไร
คือคําถาม อะไรคือคําตอบ” ลฟูจะ
บอกวา “ฉันก็ไมรู” 
9. แกรนดเทอเทิลดบอกวาใหพวกเรา
ไปที่เกาะรางเพื่อหาคําตอบ 
10. เมื่อมาถึงเกาะรางแผนศิลาจะ
แนะนาํสถานที่ทีน่ักเรียนสามารถไปได 
(บทเรียนทีน่ักเรียนสามารถเลือกเรียน
ได) นัน่ก็คือ 
     10.1 พื้นที่ใตทะเล เปนบทเรียน
เก่ียวกับ การเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบนิยามความหมาย 
     10.2 พื้นที่หนองบงึ เปนบทเรียน
เก่ียวกับการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซ้ํา 
     10.3 พื้นที่ภูเขา เปนบทเรียน
เก่ียวกับการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบยกตัวอยาง 

SDL 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 

SDL 
 

SDL 
 
 

1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 

 
 

1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 

3. ประกอบกิจกรรม 
3.1 ศึกษาเนื้อหา
จากหนวยการเรียนที่
นักเรียนเลือกไว : 
พื้นที่ใตทะเล (ข้ัน
นํา) 

1. นักเรียนอานความเดิมตอนทีแ่ลว 
“คุณเดินทางมายังเกาะรางเพื่อแก
ปริศนา คุณเลือกที่จะเดินทางมายัง
พื้นที่ใตทะเล สถานที่ที่จะให
ความหมายแหงชีวิตกับคุณ การผจญ
ภัยรอคุณอยู” 
2. นักเรียนเดินทางมาถึงพื้นที่ใตทะเล 
3. ลูฟจะถามวา “เราตองไปทางไหน
ตอ” 
4. แผนศิลาจะสองแสงและเผย
ขอความที่วา 
“ไปที่นี่กอนที่คุณจะเดินทางไปไกล
มากกวานี”้ 
 

SDL 
 
 
 
 
 

SDL 
SDL 

 
SDL 

 
 
 
 

1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 

10 นาท ี
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ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 
5. นักเรียนเขาสูเว็บไซตที่อยูภายใต
วีดีโอ 
6. นักเรียนทําแบบฝกหัดกอนเรียน 
7. เมื่อทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จ 
นักเรียนกลับเขาสูชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 

SDL 
 

SDL 
SDL 

 
 

1. กูเก้ิล ฟอรม 
 
1. กูเก้ิล ฟอรม 
1. ยูทูป 

 
 

15 นาท ี
 

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.1.1 ความหมาย 
และความสาํคัญ 
ของการเดาคําศัพท
จากบริบท ใน
รูปแบบนิยาม
ความหมาย 

1. แผนศิลาจะสองแสงอีกคร้ังและ
บอกใหนักเรียนเลือกเสนทางทีถู่กตอง 
ซึ่งมีอยู 4 เสนทาง 
2. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ 
ความหมาย และความสาํคัญ ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยาม
ความหมาย 
3. นักเรียนจะตองเลือกเสนทางที่
ถูกตอง 1 เสนทางจากเสนทางที่
กําหนดให 
     3.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     3.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาตนเองหลงทางและตอง
กลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     3.3 นักเรียนสามารถดูพื้นทีใ่ต
วีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
4. นักเรียนเลือกเสนทางที่ถูกตอง 1 
เสนทางจากเสนทางที่กําหนดให 4 
เสนทาง 
5. นักเรียนจะมาถึงสวนที่ลึกมากข้ึน
ของพื้นที่ใตทะเล นักเรียนจะตองเลือก
เสนทางที่ถูกตอง 1 เสนทางจาก
เสนทางที่กําหนดให 
     5.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     5.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาตนเองหลงทางและตอง
กลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     5.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 

SDL 
 
 

SDL 
 
 
 

SDL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
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6. นักเรียนเลือกเสนทางที่ถูกตอง  
1 เสนทางจากเสนทางที่กําหนดให  
4 เสนทาง 
7. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผานแมสเซน
เจอรในเฟซบุก 

SDL 
 
 

TDL 
 

1. ยูทูป 
 
 
1. เฟซบุก 

5 นาท ี
 
 
5 นาท ี

ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.1.2 คําชี้แนะที่ใช
ในการเดาคําศัพท
จากบริบท ใน
รูปแบบนิยาม
ความหมาย 

1. เมื่อนักเรียนมาถึงซากเรือลม แผน
ศิลาจะสองแสงอีกคร้ัง โดยบอกกับ
นักเรียนวา “ใกลจะถึงจุดหมายแลว 
แตเราตองหาทางไปวิหารใตทะเล โดย
ใหปลาในบริเวณนั้นพาไป” 
2. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ คําชี้แนะ
ที่ใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบนิยามความหมาย 
3. เมื่ออานเนื้อหาเสร็จ จะมีปลาวาย
ออกมาหานักเรียน 4 ตัว นักเรียน
จะตองเลือกปลาตัวที่เปนคําตอบ 
     3.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     3.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาปลาตัวนั้นพานักเรียนไปให
ฉลามกิน ทาํใหนักเรียนตองกลับมา
ตอบคําถามใหม 
     3.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
4. นักเรียนเลือกปลาตัวที่เปนคําตอบ
ของโจทยใหถูกตอง 
5. เมื่อนักเรียนตอบคําถามถูกตอง จะ
มีปลาอีก 4 ตัววายออกมา นักเรียน
จะตองเลือกปลาตัวที่เปนคําตอบของ
โจทยใหถูกตอง 
     5.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     5.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาปลาตัวนั้นพานักเรียนไปให
ฉลามกิน ทาํใหนักเรียนตองกลับมา
ตอบคําถามใหม 
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1. ยูทูป 
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1. ยูทูป 
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10 นาท ี
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     5.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
6. นักเรียนเลือกปลาตัวที่เปนคําตอบ
ของโจทยใหถูกตอง 

 
 

SDL 
 

 
 
1. ยูทูป 
 

 
 

5 นาท ี
 

 7. เมื่อนักเรียนตอบคําถามถูกตอง จะ
มีปลาอีก 4 ตัววายออกมา นักเรียน
จะตองเลือกปลาตัวที่เปนคําตอบของ
โจทยใหถูกตอง 
     7.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     7.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาปลาตัวนั้นพานักเรียนไปให
ฉลามกิน ทาํใหนักเรียนตองกลับมา
ตอบคําถามใหม 
     7.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
8. นักเรียนเลือกปลาตัวที่เปนคําตอบ
ของโจทยใหถูกตอง 
9. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผาน 
แมสเซนเจอรในเฟซบุก 
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SDL 
 
 

 
SDL 

 
SDL 

 
TDL 

 

1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
1. เฟซบุก 

5 นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 นาท ี
 

5 นาท ี
 

5 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.1.3 การเดา
คําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบนิยาม
ความหมายไปใชใน
ประโยคแบบตางๆ 

1. นักเรียนจะพบวาปลาทีน่ักเรียน
เลือก พานักเรียนมายังวิหารใตทะเลซึ่ง
เปนเปาหมายของนักเรียน 
2. ในขณะที่เรากําลังจะเขาไปในวิหาร 
จะมีเสียงประหลาดดังข้ึนมาขัดขวาง
เรา 
3. หลังจากนั้นจะมีมนุษยคร่ึงปลา
ฉลามออกมา โดยมนษุยคร่ึงปลาฉลาม
นั้นมีชื่อวาอาลอง 
4. อาลองจะขัดขวางไมใหเราเขาไปใน
วิหาร โดยเราจะตองเอาชนะอาลองให
ไดเพื่อเขาไปในวิหารและนาํสมบัติที่จะ
ใชเปดหีบออกมาใหได 
5. แผนศิลาสองแสงพรอมมีขอความ
ข้ึนวาอาลองมีจุดออนอยู 1 จุด เรา
ตองหาใหเจอและโจมตีที่ตรงนัน้ 
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1. ยูทูป 
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6. อาลองไดยินและบอกวาจะเปลี่ยน
จุดออนของตนเองไปเร่ือยๆ 
7. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ การเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนยิาม
ความหมายไปใชในประโยคแบบตางๆ 
8. นักเรียนจะตองโจมตีอาลอง โดย
จะตองโจมตีทัง้หมด 6 คร้ัง โดยในแต
ละคร้ังที่จะโจมตีแผนศิลาจะแสดง
เปาหมายที่จะโจมตีออกมา 4 จดุ 
นักเรียนจะตองเลือกคําตอบที่ถูกตอง 
ซึ่งเปนจุดออนของอาลอง 
     8.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูขอตอไป 
     8.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนอาลองโจมตี ทําใหนักเรียนตอง
กลับมาตอสูกับอาลองใหมในขอที่ทํา
ผิด 
     8.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
9. นักเรียนตอสูกับอาลอง 
10. เมื่อนักเรียนโจมตีอาลองได 6 คร้ัง 
จะพบกับฉากที่อาลองบาดเจ็บสาหัส 
11. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผาน 
แมสเซนเจอรในเฟซบุก 

SDL 
 

SDL 
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1. ยูทูป 
1. ยูทูป 
 
1. เฟซบุก 
 

 
 

 
 
 
10 นาท ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 นาท ี
 

5 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียน : พื้นที่ใต
ทะเล (ข้ันสรุป) 

1. อาลองจะหามไมใหเราเขาไปเอา
สมบัติที่อยูในวิหาร พรอมกับบอกวา
หากเปดหีบสมบัติออกโลกจะตองถึง
จุดจบ 
2. ลูฟจะไมเชื่อและเขาไปเอาสมบัติ 
แผนศิลาสองแสงข้ึนพรอมขอความ 
“เพื่อที่จะเอาสมบัติ ตอบคําถาม
เหลานี้  ใหถูกตอง”  
3. นักเรียนเขาสูเว็บไซตที่อยูภายใต
วีดีโอ 
4. นักเรียนทําแบบฝกหัดหลังเรียน 
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SDL 
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SDL 
 

1. ยูทูป 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
1. กูเก้ิล ฟอรม 
 

10 นาท ี
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5. เมื่อทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จ 
นักเรียนกลับเขาสูชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
6. นักเรียนกับลูฟจะพบกับสมบตัิ
คืออัญมณีสีฟาที่ชื่อวาแซฟไฟรที่ใชใน
การเปดหีบสมบัต ิ
7. นักเรียนเขาไปศึกษาคําตอบที่
ถูกตองของแบบฝกหัดหลังเรียน พรอม
คําอธิบาย 
8. ครูใหันักเรียนรายงานผลการทํา
กิจกรรม โดยตอบคําถามที่ครูเตรียมไว
ใหบนเฟซบุก 
9. นักเรียนกลับสูเกาะราง และ
นักเรียนเลือกเรียนในหนวยการเรียน
ตอไป 
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SDL 
 
 

SDL 
 
 

SDL 
 

1. กูเก้ิล ฟอรม 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 

15 นาท ี
 
 

10 นาท ี
 
 

10 นาท ี
 
 

10 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม 
3.2 ศึกษาเนื้อหา
จากหนวยการเรียนที่
นักเรียนเลือกไว : 
พื้นที่หนองบงึ (ข้ัน
นํา) 

1. นักเรียนอานความเดิมตอนทีแ่ลว  
“คุณเดินทางมายังเกาะรางเพื่อแก
ปริศนา คุณเลือกที่จะเดินทางมายัง
พื้นที่หนองบงึ สถานที่ที่จะเปลีย่นชีวิต
คุณ การผจญภัยรอคุณอยู” 
2. นักเรียนเดินทางมาถึงพื้นที่หนองบึง 
3. ลูฟจะบอกวา “ที่นี่นาขยะแขยง
มาก รีบหาทางไปหาสมบัติกันดกีวา” 
4. แผนศิลาจะสองแสงและเผย
ขอความที่วา 
“แสดงใหเห็นวาคุณพรอมเสียหนอย 
ไปทีน่ี่ซะ” 
5. นักเรียนเขาสูเว็บไซตที่อยูภายใต
วีดีโอ 
6. นักเรียนทําแบบฝกหัดกอนเรียน 
7. เมื่อทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จ 
นักเรียนกลับเขาสูชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
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SDL 

 

1. ยูทูป 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
1. กูเก้ิล ฟอรม 
 
1. กูเก้ิล ฟอรม 
1. ยูทูป 

10 นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
15 นาท ี
 

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.2.1 ความหมาย 
และความสาํคัญ 

1. แผนศิลาจะสองแสงอีกคร้ังและ
บอกใหนักเรียนเลือกเสนทางทีถู่กตอง 
ซึ่งมีอยู 4 เสนทาง 
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1. ยูทูป 
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ของการเดาคําศัพท
จากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซ้ํา 

2. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ 
ความหมาย และความสาํคัญ ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาว
ซ้ํา 
3. ตนไมจะขยับแบงเสนทางออกเปน  
4 เสนทาง 
4. นักเรียนจะตองเลือกเสนทางที่
ถูกตอง 1 เสนทางจากเสนทางที่
กําหนดให 
     4.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     4.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบกับสัตวประหลาดตัวใหญและ
ตองกลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     4.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
5. นักเรียนเลือกเสนทางที่ถูกตอง  
1 เสนทางจากเสนทางที่กําหนดให  
4 เสนทาง 
6. นักเรียนจะมาถึงภายในของพื้นที่
หนองบึง นักเรียนจะตองเลือกเสนทาง
ที่ถูกตอง 1 เสนทางจากเสนทางที่
กําหนดให 
     6.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     6.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบกับสัตวประหลาดตัวใหญและ
ตองกลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     6.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
7. นักเรียนเลือกเสนทางที่ถูกตอง  
1 เสนทางจากเสนทางที่กําหนดให  
4 เสนทาง 
8. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผานแมสเซน
เจอรในเฟซบุก 
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TDL 

1. ยูทูป 
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3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.2.2 คําชี้แนะที่ใช
ในการเดาคําศัพท
จากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซ้ํา 

1. เมื่อนักเรียนมาถึงสวนลึกของปา 
แผนศิลาจะสองแสงอีกคร้ัง โดยบอก
กับนักเรียนวา “ใกลจะถึงจุดหมาย
แลว ระวังสัตวประหลาดไวใหด ีมี
จุดออนจุดเดียว ใหโจมตีจุดออนนั้น
ซะ” 
2. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ คําชี้แนะ
ที่ใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบกลาวซ้ํา 
3. เมื่ออานเนื้อหาเสร็จ จะมีสัตว
ประหลาดออกมา นักเรียนจะตอง
โจมตีจุดออนของศัตรู โดยศัตรูจะมีจุด
โจมต ี4 จุด จุดออนมี 1 จุด โดยให
โจมตีที่วงกลมสีแดง 
     3.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     3.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนโจมตีจนแพ ทําใหนักเรียนตอง
กลับมาตอบคําถามใหม 
     3.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
4. นักเรียนเลือกจุดออนที่เปนคําตอบ
ของโจทยใหถูกตอง 
5. เมื่อนักเรียนตอบคําถามถูกตอง จะ
มีสัตวประหลาดอีก 1 ตัวออกมาขวาง
นักเรียนไว นักเรียนจะตองเลือกโจมตี
จุดออนของสัตวประหลาดตัวนัน้ 
     5.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     5.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนโจมตีจนแพ ทําใหนักเรียนตอง
กลับมาตอบคําถามใหม 
     5.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
6. นักเรียนเลือกจุดออนที่เปนคําตอบ
ของโจทยใหถูกตอง 
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7. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผานแมสเซน
เจอรในเฟซบุก 

TDL 
 

1. เฟซบุก 
 

5 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.2.3 การเดา
คําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบกลาวซ้าํ
ไปใชในประโยคแบบ
ตางๆ 

1. นักเรียนจะพบวานักเรียนมาถึง
วิหารหนองบึงซึ่งเปนเปาหมายของ
นักเรียน 
2. ในขณะทีน่ักเรียนกําลังจะเขาไปใน
วิหาร จะมีเสียงประหลาดดังข้ึนมา
ขัดขวางนักเรียน 
3. หลังจากนั้นจะมีมนุษยที่ใชกรงเล็บ
เคลื่อนที่มาหาเราดวยความเร็วสูง โดย
มนุษยที่ใชกรงเลบ็นัน้มีชื่อวาคุโระ 
4. คุโระจะขัดขวางไมใหเราเขาไปใน
วิหาร โดยเราจะตองเอาชนะคุโระใหได
เพื่อเขาไปในวิหารและนําสมบัตทิี่จะใช
เปดหีบออกมาใหได 
5. แผนศิลาสองแสงพรอมมีขอความ
ข้ึนวาคุโระจะเคลื่อนที่ไดอยางรวดเร็ว  
แตจะประมาท ใหโจมตีคุโระเมือ่ถือ
กุญแจที่ถูกตอง 
6. คุโระจะไดยนิ แตคุโระจะบอกวา
การที่จะจัดการเขามันไมงายนักหรอก 
7. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ การเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซ้ํา
ไปใชในประโยคแบบตางๆ 
8. นักเรียนจะตองโจมตีคุโระ โดย
จะตองโจมตีทัง้หมด 6 คร้ัง โดยในแต
ละคร้ังคุโระจะเคลื่อนที่อยางรวดเร็ว
เกิดเปนภาพลวงตาข้ึน และหายไปอยู
ตลอดเวลา นักเรียนจะตองเลือกคุโระ
ที่ถือคําตอบที่ถูกตอง 
     8.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูขอตอไป 
     8.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนคุโระโจมตี ทําใหนักเรียนตอง
กลับมาตอสูกับคุโระใหมในขอที่ทําผิด 
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     8.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
9. นักเรียนตอสูกับคุโระ 
10. เมื่อนักเรียนโจมตีคุโระได 6 คร้ัง 
จะพบกับฉากที่คุโระบาดเจ็บสาหัส 
11. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผาน 
แมสเซนเจอรในเฟซบุก 
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3. ประกอบกิจกรรม
การเรียน : พื้นที่
หนองบึง (ข้ันสรุป) 

1. คุโระจะหามไมใหเราเขาไปเอา
สมบัติที่อยูในวิหาร พรอมกับหามเรา
เปดหีบสมบัต ิ
2. ลูฟจะงงกับสิ่งที่คุโระพูดและเขาไป
เอาสมบัติ  แตแผนศิลาสองแสงข้ึน
พรอมขอความ “ทําไดดี แตยังไมเยี่ยม
พอ ประตูนี้สาํหรับคนที่เจงจริงเทานัน้ 
แสดงใหฉันเห็นหรือกลับไปซะ” 
พรอมมีลิ๊งเขาสูเว็บแบบทดสอบหลัง
เรียน 
3. นักเรียนเขาสูเว็บไซตที่อยูภายใต
วีดีโอ 
4. นักเรียนทําแบบฝกหัดหลังเรียน 
5. เมื่อทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จ 
นักเรียนกลับเขาสูชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
6. นักเรียนกับลูฟจะพบกับสมบตัิ
คืออัญมณีสีเขียวที่ชื่อวามรกตที่ใชใน
การเปดหีบสมบัต ิ
7. นักเรียนเขาไปศึกษาคําตอบที่
ถูกตองของแบบฝกหัดหลังเรียน พรอม
คําอธิบาย 
8. ครูใหันักเรียนรายงานผลการทํา
กิจกรรม โดยตอบคําถามที่ครูเตรียมไว
ใหบนเฟซบุก 
9. นักเรียนกลับสูเกาะราง และ
นักเรียนเลือกเรียนในหนวยการเรียน
ตอไป 
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3. ประกอบกิจกรรม 
3.3 ศึกษาเนื้อหา
จากหนวยการเรียนที่
นักเรียนเลือกไว : 
พื้นที่ภูเขา (ข้ันนํา) 

1. นักเรียนอานความเดิมตอนทีแ่ลว 
“คุณเดินทางมายังเกาะรางเพื่อแก
ปริศนา คุณเลือกที่จะเดินทางมายัง
พื้นที่ภูเขา สถานที่ที่แสดงตัวอยางของ
ชีวิตคุณ การผจญภัยรอคุณอยู” 
3. นักเรียนเดินทางมาถึงพื้นที่ภูเขา 
4. ลูฟจะบอกวา “ที่นี่เต็มไปดวยภูเขา
ที่ปกคลุมไปดวยพายุ เราตองข้ึนไปที่
ยอดเขาใหได” 
5. แผนศิลาจะสองแสงและเผย
ขอความที่วา 
“คุณตองไปเอาสมบัติมา แสดงใหฉัน
เห็นกอนถึงจะไปตอได” 
6. นักเรียนเขาสูเว็บไซตที่อยูภายใต
วีดีโอ 
7. นักเรียนทําแบบฝกหัดกอนเรียน 
8. เมื่อทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จ 
นักเรียนกลับเขาสูชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
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3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.3.1 ความหมาย 
และความสาํคัญ 
ของการเดาคําศัพท
จากบริบท ใน
รูปแบบยกตัวอยาง 

1. แผนศิลาจะสองแสงอีกคร้ังและ
บอกใบวาเราจะตองตามผูนําทางไป 
2. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ 
ความหมาย และความสาํคัญ ของการ
เดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยาง 
3. จะมีกอนเมฆลอยมา 4 กอน ลูฟ
บอกวานั่นอาจจะเปนผูนําทางก็ได 
4. นักเรียนจะตองเลือกกอนเมฆที่
ถูกตอง 1 กอน จากกอนเมฆทั้ง 4 
กอนที่ลอยอยู 
     4.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     4.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาตนเองตกลงไปในเหวและตอง
กลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     4.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
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5. นักเรียนเลือกกอนเมฆที่ถูกตอง 1 
กอน จากกอนเมฆทั้ง 4 กอนที่ลอยอยู 
6. นักเรียนจะมาถึงกลางภูเขา 
นักเรียนจะตองเลือกกอนเมฆที่ถูกตอง 
1 กอน จากกอนเมฑทั้ง 4 กอนที่ลอย
อยู 
     6.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     6.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะพบวาตนเองตกลงไปในเหวและตอง
กลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     6.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
7. นักเรียนเลือกเสนทางที่ถูกตอง  
1 เสนทางจากกอนเมฆที่กําหนดให  
4 กอน 
8. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผานแมสเซน
เจอรในเฟซบุก 
 

SDL 
 

SDL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SDL 
 
 

TDL 

1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. เฟซบุก 

5 นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.3.2 คําชี้แนะที่ใช
ในการเดาคําศัพท
จากบริบท ใน
รูปแบบยกตัวอยาง 

1. เมื่อนักเรียนมาถึงยอดเขาเราจะ
พบวามีพายุปกคลุมยอดเขานี้ทัง้ลูก 
และมีเสียงประหลาดทีบ่อกวา “เจาจะ
ไมสามารถผานบททดสอบของพระเจา
ได” 
2. แผนศิลาจะสองแสงอีกคร้ัง โดย
บอกกับนักเรียนวา “ใกลจะถึง
จุดหมายแลว หาทางไปวิหารใหได 
หาทางที่ถูกตอง ระวังขางๆ ไวใหดี” 
3. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ คําชี้แนะ
ที่ใชในการเดาคําศัพทจากบริบท ใน
รูปแบบยกตัวอยาง 
4. เมื่ออานเนื้อหาเสร็จ สายฟาจะผา
ลงมาจาํนวนมาก เกิดเปนหองสายฟา 
4 หอง นักเรียนจะตองเลือกหองที่จะ
พานักเรียนไปยังจุดหมายที่ถูกตองให
ได  
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     4.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     4.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนสายฟาฟาดอยางรุนแรงและ
ตองกลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     4.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
5. นักเรียนเลือกหองที่เปนคําตอบให
ถูกตอง 
6. เมื่อเราออกมาจากหองวงกตที่ 1  
ได เราจะพบกับหองสายฟาอีกคร้ัง 
นักเรียนจะตองเลือกหองที่จะพา
นักเรียนไปยงัจุดหมายที่ถูกตองใหได 
     6.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูเนื้อเร่ืองตอไป 
     6.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนสายฟาฟาดอยางรุนแรงและ
ตองกลับมาตอบคําถามใหมอีกคร้ัง 
     6.3 นักเรียนสามารถดูพื้นทีใ่ต
วีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
7. นักเรียนเลือกหองที่เปนคําตอบให
ถูกตอง 
8. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผานแมสเซน
เจอรในเฟซบุก 

 
 
 
 
 
 
 

SDL 
 

SDL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SDL 
 

TDL 
 

 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. เฟซบุก 

 
 
 
 
 
 
 
5 นาท ี

 
5 นาท ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียนหัวเร่ืองที่ 
3.3.3 การเดา
คําศัพทจากบริบท 
ในรูปแบบ
ยกตัวอยางไปใชใน
ประโยคแบบตางๆ 

1. นักเรียนจะพบวาทางออกของหอง
วงกตพานักเรียนมายังวิหารบนเขาซึ่ง
เปนเปาหมายของนักเรียน 
2. ในขณะที่เรากําลังจะเขาไปในวิหาร 
จะมีเสียงประหลาดดังข้ึนมา 
3. หลังจากนั้นจะมีมนุษยที่ถือลูกบอล
สายฟาลอยออกมา โดยมนษุยทีถื่อลูก
บอลสายฟานั้นมชีื่อวาเอเนล ู
4. เอเนลูจะขัดขวางไมใหเราเขาไปใน
วิหาร โดยนักเรียนจะตองเอาชนะ
เอเนลูใหไดเพื่อเขาไปในวิหารและนาํ
สมบัติที่จะใชเปดหีบออกมาใหได 

SDL 
 
 

SDL 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 
 

1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 

10 นาท ี
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ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 
5. แผนศิลาสองแสงพรอมมีขอความ
ข้ึนวา “มีไฟฟารุนแรงเพียง 3 อีก 1 
นั้นเบาเหลือเกิน” 
6. เอเนลูไดยิน แตก็ทาทายใหเราเขา
มาตอสู 
7. แผนศิลาแสดงเนื้อหาของ การเดา
คําศัพทจากบริบท ในรูปแบบ
ยกตัวอยางไปใชในประโยคแบบตางๆ 
8. นักเรียนจะตองโจมตีเอเนล ูโดย
จะตองโจมตีทัง้หมด 6 คร้ัง โดยในแต
ละคร้ังเอเนลูจะปลอยลูกบอลไฟฟา
ออกมา นักเรียนจะตองเลือกคําตอบที่
ถูกตอง ซึ่งจะเปนลูกบอลไฟฟาที่ออน
ที่สุดเพื่อเขาโจมตีเอเนลูได 
     8.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูขอตอไป 
     8.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดนเอเนลโูจมตีทาํใหนักเรียนตอง
กลับมาตอสูกับเอเนลูใหมในขอที่ทําผิด 
     8.3 นักเรียนสามารถดูเนื้อหาที่
พื้นที่ใตวีดีโอเพื่อทบทวนเนื้อหาได 
9. นักเรียนตอสูกับเอเนล ู
10. เมื่อนักเรียนโจมตีเอเนลูได 6 คร้ัง 
จะพบกับฉากที่เอเนลูบาดเจ็บสาหัส 
11. ครูใหนักเรียนรายงานผลคะแนน
จากการทําแบบฝกหัดผานแมสเซน
เจอรในเฟซบุก 

SDL 
 
 

SDL 
 

SDL 
 
 

SDL 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
SDL 
SDL 

 
TDL 

 

1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
1. ยูทูป 
 
1. เฟซบุก 

 
 
 
 
 
 
 
 

10 นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 นาท ี
 
 

5 นาท ี

3. ประกอบกิจกรรม
การเรียน : พื้นที่
ภูเขา (ข้ันสรุป) 

1. เอเนลูจะหามไมใหเราเปดหีบสมบัติ 
และพระเจาไมสามารถเอาชนะมันได 
2. ลูฟจะสงสยัในสิ่งที่เอเนลูพูดแตก็
ตัดสินใจเขาไปเอาสมบตั ิแตแผนศิลา
สองแสงข้ึนพรอมขอความ “พระเจา
ตายแลว แตบททดสอบยังไมจบ ทําให
เสร็จสิ้นเพื่อเปดประต”ู พรอมมีลิ๊งเขา
สูเว็บแบบทดสอบหลงัเรียน 
3. นักเรียนเขาสูเว็บไซตที่อยูภายใต
วีดีโอ 

SDL 
 

SDL 
 
 
 
 
 

SDL 
 

1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
 
 
1. กูเก้ิล ฟอรม 
 

10 นาท ี
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ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 
4. นักเรียนทําแบบฝกหัดหลังเรียน 
5. เมื่อทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จ 
นักเรียนกลับเขาสูชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
6. นักเรียนกับลูฟจะพบกับสมบตัิ
คืออัญมณีสีสมที่ชื่อวาบุษราคัมที่ใชใน
การเปดหีบสมบัต ิ
7. นักเรียนเขาไปศึกษาคําตอบที่
ถูกตองของแบบฝกหัดหลังเรียน พรอม
คําอธิบาย 
8. ครูใหันักเรียนรายงานผลการทํา
กิจกรรม โดยตอบคําถามที่ครูเตรียมไว
ใหบนเฟซบุก 
9. นักเรียนกลับสูเกาะราง และ
นักเรียนเลือกเรียนในหนวยการเรียน
ตอไป 

SDL 
SDL 

 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 

TDL 
 
 

SDL 

1. กูเก้ิล ฟอรม 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 

 
 
 
 

15 นาท ี
 
 

15 นาท ี
 
 

10 นาท ี
 
 

5 นาท ี

4. ข้ันสรุปบทเรียน 1. นักเรียนจะกลบัมาที่เมือง และพบ
กับแกรนดเทอเทิลดรอเราอยู 
2. ลูฟบอกใหเราเปดกลองสมบตัิ 
3. เมื่อเราเปดกลองสมบัติออก เมือง
จะถูกปกคลุมดวยเมฆดํา และพบกับ
ไวทเบี้ยรดซึ่งเปนโจรสลัดที่แข็งแกรง
ที่สุดในตาํนาน 
4. ไวทเบีย้รดจะออกมาทําลายโลกอีก
คร้ัง 
5. ลูฟและแกรนดเทอเทิลดจะตกใจที่
ตองพบเจอกับโจรสลัดที่แข็งแกรงที่สุด
ในประวัติศาสตร 
6. ไวทเบีย้รดจะบอกวาตนเองไมใช
ไวทเบี้ยรด ตนเองชื่อวาอีวิลวนัที่ยืม
รางไวทเบีย้รดที่เปนโจรสลัดที่
แข็งแกรงที่สุดมาเทานั้น 
7. ลูฟจึงประกาศวาตนเองนัน้ไมกลัว
ปศาจ และจะเขาโจมตีอีวิลวัน  
8. นักเรียนจะตองโจมตีอีวิลวนั โดย
จะตองโจมตีทัง้หมด 5 คร้ัง โดยในแต
ละคร้ังที่จะโจมตีแผนศิลาจะแสดง

SDL 
 

SDL 
SDL 

 
 
 

SDL 
 

SDL 
 
 

SDL 
 
 
 

SDL 
 

SDL 
 
 

1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
1. ยูทูป 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
 

10 นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20 นาท ี
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ขั้นตอน วิธีการสอน รูปแบบ สื่อ เวลา 
จุดออนของอีวิลวันออกมา 4 จุด 
นักเรียนจะตองเลือกคําตอบที่ถูกตอง 
ซึ่งเปนจุดออนของอีวิลวัน 
     8.1 หากนักเรียนตอบถูกนกัเรียน
จะเขาสูขอตอไป 
     8.2 หากนักเรียนตอบผิด นกัเรียน
จะโดน อีวิลวันโจมตี ทาํใหนักเรียน
ตองกลับมาตอสูกับอีวลิวันใหมในขอที่
ผิด 
9. เมื่อนักเรียนกําจัดอีวิลวันไดแลว 
เมฆสีดําจะหายไป ทุกสิ่งทุกอยางจะ
กลับมาเปนปกต ิ
10. นักเรียนจะรํ่าลากับแกรนดเทอ
เทิลดและลูฟเพื่อออกเดินทางตอ 
11. ครูใหนักเรียนทําแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 
12. นักเรียนทําแบบสอบถามความพึง
พอใจ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

SDL 
 

 
SDL 

 
TDL 

 
SDL 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ยูทูป 
 
 
1. ยูทูป 
 
1. ยูทูป 
 
1. กูเก้ิล ฟอรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 นาท ี

 
5. ส่ือการเรียนการสอน 

5.1. สื่อสังคม (เฟซบุก) 
5.2. สื่อสังคม (ยูทูป) 
5.3. สื่อสังคม (กูเก้ิล ฟอรม) 

6. การประเมินผลการเรียน 
6.1. การประเมินกอนเรียน ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน 
6.2. การประเมินระหวางเรียน ไดแก กิจกรรมระหวางการเรียน  
6.3. การประเมินหลังเรียน ไดแก แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน (r2) 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  การวิเคราะหคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ 
หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอท่ี 
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก  

(r) 
ผลการวิเคราะหขอสอบ 

วัดพฤติกรรมดาน 
ใชได ใชไมได 

1. 0.57 0.47   ความรูความจํา 
2. 0.60 0.53   ความรูความจํา 
3. 0.70 0.60   ความเขาใจ 
4. 0.57 0.60   ความเขาใจ 
5. 0.57 0.60   การนําไปใช 
6. 0.57 0.60   การนําไปใช 
7. 0.40 0.80   การนําไปใช 
8. 0.67 0.53   การนําไปใช 
9. 0.53 0.67   การนําไปใช 
10. 0.43 0.60   การนําไปใช 

 
แบบทดสอบกอนเรียน ขอท่ีนํามาใชมีคา  P อยูระหวาง .40 – .70 
     r อยูระหวาง .47 – .80 
 
แบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ีนํามาใชมีคา  P อยูระหวาง .40 – .67 
     r อยูระหวาง .53 – .67 
 
หมายเหตุ : ชอสอบท่ีเลือกนี้ไดผานการคัดเลือกมา 20 ขอจากท้ังหมด 30 ขอ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ี 
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก (r) 

ผลการวิเคราะหขอสอบ 
วัดพฤติกรรมดาน 

ใชได ใชไมได 
1. 0.50 0.60   ความรูความจํา 
2. 0.67 0.67   ความรูความจํา 
3. 0.67 0.67   ความเขาใจ 
4. 0.60 0.67   ความเขาใจ 
5. 0.63 0.60   การนําไปใช 
6. 0.63 0.60   การนําไปใช 
7. 0.40 0.53   การนําไปใช 
8. 0.40 0.67   การนําไปใช 
9. 0.57 0.60   การนําไปใช 
10. 0.63 0.60   การนําไปใช 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5  การวิเคราะหคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ 
หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอท่ี 
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก  

(r) 
ผลการวิเคราะหขอสอบ 

วัดพฤติกรรมดาน 
ใชได ใชไมได 

1. 0.47 0.80   ความรูความจํา 
2. 0.63 0.73   ความรูความจํา 
3. 0.60 0.67   ความเขาใจ 
4. 0.67 0.67   ความเขาใจ 
5. 0.60 0.67   การนําไปใช 
6. 0.63 0.80   การนําไปใช 
7. 0.50 0.73   การนําไปใช 
8. 0.53 0.80   การนําไปใช 
9. 0.60 0.80   การนําไปใช 
10. 0.60 0.80   การนําไปใช 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ี 
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก (r) 

ผลการวิเคราะหขอสอบ 
วัดพฤติกรรมดาน 

ใชได ใชไมได 
1. 0.60 0.80   ความรูความจํา 
2. 0.63 0.60   ความรูความจํา 
3. 0.73 0.53   ความเขาใจ 
4. 0.67 0.67   ความเขาใจ 
5. 0.63 0.60   การนําไปใช 
6. 0.37 0.60   การนําไปใช 
7. 0.67 0.67   การนําไปใช 
8. 0.67 0.67   การนําไปใช 
9. 0.50 0.73   การนําไปใช 
10. 0.67 0.67   การนําไปใช 

 
แบบทดสอบกอนเรียน ขอท่ีนํามาใชมีคา  P อยูระหวาง .47 – .67 
     r อยูระหวาง .67 – .80 
 
แบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ีนํามาใชมีคา  P อยูระหวาง .37 – .73 
     r อยูระหวาง .53 – .80 
 
หมายเหตุ : ขอสอบท่ีเลือกนี้ไดผานการคัดเลือกมา 20 ขอจากท้ังหมด 30 ขอ 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6  การวิเคราะหคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ 
หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอท่ี 
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก  

(r) 
ผลการวิเคราะหขอสอบ 

วัดพฤติกรรมดาน 
ใชได ใชไมได 

1. 0.70 0.60   ความรูความจํา 
2. 0.67 0.67   ความรูความจํา 
3. 0.60 0.80   ความเขาใจ 
4. 0.60 0.53   ความเขาใจ 
5. 0.60 0.53   การนําไปใช 
6. 0.63 0.73   การนําไปใช 
7. 0.33 0.67   การนําไปใช 
8. 0.43 0.60   การนําไปใช 
9. 0.40 0.53   การนําไปใช 
10. 0.60 0.53   การนําไปใช 

 

 
แบบทดสอบกอนเรียน ขอท่ีนํามาใชมีคา  P อยูระหวาง .33 – .70 
     r อยูระหวาง .53 – .80 
 
แบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ีนํามาใชมีคา  P อยูระหวาง .40 – .67 
     r อยูระหวาง .33 – .67 
 
หมายเหตุ : ขอสอบท่ีเลือกนี้ไดผานการคัดเลือกมา 20 ขอจากท้ังหมด 30 ขอ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ี คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) 
ผลการวิเคราะหขอสอบ 

วัดพฤติกรรมดาน 
ใชได ใชไมได 

1. 0.53 0.40   ความรูความจํา 
2. 0.53 0.67   ความรูความจํา 
3. 0.57 0.47   ความเขาใจ 
4. 0.53 0.53   ความเขาใจ 
5. 0.67 0.67   การนําไปใช 
6. 0.40 0.53   การนําไปใช 
7. 0.47 0.67   การนําไปใช 
8. 0.50 0.33   การนําไปใช 
9. 0.50 0.60   การนําไปใช 
10. 0.67 0.40   การนําไปใช 
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คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (r2) โดยใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน หรือแบบ 
KR20 (Kuder-Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตรดังนี้ (Frederic Kuder และ M.W.Richardson, 
1997) อางถึงใน (สมบูรณ ชิตพงษ, 2545, น. 588-595) 

 

r2 =
k

k − 1
�1 −

∑ pq
s12

� 

 
เม่ือ  r2  คือ  คาความเชื่อม่ัน 
 k คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
 p คือ  สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 
 q  คือ  สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบแตละขอผิด 
 pq คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

 ∑  คือ      เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ ∑pq 
   เปนผลรวมของ pq ทุกขอ 

 s12       คือ    ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด  

                            หรือแทนดวย σx2 

   = 
∑𝒙𝟐

𝑵
− �∑𝒙

𝑵
� 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7  การวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (r2) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 

 
        ขอท่ี  

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

5 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

11 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

12 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

14 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

15 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

16 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 6 36 

17 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 7 49 

18 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 6 36 

19 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 4 16 

20 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 3 9 
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       ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

21 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

22 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 2 4 

23 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

24 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

25 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

26 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

27 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

28 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

29 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

30 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 
รวม 17 18 21 17 17 17 12 20 16 13 168 1290 
p 0.57 0.60 0.70 0.57 0.57 0.57 0.40 0.67 0.53 0.43   
q 0.43 0.40 0.30 0.43 0.43 0.43 0.60 0.33 0.47 0.57   
pq 0.25 0.24 0.21 0.25 0.25 0.25 0.24 0.22 0.25 0.25  2.39 

r2 = 0.88 
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ตารางภาคผนวกท่ี 8  การวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (r2) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 

 
        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

7 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 7 49 

8 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 8 64 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

11 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 64 

14 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 7 49 

16 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 5 25 

17 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 

18 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 5 25 

19 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 4 16 

20 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 
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        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

21 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

22 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

23 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 16 

24 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 

25 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 2 4 

26 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 4 

27 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

28 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

29 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

30 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

รวม 19 20 20 18 19 19 12 12 15 19 173 1345 
p 0.63 0.67 0.67 0.60 0.63 0.63 0.40 0.40 0.50 0.63   
q 0.37 0.33 0.33 0.40 0.37 0.37 0.60 0.60 0.50 0.37   
pq 0.23 0.22 0.22 0.24 0.23 0.23 0.24 0.24 0.25 0.23  2.34 

r2 = 0.89 
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ตารางภาคผนวกท่ี 9  การวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (r2) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 

 
        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

14 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

15 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 7 49 

16 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 6 36 

17 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 7 49 

18 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 7 49 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 2 4 

20 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 3 9 
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        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

22 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

24 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

25 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 

26 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

27 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

28 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

29 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

30 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

รวม 14 19 18 20 20 18 19 15 16 18 177 1569 
p 0.47 0.63 0.60 0.67 0.67 0.60 0.63 0.50 0.53 0.60   
q 0.53 0.37 0.40 0.33 0.33 0.40 0.37 0.50 0.47 0.40   
pq 0.25 0.23 0.24 0.22 0.22 0.24 0.23 0.25 0.25 0.24  2.38 

r2 = 0.96 
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ตารางภาคผนวกท่ี 10  การวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (r2) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 

 
        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

9 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 8 64 

10 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

12 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

14 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

15 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 8 64 

16 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

17 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

18 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 7 49 

19 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 

20 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 
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        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

21 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 

22 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

23 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

24 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

25 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

26 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

27 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 

28 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

29 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
รวม 18 19 22 20 19 11 20 20 15 20 184 1628 
p 0.60 0.63 0.73 0.67 0.63 0.37 0.67 0.67 0.50 0.67   
q 0.40 0.37 0.27 0.33 0.37 0.63 0.33 0.33 0.50 0.33   
pq 0.24 0.23 0.20 0.22 0.23 0.23 0.22 0.22 0.25 0.22  2.27 

r2 = 0.96 
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ตารางภาคผนวกท่ี 11  การวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (r2) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

 
        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

7 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

8 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

9 
1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 7 49 

10 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

11 
1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

12 
1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7 49 

13 
1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

14 
1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 7 49 

15 
1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

16 
1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 6 36 

17 
0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 4 16 

18 
0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

19 
0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

20 
0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 2 4 
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       ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

21 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 3 9 

22 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 2 4 

23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

24 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

25 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 

26 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

27 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

28 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 4 16 

29 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 3 9 

30 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
รวม 21 20 18 18 18 19 10 13 12 18 167 1275 
p 0.70 0.67 0.60 0.60 0.60 0.63 0.33 0.43 0.40 0.60   
q 0.30 0.33 0.40 0.40 0.40 0.37 0.67 0.57 0.60 0.40   
pq 0.21 0.22 0.24 0.24 0.24 0.23 0.22 0.25 0.24 0.24  2.33 

r2 = 0.89 
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ตารางภาคผนวกท่ี 12  การวิเคราะหคาความเชื่อม่ัน (r2) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง 

 
        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

4 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

5 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

7 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 

11 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

12 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 6 36 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 64 

14 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 5 25 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 

16 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 5 25 

17 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 7 49 

18 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 4 16 

19 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

20 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 
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        ขอท่ี  
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

21 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

22 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 

23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 

24 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 

25 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

26 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

27 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 

28 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 3 9 

29 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 4 16 

30 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 
รวม 16 16 17 16 20 12 14 15 15 20 161 1143 
p 0.53 0.53 0.57 0.53 0.67 0.40 0.47 0.50 0.50 0.67   
q 0.47 0.47 0.43 0.47 0.33 0.60 0.53 0.50 0.50 0.33   
pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.22 0.24 0.25 0.25 0.25 0.22  2.43 

r2 = 0.82 
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ภาคผนวก ช 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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การหาประสิทธิภาพของกระบวนการใชสูตรดังนี้ (ชัยยงศ พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ 
และสุดา สินสกุล 2520: 136) 
                 Σx 

   E1  =  
N
A

    x 100 

 
โดยท่ี  E1 หมายถึง  คุณภาพและประสิทธิภาพของวิธีการท่ีบรรจุไวในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผาน

สื่อสังคม 
           ΣX  หมายถึง  คะแนนรวมของผูเขาเรียนจากแบบทดสอบหรือการปฎิบัติกิจกรรมท่ีไดรับ

มอบหมาย       
 N    หมายถึง  จํานวนผูเขาเรียน 
 A    หมายถึง  คะแนนเต็มของแบบฝกปฎิบัติกิจกรรม 
 

การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยใชสูตรดังนี้ (ชัยยงศ พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ 
และสุดา สินสกุล 2520: 136) 

                           ΣF 

   E2  =  
N
B

    x 100 

 
โดยท่ี  E2   หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ΣF หมายถึง  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังการเรียน 
           N    หมายถึง  จํานวนผูเขาเรียน 
 B    หมายถึง  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังการเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 13  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
แบบเดี่ยว 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 4 4 6 6 
2 5 5 6 5 
3 3 3 5 5 

รวม 12 รวม 16 
เฉล่ีย 4.00 เฉล่ีย 5.33 

 

แทนคา  E1  =  
4
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  40.00 
 

แทนคา  E2  =  
5.33
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  53.30 
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ตารางภาคผนวกท่ี 14  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า แบบเดี่ยว 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 5 5 6 6 
2 4 4 5 5 
3 5 5 7 7 

รวม 14 รวม 18 
เฉล่ีย 4.67 เฉล่ีย 6.00 

 

แทนคา  E1  =  
4.67
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  46.70 
 

แทนคา  E2  =  
6
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  60.00 
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ตารางภาคผนวกท่ี 15  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง         
แบบเดี่ยว 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 5 5 6 6 
2 5 5 5 5 
3 4 4 4 4 

รวม 14 รวม 15 
เฉล่ีย 4.67 เฉล่ีย 5.33 

 

แทนคา  E1  =  
4.67
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  46.70 
 

แทนคา  E2  =  
5.33
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  53.30 
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ตารางภาคผนวกท่ี 16  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
แบบกลุม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 8 8 9 9 
2 8 8 8 8 
3 5 5 4 4 
4 4 4 5 5 
5 6 6 7 7 
6 6 6 7 7 

รวม 37 รวม 40 
เฉล่ีย 6.17 เฉล่ีย 6.67 

 

แทนคา  E1  =  
6.17
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  61.70 
 

แทนคา  E2  =  
6.67
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  66.70 
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ตารางภาคผนวกท่ี 17  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า แบบกลุม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 9 9 9 9 
2 8 8 9 9 
3 5 5 5 5 
4 4 4 5 5 
5 6 6 7 7 
6 6 6 6 6 

รวม 38 รวม 41 
เฉล่ีย 6.33 เฉล่ีย 6.89 

 

แทนคา  E1  =  
6.33
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  63.30 
 

แทนคา  E2  =  
6.89
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  68.90 
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ตารางภาคผนวกท่ี 18  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม  
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพท
จากบริบท หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง    
แบบกลุม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 8 8 8 8 
2 8 8 9 9 
3 4 4 4 4 
4 5 5 5 5 
5 6 6 6 6 
6 6 6 6 6 

รวม 37 รวม 38 
เฉล่ีย 6.17 เฉล่ีย 6.33 

 

แทนคา  E1  =  
6.17
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  61.70 
 

แทนคา  E2  =  
6.33
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  63.30 
 
  



252 

ตารางภาคผนวกท่ี 19  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจาก
บริบท หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย 
แบบภาคสนาม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 8 8 10 10 
2 6 6 8 8 
3 8 8 10 10 
4 6 6 10 10 
5 8 8 7 7 
6 8 8 7 7 
7 7 7 5 5 
8 8 8 7 7 
9 8 8 8 8 
10 8 8 8 8 
11 9 9 8 8 
12 8 8 7 7 
13 9 9 5 5 
14 9 9 10 10 
15 9 9 8 8 
16 9 9 10 10 
17 9 9 9 9 
18 9 9 9 9 
19 8 8 8 8 
20 10 10 9 9 
21 10 10 7 7 
22 8 8 7 7 
23 8 8 7 7 
24 9 9 8 8 
25 8 8 8 8 
26 8 8 8 8 
27 8 8 8 8 
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ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

28 9 9 8 8 
29 9 9 8 8 
30 9 9 7 7 
31 9 9 9 9 
32 8 8 8 8 
33 8 8 8 8 
34 7 7 8 8 
35 8 8 8 8 
36 7 7 9 9 
37 7 7 8 8 
38 6 6 10 10 
39 6 6 9 9 
40 6 6 8 8 
41 8 8 9 9 

รวม 330 รวม 333 
เฉล่ีย 8.05 เฉล่ีย 8.12 

 

แทนคา  E1  =  
8.05
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  80.50 

แทนคา  E2  =  
8.12
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  81.20 
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ตารางภาคผนวกท่ี 20  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจาก
บริบท หนวยท่ี 4 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า แบบ
ภาคสนาม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 8 8 8 8 
2 7 7 9 9 
3 8 8 7 7 
4 7 7 8 8 
5 7 7 9 9 
6 7 7 8 8 
7 7 7 9 9 
8 7 7 7 7 
9 7 7 8 8 
10 7 7 9 9 
11 7 7 8 8 
12 6 6 9 9 
13 6 6 8 8 
14 8 8 9 9 
15 8 8 8 8 
16 9 9 8 8 
17 9 9 9 9 
18 8 8 8 8 
19 9 9 8 8 
20 9 9 8 8 
21 8 8 8 8 
22 8 8 9 9 
23 9 9 8 8 
24 9 9 8 8 
25 9 9 9 9 
26 9 9 8 8 
27 8 8 7 7 
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ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

28 9 9 8 8 
29 8 8 7 7 
30 9 9 8 8 
31 8 8 8 8 
32 9 9 9 9 
33 9 9 8 8 
34 9 9 8 8 
35 8 8 8 8 
36 9 9 7 7 
37 8 8 7 7 
38 9 9 9 9 
39 9 9 9 9 
40 9 9 9 9 
41 8 8 8 8 

รวม 332 รวม 335 
เฉล่ีย 8.10 เฉล่ีย 8.17 

 

แทนคา  E1  =  
8.1
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  81.00 

แทนคา  E2  =  
8.17
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  81.70 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



256 

ตารางภาคผนวกท่ี 21  การหาคาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใช
กลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจาก
บริบท หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจากบริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง แบบ
ภาคสนาม 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

1 8 8 9 9 
2 10 10 8 8 
3 9 9 8 8 
4 8 8 9 9 
5 10 10 8 8 
6 8 8 10 10 
7 10 10 8 8 
8 9 9 7 7 
9 9 9 7 7 
10 8 8 7 7 
11 6 6 8 8 
12 9 9 8 8 
13 8 8 9 9 
14 9 9 8 8 
15 8 8 9 9 
16 7 7 10 10 
17 8 8 10 10 
18 8 8 8 8 
19 6 6 7 7 
20 7 7 8 8 
21 8 8 8 8 
22 8 8 8 8 
23 9 9 7 7 
24 8 8 6 6 
25 7 7 6 6 
26 8 8 8 8 
27 8 8 9 9 



257 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 

ทฤษฎี รวม ทฤษฎี รวม 
10 10 10 10 

28 8 8 8 8 
29 8 8 8 8 
30 8 8 9 9 
31 6 6 9 9 
32 8 8 9 9 
33 8 8 8 8 
34 7 7 8 8 
35 8 8 6 6 
36 8 8 7 7 
37 9 9 7 7 
38 7 7 9 9 
39 8 8 9 9 
40 8 8 8 8 
41 6 6 9 9 

รวม 328 รวม 332 
เฉล่ีย 8.00 เฉล่ีย 8.10 

 

แทนคา  E1  =  
8
10

  x 100 

ผลลัพธ  E1  =  80.00 

แทนคา  E2  =  
8.1
10

  x 100 

ผลลัพธ  E2  =  81.00 
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ภาคผนวก ซ 
ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียน 

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง  

การเดาคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 

  



259 

ตารางภาคผนวกท่ี 22  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมโดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ
อาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบนิยามความหมาย  

 

ลําดับท่ี 
คะแนน 

กอนเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 
ความกาวหนา D2 

1 8 10 2 4 
2 5 8 3 9 
3 4 10 6 36 
4 5 10 5 25 
5 6 7 1 1 
6 5 7 2 4 
7 3 5 2 4 
8 4 7 3 9 
9 3 8 5 25 
10 5 8 3 9 
11 6 8 2 4 
12 3 7 4 16 
13 5 5 0 0 
14 4 10 6 36 
15 3 8 5 25 
16 6 10 4 16 
17 2 9 7 49 
18 4 9 5 25 
19 5 8 3 9 
20 3 9 6 36 
21 6 7 1 1 
22 5 7 2 4 
23 4 7 3 9 
24 5 8 3 9 
25 5 8 3 9 
26 5 8 3 9 
27 4 8 4 16 
28 5 8 3 9 
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ลําดับท่ี 
คะแนน 

กอนเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 
ความกาวหนา D2 

29 4 8 4 16 
30 3 7 4 16 
31 3 9 6 36 
32 4 8 4 16 
33 3 8 5 25 
34 5 8 3 9 
35 6 8 2 4 
36 4 9 5 25 
37 3 8 5 25 
38 6 10 4 16 
39 6 9 3 9 
40 6 8 2 4 
41 7 9 2 4 
รวม 188 333 

145 613 คาเฉล่ีย 4.59 8.12 
คา S.D. 1.30 1.19 

 
 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

             เม่ือ      ∑D          =     145 

                         n∑D2       =     25133 

                         (∑D)2      =     21025 
                         n – 1         =     40 
แทนคาในสูตร 

                            

40
2102525133

145
−

=t  

            =t 14.11 
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ตารางภาคผนวกท่ี 23  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมโดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ
อาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท หนวยท่ี 3 การเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบกลาวซํ้า 

 

ลําดับท่ี 
คะแนน 

กอนเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 
ความกาวหนา D2 

1 5 8 3 9 
2 6 9 3 9 
3 4 7 3 9 
4 5 8 3 9 
5 7 9 2 4 
6 4 8 4 16 
7 5 9 4 16 
8 6 7 1 1 
9 3 8 5 25 
10 5 9 4 16 
11 6 8 2 4 
12 3 9 6 36 
13 5 8 3 9 
14 4 9 5 25 
15 3 8 5 25 
16 6 8 2 4 
17 2 9 7 49 
18 4 8 4 16 
19 4 8 4 16 
20 3 8 5 25 
21 6 8 2 4 
22 6 9 3 9 
23 4 8 4 16 
24 3 8 5 25 
25 7 9 2 4 
26 6 8 2 4 
27 4 7 3 9 
28 3 8 5 25 
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ลําดับท่ี 
คะแนน 

กอนเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 
ความกาวหนา D2 

29 6 7 1 1 
30 4 8 4 16 
31 3 8 5 25 
32 6 9 3 9 
33 5 8 3 9 
34 6 8 2 4 
35 5 8 3 9 
36 4 7 3 9 
37 4 7 3 9 
38 6 9 3 9 
39 5 9 4 16 
40 6 9 3 9 
41 5 8 3 9 
รวม 194 335 

141 553 คาเฉล่ีย 4.73 8.17 
คา S.D. 1.27 0.67 

 
 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

             เม่ือ      ∑D          =     141 

                         n∑D2       =     22673  

                         (∑D)2      =     19881 
                         n – 1         =     40 
แทนคาในสูตร 

                            

40
1988122673

141
−

=t  

            =t 20.20 
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ตารางภาคผนวกท่ี 24  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคมโดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษ
อาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท หนวยท่ี 2 การเดาคําศัพทจาก
บริบท ในรูปแบบยกตัวอยาง  

 

ลําดับท่ี 
คะแนน 

กอนเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 
ความกาวหนา D2 

1 7 9 2 4 
2 4 8 4 16 
3 5 8 3 9 
4 6 9 3 9 
5 5 8 3 9 
6 7 10 3 9 
7 5 8 3 9 
8 5 7 2 4 
9 6 7 1 1 
10 5 7 2 4 
11 5 8 3 9 
12 3 8 5 25 
13 4 9 5 25 
14 6 8 2 4 
15 5 9 4 16 
16 6 10 4 16 
17 5 10 5 25 
18 5 8 3 9 
19 6 7 1 1 
20 3 8 5 25 
21 5 8 3 9 
22 4 8 4 16 
23 3 7 4 16 
24 6 6 0 0 
25 2 6 4 16 
26 6 8 2 4 
27 7 9 2 4 
28 5 8 3 9 
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ลําดับท่ี 
คะแนน 

กอนเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 
ความกาวหนา D2 

29 5 8 3 9 
30 6 9 3 9 
31 6 9 3 9 
32 6 9 3 9 
33 4 8 4 16 
34 3 8 5 25 
35 4 6 2 4 
36 4 7 3 9 
37 3 7 4 16 
38 2 9 7 49 
39 4 9 5 25 
40 3 8 5 25 
41 5 9 4 16 
รวม 196 332 

136 524 คาเฉล่ีย 4.78 8.10 
คา S.D. 1.31 1.02 

 
 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

             เม่ือ      ∑D          =     136 

                         n∑D2       =     21484  

                         (∑D)2      =     18496 
                         n – 1         =     40 
แทนคาในสูตร 

                            

40
1849621484

136
−

=t  

                            =t 18.20 
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ภาคผนวก ฌ 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 

โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
คําช้ีแจง  แบบสอบถามชุดนี้ประกอบดวย 3 หนา จํานวน 2 ตอน ไดแก 
ตอนท่ี 1  ความพึงพอใจเก่ียวกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท 
 
คําสั่ง  อานขอความดังตอไปนี้ แลวทําเครื่องหมาย  ลงในตารางใหตรงกับความพึงพอใจของ

นักเรียน 
 

ระดับความพึงพอใจ 
 5     หมายถึง    พึงพอใจมากท่ีสุด 
 4     หมายถึง    พึงพอใจมาก 
 3     หมายถึง    พึงพอใจปานกลาง 
 2     หมายถึง    พึงพอใจนอย 
 1     หมายถึง    พึงพอใจนอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1.  บทเรียนในชุดการเรยีนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
     1.1  เน้ือหาในบทเรียนเขาใจงาย 

     

     1.2  ตัวอยางท่ีมีในบทเรียนเขาใจงาย      
     1.3  การจดบันทึกเน้ือหาและคําศัพทระหวางเรียนทําใหนักเรยีนเขาใจ
บทเรียนมากยิ่งข้ึน 

     

     1.4  แบบฝกหัดในรูปแบบกิจกรรมในชุดการเรียนทําใหนักเรียนไดทบทวน
ความเขาใจในเน้ือหา 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
2.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (Facebook) ในการเรียนการสอน 
     2.1  การศึกษาขอมลูการเรียนผานสื่อสังคม (Facebook) ทําให
นักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดดยีิ่งข้ึน 

     

     2.2  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (Facebook) ทําใหนักเรียน
เรียนผานชุดกิจกรรมไดดยีิ่งข้ึน 

     

     2.3  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (Facebook) ทําใหนักเรียน
สามารถแกปญหาท่ีเกิดข้ึนไดดียิ่งข้ึน 

     

3.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (YouTube) ในการเรียนการสอน 
     3.1  การเรยีนผานสื่อสังคม (YouTube) ทําใหนักเรียนเรยีนผานชุด
กิจกรรมไดสะดวกยิ่งข้ึน 

     

     3.2 การเรียนผานสื่อสังคม (YouTube) ทําใหนักเรียนเขาใจเน้ือหา
มากยิ่งข้ึน 

     

     3.3 การเรียนผานสื่อสังคม (YouTube) ทําใหนักเรียนสนใจเรียนมาก
ยิ่งข้ึน 

     

4.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (Google Forms) ในการเรียนการ
สอน 
     4.1  การทําแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน (Google Forms) 
สะดวกตอการใช 

     

     4.2  การทราบคะแนนแบบทดสอบกอนเรยีนผานสื่อออนไลน 
(Google Forms) ทําใหนักเรียนมคีวามกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน 

     

     4.3  การทําแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อออนไลน (Google Forms) 
สะดวกตอการใช 

     

     4.4  การทราบคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อออนไลน 
(Google Forms) ทําใหนักเรียนมคีวามกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน 

     

5.  กลวิธีแบบสตอรีไ่ลน 
      5.1  ตัวละครในชุดการเรียนมีความนาสนใจ 

     

      5.2  ฉากในชุดการเรียนมีความสวยงาม      
      5.3  ดนตรีประกอบในชุดการเรียนมีความเหมาะสม      
      5.4  เหตุการณท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียนมีความนาตดิตาม      
6.  ประโยชนท่ีไดรับจากการเรยีนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อ
สังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 
     6.1  นักเรียนชอบเรยีนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสงัคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรีไ่ลน 

     

     6.2  นักเรียนสังเกตเห็นความกาวหนาของตนเองระหวางเรยีนดวยชุด
การเรยีนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรีไ่ลน 

     

     6.3  นักเรียนมีปฏสิัมพันธกับครูผูสอน      
     6.4  นักเรียนเขาใจการเดาคําศัพทในบริบทมากข้ึน      
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..………
……..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..
……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..……………..………
……..……………..……………..……………..……………..……………..…………………………………………………………… 
……………..……………..……………..……………..……………..……………..…………………………………………………… 
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ภาคผนวก ญ 
ตารางแสดงความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
คําช้ีแจง  แบบสอบถามชุดนี้ประกอบดวย 3 หนา จํานวน 2 ตอน ไดแก 
ตอนท่ี 1  ความพึงพอใจเก่ียวกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การอานจับใจความดวยการเดาคําศัพทจากบริบท 
 
คําสั่ง  อานขอความดังตอไปนี้ แลวทําเครื่องหมาย  ลงในตารางใหตรงกับความพึงพอใจของ

นักเรียน 
ระดับความพึงพอใจ 

 5     หมายถึง    พึงพอใจมากท่ีสุด 
 4     หมายถึง    พึงพอใจมาก 
 3     หมายถึง    พึงพอใจปานกลาง 
 2     หมายถึง    พึงพอใจนอย 
 1     หมายถึง    พึงพอใจนอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

1.  บทเรียนในชุดการเรยีนอิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม 
     1.1  เน้ือหาในบทเรียนเขาใจงาย 

 
30 

 
8 

 
3 

 
0 

 
0 

 
4.66 

 
0.62 

     1.2  ตัวอยางท่ีมีในบทเรียนเขาใจงาย 37 4 0 0 0 4.9 0.30 
     1.3  การจดบันทึกเน้ือหาและคําศัพทระหวางเรียนทํา
ใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

35 5 1 0 0 4.83 0.44 

     1.4  แบบฝกหัดในรูปแบบกิจกรรมในชุดการเรียนทํา
ใหนักเรียนไดทบทวนความเขาใจในเน้ือหา 

38 3 0 0 0 4.93 0.26 

2.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (Facebook) ในการ
เรียนการสอน 
     2.1  การศึกษาขอมูลการเรียนผานสื่อสังคม 
(Facebook) ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดดียิ่งข้ึน 

 
 

37 

 
 
2 

 
 
2 

 
 
0 

 
 
0 

 
 

4.85 

 
 

0.48 

     2.2  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (Facebook) 
ทําใหนักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดดียิ่งข้ึน 

35 5 1 0 0 4.83 0.44 

     2.3  การสอบถามปญหาผานสื่อสังคม (Facebook) 
ทําใหนักเรียนสามารถแกปญหาท่ีเกิดข้ึนไดดียิ่งข้ึน 

39 2 0 0 0 4.95 0.22 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

3.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อสังคม (YouTube) ในการ
เรียนการสอน 
     3.1  การเรียนผานสื่อสังคม (YouTube) ทําให
นักเรียนเรียนผานชุดกิจกรรมไดสะดวกยิ่งข้ึน 

 
 

37 

 
 
3 

 
 
1 

 
 
0 

 
 
0 

 
 

4.88 

 
 

0.40 

     3.2 การเรียนผานสื่อสังคม (YouTube) ทําใหนักเรียน
เขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 

37 2 2 0 0 4.85 0.48 

     3.3 การเรียนผานสื่อสังคม (YouTube) ทําใหนักเรียน
สนใจเรียนมากยิ่งข้ึน 

38 3 0 0 0 4.93 0.26 

4.  ความพึงพอใจเก่ียวกับสื่อออนไลน (Google Forms) 
ในการเรียนการสอน 
     4.1  การทําแบบทดสอบกอนเรียนผานสื่อออนไลน 
(Google Forms) สะดวกตอการใช 

 
 

38 

 
 
3 

 
 
0 

 
 
0 

 
 
0 

 
 

4.93 

 
 

0.30 

     4.2  การทราบคะแนนแบบทดสอบกอนเรยีนผานสื่อ
ออนไลน (Google Forms) ทําใหนักเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน 

37 4 0 0 0 4.90 0.30 

     4.3  การทําแบบทดสอบหลังเรียนผานสื่อออนไลน 
(Google Forms) สะดวกตอการใช 

38 3 0 0 0 4.93 0.26 

     4.4  การทราบคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียนผาน
สื่อออนไลน (Google Forms) ทําใหนักเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งข้ึน 

39 2 0 0 0 4.88 0.40 

5.  กลวิธีแบบสตอรีไ่ลน 
      5.1  ตัวละครในชุดการเรียนมีความนาสนใจ 

 
40 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
4.98 

 
0.16 

      5.2  ฉากในชุดการเรียนมีความสวยงาม 40 1 0 0 0 4.98 0.16 
      5.3  ดนตรีประกอบในชุดการเรียนมีความเหมาะสม 36 3 2 0 0 4.83 0.50 
      5.4  เหตุการณท่ีเกิดข้ึนในชุดการเรียนมีความนา
ติดตาม 

37 2 2 0 0 4.85 0.48 

6.  ประโยชนท่ีไดรับจากการเรยีนดวยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกสผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรีไ่ลน 
     6.1  นักเรียนชอบเรยีนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส
ผานสื่อสังคม โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน 

 
 

38 

 
 
3 

 
 
0 

 
 
0 

 
 
0 

 
 

4.93 

 
 

0.30 

     6.2  นักเรียนสังเกตเห็นความกาวหนาของตนเอง
ระหวางเรยีนดวยชุดการเรียนอิเลก็ทรอนิกสผานสื่อสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรีไ่ลน 

37 2 2 0 0 4.85 0.48 

     6.3  นักเรียนมีปฏสิัมพันธกับครูผูสอน 34 5 2 0 0 4.78 0.53 
     6.4  นักเรียนเขาใจการเดาคําศัพทในบริบทมากข้ึน 36 3 2 0 0 4.83 0.50 
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ภาคผนวก ฎ 
แบบสัมภาษณ 
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แบบสัมภาษณนักเรียนเกี่ยวกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม 
โดยใชกลวิธีแบบสตอรี่ไลน วิชาภาษาอังกฤษอาน-เขียน เรื่อง การเดาคําศัพทจากบริบท  

************************************************* 
 
1.  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม ประเภท เฟซบุก 
 2.1  ตัวอักษร .................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.2 ภาพประกอบ ............................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.3  เนื้อหา ...................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.2 ภาพประกอบ ............................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม ประเภท YouTube 
 2.1  ตัวอักษร ................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.2 ภาพประกอบ ............................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.3  เนื้อหา ...................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.4  เสียงประกอบ .......................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.5  คําศัพทสําคัญ .......................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.5 การเชื่อมโยง .............................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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3.  ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกสผานส่ือสังคม ประเภท Google Form 
 3.1 ความสะดวกในการใชงาน ......................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
4.  บทเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรบนโทรศัพทเคลื่อนท่ี 
 4.1  ปริมาณดานเนื้อหา .................................................................................................. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 4.2  ความเขาใจในเนื้อหา ................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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