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บทคัดย่อ 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการ
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียน                                  
ในศูนย์พัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 4 จ านวน 39 คน ได้มาโดยการเลือกแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม (2) 
แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่า
ประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
เรื่อง ค านาม มีประสิทธิภาพ 80.56/81.67 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (2) นักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม มีความก้าวหน้าทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค าส าคัญ  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ค านาม  ประถมศึกษา 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 

instruction program in the Thai Language Learning Area on the topic of Nouns based 

on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who 

learned from the computer assisted instruction progam; and (3) to study the 

satisfaction of students who learned from the computer assisted instruction program. 

 The research sample consisted of 39 Prathom Suksa IV students from a 

school in Kudjik-Naklang Educational Development Center under the Office of 

Nakhon Ratchasima Primary Education Service Area 4, obtained by cluster sampling.  

The employed research instruments comprised (1) a computer assisted instruction 

program in the Thai Language Learning Area on the topic of Nouns; (2) two parallel 

forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire 

on student’s satisfaction with the computer assisted instruction program.  Statistics for 

data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed computer assisted 

instruction program  in the Thai Language Learning Area on the topic of Nouns was 

efficient at 80.56/81.67, thus meeting the set efficiency criterion; (2) the students who 

learned from the computer assisted instruction program in the Thai Language 

Learning Area on the topic of Nouns achieved learning progress significantly at the 

.05 level; and (3) the students were satisfied with the computer assisted instruction 

program at the high level.   
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 

 การศึกษาค้นคว้าอิสระเล่มนี้สามารถส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย์ ดร.
วรางคณา  โตโพธิ์ไทย  อาจารย์ที่ปรึกษา  ที่กรุณาให้ค าแนะน า รวมถึงติดตามการท าวิจัยเล่มนี้อย่าง
ใกล้ชิดตลอดเสมอมา  นับตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่งส าเร็จเรียบร้อยอย่างสมบูรณ์ ผู้วิจัยซาบซึ้งในความ
กรุณาของท่านเป็นอย่างยิ่ง และขอขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ ที่นี้ 
 ขอขอบพระคุณท่านผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านได้แก่นางสาวมนทิรา  ภักดีณรงค์  ผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านเนื้อหา   นายธิติ  ใจรักษา  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านด้านเครื่องมือ   และนางวาณี  บุณยะไวโรจน์ 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล  ที่ให้ความกรุณาตรวจประเมินเครื่องมือวิจัย ให้ค าชี้แนะน า 
ปรับปรุง แก้ไขจนท าให้งานวิจัยส าเร็จลงด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์  ที่ได้กรุณาให้
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เรื่องงานวิจัยจนผู้วิจัยมีความรู้เรื่องการวิจัย จนท าให้งานวิจัยส าเร็จลงได้ด้วยดี
 ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ทวีวัฒน์  วัฒนกุลเจริญ  ที่ได้ให้ข้อเสนอแนะ
ต่างๆ เกี่ยวกับการท าวิจัยตั้งแต่เริ่มเข้ารับการศึกษาจนท าให้ผู้วิจัยได้มีความรู้ความเข้าใจใน
กระบวนการท างานวิจัย 
 ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านนาใหญ่ (เสถียรราษฎร์
รัฐผดุง) และโรงเรียนบ้านหนองแวง อ าเภอสูงเนิน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 4 ที่ให้ความร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดีท าให้ได้ข้อมูลที่มีประโยชน์ สามารถน ามา
ประกอบงานวิจัยจนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกท่านในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีได้ให้
ความช่วยเหลือและเป็นก าลังใจในการท างานวิจัยตลอดมา 
 คุณค่าและประโยชน์อันพึงเกิดจากงานวิจัยเล่มนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา - มารดา ครู - อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพ 
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 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในการทดสอบแบบภาคสนาม   61 
ตารางที่ 4.6  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่องค านาม  
 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   62 
ตารางที่ 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่องค านาม ส าหรับนักเรียน 
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4    63 



 ญ 

สารบัญภาพ 
 

หน้า 
ภาพที่ 3.1  การออกแบบหน้าจอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องค านาม 46 
ภาพที่ 3.2  แผนผังห้องคอมพิวเตอร์ ของโรงเรียนบ้านนาใหญ่ (เสถียรราษฎร์รัฐผดุง)  
 อ. สูงเนิน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 52 
ภาพที่ 5.1  หน้าแรกแนะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 128 
ภาพที่ 5.2  หน้าลงทะเบียนเรียน ลงชื่อเพ่ือเข้าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 129 
ภาพที่ 5.3  หน้าจอยินดีต้อนรับเข้าสู่บทเรียน 129 
ภาพที่ 5.4  หน้าจอหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 130 
ภาพที่ 5.5  หน้าจอค าอธิบายรายวิชาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 130 
ภาพที่ 5.6  หน้าจอหน่วยการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม 131 
ภาพที่ 5.7  หน้าจอวัตถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 131 
ภาพที่ 5.8  หน้าจอวัตถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 132 
ภาพที่ 5.9  หน้าจอขั้นตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 132 
ภาพที่ 5.10  หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  133 
ภาพที่ 5.11  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 1  133 
ภาพที่ 5.12  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 2  134 
ภาพที่ 5.13  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 3  134 
ภาพที่ 5.14  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 4  135 
ภาพที่ 5.15  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 5  135 
ภาพที่ 5.16  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 6  136 
ภาพที่ 5.17  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 7  136 
ภาพที่ 5.18  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 8  137 
ภาพที่ 5.19  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 9 137 
ภาพที่ 5.20  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 10 138 
ภาพที่ 5.21  หน้าจอสรุปผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนของนักเรียน 138 
ภาพที่ 5.22  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.1 เรื่องท่ี 6.1.1 139 
ภาพที่ 5.23  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.1 เรื่องท่ี 6.1.2 139 
ภาพที่ 5.24  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.2 เรื่องท่ี 6.2.1 140 
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สารบัญภาพ  (ต่อ) 
 

หน้า 
ภาพที่ 5.25  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.2 เรื่องท่ี 6.2.2 140 
ภาพที่ 5.26  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.3 เรื่องที่ 6.3.1 141 
ภาพที่ 5.27  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.3 เรื่องท่ี 6.3.2 141 
ภาพที่ 5.28  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.4 เรื่องท่ี 6.4.1 142 
ภาพที่ 5.29  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.4 เรื่องท่ี 6.4.2 142 
ภาพที่ 5.30  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.5 เรื่องท่ี 6.5.1 143 
ภาพที่ 5.31  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.5 เรื่องท่ี 6.5.2 143 
ภาพที่ 5.32  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.6 เรื่องท่ี 6.6.1 144 
ภาพที่ 5.33  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.6 เรื่องท่ี 6.6.2 144 
ภาพที่ 5.34  หน้าจอรายการส าหรับเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ 145 
ภาพที่ 5.35  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม 145 
ภาพที่ 5.36  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.1 146 
ภาพที่ 5.37  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 1 146 
ภาพที่ 5.38  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 2 147 
ภาพที่ 5.39  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 3 147 
ภาพที่ 5.40  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 4 148 
ภาพที่ 5.41  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 5 148 
ภาพที่ 5.42  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 149 
ภาพที่ 5.43  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.1  149 
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สารบัญภาพ  (ต่อ) 
 

หน้า 
ภาพที่ 5.44  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 1 150 
ภาพที่ 5.45  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 2 150 
ภาพที่ 5.46  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 3 151 
ภาพที่ 5.47  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 4 151 
ภาพที่ 5.48  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 5 152 
ภาพที่ 5.49  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 152 
ภาพที่ 5.50  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.1 153 
ภาพที่ 5.51  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 1 153 
ภาพที่ 5.52  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 2 154 
ภาพที่ 5.53  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที ่3 154 
ภาพที่ 5.54  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 4 155 
ภาพที่ 5.55  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 5 155 
ภาพที่ 5.56  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 156 
ภาพที่ 5.57  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.1  156 
 
 
 
 
 
 
 



 ฐ 

สารบัญภาพ  (ต่อ) 
 

หน้า 
ภาพที่ 5.58 หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 1 157 
ภาพที่ 5.59  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 2 157 
ภาพที่ 5.60  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 3 158 
ภาพที่ 5.61  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 4 158 
ภาพที่ 5.62  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 5 159 
ภาพที่ 5.63  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 159 
ภาพที่ 5.64  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.1 160 
ภาพที่ 5.65  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 1 160 
ภาพที่ 5.66  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 2 161 
ภาพที่ 5.67  หนา้จอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 3 161 
ภาพที่ 5.68  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 4 162 
ภาพที่ 5.69  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 5 162 
ภาพที่ 5.70  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 163 
ภาพที่ 5.71  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.1  163 
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สารบัญภาพ  (ต่อ) 
 

หน้า 
ภาพที่ 5.72  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 1 164 
ภาพที่ 5.73  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 2 164 
ภาพที่ 5.74  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 3 165 
ภาพที่ 5.75  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 4 165 
ภาพที่ 5.76  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 5 166 
ภาพที่ 5.77  หน้าจอแสดงหน้าหลักส าหรับเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 166 
ภาพที่ 5.78  หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบหลังเรียน 167 
ภาพที่ 5.79  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 1 167 
ภาพที่ 5.80  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 2 168 
ภาพที่ 5.81  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 3 168 
ภาพที่ 5.82  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 4 169 
ภาพที่ 5.83  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 5 169 
ภาพที่ 5.84  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 6 170 
ภาพที่ 5.85  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 7 170 
ภาพที่ 5.86  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 8 171 
ภาพที่ 5.87  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 9 171 
ภาพที่ 5.88  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 10 172 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ  เปนสมบัติทางวัฒนธรรม  อันกอใหเกิดความเปน

เอกภาพและเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติ ใหมีความเปนไทย เปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสาร

เพ่ือสรางความเขาใจและความสัมพันธท่ีดีตอกัน  ทําใหประกอบกิจธุระ การงาน และดํารงชีวิตรวมกัน

ในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข  และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู  ประสบการณจาก

แหลงขอมูลสารสนเทศตางๆ  เพ่ือพัฒนาความรู กระบวนการคิด  วิเคราะห  วิจารณ  และสรางสรรค  

ใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  ตลอดจนนําไปใชใน

การพัฒนาอาชีพใหมีความม่ันคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนสื่อท่ีแสดงภูมิปญญาของ

บรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี ชีวทัศน โลกทัศน  และสุนทรียภาพ  โดยบันทึกไวเปนวรรณคดีและ

วรรณกรรมอันล้ําคา  ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติท่ีควรคาแกการเรียนรู เพ่ืออนุรักษและสืบสานให

คงอยูคูชาติไทยตลอดไป (กรมวิชาการ 2551: 37) 

การเรียนการสอนภาษาไทยจึงมีความจําเปนท่ีจะตองพัฒนาทักษะใหเกิดความเชี่ยวชาญใน

การใชภาษาในการสื่อสาร การอานและการฟง เปนทักษะของการรับรูเรื่องราว ความรู และประสบการณ  

การเรียนการสอนภาษาไทยจึงตองเรียนเพ่ือสื่อสาร ใหสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดอยางพินิจพิเคราะห 

สามารถนําความรู ความคิดมาเลือกใชเรียบเรียงคําตามหลักการใชภาษาไดอยางถูกตองตามความหมาย 

กาลเทศะ และการใชภาษาอยางมีประสิทธิภาพ (วิมลรัตน สุนทรเวโรจน 2545: 80) 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 สภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 ครอบคลุม (1) วิธีการสอนของครู  (2) สื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1.1.1 ดานวิธีการสอนของครู กลาวคือ  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พ.ศ. 2551  มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูในวิชาภาษาไทย ตองการท่ีจะพัฒนา

ผูเรียนใหมีการพัฒนาทักษะท้ัง 4  คือ ฟง พูด อาน เขียน ไดเหมาะสมกับวัย  ใชภาษาเปนเครื่องมือใน

การแสวงหาความรู มีนิสัยรักการอาน คิดวิเคราะหได  นักเรียนตองมีความรูความเขาใจ ในหลัก

ภาษาไทย ในปจจุบันนี้โลกมีวิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีใหมๆ  จึงจําเปนท่ีครูผูสอนจะตองอาศัย

เทคนิควิธีการสอนแบบใหม ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน และเพ่ือแกไขปญหาผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนต่ํา ครูจึงตองใหนักเรียนเปนศูนยกลางและสรางสรรคเทคนิควิธีการสอน  อาศัยเทคโนโลยี

เขามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือกระตุนความสนใจใฝเรียนรูของนักเรียน  

  การจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนมีความรู ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู

สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคตามท่ีกําหนดไวในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน โดยยึดหลักวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได

ยึดประโยชนท่ีเกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตาม

ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เนนให

ความสําคัญท้ังความรู และคุณธรรม (กรมวิชาการ 2551: 23) และในหลักสูตรยังไดกําหนดสมรรถนะ

สําคัญใหผูเรียนสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยีดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยาง

สรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม (กรมวิชาการ 2551: 7) 

 1.1.2 ดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู  

ครูตองเลือกใชสื่อการเรียนการสอนท่ีทันสมัยเหมาะสม สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนและ

ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน  เพราะฉะนั้น การเลือกใชสื่อจึงตองคํานึงถึงประสิทธิภาพของสื่อเปน

สําคัญ สื่อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพนั้นจะตองสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน ทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียน

ไดดียิ่งข้ึน และสนองความแตกตางระหวางบุคคล ดังท่ี ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) กลาวไววา 

การตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล คือ ลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคล

แตละบุคคลมีความแตกตางกันทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพสติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรู

ท่ีแตกตางกันไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึง

ตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุดมีความ

ยืดหยุนมากพอท่ีจะใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับ

ของการเรียน และการควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนสื่อท่ี

จะสนองความตองการในการเรียนรูของผูเรียนเพราะสามารถนําเสนอเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว ฉับไว การ

ยอนกลับหรือขามบทเรียนไปยังเนื้อหาถัดไป ทําไดงายและสะดวก นอกจากนี้ยังนําเสนอภาพกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพ 3 มิติ และภาพท่ีซับซอนประกอบบทเรียนได การใชเสียงประกอบบทเรียนใน

ลักษณะสื่อประสมไดท้ังเสียงบรรยาย เสียงดนตรี ซ่ึงทําใหบทเรียนนาสนใจ สนุกสนาน เราความสนใจ 

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดและควบคุมบทเรียนดวยตนเอง ท้ังยังไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและ

สถานท่ี สามารถนําติดตัวไปเรียนในสถานท่ีตาง ๆไดตามตองการ ผูเรียนทราบความกาวหนาของตนเอง

ไดทันทีทําใหเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน 
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1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา ปท่ี 4 มีสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน ครอบคลุม (1) วิธีการสอนของครู  (2) สื่อการเรียนการ

สอนโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1.2.1 ดานวิธีการสอนของครู  กลาวคือ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาไทยของครูในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลางสวนใหญยังมีการสอนนักเรียน

แบบบรรยาย ครูเปนศูนยกลาง ความรูท่ีไดรับสวนใหญมาจากครู ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครู

ยังไมไดนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาใชทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนาย ไมสนใจในบทเรียน นักเรียนไม

ประสบผลสําเร็จในการเรียนหลักภาษาไทย  

 1.2.2 ดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ ในปจจุบันการเลือกใชสื่อการสอนท่ีเปน

เพียงเนื้อหาในบทเรียน และสื่อการสอนท่ีเปนสิ่งพิมพจะไมสามารถตอบสนองตอความตองการของ

นักเรียนซ่ึงถือวาเปนทรัพยากรมนุษยท่ีมีความสําคัญยิ่งตอการพัฒนาประเทศ  ครูเปนผูท่ีมีความสําคัญ

ในการท่ีจะพัฒนาความรูใหกับนักเรียน โดยตองมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนแบบบรรยาย ทองจํา ครู

สอนคนเดียว มาเปนผูท่ีคอยเสนอแนะเปนท่ีปรึกษาใหกับนักเรียน และแสวงหาเทคนิค วิธีการและ

เครื่องมือใหมๆ ท่ีจะทําใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 ปจจุบันการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

ประสบปญหา ครอบคลุม (1) วิธีการสอนของครู  (2) สื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1.3.1 ดานวิธีการสอนของครู  กลาวคือ  การจัดการเรียนการสอนท่ีครูยึดตนเองเปน

ศูนยกลางโดยเฉพาะวิชาภาษาไทยท่ีมุงใหผูเรียนมีการพัฒนาทักษะท้ัง 4 ดาน คือ ฟง พูด อาน และ

เขียนไดถูกตองเหมาะสมกับวัยในการติดตอสื่อสาร การใชภาษาเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู 

ปลูกฝงใหรักการอาน คิดวิเคราะห เห็นคุณคาในวรรณคดี และวัฒนธรรมทางภาษา นักเรียนจะตองมี

ความรูความเขาใจในวิชาหลักภาษาไทย และหลักภาษาถือวามีความสําคัญกับคนไทย ถาใชคําใน

ภาษาไทยไมถูกตองจะทําใหความหมายเปลี่ยนไปได  การเรียนรูชนิดของคําซ่ึงมีอยูท้ังหมด 7 ชนิด ไดแก 

คํานาม คําสรรพนาม คํากริยา คําวิเศษณ คําบุพบท คําสันธานและคําอุทาน  ผูเรียนจะตองมีความรู

ความเขาใจในการใชคําแตละประเภท โดยเฉพาะคํานามท่ีผูศึกษาเห็นวานักเรียนยังมีปญหาในการใชคํา 

ไมสามารถบอกไดวาคําไหนเปนคํานาม  การสํารวจสภาพปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาไทยของคณะครใูนศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง  ซ่ึงจากการท่ีไดประชุม

ทางวิชาการกับคณะครูท่ีสอนในโรงเรียนตาง ๆของศูนยฯพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู

ยังยึดครูเปนศูนยกลาง สื่อท่ีนํามาใชสอนยังเปนหนังสือแบบเรียน  ครูสวนใหญยังไมไดนําสื่อเทคโนโลยี

ท่ีทันสมัยมาใชกับนักเรียนของตน เปนผลทําใหนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยอยูใน
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ระดับต่ํา โดยมีผลการประเมินคุณภาพการศึกษาข้ันพ้ืนฐานระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต 4 ปการศึกษา 2555 ระดับคะแนนเฉลี่ย ความสามารถดานภาษา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

คิดเปนรอยละ 38.52 และในระดับศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง  คิดเปนรอยละ 

39.82 (แผนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2556: 9) ซ่ึงต่ํากวาเปาหมาย  นักเรียนในชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 4 ซ่ึงมีพ้ืนฐานมาจาก  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 สวนใหญยังขาดความเขาใจดานหลักภาษาไทย  จาก

ปญหาดังกลาวถาไมรีบปรับปรุงแกไขวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนก็จะเปนปญหาท่ีสืบเนื่องตอไป

ในอนาคต  

 1.3.2 ดานส่ือการเรียนการสอน กลาวคือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมีสื่อ

ท่ีเปนหนังสือแบบเรียน และสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก การเตรียมสื่อและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนยังไม

บรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร ครูไมไดพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค วิธีการ 

สื่อการสอนใหม ๆ มาใชพัฒนานักเรียนใหเกิดการเรียนรู ทําใหนักเรียนมีความรูเทาท่ีมีในบทเรียน  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไมดึงดูดความสนใจและสรางแรงจูงใจในบทเรียน เกิดความเบื่อหนาย  

ไมสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนในดานตางๆ  สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนต่ํากวาเปาหมายท่ีกําหนดไว 

1.4 ความพยายามในการแกปญหาในการเรียนการสอนในการเรียนการสอนกลุมสาระ    

การเรียนรูภาษาไทย 

 จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย และวิชาอ่ืน ๆ ท่ีพบในลักษณะเดียวกัน ศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิก นากลาง

ไดดําเนินการพัฒนาศักยภาพของครูผูสอนใน 2 ประเด็นหลัก ไดแก (1) การจัดกิจกรรมคายพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และ (2) การฝกอบรมการผลิตสื่อการเรียนการสอนโดยเนนใหครู

สามารถผลิตสื่อการเรียนการสอนโดยการจัดทําโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการใหความรูและฝกทักษะใน

การผลิตสื่อการสอนใหกับครูผูสอนในโรงเรียนตาง ๆ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครราชสีมา เขต 4 ยังเห็นความสําคัญมีการสงเสริมใหครูมีการใชสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย  

สนับสนุนใหโรงเรียนมีเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วสูงเพ่ือใชพัฒนาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ท้ังยังสงเสริมใหครูเขาอบรมพัฒนาความรูทางดานตาง ๆ เพ่ือนําไปพัฒนานักเรียนของตน 

 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษางานวิจัยเพ่ือหาแนวทางในการแกปญหาการเรียนการสอน 

ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เก่ียวกับหลักและการใชภาษาไทยพบงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเรื่องท่ีจะ

ทําวิจัยคือ (1) งานวิจัยท่ีเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย          

(2) งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ซ่ึงเปนงานวิจัยในชวงป พ.ศ. 2550 - พ.ศ. 2553 

ดังนี้ 
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1.4.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

  อังคณา หาญคําภา (2551) ไดวิจัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การเขียนคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนบานหวยข้ีเหล็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1 ผลการวิจัยพบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 88.00/89.25 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ยรอยละ 90 

สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ี กําหนดไวรอยละ 70 ในดานความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

  กมลวรรณ วิเวก (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

คําในภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหนองบัวแดง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหนองคาย เขต 3 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึน 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด คือมีคา 82.86/84.67 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนกับนักเรียนท่ีเรียนดวยการสอนปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ.05 นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนหลังจากเรียนผานไปแลว 14 วัน มีความคิดเห็นในระดับดี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คาดัชนีประสิทธิผลของกระบวนการเรียนรูเทากับ 0.71 หมายความวา

นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 71 

  วัชรา บุบผารัตน (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  

คํากริยาสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ เทากับ 86.22/85.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพในระดับมาก

ท่ีสุด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ผูเรียนมีความพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในระดับมากท่ีสุด  

  สุรียพร แข็งขันธ (2552) การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ทางภาษา เรื่อง ชนิดและหนาท่ีของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลดอยหลวง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 3  ผลการวิจัยพบวา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องชนิด และหนาท่ีของคํา พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ 81.49/84.48 ซ่ึง มีประสิทธิภาพ สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (80/80)  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนมีคาเฉลี่ยรอยละหลังเรียน สูงกวาคาเฉลี่ยรอยละกอนเรียน คือ 79.77 ซ่ึงสูง

กวาท่ีตั้งไว รอยละ 70 ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูใน

ระดับพึงพอใจมาก 
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 1.4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย  

  สุกัญญา สุวรรณรัตน (2550) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาไทยท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1

โรงเรียนวัดดอนไตร จังหวัดนครศรีธรรมราช  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  วันดี ภิญญมิตร (2552) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ประโยคเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม ผลการวิจัยพบวา ดานประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ 80.29/82.05 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

กลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 ความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการกลุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  สุดใจ เลือดกระโทก (2553) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง คํานาม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียน

ปกติ  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มี

ประสิทธิภาพ  87/89 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 โดยสรุป งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถกระตุนความสนใจของผูเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียน

ไดตามความสนใจ มีการนําเสนอเนื้อหาและลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลและการให

ขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีข้ึนและนักเรียนมีความคิดเห็น

ตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากหรือในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด และ

จากงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 
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1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยคิดจะดําเนินการแกไขในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

 จากสภาพปญหาในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยดังกลาวมาขางตน  

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรจึงมีคุณสมบัติในการแกไขปญหาดังกลาว ผูวิจัยในฐานะท่ี

เปนครูผูสอนภาษาไทย  จึงไดพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย เรื่อง คํานาม โดยมี

จุดมุงหมายท่ีจะนําสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาเพ่ือมาพัฒนาบทเรียนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน และ

แกไขปญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนทางเลือกหนึ่งท่ีจะ

ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ ใฝเรียนรู ไมเบื่อหนาย เปนการจัดกิจกรรมท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญและ

สนองตอบความแตกตางระหวางบุคคลซ่ึงตรงกับสภาพของนักเรียนท่ีมีความแตกตางกันท้ังดานความรู 

ความคิด บุคลิกภาพ ความถนัด ความสนใจ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยเราความสนใจในการ

จดจําเนื้อหาและเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรู ทบทวนเนื้อหาในสวนท่ีตนยังไมเขาใจ สามารถโตตอบ

หรือใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน  การนําเสนอขอมูลเปนลําดับข้ันตอนงายแกการเรียนรู เปนการสราง

บรรยากาศท่ีดีในการเรียนรูของนักเรียนทําใหเรียนรูไดอยางมีความสุข   

 ดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงมีความสนในท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ     

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนา

คุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา  

เขต 4  

 

2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษา           

กุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

 2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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 2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

3.2 ความกาวหนาทางการเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญท่ีระดับ .05 

3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับเห็นดวยมาก 

 

4.  ขอบเขตของการวิจัย 

 

4.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 

4.2 ประชากร และกลุมตัวอยาง 

 4.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ของ

โรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 220 คน   

 4.2.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนบานนาใหญ 

(เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง อําเภอสูงเนิน ศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐาน

การศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2556 ท่ีไดมาดวยการสุมแบบกลุม จํานวน 39 คน  

4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระของเรื่องท่ีจะทําการวิจัย เปนเนื้อหาสาระท่ีใชในการผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ประกอบดวย แนวคิดเรื่อง

คํานาม ชนิดของคํานาม คือ สามานยนาม วิสามานยนาม สมุหนาม ลักษณะนาม และอาการนาม

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 

4.4 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 
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4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) แบบ ทดสอบ

กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  (3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ 

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยมีการนําสื่อประสมท้ัง 

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงมาประกอบการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน มีการใหทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน มีการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือใหผูเรียนทราบผลการเรียนระหวางเรียน และ

หลังจากจบบทเรียน ผูเรียนไดรับการทดสอบความเขาใจในเนื้อหาท้ังหมดของบทเรียน 

5.2 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เรื่องคํานาม  ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ มี

คารอยละ  80 คารอยละ 80 ตัวแรก คือ  คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของ

คะแนนเฉลี่ยจากกิจกรรมท่ีกําหนดใหทําระหวางเรียน  คารอยละ 80 ตัวหลังคือคาประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ (E2)  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

5.3 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ

คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 

5.4 ความพึงพอใจ  หมายถึง  ระดับความชื่นชอบ คานิยม และความรูสึกในทางบวกของ

ผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม หลังจากท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอนดวย

บทเรียนท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน โดยวัดคาเปนคะแนนจากการทําแบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียนรู

ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน 

5.5 คํานาม  หมายถึง  แนวคิดเก่ียวกับคํานาม ซ่ึงประกอบดวย ความหมายและชนิดของ

คํานามในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551   
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6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับ

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ 

6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย ในหนวยอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง  

คํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

โดยแยกเปนหัวขอ ดังนี้ (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (3) การเรียนการสอนรายบุคคล  (4) การเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย  (5) ทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษารวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของเพ่ือเปนพ้ืนฐานสําหรับการ

ดําเนินการวิจัย เพ่ือเปนแนวทางในการทําวิจัยในครั้งตอไป โดยไดนําเสนอเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ครอบคลุม  (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) ความเปนมาของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  (3) คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (4) องคประกอบของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  (5) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (6) ประโยชนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  (7) ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (8) การผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน   

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ไดมีผูวิจัยและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไว  ดังตอไปนี้ 

  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร ในการนําเสนอ

สื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียง เพ่ือ

ถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด  

  สุรางค  ตระกูล (2541: 358) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI 

หมายถึง การใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรูจาก

ทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) และ

ทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing)  
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  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) (กรมการศึกษานอก

โรงเรียน 2542: 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนมาชวยสอนวิชาตางๆ ใหมนุษย โดยการนําเนื้อหาวิชาและลําดับการสอนมาบันทึกไวในคอมพิวเตอร

ชวยสอนโดยใหเครื่องคอมพิวเตอรกับนักเรียนโตตอบกันเอง ท้ังนี้รวมถึงการสอนใหคนรูจักเขียน

โปรแกรมสั่งงานคอมพิวเตอร แตไมรวมถึงการสอนใหรูจักวิธีใชคอมพิวเตอรหรือรูวาคอมพิวเตอรเปน

อยางไร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเพียงเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีครูนํามาใชเปนสื่อในการสอน 

  กิดานันท  มลิทอง (2543: 242) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การ

นําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวางนักเรียนกับ

เครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียนตามปกติ  

  บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543: 65) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมี

ความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียนดวยตนเองเปนผูท่ี

จะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพแสดงออกมาทาง

จอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณอยางอ่ืนดวย เชน สไลด เทป วีดิ

ทัศน เปนตน  

 พรเทพ  เมืองแมน (2544: 17) ไดอธิบายไววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(Computer Assisted Instruction – CAI) คือ บทเรียนท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการนําเสนอบทเรียน

ซ่ึงอาจเปนกิจกรรมในรูปแบบตางๆ ท่ีเนนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน โดยมีเปาหมายสําคัญใน

การเปนบทเรียนท่ีชวยผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน

และกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู 

  สุวิทย  มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545: 59) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

หมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมาประยุกตใช

เปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับใหนักเรียนไดเรียนรู  

 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546: 4-5) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง  สื่อการ

สอนท่ีใชเทคโนโลยีระดับสูงทําใหเกิดการมีปฏิสัมพันธกันไดระหวางผูเรียนกับบทเรียนท่ีอยูในเครื่อง

คอมพิเตอร  มีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปไดทันที  เปนการเสริมแรงแก

ผูเรียน  ซ่ึงบทเรียนจะมีตัวอักษร  ภาพกราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  รวมท้ังเสียงประกอบ  ทําให

ผูเรียนสนุกไปกับการเรียน 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใช

เปนสื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียน โดยมีโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนใหเหมาะกับ
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เนื้อหาและ นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง นักเรียนและ

บทเรียนคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน มีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอน

เปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียนในบทเรียน

แตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวซ่ึงมีสีสันท่ีสวยงาม มีเสียงประกอบ 

นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบในลักษณะท่ีเนนความแตกตางระหวางบุคคลเปน

สําคัญ 

 1.2 ความเปนมาของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนนั้น  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 19 

– 23) ไดกลาวไววา 

 ป ค.ศ. 1985 มหาวิทยาลัยฟลอริดาไดนําคอมพิวเตอรมาใชชวยสอนและทบทวน

บทเรียนทางดานฟสิกสและสถิติ ในปเดียวกันมหาวิทยาลัยแสตนฟอรดไดนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนใน

ระดับมัธยมศึกษา ในวิชาภาษาอังกฤษและคณิตศาสตรพ้ืนฐาน 

 ป คศ.1960 มหาวิทยาลัยอวิลินอยลจัดทํา CAI แบบเทอรมินัล (Terminal) ท่ีสามารถ

โตตอบกับผูเรียนไดชื่อวา “PLATO” 

 ป ค.ศ. 1963 มีการสัมมนาใหบุคคลท่ัวไปไดรับรูเก่ียวกับบทเรียน CAI และไดขยายวง

กวางมากข้ึน 

 ป ค.ศ. 1970 มีการนําระบบการทดสอบแบงกันใชเวลา โดยเปนระบบการใช

คอมพิวเตอรรวมกันโดยมีศูนยกลางเก็บขอมูลไว และมีเครื่องปลายทางเพ่ือใหผูเรียนแตละคนใช 

 ป ค.ศ. 1971 มหาวิทยาลัยบริกคัมยัง และเทกวัส ไดพัฒนาบทเรียน CAI ใชกับ 

มินิคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรมชื่อ ทิซซิต (Ticcit) ซ่ึงแพรหลายขยายตัวออกไปอยางรวดเร็ว 

 ป ค.ศ. 1980 มีการพัฒนาโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความ

สะดวกและยืดหยุนยิ่งข้ึน 

 ป ค.ศ. 1980 มีการเรียนการสอนแบบเชื่อมตรง ซ่ึงผูเรียนสามารถเขามาคนหาขอมูล

เนื้อหาบทเรียน หรือใชคอมพิวเตอรบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 สรุปไดวา  การนําคอมพิวเตอรมาใชในการสอนมีวิวัฒนาการ  มาตั้งแต ค.ศ. 1985  

จนถึงปจจุบัน มีการปรับปรุงพัฒนาข้ึนเปนลําดับ  เริ่มจากการทบทวนการเรียน โตตอบระหวางผูเรียน

กับคอมพิวเตอร มาเปนการคนหาขอมูล บทเรียน  และระบบเครือขาย และไดพัฒนาอยาง ไมหยุดจนถึง

ทุกวันนี้ท่ีมีความกาวหนาเปนอยางมาก 
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 1.3 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

    คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก (1) 

สารสนเทศ  (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ  และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2541: 8-10)  

  1. สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบเรียง

แลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางได

กําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ  

  2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางกัน

ทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกันไป บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการออกแบบใหมี

ลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุนมากพอท่ีจะใหนักเรียนมี

อิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของการเรียน การควบคุมการฝก

ปฏิบัติหรือการทดสอบ 

  3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด เพ่ือใหเอ้ือตอ

การเรียนรู 

  4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ สกินเนอร 

(Skinner) กลาววา ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแกนักเรียน การท่ี

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียนตรวจสอบการเรียน

ของตนเองได 

  โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการไดแก (1) 

สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

 1.4 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และคณะ  (2544: 56-58) ไดกลาววาองคประกอบหลักของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและการเชื่อมโยง

แบบปฏิสัมพันธ 

 1. ขอความ (Text) อาจเปนตัวอักษร ตัวเลข หรือเครื่องหมายเวนวรรคตอนท่ีมีแบบ 

(Style) หลากหลายมีความแตกตางกันท้ังตัวพิมพ (Font) ขนาด (Size) และ สี (Color) รูปแบบของ

ตัวอักษรแตละบทแตละแบบยังสามารถสงเสริม หรือเปนขอจํากัดในการแสดงขอความได  ดังนั้น การ

นําเสนอเนื้อหาจึงไมสามารถยึดติดกับรูปแบบตัวอักษรใดๆ เพราะตัวอักษรแบบหนึ่งอาจเหมาะสมใน
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เรื่องการใชเปนหัวเรื่อง ในขณะท่ีอีกแบบหนึ่งสามารถใชอธิบายเนื้อหาไดอยางดี  เพราะมีความชัดเจน 

อานงาย ไมตองใชสายตามาก สวนขนาดของตัวอักษรจะสามารถเลือกใชเพ่ือเขียนหัวเรื่อง  และเนื้อหา

ใหมองเห็นไดอยางชัดเจน 

 2. ภาพนิ่ง (Still picture) เม่ือพูดถึงภาพนิ่ง  มักจะหมายถึงภาพถายและภาพลายเสน  

ซ่ึงภาพนิ่งอาจมีสีขาวดาํ  หรือสีอ่ืน ๆ ก็ได  อาจเปนภาพ  2 มิติ หรือ  3  มิติ  โดยข้ึนอยูกับ

ความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีใชอยู  สวนขนาดของภาพนิ่งก็อาจมีขนาดใหญเต็มจอภาพหรือมีขนาด

เล็กกวานั้น  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีภาพนิ่งเปนองคประกอบท่ีสําคัญ  เพราะมนุษยไดรับ

อิทธิพลจากการรับรูดวยภาพเปนอยางดี  เม่ือครูตองออกแบบบทเรียนดวยตนเอง  ครูอาจใชเครื่องมือ

ชวยวาดภาพใสซอฟแวรคอมพิวเตอร  ซ่ึงชวยประหยัดเวลาและไมจําเปนตองฝกฝนใหมีความชํานาญ

เทากับชางศิลป  ก็สามารถวาดภาพได  นอกจากนี้  ในบางโปรแกรมยังมีภาพกราฟกใหเรียกใชไดอยาง

รวดเร็ว  เนื่องจากกําหนดรูปพ้ืนฐานแกไขรูปภาพเคลื่อนยายภาพ  และสําเนาภาพได  แตขอจํากัด

ประการหนึ่งคือ  ภาพนิ่งจะใชหนวยความจํามากกวาขอมูลท่ีเปนตัวอักษรหลายเทา 

 3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation picture) ชวยสงเสริมการเรียนรูในเรื่องการเคลื่อนท่ี

และเคลื่อนไหวท่ีไมสามารถอธิบายดวยตัวอักษรหรือภาพเพียงไมก่ีภาพ ภาพเคลื่อนไหวมีคุณลักษณะ

เดนท่ีชวยเราความสนใจของผูเรียนได ท้ังการเคลื่อนไหว (Animation) ท่ีเปลี่ยนตําแหนงและรูปทรงของ

ภาพและการเคลื่อนไหวท่ี (Moring) ท่ีเปลี่ยนเฉพาะตําแหนงหนาจอภาพแตไมไดเปลี่ยนรูปทรงของภาพ  

 4. เสียง (Sound) เสียงท่ีเราใชกับเครื่องคอมพิวเตอรมี 3 ชนิด คือ เสียงพูด (Voice) 

เสียงดนตรี (Music) และเสียงประกอบ (Sound Effect) เสียงพูดอาจเปนเสียงบรรยายหรือเสียงดนตรี

ตาง ๆ และเสียงประกอบก็คือเสียงพิเศษท่ีเพ่ิมเติมเขามา  เชน เสียงรถยนต  เสียงสุนัขรอง  เสียงลม  

เปนตน  ในการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ไดอาศัยเสียงสรางความเขาใจแกผูเรียน

ไดมากยิ่งข้ึน อยางเชน เม่ือจะสอนเก่ียวกับลักษณะของการวิ่งของเสือ ถาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มีภาพเคลื่อนไหวของเสือพรอมกับคําบรรยายบนจอภาพ ผูเรียนจะไมสามารถใชสายตามอง

ภาพเคลื่อนไหว และคําบรรยายไดเวลาเดียวกัน แตถาปรับใหมีภาพเคลื่อนไหวของเสือ  และใชเสียง

บรรยายพรอมกับเสียงประกอบแทนก็จะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาท่ีนําเสนอไดรวดเร็วยิ่งข้ึน 

 5. การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Links) คือ การรับรูขอมูลเพ่ิมเติมเปน

ตัวอักษรโดยใชเชื่อมโยงโดยการคลิ้กท่ีตองการดูคําบรรยาย เชน ท่ีปุม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือบน

ตัวอักษร ขอมูลเพ่ิมเติมจะปรากฎใหเห็น 

 สรุปไดวา องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีองคประกอบหลัก คือ  

ขอความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ องคประกอบเหลานี้จะชวยให

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพและนําไปใชประโยชนไดตามเปาหมาย 
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 1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  กิดานันท  มลิทอง (2543: ม.ป.น.)  พรเทพ เมืองแมน (2544: ม.ป.น.)  ทักษิณา               

สวนานนท 2530: ม.ป.น.) กลาวถึงประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปได ดังนี้ 

  1. การสอนเนื้อหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนในลักษณะแบบนี้จะ

เปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกนักเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ เสียง หรือ

ทุกรูปแบบรวมกันแลวใหนักเรียนตอบคําถาม เม่ือนักเรียนใหคําตอบแลว คําตอบนั้นจะไดรับการ

วิเคราะหเพ่ือใหขอมูลยอนกลับทันทีแตถานักเรียนตอบคําถามนั้นซํ้า และยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหา

เพ่ือทบทวนใหมจนกวานักเรียนจะตอบถูกแลวจึงใหตัดสินวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือจะ

เรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใชสอนไดในทุก

สาขาวิชานับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสมในการสอน

เนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการแกปญหาตางๆ 

สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

   1.1 บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทนี้ใชสําหรับการ

เสนอเนื้อหาของวิชาตางๆ ใหแกนักเรียน ดังนั้นคอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอน หรือ Tutor เนื้อหา

ของบทเรียน การสอนเนื้อหาอาจจะเสนอเปนเฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลวใหตอบ

คําถามทายบทเรียนหรืออีกวิธีหนึ่งคือเสนอเนื้อหาเปนตอนๆ แตละตอนอาจจะตองมีตั้งแต 1 เฟรมข้ึนไป

พอจบบทเรียนแตละตอนแลวมีคําถามทายบท ถาการตอบคําถามทายบทไมผานเกณฑท่ีกําหนด 

นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนบทเรียนใหมกอนจะข้ึนบทเรียนหรือตอนใหมตอไป 

   1.2 บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial) เปนการนําเสนอเนื้อหาและ

บทเรียนหลายๆ หัวขอแลวใหนักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรียนท่ีมี

เนื้อหามากๆ การสอนเนื้อหาแบงเปนหัวขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น เพ่ือใหไมใชเวลามาก 

และนาเบื่อจนเกินไป การสอนเนื้อหาแบบใด หัวขอใด เรื่องใด ควรเนนเรื่องใดมากอนหลัง หลังจาก

การศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท บทเรียนแบบนี้การออกแบบและการสราง

ยุงยากกวาแบบเสนตรง แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาไดกวางและลึก นักเรียนสามารถเลือก

บทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 

  2. แบบฝกหัด (Drill and Practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไมตองการ

เสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการสุมหรือ

ออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียนตอบ แลวมี

การใหคําตอบท่ีถูกตอง เพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือปญหาตอไปอีก

จนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้นักเรียนจึงจําเปนตองมีความคิด

รวบยอด และมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ เปนอยางดีมากอนแลวจึง
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จะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะสามารถใชไดในหลาย

สาขาวิชาท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร การเรียนคําศัพท และการ

แปลภาษา 

  3. การจําลองหรือสถานการณจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปน

การจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ หรือการนํา

กิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสใหนักเรียน ไดพบเห็น

ภาพจําลองของเหตุการณฝกทักษะเพ่ือการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัย หรือเสียคาใชจายมากนัก 

รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล การแนะนํานักเรียน

เก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว และการใหเขาถึงการเรียนรู

ตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้ หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยางใดก็ได ในโปรแกรม

บทเรียนการจําลองนี้จะมีโปแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย ไดแก โปรแกรมการสาธิต โปรแกรมนี้ไมใช

เปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนธรรมดาซ่ึงเปนการเสนอเนื้อหาความรู แลวจึงใหนักเรียนทํา

กิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหนักเรียนไดชมเทานั้น เชน ในการเสนอการจําลอง

ของระบบสุริยะจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางท่ีโคจรรอบดวงอาทิตย ในโปรแกรมนี้อาจมีการ

สาธิตการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และการหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย การสราง

บทเรียนลักษณะนี้จะเปนการสรางใหสมจริงและนาสนใจ แตคอนขางจะสรางยาก ตองใชผูท่ีมีความรู

ทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง แตอยางไรก็ดี นับเปนบทเรียนท่ีใหผลการเรียนรูท่ีดี

ประเภทหนึ่งเชนกัน 

  4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลักษณะเปนเกมท่ีมุงเนน 

ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชเปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับเกมท่ัวไป 

แตเปนท่ีใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยางสนุกสนาน มีเจต

คติท่ีดีตอบทเรียนอีกดวย การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลังเปนท่ีนิยมมาก เนื่องจากเปนสิ่งท่ี

กระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดอยางงาย เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนสื่อท่ีจะให

ความรูแกนักเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติตลอดจน

ทักษะตางๆ นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน และชวยมิใหนักเรียนเกิด

อาการเหมอลอย หรือฝนกลางวันซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการแขงขันกัน จึงทําใหนักเรียน

ตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการเรียนการสอนคลายคลึงกับโปรแกรม

บทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 

  5. การคนหา (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูจาก

ประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือ

โดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยใหขอมูลแกนักเรียนเพ่ือชวยในการคนพบ
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นั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด ตัวอยางเชน นักขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคาเพ่ือเอาชนะคูแขง

โปรแกรมจะจัดใหมีสินคนมากมายหลายประเภท เพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดงเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของลูกคา และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคนประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําใหลูกคาซ้ือสินคาของตน 

เพ่ือนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวิธีการขายอยางไรท่ีจะสามารถเอาชนะคูแขงได 

  6. การแกปญหา(Problem-Solving) เปนการใหนักเรียนฝกความคิดการตัดสินใจ โดย

การมีการกําหนดเกณฑนั้น โปรแกรมท่ีใหนักเรียนเขียนเอง นักเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและเขียน

โปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตองให ใน

กรณีนี้คอมพิวเตอรจะเปนเครื่องชวยสอนใหนักเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหาโดยการคํานวณ

ขอมูล และจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนใหงายตอการเรียนรู แตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมี

ผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณให ในขณะท่ีนักเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง 

เชน ในการหาพ้ืนท่ีของดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูท่ีวานักเรียนจะคํานวณหาพ้ืนท่ีไดเทาไร แตข้ึนอยู

กับวาจะจัดการหาพ้ืนท่ีไดอยางไรเสียกอน เปนตน 

  7. การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปนการใช

เพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนเทานั้น แตยังชวยใหผูสอนมี

ความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย หรือคําถาม

จากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียนหรือผูท่ีไดรับการ

ทดลองซ่ึงเปนท่ีนาสนุกสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของนักเรียนท่ีจะนํา

ความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

  8. บทสนทนา (Dialogue) เปนการเรียนแบบการสอนในหองเรียนกลาวคือ พยายาม

ใหเปนการคุยระหวางผูสอนและนักเรียน เพียงแตวาท่ีจะใชก็เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมีการสอน โดย

การตั้งปญหาถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่ง 

  9. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจเพราะใหการ

แสดงดวยภาพประกอบมีเสียงบรรยายหรือบรรเลงเพลงประกอบ 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 9 ประเภท ดังนี้ (1) การสอนเนื้อหาหรือ

สอนเสริม แบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ บทเรียนแบบเสนตรง และบทเรียนแบบสาขา  (2) แบบฝกหัด 

เปนโปรแกรมท่ีไมตองการเสนอเนื้อหา แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียนตอบ  

(3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน  (4) เกมเพ่ือ

การเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานทาทาย  (5) การคนหา เปนการเสนอ

ปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก  (6) การแกปญหา เปนการใหนักเรียนฝกความคิด 

การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น  (7) การทดสอบ เปนการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการ
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ทดสอบ  (8) บทสนทนา เปนการเรียนแบบการสอนท่ีใชการพูดคุยกันเปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมี

การสอน โดยการตั้งปญหาถาม  (9) การสาธิต เปนการสาธิตข้ันตอนในการปฏิบัติสําหรับนักเรียน 

 1.6 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 12)  บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543: 68-69) กลาววา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้   

  1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการฝกฝน

ทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้นผูสอนจึงสามารถ

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ี

ผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม 

  2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทางมายัง

ชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 

  3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 

สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 

  4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตาม

ความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

  5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ีตองการ 

  6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ

เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถ

กําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

  7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 

ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใชใน

การวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

  8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ

คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

  9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง ท่ีทํา

ใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

  10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลางการ

เรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 
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  11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงายไป

หายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

  12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน

ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

  13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยางใกลชิดมากข้ึน  

 โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนบทเรียนตามปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไม

จําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองไดทุกเวลาท่ีนักเรียนสามารถทําได  โดยท่ีถา

นักเรียนไมเขาใจก็สามารถเรียนซํ้าไดอีกเทาท่ีตองการจนนักเรียนเขาใจและสนุกสนานไปกับการเรียน 

 1.7 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  1.7.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดี

ในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง วิชุดา รัตนเพียร (2540: 

16-17) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการพัฒนาการเรียนการ

สอนเพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนรูเพ่ือสนองตอบ

ตอการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนและครู 

มีดังนี้  

   1) ขอดีสําหรับนักเรียน 

    (1) นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 

     (2) มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 

   (3) ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 

   (4) สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 

   (5) ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

    (6) ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียนเนื่องจากเปนการศึกษาราย 

บุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 

   (7) นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 

   (8) นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 

   (9) สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

   2) ขอดีสําหรับผูสอน 
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    (1) ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 

      (2) ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 

      (3) ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวนใหญ

พบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืนๆ 

โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความเหมาะสม 

และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

     (4) เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนใหเขาใจ

งาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆในบทเรียน 

     (5) ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม

เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

     (6) ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 

ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

   ปรีดี ประทุมมา (2541: 28) กลาววา ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 

   1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน

เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน ความ

หงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพการสอนลดลง 

   2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียนมา

ใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรูของ

นักเรียนมากข้ึน 

   3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ีตองการ

ไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

   4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม บทเรียนก็

จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 

   5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจากเนื้อหา

บางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลองสถานการณ

จริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

   6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ีนักเรียน

ตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 
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   7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 

สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

   กิดานันท  มลิทอง (2543: 253-254) กลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอนไว ดังนี้  

    1. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอร

เปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

    2. การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดูคลาย

เคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตร ีจะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความอยาก

เรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

    3. ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจําของ

เครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการวางแผน

บทเรียนในข้ันตอไปได 

    4. ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บ

ขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถ

กําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

    5. สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ี

ใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตามความสามารถของ

ตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบคําถามผิด 

    6. ชวยใหผูสอนดวบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด เนื่องจากสามารถบรรจุ

ขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

  1.7.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการพัฒนาและใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร 

(2540: 17-18) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวาในปจจุบันการ

นําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็ประสบปญหาการ

ขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนพบขอบกพรอง 

ดังนี้  

   1) ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธระหวาง

นักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียนเลือกตอบจาก

รายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 
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    2) ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม

ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ ให

เหมาะสมกับนักเรียนได 

    3) การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 

ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง (Dynamic) 

การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก การใชกราฟกตอง

พอดีและมีความหมาย 

    4) ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมาก

เกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือเนนให

นักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

    5) เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ

ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

    6) ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจใน

เนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางในการ

เรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรองของตนเองได ครูผูสอน 

สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาในการควบคุมและใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคล

มากข้ึน  สวนขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธ

ระหวางนักเรียนกับโปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไว

เทานั้น คําอธิบายในบทเรียนถูกวางไวตายตัว เฉพาะท่ีมีในบทเรียนเทานั้น 

 1.8 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544: 47 - 55)  อํานวย เดชชัยศรี (2544: 28-38)  และพรเทพ  

เมืองแมน (2544: 44 - 45) ไดประยุกตการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มาสราง       

ใหมีประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงควรเริ่มดวยลักษณะท่ีนาสนใจ เชน การใชภาพ  สี 

และเสียง กราฟก ประกอบกันหลายๆ อยางเพ่ือการเราความสนใจของผูเรียน อาจทําไดโดยโครงสราง  

ของบทเรียน ใหนาสนใจ  ซ่ึงทําไดหลายรูปแบบท้ังนี้ข้ึนอยูกับผูเรียน  เนื้อหาท่ีจะสอนและความพรอม

ดานอุปกรณคอมพิวเตอรจะชวยใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียนเพ่ือใหสายตาสนใจอยูท่ีจอภาพไมใชอยูท่ี

แปนพิมพ 

  1. บอกวัตถุประสงคการเรียน  (Specify objective)  การนําเสนอวัตถุประสงคของ

การเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพ่ือใหผูเรียนทราบประเด็นสําคัญของเนื้อหา      เคาโครง
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ของเนื้อหาอยางกวาง ๆ  ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวคิดในรายละเอียดหรือสวนยอยของ

เนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกับเนื้อหาสวนใหญได  ทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพข้ึน การนําเสนอ

วัตถุประสงคของบทเรียนหลายแบบอาจเปนวัตถุประสงคกวาง ๆ หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  หาก

บทเรียนนั้นประกอบดวยบทเรียนยอยหลาย ๆ บทเรียน  หลังจากบอกวัตถุประสงคกวาง ๆ แลวกรอบ

ถัดไปควรจะเปนเมนูแลวตามดวยวัตถุประสงคเฉพาะของแตละบทเรียน  และควรคํานึงถึงความ

เหมาะสมของชวงเวลาดวยหลักการสําคัญอยางหนึ่ง  คือ  ขอความท่ีเสนอบทหนาจอควรเปนขอความท่ี

สั้นไดใจความ  และมีแรงจูงใจผูเรียน 

  2. ทบทวนความรูเดิม (Activate prior Knowledge) การทบทวนความรูเดิมในสวนท่ี

เก่ียวของกับเนื้อหาใหม  เปนสิ่งจําเปนท่ีชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งข้ึน ซ่ึงเปนการเชื่อมโยง

เนื้อหาเดิมกับเนื้อหาใหม  การทบทวนความรูเดิม โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนความรูท่ีเคยเรียน

มาแลวอาจจะเขียนโปรแกรม โดยเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหมได  เพ่ือศึกษาทบทวนเนื้อหา

เกาไดตลอดเวลาหรือกระตุนใหผูเรียนไดคิดในเรื่องท่ีเคยศึกษามาแลว  หรือสิ่งท่ีผูเรียนมีประสบการณ

แลวหรือกระตุนดวยภาพประกอบคําพูด จะทําใหบทเรียนนาสนใจกวา  ซ่ึงข้ึนอยูกับความเหมาะสมกับ

เนื้อหาดวย 

  3. การเสนอเนื้อหาใหม  (Present new information) เนื้อหาความรูท่ีนําเสนอควรมี

กลยุทธออกแบบวิธีการนําเสนอใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางาย  ไดใจความสําคัญอธิบายสิ่งท่ีเปนนามธรรมให

งายตอการเรียนรู  อาจเปนภาพประกอบการอธิบายเนื้อหาทําใหเขาใจงามีความคงทนในการจําไดดี  

หรือนําเสนอเปนภาพ  ขอความ  เสียง  ซ่ึงในแตละกรอบไมควรมีมากจนเกินไป  ในเนื้อหาท่ียากและ

ซับซอนควรใชตัวชี้แนะ (cue) ในสวนขอความสําคัญอาจทําไดโดยกระพริบ ขีดเสนใต  ตีกรอบ  ใชสี 

หรือคําพูดและนําเชน  ดูคําอธิบายดานลางภาพ  นอกจากนี้ในบางเนื้อหาอาจใชแผนภูมิ  แผนภาพ  

ตารางสถิต  หรือภาพเปรียบเทียบ  ใหเห็นเดนชัด  ขอควรคํานึงถึงคือ  การนําเสนอตาง ๆ  ในบทเรียน

ควรถูกตองเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน 

  4. ชี้แนวทางการเรียนรู (Guide learning) ชี้แนวทางการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรูปรับความคิด  สัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของผูเรียน  ซ่ึงทําใหผูเรียน

เขาใจและจําเนื้อหาไดดี  เรียนไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนไปอยางมีข้ันตอนท่ีเหมาะสม  หนาท่ีของ

ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ันนี้  คือ  พยายามหาเทคนิคท่ีกระตุนใหผูเรียนนําความรู

เดิมมาใชในการศึกษาหาความรูใหมและหาวิธีท่ีจะทําใหการศึกษาความรูใหมของผูเรียนนั้นมีความ

กระจางชัดเทาท่ีจะทําไดอาจใชเทคนิคการใชภาพเปรียบเทียบ  เทคนิคการใหตัวอยาง  จะชวยใหผูเรียน

มีแนวทางท่ีชัดเจนในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมตอไป  การเสนอเนื้อหาท่ียาก  ควรใหตัวอยางสิ่งท่ีเปน

รูปธรรมไปสิ่งท่ีเปนนามธรรม  ถาเปนเนื้อหาท่ีไมยากนัก  ใหเสนอตัวอยางท่ีเปนนามธรรมสูสิ่งท่ีเปน

รูปธรรม 
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  5. การกระตุน (Elicit responses) โดยพยายามใหผูเรียนไดมีโอกาสทํากิจกรรมตาง ๆ  

การตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดการเรียนบทเรียนนั้น ๆ  เชน  ทําแบบฝกหัด  ลงมือปฏิบัติ  ตอบ

คําถาม  โตตอบกับเครื่องถาหากผูเรียนไดรวมคิดรวมทํากิจกรรมในสวนท่ีเก่ียวกับเนื้อหาผูเรียนยอม

เขาใจและเรียนรูไดดีกวาการเรียนโดยการอานเพียงอยางเดียว  ในการออกแบบบทเรียนควรมีคําถาม

เปนชวง ๆ ตามความเหมาะสม  เราความคิดและจินตนาการดวยคําถาม  หลี่กเลี่ยงการตอบสนองซํ้า ๆ 

หลายครั้ง  เม่ือผูเรียนทําผิดซักครั้งหรือสองครั้ง  ควรจะใหผลปอนกลับ และเปลี่ยนทํากิจกรรมอยางอ่ืน

ตอไป 

  6. การใหผลปอนกลับ (Provide feedback) การใหผลปอนกลับควรใหขอมูลทันที

หลังจากผูเรียนไดทํากิจกรรมตามคําสั่งในบทเรียน  ควรบอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด

เพราะเหตุผลอะไรและใหคําถาม  คําตอบ  การใหขอมูลปอนกลับอยูในกรอบเดียวกัน  อาจจะใชถอยคํา  

รูปภาพแตกตางกันไปการใหผลยอนกลับเปนภาพเพ่ือบอกวาขณะนั้นผูเรียนอยูตรงไหน  หางจาก

เปาหมายเทาใด  จะชวยเราความสนใจยิ่งควรหลีกเลี่ยงการใหภาพตื่นตาหากตอบผิด  เพราะอาจทําให

ผูเรียนสนใจภาพนั้นเกินไป  สนุกกับการตอบผิด  ไมกอใหเกิดการเรียนรูในบทเรียน 

  7. ทดสอบความรู (Access performances) การทดสอบความรูในบทเรียนเปนการ

เปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบตนเอง  ไมวาจะเปนการทดสอบกอนการเรียน  ระหวางเรียน  หรือ

หลังจากจบบทเรียน  ซ่ึงเปนการประเมินการเรียนของผูเรียน  หรือเพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนมีความพรอม

ท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปหรือไม  อยางใดอยางหนึ่ง  แบบทดสอบตองสอดคลองกับวัตถุประสงคและควร

เรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียน  ชัดเจนในคําถามและตอบ  การประเมินผลท่ีถูกตองแมนยํา  

จะชวยใหผูเรียนทราบถึงสภาพของตนเอง  และชวยผลักดันใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ท่ีเหมาะสม

ในการเรียนครั้งตอไปอีกดวย 

  8. การจําและนําความรูไปใช (Promote retention and transfer) ในข้ันนี้อาจทําใน

รูปของการสรุปเฉพาะประเด็นสําคัญ ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญเพ่ือเปนการสรุปรวมท้ังขอเสนอแนะตาง ๆ 

เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวน กอนจบบทเรียน และควรเสนอแนะสถานการณท่ีสามารถนําความรูไป

ใชประโยชน หรืออาจจะแนะนําการศึกษาคนควาเพ่ิมเติม  เพ่ือใหผูเรียนโยงความสัมพันธกับความรูเดิม  

หรือความรูใหมท่ีจะศึกษาตอไป 

  สรุปไดวา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือใหบทเรียนมีประสิทธิภาพ

สูงสุดและนักเรียนเกิดการเรียนรูไดมากท่ีสุดโดยยึดเอาหลักการเรียนการสอน 9 ข้ันของ กาเย (Gagne) 

คือ เราความสนใจ (Gain Attention)  บอกวัตถุประสงคการเรียน (Specify obfective)  ทบทวนความรู

เดิม (Activate prior knowledge)  การเสนอเน้ือหาใหม (Present new information)  ชีแ้นวทางการ

เรียนรู (Guide learning)  การกระตุน (Elicit responses)  การใหผลปอนกลับ (Provide feedback) 



26 

ทดสอบความรู (Access performances)  และการจําและนําความรูไปใช (Promote retentiob and 

transfer) 

 

2.  ทฤษฎแีละจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 พรเทพ เมืองแมน (2544: 28) ไดกลาวไววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน

จําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง ไดแก 

ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ การออกแบบคอมพิวเตอรตองอาศัยแนวคิดเดียวกับการ

ออกแบบบทเรียนโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็พัฒนามาจากบทเรียน

โปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะเกิดความคิด ในการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนแบบโปรแกรมก็เพราะวา

คอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการดวยกัน แตขอไดเปรียบท่ีสําคัญท่ี

คอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอในลักษณะของสื่อหลายมิติ และ

ความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี  

 2.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  วิชุดา รัตนเพียร (2540: 7)  ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541: 55) พรเทพ เมืองแมน 

(2544: 28-35) กลาววา ทฤษฎีการเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม และทฤษฎีปญญานิยม 

  1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมีความเชื่อ

ในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดยนักจิตวิทยาในกลุมนี้มี

ความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และเชื่อในทฤษฎี

เก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธระหวางสิ่งเรา 

และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรู

เกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึนหากไดรับการ

เสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน (Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามา

เปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมของสกินเนอรจะเปนบทเรียนในลักษณะ

เสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตนจน

จบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวางการเรียนเนื้อหา แตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหนักเรียน

ตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ังมีแรงเสริมโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คํา

ชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การใหกลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน  

นักออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการและทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 
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   1.1 การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียนตอบสนอง

ตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงควรให

ความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคําชมเชยในการตอบ

คําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม เปนตน 

   1.2 การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูเนื้อหา

บทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมีความ

คงทนในการจําดีข้ึน 

   1.3 การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียนทันที

นักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือสนับสนุน

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยากในชั้นเรียน

ปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนรายบุคคลได เชน 

การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอรสามารถนําเสนอผล

ยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

คุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืน ๆ 

  2. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ีแตกตาง

ไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล เชื่อวามนุษยมี

ความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น ในการเรียนรูก็จะ

มีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ไดแก คราวเดอร (Crowder) 

โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ี

ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีอิสระในการเลือก

ลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียนแตละคนไมจําเปนตองเรียน

ตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยูกับ ความสนใจ ความถนัด 

และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยมไดนํามาใชเปนหลักการ

ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

   2.1 การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) เปนการ

เรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุนใหนักเรียน

ไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถเชื่อมโยงความรู

เดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

   2.2 ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and Recall)  

เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ีตอบสนองความ

แตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 
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   2.3 ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรูเปน

ทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสรางภายใน

ของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะเรียนรู

อะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้นทฤษฎีนี้

ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู ไมมีการ

เรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู และการรับรู

จะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรูเดิมนอกจากนั้น โครงสราง

ความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย ทฤษฎีโครงสรางความรูมีผล

ตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมง

มุม (Webs) หรือบทเรียนในลักษณะท่ีมีหลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ี

สนับสนุนเรื่องการจัดโครงสรางความรูการนําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการ

เรียนรูของมนุษยในความพยายามท่ีจะเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

   2.4 ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) เปนทฤษฎีท่ี

พัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน แตไดศึกษา

เก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแตละองคความรู

แนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน คณิตศาสตร 

หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอนเนื่องจากมีความเปนตรรกะ

และเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน จิตวิทยาหรือสังคมวิทยา

จะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม ในสาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมี

ลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวนขององคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ี

ตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ีสลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวยเชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาใน

บทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของโครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือ

สลับซับซอนได 

 2.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 57-67) กลาววา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึงหลักจิตวิทยาการ

เรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการออกแบบและ

พัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก   

  1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception) การเรียนรูเกิด

จากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตองอยางไรก็ตามหาก
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มีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ีตองการก็ไมอาจ

เกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

  2. การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใชงานใน

ภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆท่ีรับรูนั้น

ไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุมได 

โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด

โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ

สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 

   2.1 ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปนแนวคิดของ

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข   ข ไป ค ค ไป ง ตามลําดับไป

เรื่อยๆ 

   2.2 ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขาเปน

แนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

   2.3 ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัดโครงสรางขอมูล

ลักษณะนี้เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา(Cognitive Flexibility) ซ่ึงเชื่อ

วาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอยแตกตางกันไปและทฤษฎี

โครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะ

เปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล (Perception) การจัดโครงสรางขอมูล

ลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสราง

ความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

  3. ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต ประจําวันได

นั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขากับประสบการณ

และความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้นกลับคืนมาแลวยังรวมถึง

ความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้นในสภาวะท่ีเหมาะสม 

  4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) การมีปฏิสัมพันธในการเรียนเกิด

จากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

  5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี แรงจูงใจท่ี

สามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีแรงจูงใจภายใน 

และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ีใชในบทเรียนควรท่ีจะ

เปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไม

เก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกมสนุกๆ หลังจากบทเรียน การ
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สรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และจุลภาค (Micro level) กลาวคือ   

ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมายของการเรียน รูปแบบการสอน 

ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของ

บทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปน

ตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก 

ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีไดควบคุมบทเรียน 

  6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุมบทเรียน ไดแก 

การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู 3 ลักษณะ คือ 

การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม(Learner Control) 

และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

  7. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีไดจากการ

เรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยในการถาย

โอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความหลากหลาย

ของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

  8. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมีความ

แตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมีการเรียนรู

ไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียน

ของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

 โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความ

กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และความแตกตาง

ระหวางบุคคล  

 

3.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล  และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
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 3.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความ

แตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอย

ตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอนรายบุคคลแยกเปน

การเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  1. การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ  ไมตอง

ใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมีปญหา

เกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษานอกระบบ

โรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงคดวยตนเอง 

  2. การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็

จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัด

สภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความสนใจและ

ความสะดวกของนักศึกษาเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตาม

ธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ  สื่อ

การเรียน และวิธีการไว 

 3.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) กลาววา วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 

2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ  และ (2) การ

เรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมา

อยูรวมกับนักศึกษาคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักศึกษาจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจ

ในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอน

รายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2  เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ ประกอบดวย 

แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ 

และเฉลย 
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  ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน

คือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ

หลังการประกอบกิจกรรม 

  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ินโดย

มีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว  (2) เตรียมชุดการเรียนหนวย

ยอย  (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน  และ (4) ประเมินกาวหนา  

 3.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 367–368) กลาววา กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ  

  ข้ันท่ี 1  ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2  ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3  ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 

  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

 

 การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษา

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 ในสวนท่ีเก่ียวกับมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น และ

คําอธิบายรายวิชา ในเรื่องหลักภาษาไทย ในสาระการเรียนรูแกนกลางขอท่ี 6 เรื่อง คํานาม และแนวคิด

เรื่องคํานามโดยมีสาระหลักดังตอไปนี้ 

 4.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน   

 สาระท่ี 4  หลักการใชภาษาไทย 

 มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ

ภาษาและพลังของภาษา  ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 

 สาระการเรียนรูแกนกลาง ขอ 6 ชนิดและหนาท่ีของคํา ไดแก คํานาม คําสรรพนาม 

คํากริยา คําวิเศษณ 
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 4.2 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามเก่ียวกับความหมายของคํานามชนิดของคํานาม หัวขอท่ี

ศึกษาไดแก สามานยนาม วิสามานยนาม สมุหนาม ลักษณะนาม  และอาการนาม 

 4.3 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 1) อธิบายความหมายของคํานามไดถูกตอง 

 2) บอกชนิดของคํานามไดถูกตอง 

 3) อธิบายความหมายของคําสามานยนามไดถูกตอง 

 4) บอกคําสามานยนามไดถูกตอง 

 5) อธิบายความหมายของคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

 6) บอกคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

 7) อธิบายความหมายของคําสมุหนามไดถูกตอง 

 8) บอกคําสมุหนามไดถูกตอง 

 9) อธิบายความหมายของคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 10) บอกคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 11) อธิบายความหมายของคําอาการนามไดถูกตอง 

 12) บอกคําอาการนามไดถูกตอง 

 โดยสรุป การศึกษาเรื่องคํานาม ในกลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทยชั้น ประถมศึกษาปท่ี 4 

เพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดเรื่องคํานาม และสามารถอธิบายความหมายและบอก

ชนิดของคํานามชนิดตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 

 

5.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเก่ียวกับความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ จากการศึกษา

พบวา ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ(2520: 134-135) ไดกลาวถึงความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ

ของของชุดการเรียนไววา การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) หมายถึง 

การนําชุดการเรียนไปทดลองใช เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง  นําผลท่ีไดแลวมาปรับปรุงแกไข 

เสร็จแลวจึงนําออกมาเปนจํานวนมาก 

 5.2 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ  

  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนอยูหลาย

ประการ คือ 
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  5.2.1 เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหมเปน

การสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  5.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูให

นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไปใชครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณคา

ทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

  5.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปน

การประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 

เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะพึงพอใจวา

หากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

นั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนด

เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทําโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 

2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคา

ประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ 

E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมี

คาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดยปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 

หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และ

คณะ 2520: 135-136) การกําหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหา

เก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 
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  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 5.4 วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) กลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการสอน

ของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปนประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้ 

 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 

 

E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ  จํานวนนักเรียน 

 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 

 

E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ  จํานวนนักเรียน 

 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดยใช

สูตร E1/E2 

 5.5 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     

  เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตาม

ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 137-138) 
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  1. ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา ระดับละ 

1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความเหมาะสมของ

ระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

  2. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปนการศึกษาถึง

ความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความเขาใจ

ตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปนอยางไร 

เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไปปรับปรุงแกไขบทเรียน

ตอไป 

  3. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน

ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

และ (2) การเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 

 6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 อังคณา หาญคําภา (2551) ไดวิจัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การเขียนคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนบานหวยข้ีเหล็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1 ผลการวิจัยพบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 88.00/89.25 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ยรอยละ 

90 สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ี กําหนดไวรอยละ 70 ในดานความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
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กมลวรรณ วิเวก (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คําใน

ภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหนองบัวแดง สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาหนองคาย เขต 3 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึน 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด คือมีคา 82.86/84.67 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนกับนักเรียนท่ีเรียนดวยการสอนปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ.05 นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนหลังจากเรียนผานไปแลว 14 วัน มีความคิดเห็นในระดับดี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คาดัชนีประสิทธิผลของกระบวนการเรียนรูเทากับ 0.71 หมายความวา

นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 71 

วัชรา บุบผารัตน (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํากริยา

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 

เทากับ 86.22/85.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผูเรียนมี

ความพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในระดับมากท่ีสุด  

สุรียพร แข็งขันธ (2552) การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือพัฒนาทักษะทาง

ภาษา เรื่อง ชนิดและหนาท่ีของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลดอยหลวง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 3  ผลการวิจัยพบวา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องชนิด และหนาท่ีของคํา พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ 81.49/84.48 ซ่ึง มีประสิทธิภาพ สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (80/80)  ผลสัมฤทธิ์ทาง  

การเรียนของนักเรียนมีคาเฉลี่ยรอยละหลังเรียน สูงกวาคาเฉลี่ยรอยละกอนเรียน คือ 79.77 ซ่ึงสูงกวา

ท่ีตั้งไว รอยละ 70 ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับ

พึงพอใจมาก 

 6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 

 สุกัญญา สุวรรณรัตน (2550) ไดทําการวิจัย เรื่องผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชาภาษาไทยท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน  

วัดดอนใคร จังหวัดนครศรีธรรมราช  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 วันดี ภิญญมิตร (2552) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ประโยคเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม ผลการวิจัยพบวา ดานประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
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ชวยสอน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ 80.29/82.05 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

กลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 ความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการกลุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 สุดใจ เลือดกระโทก (2553) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

คํานาม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียนปกติ  

ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มี

ประสิทธิภาพ 87/89  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 สรุปไดวา จากการศึกษางานวิจัยท้ังดานท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน  และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนภาษไทย พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  แสดงใหเห็นวา 

นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน หลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม  

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด  (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม  (3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย เรื่อง คํานาม ในการดําเนินการวิจัย

ในครั้งนี้ ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากร  (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  (3) การเก็บ

รวบรวมขอมูล  และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียน

ในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สาํนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 220 คน   

1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียน  

บานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง อําเภอสูงเนิน ศูนยพัฒนาคุณภาพ

มาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 ท่ีไดมาดวยการสุมแบบกลุม จํานวน 39 คนโดยมีข้ันตอนดังนี้ 

 1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากโรงเรียนในศูนย 

พัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง จํานวน 17 หองเรียน โดยสุมแบบกลุม ไดหองท่ี 2 

จํานวนนักเรียน 39 คน 

  1.2.2. จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

จํานวน 39 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาไทย 

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 

และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 



40 

จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 13 คน ปานกลางจํานวน 15 คน 

และออนจํานวน 11 คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 3 คน 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม

จํานวน 6 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 10 คน ปานกลาง จํานวน 12 คน และออน 

จํานวน 8 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน  และ (3) 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ผูวิจัย

ไดยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบแผนจุฬาของ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  

พรหมวงศ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

     2.1.1 ศึกษาเอกสารและตํารา เกี่ยวกับ การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 

2551 และเนื้อหาสาระกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 และเนื้อหาเรื่อง คํานาม 
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ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีมา 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน)  เลาหจรัสแสง  

(2541: 7) 

สุรางค  โควตระกูล  (2541: 358) 

สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(สสวท.)  (กรมการศึกษานอกโรงเรียน 2542: 7) 

กิดานันท  มลิทอง  (2543: 242) 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543: 65) 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 17) 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา  (2545: 59) 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2546: 4 - 5)  

    1.2 ความเปนมาของบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอน 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน)  เลาหจรัสแสง 

(2541: 12 – 14 ) 

    1.3 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอน 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน)  เลาหจรัสแสง 

(2541: 8-10 ) 

    1.4 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร   

ชวยสอน 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  และคณะ  (2544: 56-58)   

    1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

กิดานันท  มลิทอง  (2543: ม.ป.น.) 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: ม.ป.น.) 

ทักษิณา  สวนานนท  (2530: ม.ป.น.) 

    1.6 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541: 12)  

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543: 68-69) 

    1.7 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540: 16-17) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีมา 

    1.8 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2544: 47 – 55)   

อํานวย  เดชชัยศรี  (2544: 28-38)  

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 44 – 45) 

2. ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 28) 

    2.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540: 7)  

ถนอมพร  ตันพิพัฒน  (2541: 55)   

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 28-35) 

    2.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน   

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541: 57-67) 

3. การเรียนการสอนรายบุคคล 

    3.1 ความหมายของการเรียนการสอน

รายบุคคล 

 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 356) 

    3.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 362 – 366) 

    3.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 367– 368) 

4. เนื้อหาเรื่องคํานาม 

    4.1 แนวคิดเก่ียวกับคํานาม 

         4.1.1 ความหมายของคํานาม 

         4.1.2 ชนิดของคํานาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

    4.2 สามานยนาม 

         4.2.1 ความหมายของสามานยนาม 

         4.2.2 ตัวอยางคําสามานยนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

    4.3 วิสามานยนาม 

         4.3.1 ความหมายของวิสามานยนาม 

         4.3.2 ตัวอยางคําวิสามานยนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีมา 

    4.4 สมุหนาม 

         4.4.1 ความหมายของสมุหนาม 

         4.4.2 ตัวอยางคําสมุหนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

    4.5 ลักษณะนาม     

         4.5.1 ความหมายของลักษณะนาม 

         4.5.2 ตัวอยางคําลักษณะนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550 : 197 – 201) 

    4.6 อาการนาม 

         4.6.1 ความหมายของอาการนาม 

         4.6.2 ตัวอยางคําอาการนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

5. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 134 - 

135) 

    5.1 ความหมายของการทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 134) 

    5.2 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 134) 

    5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 135) 

    5.4 วิธีคํานวนหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน     

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (252: 136) 

    5.5 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 137 - 

138 

 

  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม มีข้ันตอนดังนี้  

  1) วิเคราะหวัตถุประสงคและคําอธิบาย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

คํานาม แบงเนื้อหาออกเปน 6 ตอน ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนือ้หาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

คํานาม   

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

1 แนวคิดเรื่องคํานาม พุทธิพิสัย 

2 สามานยนาม พุทธิพิสัย 

3 วิสามานยนาม พุทธิพิสัย 

4 สมุหนาม พุทธิพิสัย 

5 ลักษณะนาม พุทธิพิสัย 

6 อาการนาม               พุทธิพิสัย 

 

    ผูวิจัย ไดทําการเลือกหนวยเนื้อหา หนวยท่ี 6 เรื่อง คํานาม เพ่ือมาผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการเลือกแบบเจาะจง 

   2) เขียนแผนการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม

การเรียน และการประเมินผล (ยึดหลักการเขียนแผนการเรียนตามแผนจุฬา ของศาสตราจารย ดร. 

ชัยยงค  พรหมวงศ 

2.1) กําหนดหัวเรื่อง ไดแบงเนื้อหาออกเปน 6 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1  แนวคิดเรื่องคํานาม 

 ตอนท่ี 2  สามานยนาม 

 ตอนท่ี 3  วิสามานยนาม 

 ตอนท่ี 4  สมุหนาม 

 ตอนท่ี 5  ลักษณะนาม 

 ตอนท่ี 6  อาการนาม 

2.2) กําหนดแนวคิด คือ แนวคิดเรื่องคํานาม 

2.3) กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 12 ขอ สอดคลองกับ  

หัวเรื่องและเนื้อหา 

2.4) กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน 

ศึกษาบทเรียน กิจกรรมระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

2.5) กําหนดแนวทางการประเมิน มีการประเมิน 2 ประเภทไดแก 

ประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และการประเมินแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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   3) จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนขอสอบปรนัย ชนิด 4 

ตัวเลือก และทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

   4) จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ

เสียง 

4.1) คําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาในแตละหนวยการ

เรียน 

4.2) ภาพนิ่ง เปนภาพการตูน และภาพจริงมีประจําทุกหนวยแตละเรื่องมี

ประมาณ 6-7 ภาพ เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

4.3) ภาพเคลื่อนไหว เปนภาพการตูน มีประจําทุกหนวย เปนตัวดําเนิน

เรื่อง เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

4.4) เสียง เปนการบรรยายเนื้อหาในทุกหนวยการเรียน 

               5) กิจกรรมทายบทเรียน มีอยูประจําทุกหนวยการเรียนพรอมเฉลยคําตอบท่ี

ถูกตอง  เพ่ือใหผูเรียนทราบผลการเรียน 

               6) การออกแบบหนาจอและการผลิตชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

การแบงหนาจอคอมพิวเตอร ออกเปน 3 สวน  คือ 

   สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ   

   สวนท่ี 2  สวนเมนูหลัก 

   สวนท่ี 3  สวนแสดงเนื้อหาของบทเรียน 
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ภาพท่ี 3.1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม 
 

สวนท่ี 1  สวนบทของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ผูจัดทํา 

สวนท่ี 2  สวนเมนูหลัก ดานซาย แสดงเมนูหลัก ประกอบดวย (1) เมนู

หลัก (2) วิธีการเรียน (3) แบบทดสอบกอนเรียน (4) เนื้อหาบทเรียน (5) แบบทดสอบระหวางเรียน 

(6) แบบทดสอบหลังเรียน (7) ผูจัดทํา (8) ออกจากโปรแกรม 

สวนท่ี 3  ดานบนจะแสดงเมนู ประกอบดวย แนะนําวิธีการเรียน 

คําอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงค  แผนการสอน  และข้ันตอนการเรียน  สวนพ้ืนท่ีตรงกลางแสดง

เนื้อหาของหนาหลักตาง ๆ 

   7) ผลิตสื่อและประเภทสิ่งพิมพ เปนเอกสารประกอบการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 4  ประกอบดวย (1) คูมือการใช (2) คูมือการเรียนและ (3) แบบทดสอบ 

7.1) คูมือการใชของผูสอน ประกอบดวย (1) คํานํา (2) สารบัญ                        

(3) คําอธิบายรายวิชา (4) วัตถุประสงค (5) รายชื่อหนวยการเรียน (6) สวนประกอบบทเรียน

แขนงวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เร่ือง  คํานาม 

เมนู 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา 

  ตอนที ่1 

  ตอนที่ 2 

  ตอนที่ 3 

  ตอนที ่4 

  ตอนที่ 5 

  ตอนที่ 6 

แบบฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

           ผูจัดทํา 

สวนท่ี 3 สวนนําเสนอเนื้อหา 

สวนท่ี 1 สวนหัวของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สวนที่ 2 สวนเมนูหลัก 

ออกจากโปรแกรม 

ผูจัดทํา 

แนะนําวิธีการเรียน คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค แผนการสอน ข้ันตอนการเรียน 
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คอมพิวเตอรชวยสอน (7) คําแนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (8) บทบาทผูสอนและ

นักเรียน (9) สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตองเตรียม (10) การจัดหองเรียน 

7.2) คูมือการเรียนของนักเรียน ประกอบดวย (1) สวนประกอบของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) บทบาท

ของนักเรียน (4) วิธีการใชคูมือการเรียน และ (5) แนะนําการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร      ชวย

สอน 

7.3) แบบทดสอบ ประกอบดวย (1) คําชี้แจง (2) แบบทดสอบกอนเรียน  

(3) เนื้อหาบทเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติ (5) แบบทดสอบหลังเรียน 

   8) ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใช

เบื้องตน  มี 3 ข้ันตอน คือ ทดลองแบบเดี่ยว ทดลองแบบกลุม และภาคสนาม นําผลท่ีไดจากการ

ทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   ข้ันตอนท่ี 3  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดย

ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบกอนทดสอบ ประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสราง

ข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1  ทาน ผูทรงคุณวุฒิ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 ทาน  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน 

(รายชื่อผูทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก) ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

จากแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน พบวา ผลการประเมิน

อยูในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แสดงใน

ภาคผนวก ข )  ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

    1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงเรื่องหนวยการเรียน 

   2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษาเสนอแนะใหปรับปรุงเรื่องเสียงเพลง

บรรเลง และเมนูหลัก 

   3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเสนอแนะใหปรับปรุงแบบทดสอบบาง

ขอไมตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน 

   ข้ันตอนท่ี 4  ปรับปรุงคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยได

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขอเสนอแนะดังนี้ ปรับปรุงระบบเสียงใหใชเพลงท่ีมีความ

ไพเราะและเสียงเพลงบรรเลงนุมนวลข้ึน ไมรบกวนการเรียนของนักเรียน ปรับปรุงเมนูหลักใหเปน

ลําดับข้ันตอนท่ีงายในการเขาเรียนแตละบทเรียน และไดแกไขขอสอบบางขอใหตรงกับวัตถุประสงค

ของบทเรียน 

   ข้ันตอนท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ  หลังจากปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม  เปนท่ีเรียบรอยแลว  นําไปทดสอบ
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ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม (ผลการประเมินประสิทธิภาพแสดงใน  

ภาคผนวก  จ) 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย  

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน มีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน จํานวน 8 ข้ันตอนดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยยึดรูปแบบเบนจามิน 

บลูม มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการ

ประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มีสองระดับ คือ ความรูความจําและความเขาใจ 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หนวยท่ี 6  เรื่อง คํานาม 

 

5 5 - - - - 10 

 

 2.2.2 ศึกษาตํารา และเอกสารท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนขอสอบปรนัย  

ชนิด 4  ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดพฤติกรรม

ดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานชนิดตัวเลือก 4 ตัวเลือก 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล จํานวน 1 ทาน และดาน

เนื้อหา 1 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลอง
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กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมิน

คุณภาพในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไข  ตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม และใชภาษาท่ีอานเขาใจงายข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปทดลอง

กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานนาใหญ(เสถียรราษฎรรัฐผดุง) ท่ีเคยไดเรียน เรื่อง  

คํานามมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือ

แบงเปนกลุมสูงและกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จูง เต ฟาน (Chung The Fan) โดยใหขอมูลท่ีตอบถูก

เปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0  เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก  และตองเลือกขอสอบท่ีมี

คาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80  คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต  0.20 – 1.00 จากผลการ

วิเคราะหเปนรายขอมูลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ขอสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด  ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 6 คํานาม 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.53 - 0.70 0.33 – 0.67 

หลังเรียน 0.73 – 0.80 0.33 – 0.67 

  

   จากนั้นวิเคราะหคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบ  ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kyder - Richardson) ผลการหาคาความเชื่อม่ัน

ของแบบทดสอบมีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 6 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.62 0.77 
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  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน 

จํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใชทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน 

 2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ         

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เปนแบบสอบถามมาตรวัด

ประมาณคา  5 ระดับ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม

ประเภทและหลักการสรางแบบสอบถาม 

  2.3.2 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีสอบถามมี 2 ดานคือ (1) ดานองคประกอบของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1) ดานองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแกแบบทดสอบ

กอนเรียน แผนการสอน บทเรียน กิจกรรม แบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลังเรียน 

   2) ดานประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก มีความรูเพ่ิมข้ึน  

มีโอกาสในการศึกษาหาความรูดวยตนเอง มีความรับผิดชอบในการเรียน เชื่อม่ันในการเรียนรูมากข้ึน 

และความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม เปนแบบสอบถามปลายปด      

แบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ ของ ลิคเคอร (Liker Rating Scale)   

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบปลายเปด  จํานวน  12  

ขอคําถามและแบบปลายปดจํานวน 1 ขอ ดังนี้ ตอนท่ี 1  แบบสอบถามแบบปลายปดแบบประเมิน

คาประมาณคา 5 ระดับของลิคเคอร  (Liker Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น  5   หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น  4   หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น  3   หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2   หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น  1   หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรงคุณวุฒิ

ดานวัดผลประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ครอบคลุม วัตถุประสงคสิ่งท่ีจะประเมิน ผลการ

ตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิ เห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับดี (รายแบบประเมินแสดง

ในภาคผนวก ข) 
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  2.3.6 ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง

เรียบรอยแลว ไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน โดยสัมภาษณ

เก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช นักเรียนสวนใหญเห็นวาเขาใจในขอคําถามและภาษาท่ี

ใชเปนอยางดี 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

พึงพอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ (รายละเอียดขอแบบสอบถาม

แสดงในภาคผนวก ช) 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูล  ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชใน

การวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) เตรียมความพรอมของนักเรียน และ (4) 

ข้ันตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.1 เตรียมสถานท่ีท่ีใชในการวิจัย 

  การทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม  

ผูวิจัยใชสถานท่ีท่ีหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานนาใหญ(เสถียรราษฎรรัฐผดุง ) จํานวน 30 เครื่อง

ซ่ึงเปนหองคอมพิวเตอร ท่ีจัดไวสอนนักเรียนทุกวัน โดยแตละเครื่องสามารถเลนขอมูลท่ีเปนมัลติมีเดีย

ไดเปนอยางดี โดยเปนเครื่องรุน SVOA รุน Impress CPU Celeron D 3.06 GHz แตละเครื่องปรับ

คาความละเอียดหนาจอไวท่ี 1024 X 768 พรอมหูฟงทุกเครื่อง ซ่ึงจัดหองเรียนดังภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองคอมพิวเตอร ของโรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  

อ. สูงเนิน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 

 

 

ประต ู

 
ครู 

จอภาพ 
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 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปท่ี 4 ไปทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลาดังนี้ 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

16 กรกฎาคม 2556 

23 กรกฎาคม 2556 

30 กรกฎาคม 2556 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

  

 3.3 เตรียมความพรอมนักเรียน 

  ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การฝก

และทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดการทดสอบประสิทธิภาพ โดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร     

1 เครื่อง   

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และแจกคูมือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 และข้ันการรวบรวมขอมูล 

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 และการเก็บขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร   ชวย

สอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอน 

 - 
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ตารางท่ี 3.6  (ตอ) 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝก

ปฏิบัติเพ่ือนํามาหาคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยดําเนินการดังนี้  (1)  

เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบ

เดี่ยว และแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลเก็บจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.5.1 การเก็บขอมูล จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม 

  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยว เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาปรับปรุงแกไข 

  3.5.3 การสัมภาษณแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ

บทเรียนคอมพิวเตอรและนํามาปรับปรุงและแกไข 

  3.5.4 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ  หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม  ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจํานวน  30 คน โดยผูวิจัยไดแจก

และเก็บแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณคือมาจํานวน  30  ฉบับ  คิดเปน 

100 %  นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง คํานาม (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
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คอมพิวเตอรชวยสอน  และ (3) การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม โดยหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ และ

สุดา สินสกุล 2520: 136 – 137) 

 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน 

    ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

  ∑X  คือ  ผลรวมของคะแนนในการทํากิจกรรมระหวางเรียนระหวางเรียน 

    ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  A  คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

  และ  
 

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 

    ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบ หลังเรียน 

  ∑F  คือ  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 

and David Wechsler อางใน Glass; V. and Hopkins; Kenneth D.;1987: 217-220 และ 240-

242) 

 

t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให   t  คือ   คานัยสําคัญ 

    n  คือ   จํานวนนักเรียน 

    D  คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

 4.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best; John W. and Kahn; james 

V. 1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 

 

X  = 
n

fx∑
 

 

  เม่ือกําหนดให X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    F    คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

    n    คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของลิเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
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   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty; Peter and Rowe; Julain: 1995) 

 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                                

 ∑X  คือ   คะแนนดิบ 

  n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูล

จากคะแนนการทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน ทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียน 

  

ตอนที่ 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพ 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม มี 3 ข้ันตอน 

คือ การทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 - 4.3 

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวโดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผล

การเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมท้ังหมด 3 คน เม่ือเสร็จสิ้นการทดลองไดนํา

ขอมูลมาหาคาประสิทธิภาพโดยใชสูตร (E1/E2) ปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม มีประสิทธิภาพเทากับ 65.56 / 66.70  ซ่ึงต่ํากวาเกณฑประสิทธิภาพ

ท่ีกําหนดไว 80/80 ดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 65.56 66.70 65.56/66.70 
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  จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง

คํานาม มีประสิทธิภาพ 65.56/66.70 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช หนา 217) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของขอความท่ีนําเสนอเนื้อหามี

ความยาวมากเกินไป และขาดความนาสนใจ  

และภาพประกอบไมนาสนใจ  

1. ปรับรายละเอียดของขอความใหกระชับ

เขาใจงายและเพ่ิมภาพประกอบใหสวยงาม

และนาสนใจมีสีสันสวยงาม  

2. ข้ันตอนของบทเรียน ไมเปนไปตามลําดับ 2. ปรับปุมเมนูแสดงข้ันตอนตามลําดับในการ

เรียนบทเรียนตาง ๆ   

3. เสียงดนตรีดังรบกวนการเรียนในบทเรียน

ของนักเรียน  

3. ปรับเปลี่ยนเสียงดนตรี ท่ีใชใหเปนเพลงท่ี

ไพเราะนุมนวลข้ึนไมรบกวนการเรียน 

 

  หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบกลุม 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการทดสอบ

แบบกลุม  เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  จาํนวน 6 คน 

ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน เม่ือ

เสร็จสิ้นการทดลองไดนําขอมูลมาหาคาประสิทธิภาพโดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2)  ปรากฏวา  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 มีคาประสิทธิภาพเทากับ 71.67/76.70 เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑประสิทธิภาพท่ี

กําหนดไวเทากับ 80/80 แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม ยังไมมีประสิทธิภาพ  

เนื่องจากเนื้อหาและกิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร ยังมีเนื้อหาท่ียากจนเกินไป  ทําใหนกัเรียนใช
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เวลาในการทํากิจกรรมมาก ไมทันเวลา บางเนื้อหาไมนาสนใจ ขาดสีสัน บางเมนูไมเหมาะสม ตอง

ปรับการนําเสนอเนื้อหาบางตอน ใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดสอบแบบกลุม 

(n = 6) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 71.67 76.70 71.67/76.70 

 

  จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มี

ประสิทธิภาพ 71.67/76.70 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช หนา 217) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนยากเกินไป 1. ปรับรายละเอียดของเนื้อหาใหงายข้ึน และ

ไมยาวมากเกินไป 

2. เนื้อหาไมนาสนใจ    

 

3. แบบฝกปฏิบัติใชคําถามท่ียาวมากเกินไป  

2. ปรับเปลี่ยนเนื้อหาใหนาสนใจ  ใสเสียง  และ

ภาพประกอบใหสวยงาม 

3. ปรับคําถามในขอสอบใหสั้นและกะทัดรัด

เขาใจงายข้ึน 
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  หลังจากท่ีไดมีการปรับปรุงแลว ไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ      

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มาทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดนําแบบทดสอบท่ีไดปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง จํานวน 30 คน ซ่ึงมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 10 คน ปานกลางจํานวน 12 คน และออนจํานวน 

8 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน  เพ่ือยืนยันประสิทธิภาพของเครื่องมือใหไดเกณฑ

ประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว คือ 80/80  ผลปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) มีประสิทธิภาพ 80.56/81.67 ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาะการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 80.56 81.67 80.56/81.67 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน               

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ    

E1/E2 = 80.56/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากการ

สัมภาษณในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                     

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4    

(n = 30) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.43 0.63 8.17 1.21 16.26* 

*p<.05, df = 29, t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจองนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดสอบแบบภาคสนาม 

ปรากฏดังตารางท่ี 4.7 

 

ตารางท่ี 4.7  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 (n = 30) 

 

ความพึงพอใจ 
ระดับความ

พึงพอใจ 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.17 0.69 เห็นดวยมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.33 0.70 เห็นดวยมาก 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.23 0.96 เห็นดวยมาก 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.00 0.86 เห็นดวยมาก 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  4.23 0.80 เห็นดวยมาก 

    1.6 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

3.93 1.09 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    1.7 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม 

4.13 0.85 เห็นดวยมาก 

    1.8 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 4.07 0.85 เห็นดวยมาก 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

3.83 1.00 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

3.73 1.06 เห็นดวย 

ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 

 

ความพึงพอใจ 
ระดับความ

พึงพอใจ 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม 

4.07 0.85 เห็นดวยมาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ

ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.87 1.02 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย  

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

3.90 

 

4.20 

0.94 

 

0.83 

เห็นดวย 

ปานกลาง 

เห็นดวยมาก 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.37 0.75 เห็นดวยมาก 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง

มากข้ึน 

4.07 0.93 เห็นดวยมาก 

 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.63 0.60 เห็นดวยมาก

ท่ีสุด 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.47 0.67 เห็นดวยมาก 

เฉล่ีย 4.12 0.86 เห็นดวยมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวมใน

ระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.12)  

 ในรายขอคําถาม ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความ

พึงพอใจในระดับมาก จํานวน 7 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ รูปแบบอักษรมี

ความเหมาะสม อานงาย ( X  = 4.33) และมีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 1 ขอ คือปุมตางๆ ใช

งานไดงายวางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสมนักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน ( X  = 3.93)   
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 สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ 

มากท่ีสุด จํานวน 1 โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือนักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ( X  = 4.63) มีความพึงพอใจในระดับมาก จํานวน 5 ขอ โดยมีขอคําถามท่ีมี

คาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้คือนักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชา

อ่ืนๆ อีก ( X  = 4.47) และในระดับปานกลางจํานวน 4 ขอ โดยมีขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ 

คือ เนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย ( X  = 3.90) 
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย  เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานมีดังนี้ 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. รายละเอียดเนื้อหาเรื่อง คํานาม 

  2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

  3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

  4. บทบาทของครูและนักเรียน 

  5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

  2. บทบาทของนักเรียน 

  3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกหัด 

  1. แบบทดสอบกอนเรียน 

  2. กิจกรรมระหวางเรียน 

  3. แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2. แนะนําการเรียน 

  3. แบบทดสอบกอนเรียน 

  4. บทเรียน 

  5. กิจกรรมระหวางเรียน 

  6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่องคํานาม   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง คํานาม 

เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอร        

ชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนไดเปนอยางดี 
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 1. รายละเอียดเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

  

 1.1 คําอธิบายรายวิชา  
  ศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามเก่ียวกับความหมายของคํานาม ชนิดของคํานาม หัวขอท่ี

ศึกษาไดแก สามานยนาม วิสามานยนาม สมุหนาม ลักษณะนาม  และอาการนาม 
  

 1.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

หลังจากศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามแลวนักเรียนสามารถ  

  1) 2 อธิบายความหมายของคํานามไดถูกตอง 

  2)  บอกชนิดของคํานามไดถูกตอง 

  3)  อธิบายความหมายของคําสามานยนามไดถูกตอง 

  4)  บอกคําสามานยนามไดถูกตอง 

  5)  อธิบายความหมายของคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

  6)  บอกคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

  7)  อธิบายความหมายของคําสมุหนามไดถูกตอง 

  8)  บอกคําสมุหนามไดถูกตอง 

  9)  อธิบายความหมายของคําลักษณะนามไดถูกตอง 

  10)  บอกคําลักษณะนามไดถูกตอง 

  11)  อธิบายความหมายของคําอาการนามไดถูกตอง 

  12)  บอกคําอาการนามไดถูกตอง 

1.3 หนวยการเรียนรู 

 หนวยท่ี 6  คํานาม  

  ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 

   เรื่องท่ี 6.1.1 ความหมายของคํานาม 

   เรื่องท่ี 6.1.2 ประเภทของคํานาม 

  ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของสามานยนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําสามานยนาม 

  ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของวิสามานยนาม 
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   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําวิสามานยนาม 

  ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของสมุหนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําสมุหนาม 

  ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของลักษณะนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําลักษณะนาม 

  ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของอาการนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําอาการนาม 

 

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

  2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

      (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

      (2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          

คนละ 1 ชุด 

  3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกหัดสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 

  4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียน

และแบบฝกหัดแกนักเรียน 

  2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

      (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ 
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      (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน ลงในแบบ

บันทึกสาระสําคัญของแตละหนวย  หลังจากเรียนจบแตละหนวย ใหทําแบบทดสอบทายหนวย  การ

เรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกคําตอบในกระดาษคําตอบท่ีครูแจกให ใหเวลาทํา

แบบฝกปฏิบัติทายหนวย ๆ ละ  15 นาที 

 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) เก็บแบบบันทึกสาระสําคัญและแบบบันทึกคะแนนของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือ

ดูความกาวหนาของนักเรียน 

  2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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 3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

 
 

 

                                               
    

          

      

    

    

    

          

      

 
 

 

 

 

 

ประต ู

 

คร ู

จอภาพ 
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 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

  1)  กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

  2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

  3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

  4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

   1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

   2) ทําแบบฝกหัด 

   3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

 

 5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) 

ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ขอมูลเก่ียวกับ

ผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

  1) คําอธิบายรายวิชา 

  2) หนวยการเรียน 

  3) วัตถุประสงค 

  4) แผนการสอน 

  5) ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 6 ตอน ไดแก 

     ตอนท่ี 1 แนวคิดเรื่อง คํานาม  

     ตอนท่ี 2 สามานยนาม 
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     ตอนท่ี 3 วิสามานยนาม 

     ตอนท่ี 4 สมุหนาม 

     ตอนท่ี 5 ลักษณะนาม 

     ตอนท่ี 6 อาการนาม 

  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ

ทายหนวยการเรียนของแตละตอน 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฎิบัติเปน 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปน

แบบอัตนัย จํานวนหนวยละ 5 ขอ ตอนท่ี 2 เปนแบบทดสอบจํานวนหนวยละ  5 ขอ โดยแบงเปน   

6 ตอนเชนเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวทําแบบฝกปฎิบัติทายหนวย   การ

เรียน 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะ

สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง

คํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอน

การเรียนและวิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางดี  

 

                                                                 มิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 

                                                                           ผูผลิต 
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 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง

คํานาม นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับบันทึกสาระสําคัญและบันทึกคําตอบใน

กระดาษคําตอบ 

 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง

คํานาม  นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยาง

ตั้งใจ 

 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย มี

ลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกลงในกระดาษคําตอบท่ีครูเตรียมไวให 

เวลา 10 นาที 
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  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3) ทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนในแตละตอน โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน และบันทึกลงในกระดาษคําตอบท่ีครูเตรียมไวให ใชเวลา 10 นาที 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและลงในกระดาษคําตอบท่ีครูเตรียมไวให   เวลา 10 

นาที 

 

 4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  มีข้ันตอนในการใช 

ดังนี้ 
 1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

     (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน ให

นักเรียนคลิกปุม     เพ่ือเขาสูบทเรียน  
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  (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม  

 

 
 

  (3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีการเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียน

และข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
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  (4) เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิก

ท่ีรายการแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
   

  (5) เม่ือนักเรียนคลิกท่ีรายการแบบทดสอบกอนเรียนก็จะข้ึนหนาจอเปนคําชี้แจงการ

ทําแบบทดสอบกอนเรียน เม่ือนักเรียนอานจนเขาใจดีแลว นักเรียนคลิกท่ีปุมทําแบบทดสอบ 

 เพ่ือเริ่มทําขอสอบ 
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  (6) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหาซ่ึงกําหนดไวท้ังหมด 6 ตอน  

 

 
 

  (7) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน  

โดยคลิกท่ีปุมแบบฝกปฏิบัติ 
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     (8) เม่ือนักเรียนคลิกท่ีปุมแบบฝกปฏิบัติก็จะข้ึนหนาจอแบบฝกปฏิบัติ ซ่ึงจะมีท้ังหมด 

6 แบบฝก และแตละแบบฝกปฏิบัติจะมีอยู 2 ตอน 

 

 
 

     (9) เม่ือศึกษาเนื้อหาในแตละตอนและทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยทุกตอนแลว ให

นักเรียนคลิกรายการแบบทดสอบหลังเรียน  
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     (10) เม่ือคลิกปุมแบบทดสอบหลังเรียนแลวก็จะข้ึนหนาจอ คําชี้แจง เม่ือนักเรียนอาน

จนเขาใจแลว คลิกท่ีปุมทําแบบทดสอบ   
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.1 แนวคิดเร่ือง คํานาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1)  คํานาม หมายถึง........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) คํานามแบงออกเปนกี่ชนิด  อะไรบาง 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1)  สามานยนาม หมายถึง......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนสามานยนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) วิสามานยนาม หมายถึง............................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนวิสามานยนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.4 เร่ือง สมุหนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) สมุหนาม หมายถึง...................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนสมุหนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) ลักษณะนาม หมายถึง................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนลักษณะนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.6 อาการนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) อาการนาม หมายถึง................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนอาการนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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ภาคที่ 3 

แบบทดสอบ 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบ 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 
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คํานํา 

 

 แบบทดสอบ กลุมสาระการเรียนรูการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการ

เรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
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คําช้ีแจงการใชแบบทดสอบ 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

 แบบทดสอบ เพ่ือประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

เรื่อง  คํานาม ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียนพรอมเฉลย แผนการสอน กิจกรรมการเรียน 

แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน พรอมเฉลย แบบทดสอบหลังเรียน พรอมเฉลย  

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

4. ทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน 

5. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

1.  ใดคือความหมายของคํานาม   

ก. คําท่ีใชแทนสถานท่ี 

ข. คําท่ีใชเรียกชื่อ คน สัตว  สิ่งของ สถานท่ี 

ค. คําท่ีใชแทนคน สัตว  สิ่งของ 

ง. คําท่ีใชเรียกท่ัวไป 

2. คํานามแบงออกเปนก่ีชนิด 

ก. 3  ชนิด 

ข. 4  ชนิด 

ค. 5  ชนิด 

ง. 6  ชนิด 

3. ขอใดใหความหมายของสามานยนามไดถูกตอง 

ก. คํานามท่ีเปนชื่อท่ัวไป 

ข. คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะของคน สัตว สิ่งของ สถานท่ี 

ค. คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีบอกลักษณะ 

4.  “แมวปนข้ึนไปบนตนไม” คําในขอใดเปนสามานยนาม 

ก. แมว 

ข. ปน 

ค. ข้ึน 

ง. บน  

5. “ผมชอบวันศุกรมากท่ีสุด” คําในขอใดเปนวิสามานยนาม  

ก. ผม 

ข. ชอบ 

ค. วันศุกร 

ง. มาก 
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6. “ฝูงมดชวยกันทํารัง” คําใดเปนสมุหนาม 

ก. ฝูง 

ข. มด 

ค. ชวย 

ง. ทํารัง  

7. สมุหนาม คือคํานามในขอใด 

ก. คํานามบอกลักษณะ 

ข. คํานามท่ีบอกกริยาอาการ 

ค. คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

ง. คํานามโดยท่ัวไป 

8.  “พอซ้ือพัดลมมา 2 ตัว” คําในขอใดเปนคํานามบอกลักษณะ 

ก. พอ 

ข. ซ้ือ 

ค. พัดลม 

ง. ตัว  

9.  คําในขอใดท่ีเปนอาการนาม 

ก. นักเรียน 

ข. แมว 3 ตัว 

ค. ความคิด 

ง. เด็กชายสมรัก  

10.  “การกินมากเกินไปไมดีตอสุขภาพ” คําในขอใดคืออาการนาม 

ก. การกิน 

ข. มาก 

ค. เกินไป 

ง. สุขภาพ 

 

 

 

 

 



 100 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยท่ี 6  เรื่อง คํานาม      เวลา  2  ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

 ตอนท่ี 6.1  แนวคิดเรื่องคํานาม 

 ตอนท่ี 6.2  สามานยนาม 

 ตอนท่ี 6.3  วิสามานยนาม 

 ตอนท่ี 6.4  สมุหนาม 

 ตอนท่ี 6.5  ลักษณะนาม 

 ตอนท่ี 6.6  อาการนาม 

 

แนวคิด 

1. คํานาม  หมายถึง  คําท่ีใชเรียกชื่อ คน สัตว สิ่งของ สถานท่ี  คํานามแบงออกเปน  5 

ชนิด  ไดแก  สามานยนาม วิสามานยนาม  สมุหนาม  ลักษณะนาม และอาการนาม 

2. สามานยนาม คือ คํานามท่ีเปนชื่อท่ัวๆไป 

3. วิสามานยนาม คือ คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะของคน  สัตว หรือสถานท่ี    

4. สมุหนาม คือคํานามท่ีบอกหมวดหมู   

5. ลักษณะนาม  คือ คํานามท่ีบอกลักษณะ    

6. อาการนาม คือ คํานามท่ีเปนชื่อกริยาอาการ    มักมีคํา "การ” หรือ  “ความ” นําหนา

คํากริยาหรือคําวิเศษณ     

 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

หลังจากศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามแลวนักเรียนสามารถ  

 1. อธิบายความหมายของคํานามไดถูกตอง 

2T 2. บอกชนิดของคํานามไดถูกตอง 

 3. อธิบายความหมายของคําสมามานยนามไดถูกตอง 

 4. บอกคําสามานยนามไดถูกตอง 

 5. อธิบายความหมายของคําวิสามานยนามไดถูกตอง 
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 6. บอกคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

 7. อธิบายความหมายของคําสมุหนามไดถูกตอง 

 8. บอกคําสมุหนามไดถูกตอง 

 9. อธิบายความหมายของคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 10. บอกคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 11. อธิบายความหมายของคําอาการนามไดถูกตอง 

 12. บอกคําอาการนามไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. นําเขาสูบทเรียน 

 2. ทดสอบกอนเรียน 

 3. ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

 4. แบบทดสอบระหวางเรียน 

 5. ทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

           

การประเมินผลการเรียนรู 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

3. แบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.1 แนวคิดเร่ืองคํานาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติ 6.1.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนนําอักษรหนาขอความทางขวามือไปเติมใหตรงกับชนิดของคํานามทางซายมือ  

(5 คะแนน) 

______ ๑ สามานยนาม    ก     คํานามท่ีเปนชื่อกริยาอาการ 

______ ๒ วิสามานยาม                   ข     คํานามท่ีบอกลักษณะ 

______ ๓ สมุหนาม    ค     คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะ 

______ ๔ ลักษณะนาม                      ง     คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

______ ๕ อาการนาม                จ     คํานามท่ีเปนชื่อท่ัว ๆ ไป 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน) 

1. คําท่ีใชเรียกชื่อ คน สัตว  สิ่งของ  สถานท่ี เปนความหมายของคําในขอใด 

ก. คําอาการนาม 

ข. คําสมุหนาม 

ค. คําลักษณะนาม 

ง. คํานาม 

2. คํานามท่ีบอกลักษณะคือขอใด 

ก. ลักษณะนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 

3. คํานามท่ีเปนชื่อท่ัว ๆ ไปคือคํานามในขอใด 

ก. วิสามานยนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 
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4. คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะคือขอใด 

ก. วิสามานยนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 

5. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมูคือขอใด 

ก. วิสามานยนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในประโยคใหไดใจความสมบูรณ  

(5 คะแนน) 

 

 

1. บานของเขาอยูใกล................     

2. เราควรชวยกันปลูก.................เพ่ือเปนการอนุรักษสิ่งแวดลอม      

3.  ………อยูในกระเปา      

4.  เราเลี้ยง.............ไวเฝาบาน      

5.  ....................ชอบดูดน้ําหวานจากดอกไม 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน) 

1. คําในขอใดเปนคําสามานยนาม 

ก. หนังสือ 

ข. การงาน 

ค. ความรัก 

ง. เดินเลน 

2.  สามานยนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

 

 

 

ปลา  ผีเส้ือ  คน  สุนัข  วัด  โรงเรียน  นักเรียน  ตนไม  บาน  หนังสือ 
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3. “ผีเสื้อโบยบินบนทองฟา” มีคําสามานยนามก่ีคํา 

ก. 1  คํา 

ข. 2  คํา 

ค. 3  คํา 

ง. 4  คํา 

4. คําในขอใดเปนคําสามานยนามทุกคํา 

ก. การบาน  การกิน 

ข. ความรัก  ความสุข 

ค. ฝูงผึ้ง  โขลงชาง 

ง. ปากกา   ยางลบ 

5. “ครูสมจิตใจดีสอนนักเรียนเตนรํา” คําใดเปนคําสามานยนาม 

ก. ครูสมจิต 

ข. ใจดี 

ค. สอน 

ง. นักเรียน 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวิสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในชองวางใหถูกตอง (5 คะแนน) 

 

 

 
 

1. ...................................เปนเมืองหลวงของประเทศไทย 

2. ฉันอาศัยอยูใน............................................. 

3. สุนทรภูแตงเรื่อง......................................... 

4. เดือนแรกของปคือ...................................... 

5. พระพุทธชินราชอยูใน ............................... 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน)  
1. คําในขอใดเปนคําวิสามานยนาม 

ก. เด็กชายดํา 

ข. การบาน 

ค. ดินสอ 

ง. ความสุข 

2.  วิสามานยนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

 

 

จังหวัดนครราชสีมา  พระอภัยมณี  กรุงเทพมหานคร  เดือนมกราคม  วันศุกร   

        เดือนธันวาคม   วันจันทร  จังหวัดพิษณุโลก 
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3. “ครูมงคลเดินทางไปจังหวัดขอนแกน”  มีคําวิสามานยนามก่ีคํา 

ก. 1  คํา 

ข. 2  คํา 

ค. 3  คํา 

ง. 4   คํา 

4.  คํานามในขอใดเปนคําวสิามานยนามทุกคํา 

ก. การเรียน  การงาน 

ข. ความงาม  ความรัก 

ค. ฝูงปลา  โขลงชาง 

ง. วันจันทร  วันพุธ 

5.  “ผูใหญสมชายไปติดตอราชการท่ีอําเภอโชคชัย” คําใดเปนคําวิสามานยนาม 

ก. ผูใหญสมชาย 

ข. ไปติดตอ 

ค. ราชการ 

ง. อําเภอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 109 

แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย หรือ  ลงในขอความท่ีใชคําสมุหนามตอไปนี้              

(5 คะแนน) 

______ 1.   ฝูงชาง พากันทําลายพืชไรของชาวบาน 

______ 2.   คณะนักเรียนเดินทางไปทัศนศึกษาท่ีทองฟาจําลอง 

______ 3.   ชาวนากําลังไลตอนฝูงวัว 1  โขลงใหกลับบาน 

______ 4.   หมูผึ้งพากันบินวนรอบดอกไมเพ่ือดูดน้ําหวาน 

______ 5.   พอคาขายตูเสื้อผาได 5  หลัง 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6. 4.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน) 

1. คําในขอใดเปนคําสมุหนาม 

ก. การเรียน 

ข. มดแดง 

ค. ปากกา 

ง. โขลงชาง 

2.  สมุหนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชกริยา  อาการ 

3. “ฝูงนกพากันบินวนบนทองฟา” มีคําสมุหนามก่ีคํา 

ก. 1  คํา 

ข. 2  คํา 

ค. 3  คํา 

ง. 4   คํา 
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4.  คํานามในขอใดมีสมุหนามทุกคํา 

ก.  การสอน  การกิน 

ข. ความจน  ความสุข 

ค. ฝูงนก  คณะครู 

ง. วันอังคาร  วันศุกร 

5.  “มีคณะนักเรียนเดินทางมาทัศนศึกษาท่ีจังหวัดของเรา” คําใดเปนคําสมุหนาม 

ก. คณะนักเรียน 

ข. เดินทาง 

ค. ทัศนศึกษา 

ง. จังหวัด 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําลักษณะนามใหถูกตอง ( 5 คะแนน) 

1. แมซ้ือกลวยมา  3 ……….. 

2. พอซ้ือโทรทัศนมา  2 ………… 

3. ปน 2 …………วางอยูบนโตะ 

4. สวนสัตวนครราชสีมามีเสือ  10 ………… 

5. ครูแจกดินสอใหกับนักเรียนคนละ  5 ………… 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ ( 5 คะแนน) 

1. “ชาง 2 เชือกกําลังลากซุง” คําในขอใดเปนคํานามบอกลักษณะ 

ก. ชาง 

ข. เชือก 

ค. กําลัง 

ง. ลากซุง 

2.  ลักษณะนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

3. ขอใดใชคําบอกลักษณะนามไดถูกตอง 

ก. ผมมีปนหลายอัน 

ข. พอซ้ือเกาอ้ีมา 5 ตัว 

ค. ยายปลูกบานไว 3 บาน 

ง. แดงมีไมบรรทัด 2 แทง 
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4.  “พอซ้ือนาฬิกามา  5 …………” เติมลักษณะนามในขอใด 

ก. เครื่อง 

ข. อัน 

ค. หลัง 

ง. เรือน 

5. ลักษณะนามในขอใดใชไดถูกตอง 

ก. ควาย 2 เชือก 

ข. รถยนต 5 ลํา 

ค. บาน 2 บาน 

ง. ปน 3 กระบอก 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.6 อาการนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวา  “การ” หรือ  “ความ” หนาคําท่ีกําหนดใหใหถูกตอง 

1. ……….ฝน 

2. ……….เจริญ 

3. ……….อาน 

4. ……….ทุกข 

5. ……….นอน 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ ( 5 คะแนน) 

1. อาการนาม คือคํานามในขอใด 

ก. คําท่ีใชเรียกท่ัวไป 

ข. คําท่ีใชบอกกริยาอาการ 

ค. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

2.  “ผมมีความสุขทุกวันศุกร” คําในขอใดเปนอาการนาม 

ก.  ผม 

ข. ความสุข 

ค. ทุกวัน 

ง. วันศุกร 

3. ประโยคในขอใดมีอาการนาม 

ก. ผมไมชอบทํางานบาน 

ข. แดงมีไมบรรทัด 

ค. ยายปลูกบานไว 3 หลัง 

ง. สุดากําลังมีความรัก 
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4.  “ยาเสพติดเปนบอเกิดแหง..............” เติมอาการนามในขอใด 

ก. ความงาม 

ข. ความทุกข 

ค. ความรัก 

ง. ความเจริญ 

5.  ประโยคใดมีอาการนาม 

ก. ผมชอบทําสวน 

ข. ผมมีความหวังดีกับทุกคน 

ค. ท่ีใดมีรักท่ีนั่นมีทุกข 

ง. เด็กไมชอบทําการบาน 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม   

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

1.  ขอใดใหความหมายของคํานามไดถูกตอง 

ก.   คําท่ีใชแทนสัตว   สิ่งของ  สถานท่ี 

ข.   คําท่ีใชเรียกท่ัว ๆ ไป 

ค.   คําท่ีใชเรียกชื่อคน  สัตว  สิ่งของ  สถานท่ี  

ง.   คําท่ีใชแสดงความรูสึกของคน สัตว  

2.  คําในขอใดไมใชชนิดของคํานาม 

 ก.   คําวิสามานยนาม 

 ข.   คํากริยา 

 ค.   คําลักษณะนาม 

 ง.   คําอาการนาม 

3. คํานามท่ีเปนชื่อท่ัวไปคือคํานามในขอใด 

 ก.   สามานยนาม 

 ข.   วิสามานยนาม 

 ค.   สมุหนาม 

 ง.   อาการนาม 

๔.  “เด็กชายแดงมาโรงเรียนแตเชาทุกวัน” คําในขอใดเปนสามานยนาม 

ก.   เด็กชายแดง 

ข. มา 

ค. โรงเรียน 

ง. ทุกวัน 

๕.  “ครูไสวใหการบานนักเรียนทุกวัน ”  คําในขอใดเปนวิสามานยนาม 

 ก.   ครูไสว 

 ข.   การบาน 

ค. นักเรียน 

ง. ทุกวัน 
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๖.  ประโยคในขอใดมีสมุหนาม 

ก.   แมวกําลังวิ่งไลจับหนู 

ข.   นกเขาขันอยางไพเราะ 

ค.   แดงทํางานสงครู 

ง.   พวกกรรมการกําลังขุดดิน 

๗.  ขอใดคือคํานามท่ีบอกหมวดหมู 

 ก.   สมุหนาม 

 ข.   ลักษณะนาม 

 ค.   อาการนาม 

 ง.   วิสามานยนาม 

๘.  ประโยคใดใชลักษณะนามไมถูกตอง 

 ก.   แมมีนาฬิกา  2 อัน 

 ข.   นก 2 ตัวจับอยูบนก่ิงไม 

 ค.   ฉันมีสมุด  4 เลม 

 ง.   พอมีบาน  2 หลัง 

๙.  “คําในขอใดท่ีเปนอาการนาม 

 ก.   ผลไม 

 ข.   นก ๕ ตัว 

 ค.   การพูด 

 ง.   ฝูงปลา 

๑๐.  “นักเรียนทําความดีดวยการเก็บขยะ” คําในขอใดเปนอาการนาม 

 ก.   นักเรียน 

 ข.   ทํา 

 ค.   ความดี 

 ง.   เก็บขยะ 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ืองคํานาม  

ตอนที่ 6.1 แนวคิดเร่ืองคํานาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติ 6.1.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนนําอักษรหนาขอความทางขวามือไปเติมใหตรงกับชนิดของคํานามทางซายมือ  

(5 คะแนน) 

______ ๑ สามานยนาม    ก     คํานามท่ีเปนชื่อกริยาอาการ 

______ ๒ วิสามานยาม                   ข     คํานามท่ีบอกลักษณะ 

______ ๓ สมุหนาม    ค     คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะ 

______ ๔ ลักษณะนาม                      ง     คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

______ ๕ อาการนาม                จ     คํานามท่ีเปนชื่อท่ัว ๆ ไป 

 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในประโยคใหไดใจความสมบูรณ  

(5 คะแนน) 

 

 

1.  บานของเขาอยูใกล................     

2.  เราควรชวยกันปลูก.................เพ่ือเปนการอนุรักษสิ่งแวดลอม      

3.  ………อยูในกระเปา      

4.  เราเลี้ยง.............ไวเฝาบาน      

5.  ....................ชอบดูดน้ําหวานจากดอกไม 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

ปลา  ผีเส้ือ  คน  สุนัข  วัด  โรงเรียน  นักเรียน  ตนไม  บาน  หนังสือ 
 

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวิสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในชองวางใหถูกตอง (5 คะแนน) 

 

 

 

 

1. ...................................เปนเมืองหลวงของประเทศไทย 

2. ฉันอาศัยอยูใน............................................. 

3. สุนทรภูแตงเรื่อง......................................... 

4. เดือนแรกของปคือ...................................... 

5. พระพุทธชินราชอยูใน ............................... 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

จังหวัดนครราชสีมา  พระอภัยมณี  กรุงเทพมหานคร  เดือนมกราคม  วันศุกร   

         เดือนธันวาคม   วันจันทร  จังหวัดพิษณุโลก 
 

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏบิัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย หรือ  ลงในขอความท่ีใชคําสมุหนามตอไปนี้              

(5 คะแนน) 

______ 1.  ฝูงชาง พากันทําลายพืชไรของชาวบาน 

______ 2.  คณะนักเรียนเดินทางไปทัศนศึกษาท่ีทองฟาจําลอง 

______ 3.  ชาวนากําลังไลตอนฝูงวัว 1  โขลงใหกลับบาน 

______ 4.  หมูผึ้งพากันบินวนรอบดอกไมเพ่ือดูดน้ําหวาน 

______ 5.  พอคาขายตูเสื้อผาได 5  หลัง 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 



 121 

กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําลักษณะนามใหถูกตอง (5 คะแนน) 

1. แมซ้ือกลวยมา  3 …….. 

2. พอซ้ือโทรทัศนมา  2 ………… 

3. ปน 2 …………วางอยูบนโตะ 

4. สวนสัตวนครราชสีมามีเสือ  10 ………… 

5. ครูแจกดินสอใหกับนักเรียนคนละ  5 ………… 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.6 อาการนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวา  “การ” หรือ  “ความ” หนาคําท่ีกําหนดใหใหถูกตอง (5 คะแนน) 

1. ……….ฝน 

2. ……….เจริญ 

3. ……….อาน 

4. ……….ทุกข 

5. ……….นอน 

 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

1. ข 

2. ค 

3. ก 

4. ก 

5. ค 

6. ก 

7. ค 

8. ง 

9. ค 

10. ก 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ค 

2. ข 

3. ก 

4. ค 

5. ก 

6. ง 

7. ก 

8. ก 

9. ค 

10. ค 
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เฉลยแบบฝกปฏบิัตทิายหนวยการเรียน 

 

ตอนท่ี 6.1 

แนวคิดเรื่องคํานาม 

ตอนท่ี 6.2  

สมานยนาม 

ตอนท่ี 6.3 

วิสามานยนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.1 

1. จ 

2. ค 

3. ง 

4. ข 

5. ก 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 

1. โรงเรียน 

2. ตนไม 

3. หนังสือ 

4. สุนัข 

5. ผีเส้ือ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1 

1. กรุงเทพมหานคร 

2. จังหวัดนครราชสีมา 

3. พระอภัยมณี 

4. เดือนมกราคม 

5. จังหวดพิษณุโลก 

 

 

ตอนท่ี 6.4 

สมุหนาม 

ตอนท่ี 6.5  

ลักษณนาม 

ตอนท่ี 6.6 

อาการนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1 

1.   

2.  

3. ข 

4.  

5.  

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

1. ง 

2. ค 

3. ก 

4. ค 

5. ก 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1 

1. หวี 

2. เครื่อง 

3. กระบอก 

4. ตัว 

5. แทง 
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เฉลยแบบทดสอบทายหนวยการเรียน 

 

ตอนท่ี 6.1 

แนวคิดเรื่องคํานาม 

ตอนท่ี 6.2  

สมานยนาม 

ตอนท่ี 6.3 

วิสามานยนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 

1. ง 

2. ก 

3. ข 

4. ก 

5. ค 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 

1. ก 

2. ข 

3. ข 

4. ง 

5. ง 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 

1. ก 

2. ก 

3. ข 

4. ง 

5. ก 

 

 

 

ตอนท่ี 6.4 

สมุหนาม 

ตอนท่ี 6.5  

ลักษณะนาม 

ตอนท่ี 6.6 

อาการนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 

1. ง 

2. ค 

3. ก 

4. ค 

5. ก 

 

แบบฝกปฏบัิติท่ี 6.5.2 

1. ข 

2. ง 

3. ข 

4. ง 

5. ค 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 

1. ข 

2. ข 

3. ง 

4. ข 

5. ข 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา  แนะนําการ

เรียน  แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบทดสอบระหวางเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับ

ผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  คํานาม  ประกอบดวย 4 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาจอแรกแนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2  หนาลงทะเบียนเรียน ลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หนาจอยินดีตอนรับเขาสูบทเรียน ปรากฏชื่อของนักเรียน นักเรียนคลิกท่ีปุม 

ตอไป 
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       ภาพท่ี 5.4  แสดงหนาจอหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และแนะนําวิธีการเรียน 

 

2. แนะนําวิธีการเรียน 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 
 

  
                          

ภาพท่ี 5.5  หนาจอคําอธิบายรายวิชาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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ภาพท่ี 5.6  หนาจอหนวยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนาจอจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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ภาพท่ี 5.8  หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.9  หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.10  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.11  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 
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ภาพท่ี 5.12  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 
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ภาพท่ี 5.14  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 
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ภาพท่ี 5.16  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 
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ภาพท่ี 5.18  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 
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ภาพท่ี 5.20  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21  หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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4. เนื้อหา 

 สวนเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 6 เรื่อง คํานาม ประกอบดวย

หนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.22  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 

เรื่องท่ี 6.1.1 ความหมายของคํานาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.23  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 

เรื่องท่ี 6.1.2 ชนิดของคํานาม 
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ภาพท่ี 5.24  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของสามานยนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.25  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําสามานยนาม 
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ภาพท่ี 5.26  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.3.1 ความหมายของวิสามานยนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.27  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.3.2 ตัวอยางคําวิสามานยนาม 
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ภาพท่ี 5.28  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

เรื่องท่ี 6.4.1 ความหมายของสมุหนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.29  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

เรื่องท่ี 6.4.2 ตัวอยางคําสมุหนาม 
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ภาพท่ี 5.30  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 

เรื่องท่ี 6.5.1 ความหมายของลักษณะนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.31  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 

เรื่องท่ี 6.5.2 ตัวอยางคําลักษณะนาม 
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ภาพท่ี 5.32  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

เรื่องท่ี 6.6.1 ความหมายของอาการนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.33  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

เรื่องท่ี 6.6.1 ตัวอยางคําอาการนาม 
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5.  แบบฝกปฏิบัต ิ

 สวนแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.34  หนาจอแสดงรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.35  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 
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ภาพท่ี 5.36  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.37  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.38  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 2 
 

 
 

ภาพท่ี 5.39  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.40  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 4 
 

 
 

ภาพท่ี 5.41  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.42  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม  
 

 
 

ภาพท่ี 5.43  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 
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ภาพท่ี 5.44  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.45  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.46  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.47  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.48  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.49  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม  
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ภาพท่ี 5.50  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1  
 

 
 

ภาพท่ี 5.51  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.52  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.53  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.54  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 4 

 
 

ภาพท่ี 5.55  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.56  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม  
 

 
 

ภาพท่ี 5.57  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1  
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ภาพท่ี 5.58  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 1 

 
 

ภาพท่ี 5.59  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.60  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 3 

 
 

ภาพท่ี 5.61  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.62  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.63  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 
 



 160 

 
 

ภาพท่ี 5.64  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1  

  
 

ภาพท่ี 5.65  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.66  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 2 

 

  
ภาพท่ี 5.67  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.68  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.69  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.70  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

 

 
 

ภาพท่ี 5.71  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1  
 



 164 

 
 

ภาพท่ี 5.72  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.73  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.74  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.75  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.76  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 5 

 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 

 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.77  หนาจอแสดงหนาหลักสําหรับเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.78  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.79  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.80  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 2 

 
 

ภาพท่ี 5.81  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.82  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.83  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.84  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 6 
 

 
 

ภาพท่ี 5.85  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 7 
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ภาพท่ี 5.86  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 8 
 

 
 

ภาพท่ี 5.87  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 9 
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ภาพท่ี 5.88  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 10 
 

 
 

ภาพท่ี 5.89  หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.90  หนาจอรายการเก่ียวกับผูสอน 

 

 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษา  

กุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมาเขต 4 ครอบคลุม สรุปการ

วิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐาน

การศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมาเขต 4 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา      

ปท่ี 4     

   3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม ในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากร  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2556 โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  และโรงเรียนบานหนองแวง จํานวนนักเรียน 39 คน 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

   1) เครื่องมือท่ีเปนตนแบบชิ้นงาน คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

   2) เครื่องมือวัดผลลัพธ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบ

หลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

   3) เครื่องมือทางสถิติ ประกอบดวย สถิติท่ีใชในการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ สถิติท่ีแสดงคา E1/E2 สถิติท่ีใชวัดความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียน คือ การทดสอบคาที แบบ t-dependent สถิติท่ีใชศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎร     

รัฐผดุง) ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบ

ประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน วันท่ี 1 เปนการทดสอบแบบเดี่ยว  วันท่ี 2 เปนการทดสอบแบบกลุม  

สวนวันท่ี 3 เปนการทดสอบภาคสนามนักเรียนจํานวน 30 คน โดยใชเวลาทดสอบในชวงเชา เวลา 

09.00 – 11.00 น.  (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษา

เนื้อหา ทําแบบฝกปฏิบัติและทดสอบหลังเรียน  (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล  และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบ

แบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจ

ในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2  (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที  และ (3) 

การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และ

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู 

ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มี

ประสิทธิภาพ 80.56/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ท่ีผูวิจัย

พัฒนาข้ึนมีประเด็นท่ีจะอภิปราย ดังนี้ (1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย  (2) 

ความกาวหนาทางการเรียน  (3) ความพึงพอใจของนักเรียน ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ผูวิจัยพัฒนาตามแนวคิดดาน

คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 

2541: 8-10) ท่ีกลาววาคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ ไดแก (1) 

สารสนเทศ  (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ  และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที  

ผูวิจัยไดนําปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน มาออกแบบโดยยึดแนวคิดของการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนดังกลาวมาจัดทําบทเรียนและไดกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไวอยางชัดเจน นักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง สนองความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหา

ตามความสนใจ อีกท้ังบทเรียนมีการวัดผลประเมินผลเปนระยะ ๆ เชน วัดผลกอนเรียนเพ่ือทราบพ้ืน

ฐานความรูของนักเรียน วัดผลระหวางเรียน และวัดผลหลังเรียน  และในการจัดทําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนยังยึดหลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และสรางตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวทําให

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และจากการสังเกตการ

เรียนดวยตนเองของนักเรียน นักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง มีอิสระในการเลือกศึกษาเนื้อหา

ตามความสนใจ ทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 80.56/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด
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และจากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับเห็น

ดวยมาก  

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยได

จัดบทเรียนซ่ึงประกอบดวย (1) แผนการเรียน  (2) เนื้อหาสาระ และ (3) กิจกรรมระหวางเรียน ซ่ึง

สงผลดีตอประสิทธิภาพของชุดการเรียนทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน ดังนี้ 

  2.2.1 แผนการเรียน  ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม 

การเรียน สื่อการเรียน และการวัดและประเมินผล นักเรียนจึงตองศึกษาในเรื่องของเนื้อหาท่ีตนตอง

ทําการศึกษา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดกําหนดแนวคิด สาระสําคัญ สาระการเรียนรูไวให

นักเรียนไดศึกษา เพ่ือใหนักเรียนไดดําเนินการตามข้ันตอนไดอยางถูกตอง การประเมินผลการเรียน 

ทําใหนักเรียนทราบวาตองมีการประเมินผลการเรียนเพ่ือทราบความกาวหนา และตองประเมินใน

ระยะเวลาหรือชวงใดของบทเรียน ซ่ึงสอดคลองกับท่ี ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ (2540: 

117) ท่ีกลาววาแผนการเรียนเปนองคประกอบสําคัญท่ีชวยเปนแนวทางในการเรียนกอนศึกษาเนื้อหา

สาระ เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน  หัวเรื่อง  แนวคิด  วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน  

และการประเมินผลการเรียน  แผนการเรียนจึงเปนแนวทางในการเตรียมความพรอมใหกับนักเรียนใน

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงสงผลใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ีนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  2.2.2 เนื้อหาสาระ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจัดทําข้ึนประกอบดวยเนื้อหา

พรอมดวยภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว มีคําอธิบายพรอมเสียงบรรยายดวยตัวการตูนประกอบ

เนื้อหาสาระท่ีผูวิจัยจัดทําข้ึน  นักเรียนตองศึกษาท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ทําใหนักเรียนเกิด

ความสนใจ เขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดงายข้ึน เราความสนใจ สงผลใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน

เรียน กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามสมมุติฐานท่ีกําหนด สอดคลองกับ

ความคิดเห็นของ ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ (2542: 25) ท่ีกลาววา สื่อเรียนรูท่ีดีของ

นักเรียนควรเปนสื่อท่ีกระตุนความสนใจของนักเรียนตอเรื่องท่ีจะเรียน   

  2.2.3 กิจกรรมระหวางเรียน  เปนกิจกรรมท่ีกําหนดไวใหนักเรียนทําหลังจากท่ี

นักเรียนเรียนจบในแตละตอน หลังจากเรียนจบบทเรียนมีการประเมินผลในเรื่องนั้นๆ ถานักเรียนทํา

แบบทดสอบขอไหนไมไดก็จะมีเฉลยคําตอบท่ีถูกตองให แนวตอบจะทําใหนักเรียนเขาใจไดดียิ่งข้ึน จึง

ทําใหนักเรียนทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง จึงสงผลใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.3 ความความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน

การศึกษาความความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
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ภาษาไทย เรื่อง คํานาม โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ เห็นดวยมาก  ( X  = 4.12) 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไวโดยมีขอสังเกตเก่ียวกับความพึงพอใจของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของ

ความความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มากท่ีสุด ( X  = 4.63) ท้ังนี้เพราะ (1) การเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน

ทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระ สามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 

ไมเขาใจเนื้อหาตอนไหนก็สามารถเรียนซํ้าไดอีก สนองความแตกตางระหวางบุคคล  (2) การนําเสนอ

เนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบเรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลาํดับจากงายไปยาก  

จัดภาพประกอบและยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน  (3) การใชสื่อมัลติมีเดียท่ีดึงดูดความสนใจ 

มีเสียงบรรยายและภาพประกอบท่ีสวยงาม ทําใหนักเรียนอยากเรียนรูมากยิ่งข้ึน  (4) จัดองคประกอบ

ของหนาจอในบทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงสอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow, 

1971: 930 – 400) กลาวไวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล 

โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหา

ตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคล

อยางแทจริง จากเหตุผลดังท่ีกลาวมาจึงทําใหนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องคํานาม ในระดับเห็นดวยมาก 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไป

ใชผูวิจัยควรจัดเตรียมสถานท่ีสําหรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอเครื่องคอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง ตรวจสอบระบบ

การใชงาน ระบบไฟฟา มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม อากาศถายเทไดสะดวก และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ  ควรจัดเตรียมวัสดุอุปกรณสําหรับ

การเรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย

แตละเครื่องควรปรับหนาจอไวท่ี 1024 X 768  แตละเครื่องควรใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไม

ควรใชลําโพงท่ีมีเสียงกระจายออกไป ซ่ึงจะทําใหเกิดเสียงรบกวนซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลัง

ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรมีทักษะในการแกไข

ปญหาโปรแกรมคอมพิวเตอร ควรศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และ
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ท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือให

สามารถแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติกิจกรรมหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงานโปรแกรม

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที และตองคอยดูแล แนะนํา ชวยเหลือผูเรียนอยาง

ใกลชิด เนื่องจากผูเรียนอาจยังไมคุนเคยกับการเรียนรูดวยตนเองในทุกข้ันตอน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ครูผูสอนควรไดเตรียมความพรอมใหกับ

นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอร

เบื้องตน เพ่ือท่ีจะไดไมเกิดปญหาในการเรียน และครูควรปลูกฝงคุณธรรมดานความซ่ือสัตยและความ

รับผิดชอบในการศึกษาบทเรียนดวยตนเอง  

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

หัวเรื่องท่ี 6 เรื่อง คํานาม ซ่ึงเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ในการวิจัยครั้ง

ตอไป ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอเนื้อหาดานทักษะพิสัย และ

ศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

  3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเนื้อหา ซ่ึงเปนดานความรูความจําและความเขาใจซ่ึง

เปนดานพุทธิพิสัย นักเรียนเกิดการเรียนรูจากศึกษาเนื้อหากอนแลวทําแบบทดสอบทายหนวยการเรียน  

ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทท่ีเนนใหนักเรียนฝกการ

คิดวิเคราะห หรือการนําไปใช  เพ่ือท่ีนักเรียนจะไดเกิดความคิดรวบยอดจากการทํากิจกรรมการเรียน  

และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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บรรณานุกรม 

 

กมลวรรณ  วิเวก  (2552)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คําในภาษาไทย กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนหนองบัวแดง สํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาหนองคาย เขต 3”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

กรมวิชาการ  (2551)  ตัวชี้วดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณ

การเกษตรแหงประเทศไทย  

กรมวิชาการ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  

ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

กําชัย  ทองหลอ  (2550)  หลักเทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร

อรุณการพิมพภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  อมรการพิมพ 

กิดานันท  มลิทอง  (2540)  เทคโนโลยีทางการศึกษารวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

จริญญา  มวงจีน  (2549)  “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอรพ้ืนฐาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและ

การสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและสื่อการสอนมวลชน”  ใน  เอกสารการ

สอน  ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356 – 368  นนทบุรี  

สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน  

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2553)  เทคโนโลยีการศึกษา : ทฤษฎีและการวิจัย  กรุงเทพมหานคร  โอ

เดียนสโตร 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541)  คอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ทักษิณา  สวนานนท  (2530)  คอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 
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นิพนธ  ศุขปรีดี  (2531)  คอมพิวเตอรและพฤติกรรมการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  การ

ศาสนา 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  กรุงเทพมหานคร  เอสอาพรินติ้งเฮาส 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2535)  การวิจัยเบื้องตน  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  สุวิริยาสาสน 

__________.  (2541)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน  

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ  และคณะ  (2544)  ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา  

กรุงเทพมหานคร  ศูนยพัฒนาหนังสือ 

ปกรณ (ประมูล) เสริมสุข  และคณะ  (2549)  หนังสือเรียนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

ปรีดี  ประทุมมา  (2541)  “การศึกษาเทคนิคการนําเสนอและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหา

บัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544)  การออกแบบและพัฒนา CAI Multimedia ดวย Authorware  

กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น 

มนตชัย  เทียนทอง  (2545)  การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

มิธทิรา  แกวรวง  (2552)  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือฝกทักษะการอานสะกดคํา

สําหรับเด็กท่ีมีความบกพรองทางดานการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

หวยสัก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร 

มหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

ราตรี  พิชัยพงค  (2552)  “การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําวิชาหลัก

ภาษาไทย โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการตูนเรื่องชนิดภาพเคลื่อนไหวท่ีมี

รูปแบบการสรุปเนื้อหา 2 รูปแบบ”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  (2556)  “แผนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประจําป

การศึกษา 2556”  โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 

ลวน สายยศ  และอังคณา สายยศ  (2538)  เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  

กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 
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วัชรา  บุบผารัตน  (2552)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํากริยา สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

วันดี  ภิญญมิตร  (2552)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการเรียน

วิชาภาษาไทยเรื่องประโยคเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ระหวาง

นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีไดรับ

การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาการจัดการการเรียนรู  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540)  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  (2537)  “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสาร

ประกอบการสอน  ภาควิชาครุศาสตรคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2539)  “การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสารประกอบการฝกอบรม  

กรุงเทพมหานคร  ม.ป.ท. 

สุกัญญา  สุวรรณรัตน  (2550)  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทยท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดดอนไตร จังหวัด

นครศรีธรรมราช”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาหลักสูตร

และการสอน  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สุดใจ  เลือดกระโทก  (2553)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง คํานาม ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียนแบบปกติ”  

วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

สุรางค  โควตระกูล  (2545)  จิตวิทยาการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

สุรียพร  แข็งขันธ  (2552)  “การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษา เรื่อง

ชนิดและหนาท่ีของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลดอยหลวง

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 3”  วิทยานิพนธปริญญาศิลปศาสตรมหา

บัณฑิต  สาขาวิชาการสอนภาษาไทย  มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงราย  

สุวิทย มูลคํา  และอรทัย มูลคํา  (2545)  19 วิธีจัดการเรียนรู: เพ่ือพัฒนาความรูและทักษะ  พิมพ

ครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  ภาพพิมพ 

อรพินธุ  ประสิทธิรัตน  (2530)  คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร 

ดราฟแมนเพรส 
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อังคณา  หาญคําภา  (2552)  “การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

เรื่องการเขียนคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตรา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน

บานหวยข้ีเหล็กสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1”  วิทยานิพนธครุศาสตร                 

มหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

อํานวย  เดชชัยศรี  (2544)  นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

เอกรินทร สี่มหาศาล  และคณะ  (ม.ป.ป.)  สื่อการเรียนรู  สาระพ้ืนฐาน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

แมบทมาตรฐาน  ภาษาไทย  ป. ๓  พิมพครั้งท่ี ๒  กรุงเทพมหานคร  อักษรเจริญทัศน 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  นายธิติ  ใจรักษา   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา  

นครราชสีมา เขต 4 

จังหวัดนครราชสีมา   

 

2.  นางสาวมนทิรา  ภักดีณรงค  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา  

นครราชสีมา เขต 4 

จังหวัดนครราชสีมา   

3.  นางวาณี  บ0ุณยะ0ไวโรจน0  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

     นักวิชาการศึกษา 

หัวหนาฝายจัดระบบและวิจัยสื่อการศึกษา 

สํานักเทคโนโลยีทางการศึกษา  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.google.co.th/search?safe=active&biw=1366&bih=643&q=.+%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B5+%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%93%E0%B8%A2%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B9%8C&spell=1&sa=X&ei=76fwUZuJPI3MrQeL1oFQ&ved=0CCgQBSgA
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ภาคผนวก ข 

 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย                  

เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ตามท่ีกําหนดให

หรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม 

งายตอการใชงาน  สัดสวนของพื้นที่มีความเหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ  ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  เหมาะสม

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดยี      

 2.1  ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลองกับ

เนื้อหา 

     

 2.2  ภาพเคลื่อนไหว  มีความชดัเจน  ทําใหบทเรียนนาสนใจ      

 2.3  คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  เสียงบรรยาย  มี

ความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 

     

 2.4  ปริมาณของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดทีัศนประกอบ

เนื้อหามีความเหมาะสม 

     



190 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ 

     3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทาํไดงาย  ไมซบัซอน     

     3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม   

     3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะที่เรียนอยูตลอดเวลา 

     3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน 

     

     

     

     

     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจนถูกตอง

และสามารถยอนกลับไปยงัจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 

     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมที่

สําคัญไดตามลาํดบักอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

 5.1  ใชสื่อผสมที่หลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทาํใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการ

เรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาศึกษาปท่ี 4 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ตามท่ีกําหนดใหหรือไม 

โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง              ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ตามท่ีกําหนดใหหรือไม โดย

เขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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ภาคผนวก ค 

 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หนวยการเรียนท่ี 6 เรื่องคํานาม 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 6.1 

แนวคิดเรื่อง

คํานาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย และบอกชนิด

ของคํานามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.2  

สามานยนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําสามานยนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.3  

วิสามายนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําวิสามานยนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.4 

สมุหนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําสมุหนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.5  

ลักษณะนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอกคํา

ลักษณะนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.6  

อาการนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําอาการนามไดถูกตอง 

      

รวม 5 5     
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ภาคผนวก ง 

 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537: 211)  

 

D =  

2
N

RR LU −
 

 เม่ือกําหนดให 

  D  =  คาอํานาจจําแนก       

  RU  =  จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

  RL  =  จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

  N  =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม  ศรีสะอาด 2535: 90)  

 

P   =  
N

R
 

 

เม่ือกําหนดให 

  P  =  คาความยาก 

  R  =  จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

  N  =  จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

1 0.67 0.67 ความรูความจํา 1 0.80 0.33 ความรูความจํา 

2 0.60 0.67 ความรูความจํา 2 0.77 0.50 ความรูความจํา 

3 0.53 0.67 ความรูความจํา 3 0.80 0.33 ความรูความจํา 

4 0.67 0.67 ความเขาใจ 4 0.73 0.33 ความเขาใจ 

5 0.63 0.50 ความเขาใจ 5 0.73 0.50 ความเขาใจ 

6 0.57 0.50 ความเขาใจ 6 0.73 0.50 ความเขาใจ 

7 0.60 0.67 ความรูความจํา 7 0.80 0.67 ความรูความจํา 

8 0.67 0.33 ความรูความจํา 8 0.80 0.50 ความรูความจํา 

9 0.70 0.50 ความเขาใจ 9 0.77 0.33 ความเขาใจ 

10 0.63 0.33 ความเขาใจ 10 0.80 0.50 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.53 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.33 - 0.67 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.73 – 0.80 

คา r อยูระหวาง 0.33 – 0.67 
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3) คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร 

KR–20 (ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538: 198) 

 

rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

 

 เม่ือกําหนดให 

  rtt  คือ คาความเชื่อม่ัน 

  K  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

  P  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบไดถูกตอง 

  q  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

  pq  คือ คาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

  ∑ คือ เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ ∑ pq 

     เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

 คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด  
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

                เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4   

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 16 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

3 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 14 

4 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 16 

5 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 7 14 

6 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 16 

7 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 12 

8 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 7 14 

9 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7 14 

10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 16 

11 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7 14 

12 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 7 14 

13 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 16 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 16 

15 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 7 14 

16 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 4 8 

17 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

18 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 4 8 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 6 

20 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 6 12 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 8 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

23 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 4 8 

24 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8 16 

25 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 6 12 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

26 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 3 6 

27 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

28 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 6 12 

29 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 5 10 

30 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 5 10 

∑  20 18 16 20 19 17 18 20 21 19 188 376 

p 0.67  0.60  0.53  0.67  0.63  0.57  0.60  0.67  0.70  0.63  6.27    

q 0.33  0.40  0.47  0.33  0.37  0.43  0.40  0.33  0.30  0.37  3.73    

pq 0.22  0.24  0.25  0.22  0.23  0.25  0.24  0.22  0.21  0.23  2.32    

 

    ∑ pq     = 2.32   

    2
tS     = 3.73 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.62 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

               เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 18 

3 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 14 

4 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 16 

5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

6 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 7 14 

7 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

8 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 18 

9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 16 

11 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 16 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 16 

13 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 16 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 16 

15 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 6 12 

16 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 16 

17 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 16 

18 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 7 14 

19 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 6 12 

20 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 16 

21 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 7 14 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

23 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 6 12 

24 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 14 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 5 10 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 

28 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 7 14 

29 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 16 

30 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 6 12 

∑  24 23 24 22 22 22 24 24 23 24 232 464 

p 0.80 0.77 0.80 0.73 0.73 0.73 0.80 0.80 0.77 0.80 7.73  

q 0.20 0.23 0.20 0.27 0.27 0.27 0.20 0.20 0.23 0.20 2.27  

pq 0.16 0.18 0.16 0.20 0.20 0.20 0.16 0.16 0.18 0.16 1.74  

 

    ∑ pq     = 1.74   

    2
tS     = 2.27 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.77 
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ภาคผนวก จ 

 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60   คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 36 7 

2 2 40 6 

3 3 42 7 

∑ X  9 118 20 

คาเฉลี่ย 3.00 39.33 6.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 65.56 2E = 66.70 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
3

118

1 ×=E  

= 65.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

20

2 ×=E  

= 66.70 

1E / 2E        = 65.56/66.70 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 42 8 

2 3 44 9 

3 4 46 7 

4 3 42 8 

5 2 40 6 

6 4 44 8 

∑ X  20 258 46 

คาเฉลี่ย 3.33 43.00 7.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 71.67 2E = 76.70 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
6

258

1 ×=E  

= 71.67 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6
46

2 ×=E  

= 76.70 

1E / 2E        = 71.67/76.70 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 46 10 

2 5 50 9 

3 4 50 10 

4 5 46 9 

5 6 52 9 

6 4 52 9 

7 5 56 10 

8 5 54 8 

9 5 54 9 

10 4 54 9 

11 5 56 9 

12 5 56 8 

13 5 54 7 

14 4 52 8 

15 4 56 6 

16 4 50 7 

17 5 48 6 

18 4 50 6 

19 4 50 8 

20 3 52 7 

21 4 38 8 

22 4 40 9 

23 5 40 9 

24 4 38 8 
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ตารางท่ี 7  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

25 5 36 8 

26 4 50 9 

27 4 42 9 

28 4 42 8 

29 5 44 7 

30 4 42 6 

∑ X  133 1450 245 

คาเฉลี่ย 4.43 48.33 8.17 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.56 2E = 81.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
30

1450

1 ×=E  

= 80.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30
245

2 ×=E  

= 81.67 

1E / 2E        = 80.56/81.67 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 10 6 36 

2 5 9 4 16 

3 4 10 6 36 

4 5 9 4 16 

5 6 9 3 9 

6 4 9 5 25 

7 5 10 5 25 

8 5 8 3 9 

9 5 9 4 16 

10 4 9 5 25 

11 5 9 4 16 

12 5 8 3 9 

13 5 7 2 4 

14 4 8 4 16 

15 4 6 2 4 

16 4 7 3 9 

17 5 6 1 1 

18 4 6 2 4 

19 4 8 4 16 

20 3 7 4 16 

21 4 8 4 16 

22 4 9 5 25 

23 5 9 4 16 

24 4 8 4 16 

25 5 8 3 9 
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ตารางท่ี 8  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 4 9 5 25 

27 4 9 5 25 

28 4 8 4 16 

29 5 7 2 4 

30 4 6 2 4 

รวม 133 245 112 464 

คาเฉลี่ย 4.43 8.17   

คา S.D. 0.63 1.21   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 112 

∑ 2DN  = 13920 

( )2∑D  = 12544 

n-1 = 29 

t  = 

29

1254413920

112

−
 

    t   =    16.26 
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ภาคผนวก ฉ 

 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                     

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

10 15 5 0 0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 14 12 4 0 0 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 16 7 6 2 0 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 11 8 11 0 0 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  14 9 7 0 0 

    1.6 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

12 8 7 2 1 

    1.7 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 13 8 9 0 0 

    1.8 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 12 8 10 0 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 10 8 9 3 0 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 9 7 10 2 1 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 12 8 10 0 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

9 12 6 2 1 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  8 14 6 1 1 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

14 8 8 0 0 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  16 9 5 0 0 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 13 7 9 1 0 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  21 7 2 0 0 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

17 10 3 0 0 
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ภาคผนวก ช 

 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ัน ป. 4 

 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 1.3 ภาษาและการสะกดคํา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 ภาพเคลื่อนไหว .............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 เมนู ................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.7 เสียงบรรยาย .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.8 คําชี้แจง ......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 
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3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ............................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบทดสอบ ................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.5 เวลา ............................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง 

“ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 

1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด       

    1.6 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.7 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.8 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      
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ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีได

เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม  

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 

วัน เดือน ปเกิด 15 กันยายน 2507 

สถานท่ีเกิด อําเภอหนองบัวลําภู  จังหวัดอุดรธานี 
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