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บทคัดย่อ 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการ
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียน                                  
ในศูนย์พัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 4 จ านวน 39 คน ได้มาโดยการเลือกแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม (2) 
แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่า
ประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
เรื่อง ค านาม มีประสิทธิภาพ 80.56/81.67 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (2) นักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม มีความก้าวหน้าทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค าส าคัญ  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ค านาม  ประถมศึกษา 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 

instruction program in the Thai Language Learning Area on the topic of Nouns based 

on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who 

learned from the computer assisted instruction progam; and (3) to study the 

satisfaction of students who learned from the computer assisted instruction program. 

 The research sample consisted of 39 Prathom Suksa IV students from a 

school in Kudjik-Naklang Educational Development Center under the Office of 

Nakhon Ratchasima Primary Education Service Area 4, obtained by cluster sampling.  

The employed research instruments comprised (1) a computer assisted instruction 

program in the Thai Language Learning Area on the topic of Nouns; (2) two parallel 

forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire 

on student’s satisfaction with the computer assisted instruction program.  Statistics for 

data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed computer assisted 

instruction program  in the Thai Language Learning Area on the topic of Nouns was 

efficient at 80.56/81.67, thus meeting the set efficiency criterion; (2) the students who 

learned from the computer assisted instruction program in the Thai Language 

Learning Area on the topic of Nouns achieved learning progress significantly at the 

.05 level; and (3) the students were satisfied with the computer assisted instruction 

program at the high level.   
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 

 การศึกษาค้นคว้าอิสระเล่มนี้สามารถส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย์ ดร.
วรางคณา  โตโพธิ์ไทย  อาจารย์ที่ปรึกษา  ที่กรุณาให้ค าแนะน า รวมถึงติดตามการท าวิจัยเล่มนี้อย่าง
ใกล้ชิดตลอดเสมอมา  นับตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่งส าเร็จเรียบร้อยอย่างสมบูรณ์ ผู้วิจัยซาบซึ้งในความ
กรุณาของท่านเป็นอย่างยิ่ง และขอขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ ที่นี้ 
 ขอขอบพระคุณท่านผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านได้แก่นางสาวมนทิรา  ภักดีณรงค์  ผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านเนื้อหา   นายธิติ  ใจรักษา  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านด้านเครื่องมือ   และนางวาณี  บุณยะไวโรจน์ 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล  ที่ให้ความกรุณาตรวจประเมินเครื่องมือวิจัย ให้ค าชี้แนะน า 
ปรับปรุง แก้ไขจนท าให้งานวิจัยส าเร็จลงด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์  ที่ได้กรุณาให้
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เรื่องงานวิจัยจนผู้วิจัยมีความรู้เรื่องการวิจัย จนท าให้งานวิจัยส าเร็จลงได้ด้วยดี
 ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ทวีวัฒน์  วัฒนกุลเจริญ  ที่ได้ให้ข้อเสนอแนะ
ต่างๆ เกี่ยวกับการท าวิจัยตั้งแต่เริ่มเข้ารับการศึกษาจนท าให้ผู้วิจัยได้มีความรู้ความเข้าใจใน
กระบวนการท างานวิจัย 
 ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านนาใหญ่ (เสถียรราษฎร์
รัฐผดุง) และโรงเรียนบ้านหนองแวง อ าเภอสูงเนิน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 4 ที่ให้ความร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดีท าให้ได้ข้อมูลที่มีประโยชน์ สามารถน ามา
ประกอบงานวิจัยจนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกท่านในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีได้ให้
ความช่วยเหลือและเป็นก าลังใจในการท างานวิจัยตลอดมา 
 คุณค่าและประโยชน์อันพึงเกิดจากงานวิจัยเล่มนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา - มารดา ครู - อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพ 
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 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่องค านาม ส าหรับนักเรียน 
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในการทดสอบแบบภาคสนาม   61 
ตารางที่ 4.6  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่องค านาม  
 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   62 
ตารางที่ 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่องค านาม ส าหรับนักเรียน 
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4    63 



 ญ 

สารบัญภาพ 
 

หน้า 
ภาพที่ 3.1  การออกแบบหน้าจอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องค านาม 46 
ภาพที่ 3.2  แผนผังห้องคอมพิวเตอร์ ของโรงเรียนบ้านนาใหญ่ (เสถียรราษฎร์รัฐผดุง)  
 อ. สูงเนิน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 52 
ภาพที่ 5.1  หน้าแรกแนะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 128 
ภาพที่ 5.2  หน้าลงทะเบียนเรียน ลงชื่อเพ่ือเข้าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 129 
ภาพที่ 5.3  หน้าจอยินดีต้อนรับเข้าสู่บทเรียน 129 
ภาพที่ 5.4  หน้าจอหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 130 
ภาพที่ 5.5  หน้าจอค าอธิบายรายวิชาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 130 
ภาพที่ 5.6  หน้าจอหน่วยการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ค านาม 131 
ภาพที่ 5.7  หน้าจอวัตถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 131 
ภาพที่ 5.8  หน้าจอวัตถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 132 
ภาพที่ 5.9  หน้าจอขั้นตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 132 
ภาพที่ 5.10  หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  133 
ภาพที่ 5.11  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 1  133 
ภาพที่ 5.12  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 2  134 
ภาพที่ 5.13  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 3  134 
ภาพที่ 5.14  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 4  135 
ภาพที่ 5.15  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 5  135 
ภาพที่ 5.16  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 6  136 
ภาพที่ 5.17  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 7  136 
ภาพที่ 5.18  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 8  137 
ภาพที่ 5.19  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 9 137 
ภาพที่ 5.20  หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อ 10 138 
ภาพที่ 5.21  หน้าจอสรุปผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนของนักเรียน 138 
ภาพที่ 5.22  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.1 เรื่องท่ี 6.1.1 139 
ภาพที่ 5.23  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.1 เรื่องท่ี 6.1.2 139 
ภาพที่ 5.24  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.2 เรื่องท่ี 6.2.1 140 
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หน้า 
ภาพที่ 5.25  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.2 เรื่องท่ี 6.2.2 140 
ภาพที่ 5.26  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.3 เรื่องที่ 6.3.1 141 
ภาพที่ 5.27  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.3 เรื่องท่ี 6.3.2 141 
ภาพที่ 5.28  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.4 เรื่องท่ี 6.4.1 142 
ภาพที่ 5.29  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.4 เรื่องท่ี 6.4.2 142 
ภาพที่ 5.30  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.5 เรื่องท่ี 6.5.1 143 
ภาพที่ 5.31  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.5 เรื่องท่ี 6.5.2 143 
ภาพที่ 5.32  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.6 เรื่องท่ี 6.6.1 144 
ภาพที่ 5.33  หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาเนื้อหาของบทเรียน ตอนที่ 6.6 เรื่องท่ี 6.6.2 144 
ภาพที่ 5.34  หน้าจอรายการส าหรับเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ 145 
ภาพที่ 5.35  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม 145 
ภาพที่ 5.36  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.1 146 
ภาพที่ 5.37  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 1 146 
ภาพที่ 5.38  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 2 147 
ภาพที่ 5.39  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 3 147 
ภาพที่ 5.40  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 4 148 
ภาพที่ 5.41  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.1 แนวคิดเรื่องค านาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.1.2 ข้อที่ 5 148 
ภาพที่ 5.42  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 149 
ภาพที่ 5.43  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.1  149 

 
 
 
 
 
 



 ฏ 
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หน้า 
ภาพที่ 5.44  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 1 150 
ภาพที่ 5.45  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 2 150 
ภาพที่ 5.46  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 3 151 
ภาพที่ 5.47  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 4 151 
ภาพที่ 5.48  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.2 สามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.2.2 ข้อที่ 5 152 
ภาพที่ 5.49  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 152 
ภาพที่ 5.50  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.1 153 
ภาพที่ 5.51  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 1 153 
ภาพที่ 5.52  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 2 154 
ภาพที่ 5.53  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที ่3 154 
ภาพที่ 5.54  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 4 155 
ภาพที่ 5.55  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม   
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.3.2 ข้อที่ 5 155 
ภาพที่ 5.56  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 156 
ภาพที่ 5.57  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.1  156 
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หน้า 
ภาพที่ 5.58 หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 1 157 
ภาพที่ 5.59  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 2 157 
ภาพที่ 5.60  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 3 158 
ภาพที่ 5.61  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 4 158 
ภาพที่ 5.62  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.4.2 ข้อที่ 5 159 
ภาพที่ 5.63  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 159 
ภาพที่ 5.64  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.1 160 
ภาพที่ 5.65  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 1 160 
ภาพที่ 5.66  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 2 161 
ภาพที่ 5.67  หนา้จอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 3 161 
ภาพที่ 5.68  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 4 162 
ภาพที่ 5.69  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.5.2 ข้อที่ 5 162 
ภาพที่ 5.70  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 163 
ภาพที่ 5.71  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.5 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.1  163 
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หน้า 
ภาพที่ 5.72  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 1 164 
ภาพที่ 5.73  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 2 164 
ภาพที่ 5.74  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 3 165 
ภาพที่ 5.75  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 4 165 
ภาพที่ 5.76  หน้าจอแสดงการเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติ ตอนที่ 6.6 อาการนาม 
 แบบฝึกปฏิบัติที่ 6.6.2 ข้อที่ 5 166 
ภาพที่ 5.77  หน้าจอแสดงหน้าหลักส าหรับเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 166 
ภาพที่ 5.78  หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบหลังเรียน 167 
ภาพที่ 5.79  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 1 167 
ภาพที่ 5.80  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 2 168 
ภาพที่ 5.81  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 3 168 
ภาพที่ 5.82  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 4 169 
ภาพที่ 5.83  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 5 169 
ภาพที่ 5.84  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 6 170 
ภาพที่ 5.85  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 7 170 
ภาพที่ 5.86  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 8 171 
ภาพที่ 5.87  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 9 171 
ภาพที่ 5.88  หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 10 172 
ภาพที่ 5.89  หน้าจอสรุปผลการท าแบบทดสอบของนักเรียน 172 
ภาพที่ 5.90  หน้าจอแสดงข้อมูลเกี่ยวกับผู้สอน 173 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ  เปนสมบัติทางวัฒนธรรม  อันกอใหเกิดความเปน

เอกภาพและเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติ ใหมีความเปนไทย เปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสาร

เพ่ือสรางความเขาใจและความสัมพันธท่ีดีตอกัน  ทําใหประกอบกิจธุระ การงาน และดํารงชีวิตรวมกัน

ในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข  และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู  ประสบการณจาก

แหลงขอมูลสารสนเทศตางๆ  เพ่ือพัฒนาความรู กระบวนการคิด  วิเคราะห  วิจารณ  และสรางสรรค  

ใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  ตลอดจนนําไปใชใน

การพัฒนาอาชีพใหมีความม่ันคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนสื่อท่ีแสดงภูมิปญญาของ

บรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี ชีวทัศน โลกทัศน  และสุนทรียภาพ  โดยบันทึกไวเปนวรรณคดีและ

วรรณกรรมอันล้ําคา  ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติท่ีควรคาแกการเรียนรู เพ่ืออนุรักษและสืบสานให

คงอยูคูชาติไทยตลอดไป (กรมวิชาการ 2551: 37) 

การเรียนการสอนภาษาไทยจึงมีความจําเปนท่ีจะตองพัฒนาทักษะใหเกิดความเชี่ยวชาญใน

การใชภาษาในการสื่อสาร การอานและการฟง เปนทักษะของการรับรูเรื่องราว ความรู และประสบการณ  

การเรียนการสอนภาษาไทยจึงตองเรียนเพ่ือสื่อสาร ใหสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดอยางพินิจพิเคราะห 

สามารถนําความรู ความคิดมาเลือกใชเรียบเรียงคําตามหลักการใชภาษาไดอยางถูกตองตามความหมาย 

กาลเทศะ และการใชภาษาอยางมีประสิทธิภาพ (วิมลรัตน สุนทรเวโรจน 2545: 80) 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 สภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 ครอบคลุม (1) วิธีการสอนของครู  (2) สื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1.1.1 ดานวิธีการสอนของครู กลาวคือ  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พ.ศ. 2551  มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูในวิชาภาษาไทย ตองการท่ีจะพัฒนา

ผูเรียนใหมีการพัฒนาทักษะท้ัง 4  คือ ฟง พูด อาน เขียน ไดเหมาะสมกับวัย  ใชภาษาเปนเครื่องมือใน

การแสวงหาความรู มีนิสัยรักการอาน คิดวิเคราะหได  นักเรียนตองมีความรูความเขาใจ ในหลัก

ภาษาไทย ในปจจุบันนี้โลกมีวิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีใหมๆ  จึงจําเปนท่ีครูผูสอนจะตองอาศัย

เทคนิควิธีการสอนแบบใหม ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน และเพ่ือแกไขปญหาผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนต่ํา ครูจึงตองใหนักเรียนเปนศูนยกลางและสรางสรรคเทคนิควิธีการสอน  อาศัยเทคโนโลยี

เขามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือกระตุนความสนใจใฝเรียนรูของนักเรียน  

  การจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนมีความรู ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู

สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคตามท่ีกําหนดไวในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน โดยยึดหลักวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได

ยึดประโยชนท่ีเกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตาม

ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เนนให

ความสําคัญท้ังความรู และคุณธรรม (กรมวิชาการ 2551: 23) และในหลักสูตรยังไดกําหนดสมรรถนะ

สําคัญใหผูเรียนสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยีดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยาง

สรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม (กรมวิชาการ 2551: 7) 

 1.1.2 ดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู  

ครูตองเลือกใชสื่อการเรียนการสอนท่ีทันสมัยเหมาะสม สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนและ

ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน  เพราะฉะนั้น การเลือกใชสื่อจึงตองคํานึงถึงประสิทธิภาพของสื่อเปน

สําคัญ สื่อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพนั้นจะตองสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน ทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียน

ไดดียิ่งข้ึน และสนองความแตกตางระหวางบุคคล ดังท่ี ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) กลาวไววา 

การตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล คือ ลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคล

แตละบุคคลมีความแตกตางกันทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพสติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรู

ท่ีแตกตางกันไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึง

ตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุดมีความ

ยืดหยุนมากพอท่ีจะใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับ

ของการเรียน และการควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนสื่อท่ี

จะสนองความตองการในการเรียนรูของผูเรียนเพราะสามารถนําเสนอเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว ฉับไว การ

ยอนกลับหรือขามบทเรียนไปยังเนื้อหาถัดไป ทําไดงายและสะดวก นอกจากนี้ยังนําเสนอภาพกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพ 3 มิติ และภาพท่ีซับซอนประกอบบทเรียนได การใชเสียงประกอบบทเรียนใน

ลักษณะสื่อประสมไดท้ังเสียงบรรยาย เสียงดนตรี ซ่ึงทําใหบทเรียนนาสนใจ สนุกสนาน เราความสนใจ 

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดและควบคุมบทเรียนดวยตนเอง ท้ังยังไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและ

สถานท่ี สามารถนําติดตัวไปเรียนในสถานท่ีตาง ๆไดตามตองการ ผูเรียนทราบความกาวหนาของตนเอง

ไดทันทีทําใหเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน 
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1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา ปท่ี 4 มีสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน ครอบคลุม (1) วิธีการสอนของครู  (2) สื่อการเรียนการ

สอนโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1.2.1 ดานวิธีการสอนของครู  กลาวคือ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาไทยของครูในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลางสวนใหญยังมีการสอนนักเรียน

แบบบรรยาย ครูเปนศูนยกลาง ความรูท่ีไดรับสวนใหญมาจากครู ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครู

ยังไมไดนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาใชทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนาย ไมสนใจในบทเรียน นักเรียนไม

ประสบผลสําเร็จในการเรียนหลักภาษาไทย  

 1.2.2 ดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ ในปจจุบันการเลือกใชสื่อการสอนท่ีเปน

เพียงเนื้อหาในบทเรียน และสื่อการสอนท่ีเปนสิ่งพิมพจะไมสามารถตอบสนองตอความตองการของ

นักเรียนซ่ึงถือวาเปนทรัพยากรมนุษยท่ีมีความสําคัญยิ่งตอการพัฒนาประเทศ  ครูเปนผูท่ีมีความสําคัญ

ในการท่ีจะพัฒนาความรูใหกับนักเรียน โดยตองมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนแบบบรรยาย ทองจํา ครู

สอนคนเดียว มาเปนผูท่ีคอยเสนอแนะเปนท่ีปรึกษาใหกับนักเรียน และแสวงหาเทคนิค วิธีการและ

เครื่องมือใหมๆ ท่ีจะทําใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 ปจจุบันการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

ประสบปญหา ครอบคลุม (1) วิธีการสอนของครู  (2) สื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1.3.1 ดานวิธีการสอนของครู  กลาวคือ  การจัดการเรียนการสอนท่ีครูยึดตนเองเปน

ศูนยกลางโดยเฉพาะวิชาภาษาไทยท่ีมุงใหผูเรียนมีการพัฒนาทักษะท้ัง 4 ดาน คือ ฟง พูด อาน และ

เขียนไดถูกตองเหมาะสมกับวัยในการติดตอสื่อสาร การใชภาษาเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู 

ปลูกฝงใหรักการอาน คิดวิเคราะห เห็นคุณคาในวรรณคดี และวัฒนธรรมทางภาษา นักเรียนจะตองมี

ความรูความเขาใจในวิชาหลักภาษาไทย และหลักภาษาถือวามีความสําคัญกับคนไทย ถาใชคําใน

ภาษาไทยไมถูกตองจะทําใหความหมายเปลี่ยนไปได  การเรียนรูชนิดของคําซ่ึงมีอยูท้ังหมด 7 ชนิด ไดแก 

คํานาม คําสรรพนาม คํากริยา คําวิเศษณ คําบุพบท คําสันธานและคําอุทาน  ผูเรียนจะตองมีความรู

ความเขาใจในการใชคําแตละประเภท โดยเฉพาะคํานามท่ีผูศึกษาเห็นวานักเรียนยังมีปญหาในการใชคํา 

ไมสามารถบอกไดวาคําไหนเปนคํานาม  การสํารวจสภาพปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาไทยของคณะครใูนศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง  ซ่ึงจากการท่ีไดประชุม

ทางวิชาการกับคณะครูท่ีสอนในโรงเรียนตาง ๆของศูนยฯพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู

ยังยึดครูเปนศูนยกลาง สื่อท่ีนํามาใชสอนยังเปนหนังสือแบบเรียน  ครูสวนใหญยังไมไดนําสื่อเทคโนโลยี

ท่ีทันสมัยมาใชกับนักเรียนของตน เปนผลทําใหนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยอยูใน
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ระดับต่ํา โดยมีผลการประเมินคุณภาพการศึกษาข้ันพ้ืนฐานระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต 4 ปการศึกษา 2555 ระดับคะแนนเฉลี่ย ความสามารถดานภาษา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

คิดเปนรอยละ 38.52 และในระดับศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง  คิดเปนรอยละ 

39.82 (แผนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2556: 9) ซ่ึงต่ํากวาเปาหมาย  นักเรียนในชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 4 ซ่ึงมีพ้ืนฐานมาจาก  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 สวนใหญยังขาดความเขาใจดานหลักภาษาไทย  จาก

ปญหาดังกลาวถาไมรีบปรับปรุงแกไขวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนก็จะเปนปญหาท่ีสืบเนื่องตอไป

ในอนาคต  

 1.3.2 ดานส่ือการเรียนการสอน กลาวคือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมีสื่อ

ท่ีเปนหนังสือแบบเรียน และสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก การเตรียมสื่อและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนยังไม

บรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร ครูไมไดพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค วิธีการ 

สื่อการสอนใหม ๆ มาใชพัฒนานักเรียนใหเกิดการเรียนรู ทําใหนักเรียนมีความรูเทาท่ีมีในบทเรียน  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไมดึงดูดความสนใจและสรางแรงจูงใจในบทเรียน เกิดความเบื่อหนาย  

ไมสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนในดานตางๆ  สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนต่ํากวาเปาหมายท่ีกําหนดไว 

1.4 ความพยายามในการแกปญหาในการเรียนการสอนในการเรียนการสอนกลุมสาระ    

การเรียนรูภาษาไทย 

 จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย และวิชาอ่ืน ๆ ท่ีพบในลักษณะเดียวกัน ศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิก นากลาง

ไดดําเนินการพัฒนาศักยภาพของครูผูสอนใน 2 ประเด็นหลัก ไดแก (1) การจัดกิจกรรมคายพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และ (2) การฝกอบรมการผลิตสื่อการเรียนการสอนโดยเนนใหครู

สามารถผลิตสื่อการเรียนการสอนโดยการจัดทําโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการใหความรูและฝกทักษะใน

การผลิตสื่อการสอนใหกับครูผูสอนในโรงเรียนตาง ๆ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครราชสีมา เขต 4 ยังเห็นความสําคัญมีการสงเสริมใหครูมีการใชสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย  

สนับสนุนใหโรงเรียนมีเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วสูงเพ่ือใชพัฒนาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ท้ังยังสงเสริมใหครูเขาอบรมพัฒนาความรูทางดานตาง ๆ เพ่ือนําไปพัฒนานักเรียนของตน 

 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษางานวิจัยเพ่ือหาแนวทางในการแกปญหาการเรียนการสอน 

ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เก่ียวกับหลักและการใชภาษาไทยพบงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเรื่องท่ีจะ

ทําวิจัยคือ (1) งานวิจัยท่ีเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย          

(2) งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ซ่ึงเปนงานวิจัยในชวงป พ.ศ. 2550 - พ.ศ. 2553 

ดังนี้ 
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1.4.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

  อังคณา หาญคําภา (2551) ไดวิจัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การเขียนคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนบานหวยข้ีเหล็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1 ผลการวิจัยพบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 88.00/89.25 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ยรอยละ 90 

สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ี กําหนดไวรอยละ 70 ในดานความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

  กมลวรรณ วิเวก (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

คําในภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหนองบัวแดง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหนองคาย เขต 3 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึน 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด คือมีคา 82.86/84.67 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนกับนักเรียนท่ีเรียนดวยการสอนปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ.05 นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนหลังจากเรียนผานไปแลว 14 วัน มีความคิดเห็นในระดับดี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คาดัชนีประสิทธิผลของกระบวนการเรียนรูเทากับ 0.71 หมายความวา

นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 71 

  วัชรา บุบผารัตน (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  

คํากริยาสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ เทากับ 86.22/85.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพในระดับมาก

ท่ีสุด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ผูเรียนมีความพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในระดับมากท่ีสุด  

  สุรียพร แข็งขันธ (2552) การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือพัฒนาทักษะ

ทางภาษา เรื่อง ชนิดและหนาท่ีของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลดอยหลวง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 3  ผลการวิจัยพบวา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องชนิด และหนาท่ีของคํา พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ 81.49/84.48 ซ่ึง มีประสิทธิภาพ สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (80/80)  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนมีคาเฉลี่ยรอยละหลังเรียน สูงกวาคาเฉลี่ยรอยละกอนเรียน คือ 79.77 ซ่ึงสูง

กวาท่ีตั้งไว รอยละ 70 ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูใน

ระดับพึงพอใจมาก 
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 1.4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย  

  สุกัญญา สุวรรณรัตน (2550) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาไทยท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1

โรงเรียนวัดดอนไตร จังหวัดนครศรีธรรมราช  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  วันดี ภิญญมิตร (2552) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ประโยคเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม ผลการวิจัยพบวา ดานประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ 80.29/82.05 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

กลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 ความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการกลุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  สุดใจ เลือดกระโทก (2553) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง คํานาม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียน

ปกติ  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มี

ประสิทธิภาพ  87/89 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 โดยสรุป งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถกระตุนความสนใจของผูเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียน

ไดตามความสนใจ มีการนําเสนอเนื้อหาและลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลและการให

ขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีข้ึนและนักเรียนมีความคิดเห็น

ตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากหรือในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด และ

จากงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 
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1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยคิดจะดําเนินการแกไขในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

 จากสภาพปญหาในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยดังกลาวมาขางตน  

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรจึงมีคุณสมบัติในการแกไขปญหาดังกลาว ผูวิจัยในฐานะท่ี

เปนครูผูสอนภาษาไทย  จึงไดพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย เรื่อง คํานาม โดยมี

จุดมุงหมายท่ีจะนําสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาเพ่ือมาพัฒนาบทเรียนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน และ

แกไขปญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนทางเลือกหนึ่งท่ีจะ

ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ ใฝเรียนรู ไมเบื่อหนาย เปนการจัดกิจกรรมท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญและ

สนองตอบความแตกตางระหวางบุคคลซ่ึงตรงกับสภาพของนักเรียนท่ีมีความแตกตางกันท้ังดานความรู 

ความคิด บุคลิกภาพ ความถนัด ความสนใจ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยเราความสนใจในการ

จดจําเนื้อหาและเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรู ทบทวนเนื้อหาในสวนท่ีตนยังไมเขาใจ สามารถโตตอบ

หรือใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน  การนําเสนอขอมูลเปนลําดับข้ันตอนงายแกการเรียนรู เปนการสราง

บรรยากาศท่ีดีในการเรียนรูของนักเรียนทําใหเรียนรูไดอยางมีความสุข   

 ดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงมีความสนในท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ     

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนา

คุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา  

เขต 4  

 

2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษา           

กุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

 2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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 2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

3.2 ความกาวหนาทางการเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญท่ีระดับ .05 

3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับเห็นดวยมาก 

 

4.  ขอบเขตของการวิจัย 

 

4.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 

4.2 ประชากร และกลุมตัวอยาง 

 4.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ของ

โรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 220 คน   

 4.2.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนบานนาใหญ 

(เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง อําเภอสูงเนิน ศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐาน

การศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2556 ท่ีไดมาดวยการสุมแบบกลุม จํานวน 39 คน  

4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระของเรื่องท่ีจะทําการวิจัย เปนเนื้อหาสาระท่ีใชในการผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ประกอบดวย แนวคิดเรื่อง

คํานาม ชนิดของคํานาม คือ สามานยนาม วิสามานยนาม สมุหนาม ลักษณะนาม และอาการนาม

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 

4.4 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 
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4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) แบบ ทดสอบ

กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  (3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ 

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยมีการนําสื่อประสมท้ัง 

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงมาประกอบการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน มีการใหทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน มีการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือใหผูเรียนทราบผลการเรียนระหวางเรียน และ

หลังจากจบบทเรียน ผูเรียนไดรับการทดสอบความเขาใจในเนื้อหาท้ังหมดของบทเรียน 

5.2 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เรื่องคํานาม  ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ มี

คารอยละ  80 คารอยละ 80 ตัวแรก คือ  คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของ

คะแนนเฉลี่ยจากกิจกรรมท่ีกําหนดใหทําระหวางเรียน  คารอยละ 80 ตัวหลังคือคาประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ (E2)  คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

5.3 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ

คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 

5.4 ความพึงพอใจ  หมายถึง  ระดับความชื่นชอบ คานิยม และความรูสึกในทางบวกของ

ผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม หลังจากท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอนดวย

บทเรียนท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน โดยวัดคาเปนคะแนนจากการทําแบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียนรู

ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน 

5.5 คํานาม  หมายถึง  แนวคิดเก่ียวกับคํานาม ซ่ึงประกอบดวย ความหมายและชนิดของ

คํานามในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551   
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6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับ

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ 

6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย ในหนวยอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง  

คํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

โดยแยกเปนหัวขอ ดังนี้ (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (3) การเรียนการสอนรายบุคคล  (4) การเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย  (5) ทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษารวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของเพ่ือเปนพ้ืนฐานสําหรับการ

ดําเนินการวิจัย เพ่ือเปนแนวทางในการทําวิจัยในครั้งตอไป โดยไดนําเสนอเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ครอบคลุม  (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) ความเปนมาของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  (3) คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (4) องคประกอบของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  (5) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (6) ประโยชนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  (7) ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (8) การผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน   

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ไดมีผูวิจัยและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไว  ดังตอไปนี้ 

  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร ในการนําเสนอ

สื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียง เพ่ือ

ถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด  

  สุรางค  ตระกูล (2541: 358) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI 

หมายถึง การใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรูจาก

ทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) และ

ทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing)  
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  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) (กรมการศึกษานอก

โรงเรียน 2542: 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนมาชวยสอนวิชาตางๆ ใหมนุษย โดยการนําเนื้อหาวิชาและลําดับการสอนมาบันทึกไวในคอมพิวเตอร

ชวยสอนโดยใหเครื่องคอมพิวเตอรกับนักเรียนโตตอบกันเอง ท้ังนี้รวมถึงการสอนใหคนรูจักเขียน

โปรแกรมสั่งงานคอมพิวเตอร แตไมรวมถึงการสอนใหรูจักวิธีใชคอมพิวเตอรหรือรูวาคอมพิวเตอรเปน

อยางไร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเพียงเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีครูนํามาใชเปนสื่อในการสอน 

  กิดานันท  มลิทอง (2543: 242) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การ

นําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวางนักเรียนกับ

เครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียนตามปกติ  

  บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543: 65) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมี

ความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียนดวยตนเองเปนผูท่ี

จะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพแสดงออกมาทาง

จอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณอยางอ่ืนดวย เชน สไลด เทป วีดิ

ทัศน เปนตน  

 พรเทพ  เมืองแมน (2544: 17) ไดอธิบายไววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(Computer Assisted Instruction – CAI) คือ บทเรียนท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการนําเสนอบทเรียน

ซ่ึงอาจเปนกิจกรรมในรูปแบบตางๆ ท่ีเนนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน โดยมีเปาหมายสําคัญใน

การเปนบทเรียนท่ีชวยผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน

และกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู 

  สุวิทย  มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545: 59) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

หมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมาประยุกตใช

เปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับใหนักเรียนไดเรียนรู  

 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546: 4-5) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง  สื่อการ

สอนท่ีใชเทคโนโลยีระดับสูงทําใหเกิดการมีปฏิสัมพันธกันไดระหวางผูเรียนกับบทเรียนท่ีอยูในเครื่อง

คอมพิเตอร  มีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปไดทันที  เปนการเสริมแรงแก

ผูเรียน  ซ่ึงบทเรียนจะมีตัวอักษร  ภาพกราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  รวมท้ังเสียงประกอบ  ทําให

ผูเรียนสนุกไปกับการเรียน 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใช

เปนสื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียน โดยมีโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนใหเหมาะกับ
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เนื้อหาและ นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง นักเรียนและ

บทเรียนคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน มีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอน

เปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียนในบทเรียน

แตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวซ่ึงมีสีสันท่ีสวยงาม มีเสียงประกอบ 

นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบในลักษณะท่ีเนนความแตกตางระหวางบุคคลเปน

สําคัญ 

 1.2 ความเปนมาของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนนั้น  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 19 

– 23) ไดกลาวไววา 

 ป ค.ศ. 1985 มหาวิทยาลัยฟลอริดาไดนําคอมพิวเตอรมาใชชวยสอนและทบทวน

บทเรียนทางดานฟสิกสและสถิติ ในปเดียวกันมหาวิทยาลัยแสตนฟอรดไดนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนใน

ระดับมัธยมศึกษา ในวิชาภาษาอังกฤษและคณิตศาสตรพ้ืนฐาน 

 ป คศ.1960 มหาวิทยาลัยอวิลินอยลจัดทํา CAI แบบเทอรมินัล (Terminal) ท่ีสามารถ

โตตอบกับผูเรียนไดชื่อวา “PLATO” 

 ป ค.ศ. 1963 มีการสัมมนาใหบุคคลท่ัวไปไดรับรูเก่ียวกับบทเรียน CAI และไดขยายวง

กวางมากข้ึน 

 ป ค.ศ. 1970 มีการนําระบบการทดสอบแบงกันใชเวลา โดยเปนระบบการใช

คอมพิวเตอรรวมกันโดยมีศูนยกลางเก็บขอมูลไว และมีเครื่องปลายทางเพ่ือใหผูเรียนแตละคนใช 

 ป ค.ศ. 1971 มหาวิทยาลัยบริกคัมยัง และเทกวัส ไดพัฒนาบทเรียน CAI ใชกับ 

มินิคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรมชื่อ ทิซซิต (Ticcit) ซ่ึงแพรหลายขยายตัวออกไปอยางรวดเร็ว 

 ป ค.ศ. 1980 มีการพัฒนาโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความ

สะดวกและยืดหยุนยิ่งข้ึน 

 ป ค.ศ. 1980 มีการเรียนการสอนแบบเชื่อมตรง ซ่ึงผูเรียนสามารถเขามาคนหาขอมูล

เนื้อหาบทเรียน หรือใชคอมพิวเตอรบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 สรุปไดวา  การนําคอมพิวเตอรมาใชในการสอนมีวิวัฒนาการ  มาตั้งแต ค.ศ. 1985  

จนถึงปจจุบัน มีการปรับปรุงพัฒนาข้ึนเปนลําดับ  เริ่มจากการทบทวนการเรียน โตตอบระหวางผูเรียน

กับคอมพิวเตอร มาเปนการคนหาขอมูล บทเรียน  และระบบเครือขาย และไดพัฒนาอยาง ไมหยุดจนถึง

ทุกวันนี้ท่ีมีความกาวหนาเปนอยางมาก 
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 1.3 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

    คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก (1) 

สารสนเทศ  (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ  และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2541: 8-10)  

  1. สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบเรียง

แลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางได

กําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ  

  2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางกัน

ทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกันไป บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการออกแบบใหมี

ลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุนมากพอท่ีจะใหนักเรียนมี

อิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของการเรียน การควบคุมการฝก

ปฏิบัติหรือการทดสอบ 

  3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด เพ่ือใหเอ้ือตอ

การเรียนรู 

  4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ สกินเนอร 

(Skinner) กลาววา ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแกนักเรียน การท่ี

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียนตรวจสอบการเรียน

ของตนเองได 

  โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการไดแก (1) 

สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

 1.4 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และคณะ  (2544: 56-58) ไดกลาววาองคประกอบหลักของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและการเชื่อมโยง

แบบปฏิสัมพันธ 

 1. ขอความ (Text) อาจเปนตัวอักษร ตัวเลข หรือเครื่องหมายเวนวรรคตอนท่ีมีแบบ 

(Style) หลากหลายมีความแตกตางกันท้ังตัวพิมพ (Font) ขนาด (Size) และ สี (Color) รูปแบบของ

ตัวอักษรแตละบทแตละแบบยังสามารถสงเสริม หรือเปนขอจํากัดในการแสดงขอความได  ดังนั้น การ

นําเสนอเนื้อหาจึงไมสามารถยึดติดกับรูปแบบตัวอักษรใดๆ เพราะตัวอักษรแบบหนึ่งอาจเหมาะสมใน



15 

เรื่องการใชเปนหัวเรื่อง ในขณะท่ีอีกแบบหนึ่งสามารถใชอธิบายเนื้อหาไดอยางดี  เพราะมีความชัดเจน 

อานงาย ไมตองใชสายตามาก สวนขนาดของตัวอักษรจะสามารถเลือกใชเพ่ือเขียนหัวเรื่อง  และเนื้อหา

ใหมองเห็นไดอยางชัดเจน 

 2. ภาพนิ่ง (Still picture) เม่ือพูดถึงภาพนิ่ง  มักจะหมายถึงภาพถายและภาพลายเสน  

ซ่ึงภาพนิ่งอาจมีสีขาวดาํ  หรือสีอ่ืน ๆ ก็ได  อาจเปนภาพ  2 มิติ หรือ  3  มิติ  โดยข้ึนอยูกับ

ความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีใชอยู  สวนขนาดของภาพนิ่งก็อาจมีขนาดใหญเต็มจอภาพหรือมีขนาด

เล็กกวานั้น  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีภาพนิ่งเปนองคประกอบท่ีสําคัญ  เพราะมนุษยไดรับ

อิทธิพลจากการรับรูดวยภาพเปนอยางดี  เม่ือครูตองออกแบบบทเรียนดวยตนเอง  ครูอาจใชเครื่องมือ

ชวยวาดภาพใสซอฟแวรคอมพิวเตอร  ซ่ึงชวยประหยัดเวลาและไมจําเปนตองฝกฝนใหมีความชํานาญ

เทากับชางศิลป  ก็สามารถวาดภาพได  นอกจากนี้  ในบางโปรแกรมยังมีภาพกราฟกใหเรียกใชไดอยาง

รวดเร็ว  เนื่องจากกําหนดรูปพ้ืนฐานแกไขรูปภาพเคลื่อนยายภาพ  และสําเนาภาพได  แตขอจํากัด

ประการหนึ่งคือ  ภาพนิ่งจะใชหนวยความจํามากกวาขอมูลท่ีเปนตัวอักษรหลายเทา 

 3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation picture) ชวยสงเสริมการเรียนรูในเรื่องการเคลื่อนท่ี

และเคลื่อนไหวท่ีไมสามารถอธิบายดวยตัวอักษรหรือภาพเพียงไมก่ีภาพ ภาพเคลื่อนไหวมีคุณลักษณะ

เดนท่ีชวยเราความสนใจของผูเรียนได ท้ังการเคลื่อนไหว (Animation) ท่ีเปลี่ยนตําแหนงและรูปทรงของ

ภาพและการเคลื่อนไหวท่ี (Moring) ท่ีเปลี่ยนเฉพาะตําแหนงหนาจอภาพแตไมไดเปลี่ยนรูปทรงของภาพ  

 4. เสียง (Sound) เสียงท่ีเราใชกับเครื่องคอมพิวเตอรมี 3 ชนิด คือ เสียงพูด (Voice) 

เสียงดนตรี (Music) และเสียงประกอบ (Sound Effect) เสียงพูดอาจเปนเสียงบรรยายหรือเสียงดนตรี

ตาง ๆ และเสียงประกอบก็คือเสียงพิเศษท่ีเพ่ิมเติมเขามา  เชน เสียงรถยนต  เสียงสุนัขรอง  เสียงลม  

เปนตน  ในการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ไดอาศัยเสียงสรางความเขาใจแกผูเรียน

ไดมากยิ่งข้ึน อยางเชน เม่ือจะสอนเก่ียวกับลักษณะของการวิ่งของเสือ ถาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มีภาพเคลื่อนไหวของเสือพรอมกับคําบรรยายบนจอภาพ ผูเรียนจะไมสามารถใชสายตามอง

ภาพเคลื่อนไหว และคําบรรยายไดเวลาเดียวกัน แตถาปรับใหมีภาพเคลื่อนไหวของเสือ  และใชเสียง

บรรยายพรอมกับเสียงประกอบแทนก็จะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาท่ีนําเสนอไดรวดเร็วยิ่งข้ึน 

 5. การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Links) คือ การรับรูขอมูลเพ่ิมเติมเปน

ตัวอักษรโดยใชเชื่อมโยงโดยการคลิ้กท่ีตองการดูคําบรรยาย เชน ท่ีปุม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือบน

ตัวอักษร ขอมูลเพ่ิมเติมจะปรากฎใหเห็น 

 สรุปไดวา องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีองคประกอบหลัก คือ  

ขอความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ องคประกอบเหลานี้จะชวยให

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพและนําไปใชประโยชนไดตามเปาหมาย 
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 1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  กิดานันท  มลิทอง (2543: ม.ป.น.)  พรเทพ เมืองแมน (2544: ม.ป.น.)  ทักษิณา               

สวนานนท 2530: ม.ป.น.) กลาวถึงประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปได ดังนี้ 

  1. การสอนเนื้อหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนในลักษณะแบบนี้จะ

เปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกนักเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ เสียง หรือ

ทุกรูปแบบรวมกันแลวใหนักเรียนตอบคําถาม เม่ือนักเรียนใหคําตอบแลว คําตอบนั้นจะไดรับการ

วิเคราะหเพ่ือใหขอมูลยอนกลับทันทีแตถานักเรียนตอบคําถามนั้นซํ้า และยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหา

เพ่ือทบทวนใหมจนกวานักเรียนจะตอบถูกแลวจึงใหตัดสินวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือจะ

เรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใชสอนไดในทุก

สาขาวิชานับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสมในการสอน

เนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการแกปญหาตางๆ 

สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

   1.1 บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทนี้ใชสําหรับการ

เสนอเนื้อหาของวิชาตางๆ ใหแกนักเรียน ดังนั้นคอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอน หรือ Tutor เนื้อหา

ของบทเรียน การสอนเนื้อหาอาจจะเสนอเปนเฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลวใหตอบ

คําถามทายบทเรียนหรืออีกวิธีหนึ่งคือเสนอเนื้อหาเปนตอนๆ แตละตอนอาจจะตองมีตั้งแต 1 เฟรมข้ึนไป

พอจบบทเรียนแตละตอนแลวมีคําถามทายบท ถาการตอบคําถามทายบทไมผานเกณฑท่ีกําหนด 

นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนบทเรียนใหมกอนจะข้ึนบทเรียนหรือตอนใหมตอไป 

   1.2 บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial) เปนการนําเสนอเนื้อหาและ

บทเรียนหลายๆ หัวขอแลวใหนักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรียนท่ีมี

เนื้อหามากๆ การสอนเนื้อหาแบงเปนหัวขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น เพ่ือใหไมใชเวลามาก 

และนาเบื่อจนเกินไป การสอนเนื้อหาแบบใด หัวขอใด เรื่องใด ควรเนนเรื่องใดมากอนหลัง หลังจาก

การศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท บทเรียนแบบนี้การออกแบบและการสราง

ยุงยากกวาแบบเสนตรง แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาไดกวางและลึก นักเรียนสามารถเลือก

บทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 

  2. แบบฝกหัด (Drill and Practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไมตองการ

เสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการสุมหรือ

ออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียนตอบ แลวมี

การใหคําตอบท่ีถูกตอง เพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือปญหาตอไปอีก

จนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้นักเรียนจึงจําเปนตองมีความคิด

รวบยอด และมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ เปนอยางดีมากอนแลวจึง
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จะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะสามารถใชไดในหลาย

สาขาวิชาท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร การเรียนคําศัพท และการ

แปลภาษา 

  3. การจําลองหรือสถานการณจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปน

การจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ หรือการนํา

กิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสใหนักเรียน ไดพบเห็น

ภาพจําลองของเหตุการณฝกทักษะเพ่ือการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัย หรือเสียคาใชจายมากนัก 

รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล การแนะนํานักเรียน

เก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว และการใหเขาถึงการเรียนรู

ตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้ หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยางใดก็ได ในโปรแกรม

บทเรียนการจําลองนี้จะมีโปแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย ไดแก โปรแกรมการสาธิต โปรแกรมนี้ไมใช

เปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนธรรมดาซ่ึงเปนการเสนอเนื้อหาความรู แลวจึงใหนักเรียนทํา

กิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหนักเรียนไดชมเทานั้น เชน ในการเสนอการจําลอง

ของระบบสุริยะจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางท่ีโคจรรอบดวงอาทิตย ในโปรแกรมนี้อาจมีการ

สาธิตการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และการหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย การสราง

บทเรียนลักษณะนี้จะเปนการสรางใหสมจริงและนาสนใจ แตคอนขางจะสรางยาก ตองใชผูท่ีมีความรู

ทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง แตอยางไรก็ดี นับเปนบทเรียนท่ีใหผลการเรียนรูท่ีดี

ประเภทหนึ่งเชนกัน 

  4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลักษณะเปนเกมท่ีมุงเนน 

ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชเปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับเกมท่ัวไป 

แตเปนท่ีใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยางสนุกสนาน มีเจต

คติท่ีดีตอบทเรียนอีกดวย การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลังเปนท่ีนิยมมาก เนื่องจากเปนสิ่งท่ี

กระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดอยางงาย เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนสื่อท่ีจะให

ความรูแกนักเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติตลอดจน

ทักษะตางๆ นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน และชวยมิใหนักเรียนเกิด

อาการเหมอลอย หรือฝนกลางวันซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการแขงขันกัน จึงทําใหนักเรียน

ตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการเรียนการสอนคลายคลึงกับโปรแกรม

บทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 

  5. การคนหา (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูจาก

ประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือ

โดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยใหขอมูลแกนักเรียนเพ่ือชวยในการคนพบ
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นั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด ตัวอยางเชน นักขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคาเพ่ือเอาชนะคูแขง

โปรแกรมจะจัดใหมีสินคนมากมายหลายประเภท เพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดงเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของลูกคา และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคนประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําใหลูกคาซ้ือสินคาของตน 

เพ่ือนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวิธีการขายอยางไรท่ีจะสามารถเอาชนะคูแขงได 

  6. การแกปญหา(Problem-Solving) เปนการใหนักเรียนฝกความคิดการตัดสินใจ โดย

การมีการกําหนดเกณฑนั้น โปรแกรมท่ีใหนักเรียนเขียนเอง นักเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและเขียน

โปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตองให ใน

กรณีนี้คอมพิวเตอรจะเปนเครื่องชวยสอนใหนักเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหาโดยการคํานวณ

ขอมูล และจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนใหงายตอการเรียนรู แตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมี

ผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณให ในขณะท่ีนักเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง 

เชน ในการหาพ้ืนท่ีของดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูท่ีวานักเรียนจะคํานวณหาพ้ืนท่ีไดเทาไร แตข้ึนอยู

กับวาจะจัดการหาพ้ืนท่ีไดอยางไรเสียกอน เปนตน 

  7. การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปนการใช

เพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนเทานั้น แตยังชวยใหผูสอนมี

ความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย หรือคําถาม

จากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียนหรือผูท่ีไดรับการ

ทดลองซ่ึงเปนท่ีนาสนุกสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของนักเรียนท่ีจะนํา

ความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

  8. บทสนทนา (Dialogue) เปนการเรียนแบบการสอนในหองเรียนกลาวคือ พยายาม

ใหเปนการคุยระหวางผูสอนและนักเรียน เพียงแตวาท่ีจะใชก็เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมีการสอน โดย

การตั้งปญหาถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่ง 

  9. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจเพราะใหการ

แสดงดวยภาพประกอบมีเสียงบรรยายหรือบรรเลงเพลงประกอบ 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 9 ประเภท ดังนี้ (1) การสอนเนื้อหาหรือ

สอนเสริม แบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ บทเรียนแบบเสนตรง และบทเรียนแบบสาขา  (2) แบบฝกหัด 

เปนโปรแกรมท่ีไมตองการเสนอเนื้อหา แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียนตอบ  

(3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน  (4) เกมเพ่ือ

การเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานทาทาย  (5) การคนหา เปนการเสนอ

ปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก  (6) การแกปญหา เปนการใหนักเรียนฝกความคิด 

การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น  (7) การทดสอบ เปนการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการ
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ทดสอบ  (8) บทสนทนา เปนการเรียนแบบการสอนท่ีใชการพูดคุยกันเปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมี

การสอน โดยการตั้งปญหาถาม  (9) การสาธิต เปนการสาธิตข้ันตอนในการปฏิบัติสําหรับนักเรียน 

 1.6 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 12)  บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543: 68-69) กลาววา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้   

  1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการฝกฝน

ทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้นผูสอนจึงสามารถ

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ี

ผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม 

  2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทางมายัง

ชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 

  3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 

สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 

  4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตาม

ความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

  5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ีตองการ 

  6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ

เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถ

กําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

  7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 

ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใชใน

การวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

  8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ

คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

  9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง ท่ีทํา

ใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

  10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลางการ

เรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 
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  11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงายไป

หายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

  12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน

ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

  13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยางใกลชิดมากข้ึน  

 โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนบทเรียนตามปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไม

จําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองไดทุกเวลาท่ีนักเรียนสามารถทําได  โดยท่ีถา

นักเรียนไมเขาใจก็สามารถเรียนซํ้าไดอีกเทาท่ีตองการจนนักเรียนเขาใจและสนุกสนานไปกับการเรียน 

 1.7 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  1.7.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดี

ในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง วิชุดา รัตนเพียร (2540: 

16-17) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการพัฒนาการเรียนการ

สอนเพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนรูเพ่ือสนองตอบ

ตอการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนและครู 

มีดังนี้  

   1) ขอดีสําหรับนักเรียน 

    (1) นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 

     (2) มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 

   (3) ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 

   (4) สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 

   (5) ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

    (6) ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียนเนื่องจากเปนการศึกษาราย 

บุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 

   (7) นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 

   (8) นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 

   (9) สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

   2) ขอดีสําหรับผูสอน 



21 

    (1) ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 

      (2) ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 

      (3) ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวนใหญ

พบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืนๆ 

โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความเหมาะสม 

และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

     (4) เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนใหเขาใจ

งาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆในบทเรียน 

     (5) ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม

เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

     (6) ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 

ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

   ปรีดี ประทุมมา (2541: 28) กลาววา ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 

   1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน

เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน ความ

หงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพการสอนลดลง 

   2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียนมา

ใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรูของ

นักเรียนมากข้ึน 

   3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ีตองการ

ไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

   4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม บทเรียนก็

จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 

   5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจากเนื้อหา

บางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลองสถานการณ

จริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

   6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ีนักเรียน

ตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 
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   7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 

สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

   กิดานันท  มลิทอง (2543: 253-254) กลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอนไว ดังนี้  

    1. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอร

เปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

    2. การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดูคลาย

เคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตร ีจะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความอยาก

เรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

    3. ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจําของ

เครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการวางแผน

บทเรียนในข้ันตอไปได 

    4. ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บ

ขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถ

กําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

    5. สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ี

ใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตามความสามารถของ

ตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบคําถามผิด 

    6. ชวยใหผูสอนดวบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด เนื่องจากสามารถบรรจุ

ขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

  1.7.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการพัฒนาและใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร 

(2540: 17-18) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวาในปจจุบันการ

นําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็ประสบปญหาการ

ขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนพบขอบกพรอง 

ดังนี้  

   1) ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธระหวาง

นักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียนเลือกตอบจาก

รายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 
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    2) ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม

ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ ให

เหมาะสมกับนักเรียนได 

    3) การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 

ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง (Dynamic) 

การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก การใชกราฟกตอง

พอดีและมีความหมาย 

    4) ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมาก

เกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือเนนให

นักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

    5) เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ

ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

    6) ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจใน

เนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางในการ

เรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรองของตนเองได ครูผูสอน 

สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาในการควบคุมและใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคล

มากข้ึน  สวนขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธ

ระหวางนักเรียนกับโปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไว

เทานั้น คําอธิบายในบทเรียนถูกวางไวตายตัว เฉพาะท่ีมีในบทเรียนเทานั้น 

 1.8 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544: 47 - 55)  อํานวย เดชชัยศรี (2544: 28-38)  และพรเทพ  

เมืองแมน (2544: 44 - 45) ไดประยุกตการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มาสราง       

ใหมีประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงควรเริ่มดวยลักษณะท่ีนาสนใจ เชน การใชภาพ  สี 

และเสียง กราฟก ประกอบกันหลายๆ อยางเพ่ือการเราความสนใจของผูเรียน อาจทําไดโดยโครงสราง  

ของบทเรียน ใหนาสนใจ  ซ่ึงทําไดหลายรูปแบบท้ังนี้ข้ึนอยูกับผูเรียน  เนื้อหาท่ีจะสอนและความพรอม

ดานอุปกรณคอมพิวเตอรจะชวยใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียนเพ่ือใหสายตาสนใจอยูท่ีจอภาพไมใชอยูท่ี

แปนพิมพ 

  1. บอกวัตถุประสงคการเรียน  (Specify objective)  การนําเสนอวัตถุประสงคของ

การเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพ่ือใหผูเรียนทราบประเด็นสําคัญของเนื้อหา      เคาโครง
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ของเนื้อหาอยางกวาง ๆ  ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวคิดในรายละเอียดหรือสวนยอยของ

เนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกับเนื้อหาสวนใหญได  ทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพข้ึน การนําเสนอ

วัตถุประสงคของบทเรียนหลายแบบอาจเปนวัตถุประสงคกวาง ๆ หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  หาก

บทเรียนนั้นประกอบดวยบทเรียนยอยหลาย ๆ บทเรียน  หลังจากบอกวัตถุประสงคกวาง ๆ แลวกรอบ

ถัดไปควรจะเปนเมนูแลวตามดวยวัตถุประสงคเฉพาะของแตละบทเรียน  และควรคํานึงถึงความ

เหมาะสมของชวงเวลาดวยหลักการสําคัญอยางหนึ่ง  คือ  ขอความท่ีเสนอบทหนาจอควรเปนขอความท่ี

สั้นไดใจความ  และมีแรงจูงใจผูเรียน 

  2. ทบทวนความรูเดิม (Activate prior Knowledge) การทบทวนความรูเดิมในสวนท่ี

เก่ียวของกับเนื้อหาใหม  เปนสิ่งจําเปนท่ีชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งข้ึน ซ่ึงเปนการเชื่อมโยง

เนื้อหาเดิมกับเนื้อหาใหม  การทบทวนความรูเดิม โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนความรูท่ีเคยเรียน

มาแลวอาจจะเขียนโปรแกรม โดยเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหมได  เพ่ือศึกษาทบทวนเนื้อหา

เกาไดตลอดเวลาหรือกระตุนใหผูเรียนไดคิดในเรื่องท่ีเคยศึกษามาแลว  หรือสิ่งท่ีผูเรียนมีประสบการณ

แลวหรือกระตุนดวยภาพประกอบคําพูด จะทําใหบทเรียนนาสนใจกวา  ซ่ึงข้ึนอยูกับความเหมาะสมกับ

เนื้อหาดวย 

  3. การเสนอเนื้อหาใหม  (Present new information) เนื้อหาความรูท่ีนําเสนอควรมี

กลยุทธออกแบบวิธีการนําเสนอใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางาย  ไดใจความสําคัญอธิบายสิ่งท่ีเปนนามธรรมให

งายตอการเรียนรู  อาจเปนภาพประกอบการอธิบายเนื้อหาทําใหเขาใจงามีความคงทนในการจําไดดี  

หรือนําเสนอเปนภาพ  ขอความ  เสียง  ซ่ึงในแตละกรอบไมควรมีมากจนเกินไป  ในเนื้อหาท่ียากและ

ซับซอนควรใชตัวชี้แนะ (cue) ในสวนขอความสําคัญอาจทําไดโดยกระพริบ ขีดเสนใต  ตีกรอบ  ใชสี 

หรือคําพูดและนําเชน  ดูคําอธิบายดานลางภาพ  นอกจากนี้ในบางเนื้อหาอาจใชแผนภูมิ  แผนภาพ  

ตารางสถิต  หรือภาพเปรียบเทียบ  ใหเห็นเดนชัด  ขอควรคํานึงถึงคือ  การนําเสนอตาง ๆ  ในบทเรียน

ควรถูกตองเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน 

  4. ชี้แนวทางการเรียนรู (Guide learning) ชี้แนวทางการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรูปรับความคิด  สัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของผูเรียน  ซ่ึงทําใหผูเรียน

เขาใจและจําเนื้อหาไดดี  เรียนไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนไปอยางมีข้ันตอนท่ีเหมาะสม  หนาท่ีของ

ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ันนี้  คือ  พยายามหาเทคนิคท่ีกระตุนใหผูเรียนนําความรู

เดิมมาใชในการศึกษาหาความรูใหมและหาวิธีท่ีจะทําใหการศึกษาความรูใหมของผูเรียนนั้นมีความ

กระจางชัดเทาท่ีจะทําไดอาจใชเทคนิคการใชภาพเปรียบเทียบ  เทคนิคการใหตัวอยาง  จะชวยใหผูเรียน

มีแนวทางท่ีชัดเจนในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมตอไป  การเสนอเนื้อหาท่ียาก  ควรใหตัวอยางสิ่งท่ีเปน

รูปธรรมไปสิ่งท่ีเปนนามธรรม  ถาเปนเนื้อหาท่ีไมยากนัก  ใหเสนอตัวอยางท่ีเปนนามธรรมสูสิ่งท่ีเปน

รูปธรรม 
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  5. การกระตุน (Elicit responses) โดยพยายามใหผูเรียนไดมีโอกาสทํากิจกรรมตาง ๆ  

การตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดการเรียนบทเรียนนั้น ๆ  เชน  ทําแบบฝกหัด  ลงมือปฏิบัติ  ตอบ

คําถาม  โตตอบกับเครื่องถาหากผูเรียนไดรวมคิดรวมทํากิจกรรมในสวนท่ีเก่ียวกับเนื้อหาผูเรียนยอม

เขาใจและเรียนรูไดดีกวาการเรียนโดยการอานเพียงอยางเดียว  ในการออกแบบบทเรียนควรมีคําถาม

เปนชวง ๆ ตามความเหมาะสม  เราความคิดและจินตนาการดวยคําถาม  หลี่กเลี่ยงการตอบสนองซํ้า ๆ 

หลายครั้ง  เม่ือผูเรียนทําผิดซักครั้งหรือสองครั้ง  ควรจะใหผลปอนกลับ และเปลี่ยนทํากิจกรรมอยางอ่ืน

ตอไป 

  6. การใหผลปอนกลับ (Provide feedback) การใหผลปอนกลับควรใหขอมูลทันที

หลังจากผูเรียนไดทํากิจกรรมตามคําสั่งในบทเรียน  ควรบอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด

เพราะเหตุผลอะไรและใหคําถาม  คําตอบ  การใหขอมูลปอนกลับอยูในกรอบเดียวกัน  อาจจะใชถอยคํา  

รูปภาพแตกตางกันไปการใหผลยอนกลับเปนภาพเพ่ือบอกวาขณะนั้นผูเรียนอยูตรงไหน  หางจาก

เปาหมายเทาใด  จะชวยเราความสนใจยิ่งควรหลีกเลี่ยงการใหภาพตื่นตาหากตอบผิด  เพราะอาจทําให

ผูเรียนสนใจภาพนั้นเกินไป  สนุกกับการตอบผิด  ไมกอใหเกิดการเรียนรูในบทเรียน 

  7. ทดสอบความรู (Access performances) การทดสอบความรูในบทเรียนเปนการ

เปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบตนเอง  ไมวาจะเปนการทดสอบกอนการเรียน  ระหวางเรียน  หรือ

หลังจากจบบทเรียน  ซ่ึงเปนการประเมินการเรียนของผูเรียน  หรือเพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนมีความพรอม

ท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปหรือไม  อยางใดอยางหนึ่ง  แบบทดสอบตองสอดคลองกับวัตถุประสงคและควร

เรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียน  ชัดเจนในคําถามและตอบ  การประเมินผลท่ีถูกตองแมนยํา  

จะชวยใหผูเรียนทราบถึงสภาพของตนเอง  และชวยผลักดันใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ท่ีเหมาะสม

ในการเรียนครั้งตอไปอีกดวย 

  8. การจําและนําความรูไปใช (Promote retention and transfer) ในข้ันนี้อาจทําใน

รูปของการสรุปเฉพาะประเด็นสําคัญ ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญเพ่ือเปนการสรุปรวมท้ังขอเสนอแนะตาง ๆ 

เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวน กอนจบบทเรียน และควรเสนอแนะสถานการณท่ีสามารถนําความรูไป

ใชประโยชน หรืออาจจะแนะนําการศึกษาคนควาเพ่ิมเติม  เพ่ือใหผูเรียนโยงความสัมพันธกับความรูเดิม  

หรือความรูใหมท่ีจะศึกษาตอไป 

  สรุปไดวา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือใหบทเรียนมีประสิทธิภาพ

สูงสุดและนักเรียนเกิดการเรียนรูไดมากท่ีสุดโดยยึดเอาหลักการเรียนการสอน 9 ข้ันของ กาเย (Gagne) 

คือ เราความสนใจ (Gain Attention)  บอกวัตถุประสงคการเรียน (Specify obfective)  ทบทวนความรู

เดิม (Activate prior knowledge)  การเสนอเน้ือหาใหม (Present new information)  ชีแ้นวทางการ

เรียนรู (Guide learning)  การกระตุน (Elicit responses)  การใหผลปอนกลับ (Provide feedback) 
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ทดสอบความรู (Access performances)  และการจําและนําความรูไปใช (Promote retentiob and 

transfer) 

 

2.  ทฤษฎแีละจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 พรเทพ เมืองแมน (2544: 28) ไดกลาวไววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน

จําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง ไดแก 

ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ การออกแบบคอมพิวเตอรตองอาศัยแนวคิดเดียวกับการ

ออกแบบบทเรียนโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็พัฒนามาจากบทเรียน

โปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะเกิดความคิด ในการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนแบบโปรแกรมก็เพราะวา

คอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการดวยกัน แตขอไดเปรียบท่ีสําคัญท่ี

คอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอในลักษณะของสื่อหลายมิติ และ

ความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี  

 2.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  วิชุดา รัตนเพียร (2540: 7)  ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541: 55) พรเทพ เมืองแมน 

(2544: 28-35) กลาววา ทฤษฎีการเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม และทฤษฎีปญญานิยม 

  1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมีความเชื่อ

ในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดยนักจิตวิทยาในกลุมนี้มี

ความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และเชื่อในทฤษฎี

เก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธระหวางสิ่งเรา 

และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรู

เกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึนหากไดรับการ

เสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน (Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามา

เปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมของสกินเนอรจะเปนบทเรียนในลักษณะ

เสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตนจน

จบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวางการเรียนเนื้อหา แตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหนักเรียน

ตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ังมีแรงเสริมโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คํา

ชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การใหกลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน  

นักออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการและทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 
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   1.1 การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียนตอบสนอง

ตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงควรให

ความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคําชมเชยในการตอบ

คําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม เปนตน 

   1.2 การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูเนื้อหา

บทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมีความ

คงทนในการจําดีข้ึน 

   1.3 การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียนทันที

นักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือสนับสนุน

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยากในชั้นเรียน

ปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนรายบุคคลได เชน 

การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอรสามารถนําเสนอผล

ยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

คุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืน ๆ 

  2. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ีแตกตาง

ไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล เชื่อวามนุษยมี

ความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น ในการเรียนรูก็จะ

มีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ไดแก คราวเดอร (Crowder) 

โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ี

ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีอิสระในการเลือก

ลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียนแตละคนไมจําเปนตองเรียน

ตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยูกับ ความสนใจ ความถนัด 

และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยมไดนํามาใชเปนหลักการ

ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

   2.1 การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) เปนการ

เรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุนใหนักเรียน

ไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถเชื่อมโยงความรู

เดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

   2.2 ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and Recall)  

เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ีตอบสนองความ

แตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 
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   2.3 ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรูเปน

ทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสรางภายใน

ของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะเรียนรู

อะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้นทฤษฎีนี้

ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู ไมมีการ

เรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู และการรับรู

จะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรูเดิมนอกจากนั้น โครงสราง

ความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย ทฤษฎีโครงสรางความรูมีผล

ตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมง

มุม (Webs) หรือบทเรียนในลักษณะท่ีมีหลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ี

สนับสนุนเรื่องการจัดโครงสรางความรูการนําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการ

เรียนรูของมนุษยในความพยายามท่ีจะเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

   2.4 ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) เปนทฤษฎีท่ี

พัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน แตไดศึกษา

เก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแตละองคความรู

แนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน คณิตศาสตร 

หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอนเนื่องจากมีความเปนตรรกะ

และเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน จิตวิทยาหรือสังคมวิทยา

จะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม ในสาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมี

ลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวนขององคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ี

ตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ีสลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวยเชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาใน

บทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของโครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือ

สลับซับซอนได 

 2.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 57-67) กลาววา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึงหลักจิตวิทยาการ

เรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการออกแบบและ

พัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก   

  1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception) การเรียนรูเกิด

จากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตองอยางไรก็ตามหาก
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มีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ีตองการก็ไมอาจ

เกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

  2. การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใชงานใน

ภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆท่ีรับรูนั้น

ไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุมได 

โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด

โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ

สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 

   2.1 ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปนแนวคิดของ

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข   ข ไป ค ค ไป ง ตามลําดับไป

เรื่อยๆ 

   2.2 ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขาเปน

แนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

   2.3 ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัดโครงสรางขอมูล

ลักษณะนี้เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา(Cognitive Flexibility) ซ่ึงเชื่อ

วาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอยแตกตางกันไปและทฤษฎี

โครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะ

เปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล (Perception) การจัดโครงสรางขอมูล

ลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสราง

ความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

  3. ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต ประจําวันได

นั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขากับประสบการณ

และความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้นกลับคืนมาแลวยังรวมถึง

ความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้นในสภาวะท่ีเหมาะสม 

  4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) การมีปฏิสัมพันธในการเรียนเกิด

จากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

  5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี แรงจูงใจท่ี

สามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีแรงจูงใจภายใน 

และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ีใชในบทเรียนควรท่ีจะ

เปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไม

เก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกมสนุกๆ หลังจากบทเรียน การ
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สรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และจุลภาค (Micro level) กลาวคือ   

ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมายของการเรียน รูปแบบการสอน 

ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของ

บทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปน

ตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก 

ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีไดควบคุมบทเรียน 

  6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุมบทเรียน ไดแก 

การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู 3 ลักษณะ คือ 

การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม(Learner Control) 

และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

  7. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีไดจากการ

เรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยในการถาย

โอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความหลากหลาย

ของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

  8. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมีความ

แตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมีการเรียนรู

ไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียน

ของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

 โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความ

กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และความแตกตาง

ระหวางบุคคล  

 

3.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล  และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
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 3.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความ

แตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอย

ตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอนรายบุคคลแยกเปน

การเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  1. การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ  ไมตอง

ใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมีปญหา

เกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษานอกระบบ

โรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงคดวยตนเอง 

  2. การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็

จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัด

สภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความสนใจและ

ความสะดวกของนักศึกษาเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตาม

ธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ  สื่อ

การเรียน และวิธีการไว 

 3.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) กลาววา วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 

2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ  และ (2) การ

เรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมา

อยูรวมกับนักศึกษาคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียนไว

ลวงหนาแลว นักศึกษาจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจ

ในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอน

รายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2  เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ ประกอบดวย 

แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝกปฏิบัติ 

และเฉลย 
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  ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน

คือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4  ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ

หลังการประกอบกิจกรรม 

  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ินโดย

มีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว  (2) เตรียมชุดการเรียนหนวย

ยอย  (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน  และ (4) ประเมินกาวหนา  

 3.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 367–368) กลาววา กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ  

  ข้ันท่ี 1  ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2  ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3  ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 

  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

 

 การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษา

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 ในสวนท่ีเก่ียวกับมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น และ

คําอธิบายรายวิชา ในเรื่องหลักภาษาไทย ในสาระการเรียนรูแกนกลางขอท่ี 6 เรื่อง คํานาม และแนวคิด

เรื่องคํานามโดยมีสาระหลักดังตอไปนี้ 

 4.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน   

 สาระท่ี 4  หลักการใชภาษาไทย 

 มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ

ภาษาและพลังของภาษา  ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 

 สาระการเรียนรูแกนกลาง ขอ 6 ชนิดและหนาท่ีของคํา ไดแก คํานาม คําสรรพนาม 

คํากริยา คําวิเศษณ 
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 4.2 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามเก่ียวกับความหมายของคํานามชนิดของคํานาม หัวขอท่ี

ศึกษาไดแก สามานยนาม วิสามานยนาม สมุหนาม ลักษณะนาม  และอาการนาม 

 4.3 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 1) อธิบายความหมายของคํานามไดถูกตอง 

 2) บอกชนิดของคํานามไดถูกตอง 

 3) อธิบายความหมายของคําสามานยนามไดถูกตอง 

 4) บอกคําสามานยนามไดถูกตอง 

 5) อธิบายความหมายของคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

 6) บอกคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

 7) อธิบายความหมายของคําสมุหนามไดถูกตอง 

 8) บอกคําสมุหนามไดถูกตอง 

 9) อธิบายความหมายของคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 10) บอกคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 11) อธิบายความหมายของคําอาการนามไดถูกตอง 

 12) บอกคําอาการนามไดถูกตอง 

 โดยสรุป การศึกษาเรื่องคํานาม ในกลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทยชั้น ประถมศึกษาปท่ี 4 

เพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดเรื่องคํานาม และสามารถอธิบายความหมายและบอก

ชนิดของคํานามชนิดตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 

 

5.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเก่ียวกับความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ จากการศึกษา

พบวา ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ(2520: 134-135) ไดกลาวถึงความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ

ของของชุดการเรียนไววา การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) หมายถึง 

การนําชุดการเรียนไปทดลองใช เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง  นําผลท่ีไดแลวมาปรับปรุงแกไข 

เสร็จแลวจึงนําออกมาเปนจํานวนมาก 

 5.2 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ  

  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนอยูหลาย

ประการ คือ 



34 

  5.2.1 เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหมเปน

การสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  5.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูให

นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไปใชครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณคา

ทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

  5.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปน

การประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 

เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะพึงพอใจวา

หากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

นั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนด

เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทําโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 

2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคา

ประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ 

E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมี

คาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดยปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 

หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และ

คณะ 2520: 135-136) การกําหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหา

เก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 



35 

  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 5.4 วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) กลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการสอน

ของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปนประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้ 

 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 

 

E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ  จํานวนนักเรียน 

 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 

 

E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ  จํานวนนักเรียน 

 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดยใช

สูตร E1/E2 

 5.5 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     

  เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตาม

ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 137-138) 
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  1. ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา ระดับละ 

1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความเหมาะสมของ

ระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

  2. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปนการศึกษาถึง

ความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความเขาใจ

ตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปนอยางไร 

เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไปปรับปรุงแกไขบทเรียน

ตอไป 

  3. การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทําแบบทดสอบ

ระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน

ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

และ (2) การเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 

 6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 อังคณา หาญคําภา (2551) ไดวิจัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การเขียนคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนบานหวยข้ีเหล็ก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1 ผลการวิจัยพบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 88.00/89.25 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ยรอยละ 

90 สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ี กําหนดไวรอยละ 70 ในดานความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
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กมลวรรณ วิเวก (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คําใน

ภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหนองบัวแดง สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาหนองคาย เขต 3 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึน 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด คือมีคา 82.86/84.67 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนกับนักเรียนท่ีเรียนดวยการสอนปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ.05 นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนหลังจากเรียนผานไปแลว 14 วัน มีความคิดเห็นในระดับดี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คาดัชนีประสิทธิผลของกระบวนการเรียนรูเทากับ 0.71 หมายความวา

นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 71 

วัชรา บุบผารัตน (2552) ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํากริยา

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 

เทากับ 86.22/85.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผูเรียนมี

ความพอใจตอการเรียนรูดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในระดับมากท่ีสุด  

สุรียพร แข็งขันธ (2552) การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือพัฒนาทักษะทาง

ภาษา เรื่อง ชนิดและหนาท่ีของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลดอยหลวง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 3  ผลการวิจัยพบวา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องชนิด และหนาท่ีของคํา พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ 81.49/84.48 ซ่ึง มีประสิทธิภาพ สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (80/80)  ผลสัมฤทธิ์ทาง  

การเรียนของนักเรียนมีคาเฉลี่ยรอยละหลังเรียน สูงกวาคาเฉลี่ยรอยละกอนเรียน คือ 79.77 ซ่ึงสูงกวา

ท่ีตั้งไว รอยละ 70 ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับ

พึงพอใจมาก 

 6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 

 สุกัญญา สุวรรณรัตน (2550) ไดทําการวิจัย เรื่องผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชาภาษาไทยท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน  

วัดดอนใคร จังหวัดนครศรีธรรมราช  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 วันดี ภิญญมิตร (2552) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง ประโยคเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ระหวางนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม ผลการวิจัยพบวา ดานประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร



38 

ชวยสอน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ 80.29/82.05 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

กลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 ความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการกลุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 สุดใจ เลือดกระโทก (2553) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

คํานาม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียนปกติ  

ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มี

ประสิทธิภาพ 87/89  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 สรุปไดวา จากการศึกษางานวิจัยท้ังดานท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน  และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนภาษไทย พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  แสดงใหเห็นวา 

นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน หลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม  

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด  (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม  (3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย เรื่อง คํานาม ในการดําเนินการวิจัย

ในครั้งนี้ ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากร  (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  (3) การเก็บ

รวบรวมขอมูล  และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียน

ในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สาํนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 220 คน   

1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียน  

บานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง อําเภอสูงเนิน ศูนยพัฒนาคุณภาพ

มาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 ท่ีไดมาดวยการสุมแบบกลุม จํานวน 39 คนโดยมีข้ันตอนดังนี้ 

 1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากโรงเรียนในศูนย 

พัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษากุดจิกนากลาง จํานวน 17 หองเรียน โดยสุมแบบกลุม ไดหองท่ี 2 

จํานวนนักเรียน 39 คน 

  1.2.2. จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

จํานวน 39 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาไทย 

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 

และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 
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จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 13 คน ปานกลางจํานวน 15 คน 

และออนจํานวน 11 คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 3 คน 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม

จํานวน 6 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 10 คน ปานกลาง จํานวน 12 คน และออน 

จํานวน 8 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน  และ (3) 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ผูวิจัย

ไดยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบแผนจุฬาของ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  

พรหมวงศ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

     2.1.1 ศึกษาเอกสารและตํารา เกี่ยวกับ การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 

2551 และเนื้อหาสาระกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 และเนื้อหาเรื่อง คํานาม 
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ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีมา 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน)  เลาหจรัสแสง  

(2541: 7) 

สุรางค  โควตระกูล  (2541: 358) 

สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(สสวท.)  (กรมการศึกษานอกโรงเรียน 2542: 7) 

กิดานันท  มลิทอง  (2543: 242) 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543: 65) 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 17) 

สุวิทย  มูลคํา และอรทัย มูลคํา  (2545: 59) 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2546: 4 - 5)  

    1.2 ความเปนมาของบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอน 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน)  เลาหจรัสแสง 

(2541: 12 – 14 ) 

    1.3 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอน 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน)  เลาหจรัสแสง 

(2541: 8-10 ) 

    1.4 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร   

ชวยสอน 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  และคณะ  (2544: 56-58)   

    1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

กิดานันท  มลิทอง  (2543: ม.ป.น.) 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: ม.ป.น.) 

ทักษิณา  สวนานนท  (2530: ม.ป.น.) 

    1.6 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541: 12)  

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543: 68-69) 

    1.7 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540: 16-17) 

 

 



42 

ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีมา 

    1.8 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2544: 47 – 55)   

อํานวย  เดชชัยศรี  (2544: 28-38)  

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 44 – 45) 

2. ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 28) 

    2.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540: 7)  

ถนอมพร  ตันพิพัฒน  (2541: 55)   

พรเทพ  เมืองแมน  (2544: 28-35) 

    2.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน   

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541: 57-67) 

3. การเรียนการสอนรายบุคคล 

    3.1 ความหมายของการเรียนการสอน

รายบุคคล 

 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 356) 

    3.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 362 – 366) 

    3.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523: 367– 368) 

4. เนื้อหาเรื่องคํานาม 

    4.1 แนวคิดเก่ียวกับคํานาม 

         4.1.1 ความหมายของคํานาม 

         4.1.2 ชนิดของคํานาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

    4.2 สามานยนาม 

         4.2.1 ความหมายของสามานยนาม 

         4.2.2 ตัวอยางคําสามานยนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

    4.3 วิสามานยนาม 

         4.3.1 ความหมายของวิสามานยนาม 

         4.3.2 ตัวอยางคําวิสามานยนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีมา 

    4.4 สมุหนาม 

         4.4.1 ความหมายของสมุหนาม 

         4.4.2 ตัวอยางคําสมุหนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

    4.5 ลักษณะนาม     

         4.5.1 ความหมายของลักษณะนาม 

         4.5.2 ตัวอยางคําลักษณะนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550 : 197 – 201) 

    4.6 อาการนาม 

         4.6.1 ความหมายของอาการนาม 

         4.6.2 ตัวอยางคําอาการนาม 

กําชัย  ทองหลอ  (2550: 197 – 201) 

5. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 134 - 

135) 

    5.1 ความหมายของการทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 134) 

    5.2 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 134) 

    5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 135) 

    5.4 วิธีคํานวนหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน     

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (252: 136) 

    5.5 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        

ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ  (2520: 137 - 

138 

 

  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม มีข้ันตอนดังนี้  

  1) วิเคราะหวัตถุประสงคและคําอธิบาย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

คํานาม แบงเนื้อหาออกเปน 6 ตอน ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนือ้หาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

คํานาม   

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

1 แนวคิดเรื่องคํานาม พุทธิพิสัย 

2 สามานยนาม พุทธิพิสัย 

3 วิสามานยนาม พุทธิพิสัย 

4 สมุหนาม พุทธิพิสัย 

5 ลักษณะนาม พุทธิพิสัย 

6 อาการนาม               พุทธิพิสัย 

 

    ผูวิจัย ไดทําการเลือกหนวยเนื้อหา หนวยท่ี 6 เรื่อง คํานาม เพ่ือมาผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการเลือกแบบเจาะจง 

   2) เขียนแผนการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม

การเรียน และการประเมินผล (ยึดหลักการเขียนแผนการเรียนตามแผนจุฬา ของศาสตราจารย ดร. 

ชัยยงค  พรหมวงศ 

2.1) กําหนดหัวเรื่อง ไดแบงเนื้อหาออกเปน 6 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1  แนวคิดเรื่องคํานาม 

 ตอนท่ี 2  สามานยนาม 

 ตอนท่ี 3  วิสามานยนาม 

 ตอนท่ี 4  สมุหนาม 

 ตอนท่ี 5  ลักษณะนาม 

 ตอนท่ี 6  อาการนาม 

2.2) กําหนดแนวคิด คือ แนวคิดเรื่องคํานาม 

2.3) กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 12 ขอ สอดคลองกับ  

หัวเรื่องและเนื้อหา 

2.4) กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน 

ศึกษาบทเรียน กิจกรรมระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

2.5) กําหนดแนวทางการประเมิน มีการประเมิน 2 ประเภทไดแก 

ประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และการประเมินแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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   3) จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนขอสอบปรนัย ชนิด 4 

ตัวเลือก และทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

   4) จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ

เสียง 

4.1) คําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาในแตละหนวยการ

เรียน 

4.2) ภาพนิ่ง เปนภาพการตูน และภาพจริงมีประจําทุกหนวยแตละเรื่องมี

ประมาณ 6-7 ภาพ เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

4.3) ภาพเคลื่อนไหว เปนภาพการตูน มีประจําทุกหนวย เปนตัวดําเนิน

เรื่อง เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

4.4) เสียง เปนการบรรยายเนื้อหาในทุกหนวยการเรียน 

               5) กิจกรรมทายบทเรียน มีอยูประจําทุกหนวยการเรียนพรอมเฉลยคําตอบท่ี

ถูกตอง  เพ่ือใหผูเรียนทราบผลการเรียน 

               6) การออกแบบหนาจอและการผลิตชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

การแบงหนาจอคอมพิวเตอร ออกเปน 3 สวน  คือ 

   สวนท่ี 1  สวนบนของหนาจอ   

   สวนท่ี 2  สวนเมนูหลัก 

   สวนท่ี 3  สวนแสดงเนื้อหาของบทเรียน 
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ภาพท่ี 3.1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม 
 

สวนท่ี 1  สวนบทของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ผูจัดทํา 

สวนท่ี 2  สวนเมนูหลัก ดานซาย แสดงเมนูหลัก ประกอบดวย (1) เมนู

หลัก (2) วิธีการเรียน (3) แบบทดสอบกอนเรียน (4) เนื้อหาบทเรียน (5) แบบทดสอบระหวางเรียน 

(6) แบบทดสอบหลังเรียน (7) ผูจัดทํา (8) ออกจากโปรแกรม 

สวนท่ี 3  ดานบนจะแสดงเมนู ประกอบดวย แนะนําวิธีการเรียน 

คําอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงค  แผนการสอน  และข้ันตอนการเรียน  สวนพ้ืนท่ีตรงกลางแสดง

เนื้อหาของหนาหลักตาง ๆ 

   7) ผลิตสื่อและประเภทสิ่งพิมพ เปนเอกสารประกอบการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 4  ประกอบดวย (1) คูมือการใช (2) คูมือการเรียนและ (3) แบบทดสอบ 

7.1) คูมือการใชของผูสอน ประกอบดวย (1) คํานํา (2) สารบัญ                        

(3) คําอธิบายรายวิชา (4) วัตถุประสงค (5) รายชื่อหนวยการเรียน (6) สวนประกอบบทเรียน

แขนงวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เร่ือง  คํานาม 

เมนู 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา 

  ตอนที ่1 

  ตอนที่ 2 

  ตอนที่ 3 

  ตอนที ่4 

  ตอนที่ 5 

  ตอนที่ 6 

แบบฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

           ผูจัดทํา 

สวนท่ี 3 สวนนําเสนอเนื้อหา 

สวนท่ี 1 สวนหัวของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สวนที่ 2 สวนเมนูหลัก 

ออกจากโปรแกรม 

ผูจัดทํา 

แนะนําวิธีการเรียน คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค แผนการสอน ข้ันตอนการเรียน 
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คอมพิวเตอรชวยสอน (7) คําแนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (8) บทบาทผูสอนและ

นักเรียน (9) สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตองเตรียม (10) การจัดหองเรียน 

7.2) คูมือการเรียนของนักเรียน ประกอบดวย (1) สวนประกอบของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) บทบาท

ของนักเรียน (4) วิธีการใชคูมือการเรียน และ (5) แนะนําการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร      ชวย

สอน 

7.3) แบบทดสอบ ประกอบดวย (1) คําชี้แจง (2) แบบทดสอบกอนเรียน  

(3) เนื้อหาบทเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติ (5) แบบทดสอบหลังเรียน 

   8) ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใช

เบื้องตน  มี 3 ข้ันตอน คือ ทดลองแบบเดี่ยว ทดลองแบบกลุม และภาคสนาม นําผลท่ีไดจากการ

ทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   ข้ันตอนท่ี 3  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดย

ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบกอนทดสอบ ประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสราง

ข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1  ทาน ผูทรงคุณวุฒิ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 ทาน  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน 

(รายชื่อผูทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก) ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

จากแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน พบวา ผลการประเมิน

อยูในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แสดงใน

ภาคผนวก ข )  ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

    1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงเรื่องหนวยการเรียน 

   2) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษาเสนอแนะใหปรับปรุงเรื่องเสียงเพลง

บรรเลง และเมนูหลัก 

   3) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเสนอแนะใหปรับปรุงแบบทดสอบบาง

ขอไมตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน 

   ข้ันตอนท่ี 4  ปรับปรุงคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยได

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขอเสนอแนะดังนี้ ปรับปรุงระบบเสียงใหใชเพลงท่ีมีความ

ไพเราะและเสียงเพลงบรรเลงนุมนวลข้ึน ไมรบกวนการเรียนของนักเรียน ปรับปรุงเมนูหลักใหเปน

ลําดับข้ันตอนท่ีงายในการเขาเรียนแตละบทเรียน และไดแกไขขอสอบบางขอใหตรงกับวัตถุประสงค

ของบทเรียน 

   ข้ันตอนท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ  หลังจากปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม  เปนท่ีเรียบรอยแลว  นําไปทดสอบ
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ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม (ผลการประเมินประสิทธิภาพแสดงใน  

ภาคผนวก  จ) 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย  

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน มีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน จํานวน 8 ข้ันตอนดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยยึดรูปแบบเบนจามิน 

บลูม มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการ

ประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มีสองระดับ คือ ความรูความจําและความเขาใจ 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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หนวยท่ี 6  เรื่อง คํานาม 

 

5 5 - - - - 10 

 

 2.2.2 ศึกษาตํารา และเอกสารท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนขอสอบปรนัย  

ชนิด 4  ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดพฤติกรรม

ดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานชนิดตัวเลือก 4 ตัวเลือก 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล จํานวน 1 ทาน และดาน

เนื้อหา 1 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลอง
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กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมิน

คุณภาพในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไข  ตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม และใชภาษาท่ีอานเขาใจงายข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปทดลอง

กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานนาใหญ(เสถียรราษฎรรัฐผดุง) ท่ีเคยไดเรียน เรื่อง  

คํานามมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือ

แบงเปนกลุมสูงและกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จูง เต ฟาน (Chung The Fan) โดยใหขอมูลท่ีตอบถูก

เปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0  เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก  และตองเลือกขอสอบท่ีมี

คาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80  คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต  0.20 – 1.00 จากผลการ

วิเคราะหเปนรายขอมูลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ขอสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด  ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 6 คํานาม 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.53 - 0.70 0.33 – 0.67 

หลังเรียน 0.73 – 0.80 0.33 – 0.67 

  

   จากนั้นวิเคราะหคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบ  ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kyder - Richardson) ผลการหาคาความเชื่อม่ัน

ของแบบทดสอบมีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 6 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.62 0.77 
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  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน 

จํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใชทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน 

 2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ         

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เปนแบบสอบถามมาตรวัด

ประมาณคา  5 ระดับ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม

ประเภทและหลักการสรางแบบสอบถาม 

  2.3.2 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีสอบถามมี 2 ดานคือ (1) ดานองคประกอบของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1) ดานองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแกแบบทดสอบ

กอนเรียน แผนการสอน บทเรียน กิจกรรม แบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลังเรียน 

   2) ดานประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก มีความรูเพ่ิมข้ึน  

มีโอกาสในการศึกษาหาความรูดวยตนเอง มีความรับผิดชอบในการเรียน เชื่อม่ันในการเรียนรูมากข้ึน 

และความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม เปนแบบสอบถามปลายปด      

แบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ ของ ลิคเคอร (Liker Rating Scale)   

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบปลายเปด  จํานวน  12  

ขอคําถามและแบบปลายปดจํานวน 1 ขอ ดังนี้ ตอนท่ี 1  แบบสอบถามแบบปลายปดแบบประเมิน

คาประมาณคา 5 ระดับของลิคเคอร  (Liker Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น  5   หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น  4   หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น  3   หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2   หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น  1   หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรงคุณวุฒิ

ดานวัดผลประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ครอบคลุม วัตถุประสงคสิ่งท่ีจะประเมิน ผลการ

ตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิ เห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับดี (รายแบบประเมินแสดง

ในภาคผนวก ข) 
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  2.3.6 ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง

เรียบรอยแลว ไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน โดยสัมภาษณ

เก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช นักเรียนสวนใหญเห็นวาเขาใจในขอคําถามและภาษาท่ี

ใชเปนอยางดี 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

พึงพอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ (รายละเอียดขอแบบสอบถาม

แสดงในภาคผนวก ช) 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูล  ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชใน

การวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) เตรียมความพรอมของนักเรียน และ (4) 

ข้ันตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.1 เตรียมสถานท่ีท่ีใชในการวิจัย 

  การทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม  

ผูวิจัยใชสถานท่ีท่ีหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานนาใหญ(เสถียรราษฎรรัฐผดุง ) จํานวน 30 เครื่อง

ซ่ึงเปนหองคอมพิวเตอร ท่ีจัดไวสอนนักเรียนทุกวัน โดยแตละเครื่องสามารถเลนขอมูลท่ีเปนมัลติมีเดีย

ไดเปนอยางดี โดยเปนเครื่องรุน SVOA รุน Impress CPU Celeron D 3.06 GHz แตละเครื่องปรับ

คาความละเอียดหนาจอไวท่ี 1024 X 768 พรอมหูฟงทุกเครื่อง ซ่ึงจัดหองเรียนดังภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองคอมพิวเตอร ของโรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  

อ. สูงเนิน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 4 

 

 

ประต ู

 
ครู 

จอภาพ 
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 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปท่ี 4 ไปทดสอบประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลาดังนี้ 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

16 กรกฎาคม 2556 

23 กรกฎาคม 2556 

30 กรกฎาคม 2556 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

  

 3.3 เตรียมความพรอมนักเรียน 

  ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การฝก

และทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดการทดสอบประสิทธิภาพ โดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร     

1 เครื่อง   

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และแจกคูมือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 และข้ันการรวบรวมขอมูล 

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 และการเก็บขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร   ชวย

สอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอน 

 - 
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ตารางท่ี 3.6  (ตอ) 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝก

ปฏิบัติเพ่ือนํามาหาคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยดําเนินการดังนี้  (1)  

เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบ

เดี่ยว และแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลเก็บจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.5.1 การเก็บขอมูล จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม 

  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยว เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาปรับปรุงแกไข 

  3.5.3 การสัมภาษณแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ

บทเรียนคอมพิวเตอรและนํามาปรับปรุงและแกไข 

  3.5.4 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ  หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม  ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจํานวน  30 คน โดยผูวิจัยไดแจก

และเก็บแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณคือมาจํานวน  30  ฉบับ  คิดเปน 

100 %  นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง คํานาม (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
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คอมพิวเตอรชวยสอน  และ (3) การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม โดยหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ และ

สุดา สินสกุล 2520: 136 – 137) 

 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียน 

    ไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

  ∑X  คือ  ผลรวมของคะแนนในการทํากิจกรรมระหวางเรียนระหวางเรียน 

    ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  A  คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

  และ  
 

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

  E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 

    ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบ หลังเรียน 

  ∑F  คือ  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ  จํานวนนักเรียน 

  B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 

and David Wechsler อางใน Glass; V. and Hopkins; Kenneth D.;1987: 217-220 และ 240-

242) 

 

t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให   t  คือ   คานัยสําคัญ 

    n  คือ   จํานวนนักเรียน 

    D  คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

 4.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best; John W. and Kahn; james 

V. 1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 

 

X  = 
n

fx∑
 

 

  เม่ือกําหนดให X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    F    คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

    n    คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของลิเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

   คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

   คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
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   คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty; Peter and Rowe; Julain: 1995) 
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เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                                

 ∑X  คือ   คะแนนดิบ 

  n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงไดมาดวยการเก็บขอมูล

จากคะแนนการทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน ทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียน 

  

ตอนที่ 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพ 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม มี 3 ข้ันตอน 

คือ การทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 - 4.3 

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวโดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผล

การเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมท้ังหมด 3 คน เม่ือเสร็จสิ้นการทดลองไดนํา

ขอมูลมาหาคาประสิทธิภาพโดยใชสูตร (E1/E2) ปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม มีประสิทธิภาพเทากับ 65.56 / 66.70  ซ่ึงต่ํากวาเกณฑประสิทธิภาพ

ท่ีกําหนดไว 80/80 ดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 65.56 66.70 65.56/66.70 
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  จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง

คํานาม มีประสิทธิภาพ 65.56/66.70 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช หนา 217) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของขอความท่ีนําเสนอเนื้อหามี

ความยาวมากเกินไป และขาดความนาสนใจ  

และภาพประกอบไมนาสนใจ  

1. ปรับรายละเอียดของขอความใหกระชับ

เขาใจงายและเพ่ิมภาพประกอบใหสวยงาม

และนาสนใจมีสีสันสวยงาม  

2. ข้ันตอนของบทเรียน ไมเปนไปตามลําดับ 2. ปรับปุมเมนูแสดงข้ันตอนตามลําดับในการ

เรียนบทเรียนตาง ๆ   

3. เสียงดนตรีดังรบกวนการเรียนในบทเรียน

ของนักเรียน  

3. ปรับเปลี่ยนเสียงดนตรี ท่ีใชใหเปนเพลงท่ี

ไพเราะนุมนวลข้ึนไมรบกวนการเรียน 

 

  หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบกลุม 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการทดสอบ

แบบกลุม  เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  จาํนวน 6 คน 

ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน เม่ือ

เสร็จสิ้นการทดลองไดนําขอมูลมาหาคาประสิทธิภาพโดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2)  ปรากฏวา  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 มีคาประสิทธิภาพเทากับ 71.67/76.70 เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑประสิทธิภาพท่ี

กําหนดไวเทากับ 80/80 แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคํานาม ยังไมมีประสิทธิภาพ  

เนื่องจากเนื้อหาและกิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร ยังมีเนื้อหาท่ียากจนเกินไป  ทําใหนกัเรียนใช
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เวลาในการทํากิจกรรมมาก ไมทันเวลา บางเนื้อหาไมนาสนใจ ขาดสีสัน บางเมนูไมเหมาะสม ตอง

ปรับการนําเสนอเนื้อหาบางตอน ใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดสอบแบบกลุม 

(n = 6) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 71.67 76.70 71.67/76.70 

 

  จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มี

ประสิทธิภาพ 71.67/76.70 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช หนา 217) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนยากเกินไป 1. ปรับรายละเอียดของเนื้อหาใหงายข้ึน และ

ไมยาวมากเกินไป 

2. เนื้อหาไมนาสนใจ    

 

3. แบบฝกปฏิบัติใชคําถามท่ียาวมากเกินไป  

2. ปรับเปลี่ยนเนื้อหาใหนาสนใจ  ใสเสียง  และ

ภาพประกอบใหสวยงาม 

3. ปรับคําถามในขอสอบใหสั้นและกะทัดรัด

เขาใจงายข้ึน 
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  หลังจากท่ีไดมีการปรับปรุงแลว ไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ      

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มาทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดนําแบบทดสอบท่ีไดปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) และโรงเรียนบานหนองแวง จํานวน 30 คน ซ่ึงมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 10 คน ปานกลางจํานวน 12 คน และออนจํานวน 

8 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน  เพ่ือยืนยันประสิทธิภาพของเครื่องมือใหไดเกณฑ

ประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว คือ 80/80  ผลปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) มีประสิทธิภาพ 80.56/81.67 ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาะการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 80.56 81.67 80.56/81.67 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน               

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ    

E1/E2 = 80.56/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากการ

สัมภาษณในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                     

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4    

(n = 30) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.43 0.63 8.17 1.21 16.26* 

*p<.05, df = 29, t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจองนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดสอบแบบภาคสนาม 

ปรากฏดังตารางท่ี 4.7 

 

ตารางท่ี 4.7  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 (n = 30) 

 

ความพึงพอใจ 
ระดับความ

พึงพอใจ 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.17 0.69 เห็นดวยมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.33 0.70 เห็นดวยมาก 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.23 0.96 เห็นดวยมาก 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.00 0.86 เห็นดวยมาก 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  4.23 0.80 เห็นดวยมาก 

    1.6 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

3.93 1.09 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    1.7 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม 

4.13 0.85 เห็นดวยมาก 

    1.8 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 4.07 0.85 เห็นดวยมาก 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

3.83 1.00 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

3.73 1.06 เห็นดวย 

ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 

 

ความพึงพอใจ 
ระดับความ

พึงพอใจ 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม 

4.07 0.85 เห็นดวยมาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ

ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.87 1.02 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย  

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

3.90 

 

4.20 

0.94 

 

0.83 

เห็นดวย 

ปานกลาง 

เห็นดวยมาก 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.37 0.75 เห็นดวยมาก 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง

มากข้ึน 

4.07 0.93 เห็นดวยมาก 

 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.63 0.60 เห็นดวยมาก

ท่ีสุด 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.47 0.67 เห็นดวยมาก 

เฉล่ีย 4.12 0.86 เห็นดวยมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวมใน

ระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.12)  

 ในรายขอคําถาม ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความ

พึงพอใจในระดับมาก จํานวน 7 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ รูปแบบอักษรมี

ความเหมาะสม อานงาย ( X  = 4.33) และมีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 1 ขอ คือปุมตางๆ ใช

งานไดงายวางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสมนักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน ( X  = 3.93)   
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 สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ 

มากท่ีสุด จํานวน 1 โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือนักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ( X  = 4.63) มีความพึงพอใจในระดับมาก จํานวน 5 ขอ โดยมีขอคําถามท่ีมี

คาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้คือนักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชา

อ่ืนๆ อีก ( X  = 4.47) และในระดับปานกลางจํานวน 4 ขอ โดยมีขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ 

คือ เนื้อหามีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย ( X  = 3.90) 
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย  เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานมีดังนี้ 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. รายละเอียดเนื้อหาเรื่อง คํานาม 

  2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

  3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

  4. บทบาทของครูและนักเรียน 

  5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

  2. บทบาทของนักเรียน 

  3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกหัด 

  1. แบบทดสอบกอนเรียน 

  2. กิจกรรมระหวางเรียน 

  3. แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2. แนะนําการเรียน 

  3. แบบทดสอบกอนเรียน 

  4. บทเรียน 

  5. กิจกรรมระหวางเรียน 

  6. แบบทดสอบหลังเรียน 



 67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่องคํานาม   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง คํานาม 

เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอร        

ชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนไดเปนอยางดี 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

รายละเอียดเนื้อหากลุมสาระภาษาไทย เรื่องคํานาม............................................................... 1 

การเตรียมตัวของครูผูสอน………………………………………………..............................…..…………… 2 

แผนผังการจัดชั้นเรียน……………………………………………………...................................…………… 4 

บทบาทของครูและนักเรียน……………………………………………..............................…………..……. 5 

สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน……………………....................…...…………..…... 5 
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 1. รายละเอียดเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

  

 1.1 คําอธิบายรายวิชา  
  ศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามเก่ียวกับความหมายของคํานาม ชนิดของคํานาม หัวขอท่ี

ศึกษาไดแก สามานยนาม วิสามานยนาม สมุหนาม ลักษณะนาม  และอาการนาม 
  

 1.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

หลังจากศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามแลวนักเรียนสามารถ  

  1) 2 อธิบายความหมายของคํานามไดถูกตอง 

  2)  บอกชนิดของคํานามไดถูกตอง 

  3)  อธิบายความหมายของคําสามานยนามไดถูกตอง 

  4)  บอกคําสามานยนามไดถูกตอง 

  5)  อธิบายความหมายของคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

  6)  บอกคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

  7)  อธิบายความหมายของคําสมุหนามไดถูกตอง 

  8)  บอกคําสมุหนามไดถูกตอง 

  9)  อธิบายความหมายของคําลักษณะนามไดถูกตอง 

  10)  บอกคําลักษณะนามไดถูกตอง 

  11)  อธิบายความหมายของคําอาการนามไดถูกตอง 

  12)  บอกคําอาการนามไดถูกตอง 

1.3 หนวยการเรียนรู 

 หนวยท่ี 6  คํานาม  

  ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 

   เรื่องท่ี 6.1.1 ความหมายของคํานาม 

   เรื่องท่ี 6.1.2 ประเภทของคํานาม 

  ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของสามานยนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําสามานยนาม 

  ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของวิสามานยนาม 
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   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําวิสามานยนาม 

  ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของสมุหนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําสมุหนาม 

  ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของลักษณะนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําลักษณะนาม 

  ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของอาการนาม 

   เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําอาการนาม 

 

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

  2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

      (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

      (2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          

คนละ 1 ชุด 

  3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกหัดสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 

  4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียน

และแบบฝกหัดแกนักเรียน 

  2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

      (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ 
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      (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน ลงในแบบ

บันทึกสาระสําคัญของแตละหนวย  หลังจากเรียนจบแตละหนวย ใหทําแบบทดสอบทายหนวย  การ

เรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกคําตอบในกระดาษคําตอบท่ีครูแจกให ใหเวลาทํา

แบบฝกปฏิบัติทายหนวย ๆ ละ  15 นาที 

 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) เก็บแบบบันทึกสาระสําคัญและแบบบันทึกคะแนนของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือ

ดูความกาวหนาของนักเรียน 

  2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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 3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
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 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

  1)  กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

  2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

  3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

  4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

   1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

   2) ทําแบบฝกหัด 

   3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

 

 5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) 

ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ขอมูลเก่ียวกับ

ผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

  1) คําอธิบายรายวิชา 

  2) หนวยการเรียน 

  3) วัตถุประสงค 

  4) แผนการสอน 

  5) ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 6 ตอน ไดแก 

     ตอนท่ี 1 แนวคิดเรื่อง คํานาม  

     ตอนท่ี 2 สามานยนาม 
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     ตอนท่ี 3 วิสามานยนาม 

     ตอนท่ี 4 สมุหนาม 

     ตอนท่ี 5 ลักษณะนาม 

     ตอนท่ี 6 อาการนาม 

  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ

ทายหนวยการเรียนของแตละตอน 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฎิบัติเปน 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปน

แบบอัตนัย จํานวนหนวยละ 5 ขอ ตอนท่ี 2 เปนแบบทดสอบจํานวนหนวยละ  5 ขอ โดยแบงเปน   

6 ตอนเชนเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวทําแบบฝกปฎิบัติทายหนวย   การ

เรียน 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะ

สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง

คํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอน

การเรียนและวิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางดี  

 

                                                                 มิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 

                                                                           ผูผลิต 
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 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง

คํานาม นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับบันทึกสาระสําคัญและบันทึกคําตอบใน

กระดาษคําตอบ 

 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง

คํานาม  นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยาง

ตั้งใจ 

 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย มี

ลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกลงในกระดาษคําตอบท่ีครูเตรียมไวให 

เวลา 10 นาที 
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  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3) ทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียนในแตละตอน โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน และบันทึกลงในกระดาษคําตอบท่ีครูเตรียมไวให ใชเวลา 10 นาที 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและลงในกระดาษคําตอบท่ีครูเตรียมไวให   เวลา 10 

นาที 

 

 4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  มีข้ันตอนในการใช 

ดังนี้ 
 1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

     (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน ให

นักเรียนคลิกปุม     เพ่ือเขาสูบทเรียน  
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  (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม  

 

 
 

  (3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีการเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียน

และข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
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  (4) เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิก

ท่ีรายการแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
   

  (5) เม่ือนักเรียนคลิกท่ีรายการแบบทดสอบกอนเรียนก็จะข้ึนหนาจอเปนคําชี้แจงการ

ทําแบบทดสอบกอนเรียน เม่ือนักเรียนอานจนเขาใจดีแลว นักเรียนคลิกท่ีปุมทําแบบทดสอบ 

 เพ่ือเริ่มทําขอสอบ 
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  (6) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหาซ่ึงกําหนดไวท้ังหมด 6 ตอน  

 

 
 

  (7) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน  

โดยคลิกท่ีปุมแบบฝกปฏิบัติ 
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     (8) เม่ือนักเรียนคลิกท่ีปุมแบบฝกปฏิบัติก็จะข้ึนหนาจอแบบฝกปฏิบัติ ซ่ึงจะมีท้ังหมด 

6 แบบฝก และแตละแบบฝกปฏิบัติจะมีอยู 2 ตอน 

 

 
 

     (9) เม่ือศึกษาเนื้อหาในแตละตอนและทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยทุกตอนแลว ให

นักเรียนคลิกรายการแบบทดสอบหลังเรียน  
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     (10) เม่ือคลิกปุมแบบทดสอบหลังเรียนแลวก็จะข้ึนหนาจอ คําชี้แจง เม่ือนักเรียนอาน

จนเขาใจแลว คลิกท่ีปุมทําแบบทดสอบ   
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.1 แนวคิดเร่ือง คํานาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1)  คํานาม หมายถึง........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) คํานามแบงออกเปนกี่ชนิด  อะไรบาง 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1)  สามานยนาม หมายถึง......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนสามานยนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) วิสามานยนาม หมายถึง............................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนวิสามานยนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.4 เร่ือง สมุหนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) สมุหนาม หมายถึง...................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนสมุหนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) ลักษณะนาม หมายถึง................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนลักษณะนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 

 

 

 

 

 

 



 93 

บันทึกสาระสําคัญ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.6 อาการนาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แลวบันทึกสาระสําคัญ 

 

1) อาการนาม หมายถึง................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

  

2) ยกตัวอยางคําท่ีเปนอาการนาม 
 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 
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ภาคที่ 3 

แบบทดสอบ 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบ 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 
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คํานํา 

 

 แบบทดสอบ กลุมสาระการเรียนรูการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  คํานาม สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการ

เรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
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คําช้ีแจงการใชแบบทดสอบ 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

 แบบทดสอบ เพ่ือประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

เรื่อง  คํานาม ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียนพรอมเฉลย แผนการสอน กิจกรรมการเรียน 

แบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน พรอมเฉลย แบบทดสอบหลังเรียน พรอมเฉลย  

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

4. ทําแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน 

5. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

1.  ใดคือความหมายของคํานาม   

ก. คําท่ีใชแทนสถานท่ี 

ข. คําท่ีใชเรียกชื่อ คน สัตว  สิ่งของ สถานท่ี 

ค. คําท่ีใชแทนคน สัตว  สิ่งของ 

ง. คําท่ีใชเรียกท่ัวไป 

2. คํานามแบงออกเปนก่ีชนิด 

ก. 3  ชนิด 

ข. 4  ชนิด 

ค. 5  ชนิด 

ง. 6  ชนิด 

3. ขอใดใหความหมายของสามานยนามไดถูกตอง 

ก. คํานามท่ีเปนชื่อท่ัวไป 

ข. คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะของคน สัตว สิ่งของ สถานท่ี 

ค. คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีบอกลักษณะ 

4.  “แมวปนข้ึนไปบนตนไม” คําในขอใดเปนสามานยนาม 

ก. แมว 

ข. ปน 

ค. ข้ึน 

ง. บน  

5. “ผมชอบวันศุกรมากท่ีสุด” คําในขอใดเปนวิสามานยนาม  

ก. ผม 

ข. ชอบ 

ค. วันศุกร 

ง. มาก 
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6. “ฝูงมดชวยกันทํารัง” คําใดเปนสมุหนาม 

ก. ฝูง 

ข. มด 

ค. ชวย 

ง. ทํารัง  

7. สมุหนาม คือคํานามในขอใด 

ก. คํานามบอกลักษณะ 

ข. คํานามท่ีบอกกริยาอาการ 

ค. คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

ง. คํานามโดยท่ัวไป 

8.  “พอซ้ือพัดลมมา 2 ตัว” คําในขอใดเปนคํานามบอกลักษณะ 

ก. พอ 

ข. ซ้ือ 

ค. พัดลม 

ง. ตัว  

9.  คําในขอใดท่ีเปนอาการนาม 

ก. นักเรียน 

ข. แมว 3 ตัว 

ค. ความคิด 

ง. เด็กชายสมรัก  

10.  “การกินมากเกินไปไมดีตอสุขภาพ” คําในขอใดคืออาการนาม 

ก. การกิน 

ข. มาก 

ค. เกินไป 

ง. สุขภาพ 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยท่ี 6  เรื่อง คํานาม      เวลา  2  ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

 ตอนท่ี 6.1  แนวคิดเรื่องคํานาม 

 ตอนท่ี 6.2  สามานยนาม 

 ตอนท่ี 6.3  วิสามานยนาม 

 ตอนท่ี 6.4  สมุหนาม 

 ตอนท่ี 6.5  ลักษณะนาม 

 ตอนท่ี 6.6  อาการนาม 

 

แนวคิด 

1. คํานาม  หมายถึง  คําท่ีใชเรียกชื่อ คน สัตว สิ่งของ สถานท่ี  คํานามแบงออกเปน  5 

ชนิด  ไดแก  สามานยนาม วิสามานยนาม  สมุหนาม  ลักษณะนาม และอาการนาม 

2. สามานยนาม คือ คํานามท่ีเปนชื่อท่ัวๆไป 

3. วิสามานยนาม คือ คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะของคน  สัตว หรือสถานท่ี    

4. สมุหนาม คือคํานามท่ีบอกหมวดหมู   

5. ลักษณะนาม  คือ คํานามท่ีบอกลักษณะ    

6. อาการนาม คือ คํานามท่ีเปนชื่อกริยาอาการ    มักมีคํา "การ” หรือ  “ความ” นําหนา

คํากริยาหรือคําวิเศษณ     

 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

หลังจากศึกษาแนวคิดเรื่องคํานามแลวนักเรียนสามารถ  

 1. อธิบายความหมายของคํานามไดถูกตอง 

2T 2. บอกชนิดของคํานามไดถูกตอง 

 3. อธิบายความหมายของคําสมามานยนามไดถูกตอง 

 4. บอกคําสามานยนามไดถูกตอง 

 5. อธิบายความหมายของคําวิสามานยนามไดถูกตอง 
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 6. บอกคําวิสามานยนามไดถูกตอง 

 7. อธิบายความหมายของคําสมุหนามไดถูกตอง 

 8. บอกคําสมุหนามไดถูกตอง 

 9. อธิบายความหมายของคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 10. บอกคําลักษณะนามไดถูกตอง 

 11. อธิบายความหมายของคําอาการนามไดถูกตอง 

 12. บอกคําอาการนามไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. นําเขาสูบทเรียน 

 2. ทดสอบกอนเรียน 

 3. ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

 4. แบบทดสอบระหวางเรียน 

 5. ทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

           

การประเมินผลการเรียนรู 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

3. แบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.1 แนวคิดเร่ืองคํานาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติ 6.1.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนนําอักษรหนาขอความทางขวามือไปเติมใหตรงกับชนิดของคํานามทางซายมือ  

(5 คะแนน) 

______ ๑ สามานยนาม    ก     คํานามท่ีเปนชื่อกริยาอาการ 

______ ๒ วิสามานยาม                   ข     คํานามท่ีบอกลักษณะ 

______ ๓ สมุหนาม    ค     คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะ 

______ ๔ ลักษณะนาม                      ง     คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

______ ๕ อาการนาม                จ     คํานามท่ีเปนชื่อท่ัว ๆ ไป 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน) 

1. คําท่ีใชเรียกชื่อ คน สัตว  สิ่งของ  สถานท่ี เปนความหมายของคําในขอใด 

ก. คําอาการนาม 

ข. คําสมุหนาม 

ค. คําลักษณะนาม 

ง. คํานาม 

2. คํานามท่ีบอกลักษณะคือขอใด 

ก. ลักษณะนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 

3. คํานามท่ีเปนชื่อท่ัว ๆ ไปคือคํานามในขอใด 

ก. วิสามานยนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 



 104 

4. คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะคือขอใด 

ก. วิสามานยนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 

5. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมูคือขอใด 

ก. วิสามานยนาม 

ข. สามานยนาม 

ค. สมุหนาม 

ง. อาการนาม 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในประโยคใหไดใจความสมบูรณ  

(5 คะแนน) 

 

 

1. บานของเขาอยูใกล................     

2. เราควรชวยกันปลูก.................เพ่ือเปนการอนุรักษสิ่งแวดลอม      

3.  ………อยูในกระเปา      

4.  เราเลี้ยง.............ไวเฝาบาน      

5.  ....................ชอบดูดน้ําหวานจากดอกไม 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน) 

1. คําในขอใดเปนคําสามานยนาม 

ก. หนังสือ 

ข. การงาน 

ค. ความรัก 

ง. เดินเลน 

2.  สามานยนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

 

 

 

ปลา  ผีเส้ือ  คน  สุนัข  วัด  โรงเรียน  นักเรียน  ตนไม  บาน  หนังสือ 
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3. “ผีเสื้อโบยบินบนทองฟา” มีคําสามานยนามก่ีคํา 

ก. 1  คํา 

ข. 2  คํา 

ค. 3  คํา 

ง. 4  คํา 

4. คําในขอใดเปนคําสามานยนามทุกคํา 

ก. การบาน  การกิน 

ข. ความรัก  ความสุข 

ค. ฝูงผึ้ง  โขลงชาง 

ง. ปากกา   ยางลบ 

5. “ครูสมจิตใจดีสอนนักเรียนเตนรํา” คําใดเปนคําสามานยนาม 

ก. ครูสมจิต 

ข. ใจดี 

ค. สอน 

ง. นักเรียน 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวิสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในชองวางใหถูกตอง (5 คะแนน) 

 

 

 
 

1. ...................................เปนเมืองหลวงของประเทศไทย 

2. ฉันอาศัยอยูใน............................................. 

3. สุนทรภูแตงเรื่อง......................................... 

4. เดือนแรกของปคือ...................................... 

5. พระพุทธชินราชอยูใน ............................... 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน)  
1. คําในขอใดเปนคําวิสามานยนาม 

ก. เด็กชายดํา 

ข. การบาน 

ค. ดินสอ 

ง. ความสุข 

2.  วิสามานยนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

 

 

จังหวัดนครราชสีมา  พระอภัยมณี  กรุงเทพมหานคร  เดือนมกราคม  วันศุกร   

        เดือนธันวาคม   วันจันทร  จังหวัดพิษณุโลก 
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3. “ครูมงคลเดินทางไปจังหวัดขอนแกน”  มีคําวิสามานยนามก่ีคํา 

ก. 1  คํา 

ข. 2  คํา 

ค. 3  คํา 

ง. 4   คํา 

4.  คํานามในขอใดเปนคําวสิามานยนามทุกคํา 

ก. การเรียน  การงาน 

ข. ความงาม  ความรัก 

ค. ฝูงปลา  โขลงชาง 

ง. วันจันทร  วันพุธ 

5.  “ผูใหญสมชายไปติดตอราชการท่ีอําเภอโชคชัย” คําใดเปนคําวิสามานยนาม 

ก. ผูใหญสมชาย 

ข. ไปติดตอ 

ค. ราชการ 

ง. อําเภอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 109 

แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย หรือ  ลงในขอความท่ีใชคําสมุหนามตอไปนี้              

(5 คะแนน) 

______ 1.   ฝูงชาง พากันทําลายพืชไรของชาวบาน 

______ 2.   คณะนักเรียนเดินทางไปทัศนศึกษาท่ีทองฟาจําลอง 

______ 3.   ชาวนากําลังไลตอนฝูงวัว 1  โขลงใหกลับบาน 

______ 4.   หมูผึ้งพากันบินวนรอบดอกไมเพ่ือดูดน้ําหวาน 

______ 5.   พอคาขายตูเสื้อผาได 5  หลัง 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6. 4.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ (5 คะแนน) 

1. คําในขอใดเปนคําสมุหนาม 

ก. การเรียน 

ข. มดแดง 

ค. ปากกา 

ง. โขลงชาง 

2.  สมุหนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชกริยา  อาการ 

3. “ฝูงนกพากันบินวนบนทองฟา” มีคําสมุหนามก่ีคํา 

ก. 1  คํา 

ข. 2  คํา 

ค. 3  คํา 

ง. 4   คํา 
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4.  คํานามในขอใดมีสมุหนามทุกคํา 

ก.  การสอน  การกิน 

ข. ความจน  ความสุข 

ค. ฝูงนก  คณะครู 

ง. วันอังคาร  วันศุกร 

5.  “มีคณะนักเรียนเดินทางมาทัศนศึกษาท่ีจังหวัดของเรา” คําใดเปนคําสมุหนาม 

ก. คณะนักเรียน 

ข. เดินทาง 

ค. ทัศนศึกษา 

ง. จังหวัด 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําลักษณะนามใหถูกตอง ( 5 คะแนน) 

1. แมซ้ือกลวยมา  3 ……….. 

2. พอซ้ือโทรทัศนมา  2 ………… 

3. ปน 2 …………วางอยูบนโตะ 

4. สวนสัตวนครราชสีมามีเสือ  10 ………… 

5. ครูแจกดินสอใหกับนักเรียนคนละ  5 ………… 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ ( 5 คะแนน) 

1. “ชาง 2 เชือกกําลังลากซุง” คําในขอใดเปนคํานามบอกลักษณะ 

ก. ชาง 

ข. เชือก 

ค. กําลัง 

ง. ลากซุง 

2.  ลักษณะนาม หมายถึงคํานามในขอใด 

ก. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ข. คํานามท่ีใชเรียกโดยท่ัวไป 

ค. คํานามท่ีใชบอกหมวดหมู 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

3. ขอใดใชคําบอกลักษณะนามไดถูกตอง 

ก. ผมมีปนหลายอัน 

ข. พอซ้ือเกาอ้ีมา 5 ตัว 

ค. ยายปลูกบานไว 3 บาน 

ง. แดงมีไมบรรทัด 2 แทง 

 

 



 112 

4.  “พอซ้ือนาฬิกามา  5 …………” เติมลักษณะนามในขอใด 

ก. เครื่อง 

ข. อัน 

ค. หลัง 

ง. เรือน 

5. ลักษณะนามในขอใดใชไดถูกตอง 

ก. ควาย 2 เชือก 

ข. รถยนต 5 ลํา 

ค. บาน 2 บาน 

ง. ปน 3 กระบอก 
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แบบฝกปฏิบัต ิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม 

ตอนที่ 6.6 อาการนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวา  “การ” หรือ  “ความ” หนาคําท่ีกําหนดใหใหถูกตอง 

1. ……….ฝน 

2. ……….เจริญ 

3. ……….อาน 

4. ……….ทุกข 

5. ……….นอน 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ ( 5 คะแนน) 

1. อาการนาม คือคํานามในขอใด 

ก. คําท่ีใชเรียกท่ัวไป 

ข. คําท่ีใชบอกกริยาอาการ 

ค. คํานามท่ีใชเรียกโดยเฉพาะ 

ง. คํานามท่ีใชบอกลักษณะ 

2.  “ผมมีความสุขทุกวันศุกร” คําในขอใดเปนอาการนาม 

ก.  ผม 

ข. ความสุข 

ค. ทุกวัน 

ง. วันศุกร 

3. ประโยคในขอใดมีอาการนาม 

ก. ผมไมชอบทํางานบาน 

ข. แดงมีไมบรรทัด 

ค. ยายปลูกบานไว 3 หลัง 

ง. สุดากําลังมีความรัก 
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4.  “ยาเสพติดเปนบอเกิดแหง..............” เติมอาการนามในขอใด 

ก. ความงาม 

ข. ความทุกข 

ค. ความรัก 

ง. ความเจริญ 

5.  ประโยคใดมีอาการนาม 

ก. ผมชอบทําสวน 

ข. ผมมีความหวังดีกับทุกคน 

ค. ท่ีใดมีรักท่ีนั่นมีทุกข 

ง. เด็กไมชอบทําการบาน 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม   

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

1.  ขอใดใหความหมายของคํานามไดถูกตอง 

ก.   คําท่ีใชแทนสัตว   สิ่งของ  สถานท่ี 

ข.   คําท่ีใชเรียกท่ัว ๆ ไป 

ค.   คําท่ีใชเรียกชื่อคน  สัตว  สิ่งของ  สถานท่ี  

ง.   คําท่ีใชแสดงความรูสึกของคน สัตว  

2.  คําในขอใดไมใชชนิดของคํานาม 

 ก.   คําวิสามานยนาม 

 ข.   คํากริยา 

 ค.   คําลักษณะนาม 

 ง.   คําอาการนาม 

3. คํานามท่ีเปนชื่อท่ัวไปคือคํานามในขอใด 

 ก.   สามานยนาม 

 ข.   วิสามานยนาม 

 ค.   สมุหนาม 

 ง.   อาการนาม 

๔.  “เด็กชายแดงมาโรงเรียนแตเชาทุกวัน” คําในขอใดเปนสามานยนาม 

ก.   เด็กชายแดง 

ข. มา 

ค. โรงเรียน 

ง. ทุกวัน 

๕.  “ครูไสวใหการบานนักเรียนทุกวัน ”  คําในขอใดเปนวิสามานยนาม 

 ก.   ครูไสว 

 ข.   การบาน 

ค. นักเรียน 

ง. ทุกวัน 
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๖.  ประโยคในขอใดมีสมุหนาม 

ก.   แมวกําลังวิ่งไลจับหนู 

ข.   นกเขาขันอยางไพเราะ 

ค.   แดงทํางานสงครู 

ง.   พวกกรรมการกําลังขุดดิน 

๗.  ขอใดคือคํานามท่ีบอกหมวดหมู 

 ก.   สมุหนาม 

 ข.   ลักษณะนาม 

 ค.   อาการนาม 

 ง.   วิสามานยนาม 

๘.  ประโยคใดใชลักษณะนามไมถูกตอง 

 ก.   แมมีนาฬิกา  2 อัน 

 ข.   นก 2 ตัวจับอยูบนก่ิงไม 

 ค.   ฉันมีสมุด  4 เลม 

 ง.   พอมีบาน  2 หลัง 

๙.  “คําในขอใดท่ีเปนอาการนาม 

 ก.   ผลไม 

 ข.   นก ๕ ตัว 

 ค.   การพูด 

 ง.   ฝูงปลา 

๑๐.  “นักเรียนทําความดีดวยการเก็บขยะ” คําในขอใดเปนอาการนาม 

 ก.   นักเรียน 

 ข.   ทํา 

 ค.   ความดี 

 ง.   เก็บขยะ 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ืองคํานาม  

ตอนที่ 6.1 แนวคิดเร่ืองคํานาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติ 6.1.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนนําอักษรหนาขอความทางขวามือไปเติมใหตรงกับชนิดของคํานามทางซายมือ  

(5 คะแนน) 

______ ๑ สามานยนาม    ก     คํานามท่ีเปนชื่อกริยาอาการ 

______ ๒ วิสามานยาม                   ข     คํานามท่ีบอกลักษณะ 

______ ๓ สมุหนาม    ค     คํานามท่ีใชเรียกชื่อเฉพาะ 

______ ๔ ลักษณะนาม                      ง     คํานามท่ีบอกหมวดหมู 

______ ๕ อาการนาม                จ     คํานามท่ีเปนชื่อท่ัว ๆ ไป 

 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.2 สามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในประโยคใหไดใจความสมบูรณ  

(5 คะแนน) 

 

 

1.  บานของเขาอยูใกล................     

2.  เราควรชวยกันปลูก.................เพ่ือเปนการอนุรักษสิ่งแวดลอม      

3.  ………อยูในกระเปา      

4.  เราเลี้ยง.............ไวเฝาบาน      

5.  ....................ชอบดูดน้ําหวานจากดอกไม 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

ปลา  ผีเส้ือ  คน  สุนัข  วัด  โรงเรียน  นักเรียน  ตนไม  บาน  หนังสือ 
 

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.3 วิสามานยนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวิสามานยนามท่ีกําหนดใหลงในชองวางใหถูกตอง (5 คะแนน) 

 

 

 

 

1. ...................................เปนเมืองหลวงของประเทศไทย 

2. ฉันอาศัยอยูใน............................................. 

3. สุนทรภูแตงเรื่อง......................................... 

4. เดือนแรกของปคือ...................................... 

5. พระพุทธชินราชอยูใน ............................... 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

จังหวัดนครราชสีมา  พระอภัยมณี  กรุงเทพมหานคร  เดือนมกราคม  วันศุกร   

         เดือนธันวาคม   วันจันทร  จังหวัดพิษณุโลก 
 

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏบิัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.4 สมุหนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย หรือ  ลงในขอความท่ีใชคําสมุหนามตอไปนี้              

(5 คะแนน) 

______ 1.  ฝูงชาง พากันทําลายพืชไรของชาวบาน 

______ 2.  คณะนักเรียนเดินทางไปทัศนศึกษาท่ีทองฟาจําลอง 

______ 3.  ชาวนากําลังไลตอนฝูงวัว 1  โขลงใหกลับบาน 

______ 4.  หมูผึ้งพากันบินวนรอบดอกไมเพ่ือดูดน้ําหวาน 

______ 5.  พอคาขายตูเสื้อผาได 5  หลัง 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.5 ลักษณะนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําลักษณะนามใหถูกตอง (5 คะแนน) 

1. แมซ้ือกลวยมา  3 …….. 

2. พอซ้ือโทรทัศนมา  2 ………… 

3. ปน 2 …………วางอยูบนโตะ 

4. สวนสัตวนครราชสีมามีเสือ  10 ………… 

5. ครูแจกดินสอใหกับนักเรียนคนละ  5 ………… 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษบันทึกคําตอบแบบฝกปฏิบัตทิายหนวยการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

ตอนที่ 6.6 อาการนาม 

_____________________________________________________________ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมคําวา  “การ” หรือ  “ความ” หนาคําท่ีกําหนดใหใหถูกตอง (5 คะแนน) 

1. ……….ฝน 

2. ……….เจริญ 

3. ……….อาน 

4. ……….ทุกข 

5. ……….นอน 

 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนท่ีได 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หนวยที่ 6 เร่ือง คํานาม  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนกากบาทลงในชองใหตรงกับคําตอบท่ีนักเรียนเลือกในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

1. ข 

2. ค 

3. ก 

4. ก 

5. ค 

6. ก 

7. ค 

8. ง 

9. ค 

10. ก 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ค 

2. ข 

3. ก 

4. ค 

5. ก 

6. ง 

7. ก 

8. ก 

9. ค 

10. ค 
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เฉลยแบบฝกปฏบิัตทิายหนวยการเรียน 

 

ตอนท่ี 6.1 

แนวคิดเรื่องคํานาม 

ตอนท่ี 6.2  

สมานยนาม 

ตอนท่ี 6.3 

วิสามานยนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.1 

1. จ 

2. ค 

3. ง 

4. ข 

5. ก 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 

1. โรงเรียน 

2. ตนไม 

3. หนังสือ 

4. สุนัข 

5. ผีเส้ือ 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1 

1. กรุงเทพมหานคร 

2. จังหวัดนครราชสีมา 

3. พระอภัยมณี 

4. เดือนมกราคม 

5. จังหวดพิษณุโลก 

 

 

ตอนท่ี 6.4 

สมุหนาม 

ตอนท่ี 6.5  

ลักษณนาม 

ตอนท่ี 6.6 

อาการนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1 

1.   

2.  

3. ข 

4.  

5.  

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1 

1. ง 

2. ค 

3. ก 

4. ค 

5. ก 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1 

1. หวี 

2. เครื่อง 

3. กระบอก 

4. ตัว 

5. แทง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

  

  

  

  
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เฉลยแบบทดสอบทายหนวยการเรียน 

 

ตอนท่ี 6.1 

แนวคิดเรื่องคํานาม 

ตอนท่ี 6.2  

สมานยนาม 

ตอนท่ี 6.3 

วิสามานยนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 

1. ง 

2. ก 

3. ข 

4. ก 

5. ค 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 

1. ก 

2. ข 

3. ข 

4. ง 

5. ง 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 

1. ก 

2. ก 

3. ข 

4. ง 

5. ก 

 

 

 

ตอนท่ี 6.4 

สมุหนาม 

ตอนท่ี 6.5  

ลักษณะนาม 

ตอนท่ี 6.6 

อาการนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 

1. ง 

2. ค 

3. ก 

4. ค 

5. ก 

 

แบบฝกปฏบัิติท่ี 6.5.2 

1. ข 

2. ง 

3. ข 

4. ง 

5. ค 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 

1. ข 

2. ข 

3. ง 

4. ข 

5. ข 

 



 127 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา  แนะนําการ

เรียน  แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบทดสอบระหวางเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับ

ผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  คํานาม  ประกอบดวย 4 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาจอแรกแนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2  หนาลงทะเบียนเรียน ลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หนาจอยินดีตอนรับเขาสูบทเรียน ปรากฏชื่อของนักเรียน นักเรียนคลิกท่ีปุม 

ตอไป 
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       ภาพท่ี 5.4  แสดงหนาจอหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และแนะนําวิธีการเรียน 

 

2. แนะนําวิธีการเรียน 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 
 

  
                          

ภาพท่ี 5.5  หนาจอคําอธิบายรายวิชาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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ภาพท่ี 5.6  หนาจอหนวยการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนาจอจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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ภาพท่ี 5.8  หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.9  หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํานาม 
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3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.10  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.11  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 
 



 134 

 
 

ภาพท่ี 5.12  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 
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ภาพท่ี 5.14  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 
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ภาพท่ี 5.16  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 
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ภาพท่ี 5.18  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 
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ภาพท่ี 5.20  หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21  หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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4. เนื้อหา 

 สวนเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 6 เรื่อง คํานาม ประกอบดวย

หนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.22  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 

เรื่องท่ี 6.1.1 ความหมายของคํานาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.23  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 

เรื่องท่ี 6.1.2 ชนิดของคํานาม 
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ภาพท่ี 5.24  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.2.1 ความหมายของสามานยนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.25  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.2.2 ตัวอยางคําสามานยนาม 

 



 141 

 
 

ภาพท่ี 5.26  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.3.1 ความหมายของวิสามานยนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.27  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม   

เรื่องท่ี 6.3.2 ตัวอยางคําวิสามานยนาม 
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ภาพท่ี 5.28  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

เรื่องท่ี 6.4.1 ความหมายของสมุหนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.29  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

เรื่องท่ี 6.4.2 ตัวอยางคําสมุหนาม 
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ภาพท่ี 5.30  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 

เรื่องท่ี 6.5.1 ความหมายของลักษณะนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.31  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 

เรื่องท่ี 6.5.2 ตัวอยางคําลักษณะนาม 
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ภาพท่ี 5.32  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

เรื่องท่ี 6.6.1 ความหมายของอาการนาม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.33  หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

เรื่องท่ี 6.6.1 ตัวอยางคําอาการนาม 
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5.  แบบฝกปฏิบัต ิ

 สวนแบบฝกปฏิบัติทายหนวยการเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.34  หนาจอแสดงรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.35  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม 
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ภาพท่ี 5.36  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.37  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.38  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 2 
 

 
 

ภาพท่ี 5.39  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.40  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 4 
 

 
 

ภาพท่ี 5.41  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.1 แนวคิดเรื่องคํานาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.1.2 ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.42  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม  
 

 
 

ภาพท่ี 5.43  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.1 
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ภาพท่ี 5.44  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.45  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.46  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.47  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.48  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.2.2 ขอท่ี 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.49  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม  
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ภาพท่ี 5.50  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.3 วิสามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.1  
 

 
 

ภาพท่ี 5.51  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.52  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.53  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.54  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 4 

 
 

ภาพท่ี 5.55  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.2 สามานยนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.3.2 ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.56  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม  
 

 
 

ภาพท่ี 5.57  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.1  
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ภาพท่ี 5.58  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 1 

 
 

ภาพท่ี 5.59  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.60  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 3 

 
 

ภาพท่ี 5.61  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.62  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.4 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.4.2 ขอท่ี 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.63  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 ลักษณะนาม 
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ภาพท่ี 5.64  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.1  

  
 

ภาพท่ี 5.65  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.66  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 2 

 

  
ภาพท่ี 5.67  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.68  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.69  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.5 สมุหนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.5.2 ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.70  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม 

 

 
 

ภาพท่ี 5.71  หนาจอแสดงการทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.1  
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ภาพท่ี 5.72  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.73  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.74  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.75  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.76  หนาจอแสดงการเลือกทําแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 6.6 อาการนาม   

แบบฝกปฏิบัติท่ี 6.6.2 ขอท่ี 5 

 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 

 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 
 

ภาพท่ี 5.77  หนาจอแสดงหนาหลักสําหรับเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.78  หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.79  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.80  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 2 

 
 

ภาพท่ี 5.81  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.82  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.83  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.84  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 6 
 

 
 

ภาพท่ี 5.85  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 7 
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ภาพท่ี 5.86  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 8 
 

 
 

ภาพท่ี 5.87  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 9 
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ภาพท่ี 5.88  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน ขอท่ี 10 
 

 
 

ภาพท่ี 5.89  หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.90  หนาจอรายการเก่ียวกับผูสอน 

 

 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษา  

กุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมาเขต 4 ครอบคลุม สรุปการ

วิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ของโรงเรียนในศูนยพัฒนาคุณภาพมาตรฐาน

การศึกษากุดจิกนากลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมาเขต 4 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา      

ปท่ี 4     

   3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร       

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง คํานาม ในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากร  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2556 โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  และโรงเรียนบานหนองแวง จํานวนนักเรียน 39 คน 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

   1) เครื่องมือท่ีเปนตนแบบชิ้นงาน คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

   2) เครื่องมือวัดผลลัพธ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบ

หลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

   3) เครื่องมือทางสถิติ ประกอบดวย สถิติท่ีใชในการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ สถิติท่ีแสดงคา E1/E2 สถิติท่ีใชวัดความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียน คือ การทดสอบคาที แบบ t-dependent สถิติท่ีใชศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎร     

รัฐผดุง) ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบ

ประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน วันท่ี 1 เปนการทดสอบแบบเดี่ยว  วันท่ี 2 เปนการทดสอบแบบกลุม  

สวนวันท่ี 3 เปนการทดสอบภาคสนามนักเรียนจํานวน 30 คน โดยใชเวลาทดสอบในชวงเชา เวลา 

09.00 – 11.00 น.  (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษา

เนื้อหา ทําแบบฝกปฏิบัติและทดสอบหลังเรียน  (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล  และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบ

แบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจ

ในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2  (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที  และ (3) 

การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และ

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู 

ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มี

ประสิทธิภาพ 80.56/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ท่ีผูวิจัย

พัฒนาข้ึนมีประเด็นท่ีจะอภิปราย ดังนี้ (1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย  (2) 

ความกาวหนาทางการเรียน  (3) ความพึงพอใจของนักเรียน ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คํานาม ผูวิจัยพัฒนาตามแนวคิดดาน

คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 

2541: 8-10) ท่ีกลาววาคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ ไดแก (1) 

สารสนเทศ  (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ  และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที  

ผูวิจัยไดนําปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน มาออกแบบโดยยึดแนวคิดของการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนดังกลาวมาจัดทําบทเรียนและไดกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไวอยางชัดเจน นักเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง สนองความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหา

ตามความสนใจ อีกท้ังบทเรียนมีการวัดผลประเมินผลเปนระยะ ๆ เชน วัดผลกอนเรียนเพ่ือทราบพ้ืน

ฐานความรูของนักเรียน วัดผลระหวางเรียน และวัดผลหลังเรียน  และในการจัดทําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนยังยึดหลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และสรางตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวทําให

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และจากการสังเกตการ

เรียนดวยตนเองของนักเรียน นักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง มีอิสระในการเลือกศึกษาเนื้อหา

ตามความสนใจ ทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เรื่อง คํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 80.56/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด
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และจากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับเห็น

ดวยมาก  

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยได

จัดบทเรียนซ่ึงประกอบดวย (1) แผนการเรียน  (2) เนื้อหาสาระ และ (3) กิจกรรมระหวางเรียน ซ่ึง

สงผลดีตอประสิทธิภาพของชุดการเรียนทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน ดังนี้ 

  2.2.1 แผนการเรียน  ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม 

การเรียน สื่อการเรียน และการวัดและประเมินผล นักเรียนจึงตองศึกษาในเรื่องของเนื้อหาท่ีตนตอง

ทําการศึกษา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดกําหนดแนวคิด สาระสําคัญ สาระการเรียนรูไวให

นักเรียนไดศึกษา เพ่ือใหนักเรียนไดดําเนินการตามข้ันตอนไดอยางถูกตอง การประเมินผลการเรียน 

ทําใหนักเรียนทราบวาตองมีการประเมินผลการเรียนเพ่ือทราบความกาวหนา และตองประเมินใน

ระยะเวลาหรือชวงใดของบทเรียน ซ่ึงสอดคลองกับท่ี ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ (2540: 

117) ท่ีกลาววาแผนการเรียนเปนองคประกอบสําคัญท่ีชวยเปนแนวทางในการเรียนกอนศึกษาเนื้อหา

สาระ เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน  หัวเรื่อง  แนวคิด  วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน  

และการประเมินผลการเรียน  แผนการเรียนจึงเปนแนวทางในการเตรียมความพรอมใหกับนักเรียนใน

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงสงผลใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เรื่อง คํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ีนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  2.2.2 เนื้อหาสาระ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจัดทําข้ึนประกอบดวยเนื้อหา

พรอมดวยภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว มีคําอธิบายพรอมเสียงบรรยายดวยตัวการตูนประกอบ

เนื้อหาสาระท่ีผูวิจัยจัดทําข้ึน  นักเรียนตองศึกษาท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ทําใหนักเรียนเกิด

ความสนใจ เขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดงายข้ึน เราความสนใจ สงผลใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน

เรียน กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามสมมุติฐานท่ีกําหนด สอดคลองกับ

ความคิดเห็นของ ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ (2542: 25) ท่ีกลาววา สื่อเรียนรูท่ีดีของ

นักเรียนควรเปนสื่อท่ีกระตุนความสนใจของนักเรียนตอเรื่องท่ีจะเรียน   

  2.2.3 กิจกรรมระหวางเรียน  เปนกิจกรรมท่ีกําหนดไวใหนักเรียนทําหลังจากท่ี

นักเรียนเรียนจบในแตละตอน หลังจากเรียนจบบทเรียนมีการประเมินผลในเรื่องนั้นๆ ถานักเรียนทํา

แบบทดสอบขอไหนไมไดก็จะมีเฉลยคําตอบท่ีถูกตองให แนวตอบจะทําใหนักเรียนเขาใจไดดียิ่งข้ึน จึง

ทําใหนักเรียนทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง จึงสงผลใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.3 ความความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน

การศึกษาความความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
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ภาษาไทย เรื่อง คํานาม โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ เห็นดวยมาก  ( X  = 4.12) 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไวโดยมีขอสังเกตเก่ียวกับความพึงพอใจของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของ

ความความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มากท่ีสุด ( X  = 4.63) ท้ังนี้เพราะ (1) การเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน

ทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระ สามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 

ไมเขาใจเนื้อหาตอนไหนก็สามารถเรียนซํ้าไดอีก สนองความแตกตางระหวางบุคคล  (2) การนําเสนอ

เนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบเรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลาํดับจากงายไปยาก  

จัดภาพประกอบและยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน  (3) การใชสื่อมัลติมีเดียท่ีดึงดูดความสนใจ 

มีเสียงบรรยายและภาพประกอบท่ีสวยงาม ทําใหนักเรียนอยากเรียนรูมากยิ่งข้ึน  (4) จัดองคประกอบ

ของหนาจอในบทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงสอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow, 

1971: 930 – 400) กลาวไวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล 

โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหา

ตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอนรายบุคคล

อยางแทจริง จากเหตุผลดังท่ีกลาวมาจึงทําใหนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องคํานาม ในระดับเห็นดวยมาก 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไป

ใชผูวิจัยควรจัดเตรียมสถานท่ีสําหรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอเครื่องคอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง ตรวจสอบระบบ

การใชงาน ระบบไฟฟา มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม อากาศถายเทไดสะดวก และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ  ควรจัดเตรียมวัสดุอุปกรณสําหรับ

การเรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย

แตละเครื่องควรปรับหนาจอไวท่ี 1024 X 768  แตละเครื่องควรใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไม

ควรใชลําโพงท่ีมีเสียงกระจายออกไป ซ่ึงจะทําใหเกิดเสียงรบกวนซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลัง

ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรมีทักษะในการแกไข

ปญหาโปรแกรมคอมพิวเตอร ควรศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และ
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ท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือให

สามารถแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติกิจกรรมหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงานโปรแกรม

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที และตองคอยดูแล แนะนํา ชวยเหลือผูเรียนอยาง

ใกลชิด เนื่องจากผูเรียนอาจยังไมคุนเคยกับการเรียนรูดวยตนเองในทุกข้ันตอน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ครูผูสอนควรไดเตรียมความพรอมใหกับ

นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอร

เบื้องตน เพ่ือท่ีจะไดไมเกิดปญหาในการเรียน และครูควรปลูกฝงคุณธรรมดานความซ่ือสัตยและความ

รับผิดชอบในการศึกษาบทเรียนดวยตนเอง  

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

หัวเรื่องท่ี 6 เรื่อง คํานาม ซ่ึงเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ในการวิจัยครั้ง

ตอไป ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอเนื้อหาดานทักษะพิสัย และ

ศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

  3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเนื้อหา ซ่ึงเปนดานความรูความจําและความเขาใจซ่ึง

เปนดานพุทธิพิสัย นักเรียนเกิดการเรียนรูจากศึกษาเนื้อหากอนแลวทําแบบทดสอบทายหนวยการเรียน  

ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทท่ีเนนใหนักเรียนฝกการ

คิดวิเคราะห หรือการนําไปใช  เพ่ือท่ีนักเรียนจะไดเกิดความคิดรวบยอดจากการทํากิจกรรมการเรียน  

และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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บรรณานุกรม 

 

กมลวรรณ  วิเวก  (2552)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คําในภาษาไทย กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนหนองบัวแดง สํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาหนองคาย เขต 3”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

หลักสูตรและการสอน  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

กรมวิชาการ  (2551)  ตัวชี้วดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณ

การเกษตรแหงประเทศไทย  

กรมวิชาการ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  

ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

กําชัย  ทองหลอ  (2550)  หลักเทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร

อรุณการพิมพภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  อมรการพิมพ 

กิดานันท  มลิทอง  (2540)  เทคโนโลยีทางการศึกษารวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

จริญญา  มวงจีน  (2549)  “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอรพ้ืนฐาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและ

การสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและสื่อการสอนมวลชน”  ใน  เอกสารการ

สอน  ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356 – 368  นนทบุรี  

สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน  

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2553)  เทคโนโลยีการศึกษา : ทฤษฎีและการวิจัย  กรุงเทพมหานคร  โอ

เดียนสโตร 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541)  คอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ทักษิณา  สวนานนท  (2530)  คอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 
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นิพนธ  ศุขปรีดี  (2531)  คอมพิวเตอรและพฤติกรรมการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  การ

ศาสนา 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  กรุงเทพมหานคร  เอสอาพรินติ้งเฮาส 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2535)  การวิจัยเบื้องตน  พิมพครั้งท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  สุวิริยาสาสน 

__________.  (2541)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน  

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ  และคณะ  (2544)  ความรูเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา  

กรุงเทพมหานคร  ศูนยพัฒนาหนังสือ 

ปกรณ (ประมูล) เสริมสุข  และคณะ  (2549)  หนังสือเรียนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  

กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

ปรีดี  ประทุมมา  (2541)  “การศึกษาเทคนิคการนําเสนอและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหา

บัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544)  การออกแบบและพัฒนา CAI Multimedia ดวย Authorware  

กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น 

มนตชัย  เทียนทอง  (2545)  การออกแบบและพัฒนาคอรสแวรสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

มิธทิรา  แกวรวง  (2552)  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือฝกทักษะการอานสะกดคํา

สําหรับเด็กท่ีมีความบกพรองทางดานการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

หวยสัก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร 

มหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

ราตรี  พิชัยพงค  (2552)  “การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําวิชาหลัก

ภาษาไทย โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการตูนเรื่องชนิดภาพเคลื่อนไหวท่ีมี

รูปแบบการสรุปเนื้อหา 2 รูปแบบ”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  (2556)  “แผนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประจําป

การศึกษา 2556”  โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง) สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 

ลวน สายยศ  และอังคณา สายยศ  (2538)  เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  

กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 
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วัชรา  บุบผารัตน  (2552)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คํากริยา สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

วันดี  ภิญญมิตร  (2552)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการเรียน

วิชาภาษาไทยเรื่องประโยคเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ระหวาง

นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีไดรับ

การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาการจัดการการเรียนรู  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540)  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  (2537)  “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสาร

ประกอบการสอน  ภาควิชาครุศาสตรคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2539)  “การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสารประกอบการฝกอบรม  

กรุงเทพมหานคร  ม.ป.ท. 

สุกัญญา  สุวรรณรัตน  (2550)  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทยท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ดานการอานของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดดอนไตร จังหวัด

นครศรีธรรมราช”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาหลักสูตร

และการสอน  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สุดใจ  เลือดกระโทก  (2553)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง คํานาม ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียนแบบปกติ”  

วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

สุรางค  โควตระกูล  (2545)  จิตวิทยาการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

สุรียพร  แข็งขันธ  (2552)  “การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษา เรื่อง

ชนิดและหนาท่ีของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลดอยหลวง

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 3”  วิทยานิพนธปริญญาศิลปศาสตรมหา

บัณฑิต  สาขาวิชาการสอนภาษาไทย  มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงราย  

สุวิทย มูลคํา  และอรทัย มูลคํา  (2545)  19 วิธีจัดการเรียนรู: เพ่ือพัฒนาความรูและทักษะ  พิมพ

ครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  ภาพพิมพ 

อรพินธุ  ประสิทธิรัตน  (2530)  คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร 

ดราฟแมนเพรส 
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อังคณา  หาญคําภา  (2552)  “การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

เรื่องการเขียนคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตรา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน

บานหวยข้ีเหล็กสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงราย เขต 1”  วิทยานิพนธครุศาสตร                 

มหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

อํานวย  เดชชัยศรี  (2544)  นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

เอกรินทร สี่มหาศาล  และคณะ  (ม.ป.ป.)  สื่อการเรียนรู  สาระพ้ืนฐาน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

แมบทมาตรฐาน  ภาษาไทย  ป. ๓  พิมพครั้งท่ี ๒  กรุงเทพมหานคร  อักษรเจริญทัศน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  นายธิติ  ใจรักษา   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา  

นครราชสีมา เขต 4 

จังหวัดนครราชสีมา   

 

2.  นางสาวมนทิรา  ภักดีณรงค  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา  

นครราชสีมา เขต 4 

จังหวัดนครราชสีมา   

3.  นางวาณี  บ0ุณยะ0ไวโรจน0  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

     นักวิชาการศึกษา 

หัวหนาฝายจัดระบบและวิจัยสื่อการศึกษา 

สํานักเทคโนโลยีทางการศึกษา  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.google.co.th/search?safe=active&biw=1366&bih=643&q=.+%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B5+%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%93%E0%B8%A2%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B9%8C&spell=1&sa=X&ei=76fwUZuJPI3MrQeL1oFQ&ved=0CCgQBSgA
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ภาคผนวก ข 

 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย                  

เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ตามท่ีกําหนดให

หรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม 

งายตอการใชงาน  สัดสวนของพื้นที่มีความเหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ  ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  เหมาะสม

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดยี      

 2.1  ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลองกับ

เนื้อหา 

     

 2.2  ภาพเคลื่อนไหว  มีความชดัเจน  ทําใหบทเรียนนาสนใจ      

 2.3  คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  เสียงบรรยาย  มี

ความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 

     

 2.4  ปริมาณของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดทีัศนประกอบ

เนื้อหามีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ 

     3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทาํไดงาย  ไมซบัซอน     

     3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม   

     3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะที่เรียนอยูตลอดเวลา 

     3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน 

     

     

     

     

     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจนถูกตอง

และสามารถยอนกลับไปยงัจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 

     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมที่

สําคัญไดตามลาํดบักอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

 5.1  ใชสื่อผสมที่หลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทาํใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการ

เรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาศึกษาปท่ี 4 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ตามท่ีกําหนดใหหรือไม 

โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง              ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ตามท่ีกําหนดใหหรือไม โดย

เขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
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ภาคผนวก ค 

 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หนวยการเรียนท่ี 6 เรื่องคํานาม 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 6.1 

แนวคิดเรื่อง

คํานาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย และบอกชนิด

ของคํานามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.2  

สามานยนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําสามานยนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.3  

วิสามายนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําวิสามานยนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.4 

สมุหนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําสมุหนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.5  

ลักษณะนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอกคํา

ลักษณะนามไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 6.6  

อาการนาม 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและบอก 

คําอาการนามไดถูกตอง 

      

รวม 5 5     
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ภาคผนวก ง 

 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537: 211)  

 

D =  

2
N

RR LU −
 

 เม่ือกําหนดให 

  D  =  คาอํานาจจําแนก       

  RU  =  จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

  RL  =  จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

  N  =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม  ศรีสะอาด 2535: 90)  

 

P   =  
N

R
 

 

เม่ือกําหนดให 

  P  =  คาความยาก 

  R  =  จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

  N  =  จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 

(P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 

(r
) 

1 0.67 0.67 ความรูความจํา 1 0.80 0.33 ความรูความจํา 

2 0.60 0.67 ความรูความจํา 2 0.77 0.50 ความรูความจํา 

3 0.53 0.67 ความรูความจํา 3 0.80 0.33 ความรูความจํา 

4 0.67 0.67 ความเขาใจ 4 0.73 0.33 ความเขาใจ 

5 0.63 0.50 ความเขาใจ 5 0.73 0.50 ความเขาใจ 

6 0.57 0.50 ความเขาใจ 6 0.73 0.50 ความเขาใจ 

7 0.60 0.67 ความรูความจํา 7 0.80 0.67 ความรูความจํา 

8 0.67 0.33 ความรูความจํา 8 0.80 0.50 ความรูความจํา 

9 0.70 0.50 ความเขาใจ 9 0.77 0.33 ความเขาใจ 

10 0.63 0.33 ความเขาใจ 10 0.80 0.50 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.53 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.33 - 0.67 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.73 – 0.80 

คา r อยูระหวาง 0.33 – 0.67 
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3) คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร 

KR–20 (ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538: 198) 

 

rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

 

 เม่ือกําหนดให 

  rtt  คือ คาความเชื่อม่ัน 

  K  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

  P  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบไดถูกตอง 

  q  คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบแตละขอผิด 

  pq  คือ คาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

  ∑ คือ เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ ∑ pq 

     เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

 คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด  
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

                เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4   

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 16 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

3 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 14 

4 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 16 

5 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 7 14 

6 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 16 

7 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 6 12 

8 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 7 14 

9 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7 14 

10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 16 

11 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7 14 

12 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 7 14 

13 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 16 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 16 

15 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 7 14 

16 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 4 8 

17 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

18 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 4 8 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 6 

20 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 6 12 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 8 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

23 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 4 8 

24 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8 16 

25 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 6 12 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

26 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 3 6 

27 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

28 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 6 12 

29 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 5 10 

30 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 5 10 

∑  20 18 16 20 19 17 18 20 21 19 188 376 

p 0.67  0.60  0.53  0.67  0.63  0.57  0.60  0.67  0.70  0.63  6.27    

q 0.33  0.40  0.47  0.33  0.37  0.43  0.40  0.33  0.30  0.37  3.73    

pq 0.22  0.24  0.25  0.22  0.23  0.25  0.24  0.22  0.21  0.23  2.32    

 

    ∑ pq     = 2.32   

    2
tS     = 3.73 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.62 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

               เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 18 

3 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 14 

4 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 16 

5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

6 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 7 14 

7 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

8 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 18 

9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 18 

10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 16 

11 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 16 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 16 

13 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 16 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 16 

15 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 6 12 

16 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 16 

17 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 16 

18 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 7 14 

19 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 6 12 

20 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 16 

21 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 7 14 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 12 

23 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 6 12 

24 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 14 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 5 10 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 20 

28 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 7 14 

29 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 16 

30 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 6 12 

∑  24 23 24 22 22 22 24 24 23 24 232 464 

p 0.80 0.77 0.80 0.73 0.73 0.73 0.80 0.80 0.77 0.80 7.73  

q 0.20 0.23 0.20 0.27 0.27 0.27 0.20 0.20 0.23 0.20 2.27  

pq 0.16 0.18 0.16 0.20 0.20 0.20 0.16 0.16 0.18 0.16 1.74  

 

    ∑ pq     = 1.74   

    2
tS     = 2.27 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.77 
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ภาคผนวก จ 

 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60   คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 36 7 

2 2 40 6 

3 3 42 7 

∑ X  9 118 20 

คาเฉลี่ย 3.00 39.33 6.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 65.56 2E = 66.70 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
3

118

1 ×=E  

= 65.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

20

2 ×=E  

= 66.70 

1E / 2E        = 65.56/66.70 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 42 8 

2 3 44 9 

3 4 46 7 

4 3 42 8 

5 2 40 6 

6 4 44 8 

∑ X  20 258 46 

คาเฉลี่ย 3.33 43.00 7.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 71.67 2E = 76.70 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
6

258

1 ×=E  

= 71.67 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6
46

2 ×=E  

= 76.70 

1E / 2E        = 71.67/76.70 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 46 10 

2 5 50 9 

3 4 50 10 

4 5 46 9 

5 6 52 9 

6 4 52 9 

7 5 56 10 

8 5 54 8 

9 5 54 9 

10 4 54 9 

11 5 56 9 

12 5 56 8 

13 5 54 7 

14 4 52 8 

15 4 56 6 

16 4 50 7 

17 5 48 6 

18 4 50 6 

19 4 50 8 

20 3 52 7 

21 4 38 8 

22 4 40 9 

23 5 40 9 

24 4 38 8 
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ตารางท่ี 7  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

25 5 36 8 

26 4 50 9 

27 4 42 9 

28 4 42 8 

29 5 44 7 

30 4 42 6 

∑ X  133 1450 245 

คาเฉลี่ย 4.43 48.33 8.17 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.56 2E = 81.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
60
30

1450

1 ×=E  

= 80.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30
245

2 ×=E  

= 81.67 

1E / 2E        = 80.56/81.67 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องคํานาม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 10 6 36 

2 5 9 4 16 

3 4 10 6 36 

4 5 9 4 16 

5 6 9 3 9 

6 4 9 5 25 

7 5 10 5 25 

8 5 8 3 9 

9 5 9 4 16 

10 4 9 5 25 

11 5 9 4 16 

12 5 8 3 9 

13 5 7 2 4 

14 4 8 4 16 

15 4 6 2 4 

16 4 7 3 9 

17 5 6 1 1 

18 4 6 2 4 

19 4 8 4 16 

20 3 7 4 16 

21 4 8 4 16 

22 4 9 5 25 

23 5 9 4 16 

24 4 8 4 16 

25 5 8 3 9 
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ตารางท่ี 8  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 4 9 5 25 

27 4 9 5 25 

28 4 8 4 16 

29 5 7 2 4 

30 4 6 2 4 

รวม 133 245 112 464 

คาเฉลี่ย 4.43 8.17   

คา S.D. 0.63 1.21   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 112 

∑ 2DN  = 13920 

( )2∑D  = 12544 

n-1 = 29 

t  = 

29

1254413920

112

−
 

    t   =    16.26 
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ภาคผนวก ฉ 

 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                     

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

10 15 5 0 0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 14 12 4 0 0 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 16 7 6 2 0 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 11 8 11 0 0 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  14 9 7 0 0 

    1.6 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

12 8 7 2 1 

    1.7 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 13 8 9 0 0 

    1.8 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 12 8 10 0 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 10 8 9 3 0 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 9 7 10 2 1 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 12 8 10 0 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

9 12 6 2 1 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  8 14 6 1 1 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

14 8 8 0 0 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  16 9 5 0 0 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 13 7 9 1 0 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  21 7 2 0 0 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

17 10 3 0 0 
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ภาคผนวก ช 

 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม สําหรับนักเรียนช้ัน ป. 4 

 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 1.3 ภาษาและการสะกดคํา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 ภาพเคลื่อนไหว .............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 เมนู ................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.7 เสียงบรรยาย .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.8 คําชี้แจง ......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 
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3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ............................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบทดสอบ ................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.5 เวลา ............................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคํานาม  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่องคํานาม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง 

“ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 

1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด       

    1.6 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.7 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.8 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      
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ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีได

เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม  

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางมิตทีรา  ไพรสณฑวัฒน 

วัน เดือน ปเกิด 15 กันยายน 2507 

สถานท่ีเกิด อําเภอหนองบัวลําภู  จังหวัดอุดรธานี 

ประวัติการศึกษา การศึกษาบัณฑิต วิชาเอกบรรณารักษศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

วิทยาเขตมหาสารคาม พ.ศ. 2530 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนบานนาใหญ (เสถียรราษฎรรัฐผดุง)  อําเภอสูงเนิน  จังหวัดนครราชสีมา 

ตําแหนง ครู  วิทยฐานะ ชํานาญการ 
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