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Abstract 
 

 The purpose of this research was to investigate the use of tablets for 
learning by lower secondary students of education expansion schools in Khiri Rat 
Nikhom district, Surat Thani province. 
 The research sample consisted of 326 lower secondary students studying 
in the first semester of the 2016 academic year at education expansion schools in 
Khiri Rat Nikhom district, Surat Thani province.  The employed research instrument 
was a questionnaire on the use of tablets for learning by lower secondary students 
of education expansion schools in Khiri Rat Nikhom district, Surat Thani province.  
Statistics employed for data analysis were the percentage, mean, and standard 
deviation. 
 Research findings showed that the overall use of tablets for learning by 
lower secondary students of education expansion schools in Khiri Rat Nikhom district, 
Surat Thani province was at the moderate level.  When specific aspects of the use 
were considered, it was found that the use of tablets in every aspect was also at the 
moderate level, which could be specified as follows: (1) in the aspect of the use for 
education, they used tablets for searching for knowledge in which they were 
interested; (2) in the aspect of the use for communications, they used tablets for 
following academic happenings in the website; in the aspect of the use for learning 
to enhance life experience, they used tablets in searching for information concerning 
general knowledge; and (4) in the aspect of the use for entertainment, they used 
tablets for watching movies, listening to the songs, and playing games. 
 
 
Keywords: Use of tablet, Learning, Lower secondary student,                                 

Education expansion school 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 
1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 
 “การศึกษา” เปนรากฐานท่ีสําคัญท่ีสุดในการสรางความเจริญกาวหนาและแกปญหาท่ี

เกิดข้ึนในสังคม เนื่องจากการศึกษาเปนกระบวนการท่ีชวยใหคนไดพัฒนาตนเองตลอดชีวิต ทําให
สามารถปรับตัวไปตามการเปลี่ยนแปลงของสังคมได อีกท้ังยังเปนพลังสรางสรรคในการพัฒนา
ประเทศใหยั่งยืน ดังนั้นจึงกลาวไดวา การศึกษาเปนกระบวนการท่ีเตรียมและพัฒนาคนใหมีความ
พรอม ทามกลางภาวะวิกฤติ และความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีของโลกในยุคปจจุบัน 
เพ่ือท่ีจะกาวไปสูยุคใหมอยางม่ันคงและทันโลก การพัฒนาคนเพ่ือใหรูเทาทันโลกยุคใหมนี้ เปนสงท่ี
จําเปนอยางยิ่ง สื่อและเทคโนโลยีจึงเขามามีบทบาททางการศึกษามากข้ึน เพ่ือสรางสรรคสังคมไทยให
เปนสังคมแหงการเรียนรู ซ่ึงรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยไดกลาวถึงบทบาทของสื่อและ
เทคโนโลยี วามีเปาหมายในการปรับบทบาทเพ่ือการศึกษาและการเรียนรูของสังคมไทยมากข้ึน 
(สถาบันเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาแหงชาติ, 2546, น. 5) 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2545 
ไดกําหนดความมุงหมายในการจัดการศึกษาไวในมาตรา 6 และมาตรา 8 วา “การจัดการศึกษา
จะตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังทางรางกายและจิตใจ สติปญญา ความรู
และคุณธรรม มีจริยธรรม คุณธรรมในการดํารงชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข” 
มาตรา 10 กําหนดใหบุคคลมีสิทธิเสมอภาคทางการศึกษาและตองจัดการศึกษาอยางมีคุณภาพ และ
มาตรา 25 กําหนดใหรัฐตองสงเสริมดําเนินงานจัดแหลงเรียนรูตลอดชีวิตทุกรูปแบบ จัดใหมีอุทยาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมท้ังมีแหลงขอมูลแหลงเรียนรูอยางเพียงพอและมีประสิทธิภาพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น. 14-29) 

 การศึกษาจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญอยางยิ่งในการพัฒนาประเทศใหเจริญกาวหนาอยางยั่งยืน 
และระบบการศึกษาท่ีมีคุณภาพตองเนนผูเรียนเปนสําคัญ ดังจะเห็นไดจากในพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ระบุไววาการจัดการศึกษา
ตองยึดหลักผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญ
ท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตาม
ศักยภาพ และในหมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 64 ระบุไววารัฐตองสงเสริมและสนับสนุน
ใหมีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพอ่ืน วัสดุอุปกรณ และ
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอ่ืน โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดใหมีเงิน สนับสนุนการ
ผลิต และบริการใหแรงจูงใจแกผูผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือใหมีความรูความ
ความสามารถ และทักษะในการผลิต รวมท้ังการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ  และ
ประสิทธิภาพ มาตรา 66 ระบุวาผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยี
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เพ่ือการศึกษาในโอกาสท่ีทําได เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใน
การแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (จันทิมา เอกวงศ, 2552, น. 13) 

 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 11 พ.ศ. 2555-2559 ใหความสําคัญกับ
การพัฒนาคุณภาพของเด็กวัยเรียนใหมีความรูทางวิชาการ ทักษะและสติปญญาท่ีสามารถศึกษาหา
ความรูและ ตอยอดองคความรูไดดวยตนเอง รวมท้ังสามารถปรับตัวใหรูเทาทันกับขาวสารภายใต
บริบทแหงการเปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยีท่ีรวดเร็ว จะชวยสนับสนุนใหเกิดการพัฒนาไปสูระบบ
การเรียนรูตลอดชีวิตตอไป โดยรัฐบาลไดกําหนดแนวนโยบายท่ีชัดเจนเพ่ือเรงพัฒนาการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการศึกษาใหทัดเทียมกับนานาชาตินั้น เปนนโยบายท่ีชัดเจนเพ่ือเรงพัฒนาการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาใหเปนเครื่องมือยกระดับคุณภาพและกระจายโอกาศทาง
การศึกษาใหมีระบบการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกสแหงชาติเปนกลไกในการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน
ของการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลางและเอ้ือใหเกิดการเรียนรูตลอดชีวิต พัฒนาเครือขายและ
พัฒนาระบบ “ไซเบอรโฮม (Cyber Home)” ท่ีสามารถสงความรูมายังผูเรียนโดยระบบอินเทอรเน็ต
ความเร็วสูง สงเสริมใหนักเรียนทุกระดับชั้นใชอุปกรณคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา ขยาย
ระบบโทรทัศนเพ่ือการศึกษาใหกวางขวาง ปรับปรุงหองเรียนเพ่ือใหไดมาตรฐานหองเรียน
อิเล็กทรอนิกส รวมท้ังเรงดําเนินการใหกองทุนพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาสามารถดําเนินการได 
(ไพฑูรย ศรีฟา, 2554, น. 9)  

ในการนี้ รัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ รัฐมนตรีวาการกระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร รัฐมนตรีประจําสํานักนายกรัฐมนตรี ตลอดจนผูบริหารระดับนโยบายของ
ทุกหนวยงานท่ีมีสวนเก่ียวของไดรวมประชุมปรึกษาหารือกันหลายครั้ง เพ่ือนํานโยบายสูการปฏิบัติ
อยางเปนรูปธรรม และมอบหมายภารกิจท่ีแตละภาคสวนตองเรงดําเนินการใหแลวเสร็จภายในเง่ือน
เวลาท่ีกําหนดรวมท้ังมอบหมายใหกระทรวงศึกษาธิการทําการวิจัยนํารอง (Pilot Project) เพ่ือ
ทดลองความเปนไปไดกอนท่ีจะขยายผลสูการปฏิบัติจริง การดําเนินโครงการลักษณะดังกลาวเปนการ
เตรียมการรองรับความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีตาง ๆ ท่ีมีพัฒนาการอยางตอเนื่องและนับวัน
จะเก่ียวของสัมพันธ กับชีวิตความเปนอยูของคนในสังคมมากข้ึน ในขณะเดียวกันประเทศไทยเรา
กําลังจะ กาวเขาสูความเปนประชาคมอาเซียน เต็มรูปแบบในป 2558 จึงนับไดวารัฐบาลได
ดําเนินการในชวงเวลาท่ีเหมาะสมซ่ึงนับเปนโครงการใน ระดับ flagship ของรัฐบาล จึงไดมอบหมาย
ใหกระทรวงศึกษาธิการ กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร กระทรวงตางประเทศและ
สํานักนายกรัฐมนตรี รวมกันรับผิดชอบในการดําเนินงานตามแผนยุทธศาสตรใหบรรลุวัตถุประสงคท่ี
วางไว 

นโยบายของรัฐบาลดังกลาวเปนแนวคิดท่ีจะนําเอาเทคโนโลยีและการสื่อสารมา
ประยุกตใชกับการเรียนรูของนักเรียนรูปแบบใหมโดยการใชแท็บเล็ตเปนเครื่องมือในการเขาถึงแหลง
เรียนรูและองคความรูตาง ๆ ท่ีมีอยูในรูปแบบออนไลนและออฟไลน ทําใหผูเรียนมีโอกาสศึกษาหา
ความรูฝกปฏิบัติ และสรางองคความรูตาง ๆ ไดดวยตนเอง พบวาในปจจุบันการนําเอาเทคโนโลยีและ
การสื่อสารมาประยุกตใชกับการเรียนรูของนักเรียนรูปแบบใหมโดยการใชแท็บเล็ต เกิดโครงการแท็บ
เล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาไทย (One Tablet Per Child) มิใชเปนเพียงเครื่องมือใหกับนักเรียนใชเรียน 
แทนหนังสือเรียนเทานั้น แตความเปนจริงแลวแท็บเล็ตพีซีนี้สามารถทําอะไรไดอยางมากมาย ข้ึนอยู
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กับครู ผูบริหารและผูปกครองจะนําเครื่องมือนี้ไปใชอยางไรใหเกิดประโยชนสูงสุด อยางไรก็ตามการ
เขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงความรูตาง ๆ เปนการสรางความตื่นตัวใหกับเด็ก เยาวชนและ
ประชาชนทุกระดับ จึงนับไดวามีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง ในการกระตุนใหเกิดรูปแบบการ
เรียนรูรวมกันอยางใกลชิดระหวางเด็กเล็ก กับพอแมผูปกครองซ่ึงยังอยูในวัยหนุมสาว ไดศึกษาคนควา
เรื่องราวตาง ๆ ในโลกกวางและยังสรางความเทาเทียมกันระหวางเด็กในเมืองกับเด็กในชนบท สราง
โอกาสและพัฒนาคุณภาพ ทางการศึกษาโดยใชสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย สามารถใชไดในรูปแบบท่ี
หลากหลาย เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการการเรียนรูรายบุคคล นอกจากนั้น เหตุผลท่ีใหเด็ก
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ใชแท็บเล็ตพีซีกอนเพราะเปนวัยท่ีสามารถเรียนรูไดเร็วตามพัฒนาการ
ทาง สมองท่ีเหมาะสม จะทําใหเด็กเรียนรูอยางมีความสุข และสามารถสรางสิ่งท่ีดีใหกับตนเองและ
สังคมไดในอนาคต (สํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน, 2553, น. 19) 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการใชแท็บเล็ต 
  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต  กลาวคือ 

การจัดการเรียนการสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน มีการนําอุปกรณแท็บเล็ตเปนสื่อในการ
จัดการเรียนการสอน โดยสามารถเชื่อมโยงผูสอนและผูเรียนเขาดวยกันผานทางระบบอินทอรเน็ต
แบบไรสาย (Wi-Fi) แกไขขอจํากัดเรื่องสถานท่ีและเวลาในการเรียนการสอน ทําใหการเรียนการสอน
ทางไกลเกิดข้ึนไดอยางงายดายและเขาถึงกลุมทุกระดับชั้น ตองใหเปนสื่อท่ีสนองตอความสามารถใน
การปรับเขากับความตองการ ทางการเรียนรูของนักเรียนรายบุคคลเพ่ือใหผูเรียนหรือผูใชบรรลุผล
และมีความกาวหนาทางการเรียนรูตามท่ีเขาตองการ  เปนสื่อท่ีกอใหเกิดการสรางปฏิสัมพันธ ใน
ปจจุบันการเรียนรูท่ีกระบวนการเรียนตองมีความกระตือรือรนจากการใชระบบขอมูลสารสนเทศและ
การประยุกตใชในชีวิตประจําวันจากสภาพทางบริบทของสังคมโลกท่ีเปนจริง บางครั้งตองอาศัยการ
จําลองสถานการณเพ่ือการเรียนรูและการแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงสถานการณตาง ๆ  เหลานี้สื่อแท็บ
เล็ตจะมีศักยภาพสูงในการชวยผูเรียนเกิดการเรียนรูแบบมีปฏิสัมพันธได เกิดการแบงปน
ประสบการณ  สื่อแท็บเล็ตจะชวยใหนักเรียนเกิดการ แบงปนประสบการณความรูซ่ึงกันและกันจาก
ชองทางการสื่อสารเรียนรูหลากหลายชองทาง เปนลักษณะของการประยุกตการเรียนรูรวมกันของบุ
คลในการสื่อสารหรือสื่อความหมายท่ีมีประสิทธิภาพ มีการออกแบบหนวยการเรียนรูท่ีชัดเจนและ
ยืดหยุน ในการเรียนรูจากสื่อแท็บเล็ตนี้จะมีการออกแบบเนื้อหา หรือหนวยการเรียนรูท่ีเสริมสราง
หรืออํานวยความสะดวกใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และเกิดการพัฒนาทางสติปญญา อารมณความรูสึก 
ซ่ึงการสรางหนวยการเรียนรูตองอยูบนพ้ืนฐานและหลักการท่ีสามารถปรับยืดหยุนได ภายใต
วัตถุประสงคการเรียนรูท่ีชัดเจนซ่ึงตัวอยางหนวยการเรียนรูในเชิงเนื้อหาไดแกการเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสใหการสะทอนผลตอผูเรียนหรือผูใชไดดี  สื่อแท็บเล็ตดังกลาวจะตองสามารถชวย
สะทอนผลความกาวหนาทางการเรียนรูจากเนื้อหาท่ีเรียน ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนสามารถปรับปรุงตนเอง
ในการเรียนรูเนื้อหาสาระ และสามารถประเมินและประยุกตเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุดสนอง
ตอคุณภาพดานขอมูลสารสนเทศประสิทธิภาพคอนขางสูงตอผูเรียนหรือผูใชในการเขาถึงเนื้อหาสาระ
ของขอมูลสารสนเทศท่ีมีคุณภาพ ซ่ึงขอมูลสารสนเทศเปนองคประกอบสําคัญท่ีตองมีการจัดเก็บ
รวบรวมไวใหเพียงพอและถูกตองสมบูรณ 
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  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานการใชแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอนของครู 
กลาวคือ ปจจุบันการใชแท็บเล็ตเขามามีสวนชวยในการเรียนการสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 
มากข้ึนโดยมีการผสมผสานการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบท่ีมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและ
ผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียน การนําแท็บเล็ตมาใชในการจัดการเรียนของครูหรือผูสอน ไดรับความนิยม
มากข้ึนเนื่องจากอุปกรณเทคโนโลยีท่ีชื่อวาแท็บเล็ตสามารถพกพาไปไดทุกท่ี มีน้ําหนักเบา พกพางาย 
สะดวกในการนํามาใชงาน และยังสามารถนํามาใชดานความบันเทิงไดอีกดวย ครูหรือผูสอนท่ีนําแท็บ
เล็ตมาใชในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพจะตองเปนผูท่ีไมมีความกังวลในการใช
งาน มีทักษะในการใชแท็บเล็ต มีความรูเชี่ยวชาญในโปรแกรมหรือแอฟลิเคชั่นในตัวแท็บเล็ต มี
ความสามารถในการใชแท็บเล็ตในการเชื่อมตอระบบเครือขายของโรงเรียน ครูผูสอนตองมีเวลา
เพียงพอในการจัดแผนการจัดการเรียนรู เตรียมบทเรียน และแบบทดสอบ ในการจัดการเรียนการ
สอนดวยแท็บเล็ต ในการเรียนการสอนครูตองเปนผูดูแลแนะนํา ชี้แนะ เปนพ่ีเลี้ยง ในการใชแท็บเล็ต 
สามารถอํานวยความสะดวกใหมีการจัดการเรียนการสอนในทุกท่ีทุกเวลา เชน เม่ือผูสอนติดภารกิจ
สามารถมอบหมายภาระงานใหนักเรียน และใหนักเรียนนําสงผลงานของตนเองผานแท็บเล็ต โดบ
สงผานระบบเครือขายไรสายได  อาจมีการกระตุนใหนักเรียนสรางงานตาง ๆ ท่ีเปนนวัตกรรมการใช
งาน เพ่ือสรางแรงจูงใจและกระตุนใหนักเรียนมีความกระตือรือรน เพ่ือใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรู
ดวยตนเอง 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 
 1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต  

กลาวคือ สภาพการใชคอมพิวเตอรพกพาหรือแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนขยายใน
โอกาสอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานีในปจจุบัน มีการจัดการเรียนการสอนดวยสื่อแท็บเล็ตใน
ระดับชั้นท่ีไดรับแจกแท็บเล็ตและแท็บเล็ตนั้นติดตัวนักเรียนไปตามระดับชั้นท่ีนักเรียนเลื่อนชั้นไป ใน
ระดับมัธยมศึกษาตอนตนมีการใชแท็บเล็ตเปนเครื่องมือในการเขาถึงแหลงเรียนรูและขอมูลความรู
ตาง ๆ ท้ังท่ีเปนขอความ รูปภาพ คลิปวีดีโอ หรือแอนิเมชั่นท่ีมีภาพ เสียง ขอความ ในสื่อเดียวกันท่ีมี
อยูใน  แท็บเล็ต โดยอาศัยแอพพลเิคชั่นหรือโปรแกรมท่ีมีอยูในแท็บเล็ต ในขณะเดียวกันก็มีการ
เชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi) ทําใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูคนหา
ขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ิมเติม ผูเรียนคนหาขอมูล ศึกษาหาความรู  รวบรวมขอมูล 
ฝกปฏิบัติตามไดทุกเวลาท่ีตองการ ท้ังท่ีบาน และท่ีโรงเรียน และดวยพัฒนาการของเทคโนโลยี
นักเรียนยังสามารถดาวนโหลดขอมูล และแอพพลิเคชั่นอ่ืน ๆ มาใชงาน เชน แอพพลิเคชั่นดานการ
ติดตอสื่อสาร ดานบันเทิง ทําใหนักเรียนสามารถเขาไปพบปะ พูดคุย กันไดบนโลกของสังคมออนไลน 
(Social Media) เม่ือมีการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนดวยแท็บเล็ต ครูผูสอนใหนักเรียน
เชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi) และเขาไปดูคลิปวีดีโอการจัดการเรียนการ
สอนจากอินเทอรเน็ตได หรือถาหากนักเรียนไมเขาใจก็ดูซํ้า ๆ จนกวาจะเขาใจในเนื้อหาเรื่องนั้น ๆ ได 
ทําใหนักเรียนเลือกรับขอมูลเพ่ิมความเขาใจของเนื้อหาบทเรียนตามความถนัด และความสนใจของ
ตนเอง 

 1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการใชแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอน
ของครู กลาวคือการจัดการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรแท็บเล็ตของครูในโรงเรียนขยายในโอกาส
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อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี ครูไดศึกษาและนําแท็บเล็ตเขามาเปนตัวชวยในการจัดการ
เรียนการสอนมากข้ึน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอน และใชแทนหนังสือหรือตํารา
ท่ีมีเนื้อหาลาสมัย หรือเนื้อหาท่ีเปนตัวหนังสือธรรมดา โดยแท็บเล็ตจะมีหนังสือในรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (e-Book) เนื้อหาไมตางจากหนังสือตําราเปนรูปเลมแบบกระดาษ แตจะมีสื่อมัลติมีเดีย 
คลิปวีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว พรอมเสียง มีระบบโตตอบการสนทนากับผูเรียน เนื่องจากแท็บเล็ตเปนสื่อ
การจัดการเรียนการสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนใหความสนใจใครรู  โดยครูสามารถคนหาขอมูลหรือ
เนื้อหาท่ีจะสอนได ขณะเดียวกันก็มีเนื้อหาท่ีมีอยูในเครื่องแท็บเล็ตเองดวย ทําใหนักเรียนไดเรียนรู
เนื้อหาท่ีทันสมัย เปดโลกการเรียนรูท่ีกวางไกล เปดวิสัยทัศนในการเรียนรู อีกท้ังยังมีเกมท่ีเสริมทักษะ 
และมีการสอนเนื้อหาท่ีเขาใจยากใหเขาใจงาย จากการใชรูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดีโอนักเรียน
สามารถทบทวนความรูผานเนื้อหาหรือคลิปวิดีโอไดอีก หากมีเนื้อหาเพ่ิมเติมก็สามารถนําแท็บเล็ต
ดาวนโหลดขอมูล ภาพ เสียง คลิปวีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว หรือเนื้อหาท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียน
การสอนไวในแท็บเล็ต  การใชงานแท็บเล็ตหรือขอสงสัยการใชงานอ่ืน ๆ ก็สามารถคนหาขอมูลไดจาก
อินเทอรเน็ตท่ีมีผูจัดทําการใชงานไวในรูปแบบของคลิปวีดีโอตาง ๆ ทําใหการใชงานแท็บเล็ตในการ
จัดการเรียนการสอนสามารถเพ่ิมการเรียนรูใหนักเรียนไดมาก 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
 1.3.1 สภาพปญหาดานการจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต  กลาวคือการ

จัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ตโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี ได
เห็นความสําคัญและคํานึงถึงกระบวนการเรียนรูในยุคปฏิรูปการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยวิธีการตาง ๆ ท่ีไมใชการถายทอดความรูจากครูผูสอนเพียงอยางเดียว และ
ตองมีความเหมาะสมกับผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณ เรียนรู มีสวนรวมในกิจกรรม 
กระตือรือรน และมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนและครู การจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ตจึงยังพบปญหา
ท่ีเกิดข้ึนหลายประการ ไดแก (1) ปญหาดานโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นในตัวเครื่อง กลาวคือ การ
จัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนในรายวิชาหลัก เชน วิชา
ภาษาไทย วิชาคณิตศาสตร และวิทยาศาสตร สวนในรายวิชาเพ่ิมเติมอ่ืน เชน วิชาเทคโนโลยี   วิชา
หนาท่ีพลเมือง จะไมมีแอพพลิเคชั่นหรือตัวอยางไฟลขอมูลหรือคลิปวีดีโอไวให    ทําใหการจัดการ
เรียนการสอนจํากัดแครายวิชา หลัก ๆ  เทานั้น การคนหาขอมูลเพ่ิมเติมในรายวิชาเพ่ิมเติมเหลานี้ก็
สามารถทําได แตก็ตองอาศัยระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงโดยบริบทของโรงเรียนขยายโอกาสใน
อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานีสวนใหญ มีระบบเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วต่ํา เนื่องจากใช
อินเทอรเน็ตแบบรับสัญญาณจากจานดาวเทียม  และมีปญหาในการเชื่อมตอสัญญาณจากสภาพ
อากาศ  (2) ปญหาดานการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi) เพ่ือใช
อินเทอรเน็ตความเร็วสูง ดวยบริบทของโรงเรียนขยายโอกาสอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  
เปนพ้ืนท่ีท่ีหางไกลการติดตั้งระบบอินเทอรเน็ตความเร็วสูงจึงยังไมครอบคลุมการใหบริการ โรงเรียน
สวนใหญจะใชอินเทอรเน็ตดาวเทียม แมวาจะมีระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi)  ก็ทํา
ไดเฉพาะพ้ืนท่ีหรือในสวนของหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และสัญญาณทํางานไมคงท่ีหรือปญหา
สัญญาณต่ํา การเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi)  เปนปญหาตอเนื่องทําใหไม
สามารถสืบคนขอมูลในอินเทอรเน็ตไดทันทีทําใหการคนหาขอมูลในวิชาเพ่ิมเติมทําไดจํากัด  หาก
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ตองการเนื้อหาเพ่ิมเติมก็ทําไดยาก (3) ปญหาจากตัวเครื่องแท็บเล็ตเองคือตัวเครื่องเสีย หนาจอไม
ทํางาน บางเครื่องประสบปญหาชารจไฟไมเขา ทําใหการจัดการเรียนการสอนตองรอแกปญหาเหลานี้
ทําใหเสียเวลาไป บางเครื่องไมสามารถทําการแกไขไดทําใหตองสงซอมไปยังศูนยเครือขายท่ีจัดไว ซ่ึง
สวนใหญจะใชระยะเวลานานไมทันกับการเรียนการสอน หรือเลยเวลาชวงรับประกันตัวเครื่องไปแลว  
โรงเรียนก็รับภาระเสียงบประมาณซอมกับศูนยบริการเอง (4) ปญหาดานการใชงานเครื่อง
คอมพิวเตอรแท็บเล็ตของนักเรียน การใชงานเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตของนักเรียนคือนักเรียนใช
งานเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตไมถนัด ไมคุนเคยกับเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต และไมระมัดระวังใน
การใชเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต  เม่ือมีการจัดการเรียนการสอนครูตองสอนรายบุคคล ประกอบกับ
การไมมีอุปกรณท่ีใชในการจัดการสอนท่ีทําใหนักเรียนเห็นภาพโดยรวมท้ังหองพรอมกัน การจัดการ
เรียนการสอนก็เลยลาชา  ยังมีปญหาการท่ีนักเรียนใชเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตในทางท่ีไม
เหมาะสม หรือใชเลนเกมเวลาครูผูสอนใหศึกษาหาขอมูลเพ่ิมเติม ปญหานี้โยงไปถึงการมีปฏิสัมพันธ
กับสิ่งแวดลอมรอบตัว กับเพ่ือน กับครูผูสอน และปญหาสุขภาพของนักเรียนเอง  

 1.3.2 สภาพปญหาดานการใชแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอนของครู 
กลาวคือการจัดการเรียนการสอนของครูโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 
ในการใชแท็บเล็ตครูนั้นยังมีปญหาอยูหลายดาน ไดแก (1) ความไมพรอมดานหองเรียนเพ่ือใชในการ
จัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต คือจะตองมีการจัดหองเรียนและสภาพแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวยตอ
การจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ตท่ีจะทําใหเกิดผลลัพธทางการเรียนรูอยางสูงสุดคือตองจัดการ
เรียนรูแบบบรวมมือกัน (Collaborative Learning Management) เปนวิธีการเรียนท่ีเนนการจัด
สภาพแวดลอมทางการเรียนใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ  และโดยสมาชิกแตละคนตองมี
สวนรวมในการเรียนรูและรับรู  แตการจัดการเรียนการสอนแบบแท็บเล็ตท่ีเปนอยูคือแจกแท็บเล็ตให
นักเรียนคนละ 1 เครื่องเพ่ือศึกษาเนื้อหาท่ีอยูในรูปแบบตาง ๆ ซ่ึงไมตางกับการใชเครื่องคอมพิวเตอร
ตั้งโตะ เครื่องคอมพิวเตอรพกพาหรือโนตบุค  หากตองเชื่อมตอแท็บเล็ตกับระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi)  ก็สามารถทําไดภายในหองคอมพิวเตอร หรือหองใกลเคียงท่ีมีระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi)  ครอบคลุมเทานั้น  การจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต
ในหองอ่ืน ๆ  ก็ทําไดจํากัดแคเพียงใชซอฟตแวรหรือแอพพลิเคชั่นท่ีมีอยูในตัวเครื่องนั้นเอง (2) ปญหา
ดานการใชซอฟตแวรหรือแอพพลิเคชั่นในตัวเครื่องของแท็บเล็ต ครูผูสอนขาดทักษะความชํานาญใน
การใชแอพพลิเคชั่นในตัวแท็บเล็ต  ซอฟตแวรบางตัวครูผูสอนไมมีความชํานาญและไมสามารถ
แนะนํานักเรียนได และหากเปนครูผูสอนชํานาญดานเทคโนโลยีนอยก็จะไมมีความรู หรืออาจจะมี
ความรูมาบางแตก็ไมละเอียดพอเม่ือมีรายละเอียดของซอฟตแวรหรือแอฟลิเคชั่นเพ่ิมเติมก็ไมสามารถ
จัดการใหกับผูเรียนได  รวมถึงการแกปญหาตัวเครื่องเม่ือเกิดปญหาขัดของ ครูผูสอนไมสามรถแกไข
ไดก็จะทําใหการจัดการเรียนการสอนหยุดชะงักหรือไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร  (3) ปญหาดานการ
เชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนสวนประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่ง
ของแท็บเล็ต ซ่ึงระบบเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีแท็บเล็ตใช ไดแกระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไร
สาย (Wi-Fi)  หากสถานศึกษาตองการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพโดยใชแท็บเล็ตละก็ 
จะตองติดตั้งระบบเครือขายไรสายนี้อยางมีประสิทธิภาพ มีความเร็วสูง เพ่ือรองรับการใชแท็บเล็ต
หลาย ๆ เครื่องท้ังของนักเรียนและของครูผูสอน และจะตองมีความปลอดภัยดวยการกําหนดสิทธิ์การ
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เขาใชดวย โดยบริบทของโรงเรียนขยายโอกาสอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี ปญหาการ
เชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi) มีปญหาดานความเร็วและไมเสถียรของ
สัญญาณเนื่องจากการเปนการเชื่อมตอระบบเครือขายแบบสัญญาณดาวเทียม (IP Star)  (4) ปญหา
ครูขาดทักษะในการใชแท็บเล็ต กลาวคือ จากนโยบายการใชสื่อแท็บเล็ตเปนสื่อในการจัดการเรียน
การสอนเปนนโยบายท่ีคอนขางเรงดวน การจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ตจึงมีการวางแผนนอย 
ท้ังทางดานการจัดทําแผนการเรียนรูดานการสอนดวยแท็บเล็ต ท้ังในดานการศึกษาเนื้อหาสาระของ 
โปรแกรมท่ีมีอยูในเครื่องแท็บเล็ต ทําใหสื่อแท็บเล็ตเปนสื่อท่ีใชเพียงใหนักเรียนศึกษาหาความรู
เพ่ิมเติม ซ่ึงไมมีความแตกตางอะไรจากเครื่องคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตออินเทอรเน็ตอยูแลว แถมยังเปน
สื่อท่ีดอยกวาเพราะหากนักเรียนตองคนหาขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเครื่องแท็บเล็ตท่ี
เชื่อมตอดวยระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi) จะเชื่อมตอไดนอยกวาเครื่อง
คอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตออินเทอรเน็ตแบบใชสาย (LAN) และปญหาครูท่ีไมชํานาญดานเทคโนโลยีดวย  
จะทําใหการจัดการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรแท็บเล็ตไมสามารถกระทําไดงายภายในเวลา
รวดเร็ว และมีอุปสรรคอยูพอสมควร 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
 1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาการจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต   

การแกปญหาดานโปรแกรมหรือแอพลิเคชั่น กลาวคือ เม่ือมีการจัดการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตแลว และมอบหมายใหนักเรียนศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมก็จะใชเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ี
เชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ตแบบใชสาย (LAN) ในรายวิชาหลกั สวนรายวิชาท่ีเปนวิชาเสริมครูเตรียม
ขอมูลรูปแบบไฟลวีดีโอ ไฟลภาพ สไลดนําเสนอมากอนจะมีการจัดการเรียนการสอนเปนการ
เตรียมการสอนของครูไปในตัว การหาขอมูลเพ่ิมเติมก็ใชวิธีการใชเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล
เชนเดียวกัน 

 1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาการเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต
แบบไรสาย (Wi-Fi)  ไดมีการแกไขปญหาโดยการใชงบประมาณของโรงเรียน ติดตั้งระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตจากผูใหบริการท่ีมีสัญญาณใหบริการครอบคลุมพ้ืนท่ีของโรงเรียนเพ่ิมเติม และเพ่ิมตัวสง
สัญญาณอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi) เพ่ือกระจายสัญญาณไปยังอาคารเรียนอ่ืน ๆ หรือใชสมารท
โฟนในการเชื่อมตอสัญญาณอินเทอรเน็ตและกระจายสัญญาณใหเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตของ
นักเรียนรายบุคคล แตยังมีขอจํากัดเรื่องความเร็ว และใชวิธีการคนหาขอมูลเพ่ิมเติมจากเครื่อง
คอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ตแบบใชสาย (LAN) ควบคูกันไป 

 1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาจากตัวเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเสีย 
หนาจอไมทํางาน ชารทไฟไมเขา โรงเรียนไดมีการแกปญหาโดยใชงบประมาณสงไปซอมท่ีศูนยบริการ
เอกชน และจัดการเรียนการสอนโดยใหนักเรียนใชงานเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตกับเพ่ือนทําให
นักเรียนไดปรึกษาและชวยกันคนหาขอมูลเพ่ิมการทํางานเปนกลุมเปนทีมไดดี 

 1.4.4 ความพยายามในการแกปญหาดานครูขาดทักษะในการใชแท็บเล็ต คือไดมี
การอบรมครูผูสอนในเรื่องการใชเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตโดยสํานักงานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และ
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีโดยมีการแจกคูมือใหไปศึกษาเพ่ิมเติม สําหรับครูผูสอนเองหากไมเขาใจ หรือมี
ปญหาการใชงานเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตก็จะสอบถามจากกลุมเพ่ือนหรือสมาชิกในเครือขายการ
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อบรมดวยกันท้ังยังศึกษาจากคลิปวีดีโอในอินเทอรเน็ตนอกเวลาสอนเพ่ือเตรียมการสอน และมีการ
ดาวนโหลดขอมูลการสอนไวในคอมพิวเตอรสวนบุคคลเพ่ือเปดใหนักเรียนดูในชั่วโมงของการจัดการ
เรียนการสอน  

 1.4.5 ความพยายามในการแกปญหาดานการใชงานเครือ่งคอมพิวเตอรแท็บเล็ต
ของนักเรียน คือ เม่ือมีการจัดการเรียนการสอนดวยเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต ครูจะจัดการเรียน
การสอนโดยใชกระบวนการกลุมเขามาชวยเพ่ือใหนักเรียนมีความปฏิสัมพันธกัน โดยแบงกลุมคละคน
ท่ีมีทักษะในการใชงานมากนอยคละกันไป การจัดการเรียนการสอนแบบนี้นอกจากนักเรียนจะมี
ความสัมพันธกันแลวยังชวยกันดูและตักเตือนในเรื่องการใชงานท่ีไมเหมาะสม สวนปญหาดานสุขภาพ
ในการใชงานครูผูสอนจะสอนเสริมเขาไปในการจัดการเรียนการสอนแตละครั้งโดยยังเนนย้ําเรื่องการ
เก็บรักษา และการใชงานท่ีเหมาะสมในการใชงานเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต  ทําใหใชงานเครื่อง
คอมพิวเตอรแท็บเล็ตไดนาน  

 ในสวนของความพยายามในการแกปญหาจากงานวิจัย พบวา ในชวงป 2554-2558 
มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการนําแท็บเล็ตมาใชเพ่ือจัดการเรียนรู ท่ีนํามาใชเปนกรอบแนวคิดในการวิจัย 
จํานวน 5 เรื่อง ไดแก  (1) กิตติศักดิ์ แปนงาน (2554) ทําการวิจัยเรื่อง รูปแบบการใชเครื่อง
คอมพิวเตอรพกพาตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคปญญา ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการ
ใชเครื่องคอมพิวเตอรพกพาตามแนวคิดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคปญญา (PCRS Model) ประกอบดวย 
วางแผน สรางงาน ไตรตรอง และแบงปน หลังจากการเรียนตามรูปแบบการใชเครื่องคอมพิวเตอร
พกพาตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคปญญาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โครงการ
คอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องหนึ่งคนเพ่ือเด็กไทย ผลสัมฤทธิ์สูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 (2) จิราพร กตารัตน (2555) ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการ
สอนของขาราชการครู ในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต 1 ผลการวิจัย 
พบวา ในภาพรวมการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการสอนของขาราชการครูระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
ในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต 1 จัดอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณา
เปนรายดาน พบวา ดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการบริหารจัดการเรียนรู สวน
ดานท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุด คือ ดานการเรียนรูของผูเรียน เม่ือเปรียบเทียบการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการ
สอนของขาราชการครู ในสังกัดสําสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต 1 
จําแนกตามประสบการณการสอน พบวาขาราชการครูท่ีมีประสบการณการสอนระหวาง 10-20 ป 
และมากกวา 21 ปข้ีนไป จะเนนการใชแท็บเล็ตเพ่ือการบริหารจัดการเรียนรู ในขนะท่ีขาราชการครูท่ี
มีประสบการณการสอนต่ํากวา 10 ป จะเนนการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของผูเรียน (3) สิริลักษณ 
ศรีมณี (2556) ทําการวิจัยเรื่อง กระบวนการวางแผนการใชแท็บเล็ตเพ่ือการจัดการเรียนรูในโรงเรียน
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 6 ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมและ
รายข้ันมีการปฏิบัติอยูในระดับมากตามลําดับ ไดแก ข้ันการวางแผน ข้ันการปฏิบัติตามแผน และข้ัน
การประเมินผล และ ปญหาจากกระบวนการวางแผนการใชแท็บเล็ตเพ่ือการจัดการเรียนรูในโรงเรียน 
ข้ันการวางแผนไดแก โรงเรียนไดรับมอบแท็บเล็ตลาชา ทําใหแผนท่ีวางไวไมเปนไปตามกําหนด
ระยะเวลา สงผลกระทบตอแผนการเรียนการสอน ข้ันการปฏิบัติตามแผน ไดแก โรงเรียนท่ีตั้งอยูใน
พ้ืนท่ีหางไกลประสบปญหาในเรื่องของไฟฟาและสัญญาณอินเทอรเน็ตเปนอุปสรรคใหการจัดการ
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เรียนการสอนโดยใชแท็บเล็ตไมตอเนื่อง ข้ันประเมินผล ไดแก โรงเรียนยังไมมีระบบการประเมินผลท่ี
เปนรูปธรรม และยังไมดําเนินการอยางจริงจัง ขอเสนอแนะ คือ ควรมีการวางแผนในการมอบแท็บ
เล็ตใหโรงเรียน เปนไปตามแผนและระยะเวลาท่ีกําหนด หนวยงานตนสังกัด ควรใหงบประมาณ
สนับสนุนอยางตอเนื่อง ในดานสาธารณูปโภคและดานอาคารสถานท่ี และควรสงเสริมหรือแนะนําให
โรงเรียนเห็นความสําคัญ ความจําเปน และประโยชนของการนําระบบติดตาม ประเมินผล และ
รายงานผลมาใชในโรงเรียนอยางจริงจัง (4) อาภาพร วิเศษ (2557) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนา
หลักสูตรอบรมเรื่อง คอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู โดยใชเทคนิคเพ่ือนคูคิด ผลการวิจัย พบวา 
หลักสูตรอบรมท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพในระดับมาก ผูเขารับอบรมมีความรูและความเขาใจในกระบวนการ
สรางงานนําเสนอของการศึกษาในหลักสูตรอบรม โดยมีคะแนนหลังการอบรมสูงกวากอนการอบรม
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ ผูเขารับการอบรมมีความพึงพอใจตอหลักสูตรอบรมระดับ
มากท่ีสุด (5) นงคนุช บุตรดาวงษ (2558) ทําการวิจัยเรื่อง สภาพปจจุบันของการดําเนินงานและ
ปญหาการบริหารจัดการตามโครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษา ผลการวิจัย สรุปไดวา สภาพปจจุบัน
ของการดําเนินงาน ของการบริหารจัดการตามโครงการแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา ภาพรวมอยูในระดับ
มาก และมีปญหาในภาพรวมอยูในระดับมากเชนเดียวกัน การบริหารจัดการตามโครงการแท็บเล็ตพีซี
เพ่ือการศึกษาโดยภาพรวมตัวแปรขนาดโรงเรียนมีการดําเนินงานแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 
.05 สวนตัวแปรระดับการจัดการศึกษาของโรงเรียนมีการดําเนินงานไมแตกตางกัน สําหรับปญหาการ
ดําเนินงานโดยภาพรวมไมแตกตางกันท้ังตัวแปรขนาดโรงเรียน และระดับการจัดการศึกษา มีแนวทาง
การดําเนินงานเพ่ือพัฒนาการบริหารจัดการตามโครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาอยู 3 ดาน 
ประกอบดวย ดานการเตรียมความพรอมในการจัดการเรียนรู ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู และ
ดานการบริหารจัดการ 

จากงานวิจัยท่ีผานมาสรุปไดวา การวิจัยสํารวจความพรอมดานการนําเครื่อง
คอมพิวเตอรแท็บเล็ตมาเปนสื่อในการจัดการเรียนการสอน  ดานการนําเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต
มาใชในการจัดการเรียนการสอน  เปนการวิจัยพัฒนาการใชเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตโดยวิจัยและ
พัฒนาแอพพลิเคชั่นสําหรับใชในเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต และนํามาใชกับนักเรียนเพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักเรียน 
  

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 
การใชสื่อการจัดการเรยีนการสอนเปนสิ่งสําคัญอยางยิ่งอยางหนึ่ง สําหรับสื่อคอมพิวเตอร

แท็บเล็ตเปนอีกสื่อหนึ่งท่ีทําใหผูเรียนสนใจในบทเรยีน หรือการจัดการเรยีนการสอน ในแงประโยชนท่ีมีตอ
การเรียนรู คอมพิวเตอรแท็บเล็ตนับเปนสื่อเทคโนโลยีท่ีชวยสรางความเทาเทียมทางการศึกษาใหกับ
นักเรียนไดดี ชวยใหนักเรียน สามารถเขาถึงรูปภาพ วีดิโอคลิป ตลอดจนขอมูลขาวสารท่ัวโลก และ
สามารถศึกษาบทเรียนท่ีนาสนใจไดทันที ซ่ึงแนนอนวาจะสามารถสะกดใหนักเรียนตั้งใจเรียนและจด
จออยูกับเรื่องราวท่ีอยูในจอไดครั้งละนานๆ ตลอดจนแปลงการเรียนรูใหเปนเรื่องสนุกและเขาใจได
งายข้ึน สรางความแตกตางจากการเรียนจากหนังสือแบบเรียนท่ีมีรูปแบบไมนาสนใจและเขาใจไดยาก
กวา ในเรื่องการใชสื่อเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของ
นักเรียนในทุกรายวิชา  ผูวิจัยใหความสําคัญและคํานึงถึงประโยชนของสื่อการสอนชนิดนี้เสมอ เพ่ือให
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มีการพัฒนาในดานการใชเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตในโรงเรียนขยายโอกาส อําเภอคีรีรัฐนิคม 
จังหวัดสุราษฎรธานี 
 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

 เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียน  
ขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
 2.2.1 เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาสดานการศึกษา  
 2.2.2 เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาสดานการติดตอสื่อสาร 
 2.2.3 เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาสดานการเสริมประสบการณชีวิต  
 2.2.4 เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาสดานความบันเทิง 
 

3.  ขอบเขตการวิจัย 
 
 3.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยเชิงสํารวจ 
 3.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนท่ีศึกษาในโรงเรียนขยายโอกาสใน             

อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี 
เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 326 คน  

 3.3 ขอบขายเนื้อหาสาระในการวิจัย ไดแก (1) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสดานการศึกษา (2) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสดานการติดตอสื่อสาร (3) การใชแท็บเล็ตเพ่ือ
การเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสดานการเสริมประสบการณชีวิต 
(4) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสดานความ
บันเทิง 

 3.4 เครื่องมือการวิจัย ไดแก แบบสอบถามความคิดเห็น เรื่องการใชแท็บเล็ตเพ่ือการ
เรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 

 3.5 ระยะเวลาในการทําวิจัย ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 
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4.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 4.1 แท็บเล็ต0 หมายถึง คอมพิวเตอรพกพาหรือแท็บเล็ต (Tablet) ตามโครงการของ

รัฐบาลท่ีแจกจายมาใหกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาท่ีโรงเรียนขยายโอกาสในจังหวัดสุราษฎรธานี และ
นํามาใหนักเรียนใชศึกษาหาความรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 ผาน
แอพพลิเคชั่นภายในเครื่องแท็บเล็ตนั้น 

 4.2 การจัดการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนตน หมายถึง การจัดการศึกษาตั้งแตชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1-3 ท่ีโรงเรียนขยายโอกาสในเขตอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 

 4.3 โรงเรียนขยายโอกาส หมายถึง สถานท่ีจัดการจัดการศึกษากอนระดับอุดมศึกษา 
ไดแก การจัดการศึกษาระดับกอนประถมศึกษา การจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา และการจัด
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนตนในเขตอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธาน ี

 4.4 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 โรงเรียนขยาย
โอกาส อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 
 

5.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
 5.1 ไดทราบขอมูลการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 
 5.2 สถานศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนตนสามารถนําผลการวิจัยไปใชเปนประโยชนตอ

การพัฒนาดานการใชสื่อเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยาย
โอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธาน ี
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
 

การวิจัยเรื่อง การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียน
ขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฏรธานี ครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ (1) แท็บเล็ต (2) สื่อการเรียนการสอน (3) การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส (4) โรงเรียน
ขยายโอกาส  (5) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  แท็บเล็ต 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับแท็บเล็ต ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาครอบคลุม (1) ความหมาย

ของแท็บเล็ต (2) ความเปนมาของแท็บเล็ต (3) ลักษณะของแท็บเล็ต (4) ประโยชนของแท็บเล็ต           
(5) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา (6) ปญหาในการใชแท็บเล็ต 

1.1 ความหมายของแท็บเล็ต 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของ กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ตไวดังนี้ 
พิรงรอง  รามสูต (2550, น. 13) กลาวถึง แท็บเล็ตวา เปนการนําสวนประกอบ    

ตาง ๆ ของเครื่องคอมพิวเตอรมารวมไวในเครื่องเดียวกันคือ เปนคอมพิวเตอรยอสวนนั่นเอง ทําใหมี
ความกะทัดรัด ขนาดเล็ก น้ําหนักเบา สะดวกในการเคลื่อนยาย ความสําคัญของคอมพิวเตอรพกพา
อยูท่ีสถานท่ีและเวลาในการใชงาน นั่นคือคอมพิวเตอรพกพาสามารถใชงานไดทุกสถานท่ีและทุกเวลา 
เม่ือผูใชมีความตองการ สิ่งสําคัญของคอมพิวเตอรพกพาอยูท่ีพลังงาน หมายความวาแหลงกําเนิด
พลังงานท่ีจะไปขับเคลื่อนระบบตาง ๆ  ของคอมพิวเตอรนั้นจะตองสามารถเคลื่อนยาย หรือติดตาม
คอมพิวเตอรนั้นไปดวยสิ่งนั้นคือแบตเตอรรี่ จึงมีการคิดคนและพัฒนาแบตเตอรรี่เพ่ือใชกับ
คอมพิวเตอรพกพาควบคูกันไป โดยแบตเตอรรี่จะตองทําใหคอมพิวเตอรพกพาสามารถใชงานท่ีใด ๆ  
ก็ไดโดยพยายามใหมีชวงระยะเวลาในการทํางานตอเนื่องใหไดยาวนานท่ีสุดแตสวนใหญแลว
แบตเตอรรี่จะใชงานไดเพียง 2-3 ชั่วโมง ดังนั้นจึงจําเปนตองมีการชารจไฟอยูเสมอ 

กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2553, น. 5) กลาวถึงความหมาย
ของแท็บเล็ต (Tablet) ไววา หมายถึง แผนจารึกท่ีเอาไวบันทึกขอความตาง ๆ โดยการเขียนอาจจะ
เปนกระดาษ ดิน ข้ีผึ้ง ไม หินชนวน และมีการใชกันมานานแลวในอดีต แตในปจจุบันมีการพัฒนา
คอมพิวเตอรท่ีใชแนวคิดนี้ข้ึนมาแทนท่ี และในปจจุบันถูกพัฒนาใหมีความสามารถไกลเคียงเครื่อง
คอมพิวเตอรโนตบุค 

ทรงศักดิ์  ลิ้มสิริสันติกุล (2554, น. 23) กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ตไววา 
หมายถึง เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาหรือท่ีเรียกสั้น ๆ  วาแท็บเล็ต ซ่ึงควบคุมการใชงานผาน
หนาจอระบบสัมผัสสามารถใชนิ้วหรือปากกาท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะในการแตะเพ่ือสั่งงานตาง ๆ  
บนจอภาพไดโดยตรง  



13 

สุรศักดิ์  ปาเฮ (2554, น. 5) กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ตไววา หมายถึง แผน
จารึกท่ีเอาไวบันทึกขอความตาง ๆ โดยการเขียนซ่ึงมีมานานแลวในอดีต แตในปจจุบันมีการพัฒนา
คอมพิวเตอรท่ีมีการปรับใชแนวคิดนี้ข้ึนมาแทนท่ี ซ่ึงจะมีหลายบริษัทท่ีไดใหคํานิยาม หรือการเรียกชื่อ
ท่ีแตกตางกันออกไปเชน แท็บเล็ตพีซี ซ่ึงมาจากคําวา Tablet Personal Computer และแท็บเล็ต
คอมพิวเตอร 

อดิเทพ  ไชยสิทธิ์ (2554, น. 24) กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ตไววาแท็บเล็ต
หมายถึง คอมพิวเตอรสวนบุคคลซ่ึงมีลักษณะคลายโนตบุค แตมีระบบสัมผัสและมีคียบอรดในตัว ซ่ึง
ระบบปฏิบัติการมีท้ังท่ีเปน Android, IOS และ Windows และระบบเชื่อมตอสัญญาณอินเตอรเน็ตมี
ท้ังแบบ Wi-Fi 3G และ Edge เปนตน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2555, น. 7)  กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ต ไววา 
หมายถึง คอมพิวเตอรขนาดเล็กรูปรางเปนแผนบาง มีหนาจอแบนอยูในเครื่องเดียวกัน ออกแบบให
ทํางานไดโดยสัมผัสหนาจอ (Touch Screen) แปนพิมพเสมือนจริง (Virtual Keypad) และดินสอ
เขียนบนจอ (Stylus) เพ่ือใหสามารถทํางานไดเหมือนกับกระดานชนวนหรือแผนจารึกท่ีอยูในรูปแผน
หิน แผนไม แผนดินเหนียว แผนไมเคลือบข้ีผึ้ง ท่ีเคยใชในอดีต ท่ีเรียกเปนภาษาอังกฤษวา Tablet 

พิสุทธา อารีราษฎร (2555) กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ตไววา หมายถึง 
คอมพิวเตอร Tablet Computer  หรือเรียกสั้น ๆ วาแท็บเล็ต เปนเครื่องคอมพิวเตอรขนาดกลางท่ี
สามารถใชในขณะเคลื่อนท่ีไดและใชหนาจอสัมผัสในการทํางานเปนอันดับแรก มีคียบอรดเสมือนจริง
หรือปากกาดิจิทัลในการใชงานแทนท่ีแปนพิมพคียบอรด  และมีความหมายครอบคลุมถึงโนตบุคแบบ
อัตโนมัติ (Convertible) ท่ีมีหนาจอแบบสัมผัสและมีแปนพิมพคียบอรดติดมาดวยไมวาจะเปนแบบ
หมุนหรือแบบสไลดก็ตาม 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2555, น. 2) กลาวถึงความหมายของแท็บเล็ตไววา หมายถึง 
คอมพิวเตอรสวนบุคคลชนิดหนึ่งมีขนาดเล็กกวาคอมพิวเตอรโนตบุค พกพางาย น้ําหนักเบา มี
คียบอรดในตัว หนาจอเปนระบบสัมผัส ปรับหมุนจอไดอัตโนมัติ ระบบปฏิบัติการท่ีใชมีท้ังท่ีเปน        
แอนดรอย (Android) ไอโอเอส (IOS) และวินโดวส (Windows) การเชื่อมตอสัญญาณเครือขาย    
อินเทอรเน็ต มีท้ังท่ีเปนวายฟาย (Wi-Fi)  และวายฟายรวมกับ 3 จี (Wi-Fi + 3G) ซอฟตแวรท่ีใชกับ
แท็บเล็ตนิยมเรียกวาแอบพพลิเคชั่น (Applications) ตางจากคอมพิวเตอรตั้งโตะหรือแล็บทอป 
(Laptops) ตรงท่ีไมมีแปนพิมพในการใชงานแตจะใชแปนพิมพเสมือนจริงแบบสัมผัสในการใชงาน    
มีอุปกรณไรสายสําหรับการเชื่อมตออินเทอรเน็ตและระบบเครือขายคอมพิวเตอร    

สํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน (2555, น. 4) กลาวถึงความหมายของ
คอมพิวเตอรพกพา หรือ แท็บเล็ต คือคอมพิวเตอรสวนบุคคลชนิดหนึ่งท่ีมีขนาดเล็กกวาคอมพิวเตอร
โนตบุค พกพางาย น้ําหนักเบา มีแปนพิมพ (Keyboard) ในตัวหนาจอเปนระบบสัมผัส (Touch Screen) 
ปรับหมุนจอไดอัตโนมัติ แบตเตอรี่ใชงานไดนานกวาคอมพิวเตอรพกพาท่ัวไป ระบบปฏิบัติการมีท้ังท่ี
เปน Android, IOS และ Windows มีท้ังระบบการเชื่อมตอสัญญาณเครือขายอินเทอรเน็ตแบบไรสาย 
(Wi-Fi) อยางเดียว และระบบเครือขายอินเทอรเนต็แบบไรสาย (Wi-Fi + 3G) ซ่ึงมาจากคําวา Tablet 
Personal Computer และคอมพิวเตอรพกพาเปนเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถใชงานขนะเคลื่อนท่ี
ไดมีขนาดกลางกะทัดรัดและใชหนาจอสัมผัสในการทํางานเปนลําดับแรก  มีแปนพิมพเสมือนจริงหรือ
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ปากกาดิจิทัลในการใชงานแทนท่ีแปนพิมพ มีความหมายครอบคลุมไปถึงคอมพิวเตอรโนตบุคท่ีมี
หนาจอแบบสัมผัสและมีแปนพิมพเสมือนจริงติดมาดวยสามารถพกพาไดและใชหนาจอสัมผัสในการ
ทํางาน ออกแบบใหสามารถทํางานไดดวยตัวมันเอง 

 โดยสรุป แท็บเล็ต คือ คอมพิวเตอรแบบพกพา เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสชนิดหนึ่ง
ท่ีสามารถพกพาไปท่ีตาง ๆ ไดสะดวกกวาคอมพิวเตอรโนตบุค ลักษณะการใชทํางานและใชงานจะ
คลายกับเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค โดยมีแปนพิมพเสมือนสําหรับพิมพขอความ เพ่ือบันทึกไว โดยใช
ปากกาดิจิตอล หรือใชปลายนิ้วปอนขอมูลหรือสั่งใหแท็บเล็ตทํางาน สามารถเชื่อมตอระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตผานตัวรับสัญญาณ (Wi-Fi) ท่ีติดตั้งมาพรอมตัวเครื่อง มีกลองสําหรับถายภาพ มีลําโพงใน
ตัวสําหรับฟงเสียงจากตัวแท็บเล็ต และมีชุดคําสั่ง หรือเรียกอีกอยางวา แอพพลิเคชั่น ท่ีทํางานได
เหมือนกับคอมพิวเตอรท่ัวไป จึงเปรียบไดกับเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถพกพาไปไหนไดสะดวก 

1.2 ความเปนมาของแท็บเล็ต  
นักวิชาการไดกลาวถึงประวัติความเปนมาของแท็บเล็ตไวดังนี้ 
ศักดิ์สกุล  กุลละวณิชย (2556) อางถึงใน สรวีย ศิริพิลา กลาวไววา จากหลักฐานท่ี

ปรากฏ (คลิปวีดีโอท่ีถายทําโดยบริษัทเทคโนโลยีไนทริดเดอร) พบวา แท็บเล็ตมีรูปรางหนาตา
ใกลเคียงกับแท็บเล็ตท่ีเห็นในปจจุบัน ปรากฏตัวครั้งแรกในโลกเม่ือ ค.ศ.1994 ในเวลานั้นแท็บเล็ตท่ี
ปรากฏเปนเพียงแบบจําลองของแท็บเล็ตท่ีตองการแสดงใหคนท่ัวโลกเห็นวาในอนาคตอันใกลนี้ 
“แท็บเล็ตนี้จะเปนคอมพิวเตอรสําหรับในยุคใหม ท่ีถูกยอสวนลงใหมีขนาดเบา แบน และพกพา
สะดวก โดยการสั่งงานดวยแปนพิมพจําลอง และใชควบคุมงานดวยการสัมผัสหนาจอดวยนิ้วมือหรือ
ปากกาสไตลัส (Stylus)” หลังจากนั้นอีก 15 ป แท็บเล็ตท่ีมีหนาตาคลายกับแท็บเล็ตจําลองท่ีปรากฏ
ในคลิปวิดีโอ ก็ถูกพัฒนาข้ึนโดยบริษัทแอปเปล (Apple Computer Inc.) ท่ีเรียกกันวา “Apple iPad”  

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2558, น. 10) กลาวไววา ประวัติศาสตรและหลักฐานตาง 
ๆ ท่ีคนพบของการใชเทคโนโลยีประเภทคอมพิวเตอรพกพานั้น มีขอสันนิษฐานและกลาวกันวา
คอมพิวเตอรพกพาในยุคประวัติศาสตรไดเริ่มตนจากการท่ีมนุษยไดคิดคนเครื่องมือสําหรับการพิมพ
หรือบันทึกขอมูลจากแผนเยื่อไมท่ีเคลือบดวยข้ีผึ้ง (Wax) บนแผนไมในลักษณะของการเคลือบประกบ
กันท้ัง 2 ดาน ใชประโยชนในการบันทึกอักขระขอมูล หรือการพิมพภาพ ซ่ึงปรากฎหลักฐานท่ีชัดเจน
จากบันทึกของซิเซโร (Cicero) ชาวโรมัน (Roman) เก่ียวกับลักษณะของการใชเทคนิคดังกลาวนี้จะมี
ชื่อเรียกวา “Cerae” ท่ีใชในการพิมพภาพบนฝาผนังท่ีวินโดแลนดา (Vindolanda) บนฝาผนังท่ีชื่อ
ผนังฮาเดรียน (Hadrian’sWall) หลักฐานชิ้นอ่ืน ๆ ท่ีปรากฏจากการใชคอมพิวเตอรพกพายุคโบราณ
ท่ีเรียกวา Wax Tablet ปรากฏในงานเขียนบทกวีของชาวกรีก ชื่อโฮเมอร (Homer)  ซ่ึงเปนบทกวีท่ี
ถูกนําไปอางอิงไวในนิยายปรัมปราของชาวกรีกท่ีชื่อวา Bellerophon โดยแสดงใหเห็นจากการเขียน
อักษรกรีกโบราณจากการใชเครื่องมือดังกลาว นอกจากนี้ยังมีหลักฐานท่ีบงบอกถึงแนวคิดการใช
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรพกพาโบราณในลักษณะของการบันทึกเนื้อหาลงในวัสดุอุปกรณในยุค
ประวัติศาสตรคือ ภาพแผนหินแกะสลักลายนูนต่ําท่ีขุนคนพบในดินแดนแถบตะวันออกกลางท่ีอยู
ระหวางรอยตอของซีเรีย และปาเลสไตน เปนหลักฐานสําคัญท่ีสันนิษฐานวาจะมีอายุราวกอน
คริสตศตวรรษท่ี 640-615  ท้ังนี้บริเวณท่ีขุดคนพบจะอยูแถบตะวันตกเฉียงใตของพระราชวังโบราณท่ี 
Nineveh ของ Iraq นอกจากนี้ยังไดพบอุปกรณของการเขียน Wax Tablet โบราณของชาวโรมันท่ี
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เปนลักษณะคลายแทงปากกาท่ีทําจากงาชาง (Ivory) ซ่ึงหลักฐานท่ีปรากฏเหลานี้ตางเปนสิ่งท่ียืนยัน
ถึงวิวัฒนาการและแนวคิดการบันทึกขอมูลในลักษณะของการใชแท็บเล็ตในปจจุบัน 

สําหรับหลักฐานการใช Wax Tablet ยุคตอมาชวงยุคกลาง (Medieval) ท่ีพบคือ
การบันทึกเปนหนังสือโดยบาทหลวง Tournai (ค.ศ. 1095-1146) ชาวออสเตรีย (Austria) เปนการ
บันทึกบนแผนไม 10 แผน ขนาด 375×270 มิลลิเมตร เพ่ืออธิบายเก่ียวกับสภาพการถูกกดข่ีของทาส
ในยุคขุนนางสมัยกลาง Wax Tablet เปนกรรมวิธีท่ีถูกนํามาใชประโยชนโดยเฉพาะการบันทึกขอมูล
หรือสิ่งสําคัญตาง ๆ  ในเชิงการคาและพาณิชยของพอคาแถบยุโรป จนลวงมาถึงยุคศตวรรษ ท่ี 19  
จึงหมดความนิยมลงไปเนื่องจากมีการพัฒนาเทคนิคการบันทึกขอมูลรูปแบบใหมและทันสมัยข้ึนมาใช  

 โดยสรุป ความเปนมาของแท็บเล็ต คือ การท่ีมนุษยไดคิดคนเครื่องมือสําหรับการ
พิมพหรือบันทึกขอมูลจากแผนเยื่อไมท่ีเคลือบดวยข้ีผึ้ง บนแผนไมในลักษณะของการเคลือบประกบ
กันท้ัง 2 ดาน พรอมอุปกรณของการเขียนท่ีเปนลักษณะคลายแทงปากกาท่ีทําจากงาชาง และปรากฏ
มีการใชแผนหินแกะสลักลายนูนต่ํา เพ่ือใชในการบันทึกอักขระขอมูล หรือการพิมพภาพ มีการบันทึก
เรื่องราวโบราณลงในวัสดุอุปกรณเหลานี้ หลักฐานท่ีปรากฏจึงเปนสิ่งท่ียืนยันถึงวิวัฒนาการและ
แนวคิดการบันทึกขอมูลในลักษณะของการใชแท็บเล็ตในปจจุบัน 

1.3 ลักษณะของคอมพิวเตอรแท็บเล็ต  
นักวิชาการไดกลาวถึงลักษณะของแท็บเล็ตไวดังนี้  
ไพฑูรย  ศรีฟา (2555, น. 5) กลาวไววา  องคประกอบท่ีสําคัญของแท็บเล็ตมี

ลักษณะดังนี้ 
1. ตัวเครื่องแท็บเล็ต (Device) หมายถึงอุปกรณหลักไดแกแท็บเล็ตพีซี (Tablet PC)  

และอุปกรณสนับสนุนตาง ๆ  เชนอุปกรณสําหรับแพรสัญญาณอินเทอรเน็ตไรสาย (Wi-Fi) อุปกรณ
ระบบการเชื่อมตอเครือขาย (Network System) ชุดคอมพิวเตอร (Computer Set) 

2. เนื้อหา (Content) หมายถึง เนื้อหาท่ีใชในการเรียนการสอนจะอยูในรูปของ
ไฟลขอมูลอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ  ซ่ึงประกอบดวยกระดาษอิเล็กทรอนิกส (e-Paper) ไฟลเอกสาร
หนังสือท่ีถูกเปลี่ยนสภาพจากกระดาษมาเปนไฟลอิเล็กทรอนิกสเลอรนนิงออปเจ็ค (Lo : Learning 
Object) ซ่ึงอยูในรูปแบบของไฟลมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ (Streaming Multimedia Interactive) 
เว็บชวยสอน (Web Based Instruction) เปนเอกสารเว็บท่ีถูกพัฒนารองรับการเรียนรูเม่ือเชื่อมตอ
กับเครือขายใบงานอิเล็กทรอนิกส (e-Knowledge Sheet) คือใบความรูอิเล็กทรอนิกสสําหรับใชใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3. ผูสอน (Teacher) เปนปจจัยสําคัญในการขับเคลื่อน ครูตองมีความชํานาญใน
การใชงานอยางดีเพ่ือใหการจัดการศึกษาเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ตนสังกัดจะตองเตรียมความพรอม
ใหกับครูใน 2 ดานคือ ความรูในการใชงานแท็บเล็ต (Tablet) และความรูกระบวนการเทคนิควิธีการ
จัดการศึกษาอยางมีคุณภาพผานแท็บเล็ต (Tablet) 

4. ระบบเครือขายคอมพิวเตอร (Infra Structure) หมายถึง ระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรเครือขายอินเทอรเน็ตภายในโรงเรียน แท็บเล็ต (Tablet) จําเปนตองพ่ึงพาอินเทอรเน็ต
ไรสายหรือวายฟาย (Wi-Fi) ซ่ึงสถานศึกษาควรทําการติดตั้งระบบไรสายท่ีรองรับการใชแท็บเล็ตหลาย 
ๆ  เครื่องท่ีมีประสิทธิภาพ ความเร็วท่ีสอดคลองกับขนาดของสถานศึกษารวมถึงตองรองรับ
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ชองสัญญาณท่ีเสถียรภาพดวย ท่ีสําคัญระบบอินเทอรเน็ตไรสายจะตองมีมาตรการในการรักษาความ
ปลอดภัยดวยการกําหนดสิทธิ์การจัดการเครือขายและการเก็บขอมูลการจราจรคอมพิวเตอรตาม 
พรบ.วาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ.2550  

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2558, น. 11) กลาวไววา แท็บเล็ตคือคอมพิวเตอรพกพา
สวนบุคคลจะใชหนวยประมวลผลกลาง (CPU) ของบริษัทอินเทลเปนพ้ืนฐาน และมีการปรับแตง
นําเอาระบบปฏิบัติการ (Operating System : OS) ของเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal 
Computer : PC) มาทําใหสามารถใชการสัมผัสทางหนาจอในการทํางานได และใชระบบปฏิบัติการ 
Windows 7 หรือ Linux  

ตอมาในป ค.ศ.2010 ไดมีการพัฒนาคอมพิวเตอรพกพาท่ีแตกตางจากคอมพิวเตอร
พกพาแบบสวนบุคคล ข้ึนมาโดยมีการปรับเปลี่ยนระบบปฏิบัติการใหม โดยมีการใชระบบปฏิบัติการ
ของโทรศัพทเคลื่อนท่ี (Mobile Telephone) ไดแก ระบบปฏิบัติการของบริษัทแอปเปลท่ีเรียกวาไอ
โอเอส (iOS) และระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (Android) ของบริษัทกูเกิลแทน โดยเรียกชื่อวา 
“คอมพิวเตอรพกพา (Tablet Computer)” หรือท่ีเรียกสั้น ๆ วา “คอมพิวเตอรพกพา (Tablet)”  
ในปจจุบันนั่นเอง 

ปจจุบันบริษัทแอปเปล (Apple) ไดผลิตคอมพิวเตอรพกพาท่ีเรียกวา ไอแพด (iPad) 
ซ่ึงเปนคอมพิวเตอรพกพา ซ่ึงมีโครงสรางรูปลักษณเปนแผนบาง ๆ  ขนาด 9 นิ้ว ไมมีแปนพิมพ ไมมี
เมาส สามารถสั่งงานดวยระบบการใชนิ้วสัมผัสบนจอภาพ (Touch Screen) หรือจะใชการปอนขอมูล
ดวยแปนพิมพท่ีแสดงบนจอภาพได มีน้ําหนักเบาเพียง 700 กรัม หรือประมาณ 1 ใน 3 ของโนตบุค
ท่ัวไป สามารถปดเปดไดทันทีโดยกดปุมเดียว ใชงานไดตอเนื่องนานกวา 10 ชั่วโมง ใช
ระบบปฏิบัติการไอโอเอส 

คอมพิวเตอรพกพาจึงมีความแตกตางจากคอมพิวเตอรตั้งโตะตรงท่ีจะไมมีแปนพิมพ
ในการใชงาน แตจะใชแปนพิมพเสมือนจริงในการใชงานแทน คอมพิวเตอรพกพาจะมีอุปกรณไรสาย
สําหรับการเชื่อมตออินเทอรเน็ตและระบบเครือขายภายใน มีระบบปฏิบัติการท้ังท่ีเปนไอโอเอส แอน
ดรอยด และวินโดวส 

คอมพิวเตอรพกพา (Tablet Computer หรือ Tablet) ซ่ึงเปนท่ีรูจักกันโดยท่ัวไป
จะถูกผลิตข้ึนมาโดยบริษัทแอปเปล ซ่ึงเปนผูผลิต “ไอแพด (iPad)” ข้ึนมาและเรียกอุปกรณของ
ตัวเองวาเปน “คอมพิวเตอรพกพา” นอกจากบริษัทแอปเปลแลว ปจจุบันคอมพิวเตอรพกพาไดผลิต
ข้ึนมาในหลากหลายบริษัทสําหรับการแขงขันทางธุรกิจดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงมีรูปแบบและมี
ศักยภาพในการปรับใชท่ีแตกตางกันออกไปข้ึนอยูกับจุดประสงคความตองการของผูใช เชน บริษัท 
Microsoft, Samsung, ASUS, Black Berry, Toshiba เปนตน เหตุผลสําคัญท่ีคอมพิวเตอรพกพา
เปนท่ีนิยมในขณะนี้ เนื่องจากคุณประโยชนอันหลากหลายและรูปแบบท่ีทันสมัย พกพาได
สะดวกสบายใชประโยชนไดหลากหลาย เชน การเชื่อมตออินเทอรเน็ตเพ่ือใชเปนแหลงคนควาหา
ความรู การใชติดตอสื่อสารผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  เครือขายสังคมออนไลน การใชบันทึกภาพ
ถาย และวีดิทัศนได การเลนเกม การฟงเพลง การชมภาพยนตร และการใชเปนแหลงเรียนรูจากการ
อานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) เปนตน 
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โดยสรุป ลักษณะของแท็บเล็ต คือ คอมพิวเตอรแบบพกพา เปนอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสชนิดหนึ่งท่ีสามารถพกพาไปท่ีตาง ๆ ไดสะดวกกวาคอมพิวเตอรโนตบุค ลักษณะการใช
ทํางานและใชงานจะคลายกับเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค โดยมีแปนพิมพเสมือนสําหรับพิมพขอความ 
บันทึกขอมูล สามารถใชปากกาดิจิตอล หรือใชปลายนิ้วปอนขอมูลหรือสั่งใหแท็บเล็ตทํางาน สามารถ
เชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตผานตัวรับสัญญาณ (Wi-Fi) ท่ีติดตั้งมาพรอมตัวเครื่อง มีกลอง
สําหรับถายภาพ มีลําโพงในตัวสําหรับฟงเสียงจากตัวแท็บเล็ต และมีชุดคําสั่ง หรือเรียกอีกอยางวา 
แอพพลิเคชั่น ท่ีทํางานไดเหมือนกับคอมพิวเตอรท่ัวไป จึงเปรียบไดกับเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถ
พกพาไปไหนไดสะดวก 

1.4 ประโยชนของแท็บเล็ต 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของกลาวถึงประโยชนของแท็บเล็ตไวดังนี้ 
สุรศักดิ์  ปาเฮ (2555, น. 20-21) กลาวไววา สื่อแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษาเปนสื่อท่ีมี

ประโยชนและนํามาใชในการเรียนการสอนในชั้นเรียนกันมากในทุก ๆ ระดับชั้น เนื่องจากเหตุผล
สําคัญของการใชสื่อดังกลาว ดังท่ีมีผูกลาวไวอยางนาสนใจวา เนื่องจากการจัดประสบการณการเรียน
การสอนของครูผูสอนและผูเรียนในชั้นเรียนจากการใชสื่อแท็บเล็ตนั้น สามารถกระทําไดหลาย
ลักษณะท้ังในการเขียน การวาด การรางภาพ สงขอวามฯลฯ ไดอยางคลองตัวเปนอิสระ ท้ังนี้สื่อแท็บ
เล็ตดังกลาวเปนสื่อท่ีมีคุณสมบัติพิเศษดังตอไปนี้ กลาวคือ 

1. สามารถกําหนดจุดเปาหมายในเชิงเนื้อหาไดโดยตรงแบบสรางสรรค โดยเกิดจาก
กระบวนการรวมคิด รวมทําของกลุมผูเรียนในชั้นเรียน 

2. สามารถสรางสรรคองคความรูไดหลากหลายรูปแบบจากแหลงความรูตาง ๆ ท้ัง
ในลักษณะท่ีเปนสิ่งจําลอง ตัวแบบ แนวปฏิบัติท่ีผานกระรบวนการสืบคนจากสื่อดังกลาว 

3. ชวยอํานวยความสะดวกตอกระบวนการแบงปนขอมูลขาวสารในเชิงสรางสรรค
ของผูใชสื่อแท็บเล็ตท้ังนี้ อาจกลาวไดวาแท็บเล็ตพีซี เปนสื่อหรือเครื่องมือท่ีเอ้ือประโยชนตอผูใชไดใน
ทุกสถานการณ ตามจุดประสงคหรือเปาหมายรวมท้ังวิธีการท่ีนํามาใชในการศึกษาเรียนรูยุคใหมแหง
ศตวรรษท่ี 21 นี้ สื่อแท็บเล็ตไดถูกออกแบบและพัฒนาข้ึนมาใชประโยชนในการเรียนรู จุดเปลี่ยนแปลง
เชิงมโนทัศนท่ีสําคัญคือ สื่อแท็บแล็ตจะเปนสื่อท่ีชวยแกปญหาทางการเรียนรูและวิธีคิดอยางมี
วิจารณญาณสูการสรางสรรคเชิงเนื้อหาความรูอยางมีสวนรวม  แกปญหาทางการเรียนรูและวิธีคิด
อยางมีวิจารณญาณสูการสรางสรรคเชิงเนื้อหาความรูอยางมีสวนรวม (Form problem solving and 
critical thinking to content creation and collaboration) 

ดังตัวอยางท่ีกรณีศึกษาจากท่ีไดมีการศึกษาวิจัยสรุปไวดังตอไปนี้ (Intel 
Education, Onlion) 

1. ดานภาษา (Language Arts) สื่อแท็บเล็ตชวยสรางเสริมประสิทธิภาพดานการ
อานการเขียนและการสรางมโนทัศนทางความคิดจากการไดยิน ไดรับฟงท่ีนําไปสูการบันทึกขอมูลของ
นักเรียน 

2. ดานวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร (Math and Science) ผูเรียนสามารถใชแท็บ
เล็ตในการสรางสรรค การคิดคํานวณองคความรูไดในหลากหลายรูปแบบในการนําเสนอ ท้ังใน
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ลักษณะท่ีเปนแผนผัง แผนภาพ หรือการพยากรณแนวโนมเชิงอนาคต การบันทึกขอสังเกตจากการ
เรียนท้ังในและนอกชั้นเรียนเหลานี้ เปนตน 

3. ดานกระบวนการเรียนรู (Learning) สื่อแท็บเล็ตสามารถสนับสนุนการเรียนรูให
นาสนใจมากข้ึน ในการจัดทําเปนสื่อนําเสนอ (Presentation) สวนท่ีเปนเนื้อหาหลักเกิดการ
แลกเปลี่ยนประสบการณทางการเรียนรูรวมกันของกลุมผูเรียน 

4. ดานกระบวนการเรียนการสอนของครู (Teaching) ครูสามารถใชสื่อแท็บเล็ตชวย
ในการผลิตสื่อนําเสนอในการจัดการเรียนการสอน ท้ังในรูปแบบของสื่อสไลดคอมพิวเตอร พิมพ
เอกสารประกอบ และการสาธิตอ่ืน ๆ 

5. ดานความประหยัดและความคุมคา (Save Time and Money) ชวยใหครู
สามารถผลิตสื่อสรางสรรคเพ่ือการเรียนการสอนในรูปแบบและระบบของสื่อดิจิทัล (Digital) ท่ีงาย 
สะดวกรวดเร็วและคุมคา โดยใชสื่อแท็บเล็ตเปนเครื่องมือในการผลิต 

6. ดานสมรรถนะการเขาถึงแหลงขอมูล (Access) ครูสามารถเขาถึงแหลงขอมูล
ขาวสารไดอยางกวางไกลและลุมลึก และสามารถนําขอมูลท่ีไดมาประยุกตใชในการจัดการศึกษาได
อยางมีประสิทธิภาพ 

7. ดานสมรรถนะของการปฏิบัติ (Performance) สื่อแท็บเล็ตเปนเครื่องมือท่ีมี
สมรรถนะสูงตอการเพ่ิมพูนประสบการณทางการเรียนรูและการจัดการเรียนการสอนท่ีสามารถบูรณา
การ (Integration) ผานสื่อระบบมัลติมีเดีย (Multimedia) หรือระบบสื่อประสมไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  ท่ีกลาวในเบื้องตนนั้นเปนเหตุผลสําคัญท่ีมีการนําเอาเทคโนโลยีสื่อแท็บเล็ต (Tablet 
PC) เขามาใชในการจัดการเรียนการสอนกันอยางกวางขวาง โดยเฉพาะอยางยิ่งในตางประเทศท่ีมี
ความพรอมในเรื่องของเทคโนโลยีการสื่อสารและสารสนเทศท่ีไดกําหนหดเปนยุทธศาสตรสําคัญของ
การพัฒนาการเรียนรูและการศึกษาของสังคมแตละประเทศโดยภาพรวม 

โครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาไทย (2556) กลาวไววา แท็บเล็ตเปนเครื่องมือ
ใหกับนักเรียนใชเรียนแทนหนังสือเรียนสามารถนําไปใชใหเกิดประโยชนสูงสุด ในการเขาถึงเทคโนโลยี
สารสนเทศและแหลงความรูตาง ๆ  เปนการสรางความตื่นตัวใหกับเด็กเยาวชนและประชาชนทุก
ระดับจึงนับไดวามีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง ในการกระตุนใหเกิดรูปแบบการเรียนรูรวมกันอยาง
ใกลชิดระหวางเด็กเล็กกับพอแมผูปกครองท่ียังอยูในวัยหนุมสาว ไดศึกษาคนควาเรื่องราวตาง ๆ ใน
โลกกวางและยังสรางความเทาเทียมกันระหวางเด็กในเมืองกับเด็กในชนบทสรางโอกาสและพัฒนา
คุณภาพทางการศึกษาโดยใชสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย สามารถใชไดในรูปแบบท่ีหลากหลาย เหมาะสม
กับวัยและพัฒนาการการเรียนรูรายบุคคล นอกจากนั้นเหตุผลท่ีใหเด็กใชแท็บเล็ตพีซีกอนเพราะเปน
วัยท่ีสามารถเรียนรูไดเร็วตามพัฒนาการทางสมองท่ีเหมาะสม จะทําใหเด็กเรียนรูอยางมีความสุข และ
ในอนาคตสามารถสรางสิ่งท่ีดีใหกับตนเองและสังคมได และเปนปจจัยสําคัญท่ีผูเรียนตองมีการปรับตัว
ใหกาวทันกับความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึน ไดอยางเหมาะสมและเทาทันการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึน
รอบตัวของผูเรียนในสังคมปจจุบัน 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2558, น. 13)  กลาวไววา คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) มี
ประโยชนมากมาย ไมวาจะเปนดานการศึกษา  ท้ังการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) การสราง
งานเอกสารตาง ๆ  การดูสื่อตาง ๆ ไมวาจะเปนทางดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ภาษาตาง ๆ และ
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อีกหลาย ๆ ดาน นอกจากนั้นประโยชนทางดานบันเทิงก็มี เชน การดูหนังฟงเพลง เลนเกม และการ
ทองอินเทอรเน็ต หรือประโยชนทางดานอ่ืน ๆ เชน การถายรูป ถายวิดีโอ การตัดตอวิดีโอ และ
ประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวัน เชน มีนาฬิกาบอกเวลา มีปฏิทิน มีการบอกอุณหภูมิหรือสภาพ 
ดินฟา อากาศ มีสมุดจดบันทึก มีแผนท่ีใหดูเวลาเดินทางไปยังท่ีตาง ๆ  และอีกมากมายเปนตน 

คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีมีความสามารถในการ
พัฒนาความรู และกระบวนการคิดของผูใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพดังนี้ 

1. เปนแหลงเขาถึงขอมูลหองสมุดในโรงเรียน หอสมุดแหงชาติหรือหองสมุด
สาธารณะขนาดใหญท่ีไมมีเวลาปดทําการเปนหองเรียนสําหรับเด็กในการแลกเปลี่ยนเรียนรูขอมูล
ระหวางเพ่ือนท้ังในประเทศ และตางประเทศตลอดจนเปนพ้ืนท่ีของการถกเถียงแลกเปลี่ยนความรู
ของกลุมเด็ก ๆ ท่ีสนใจเรื่องเดียวกัน 

2. เปนอุปกรณพกพาท่ีเปนพ้ืนท่ีสวนตัวของเด็ก หรือพ้ืนท่ีเล็ก ๆ ท่ีครอบครัวจะใช
เวลาเรียนรูการใชงานและสรางกิจกรรมรวมกันในครอบครัวโดยใชคอมพิวเตอรพกพา เปนเครื่องมือ 

3. เปนอุปกรณเชื่อมตอเครือขายสังคมออนไลนเพ่ืออัพโหลดรูปภาพสวนตัว บอก
เลาชีวิตประจําวันในพ้ืนท่ีสาธารณะซ่ึงตองเตรียมความพรอมใหผูใชงานเขาใจการใชพ้ืนท่ีสาธารณะ
รวมกัน 

4. เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ชวยลดปริมาณกระดาษ ลดน้ําหนักของกระเปา
หนังสือ เปนเหมือนหนังสือมีชีวิตท่ีสามารถเชื่อมโยงขอมูลตาง ๆ อยางเปนระบบ สามารถโตตอบ
ผูอานไดหรือเปนพ้ืนท่ีในการแสดงความคิดสรางสรรคของเด็ก ๆ เชน หนังสั้น มิวสิควิดีโอ แอนิเมชั่น 
บทเรียนออนไลน เปนตน  

5. เปนท่ีเก็บแอพพลิเคชั่นท่ีจําเปนตอการทํางาน การพัฒนาผลงานและโอกาสใน
การพัฒนาตอยอดแอพพลิเคชั่นตอไปเพ่ือใหเกิดการใชคอมพิวเตอรพกพาไดอยางสรางสรรค 

โดยสรุป ประโยชนของแท็บเล็ต คือ การนําคอมพิวเตอรแบบพกพา (Tablet) มา
เปนอุปกรณในการศึกษาหาความรูเนื่องจากเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถพกพาไปท่ีตาง ๆ ได
ทําใหสามารถเขาถึงแหลงความรูไดทุกท่ีทุกเวลา เชน การอานหนังสือออนไลน การคนหาขอมูล และ
ยังสามารถใชเพ่ือความบันเทิง รวมถึงการติดตอสื่อสารกับบุคคลอ่ืนอยางเชน การเขาถึงสังคม
ออนไลน การดูหนัง ฟงเพลง เลนเกม โดยมีโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นในตัวเครื่องท่ีสรางมารองรับ
การใชงานเหลานี้  

1.5 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของ กลาวถึงการใชงานแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา    

ไวดังนี้ 
ไพฑูรย  ศรีฟา (2554, น. 1-13) กลาวไววา ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร (Information and Communication Technology หรือ ICT) ไดมีการพัฒนาและนํามา
ประยุกตใชอยางกวางขวางท้ังดาน เศรษฐกิจ อุตสาหกรรม การบริการสังคม สาธารณสุข สิ่งแวดลอม 
และการศึกษา ซ่ึงการนําไอซีทีมาประยุกตใชใหสอดคลองกับบริบทของแตละดานนั้น ไดมีการใชผาน
ชองทางการสื่อสารในระบบเครือขาย เชน เครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ตแบบไรสาย (Wi-Fi)  3G  
และอุปกรณตาง ๆ  เชน คอมพิวเตอรแท็บเล็ต ท่ีจะทําใหผูสงสารสามารถสงขอมูลขาวสารถึงผูรับ
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สารไดอยางสะดวก รวดเร็ว และปลอดภัย จากความเจริญกาวหนาดานเทคโนโลยีและการสื่อสารท่ี
ทันสมัย ไดมีการประดิษฐคิดคนนวัตกรรมใหม ๆ  เก่ียวกับคอมพิวเตอรแบบพกพาหรือคอมพิวเตอร
โนตบุค เปลี่ยนเปนคอมพิวเตอรพกพารูปแบบใหมไดแก แท็บเล็ต ซ่ึงเปนท่ีนิยมใชกันอยางกวางขวาง
ท่ัวโลก การนําคอมพิวเตอรพกพาไปใชในการเรียนการสอนนั้น มีประเด็นสําคัญท่ีควรนํามารวม
วิเคราะหและพิจารณารวมกันดังนี้  

1. การพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนโดยการใชคอมพิวเตอรพกพา 
2. การพัฒนาผูสอนใหมีความรูเรื่องการใชอุปกรณ Tablet เพ่ือการจัดการเรียน  

การสอน 
3. การพัฒนาเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมท่ีใชประกอบการเรียนการสอน 
4. การกําหนดหนวยงานท่ีรับผิดชอบดานการบํารุงรักษา การแกปญหาเรื่องอุปกรณ

และการใชงาน 
5. คอมพิวเตอรพกพาเปลี่ยนรุนเร็วมากและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ดังนั้น

คอมพิวเตอรพกพาท่ีจัดหามานั้นมีความเปนมาตรฐานรองรับแอพพลิเคชั่นมากนอยเพียงใด 
6. การจํากัดไมใหผูเรียนเขาถึงแหลงเรียนรู (อินเทอรเน็ต) ไดอยางอิสระ 
ขอเสนอแนะจากบทสรุปท่ีไดมีการวิจัยจากตางประเทศ ท่ีเสนอแนะไวตอการนําสื่อ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรพกพาไปใชใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดนั้น มีประเด็นสําคัญดังตอไปนี้  
1. การจัดโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีดีอยางเพียงพอ ท้ังนี้เพ่ือ

เปนการสนับสนุนการใชงานท้ังในดานสถานท่ี จุดท่ีตั้งท่ีสามารถใชงานกับเครือขายไรสายโครงขาย
และแมขายท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถใชงานไดอยางเปนระบบตอเนื่อง 

2. การพัฒนาบุคลากร มีการพัฒนาประสิทธิภาพการใชคอมพิวเตอรพกพา
โดยเฉพาะผูสอนเพ่ือลดความกังวลในการใชงาน ใหมีทักษะ ความรูและเชี่ยวชาญในซอฟตแวร
สนับสนุนตาง ๆ รวมท้ังมีความสามารถและชํานาญในการเขาถึงระบบเครือขายขนาดเล็ก (LAN) ของ
สถานศึกษา 

3. การสรางความม่ันใจของผูสอนโดยจัดใหมีการแลกเปลี่ยนแนวคิด มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกัน รวมท้ังมีการแบงปนทรัพยากรท่ีเอ้ือตอการพัฒนาหรือใชงานตลอดจนมี
การยกยองชมเชยผูสอนตนแบบ (Champion)  

4. การจัดการดานความปลอดภัยตอการใชงาน โดยโรงเรียนหลายแหงท่ีเปนกลุม
ตัวอยางจากการวิจัยดังกลาว ไดเรียกรองใหมีการกําหนดข้ันตอนท่ีชัดเจนในการแจกจายคอมพิวเตอร
พกพาใหกับผูเรียนสามารถติดตามการจัดเก็บ การใชงาน และการบํารุงรักษาไดนอกจากนี้ยังไดให
ความสําคัญในรายละเอียดบางอยางท่ีตองคํานึงถึง อาทิเชน พ้ืนท่ีและความปลอดภัยในการเก็บรักษา
ขอมูลท่ีผูเรียนไดบันทึกไว 

5. ความสามารถในการใชงานอยางตอเนื่องของคอมพิวเตอรพกพา ซ่ึงก็เปนปจจัย
สําคัญอีกประเด็นหนึ่งเพ่ือใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด โดยสถานศึกษาควรพิจารณา
ความเหมาะสมในการจัดใหมีผูชวยเหลือในหองเรียนเพ่ือคอยแกไขปญหาทางเทคนิค จัดใหมีหนวย
สนับสนุนท่ีมีความพรอมท้ังในดานการซอมบํารุง การมีอุปกรณสํารองและการแกปญหาอายุการใช
งานของแบตเตอรี่ หรือแมแตการแกไขปญหาความม่ันคงและเสถียรภาพของเครือขายในการใชงาน 
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6. เวลาท่ีเพียงพอตอการจัดเตรียมเนื้อ หาสาระของผูสอน ผูสอนตองมีเวลาเพียงพอ
ตอการเตรียมบทเรียน สื่อการสอน แบบทดสอบท่ีใชงานรวมกับคอมพิวเตอรพกพา รวมท้ัง การจัดให
มีเวลาเพียงพอสําหรับการปรับแตงคอมพิวเตอรพกพาใหเหมาะสมกับการเรียนการสอน 

7. การจัดระบบท่ีมีประสิทธิภาพ ใหผูเรียนสามารถจัดเก็บและนําสงผลงานของ
ตนเอง โดยพิจารณาถึงการจัดเก็บและการนําสงผลงานผานระบบเครือขายไรสาย รวมท้ังการจัดเก็บ
และนําสงดวย Flash-drive ในกรณีท่ีเครือขายไมสามารถใชงานได 

8. ประสิทธิภาพในเชิงกายภาพของตัวสื่อและสภาพแวดลอม โดยเฉพาะความกวาง
และความสวางของหนาจอคอมพิวเตอรพกพารวมท้ัง ความสวางและระบบแสงท่ีเหมาะสมของ
หองเรียนก็เปนอีกปจจัยหนึ่งท่ีมีความสําคัญและไมควรมองขามเนื่องจากสงผลตอความสนใจและ
แรงจูงใจของผูเรียน 

9. การเริ่มใชกับกลุมทดลองนํารองกอนการใชงานจริง ขอเสนอแนะท่ีสําคัญอีก
ประการหนึ่งคือ ควรใหมีการเริ่มใชงานกับกลุมผูเรียนและผูสอนในบางกลุมกอน โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ใหเริ่มจากกลุมท่ีมีประสบการณและมีแนวโนมวาจะสรางใหเกิดความสําเร็จกอน เพ่ือใหเปนแกนนํา
ในการแบงปนประโยชนและประสบการณในเชิงบวกและขยายผลไปยังกลุมอ่ืน ๆ ตอไป 

10. การสรางแรงกระตุนและแรงจูงใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยการกระตุนใหผูเรียน
และผูสอนมีความกระตือรือรนและมีเวลาเพียงพอท่ีจะไดทดลองและสรางแนวทางหรือสราง
นวัตกรรมการใชงานของตนเอง ซ่ึงเปนเหตุผลสําคัญท่ีจะสรางใหการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอร
พกพาเพ่ือสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูบังเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด 

สุรศักดิ์  ปาเฮ (2554, น. 8-9) กลาวไววา การประยุกตใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ต
สามารถชวยสงเสริมการเรียนรูใน 6 ลักษณะไดแก (1) สนองตอความเปนเอกัตบุคคล 
(Individualization) (2) เปนสื่อท่ีกอใหเกิดการสรางปฏิสัมพันธอยางมีความหมาย (Meaningful 
Interactivity) (3) เกิดการแบงปนประสบการณ (Shred Experience) (4) มีการออกแบบหนวยการ
เรียนรูท่ีชัดเจนและยืดหยุน (Flexible and Clear Course Design) (5) ใหการสะทอนผลตอผูเรียน/
ผูใช ไดดี (Learner Reflection) (6) สนองตอคุณภาพดานขอมูลสารสนเทศ (Quality Information)  

ศูนยปฏิบัติการกระทรวงศึกษาธิการ (2554, น. 46) ไดอางถึงผลการศึกษาของ
เบ็คตาไอซีทีรีเสิรช ซ่ึงไดศึกษาผลการใชงานแท็บเล็ตพีซีประกอบการเรียนการสอนในโรงเรียน
ประถมศึกษา 12 แหง ในประเทศอังกฤษ ระหวางป ค.ศ. 2004 - 2005 พบวา การใชแท็บเล็ตพีซี 
โดยใหผูเรียนและผูสอนมีแท็บเล็ตพีซีเปนของตนเองอยางท่ัวถึง เปนปจจัยสําคัญท่ีชวยใหเกิดการใช
งานอยางมีประสิทธิผล โดยพบวาชวยเพ่ิมแรงจูงใจของผูเรียน และมีผลกระทบในทางบวกตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สนับสนุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ชวยสงเสริมการคนควา การเขาถึงองค
ความรูนอกหองเรียน รวมท้ังสงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน สําหรับในดานหลักสูตรและ
การจัดการเรียนการสอนของผูสอนนั้น พบวาการใชแท็บเล็ตพีซี ชวยสงเสริมใหมีการใชเทคโนโลยีใน
การเรียนการสอนและสงเสริมใหมีการพัฒนาหลักสูตรหรือการจัดการเรียนการสอนท่ีมีเทคโนโลยี
สารสนเทศเปนสวนประกอบมากข้ึน แตอยางไรก็ตามผลสําเร็จดังกลาวนั้นตองอาศัยปจจัยสนับสนุน
และการจัดการดานตาง ๆ  จากผูบริหาร โดยเฉพาะอยางยิ่งการสนับสนุนใหมีเครือขายสื่อสารแบบไร
สาย (Wireless Network) และเครื่องฉายภาพแบบไรสาย (Wireless Data Projector) ท่ีมี
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ประสิทธิภาพ เพ่ือใหสามารถสรางใหเกิดประโยชนการใชงานสูงสุด รวมท้ังควรจัดใหมีการการ
วางแผนจัดหาทรัพยากรสนับสนุนอยางเปนระบบ ซ่ึงทายท่ีสุดจะพบวาการใชแท็บเล็ตพีซีนั้น จะ
สามารถสรางใหเกิดประโยชนท่ีหลากหลายและมีความคุมคามากกวาการใชคอมพิวเตอรเดสกทอป
และแล็ปทอปประกอบการเรียนการสอนท่ีมีใชงานกันอยูในสถานศึกษาโดยท่ัวไป อนึ่ง สิ่งท่ีผูบริหาร
ควรใหความสําคัญยังประกอบไปดวยประเด็นตาง ๆ  ดังตอไปนี้คือ  

การจัดใหมีโครงสรางพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีดีอยางเพียงพอ เพ่ือสนับสนุน
การใชงานท้ังในดานสถานท่ี และจุดท่ีสามารถใชงานเครือขายไรสาย โครงขาย และเครื่องแมขายท่ีมี
ประสิทธิภาพและใชงานไดอยางตอเนื่อง ขอเสนอแนะสําคัญอีกประการหนึ่ง คือควรใหมีการเริ่มใช
งานกับผูเรียนและผูสอนในบางกลุมกอน โดยเฉพาะอยางยิ่งใหเริ่มจากกลุมท่ีมีประสบการณและมี
แนวโนมวาจะสรางใหเกิดความสําเร็จกอน เพ่ือใหเปนแกนนําในการแบงปนประโยชนและ
ประสบการณในเชิงบวก และขยายผลไปยังกลุมอ่ืน ๆ ตอไป  

ทายท่ีสุดผลการศึกษาดังกลาว ยังไดเนนย้ําใหตระหนักถึงความสําคัญของการสราง
แรงกระตุนใหผูเรียนและผูสอนมีความกระตือรือรน และมีเวลาท่ีเพียงพอท่ีจะไดทดลองและสราง
แนวทางนวัตกรรมการใชงานของตนเอง ซ่ึงเปนมูลเหตุสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนการสอนโดยใชแท็บ
เล็ตพีซีสนับสนุนนั้น  เปนไปอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด 

สํานักงานคณะกรรมการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2555, น. 4) กลาวไววา ในการนําแท็บ
เล็ตไปใชในดานการศึกษายังตองเก่ียวของกับบทบาทของผูบริหาร ครู นักเรียน จําเปนจะตองเปลี่ยน
บทบาทของตนเองใหสอดคลองกับการนําแท็บเล็ตมาใชในการศึกษาดวย ดังตอไปนี้ 

1. บทบาทผูบริหาร 
1.1 มีความเขาใจในนโยบายการเปลี่ยนแปลงของสังคม ทิศทางของการศึกษา

เปลี่ยนทัศนคติในการเปนผูนําทางวิชาการ เนนเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีจะนํามาใชในการศึกษา  
มีความตระหนัก ใหความสําคัญและจริงใจกับแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา 

1.2 ริเริ่มดําเนินการ สนับสนุน ติดตามและศึกษาหาความรูเก่ียวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือนํามาใชในการบริหารจัดการ และบริการ 

1.3 จัดระบบการนาแท็บเล็ต ไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนว CIPOF 
Model ไดแก การปรับบริบทการจัดหาจัดเตรียมปจจัยนําเขา การกํากับดูแลกระบวนการการติดตาม
และประเมินผลลัพธ ผลยอนกลับ และผลกระทบของการใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา 

1.4 สรางเครือขายพันธมิตรและการเชื่อมโยงแลกเปลี่ยนความรู ผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกสและสื่อสังคม 

1.5 กํากับ ดูแล ประกันคุณภาพของระบบการเรียนการสอนท่ีใชแท็บเล็ตเปน
เครื่องมือขับเคลื่อน 

2. บทบาทของครูในการใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา 
2.1 ปรับเปลี่ยน ทัศนคติ และวิธีการสอนไดเหมาะสมกับการใชแท็บเล็ต 
2.2 มีความรู ความเขาใจ ทักษะ ในการใชแท็บเล็ต 
2.3 จัดหาสื่อจากศูนยบริการ หรือแหลงความรูท่ีหลากหลายไวเพ่ือใชในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนตามกลุมสาระ 
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2.4 เตรียมและปรับเปลี่ยนหองเรียนใหเอ้ือตอการใชแท็บเล็ตในการจัดการเรียน
การสอน 

2.5 กํากับ ดูแล รักษา ติดตาม และประเมินผลในการใชแท็บเล็ตในชั้นเรียนของ
ตนเอง  

2.6 ใหความรวมมือ ในการประกันคุณภาพของระบบการเรียนการสอน          
นภตวันตภาพท่ีใชแท็บเล็ตดวยการวิจัยในหองเรียน การเก็บขอมูลเพ่ือนามาใชในการปรับปรุงการใช
แท็บเล็ตใหดีข้ึน 

3. บทบาทนักเรียนในการใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา 
3.1 ศึกษาหาความรู ความเขาใจ ประโยชน และขอพึงระวัง ตลอดจนคุณธรรม

จริยธรรมในการใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา 
3.2 ใชประโยชนแท็บเล็ตเพ่ือเปนแหลงความรู แหลงปฏิบัติการ การทํางานท่ี

ไดรับมอบหมายใหความรู 
3.3 ศึกษาคําชี้แจง หลักการทํางานเครื่องมือ การเขาใชงานในแท็บเล็ตและ

ปฏิบัติตามคําแนะนําอยางตั้งใจ 
3.4 ดูแล และเก็บรักษาแท็บเล็ตใหอยูในสภาพดี ไมทําลายหรือปลอยปละละเลย

ใหสูญหาย  
โครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษา (One Tablet Per Child) (2556) กลาวไววา 

ในสังคมยุคปจจุบันซ่ึงเปนสังคมแหงการเรียนรู (Learning Society) สื่อและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา
จะมีบทบาทสําคัญคอนขางมากตอการนํามาใชในการพัฒนาใหเกิดประสิทธิภาพทางการเรียนในสังคม
ยุคใหม  สื่อการศึกษาประเภท “คอมพิวเตอร (Computer)” จะมีอิทธิพลคอนขางสูงในศักยภาพการ
ปรับใชดังกลาว  การศึกษาไทยตามนโยบายการแจกแท็บเล็ตเพ่ือเด็กนักเรียนในปจจุบันมุงเนนใหกลุม
นักเรียนเขาถึงการใชสื่อเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในยุคปฏิรูปการศึกษาทศวรรษท่ีสอง โดยเฉพาะ
อยางยิ่งการขับเคลื่อนนโยบายสูการปฏิบัติ  ท่ีรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการไดกลาวไววา  การ
จัดหาเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตใหแกโรงเรียนในปการศึกษา 2555 ควบคูกับการพัฒนาเนื้อหาสาระ
ท่ีเหมาะสมตามหลักสูตรบรรจุลงในคอมพิวเตอรแท็บเล็ต รวมถึงจัดระบบอินเทอรเน็ตไรสายในระดับ
การใช  การบริหาร ในพ้ืนท่ีสาธารณะและสถานศึกษาโดยไมเสียคาใชจาย  นโยบายของรัฐบาลและ
กระทรวงศึกษาธิการดังกลาว เปนแนวคิดท่ีจะนําเอาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษามาประยุกตใช
กับการเรียนรูของนักเรียนในรูปแบบใหมโดยการใชแท็บเล็ต (Tablet) เปนเครื่องมือในการเขาถึง
แหลงเรียนรูและแสวงหาองคความรูในรูปแบบตาง ๆ  ท่ีมีอยูในรูปแบบท้ัง Offline และ Online ทํา
ใหผูเรียนมีโอกาสศึกษาหาความรู ฝกปฏิบัติ และสรางองคความรูตาง ๆ  ไดดวยตัวเอง ซ่ึงการจัดการ
เรียนการสอนในลักษณะดังกลาวมีการจัดการเรียนการสอนท้ังประถมศึกษา มัธยมศึกษา และ
ระดับอุดมศึกษาในบางแหง  การนําเอาสื่อเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาประเภทคอมพิวเตอรแท็บ
เล็ต ไปใชในการเรียนการสอนนั้น มีประเด็นสาคัญท่ีทุกฝายนาจะนํามารวมวิเคราะหและพิจารณา
รวมกัน ดังนี้  

1. การพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนโดยการใชแท็บเล็ต 
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2. การพัฒนาครูผูสอนใหมีความรูเรื่องการใชอุปกรณแท็บเล็ตเพ่ือการจัดการเรียน
การสอน  

3. การพัฒนาเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมท่ีใชประกอบการเรียนการสอน 
4. การกําหนดหนวยงานท่ีรับผิดชอบดานการบํารุงรักษา การแกปญหาเรื่องอุปกรณ

และการใชงาน 
5. อุปกรณแท็บเล็ตเปลี่ยนรุนเร็วมากและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาดังนั้นแท็บเล็ต ท่ี

จัดหามานั้นมีความเปนมาตรฐานรองรับกับแอพพลิเคชั่น (Applications)  
6. การจํากัดไมใหผูเรียนเขาถึงแหลงเรียนรู (อินเทอรเน็ต) ไดอยางอิสระ 
7. จัดตั้งศูนยบริการแท็บเล็ต (Tablet) เพ่ือการเรียนการสอน ตองดําเนินการใน

เรื่องการสงเสริมพัฒนาครู และพัฒนาบุคลากรทางการศึก การจัดหาสื่อการเรียนการสอน การพัฒนา
ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือสนับสนุนการใชแท็บเล็ต (Tablet) ในการจัดการเรียนการสอน การ
สืบคนขอมูลผานเครือขาย รวมถึงการสนับสนุนชวยเหลือและใหบริการดานการใชแท็บเล็ต  

ชัยยงค พรหมวงศ  (2556, น. 12)  กลาวไววา แนวทางการกําหนดยุทธศาสตรการ
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาโดยเฉพาะการใชแท็บเล็ต ดังนี้  

1. ใหแท็บเล็ตเปนสื่อหลักสําหรับการเรียนการสอน ท่ีมีลักษณะเปน Ubiquitous 
Education หรือการศึกษาภควันตภาพ ท่ีผูเรียนไดรับความรูทุกแหงหน ทุกเวลา  

2. ใหแท็บเล็ตใชเปนเครื่องมือชวยสอนใหครูไดใชเปนสื่อการสอน 
3. ใหแท็บเล็ตเปนศูนยความรูติดตัวเหมือนมีแหลงความรู หรือเปนหองสมุดติดตัว 
ทิศนา แขมมณี (2559) กลาวไววา การจัดการเรียนการสอนยุคใหมท่ีสอดคลองกับ

การนําแท็บเล็ตมาใชกับกระบวนการเรียนรูยุคปฏิรูปคํานึงถึงการเรียนรูของผูเรียนเปนสําคัญ เปนการ
เรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยวิธีการตาง ๆ มิใชเพียงการถายทอดความรูเทานั้น การจัดการ
เรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนตัวตั้ง ตองคํานึงถึงความเหมาะสมกับผูเรียนและประโยชนสูงสุดท่ีผูเรียน
ควรไดรับ รวมถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู ไดมี
สวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัว และไดใชกระบวนการเรียนรูตาง ๆ  อันจะนําผูเรียน
ไปสูการเรียนรูท่ีแทจริง 

การมีสวนรวมอยางตื่นตัวจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีแทจริงไดดี ควรเปนการ
ตื่นตัวท่ีเปนไปอยางรอบดาน ท้ังทางดานกาย สติปญญา สังคม และอารมณ เพราะพัฒนาการท้ัง     
4 ดาน มีความสัมพันธตอกันและกัน และสงผลตอการเรียนรูของผูเรียน 

การมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางกาย (Active Participation : Physical) คือการให
ผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนไดเคลื่อนไหวรางกาย ทํากิจกรรมตางๆ ท่ี
หลากหลายเหมาะสมกับวัย วุฒิภาวะของผูเรียน เพ่ือชวยใหรางกายและประสาทการรับรูตื่นตัว 
พรอมท่ีจะรับรู และเรียนรูไดดี 

การมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางสติปญญา (Active Participation : Intellectual) 
คือการใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนไดมีการเคลื่อนไหวทางสติปญญาหรือ
ทางสมอง ไดคิด ไดกระทําโดยใชความคิด เปนการใชสติปญญาของตนสรางความหมาย ความเขาใจ
ในสิ่งท่ีเรียนรู 
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การมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางอารมณ (Active Participation : Emotional) คือ
การใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนไดมีการเคลื่อนไหวทางอารมณหรือ
ความรูสึก เกิดความรูสึกตาง ๆ  อันจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู อารมณ และความรูสึกของบุคคล
จะชวยใหการเรียนรูมีความหมายตอตนเองและตอการปฏิบัติมากข้ึน 

การมีสวนรวมอยางตื่นตัวทางสังคม (Active Participation : Social) คือการให
ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนมีการเคลื่อนไหวทางสังคม หรือมีการ
ปฏิสัมพันธทางสังคมกับผูอ่ืนหรือสิ่งแวดลอมรอบตัว เนื่องจากการเรียนรูเปนกระบวนการทางสังคม 
การไดแลกเปลี่ยนเรียนรูจากกันและกันจะชวยขยายขอบเขตของการเรียนรูของบุคคลใหกวางขวาง
ข้ึนและการเรียนรูจะเปนกระบวนการท่ีสนุก มีชีวิตชีวามากข้ึน หากผูเรียนไดปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน” 
(ศาสตรการสอนองคความรูเพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ) 

ดังนั้น ปจจัยความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนโดยอาศัยแท็บเล็ตในสวนท่ีอยู
ในความรับผิดชอบโดยตรงของผูสอนหรือครู จึงอยูท่ีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมให
ผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู โดยมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัวท้ัง 4 ดาน คือ  
ไดเคลื่อนไหวปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ  (กาย) ไดใชความคิด (สติปญญา) ไดมีปฏิสัมพันธแลกเปลี่ยน
เรียนรูกับผูอ่ืน (สังคม) และเกิดอารมณความรูสึกอันจะชวยใหเกิดการเรียนรูมีความหมายตอตน 
(อารมณ) ไดดีเพียงไร นอกจากนี้ยังตองคํานึงถึงสวนของเนื้อหาวาเหมาะสมใหกับเด็กเพียงไร 
บทเรียนท่ีมีอยูเอ้ือตอการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับตัวเครื่อง และผูเรียนกับคนอ่ืน ๆ  หรือไม 

โดยสรุป การใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา  คือ การนําเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพามา
ใชในการจัดกระบวนการเรียนการสอน โดยครูผูสอนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมให
ผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู โดยมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัว สามารถสนองตอ
ลักษณะการเรียนรูไดเปนอยางดี สําหรับการเรียนรูดวยแท็บเล็ตจะแตกตางจากการใชคอมพิวเตอรตั้ง
โตะหรือเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุคมาก การจัดกระบวนการเรียนการสอนตองชวยใหนักเรียนไดรับ
ประโยชนจากแท็บเล็ตอยางเต็มท่ี เนื่องจากการใชนักเรียนจะใชแท็บเล็ตอยูกับตัว หากไมมีความ
สนใจในบทเรียนท่ีมีอยูในเครื่องแท็บเล็ตก็จะไมเกิดประโยชนใด ๆ  เลย 

1.6 ปญหาดานการใชแท็บเล็ต 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของ กลาวถึงปญหาใชงานแท็บเล็ต ไวดังนี้  
ไพฑูรย  ศรีฟา (2554, น. 31) กลาวไววา สิ่งท่ีจะเกิดข้ึนกับนักเรียนไทยตาม

นโยบายของรัฐบาลนั้น ถือเปนโอกาสและสิ่งท่ีมีประโยชนอยางยิ่งเพียงแตปญหาท่ีจะเกิดข้ึนตามมา
หลังจากท่ีมีการแจกแท็บเล็ตคือ   

1. ขณะนี้ประเทศไทยยังไมมีหลักสูตรการเรียนการสอนโดยการใชแท็บเล็ต 
2. ครูผูสอนยังไมมีความรูเพียงพอ ตอการใชอุปกรณแท็บเล็ต เพ่ือการจัดการเรียน

การสอน ในขณะท่ีผูเรียนมีความพรอมท่ีจะเรียน  
3. ยังไมมีการสรางเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมท่ีใชประกอบการเรียนการสอน  
4. ดานการบํารุงรักษา การแกปญหาเรื่องอุปกรณ และการใชงาน จะมีหนวยงานใด

รับผิดชอบ  
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5. อุปกรณแท็บเล็ตเปลี่ยนรุนเร็วมาก และเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ดังนั้นแท็บเล็ตท่ี
จัดหามาแจกนั้นมีความเปนมาตรฐานรองรับกับแอพพลิเคชันมากนอยเพียงใด 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2559) พบวา ครูและนักเรียนยังคง
ใชศักยภาพของแท็บเล็ตท่ีไดรับแจกประกอบการเรียนการสอนเพียง 20% ซ่ึงถือวายังนอย ทําใหตอง
หาแนวทางและจัดทําแผนเพ่ือกระตุนใหมีการใชงานมากยิ่งข้ึน และยังพบวาตองประสบปญหาทาง
เทคนิคตาง ๆ  เชน แบตเตอรี่หมดเร็ว ใชงานไดติดตอกันนอยกวา 6 ชั่วโมงเครื่องรอน โดยโรงเรียน
หลายแหง เสนอใหสวนกลางจัดสรรงบประมาณการจัดซอมบํารุงแท็บเล็ต และสํารองเครื่องเพ่ือ
รองรับปญหา  ท่ีสําคัญหลายพ้ืนท่ียังไมมีอินเทอรเน็ตความเร็วสูงใชทําใหแท็บเล็ตไมสามารถเชื่อมตอ
กับอินเทอรเน็ตได โดยกรณีนี้กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ไอซีที) กําลังดําเนินการ
ติดตั้งในโรงเรียนสังกัด สพฐ.ประมาณ 3 หม่ืนแหง มีความคืบหนาวาติดตั้งอินเทอรเน็ตไดแลว 50% 
อยางไรก็ตามผลการเรียนรูของนักเรียนจากท่ีใชแท็บเล็ต โรงเรียนกวา 50 % มีผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาดีข้ึนโดยวิชาภาษาไทยมีคะแนนเพ่ิมข้ึน 56.82 % คณิตศาสตร 55.45 % วิทยาศาสตร 
56.14 % สังคม 52.95% วิชาศิลปะ 53.64 % การงานอาชีพ และเทคโนโลยี 54.55% สุขศึกษา 
57.27% และภาษาอังกฤษมีคะแนนท่ี 62.05%  โดยอธิบายวาการใชแท็บเล็ตมีขอดี คือเด็ก
สนุกสนานมีแรงจูงใจในการเรียน และชวยใหเด็กท่ีเรียนรูชาหรือเด็กพิเศษ   มีพัฒนาการท่ีดีข้ึน 
ปจจุบันสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานยังใชสื่อการเรียนการสอนในแท็บเล็ตแบบ
ออฟไลนในเนื้อหา 5 วิชา คือ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และสังคมศึกษา 
ประถมศึกษาปท่ี 1-3 จํานวน 2,310 บทเรียน สวน มัธยมศึกษาปท่ี 1 และมัธยมศึกษาปท่ี 3 มี 
1,020 บทเรียน และยังมีแอพพลิเคชั่นสําหรับแท็บเล็ตชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 วิชาคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร และภาษาอังกฤษกวา 400 เรื่อง รวมท้ังยังพัฒนาเนื้อหาของชั้นประถมศึกษาปท่ี 2-3 
ใน 5 วิชาหลักอีก 1,100 เรื่อง  ซ่ึงท่ีถือเปนปญหาในสวนนี้คือเนื้อหาสวนใหญยังเหมือนเนื้อหาใน
หนังสือ แมผลการวิจัยจะยืนยันวาแท็บเล็ตทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนแตก็มีเสียง
วิจารณตามมาวาเปนการดําเนินการแบบทําเองจึงยากตอการเห็นผลดานลบของโครงการแท็บเล็ต  

แตก็มีการวิจัยผลกระทบดานการใชแท็บเล็ตของเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐาน (กพฐ.) เปดเผยวาสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) ไดวิจัยผลการใช
งานแท็บเล็ตของนักเรียนชั้น ป.1 เพ่ือใชเปนขอมูลเบื้องตนท่ีจะทําใหเห็นถึงแนวทางการใชแท็บเล็ต
ใหเปนเครื่องมือในการเรียนรูแบบใหม  ผลการวิจัยพบวาโรงเรียนหลายแหงมีการปรับเปลี่ยนกิจกรรม
การเรียนการสอนรูปแบบใหม โดยท่ี เด็กรอยละ 72 ไดสืบหาความรูดวยตนเอง จากนั้นจะทําความ
เขาใจและสรุปเปนองคความรู แตรอยละ 35.96 เลนกับเพ่ือนลดลงหลังจากไดรับแท็บเล็ต  
นอกจากนี้ยังพบวา รอยละ 20.15 จะมีอาการปวดเม่ือยนิ้ว ปวดตา เคืองตา แสบตา เวียนหัว ปวด
บริเวณคอและไหล และปวดหลังบางเล็กนอยจากการใชแท็บเล็ต เรียกกลุมอาการดังกลาว รวมกันวา 
Computer Vision Syndrome (CVS) อาการเหลานี้อาจแยลงเรื่อย ๆ  ถาแสงไมเหมาะสม  เชน 
แสงจา  หรือสวางเกินไป หรืออากาศท่ีเคลื่อนไหวผานดวงตา เชน ลมจากพัดลม  CVS เปนผลจาก
การเพงสายตาบนหนาจอคอมพิวเตอรเปนระยะเวลานานโดยไมพักสายตาเลยโดยจะมีอาการปวด
ศีรษะ ตาพรามัว ปวดตนคอ ตาแดง ออนลา ตาแข็ง ตาแหง ระคายเคืองตา เห็นภาพซอน เวียน
ศีรษะ มึนงง และมองไมชัด สถาบันอาชีวอนามัยและความปลอดภัยแหงชาติ (National Institute of 
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Occupational Safety and Health) ของสหรัฐอเมริกา ไดชี้แจงวา CVS เกิดข้ึนกวา 90% ของคนท่ี
ใชคอมพิวเตอรเปนเวลา 3 ชั่วโมง หรือมากกวาตอวัน โดยตาแหงเปนอาการสวนใหญท่ีผูปวยท่ีมา
รักษา ดังนั้นการใชน้ําตาเทียมท่ีซ้ือจากรานขายยาก็สามารถลดอาการตาแหงจาก CVS ได อาการ
กลามเนื้อดวงตาออนลาเปนตนเหตุสวนใหญของอาการ CVS ดังนั้น การพักสายตาและกลามเนื้อตาท่ี
เหมาะสม จึงเปนคําแนะนําสําหรับลดอาการเม่ือยลาของดวงตา และวลีท่ีถูกใชเพ่ือเผยแพรคําเตือน  
ก็คือ “การพักสายตาขณะท่ีทํางานหนาจอเครื่องคอมพิวเตอร” บนพ้ืนฐานนี้เปนระยะท่ีตามองและ
เวลาท่ีเหมาะสมตามคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานสายตาท่ีประกอบแวนตา (Optometrist) และ
จักษุแพทย (Ophthalmologist) หรือมิฉะนั้นก็ใหผูปวยหลับตา (ซ่ึงใหผลคลายกัน) เปนเวลา 20 
วินาที อยางนอยทุก ๆ ครึ่งชั่วโมงของการทํางานหนาจอคอมพิวเตอร  

โดยสรุป ปญหาการใชแท็บเล็ต  คือ ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการใชแท็บเล็ต หรือความ
ไมพรอมทางดานการใชแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอน เชน ความไมพรอมดานหลักสูตร ไม
พรอมดานบุคลากรผูสอนท่ีมีความรูความชํานาญในการจัดการเรียนการสอนและแกไขปญหาเครื่อง
แท็บเล็ตเสีย ไมพรอมทางดานการเชื่อมตอแท็บเล็ตกับเครือขายอินเทอรเน็ต ปญหาการปลีกตัวจาก
สังคมของนักเรียนเนื่องจากใชแท็บเล็ตเปนเวลานาน  และปญหาทางดานสุขภาพรางกายจากการใช
สายตาในการจองจอภาพแท็บเล็ตเปนเวลานาน สงผลใหขาดการออกกําลังกายและเกิดปญหาสุขภาพ
อีกมากมายตามมา 

 

2.  สื่อการเรียนการสอน 
 
การรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับสื่อการเรียนการสอน (1) ความหมายของสื่อการ

เรียนการสอน (2) ประเภทของสื่อการเรียนการสอน  (3) สื่อการเรียนรู e-Learning                  
(4) ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน  

2.1 ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของกลาวถึงความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

ไวดังนี้ 
ชลธิชา  ลิมปยากร (2540, น. 35) ไดใหความหมายของสื่อการเรียนการสอนไววา 

หมายถึง ตัวกลางท่ีใชเพ่ือถายทอดความรูประสบการณ อาจจะจากผูสอนหรือแหลงความรูอ่ืน ๆ ไป
ยังผูเรียนนั่นเอง แหลงความรูอ่ืน ๆ อาจหมายถึงวิทยาการหรือบุคลากรในชุมชนผูทรงความรูในดาน
นั้น ๆ  

กิดานันท  มลิทอง (2544, น. 1) ไดใหความหมายของสื่อการเรียนการสอนไววา 
หมายถึง สิ่งท่ีบรรจุเนื้อหาเก่ียวกับการเรียนการสอนและการฝกอบรมในรูปแบบของวัสดุ อุปกรณ 
และเทคนิควิธีการ โดยอาจเปนหนังสือ แผนภูมิ รูปภาพ สไลด แถบวีดิทัศน แผนโปรงใส เครื่องฉาย
ภาพขามศีรษะ เครื่องวิชวลไลเซอร เครื่องเลนวีซีดี ลําโพง ไมโครโฟน โปรแกรมคอมพิวเตอร การ
สาธิต การศึกษานอกสถานท่ี รวมถึงการนําเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบเครือขายมาใชรวมในการ
สอนใหมีประสิทธิภาพสูงสุด และไดประสิทธิผลเพ่ิมพูนยิ่งข้ึน  
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ชัยยงค พรหมวงค (2544, น. 108) ไดใหความหมายของสื่อการสอนวา หมายถึง 
ตัวกลางท่ีใชถายทอดความรู ความคิด ตลอดจนทักษะตาง ๆ ไปยังผูเรียน ซ่ึงพิจารณาตามรูปคํา
ดังกลาว สื่อการเรียนการสอนจึงหมายถึง ทุกสิ่งทุกอยาง ท่ีแทรกอยูระหวาง ความรู ความคิด ทักษะ 
กับผูเรียน เชน บุคคล วัสดุ แสง อากาศ ในความหมายท่ีใชกันโดยท่ัวไป หากกลาวถึงสื่อการเรียนการ
สอน มักจะเขาใจวาหมายถึงเฉพาะ วัสดุ  สิ่งของตาง ๆ ท่ีครูนํามาใชในการเรียนการสอน เพ่ือชวย
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงข้ึนไป ไมรวมไปถึง คําพูด  ภาษาทาทาง  หรือสิ่งท่ีใชการแสดง
ความหมายในลักษณะอ่ืน ในความเปนจริงของการสื่อความหมายหรือการเรียนการสอนนั้น “สื่อ”   
ท่ีใช อาจเปนวัตถุสิ่งของ มีตัวตน หรืออาจเปนสิ่งท่ีไมมีตัวตนก็ได ดังนั้น ความหมายของคําวา “สื่อ
การเรียนการสอน” ในความหมายกวางท่ีครอบคลุม สิ่งท่ีเปน “สื่อ” ท้ังหมด จึงหมายถึงทุกสิ่งทุก
อยางท่ีนํามาใชในการเรียนการสอน เชน  

1. วัตถุ สิ่งของตามธรรมชาติ ตนไม สัตว แร หิน ดิน ทราย 
2. ปรากฏการณทางธรรมชาติ ลม ฝน ฟาแลบ ฟารอง 
3. วัตถุ สิ่งของ ท่ีคิดประดิษฐ หรือสรางข้ึนสําหรับการเรียนการสอน เชน แผนภาพ 

หุนจําลอง กระดานชอลค ฯลฯ 
4. คําพูด ภาษาทาทาง การยิ้ม การแสดงอารมณโกรธ 
5. วัสดุ และเครื่องมือการสื่อสารตาง ๆ เชน วิทยุ เทป แผนเสียง ภาพยนตร 
6. กิจกรรม หรือกระบวนการถายทอดความรูตาง ๆ เชน การศึกษานอกสถานท่ี 

การสาธิต การแสดง นิทรรศการ การปฏิบัติงาน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ฯลฯ เนื่องจาก
ความหมายของสื่อในการเรียนการสอน ใชกันท้ังในความหมายกวาง และความหมายแคบ จึงมีชื่อ
เรียกแตกตางกันออกไป ตามยุคสมัย เชน อุปกรณการสอน โสตทัศนวัสดุ-อุปกรณโสตทัศน กิจกรรม 
สื่อการสอน 

เอกวิทย  แกวประดิษฐ (2545, น. 239) ไดใหความหมายของคําวาสื่อการสอนวา 
คือ ตัวกลางหรือสิ่งตาง ๆ ท่ีใชในกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับ
ทําใหการถายทอดความรูของครูถึงผูเรียนและทําใหผูเรียนเรียนรูไดตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมาย
ท่ีวางไวเปนอยางดี กลาวอีกนัยหนึ่งคือสื่อการเรียนการสอน คือวัสดุ อุปกรณ วิธีการ หรือเทคนิคท่ีใช
เปนสื่อกลางใหผูสอนสงหรือถายทอดความรู เจตคติ หรือทักษะไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2546, น. 1200) ไดใหความหมายของคําวาสื่อ 
(Media, Mediem) ไววา ติดตอใหถึงกัน เชน สื่อความหมาย ชักนําใหเปนท่ีรูจักกัน ผูหรือสิ่งท่ี
ติดตอกันหรือชักนําใหรูจักกัน เชน เขาใชจดหมายเปนสื่อติดตอกัน กุหลาบแดงเปนสื่อของความรัก 
สื่อการศึกษา คือ วิธีการ เครื่องมือ และอุปกรณตาง ๆ ท่ีใชเปนสื่อในการศึกษา” ดังนั้นจึงไดมีการ
นําเอาคําวา สื่อ (Medias) มาใชแทนคําวาอุปกรณ และเนื่องจากเนนท่ีตัวครูผูสอนเปนสําคัญ จึงใชคํา
วาสื่อการสอน (Teaching Medias) แตในระยะหลังนั้นนักการศึกษาหันมาเนนท่ีตัวผูเรียนมากกวา
ครูผูสอนจึงเกิดคําวา สื่อการเรียน (Learning Medias) ข้ึนมา 

รสริน พิมลบรรยงก และคณะ (2547, น. 21) ไดใหความหมายของคําวาสื่อการ
สอนหมายถึง สิ่งตาง ๆ ท่ีใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของครูไปถึงผูเรียนและ
ทําใหผูเรียนเรียนรูตามจุดประสงคหรือจุดมุงหมายท่ีวางไวเปนอยางดี สื่อท่ีใชในการสอนนี้อาจจะเปน
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วัตถุสิ่งของท่ีมีตัวตนหรือไมมีตัวตนก็ได เชน วัตถุสิ่งของตามธรรมชาติ ปรากฏการณตามธรรมชาติ 
วัตถุสิ่งของท่ีคิดประดิษฐหรือสรางข้ึนสําหรับสอน คําพูด ทาทาง วัสดุและเครื่องมือสื่อสาร กิจกรรม
หรือกระบวนการถายทอดความรูตาง ๆ 

รุงโรจน  พงศกิจวิทูร (2550, น. 74) ไดใหความหมายของคําวาสื่อการสอนวา 
หมายถึง สื่อวัสดุ อุปกรณ วิธีการ และสิ่งตาง ๆ ท่ีใชเปนเครื่องมือหรือชองทางหรือตัวกลาง ในการ
เรียนการสอน สําหรับถายทอดหรือสงผานความรู ทักษะและเจตคติเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพและผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงคของการเรียนรูท่ีตั้งไว 

โดยสรุป สื่อการเรียนการสอน คือ ตัวกลางท่ีใชถายทอดความรู ความคิด และ
ทักษะตาง ๆ ไปยังผูเรียน เปนสิ่งท่ีผูสอนนํามาสอน นําเสนอ หรือถายทอดใหกับผูเรียน อาจประกอบ
ไปดวย คําพูด วัตถุ สิ่งของ วัสดุ อุปกรณ ทาทาง กิจกรรม การแสดงอารมณตาง ๆ เชน โกรธ ยิ้ม 
หัวเราะ เศรา ท้ังในรูปธรรมและนามธรรม เพ่ือทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระความรู เรียนรูไดดีข้ึน 
และจําในเรื่องนั้น ๆ ไดมากยิ่งข้ึน   

2.2 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของกลาวถึงประเภทของสื่อการเรียนการสอน    ไว

ดังนี้ 
เจมส เอส. คินเดอร (James S. Kinder, 1996  อางถึงใน  กิดานันท มลิทอง 

2540, น. 79) ไดจัดแบงสื่อการเรียนการสอนไวเปน 3 ลําดับ โดยยึดหลักวาความเขาใจในสิ่งท่ีเปน
รูปธรรมยอมงายกวาสิ่งท่ีเปนนามธรรมโดยแสดงดวยไดอะแกรมท่ีเรียกวา Perspective of Audio 
visual โดยแบงประเภทของสื่อการสอนไวดังนี้  

1. ประสบการณแทนดวยคําพูด ใชสัญลักษณซ่ึงเปนนามธรรมแทน ของจริง เชน 
คําพูด การเขียน สูตรตางๆ 

2. ประสบการณแทนดวยโสตทัศนวัสดุ เชน ของตัวอยาง รูปภาพ หุนจําลอง     
ภาพเลื่อนภาพยนตร 

3. ประสบการณตรง ประสบการณและการกระทําดวยตนเอง เชน การสัมภาษณ 
ทัศนศึกษา กิจกรรมบริการและประสบการณจากการทํางาน 

วิลบิว ยัง (Wilbure Young, 1995 อางถึงในมนตรี แยมกสิกร, 2542, น. 13)            
ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอนตามคุณสมบัติ ไวดังนี้ 

1. ทัศนวัสดุ (Visual Materials) เชน กระดานดํา กระดานผาสําลี แผนภูมิ รูปภาพ 
ฟลมสตริป สไลด ฯลฯ 

2. โสตวัสดุ (Audio Materials) เชน เครื่องบันทึกเสียง (Tape Recorder) 
เครื่องรับวิทยุ หองปฏิบัติการทางภาษา ระบบขยายเสียง ฯลฯ 

3. โสตทัศนวัสดุ (Audio Visual Materials) เชน ภาพยนตร โทรทัศน ฯลฯ 
4. เครื่องมือหรืออุปกรณ (Equipments) เชน เครื่องฉายภาพยนตร เครื่องฉายฟลม  

สตริปเครื่องฉายสไลด 
5. กิจกรรมตางๆ (Activities) เชน นิทรรศการ การสาธิต ทัศนศึกษา ฯลฯ 
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ชัยยงค พรหมวงศ  (2544, น. 31)  ไดแบงสื่อการสอนไว 3 ประเภท ดังนี้ 
1. จัดรูปแบบตามประเภท  

1.1 แบงตามลักษณะการฉาย แบงออกเปน (1) วัสดุฉายได เชน สไลด ภาพยนตร 
แผนโปรงใส และ (2) วัสดุฉายไมได เชน รูปภาพ โปสเตอร แผนภูมิตาง ๆ 

1.2 แบงตามลักษณะการใหเสียง แบงออกเปน (1) แผนเสียง (2) เทปบันทึกเสียง 
(3) เทปโทรทัศน ซ่ึงไดเห็นภาพดวย 

1.3 แบงตามความคงทนและความสิ้นเปลือง แบงออกเปนวัสดุ ไดแก (1) สื่อ
ประเภทสิ้นเปลืองซ่ึงใชแลวหมดไป และ (2) อุปกรณ ไดแก เครื่องมือตาง ๆ ท้ังเครื่องฉาย และเครื่อง
เสียงซ่ึงไมผุพังสิ้นเปลืองงาย  

1.4 แบงตามจํานวนสื่อท่ีใชแบงเปน (1) สื่อเดี่ยวคือ ใชสื่อแตละอยางเพียงอยาง
เดียงและ (2) สื่อประสม คือการใชสื่อตั้งแต 2 อยางข้ึนไป 

1.5 แบงตามลักษณะการจัดสื่อเปนชุด แบงไดเปน (1) ชุดอุปกรณ คือ ชุดสื่อการ
สอนท่ีใชสอนไดหลายเครื่อง เชน ชุดอุปกรณวิทยาศาสตร และ (2) ชุดการสอน คือชุดสื่อการสอนท่ี
จัดข้ึนมีวัตถุประสงคเดียว เชน ชุดการสอนเรื่อง “กบ” นําไปสอนเรื่องอ่ืนไมไดนอกจากสอนเรื่องกบ 

2. จัดรูปแบบตามกิจกรรม แบงเปน  
2.1 สื่อชวยครูสอน หมายถึง สื่อท่ีครูเปนผูใช เชน ชอลก กระดานดํา แผนท่ี 

รูปภาพ ฯลฯ ท่ีครูเปนผูหยิบถือไดแคผูเดียว 
2.2 สื่อชวยนักเรียนเรียน หมายถึง สื่อท่ีเตรียมไวใหเด็กเปนผูหยิบใช เชน สื่อ

สําหรับกิจกรรมกลุม หรือสื่อการสอนตามอัตภาพ 
2.3 สื่อท่ีชวยใหนักเรียนและครูชวยกัน หมายถึง สื่อท่ีทําใหครู และนักเรียนได

ชวยกันประกอบกิจกรรมการเรียน เชน การเลนเกม การสาธิต ทดลอง เปนตน 
3. จัดรูปแบบตามประสบการณ แบงเปน 

3.1 สื่อประสบการณนามธรรม หมายถึง สื่อท่ีใหประสบการณทางออมท่ีเรียนรู
ใหเขาใจไดนอย เชน สื่อประเภทหนังสือเรียน แบบเรียนตํารา แผนเสียง เทปเสียง รายการวิทยุ  

3.2 สื่อใหประสบการณรูปธรรม หมายถึง สื่อการเรียนการสอนท่ีใหผูเรียนได
ประสบการณตรง ซ่ึงเปดโอกาสใหผูเรียนไดฟง ไดเห็น และไดลงมือทําดวยตนเอง เชน การจําลอง
สถานการณ การแสดงละคร การเขาไปอยูในสถานการณจริง เปนตน  

ดังนั้นการจัดรูปแบบสื่อการเรียนการสอนทําไดหลายแนวแตสามารถ สรุปสื่อการ
เรียนการสอนไดเปน 3 รูปแบบ คือ (1) สื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุ (2) สื่อการเรียนการสอน
ประเภทอุปกรณ และ (3) สื่อการเรียนการสอนประเภทวิธีการ 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545, น. 8-9) ไดจําแนกประเภทของสื่อโดยได
รวมทุกสิ่งรอบตัวไมวาจะเปน คน สัตว สิ่งของ สถานท่ี เหตุการณ ความคิด ฯลฯ นํามาใชเปนสื่อการ
เรียนการสอนเพ่ือเอ้ือใหเกิดการเรียนรูไดท้ังสิ้นข้ึนอยูกับวาเราเรียนรูจากสิ่งนั้น ๆ หรือนําสิ่งเหลานั้น
เขามาสูการเรียนรูของเราหรือไม โดยเรียกวาสื่อการเรียนรู สื่อท้ังมวลอาจจําแนกเปนประเภทใหญ 
ดังนี้ 
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1. สื่อสิ่งพิมพ หมายถึง สิ่งพิมพตาง ๆ ซ่ึงไดแสดงหรือจําแนก หรือเรียบเรียงสาระ
ความรูตาง ๆ โดยใชตัวหนังสือท่ีเปนตัวเขียนหรือตัวพิมพเปนสื่อเพ่ือแสดงความหมาย สื่อสิ่งพิมพมี
หลายประเภท เชน เอกสาร หนังสือตํารา หนังสือพิมพ นิตยสาร วารสาร จุลสาร จดหมาย จดหมาย
เหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ เปนตน 

2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึงสื่อวัสดุท่ีไดผลิตข้ึนเพ่ือใชควบคูกับเครื่องมือ
โสตทัศนูปกรณหรือเทคโนโลยีสมัยใหม เชน วีดิทัศน แถบบันทึกเสียง สไลด แผนซีดี บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากนี้สื่อเทคโนโลยี ยังรวมถึงกระบวนการตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการนํา
เทคโนโลยีประยุกตใชในการเรียนการสอน เชน การใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนการสอน  

3. สื่ออ่ืน ๆ นอกจากสื่อสิ่งพิมพและสื่อเทคโนโลยีแลวยังมีสื่ออ่ืน ๆ ท่ีสงเสริมการ
เรียนการสอนซ่ึงมีความสําคัญไมยิ่งหยอนไปกวาสื่อ 2 ประเภทดังกลาว เพราะสามารถอํานวยประโย
ชนยใหแกทองถ่ินท่ีขาดแคลนสิ่งพิมพและสื่อเทคโนโลยี สื่อเหลานี้อาจแบงไดเปน 4 ประเภทใหญ ๆ 
ดังนี้ 

3.1 สื่อบุคคล หมายถึง บุคคลท่ีมีความรู ความสามารถความเชี่ยวชาญเฉพาะ
ดาน ซ่ึงสามารถทําหนาท่ีถายทอดสาระความรู แนวคิด เจตคติ และวิธีปฏิบัติตนไปสูบุคคลอ่ืน สื่อ
บุคคลอาจเปนบุคคากรท่ีอยูในระบบโรงเรียน เชน ผูบริหาร ครูผูสอน ตัวผูเรียน นักการภารโรง หรือ
อาจเปนบุคคากรภายนอกระบบโรงเรียน เชน บุคลากรทองถ่ินท่ีมีความชํานาญและเชี่ยวชาญในสาขา
อาชีพตาง ๆ เปนตน 

3.2 สื่อธรรมชาติและสิ่งแวดลอม หมายถึง สิ่งท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติหรือ
สภาพท่ีอยูรอบตัวผูเรียน เชน พีชผัก ผลไม สัตวชนิดตาง ๆ ปรากฏการณธรรมชาติ แผนดินไหว 
สภาพดินฟาอากาศ หองเรียน หองปฏิบัติการ แหลงวิทยบริการ หรือแหลงเรียนรู หองสมุด ชุมชน 
สังคม วัฒนธรรม ฯลฯ สิ่งเหลานี้เปนสื่อท่ีมีความสําคัญตอการสงเสริมการเรียนรู ซ่ึงครูหาไดไมยาก  

โดยสรุป ประเภทของสื่อการเรียนการสอน คือ สิ่งท่ีผูสอนนํามาเปนสื่อเพ่ือ
สนับสนุนความเขาใจในการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนมีความเขาใจมากยิ่งข้ึน โดยแบงเปน             
สื่อวัสดุ สื่อกระบวนการ  สื่อของจริง  สื่อแบบจําลอง สื่อโสตทัศน รวมถึงวัสดุทุกอยางท่ีอยูใน
กระบวนการของการจัดการเรียนการสอน 

2.3 ส่ือการเรียนรู e-Learning  
นักวิชาการกลาวถึงความหมายของสื่อการเรียนรู e-Learning  ไวดังนี้ 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545, มปน) ไดใหความหมายของสื่อการเรียนรู           

e-Learning ไววา e-learning ถือวามีสถานะเปนสื่อการเรียนรูแบบหนึ่งโดยใชอุปกรณอิเลคทรอนิกส
ในการจัดการ เรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพสูงมากซ่ึงครูผูสอนควรจะไดนํามาใชและจะตองใชใหเปนโดย
นํามาใชในรูปแบบตาง ๆ  ไดดังนี้  

1. สื่อการเรียนรู e-learning จําแนกตามระบบการเชื่อมโยงขอมูล ได 2 ชนิด คือ  
1.1 ชนิด Stand Alone หมายถึงสื่อ e-learning แบบปด (Offline) ท่ีสามารถ

แสดงผลไดบนเครื่องคอมพิวเตอรบุคคลเครื่องใด ๆ โดยท่ีไมไดเชื่อมโยงกับเครื่องอ่ืนๆ และเครื่องอ่ืนๆ 
ไมสามารถเรียกดูขอมูลเนื้อหาได  
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1.2 ชนิด Online หมายถึงสื่อ e-learning แบบเปดท่ีสามารถแสดงผลไดโดย
เครื่องคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ ท่ีมีระบบใกลเคียงกันโดยมีการเชื่อมโยงเปนเครือขายรวมกัน ซ่ึงอาจเปน
ระบบเครือขายภายใน (LAN) หรือระบบอินเทอรเน็ตก็ได  

2. สื่อการเรียนรู e-learning จําแนกตามลักษณะวิธีการสื่อสาร ได 2 ชนิด คือ  
2.1 ชนิดสื่อสารทางเดียว (One-way Communication) คือการสื่อสารใน

ลักษณะท่ีผูใหสารไมเปดโอกาสใหผูรับการสื่อสารไดเปนฝายใหสารและไมสนใจตอปฏิกิริยาตอบกลับ
ของอีกฝายหนึ่ง สื่อชนิดนี้ไดแก สื่อชนิด e-Books ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ท่ีเนนการใหขอมูล ถึงแม
จะใหผูเรียนมีโอกาสสรางปฏิสัมพันธกับสื่อแตก็เปนไปเพ่ือการเลือกศึกษาเนื้อหา ไมไดเปนการโตตอบ
กลับ  

2.2 ชนิดสื่อสารสองทาง (Two-way Communication) คือ การสื่อสารท่ีมีท้ัง
ใหและรับขาวสารระหวางกัน โดยท่ีแตละฝายเปนท้ังผูสงสารและผูรับสาร มีการโตตอบใหขอมูล
ยอนกลับไปมา สื่อชนิดนี้ไดแกบทเรียน CAI ชนิดท่ีมีปฏิสัมพันธ หรือระบบจัดการบทเรียน (LMS)  

3. สื่อการเรียนรู e-learning จําแนกตามระดับการใชงาน ได 3 ชนิด คือ  
3.1 สื่อเสริม (Supplementary) เปนสื่อท่ีใชประกอบในการเรียนการสอนปกติ 

ผูเรียนเรียนแบบปกติ เปนเพียงสื่อประกอบบทเรียนบางเพ่ือใหผูเรียนศึกษาเพ่ิมเติมท่ีผูเรียนอาจจะใช
หรือไมใชก็ได หรือเปนการท่ีครูคัดลอกเนื้อหาจากแบบเรียนไปบรรจุไวในอินเตอรเน็ต แลวแนะนําให
ผูเรียนไปเปดดู  

3.2 สื่อเพ่ิมเติม (Complementary) เปนสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนปกติ 
ผูเรียนเรียนแบบปกติ แตมีการกําหนดเนื้อหาใหศึกษา หรือสืบคนจากสื่ออิเลคทรอนิคส หรือ Website 
เปนบางเนื้อหาและมีการกําหนดกิจกรรมใหผูเรียนไดเขาไปศึกษาเนื้อหา โดยถือเปนสวนหนึ่งของการ
จัดการเรียนรูท่ีจะตองมีการวัดและประเมินการเรียนรูประกอบไปดวย ปจจุบันในการจัดการเรียนการ
สอนของครูมักจะเปนแบบนี้เพ่ิมมากข้ึน  

3.3 สื่อหลัก (Comprehensive Replacement) เปนสื่อใชทดแทนการเรียนการ
สอน หรือการบรรยายในชั้นเรียน โดยท่ีเนื้อหาท้ังหมดมีความสมบูรณแบบในตัวเองครบกระบวนการ
เรียนรู หรือ เปนเนื้อหาOnline ท่ีมีการออกแบบใหใกลเคียงกับครูผูสอนมากท่ีสุด เพ่ือใชทดแทนการ
สอนของครูโดยตรง สื่อชนิดนี้ไดแก บทเรียนสําเร็จรูป หรือ สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีการออกแบบ
ไวอยางเหมาะสม ครบวงจร หรือใชระบบจัดการบทเรียน (LMS)  

4. องคประกอบของระบบ e-learning การจัดการเรียนรู e-learning ตองอาศัย
การดําเนินการอยางเปนระบบ เนื่องจากการดําเนินการตองมีความเก่ียวของกันหลายฝาย ในการ
จัดระบบ e-learning นั้น อยางนอยท่ีสุดควรประกอบไปดวยสวนประกอบท่ีสําคัญ 7 สวนคือ  

4.1 กระบวนการจัดการเรียนรู (Learning Process) ประกอบดวย การวิเคราะห
หลักสูตร กําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือจุดประสงคการเรียนรู กําหนดเนื้อหา กําหนดกิจกรรม 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู ซ่ึงรวมแลวอาจหมายถึงตัวหลักสูตรและการจัดการเรียนรูของ
สถานศึกษานั่นเอง ในสวนนี้เปนหนาท่ีรับผิดชอบของครูผูสอนโดยตรง 

4.2 ระบบเครือขาย (Network) ประกอบดวยการวางระบบเครือขายภายใน 
(Intranet) และระบบเครือขายภายนอก (Internet) ใหเชื่อมโยงท่ัวถึงกัน การจัดการเก่ียวกับระบบ
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เครือขายของสถานศึกษาจะตองมีความสัมพันธสอดคลองกับระบบโครงสรางพ้ืนฐาน 
(Infrastructure) ดาน ICT ของประเทศดวย โดยอยูในความรับผิดชอบของฝายคอมพิวเตอรหรือ
ผูดูแลระบบ  

4.3 สื่อการสอน (Instructional Media) ประกอบดวยสื่อท่ีใชการเรียนรูชนิด     
ตาง ๆ ซ่ึงในท่ีนี้หมายถึง สื่อท่ีใชการถายทอดเนื้อหาโดยผานระบบอิเลคทรอนิกสโดยเฉพาะท่ีสามารถ
นําเสนอผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรไดโดยสะดวก ซ่ึงผลิตโดยครูผูสอนและอาจมีฝายอ่ืน ๆ รวม
ดวย  

4.4 การติดตอสื่อสาร (Communication) ประกอบดวยวิธีการติดตอสื่อสาร
แบบ ตาง ๆ ระหวางผูสอนกับผูเรียนเพ่ือใหการเรียนการสอนประสบผล การติดตอสื่อสารมีท้ังระบบ
ปด เชน จดหมายอิเลคทรอนิกส Web Cam หรือระบบเปด เชน กระดานขาว กระดานสนทนา และ
การประชุมทางไกล เปนตน การเลือกวิธีสื่อสารท่ีเหมาะสมจะพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  

4.5 บุคลากรท่ีเก่ียวของ (Personnel) ประกอบดวย ผูบริหารสถานศึกษาซ่ึงเปน
ผูดูแลนโยบาย สนับสนุนและควบคุม ผูดูแลระบบเปนผูจัดการระบบ ผูพัฒนาโปรแกรม ครูผูสอน 
และชางเทคนิคเปนผูผลิต หรืออาจรวมถึงผูเชี่ยวชาญในสาขาอ่ืน ๆ รวมดวยเชน นักวิเคราะหและ
ออกแบบระบบการสอน นักออกแบบสื่อการนําเสนอ และผูเชี่ยวชาญเฉพาะสาขาวิชา เปนตน  

4.6 ผูเรียน (Learner) จะตองมีความพรอมท่ีจะเรียนรูผานระบบเครือขาย โดยมี
ความรูความสามารถดานคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐานพอสมควร เก่ียวกับการใชอินเตอรเน็ตในการสืบคน 
การใชคอมพิวเตอรในการจัดทาเนื้อหา ขอมูล การนําเสนองาน และการติดตอสื่อสาร  

4.7 แหลงเรียนรู (Resources) ซ่ึงครูผูสอนจะตองศึกษา จัดหา เตรียมไวใน
ระบบสําหรับผูเรียนใหสามารถศึกษาและสืบคนไดโดยสะดวก ในปจจุบันแหลงเรียนรูมีอยูกวางขวาง 
มากมาย และหลากหลายเพียงพอตอการเรียนรูโดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเปนผูผลิตเนื้อหาตาง ๆ 
ท้ังหมดเพียงแตครูผูสอนควรไปศึกษาแหลงเรียนรูตาง ๆ ไวกอนเพ่ือท่ีจะแนะนําผูเรียนไดอยาง
เหมาะสม 

2.4 ความสําคัญของส่ือการเรียนการสอน 
นักวิชาการและหนวยงานท่ีเก่ียวของกลาวถึงความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน 

ไวดังนี้ 
วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2537, น. 153-158) ไดใหความหมายของความสําคัญของสื่อ

การเรียนการสอนไววา สื่อการสอนเปนองคประกอบท่ีสําคัญในกระบวนการสื่อสารการเรียนรูและมี
บทบาทท่ีสําคัญในการถายทอดสารจากผูสอนไปยังผูเรียน ความสําคัญของสื่อในกระบวนการเรียน
การสอนจําแนกไดดังนี้  

1. เปนเครื่องมือชวยในการสอน เม่ือนําสื่อมาใชในกระบวนการเรียนการสอนทําให
ผูสอน สอนตามเนื้อหาไดงายข้ึน รวดเร็วข้ึน และถูกตองมากข้ึน ทําใหผูสอนสามารถสอนไดตาม
วัตถุประสงคท่ีกําหนดไว ชวยใหลดการบรรยายของผูสอนลงได นอกจากนั้นผูสอนยังมีเวลาดูแล
ผูเรียนท่ีเรียนออนไดมากข้ึน หรือผูสอนมีเวลาพัฒนาการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
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2. เปนเครื่องมือชวยในการเรียนของผูเรียน ผูเรียนใชสื่อเพ่ือใหเกิดการเรียนรูดวย
ตนเองไดดีข้ึนจากประสบการณท่ีมีความหมายในรูปแบบตาง ๆ ผูเรียนจะเรียนไดมากข้ึนจากสื่อโดย
ใชเวลานอยลง สื่อจะทําใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียนและมีสวนรวมในการเรียนอยาง
กระฉับกระเฉง ชวยใหเกิดความประทับใจ จําไดนาน ท้ังยังชวยสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคชวย
แกไขปญหาในการเรียนรูและชวยใหเอาชนะขอจํากัดตาง ๆ ได 

3. เปนเครื่องชวยในการจัดการเก่ียวกับการสอน สื่อการสอนชวยเปลี่ยนบทบาท
ของผูสอนจากผูบอกความรูมาเปนผูจัดการและกํากับดูแล คอยชี้แนะใหกับผูเรียนโดยใชสื่อเปนแหลง
ความรูแทน ทําใหสามารถจัดรูปแบบการเรียนการสอนไดหลายลักษณะ เชน การสอนเปนกลุม     
การสอนรายบุคคล การสอนทางไกล เปนตน 

4. เปนเครื่องมือชวยเพ่ิมคุณภาพทางการศึกษา สื่อการสอนสามารถแกปญหา
เก่ียวกับจํานวนผูเรียนท่ีเพ่ิมข้ึน ผูเรียนท่ีมีพ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกัน ฯลฯ สื่อการสอนจะชวยเพ่ิม
คุณภาพโดยการปรับปรุงการสอนใหเพียงพอตอความตองการของผูเรียน ชวยแกไขปญหาความ
แตกตางของผูเรียน สรางความเสมอภาคแกผูเรียน เปนตน เนื่องจากการเรียนการสอนเปน
กระบวนการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน จําเปนตองอาศัยตัวกลางหรือชองทางรูปแบบตาง ๆ 
เปนพาหะนําความรู ทักษะ และทัศนคติไปยังผูเรียน 

ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส และคอมพิวเตอรแหงชาติ (2544, น. 6-9) ไดให
ความหมายของความสําคัญสื่อการสอนไววา  

1. เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน โดยใชสื่ออุปกรณ และคลังความรูท่ีมี อยูบน
อินเทอรเน็ต เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนของครูและนักเรียน  

2. เกิดเครือขายความรู ท่ีสามารถแลกเปลี่ยนความรูและวัฒนธรรมซ่ึงกันและกันบน
อินเทอรเน็ต ขอมูลจะมีการปรับปรุงใหทันสมัยอยูเสมอ สะดวกและรวดเร็ว  

3. ผูเรียนเปนศูนยกลางสามารถสืบคนวิชาความรูไดดวยตนเองโดยมีการให
คําปรึกษา และชี้แนะโดยครู อาจารย  

4. ลดชองวางระหวางการศึกษาในเมือง และชนบท สรางความเทาเทียมกัน และ
กระจายโอกาสทางการศึกษาใหเด็กชนบทไดรูเทาทันเพ่ือสนับสนุนนโยบาย และการพัฒนาระบบ
เทคโนโลยีการศึกษา และเครือขายสารสนเทศ เพ่ือความสอดคลอง และสนับสนุนการปฏิรูป
การศึกษาตาม พ.ร.บ.การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ปจจุบันพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 
2542 ไดกําหนดการศึกษาพ้ืนฐานไว  9  ป แตปญหาท่ีเปนอยู คือการศึกษายังเขาไมถึงทุกชุมชน 
สวนใหญยังอยูในกรุงเทพ ฯ มากถึง 6 เทาตัว และมีการไมเทาเทียมกันของการใชประโยชนจาก
เทคโนโลย ี ประกอบกับโครงสรางทางสารสนเทศพ้ืนฐานก็ยังขาดแคลน ไมรูจะเลือกเทคโนโลยีอะไร
มาใชใหเกิดความเหมาะสมหรือลงทุน แลวจะคุมคากับทรัพยากรบุคคลท่ีมีอยูหรือไม จะเปลี่ยน
วิสัยทัศน กระบวนการทางความคิดของผูสอน และจะจัดการรูปแบบการบริหารใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาไดอยางไร 

โดยสรุป ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน คือ สิ่งท่ีเปนเครื่องมือชวยเพ่ิม
คุณภาพทางการศึกษา เพ่ือสนับสนุน แกปญหา เพ่ิมความเขาใจในสิ่งท่ีผูสอนถายทอดหรือสื่อสารไป
ยังผูเรียน  ชวยเพ่ิมคุณภาพโดยการปรับปรุงการสอนใหเพียงพอตอความตองการของผูเรียน ชวย
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แกไขปญหาความแตกตางของผูเรียน สรางความเสมอภาคแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนการสอนเปน
กระบวนการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน จําเปนตองอาศัยตัวกลางหรือชองทางรูปแบบตาง ๆ 
เปนตัวนําความรู ทักษะ และทัศนคติไปยังผูเรียน 
 

3.  การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 
นักวิชาการไดกลาวถึงความหมายของการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส  ไวดังนี้ 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544, น. 13) ไดใหความหมายของการเรียนรูผานสื่อ

อิเล็กทรอนิกส (e- Learning) วา หมายถึง เปนการเรียนผานทางสื่ออิเล็กทรอนิกสซ่ึงใชการนําเสนอ
เนื้อหาทางคอมพิวเตอรในรูปของสื่อมัลติมีเดียไดแก ขอความอิเล็กทรอนิกส ภาพนิ่ง ภาพกราฟก   
วีดิทัศนภาพเคลื่อนไหว และภาพสามมิติ 

ไพโรจน  ตีรณธนากุล และสิริลักษณ  ตีรณธนากุล (2544. น.15) ไดใหความหมายของ 
(e- Education) วา เปนการดําเนินการของระบบการศึกษา (Education System) ดวยเทคโนโลยี
และหรือเปนการเรียนการสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกสหรือดิจิตอลท้ังทางดานการเรียนการสอนการ
บริการทางการศึกษาและการบริหารการจัดการการศึกษา 

ทิศนา  แขมมณี, พิมพันธ เดชะคุปต และชนาธิป พรกุล  (2544, น. 1) กลาวถึง การ
เรียนรูวา การเรียนรู (Learning) มีขอบเขตท่ีครอบคลุมความหมาย 2 ประการคือ การเรียนรูใน
ความหมายของ “กระบวนการเรียนรู (Learning Process)” หมายถึงการดําเนินการอยางเปน
ข้ันตอนหรือการใชวิธีการตาง ๆ ท่ีชวยใหบุคคลเกิดกาเรียนรู และการเรียนรูในความหมายของผลการ
เรียนรู (Learning Outcome) ซ่ึงไดแก ความรูความเขาใจในสาระตาง ๆ ความสามารถในการกระทํา
การใชทักษะกระบวนการตาง ๆ รวมท้ังความรูสึก หรือเจตคติอันเปนผลท่ีเกิดข้ึนจากกระบวนการ
เรียนรูหรือการใชวิธีการเรียนรู 

ธิดาทิตย  จันคนา (2544, น. 14) ไดใหความหมายของการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
(e- Learning) วา เปนการศึกษาท่ีเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยผูเรียนรูจะเรียนรูดวยตัวเอง
การเรียนรูจะเปนไปตามปจจัยภายใตทฤษฎีแหงการเรียนรูสองประการคือ การเรียนตามความรู
ความสามารถของผูเรียนเอง และการตอบสนองในความแตกตางระหวางบุคคล 

กิดานันท  มลิทอง (2545, น. 2) ไดใหความหมายของการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
(e-Learning) วาเปนการศึกษาทางไกลท่ีอํานวยความสะดวกใหผูเรียนเปนอยางมากโดยผูเรียน
สามารถศึกษาเนื้อหาบทเรียนตาง ๆ และกิจกรรมการเรียนการสอนไดจากอินเทอรเน็ต ท้ังนี้โดยมี
วัตถุประสงคเพ่ือเรียนและทํางานตามท่ีมอบหมาย นอกจากนี้ยังสามารถใชคําพูดคุยกับผูเรียนได    
จึงทําใหเรียกไดวาเปนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) เปนตน 

เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์ (2545, น. 22) ไดใหความหมายของอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 
ไววา เปนการเรียนการสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกส หรือ อี-เลิรนนิ่ง (e-Learning) ซ่ึงรวมหมายถึงการ
เรียนรูบนฐานเทคโนโลยี (Technology-Based Learning) ท่ีครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลากหลาย
รูปแบบ อาทิ เชน การเรียนรูบนคอมพิวเตอร (Computer-Based Learning) การเรียนรูบนเว็บ 
(Web-Based Learning) และหองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classrooms) เปนตน 
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สงบ  ลักษณะ (2545, น. 31-34) กลาวถึง การเรียนรูโดยใชเทคโนโลยี (Learning by 
Technology) ไดแก การเรียนรูความรูใหม ๆ และฝกความสามารถ ทักษะ บางประการโดยใชสื่อ
เทคโนโลยี เชน คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรียนรูลักษณะใหม ๆ ทางโทรทัศนท่ีสงผานดาวเทียม
การคนควาเรื่องท่ีสนใจผานอินเทอรเน็ต เปนตน ดังนั้นการเรียนรูเปนสิ่งท่ีมีความสําคัญในการพัฒนา
คุณภาพของมนุษยท่ีมีคุณคามหาศาลถาไมหลงทางเสียกอน 

ทิพา  นอยพราย (2546, น. 12) กลาวถึง การเรียนรูวา เปนกระบวนการท่ีทําให
พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม อันเปนผลมาจากการฝกฝนและประสบการณ แตมิใชผลจากการ
ตอบสนองท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติ เชน สัญชาตญาณ หรือวุฒิภาวะ หรือจากการเปลี่ยนแปลงชั่วคราว
ของรางกาย เชน ความเม่ือยลา พิษของยา เปนตน 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2554, น. 23) ไดใหความหมายของการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส   
(e-Learning) วาเปนการเรียนการสอนทางไกลท่ีใชสื่ออิเล็กทรอนิกสผานทาง World Wide Web  
ซ่ึงผูเรียนและผูสอนใชเปนชองทางในการติดตอสื่อสารระหวางกัน ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูล
มากมายท่ีมีอยูท่ัวโลกอยางไรขอบเขตจํากัด สามารถทํากิจกรรมหรือแบบฝกปฏิบัติตาง ๆ แบบ
ออนไลน โดยใชเครื่องมือท่ีชวยอํานวยความสะดวกใน www. นอกจากนี้ยังเปนการเรียนการสอน
ออนไลนไดรับความนิยมอยางมากในปจจุบัน เพราะไมมีขีดจํากัดในเรื่องของระยะทาง เวลา และ
สถานท่ี อีกท้ังยังสนองตอบตอศักยภาพและความสามารถของผูเรียนไดเปนอยางดี 

โดยสรุป การเรียนรูการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส  คือ การศึกษาความรูจากสื่อ
อิเล็กทรอนิกสทุกประเภท ไมวาประเภทใด แลวนําไปประยุกตใช หรือเปลี่ยนแปลงสิ่งเดิมใหดีข้ึน เชน 
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปลี่ยนการกระทํา เปลี่ยนความคิด เกิดการเรียนรูเปนความรูความเขาใจใหม  
เกิดทักษะใหม ๆ และสามารถพัฒนาศักยภาพในตัวเองได 
 

4.  โรงเรียนขยายโอกาส 
 
หนวยงานท่ีเก่ียวของไดกลาวถึงโรงเรียนขยายโอกาส  ไวดังนี้ 
สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2541, น. 1) กลาวไววา การศึกษา 

คือ เครื่องมือสําคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย ใหเจริญเติบโตเปนมนุษยท่ีสมบูรณ สามารถท่ีจะ
ดํารงชีวิตอยูไดทามกลางการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของสังคมโลกยุคปจจุบัน เพ่ือเปนกําลังสําคัญ
ในการพัฒนาประเทศตอไป ในชวงแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติฉบับท่ี 5-6 คือ ระหวางปการศึกษา 
2525-2530 เด็กไทยสวนใหญไดรับการศึกษาภาคบังคับเพียงระดับประถมศึกษา 6 ป อัตราการเรียน
ตอในระดับมัธยมศึกษามีลักษณะถดถอยคิดเปนรอยละ 43, 42, 41, 40, 39, และ38 ตามลําดับ จาก
สาเหตุท่ีเปนประเด็นสําคัญคือ ในชวงเวลาดังกลาวเศรษฐกิจของประเทศตกต่ําผูปกครองไมมีกําลังท่ี
จะสงบุตรหลานใหเรียนตอได เพราะการเรียนตอในระดับมัธยมศึกษาจะตองเสียเงินคาเลาเรียน และ
โรงเรียนมัธยมศึกษายังมีจํานวนไมพอ รวมท้ังไมกระจาย สวนใหญมักตั้งอยูในชุมชนเมือง เด็กใน
ชนบทไมสะดวกและตองเสียคาใชจายในการเดินทางเพ่ิมข้ึน นอกจากนั้นยังมีผูปกครองอีกสวนหนึ่งท่ี
ตองการใหบุตรหลานเปนแรงงานในการประกอบอาชีพเพ่ือชวยเศรษฐกิจของครอบครัวและประเด็นท่ี
นาสนใจเปนอยางยิ่ง คือ ผูปกครองไมเห็นความสําคัญของการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาเม่ือจบแลว
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ไมมีงานทําเพราะหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนการสอน มุงสงเสริมใหเรียนตอสูงข้ึนเพียงอยางเดียว 
ไมสงเสริมใหเด็กกลับไปประกอบอาชีพของครอบครัวหรือในทองถ่ินเดิมได จากสภาพการศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนตนดังกลาว กระทรวงศึกษาธิการและรัฐบาลขณะนั้นเห็นวาการจัดการศึกษาโดยไม
เก็บคาเลาเรียน และกระจายการบริการใหท่ัวถึง จะเปนแนวทางหนึ่งท่ีจะชวยยกระดับการศึกษาของ
ประชาชนใหถึงระดับมัธยมศึกษาตอนตนไดมากและรวดเร็วข้ึน ดังนั้นในปการศึกษา 2530 
กระทรวงศึกษาธิการจึงไดดําเนินการขยายโอกาสทางการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนตนข้ึนโดยให
กรมสามัญศึกษาและกรมการศึกษานอกโรงเรียนรับผิดชอบดําเนินการจนถึงปการศึกษา 2532 อัตรา
การเรียนตอชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เพ่ิมข้ึน เปนรอยละ 50.89 แตเม่ือเทียบกับปญหาความตองการแลว
ยังไมทันกับความตองการ โดยเฉพาะตลาดแรงงานมีแนวโนมความตองการแรงงานพ้ืนฐานท่ีมีระดับ
ความรูอยางต่ําจบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  กระทรวงศึกษาธิการจึงไดมองเห็นยุทธศาสตรสําคัญในการ
ยกระดับการศึกษาใหเด็กไทยไดเรียนจบระดับมัธยมศึกษาตอนตนอยางรวดเร็วทันกับความตองการ
โดยการระดมสรรพกําลังใหหนวยงานท่ีมีความพรอมและความเหมาะสมคือโรงเรียนประถมศึกษา
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติท่ีกระจายอยูท่ัวทุกพ้ืนท่ี และมีนักเรียนจบ
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หากขยายชั้นเรียนระดับมัธยมศึกษาเพ่ิมข้ึน นอกจากจะเปนการลดภาระ
คาใชจายของนักเรียนใหเรียนอยูท่ีเดิมในระดับท่ีสูงข้ึน ยังเปนการลดภาระคาใชจายของรัฐ ในเรื่อง
ของอาคารสถานท่ีอีกดวย ดังนั้นในปการศึกษา 2533 สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแหงชาติ  จึงไดมอบหมายใหรวมรับผิดชอบการจัดการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนตน
ภายใตโครงการนํารองขยายการศึกษาภาคบังคับ จํานวน 119 โรงเรียนตามมติคณะรัฐมนตรีเม่ือวันท่ี 
22 พฤษภาคม 2533 และตอมาในปการศึกษา 2534 คณะรัฐมนตรีไดมีมติอีกครั้งเม่ือวันท่ี 14 
พฤษภาคม 2534 ใหสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติดําเนินการขยายโอกาสทาง
การศึกษาเพ่ือใหโอกาสแกเด็กชนบทไดเรียนตอระดับมัธยมศึกษาตอนตนไดอยางท่ัวถึง ท้ังนี้โดยไมมี
เง่ือนไข ใหคํานึงถึงความพรอมดานอาคารสถานท่ี บุคลากร สภาพชุมชน และไมซํ้าซอนกับหนวยงาน
อ่ืนท่ีจัดอยูแลว โดยกระทรวงศึกษาธิการไดมอบหมายใหคณะกรรมการการศึกษา การศาสนา และ
การวัฒนธรรมจังหวัด (ศศว.จ.) เปนผูกําหนดจัดทําแผนท่ีตั้งโรงเรียน (School Mapping) ของทุก
สังกัดท่ีเปดขยายโอกาสทางการศึกษา 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2534, น. 2) โรงเรียนขยายโอกาส
ทางการศึกษาเกิดข้ึนตามมติคณะรัฐมนตรีในการประชุมเม่ือวันท่ี 14 พฤษภาคม 2534  โดยให
สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ ดําเนินการขยายโอกาสทาง
การศึกษาสูสวนภูมิภาคในลักษณะกระจายอยางท่ัวถึง เริ่มดําเนินการคัดเลือกโรงเรียนนํารองตั้งแต  
ปการศึกษา 2533 และเปดขยายโอกาสอยางเปนทางการในป การศึกษา 2534 โดยคัดเลือกโรงเรียน
ท่ีมีความเหมาะสมกระจายไปท่ัวทุกภูมิภาค โดยมุงหวังใหเยาวชนท่ีดอยโอกาสทางเศรษฐกิจและอยู
หางไกลไดมีโอกาสเขาศึกษาตอระดับมัธยมศึกษาในโรงเรียนใกลบาน และเพ่ือเปนการสนองนโยบาย
ขยายการศึกษาภาคบังคับจาก 6 ป เปน 9 ป โรงเรียนท่ีเขาโครงการขยายโอกาสทางการศึกษา จึง
ตองเปนโรงเรียนท่ีมีความพรอมและเหมาะสมสอดคลองตามวัตถุประสงคของโครงการ โดยจัด
การศึกษาใหแกเยาวชน 3 ระดับ คือ ระดับอนุบาล ระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษา
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ตอนตน ผลผลิตท่ีไดคือนักเรียนท่ีมีคุณภาพตามเปาหมายและคุณลักษณะอันพึงประสงคเปนพลเมือง
ท่ีดีสามารถอยูรวมในสังคมไดอยางมีความปกติสุข 

โดยสรุป โรงเรียนขยายโอกาสจัดตั้งข้ึนตั้งแตป พ.ศ.2533 เพ่ือยกระดับการศึกษาของ
ไทยจากเดิมท่ีไดรับการศึกษาภาคบังคับเพียงระดับประถมศึกษา 6 ป และนักเรียนมีอัตราเรียนตอใน
ระดับมัธยมศึกษาตอนตนนอย  เนื่องจากปญหาจากครอบครัวและฐานะทางเศรษฐกิจของนักเรียนทํา
ใหรัฐบาลตองเพ่ิมโอกาสทางการศึกษาใหนักเรียน โดยใหมีการจัดการเรียนการสอนในระดับ
มัธยมศึกษาตอนตนเพ่ือขยายโอกาสทางการศึกษาใหกับนักเรียนของไทย  เพ่ือทําใหเด็กไทยมี
คุณภาพและเปนกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศชาติตอไป 
 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
5.1 งานวิจัยในประเทศ 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู 

ผูวิจัยสามารถสรุปสาระสําคัญเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ไดดังนี้ 
 จํารัสลักษณ  สุระแสน (2547) ไดศึกษาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย

โครงงาน เรื่องขุนชางขุนแผน ตอน พลายแกวแตงงานกับนางพิม รายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
2 พบวา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยโครงงาน มีประสิทธิภาพเทากับ 87.06/87.87 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑท่ีตั้งไว 80/80 และคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงการ มีคา
เทากับ 0.6822 แสดงวาผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 68.22 และแบบสอบถามความพึงพอใจตอการ
เรียนของนักเรียนโดยรวมอยูในระดับพอใจมาก 

 วิลัยพร  ไชยสิทธิ์ (2554) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝกทักษะทาง
คณิตศาสตรบนเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ตสําหรับนักเรียนระดับชั้น ประถมศึกษาปท่ี 1 ผลการวิจัย
พบวา ผลการประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั่นโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ดาน คือดานเนื้อหา ดานการ
ออกแบบแอพพลิเคชัน และดานการวัดและและประเมินผล ภาพรวมทุกดานมีคุณภาพอยูในระดับดี
มาก ผลการประเมินประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่น มีประสิทธิภาพเทากับ 80.78/95.11 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกอนกับหลังเรียนดวยแอพพลิเคชั่น พบวา คะแนนหลังเรียนรู
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอแอพพลิเคชั่น 
อยูในระดับมาก 

 นําชัย  โบราณมูล (2555) ทําการวิจัยเรื่อง พัฒนาหลักสูตรอบรมการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู เรื่อง การสรางสเปรดชีทดวยแอพพลิเคชั่น Numbers สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา หลักสูตรอบรมท่ีพัฒนาข้ึน มีคุณภาพในระดับเหมาะสมมาก ผูเขา
รับการอบรมมีความรูความเขาใจหลักสูตรอบรมโยมีคะแนนหลังอบรมสูงและกอนอบรม อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผูเรียนมีความพึงพอใจหลักสูตรอบรมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 สิริมนัส  โยสีดา (2555) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรอบรมการใช
คอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู โดยใชเทคนิคการอบรมกลุมรวมมือแบบ  STAD เรื่องการสราง
สเปรดชีตดวยแท็บเล็ต ผลการวิจัย พบวา หลักสูตรท่ีพัฒนาข้ึนมาประกอบดวย จุดประสงคการ



39 

ฝกอบรม แนวทางการดําเนินการอบรมโดยใชเทคนิคการอบรมกลุมรวมมือ รูปแบบ STAD สื่อและ
คูมือ การวัดและประเมินผล ผลการประเมินคุณภาพหลักสูตร โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน พบวา 
หลักสูตรมีคุณภาพโดยรวมในระดับมากท่ีสุด ผลการทดลองใชหลักสูตร พบวาครูมีคะแนนเฉลี่ยหลัง
การอบรม แตกตางจากคะแนนเฉลี่ยกอนการอบรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และครูมี
ความพึงพอใจตอหลักสูตรในระดับมากท่ีสุด  

 กัญชร  มัททวีวงศ (2557) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยระบบ
การตอบสนองในชั้นเรียนผานแท็บเล็ตโดยใชปญหาเปนหลัก เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ผลการวิจัย พบวา รูปแบบการเรียนการ
สอนท่ีพัฒนาข้ึนผานการประเมินและตรวจสอบคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 9 ทาน มีความ
สอดคลองของวัตถุประสงคกับเนื้อหาท่ี 0.87 ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 5 ทานมีความเห็นวา รูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมโดยรวมอยูในระดับมาก กระบวนการเรียนการสอนแบง
ออกเปน 4 ข้ันตอน คือ  (1) ข้ันเตรียมความพรอม (2) ข้ันจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปน
หลัก (3) ข้ันฝกทักษะ และ (4) ข้ันประเมินผลบทเรียนบนแท็บเล็ตมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
84.78/83.44 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองไมสูงกวากลุมควบคุม ความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนในระดับมาก  

 โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรพกพาหรือแท็บเล็ต พบวา มี
แนวโนมในการนําแท็บเล็ตมาเปนสื่อจัดการเรียนการสอนเพ่ิมมากยิ่งข้ึน โดยการพัฒนาแผนการ
เรียนรู หลักสูตรการอบรม และสรางบทเรียนชวยสอน โปรแกรมการเรียนหรือแอพพลิเคชั่นบนแท็บ
เล็ต  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมทางแท็บเล็ตก็ดีข้ึน และนักเรียนก็มี
ความพึงพอใจ  ทําใหความนิยมในการนําแท็บเล็ตมาใชเพ่ือการเรียนรูเพ่ิมมากข้ึน 

5.2 งานวิจัยตางประเทศ 
จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยจากตางประเทศท่ีเสนอแนะไวตอการนําสื่อ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) มีประเด็นสําคัญดังตอไปนี้  
โอวสตัน และ ไวดแมน (Owston and Wideman, 2004) แหงมหาวิทยาลัยยอรค 

(York University) ประเทศแคนาดา  ท่ีไดวิจัยเชิงประเมินโครงการในระยะเริ่มตนเก่ียวกับการใช
คอมพิวเตอรพกพาในโรงเรียน Northern Light ซ่ึงเปนโรงเรียนของรัฐแหงหนึ่ง โดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือศึกษาวิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดจากการใชคอมพิวเตอรพกพาในการจัดการเรียนการสอนโดยใช
วิธีการสังเกตพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรพกพาของผูเรียน การสํารวจความคิดเห็นของผูเรียน 
ผูสอน ผูปกครอง และใชการสัมภาษณผูสอนระดับเกรด 8 รวมท้ังผูบริหารโรงเรียน  ผลการวิจัยพบวา
พฤติกรรมการเรียนการสอนจากการใชคอมพิวเตอรพกพาท้ัง ผูสอนและผูเรียนมีความเหมาะสม สงผล
ตอความสําเร็จของโครงการ ผูสอนใชไดเหมะสมกับบทบาทการสอน โดยใชในการสงไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส การวางแผนบทเรียน การบันทึกพฤติกรรมของผูเรียน การสื่อสารกับผูปกครอง และ
จัดกิจกรรมเชิงปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดอยางหลากหลายมากกวาเดิม  ผูสอนสามารถชวยเหลือผูเรียน
ในการเรียนรูไดมากข้ึน สําหรับผูเรียนโดยเฉพาะในระดับเกรด 8 นั้น  พบวาประสิทธิภาพของการใช
คอมพิวเตอรพกพาคอนขางจะเปนท่ีพึงพอใจ ผูเรียนสามารถใชประโยชนจากคอมพิวเตอรพกพา
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ไดมากโดยเฉพาะการเตรียมขอมูลนําเสนอในรูปแบบสไลดคอมพิวเตอรมีการสรางระบบการจัดเก็บ
สาระความรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  มีการพัฒนามโนทัศนทางการเรียนรูจากการใชและสรางสื่อ
แผนผังความคิด  ขอมูลสถิติ  การสืบคนขอมูลจากอินเทอรเน็ตท้ังท่ีบานและท่ีโรงเรียน และสามารถ
บูรณาการนําเสนอขอมูลจากการสรางกรอบแนวคิดแบบตาง ๆ  เปนรูปแบบเอกสารขอมูลท่ีเปนองค
ความรูท่ีมีคุณภาพ 

เอล กายาร และคณะ (El-Gayar and Colleagues, 2011) มหาวิทยาลัยแหงรัฐดา
โกตา (Dakota State University) สหรัฐอเมริกา ไดทําการศึกษาวิจัยซ่ึงเปนลักษณะของการวิจัยและ
พัฒนาเชิงประจักษเก่ียวกับการสรางความรูและความเขาใจเพ่ือใหเกิดการยอมรับตอสื่อแท็บเล็ตของ
ผูเรียนในระดับวิทยาลัย/สถาบันการศึกษาในแถบตะวันตกตอนกลางของสหรัฐอเมริกา โดยใชการ
ทดสอบและการสอบถามจากกลุมตัวอยางมากกวา 230 คน ผลการวิจัยพบวา จุดเดนท่ีนาสนใจสวน
ใหญผูเรียนมีความตองการใหโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาจัดรูปแบบโปรแกรมการใชสื่อแท็บเล็ตพีซี
ท่ีสนองตอการสรางสรรคงานในสภาพแวดลอมหรือสภาพการบริหารจัดการท่ีเหมาะสม รวมท้ัง
สามารถเอ้ืออํานวยประโยชนตอการใชสื่อการเรียนประเภทแท็บเล็ตใหบังเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

โควสก้ี และคณะ (Bienkowski and Colleagues อางถึงในสุรศักดิ์  ปาเฮ, 2555) 
ศูนยเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรูแหงชาติ ประเทศสิงคโปร (Center for Technologyin Learning) ได
ทําการวิจัยโครงการใชสื่อแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการสอน ท่ีสงผลตอการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียน รวมท้ังศึกษาผลลัพธท่ีเกิดจากความคุมคาในเชิงเศรษฐกิจการลงทุนของรัฐบาลจาก
การใชสื่อเทคโนโลยีท่ีมีประสิทธิภาพท่ีมีชื่อเรียกวา“การจัดการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Technology-Based Education)”  

ผลการวิจัยพบวา 
ผลตอผูเรียน 
1. ดานการใชแท็บเล็ตของนักเรียน พบวา ผูเรียนอายุระหวาง 12 – 16 ป มีอัตรา

ของการพัฒนาสมรรถนะดาน IT สูงข้ึนในระดับดีมาก โดยเฉพาะทักษะการใชเพ่ือการสืบคนขอมูล 
การจดบันทึก การเขียนรายงานและการเขาถึงสารสนเทศทางกาเรียนรูจากงานท่ีไดรับมอบหมายจาก
ครูผูสอน ผูเรียนมักจะใชแท็บเล็ตในระบบงานกลุม มีการแบงปนขอมูลหรือสงผานขอมูลจาก
USB/Flash drives เปนตน 

2. ดานทัศนคติท่ีมีตอการใชแท็บเล็ตจากการรายงานผลการเรียนรูของผูเรียน พบวา
ผูเรียนมีทัศนคติตอการใชสื่อแท็บเล็ตในเชิงบวก (Positive) ท้ัง 2 โรงเรียนกลุมตัวอยาง 

3. แท็บเล็ตเปนสื่อท่ีทันสมัยและอํานวยความสะดวกตอการเรียนรู เปนปจจัยสําคัญ
ตอนักเรียนโดยเฉพาะการสรางวิธีการทํางานในโรงเรียน บังเกิดประสบการณรวมกันในชั้นเรียนเชิง
สรางสรรค 

4. ดานการฝกปฏิบัติใหเกิดทักษะการเรียนรู โดยเฉพาะการใชเปนสื่อสําหรับการ
เรียนรูแบบรายบุคคลหรือการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือการผลิตงานเชิงสรางสรรคโดยเฉพาะอยางยิ่งการ
สืบคนขอมูลและการจัดเตรียมสื่อตนแบบสําหรับการนําเสนอ เปนประเด็นสําคัญยิ่งท่ีผูเรียนจะไดรับ
และเพ่ิมพูนประสบการณท่ีมีคุณภาพผานกระบวนการใชสื่อเทคโนโลยีแท็บเล็ต 
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ผลตอครู 
1. ดานการพัฒนาและสรางความเปลี่ยนแปลงทางวิชาชีพในการใชสื่อแท็บเล็ตใน

การจัดการเรียนการสอนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีสูงข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชสื่อ
แท็บเล็ตเพ่ือชวยเสริมประสิทธิภาพนักเรียนเกง และใชซอมแซมใหเกิดคุณภาพสําหรับนักเรียนท่ีเรียน
ออนหรือเรียนชาจากโปรแกรมการใชท่ีมีคุณภาพและมีความหลากหลายท่ีครูนํามาใช 

2. ดานบทบาทและประสบการณของครูตอการใชสื่อแท็บเล็ต การใชแท็บเล็ตจะ
ชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนของครูใหสูงข้ึน โดยสื่อแท็บเล็ตจะเปนตัวชวยสําคัญใน
การสรางนวัตกรรมทางการเรียนการสอนใหเกิดข้ึนได จากรูปแบบวิธีการเรียนแบบดั้งเดิมเปนฐาน
แลวมามุงเนนการสอนโดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกสเปนฐานสําคัญในการสรางนวัตกรรมการเรียนรูให
เกิดข้ึน 

เบคตา ไอซีที รีเซิรท (Becta ICT Research อางถึงใน สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2555 : 9) ได
ศึกษาการใชแท็บเล็ตพีซีประกอบการเรียนการสอนในโรงเรียนระดับประถมศึกษา จานวน 12 
โรงเรียน ในประเทศอังกฤษ ชวงระหวาง ค.ศ. 2004-2005 ซ่ึงมีผลการศึกษาสําคัญหลายประการท่ี
ควรพิจารณาและสามารถนามาประยุกตใชไดกับบริบทดานการศึกษาของไทย โดยสามารถสรุป
ผลลัพธสําคัญจากการศึกษาดังกลาวได ดังนี้  

1. การใชแท็บเล็ต (Tablet PC) โดยใหผูเรียนและผูสอนมีแท็บเล็ตพีซีเปนของ
ตนเองอยางท่ัวถึง เปนปจจัยสําคัญท่ีจะชวยใหเกิดการใชงานอยางมีประสิทธิผล โดยพบวาการใช 
แท็บเล็ตพีซีชวยเพ่ิมแรงจูงใจของผูเรียนและมีผลกระทบในทางบวกตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รวมท้ังสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ชวยสงเสริมใหเกิดการคนควาและการเขาถึงองคความรู
นอกหองเรียนอยางกวางขวาง รวมท้ังสงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน  

2. ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนนั้นพบวา การใชแท็บเล็ตพีซีนั้นชวย
สงเสริมใหมีการใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอน และสงเสริมใหมีการพัฒนาหลักสูตรหรือการจัดการ
เรียนการสอนท่ีมีเทคโนโลยีสารสนเทศเปนสวนประกอบมากข้ึน  

โดยสรุป จากงานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรพกพา หรือ      
แท็บเล็ต พบวา ในตางประเทศมีการวิจัยเก่ียวกับเทคโนโลยีดานการศึกษา ท่ีทําใหผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาเพ่ิมข้ึน โดยเฉพาะแท็บเล็ต เนื่องจากเปนสื่อการเรียนรูท่ีทันสมัย พกพางาย สามารถเขาถึง
แหลงเรียนรูนอกหองเรียนไดงาย ภาครัฐและภาคเอกชนจึงรวมมือทําวิจัยหลายดานท้ังตอผูเรียน 
ผูสอน ความคุมคา จึงมีการสงเสริมและพัฒนาหลักสูตรทางดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษามาก
ยิ่งข้ึน  
 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  ผูวิจัยไดดําเนินการ
วิจัย ดังนี้คือ กําหนดประชากร สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย รวบรวมขอมูล และวิเคราะหขอมูล  

 

1.  ประชากร 
  

ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 โรงเรียนขยาย
โอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี ปการศึกษา 2559 จํานวน 326 คน 
 
2.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนแบบสอบถามเก่ียวกับ  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  
จํานวน 3 ตอน ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม มีขอคําถามจํานวน 11 ขอ ตอนท่ี 2 
ขอมูลเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู จํานวน 4 ขอใหญ 40 ขอยอย และตอนท่ี 3 
ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม จํานวน 4 ขอ โดยมีข้ันตอนในการสรางแบบสอบถาม ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 กําหนดสิ่งท่ีตองประเมิน ประกอบดวย ปจจัยดานตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการใช
แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาทฤษฎีหลักการตาง ๆ  จากตํารา แนวความคิด และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
กับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม ประกอบดวย (1) แบบสอบถามแบบมาตรวัด
ประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีระดับคะแนนดังนี้ 

ระดับคะแนน  แปลความหมาย 
5    หมายถึง     การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับมากท่ีสุด 
4    หมายถึง     การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับมาก 
3    หมายถึง     การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับปานกลาง 
2    หมายถึง     การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับนอย 
1    หมายถึง     การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับนอยท่ีสุด 

และ (2) แบบสอบถามปลายเปด 
ข้ันท่ี 4 การสรางแบบสอบถาม โดยการประมวลเนื้อหาสาระใหครอบคลุมขอบขายท่ี

เก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาส ใน
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อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  แบงแบบสอบถามออกเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 เปน
แบบสอบถามเก่ียวกับสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม จํานวน 11 ขอ  ตอนท่ี 2 ขอมูลเก่ียวกับ
การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู  40 ขอ และตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม เปนแบบสอบถาม
ปลายเปดเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมนอกเหนือจากขอคําถามท่ีกําหนดไว 
จํานวน  4 ขอ  

ข้ันท่ี 5 ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยอาจารยท่ีปรึกษา ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามแบบมาตร
สวนประมาณคา 5 ระดับ ท่ีสรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษาในรายวิชาการศึกษาคนควาอิสระ เปนผู
ตรวจสอบและนํามาปรับปรุงแกไขใหถูกตอง จํานวน 3 ครั้ง 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษา ตรวจสอบ             
ขอคําถามใหตรงตามวัตถุประสงค ขอคําถามมีความชัดเจนและภาษาท่ีใชในขอคําถาม โดยมีการ
ปรับปรุงแบบสอบถามดังนี้ 

 6.1 ไดปรับปรุงขอคําถามใหเหมาะสม 
 6.2 ดูความถูกตองของคํา ประโยค 
 6.3 เพ่ิมเติมขอคําถามเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตแตละหัวขอใหไดหัวขอละ            

10 คําถาม 
 6.4 ปรับปรุงคําถามใหสละสลวย 
ข้ันท่ี 7 ตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญ ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามแบบมาตรสวนประมาณคา 

5 ระดับท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 
3 ทาน ตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) (รายนามผูเชี่ยวชาญ แสดงใน
ภาคผนวก ก หนา 82)  โดยผูเชี่ยวชาญจะทําการตรวจสอบความถูกตอง รวมท้ังความครอบคลมุ
เนื้อหาสาระท่ีตองการวัด และตรวจสอบขอคําถามทุกขอใหมีความถูกตองตามหลักวิชาการ ภาษาท่ีใช
ชัดเจนแจมแจง เขาใจตรงกัน และผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของแบบสอบถามอยูในระดับดีท้ัง 3 ทาน 
โดยมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูระหวาง 0.66-1.00 

เกณฑการใหคะแนนการหาคาดัชนีความสอดคลอง ผูวิจัยนําขอมูลจาก
ผูเชี่ยวชาญมาวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง (Index of Congruence: IOC) แลวหาคาเฉลี่ยซ่ึง
กําหนดคาคะแนน  ดังนี้ 

+ 1 ถาแนใจวา รายการสอบถามมีความเหมาะสม 
  0 ถาไมแนใจวา รายการสอบถามมีความเหมาะสม 
- 1 ถาแนใจวา รายการสอบถามไมมีความเหมาะสม 
คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับขอคําถามจากการ

พิจารณาขอคําถามท่ีมีคา IOC > .66 แสดงวาเปนขอคําถามท่ีสอดคลองเชิงเนื้อหาท้ัง 4 ดาน ซ่ึงผล
พบวาขอคําถามรายขอมีคา IOC อยูในชวง 0.66 – 1.00 ซ่ึงผานเกณฑ 40 ขอ (รายละเอียดคาดัชนี
ความสอดคลองของแบบสอบถาม แสดงในภาคผนวก ง หนา 101) 

ข้ันท่ี 8 ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ โดยผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบขอคําถามใหตรงตามวัตถุประสงค ขอคําถามมีความชัดเจนและภาษาท่ีใชในขอคําถาม   
โดยมีการปรับปรุงแบบสอบถามดังนี้ 
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8.1 ตัดขอคําถามท่ีซํ้ากันออก  
8.2 ไดปรับปรุงขอคําถามใหกระชับ ชัดเจน 

ข้ันท่ี 9 ทดลองใชแบบสอบถาม โดยนําแบบสอบถามไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางท่ีมี
ลักษณะเหมือนกับประชากรท่ีกําหนดไวในงานวิจัย ในวันท่ี 4 กรกฎาคม 2559 กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1-3 โรงเรียนบานโตนยาง จังหวัดสุราษฎรธานี ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2559 
จํานวน 30 คน  ผลทดลองใชพบวากลุมตัวอยางมีความเขาใจภาษาท่ีใชและเขาใจขอคําถามแตละ
หัวขอเปนอยางดี โดยในแบบสอบถามไดใหกลุมตัวอยางทําเครื่องหมายลงในตารางซ่ึงมีใหเลือก 2 
ชอง คือ เขาใจ/ไมเขาใจ ในขอคําถามหลังจากทดลองใชพบวา กลุมตัวอยางตอบวา “เขาใจ” ในขอ
คําถามทุกขอ (รายละเอียดผลการประเมินความเขาใจของผูใชงานแบบสอบถาม แสดงในภาคผนวก จ 
หนา 110) 

ข้ันท่ี 10 หลังจากการปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ จึงดําเนินการ
จัดพิมพเปนแบบสอบถามฉบับสมบูรณเพ่ือนํามาใชสอบถามความตองการกับกลุมตัวอยางในการวิจัย  
(เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย แสดงในภาคผนวก ข หนา 84) แบบสอบถามสมบูรณ มีรายละเอียด ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 สถานภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม เปนแบบสอบถามแบบ
เลือกตอบ จํานวน 11 ขอ 

ตอนท่ี 2 ขอมูลการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู  ของผูตอบแบบสอบถาม 
จํานวน 4 ดาน ครอบคลุม  
 ดานท่ี 1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา เปน
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ 
 ดานท่ี 2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร เปน
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ 

 ดานท่ี 3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต เปน
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ 

 ดานท่ี 4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง เปน
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี จํานวน 4 ขอ เปน
แบบสอบถามปลายเปด 
  

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
  

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล โดยดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
3.1 ทําหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูลไปยังโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม 

จังหวัดสุราษฎรธานี  
3.2 การเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยการแจกและรับแบบสอบถามคืน

ดวยตนเอง จํานวน 326 ฉบับ 
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3.3 วัน เวลา ในการแจกและรับแบบสอบถาม ผูวิจัยทําการเก็บขอมูลระหวางวันท่ี   8-
31 กรกฎาคม 2559 

3.4 จํานวนแบบสอบถามท่ีไดรับคืน พบวา แบบสอบถามจํานวน 326 ฉบับ ไดรับคืน 
326 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 และมีความสมบูรณทุกฉบับ คิดเปนรอยละ 100 
 
4.  การวิเคราะหขอมูล 
  
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการประมวลผลขอมูล โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป รวบรวม
ขอมูลจากแบบสอบถาม วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคารอยละ และคาเฉลี่ย โดยใชสูตร ดังนี้ 
 4.1 วิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม โดยใชคารอยละ 

จํานวนผูตอบแบบสอบถาม

จํานวนคนท้ังหมด
× 100 

คารอยละ  =   
 

4.2 วิเคราะหการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาโรงเรียนขยาย
โอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี โดยใชสตูรคาเฉลี่ย 
 

μ     =     
N

X∑  
 

เม่ือกําหนดให μ คือ   คะแนนเฉลี่ย 

 ∑X  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 
N คือ   จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 

 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ จอหน ดับบลิว 
เบสท และเจมส วี คาหน (Best John W. And Kahn James V., 1993, pp. 181-182) ดังนี้ 

  คาเฉล่ีย   ความหมาย 
4.50 - 5.00   ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 
3.50 - 4.49    ความคิดเห็นในระดับมาก 
2.50 - 3.49   ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 
1.50 - 2.49   ความคิดเห็นในระดับนอย 
1.00 - 1.49   ความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 
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4.3 สูตรคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Lafferty Peter 
and Rowe Julian, 1995, pp. 561-562) 

 

σ     =     N ΣX2 – (ΣX)2 

                 N (N – 1) 
 

 เม่ือกําหนดให 

  ΣX2 แทน   ผลรวมของคะแนนแตละประชากรยกดวยกําลังสอง 
  (ΣX)2 แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

σ  แทน   คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 
 
 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เรื่องการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียน         

ชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฏรธานี แบงออกเปน   
3 ตอน คือ   

ตอนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  
ตอนท่ี 2  ขอมูลเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตนโรงเรียนขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฏรธานี 
ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม   
ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับดังนี้ 

 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามครอบคลุม เพศ ระดับชั้นท่ีศึกษา 

แผนการศึกษา เกรดเฉลี่ย (GPA) ในภาคเรียนท่ีผานมา โรงเรียนท่ีนักเรียนศึกษา นักเรียนไดใชแท็บ
เล็ตเพ่ือการเรียนรูในทุกรายวิชาหรือไม นักเรียนมีคอมพิวเตอรใชงานท่ีบานหรือไม อุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสอ่ืนท่ีนักเรียนใชนอกจากแท็บเล็ต และวัตถุประสงคในการใชแท็บเล็ต 

 
ตารางท่ี 4.1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม (N = 326)  
 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 
1 เพศ 
 ชาย 170 52.1 
 หญิง 156 47.9 

2 ระดับช้ันท่ีศึกษา   
 มัธยมศึกษาปท่ี 1 124 38.1 
 มัธยมศึกษาปท่ี 2 110 33.7 
 มัธยมศึกษาปท่ี 3 92 28.2 

3 เกรดเฉล่ีย (GPA) ในภาคเรยีนท่ีผานมา   
 ต่ํากวา 1.00 0 00.00 
 1.01-2.00 75 23.00 
 2.01-3.00 164 50.30 
 3.01-4.00 87 26.70 
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ตารางท่ี  4.1  (ตอ) 
 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 
4 โรงเรียนขยายโอกาสท่ีนักเรียนกําลังศึกษา   
 โรงเรียนบานแสงอรุณ 62 19.00 
 โรงเรียนบานน้ําราด 62 19.00 
 โรงเรียนบานดอนสุวรรณ 59 18.10 
 โรงเรียนบานโตนยาง 57 17.50 
 โรงเรียนบานตนมะพราว 40 12.30 
 โรงเรียนวัดโกศาวาส 46 14.10 
5 นักเรียนไดใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู   
 ไดใชแท็บเล็ตในการเรียน ทุกรายวิชา 0 0.00 
 ไดใชแท็บเล็ตในการเรียน บางรายวิชา 326 100 
 ไมไดใชแท็บเล็ตในการเรียน 0 0.00 
6 แท็บเล็ตท่ีนักเรียนใชในโรงเรียนสามารถเช่ือมตอระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตของโรงเรียนไดหรือไม 
  

 เชื่อมตออินเทอรเน็ตได 326 100 
 เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได 0 0.00 
7 นักเรียนมีแท็บเล็ตสวนตัวหรือไม   
 มี เชื่อมตออินเทอรเน็ตได 59 18.10 
 ไมมี 267 81.90 
8 โรงเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ี

โรงเรียนหรือไม 
  

 โรงเรียนเปดอนุญาตใหนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ี
โรงเรียนได 

0 0.00 

 โรงเรียนหามไมใหนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียน 326 100 
9 ความถี่ในการใชงานแท็บเล็ตในแตละวัน   
 นอยกวา 1 ชั่วโมง 62 19.00 
 1-2  ชั่วโมง 207 63.5 
 3-4  ชั่วโมง 33 10.10 
 มากกวา 4 ชั่วโมง 24 7.40 

10 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนท่ีนักเรียนใชนอกจากแท็บเล็ต   
 คอมพิวเตอรตั้งโตะ 174 53.40 
 คอมพิวเตอรโนตบุค 30 9.20 
 โทรศัพทมือถือสมารทโฟนของตนเอง 119 36.50 
 โทรศัพทมือถือสมารทโฟนของผูปกครอง 3 0.90 
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ตารางท่ี 4.1  (ตอ)  
 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 
11 วัตถุประสงคท่ีนักเรียนใชแท็บเล็ต (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)   
 ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผาน e-Mail 15 4.60 
 ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผานสังคมออนไลน 267 81.90 
 ใชเพ่ือความบันเทิง ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส 300 92.00 
 ใชคนหาขอมูลประกอบการเรียน 326 100 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  
1. เพศ พบวา ผูตอบแบบสอบถามเปนเพศชายมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 52.10 และเปน

เพศหญิง คิดเปนรอยละ 47.90 
2. ระดับชั้นท่ีศึกษา พบวา ผูตอบแบบสอบถามศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1   

มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 38.10 รองลงมา ไดแก ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 คิดเปนรอยละ 33.7 และ
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 คิดเปนรอยละ 28.2 

3. เกรดเฉลี่ย (GPA) ในภาคเรียนท่ีผานมา พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีเกรดเฉลี่ยในภาค
เรียนท่ีผานมาระหวาง 2.01-3.00 มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 50.30 รองลงมา มีเกรดเฉลี่ยระหวาง 3.01-
4.00 คิดเปนรอยละ 26.70 มีเกรดเฉลี่ยระหวาง 1.01-2.00 คิดเปนรอยละ 23.00 และเกรดเฉลี่ยต่ํากวา 
1.00 ไมมีผูตอบแบบสอบถามอยูเลย 

4. โรงเรียนขยายโอกาสท่ีนักเรียนกําลังศึกษา พบวา ผูตอบแบบสอบถาม เปนนักเรียน
ในโรงเรียนบานแสงอรุณ และโรงเรียนบานน้ําราด มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 19.00 รองลงเปน
นักเรียนในโรงเรียนบานดอนสุวรรณ คิดเปนรอยละ 18.10 เปนนักเรียนในโรงเรียนบานโตนยาง       
คิดเปนรอยละ 17.50 เปนนักเรียนในโรงเรียนวัดโกศาวาส คิดเปนรอยละ 14.10 และเปนนักเรียนใน
โรงเรียนบานตนมะพราว คิดเปนรอยละ 12.30 

5. นักเรียนไดใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู พบวา ผูตอบแบบสอบถามไดใชแท็บเล็ตเพ่ือ
การเรียนรูบางรายวิชา คิดเปนรอยละ 100 

6. แท็บเล็ตท่ีนักเรียนใชในโรงเรียนสามารถเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตของ
โรงเรียนไดหรือไม พบวา ผูตอบแบบสอบถามสามารถเชื่อมตอแท็บเล็ตกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต
ของโรงเรียนได คิดเปนรอยละ 100 

7. นักเรียนมีแท็บเล็ตสวนตัวหรือไม พบวา ผูตอบแบบสอบถามไมมีแท็บเ ล็ตสวนตัว         
มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 81.90 และมีแท็บเล็ตสวนตัว คิดเปนรอยละ 18.10  

8. โรงเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียนหรือไม พบวา 
โรงเรียนไมอนุญาตใหนักเรียนนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียน คิดเปนรอยละ 100  

9. ความถ่ีในการใชงานแท็บเล็ต พบวา ผูตอบแบบสอบถามใชงานแท็บเล็ตในแตละวัน   
1-2 ชั่วโมง มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 63.50 รองลงมาคือใชงานแท็บเล็ตในแตละวัน นอยกวา 1 ชั่วโมง 
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คิดเปนรอยละ 19.00 ใชงานแท็บเล็ตในแตละวัน 3-4 ชั่วโมง คิดเปนรอยละ 10.10 และใชงานแท็บเล็ต
ในแตละวันมากกวา 4 ชั่วโมง คิดเปนรอยละ 7.40  

10. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนท่ีนักเรียนใชนอกจากแท็บเล็ต พบวา ผูตอบแบบสอบถามใช
คอมพิวเตอรตั้งโตะมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 53.40 รองลงมาใชโทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของ
ตนเอง คิดเปนรอยละ 36.50 ใชคอมพิวเตอรโนตบุก คิดเปนรอยละ 9.20 และใชโทรศัพทมือถือประเภท
สมารทโฟนของผูปกครอง คิดเปนรอยละ 0.90 

11. วัตถุประสงคท่ีนักเรียนใชแท็บเล็ต (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) พบวา ผูตอบแบบสอบถาม
มีวัตถุประสงคในการใชงานแท็บเล็ตเพ่ือคนหาขอมูลประกอบการเรียนมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 100 
รองลงมาใชแท็บเล็ตเพ่ือความบันเทิง ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส คิดเปนรอยละ 92.00 ใชแท็บเล็ต
ติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผานสังคมอนนไลน คิดเปนรอยละ 81.90 และใชแท็บเล็ตติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนทาง 
e-Mail คิดเปนรอยละ 4.60 
 

ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู 
 
ผลการวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของผูตอบแบบสอบถาม 

ครอบคลุม  
ดานท่ี 1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา              
ดานท่ี 2  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร  
ดานท่ี 3  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 
ดานท่ี 4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 
ผลการวิเคราะหขอมูลดังตารางท่ี 4.2-4.6 
ผลการวิเคราะหการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาส  ในอําเภอคีรีรัฐนิคม  จังหวัดสุราษฎรธานี ดานท่ี 1-4 โดยภาพรวม 
รายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาส

ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี โดยภาพรวม (N = 326)  
 

ลําดับท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา              3.17 .89 ปานกลาง 
2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร 2.78 .78 ปานกลาง 
3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณ

ชีวิต 
3.01 .83 ปานกลาง 

4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 3.05 .93 ปานกลาง 
 รวม 3.00 .85 ปานกลาง 
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จากตารางท่ี 4.2 พบวา โดยภาพรวมการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี อยูในระดับปาน
กลาง (μ = 3.00, σ = .85) และเม่ือพิจารณารายดาน พบวา อยูในระดับปานกลางทุกดาน โดยดาน

ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา (μ = 3.17, σ = .89)  และ
ดานท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําท่ีสุดคือ ดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร (μ = 2.78,         
σ = .78)  
 

ผลการวิเคราะหการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
โรงเรียนขยายโอกาส  ในอําเภอคีรีรัฐนิคม  จังหวัดสุราษฎรธานี ดานท่ี 1-4 รายละเอียดดังแสดงใน
ตารางท่ี 4.3 -4.6 

ดานท่ี 1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา 
 
ตารางท่ี 4.3  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา (N = 326) 
 

ลําดับท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ศึกษาหรือดาวนโหลดรายละเอียดของวิชาเรียน 3.11 .80 ปานกลาง 
2 ดาวนโหลดโปรแกรม/แอพพลิเคชั่นทางการศึกษา 2.39 .71 นอย 
3 คนควาขอมูลประกอบการทํางาน ชิ้นงาน ภาระงาน 3.83 1.00 มาก 
4 ศึกษาความรูจากคลิปวิดีโอเก่ียวกับรายวิชาท่ีเรียน 2.83 1.01 ปานกลาง 
5 ศึกษาความรูจากบทเรียนออนไลน 2.74 1.05 ปานกลาง 
6 ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานทักษะตาง ๆ 3.44 .86 ปานกลาง 
7 ศึกษาความความรูและฝกปฏิบัติตามดานการทดลอง 3.15 .84 ปานกลาง 
8 ศึกษาความความรูและฝกปฏิบัติตามดานการประดิษฐ

สิ่งของเครื่องใช 
3.07 .79 ปานกลาง 

9 คนหาขอมูลสารสนเทศแทนการเขาหองสมุด 3.34 .90 ปานกลาง 
10 คนควาความรูอ่ืน ๆ ตามท่ีตนเองสนใจ 3.87 1.03 มาก 

 รวม 3.17 .89 ปานกลาง 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู       

ดานการศึกษา  อยูในระดับปานกลาง  (μ = 3.17, σ = .89) และเม่ือพิจารณารายขอ พบวา อยูใน
ระดับมาก 2 ขอ ระดับปานกลาง 7 ขอ และระดับนอย 1 ขอ โดยดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ การ

คนควาความรูอ่ืน ๆ  ตามท่ีตนเองสนใจ (μ = 3.87, σ = 1.03)  และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําท่ีสุดคือ         
การดาวนโหลดโปรแกรม/แอพพลิเคชั่นทางการศึกษา  (μ = 2.39, σ = .71)   
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ดานท่ี 2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร   
 
ตารางท่ี 4.4  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร (N = 326) 
 

ขอท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการรับ-สง ไฟลขอมูลผานไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส (e-Mail)  
2.26 .95 นอย 

2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการสงเอกสารตาง ๆ เชน ไฟล 
Word, Excel, Adobe Reader, รูปภาพ, เพลง, และอ่ืน ๆ 

2.77 .59 ปานกลาง 

3 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคมออนไลน
กับครูผูสอน 

2.96 .72 ปานกลาง 

4 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคมออนไลน
กับเพ่ือน 

3.35 .83 ปานกลาง 

5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคมออนไลน
กับผูปกครอง 

2.38 .78 นอย 

6 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือติดตามขาวสารหรือขอมูล
สารสนเทศตาง ๆ ในเว็บโรงเรียน 

2.87 .81 ปานกลาง 

7 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือติดตามขาวสาร เหตุการณ 
บานเมืองในเว็บไซต 

3.04 .64 ปานกลาง 

8 นักเรียนใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทางวิชาการ  
ตาง ๆ ในเว็บไซต 

3.54 1.05 มาก 

9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการอาน-ตอบ กระทู หรือแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นเชิงวิชาการ  

2.33 .67 นอย 

10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนหาขอมูลหนวยงานของรัฐบาล
และเอกชนท่ีตองการติดตอ 

2.28 .82 นอย 

 รวม 2.78 .78 ปานกลาง 

 
จากตารางท่ี 4.4  พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูการ

ติดตอสื่อสาร  อยูในระดับปานกลาง  (μ = 2.78, σ = .78) เม่ือพิจารณารายขอ พบวา อยูในระดับ
มาก 1 ขอ อยูในระดับปานกลาง 5 ขอ และอยูในระดับนอย 4 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

นักเรียนใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทางวิชาการตาง ๆ  ในเว็บไซต (μ = 3.54, σ = 1.05) 
และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําท่ีสุด คือ นักเรียนใชแท็บเล็ตในการรับ-สง ไฟลขอมูลผานไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส (e-Mail) (μ = 2.26, σ = .95) 
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ดานท่ี 3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการเสริมประสบการณชีวิต 
 

ตารางท่ี 4.5  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการเสริมประสบการณชีวิต (N = 326) 
 

ขอท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการศึกษาหาขอมูลอาชีพท่ีสนใจ 2.65 .98 ปานกลาง 
2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการศึกษาหาความรูเพ่ิมทักษะ

ดานอาชีพท่ีสนใจ 
2.81 .95 ปานกลาง 

3 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหาขอมูลดานอาชีพใหกับ
ผูปกครอง 

2.80 .72 ปานกลาง 

4 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหางานอดิเรกทํา  2.90 .88 ปานกลาง 
5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการทํางานเพ่ือหารายไดระหวาง

เรียน  
2.74 .87 ปานกลาง 

6 นักเรียนใชแท็บเล็ตและเครือขายสังคมออนไลนในการ
โพสตสิ่งท่ีตนเองสรางข้ึนเพ่ือขาย 

2.45 .94 นอย 

7 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการออกแบบสรางสิ่งประดิษฐ
กอนจะลงมือสราง 

2.86 .67 ปานกลาง 

8 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลงานอดิเรกท่ี
นักเรียนสนใจ 

3.06 .75 ปานกลาง 

9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลการดํารง
ชีวิตประจําวัน 

3.56 .68 มาก 

10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลความรูรอบตัว 4.23 .88 มาก 
 รวม 3.01 .83 ปานกลาง 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดาน

การเสริมประสบการณชีวิต อยูในระดับปานกลาง (μ = 3.01, σ = .83)  เม่ือพิจารณารายขอ พบวา 
อยูในระดับมาก  2 ขอ อยูในระดับปานกลาง 7 ขอ และอยูในระดับนอย 1 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ย  

สูงท่ีสุด คือ นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลความรูรอบตัว (μ = 4.23, σ = .88) และขอท่ีมี
คาเฉลี่ยต่ําท่ีสุด คือ นักเรียนใชแท็บเล็ตและเครือขายสังคมออนไลนในการโพสตสิ่งท่ีตนเองสรางข้ึน

เพ่ือขาย (μ = 2.45, σ = .94) 
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ดานท่ี 4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง  
 

ตารางท่ี 4.6  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง (N = 326) 
 

ขอท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส 3.83 1.25 มาก 
2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการเลนเกมสออนไลน  3.57 1.23 มาก 
3 นักเรียนใชแท็บเล็ตดาวนโหลด เพลง เกมส ภาพยนตร 

จากอินเทอรเน็ต 
3.74 1.11 มาก 

4 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือใชเลนเครือขายสังคมออนไลน 3.29 .94 ปานกลาง 
5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดาวนโหลดวีดิโอการแสดง

ตางๆ ไวเพ่ือดูในภายหลัง 
2.97 .89 ปานกลาง 

6 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการบันทึกการแสดงในกิจกรรม
ของโรงเรียน 

2.89 .98 ปานกลาง 

7 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือทองเว็บไซตท่ีตนเองสนใจ 3.41 .88 ปานกลาง 
8 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือซ้ือ-ขายสินคาทางอินเทอรเน็ต 2.16 .70 นอย 
9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการจองตั๋วหนัง บัตรคอนเสิรต 1.35 .65 นอยท่ีสุด 
10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการถายภาพตนเอง หรือสิ่งอ่ืน 

เพ่ือโพสตในสังคมออนไลน 
3.29 .70 ปานกลาง 

 รวม 3.05 .93 ปานกลาง 

 
จากตารางท่ี 4.6 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความ

บันเทิง อยูในระดับปานกลาง (μ = 3.05, σ = .93)  เม่ือพิจารณารายขอ พบวา อยูในระดับมาก    
3 ขอ อยูในระดับปานกลาง  5 ขอ อยูในระดับนอย 1 ขอ และอยูในระดับนอยท่ีสุด 1 ขอ โดยขอท่ีมี

คาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดูหนัง  ฟงเพลง  เลนเกมส (μ = 3.83, σ = 1.25) 
และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําท่ีสุด คือ นักเรียนใชแท็บเล็ตในการจองตั๋วหนัง บัตรคอนเสิรต (μ = 1.35,         

σ = .65)    
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ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 
สรุปขอเสนอแนะเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ตอนตนในโรงเรียนขยายโอกาส  อําเภอคีรีรัฐนิคม  จังหวัดสุราษฎรธานี  มีรายละเอียดดังนี้ 
3.1 ขอเสนอแนะดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศกึษา 
 3.1.1 ตองการใหมีการแจกแท็บเล็ตเพ่ือใหนักเรียนศึกษาหาความรูตลอดเวลา    

(จํานวน 118 คน คิดเปนรอยละ 36.20) 
 3.1.2 เพ่ิมความเร็วของระบบอินเทอรเน็ตเพ่ือใหสามารถดาวนโหลดขอมูลไดสะดวกข้ึน 

(จํานวน 95 คน คิดเปนรอยละ 29.14)  
 3.1.3 จัดใหมีการซอมแซมแท็บเล็ตท่ีเสียใหรวดเร็วมากยิ่งข้ึน (จํานวน 62 คน        

คิดเปนรอยละ 19.02) 
3.2 ขอเสนอแนะดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการตดิตอส่ือสาร 
 3.2.1 เพ่ิมความเร็วของระบบอินเทอรเน็ตเพ่ือใหสามารถติดตอสื่อสารกับเพ่ือนใน

หองเรียนได (จํานวน 150 คน คิดเปนรอยละ 46.01)  
 3.2.2 ใหทางโรงเรียนอนุญาตใหนักเรียนนําอุปกรณอิเล็กทรอนิกสของตนเองมา

โรงเรียนได (จํานวน 143 คน คิดเปนรอยละ 43.87) 
 3.2.3 ใหทางโรงเรียนพัฒนาเครือขายความเร็วของระบบอินเทอรเน็ตในโรงเรียน 

(จํานวน 125 คน คิดเปนรอยละ 38.34)  
3.3 ขอเสนอแนะดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 
 3.3.1 ใหนักเรียนไดใชแท็บเล็ตนอกเวลาเรียนหรือนําแท็บเล็ตกลับบานได                 

(จํานวน 80 คน คิดเปนรอยละ 24.54)  
 3.3.2 ผูสอนควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดใชแท็บเล็ตอยางท่ัวถึงกัน (จํานวน 59 คน  

คิดเปนรอยละ 18.10) 
 3.3.3 เพ่ิมเวลาเรียนในชั่วโมงท่ีมีการใชแท็บเล็ตและคอมพิวเตอรใหมากข้ึน              

(จํานวน 55 คน คิดเปนรอยละ 16.87) 
3.4 ขอเสนอแนะดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 
 3.4.1 อนุญาตใหนักเรียนติดตอกับบุคคลอ่ืนโดยสังคมออนไลนไปดวยขณะมีการ

เรียนการสอนดวยแท็บเล็ต (จํานวน 165 คน คิดเปนรอยละ 50.61) 
 3.4.2 ควรอนุญาตใหนักเรียนเชื่อมตอระบบสัญญาณอินเทอรเน็ตไรสาย (Wi-Fi) 

โดยอิสระ (จํานวน 68 คน คิดเปนรอยละ 20.25) 
 3.4.3 อนุญาตใหนักเรียนดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นมาไวในแท็บเล็ต (จํานวน 59 คน  

คิดเปนรอยละ 18.09) 
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บทท่ี 5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
การวิจัยเรื่อง การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียน

ขยายโอกาสในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  ผูวิจยัไดวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม สรุป
ผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย  
 
1.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยเชิงสํารวจ 
1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 

1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
เพ่ือศึกษา การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 
1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  1) เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
โรงเรียนขยายโอกาสดานการศึกษา  

  2) เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
โรงเรียนขยายโอกาสดานการติดตอสื่อสาร 

  3) เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
โรงเรียนขยายโอกาสดานการเสริมประสบการณชีวิต  

  4) เพ่ือศึกษาการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
โรงเรียนขยายโอกาสดานความบันเทิง 

1.3 การดําเนินการวิจัย 
1.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียน

ขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 
จํานวน 326 คน  

1.3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบสอบถามเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือ
การเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุ
ราษฎรธานี  แบงออกเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 เปนการสอบถามขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
จํานวน 10 ขอ ตอนท่ี 2 เปนการสอบถามการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของผูตอบแบบสอบถาม แบง
ออกเปน 4 ดาน คือ ดานท่ี 1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา ดานท่ี 2 การใชแท็บเล็ต
เพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร ดานท่ี 3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณ
ชีวิต  และดานท่ี 4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง และ ตอนท่ี 3 เปนการสอบถาม
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ขอเสนอแนะท่ัวไป เปนแบบสอบถามปลายเปดเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดแสดงความคิดเห็น
เพ่ิมเติมนอกเหนือจากขอคําถามท่ีกําหนดไว จํานวน 4 ขอ 

1.3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเองไปยังกลุม
ตัวอยางและเก็บรวบรวมแบบสอบถามดวยตนเอง จํานวน 326 ฉบับ ไดรับคืน 326 ฉบับ คิดเปน 
รอยละ 100 และมีความสมบูรณทุกฉบับ คิดเปนรอยละ 100 ชวงเวลาการเก็บขอมูลระหวาง      
วันท่ี 8-31 กรกฎาคม 2559 

1.3.4 วิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหารอยละ คาเฉลี่ย และ                  
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.4 สรุปผลการวิจัย 
 สรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 

1.4.1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ
เปนเพศชาย  อยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีเกรดเฉลี่ยในภาคเรียนท่ีผานมาระหวาง 2.01-3.00 
โดยผูตอบแบบสอบถามเปนนักเรียนในโรงเรียนบานแสงอรุณ และโรงเรียนบานน้ําราด  ผูตอบ
แบบสอบถามใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูในบางรายวิชา  แท็บเล็ตท่ีผูตอบแบบสอบถามใชเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ตได  ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญไมมีแท็บเล็ตเปนของตนเอง  และโรงเรียนก็ไมอนุญาต
ใหผูตอบแบบสอบถามนําแท็บเล็ตมาโรงเรียน  ความถ่ีท่ีผูตอบแบบสอบถามใชแท็บเล็ตตอวันคือ    
1-2 ชั่วโมง  อุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนท่ีผูตอบแบบสอบถามใชเพ่ือการเรียนรูคือ คอมพิวเตอรตั้งโตะ  
วัตถุประสงคท่ีผูตอบแบบสอบถามใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูคือดานการคนหาขอมูลประกอบการเรียน 

1.4.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู พบวา 
ดานท่ี 1  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา พบวา นักเรียนใช 

แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูคนควาความรูอ่ืน ๆ  ตามท่ีตนเองสนใจ 
ดานท่ี 2  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร พบวา นักเรียน

ใชนักเรียนใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทางวิชาการตาง ๆ  ในเว็บไซต  
ดานท่ี 3  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต พบวา

นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลความรูรอบตัว 
ดานท่ี 4  การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง พบวา นักเรียนใช

นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส  
 

2.  อภิปรายผล 
 
จากการวิจัยเรื่อง การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  มีประเด็นท่ีสามารถนํามาอภิปรายผล
ดังนี้  

2.1 ผลการวิจัยการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษาของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  พบวา 
นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือคนควาความรูอ่ืน ๆ ตามท่ีตนเองสนใจ ท้ังนี้เนื่องจากประเด็นนี้สอดคลองกับ
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งานวิจัยของ กีรติ  สันติศักดิ์ (2558) ทําการวิจัยเรื่องการประเมินผลกระทบการใชคอมพิวเตอรพกพา
แบบหนาจอสัมผัสในระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาใชคอมพิวเตอรพกพาแบบหนาจอ
สัมผัสสําหรับการคนควาหาขอมูลและใชประกอบการเรียน มีความนาสนใจและทําใหนักศึกษามีความ
สนใจตอการเพ่ิมข้ึน พรอมท้ังชวยใหนักศึกษาไดรับความรูเพ่ิมข้ึนนอกเหนือจากในชั้นเรียน 

2.2 ผลการวิจัย การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอส่ือสาร พบวา นักเรียน
ใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทางวิชาการ  ท้ังนี้เนื่องจากประเด็นนี้ยังไมมีประเด็นสอดคลองกับ
งานวิจัยใด ๆ แตสอดคลองกับแนวคิดของ ไพฑูรย  ศรีฟา (2554) กลาวไววา ปจจุบันเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology หรือ ICT) ไดมีการ
พัฒนาและนํามาประยุกตใชอยางกวางขวางท้ังดาน เศรษฐกิจ อุตสาหกรรม การบริการสังคม 
สาธารณสุข สิ่งแวดลอม และการศึกษา ซ่ึงการนําไอซีทีมาประยุกตใชใหสอดคลองกับบริบทของแต
ละดานนั้น ไดมีการใชผานชองทางการสื่อสารในระบบเครือขาย เชน เครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ต
แบบไรสาย (Wi-Fi)  3G  และอุปกรณตาง ๆ  เชน คอมพิวเตอรแท็บเล็ต ท่ีจะทําใหผูสงสารสามารถ
สงขอมูลขาวสารถึงผูรับสารไดอยางสะดวก รวดเร็ว และปลอดภัย จากความเจริญกาวหนาดาน
เทคโนโลยีและการสื่อสารท่ีทันสมัย ไดมีการประดิษฐคิดคนนวัตกรรมใหม ๆ  เก่ียวกับคอมพิวเตอร
แบบพกพาหรือคอมพิวเตอรโนตบุค เปลี่ยนเปนคอมพิวเตอรพกพารูปแบบใหมไดแก แท็บเล็ต ซ่ึงเปน
ท่ีนิยมใชกันอยางกวางขวางท่ัวโลก รวมถึง Becta ICT Research (2554) ไดสรุปการประยุกตใชแท็บ
เล็ตพีซีกับบริบทดานการศึกษาไทยไววา  การใชแท็บเล็ตพีซี โดยใหผูเรียนและผูสอนมีแท็บเล็ตพีซี
เปนของตนเองอยางท่ัวถึงเปนปจจัยสําคัญท่ีชวยใหเกิดการใชงานอยางมีประสิทธิผล โดยพบวาการใช
แท็บเล็ตพีซีชวยเพ่ิมแรงจูงใจของผูเรียนและมีผลกระทบในทางบวกตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รวมท้ังสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ชวยสงเสริมใหเกิดการคนควาและการเขาถึงองคความรู
นอกหองเรียนอยางกวางขวาง รวมท้ังสงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวมของผูเรียน  และสํานัก
เทคโนโลยีเพ่ือการสอนสํานักงานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2555, น.32) กลาวไววา การใชคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) วาเปนอุปกรณไอที ท่ีกําลังไดรับความนิยมอยางสูงท่ัวโลกดวยการผสมผสานจุดเดน
จุดดอยของอุปกรณ 2 ชิ้น คือ โทรศัพทมือถือ และคอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือแมจะเปนอุปกรณไอที
ท่ีไดรับความนิยมสูงสุดตลอดกาลเหมาะสําหรับการใชงานพ้ืนฐานท่ัวไป เชน การโทรเขา โทรออก 
การรับสง SMS แตดวยขนาดท่ีจําเปนตองออกแบบมาเพ่ือพกพา ก็ทําใหโทรศัพทมือถือหลาย ๆ  
เครื่องยังไมสามารถใชงานของเครื่องคอมพิวเตอรไดท้ังหมด ขณะท่ีคอมพิวเตอรท้ังแบบตั้งโตะ 
(Desktop) รวมไปถึงโนตบุคแมจะมีความสามารถหลัก ๆ  ในการใชงานตาง ๆ  เชน การพิมพงาน 
การทองเว็บไซต การรับชมภาพยนตร ตลอดจนการฟงเพลง แตเรื่องของการพกพาก็ยังเปนสิ่งท่ีทําให
คอมพิวเตอรไมสามารถตอบสนอง ความตองการเทาท่ีควรดวยเหตุนี้คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) จึง
เริ่มเขามามีบทบาทสําคัญในการผสานท้ัง 2 อุปกรณเขาดวยกัน เพราะแท็บเล็ตสวนใหญจะเนนการ
ออกแบบใหมีขนาดไมใหญเกินไปนัก (ไมเกิน 10 นิ้ว) ขณะท่ียังคงความสามารถตาง ๆ ไวอยาง
ครบถวน เชน การทองเว็บไซต การดูหนังฟงเพลง การเลนเกม การทํางาน ตลอดจนชวยจัดการ
ชีวิตประจําวันของผูใชไดอยางลงตัวยิ่งข้ึน 
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2.3 ผลการวิจัยการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต พบวา 
นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลความรูรอบตัว  ท้ังนี้เนื่องจากประเด็นนี้ยังไมสอดคลองกับ
งานวิจัยใดแตมีประเด็นงานวิจัยท่ีนาสนใจของโครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาไทย (2556) กลาว
ไววา แท็บเล็ตเปนเครื่องมือใหกับนักเรียนใชเรียนแทนหนังสือเรียนสามารถนําไปใชใหเกิดประโยชน
สูงสุด ในการเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและแหลงความรูตาง ๆ  เปนการสรางความตื่นตัวใหกับเด็ก
เยาวชนและประชาชนทุกระดับจึงนับไดวามีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง ในการกระตุนใหเกิด
รูปแบบการเรียนรูรวมกันอยางใกลชิดระหวางเด็กเล็กกับพอแมผูปกครองท่ียังอยูในวัยหนุมสาว ได
ศึกษาคนควาเรื่องราวตาง ๆ ในโลกกวางและยังสรางความเทาเทียมกันระหวางเด็กในเมืองกับเด็กใน
ชนบทสรางโอกาสและพัฒนาคุณภาพทางการศึกษาโดยใชสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย สามารถใชไดใน
รูปแบบท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการการเรียนรูรายบุคคล นอกจากนั้นเหตุผลท่ีใหเด็ก
ใชแท็บเล็ตพีซีกอนเพราะเปนวัยท่ีสามารถเรียนรูไดเร็วตามพัฒนาการทางสมองท่ีเหมาะสม จะทําให
เด็กเรียนรูอยางมีความสุข และในอนาคตสามารถสรางสิ่งท่ีดีใหกับตนเองและสังคมได และเปนปจจัย
สําคัญท่ีผูเรียนตองมีการปรับตัวใหกาวทันกับความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึน ไดอยางเหมาะสมและเทา
ทันการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนรอบตัวของผูเรียนในสังคมปจจุบัน และ ณัฐพร  ทองศรี (2555) ไดทํา
วิจัยเรื่องความตั้งใจใชแท็บเล็ตของครูผูสอนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครศรีธรรมราช เขต 3 การประยุกตใชตัวแบบการยอมรับเทคโนโลยีผลการวิจัยพบวา ปจจัย
ภายนอกท่ีมีอิทธิพลตอระดับความตั้งใจใชแท็บเล็ตมากท่ีสุดคืออิทธิพลทางสังคมเนื่องจากมีอิทธิพล
ท้ังทางตรงและทางออม โดยอิทธิพลทางออมผานตัวแปรแทรกกลางคือ การรับรูถึงความงายในการใช
งานและการรับรูประโยชนท่ีไดรับ สวนปจจัยภายนอกท่ีเหลือคือ ความสนใจเทคโนโลยีใหมสวนบุคคล
และความเชื่อในสื่อแท็บเล็ตมีอิทธิพลทางออมเพียงอยางเดียวโดยมีอิทธิพลทางออมผานการรับรูถึง
ความงายในงานและการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับตามลําดับ  

2.4 ผลการวิจัยการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง พบวา นักเรียนใชแท็บ
เล็ตในการดูหนัง ฟงเพลง เลนเกม ท้ังนี้เนื่องจากประเด็นนี้สอดคลองกับ สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2556) ไดทําการการติดตามผลการใชแท็บเล็ตในการเรียนรูของนักเรียน 
นอกเหนือจากการใชแท็บเล็ตในการเรียนการสอน นักเรียนใชแท็บเล็ตเก่ียวกับกิจกรรมมัลติมิเดีย  
(ฟงเพลง วาดรูป ถายภาพ) กิจกรรมเกมการศึกษา (เกมภาษาอังกฤษ เกมบวกเลข เกมโยงเสน) และ
กิจกรรมการเรียน (ทําแบบฝกหัด อานหนังสือ คนควาหาขอมูล คิดเลข) และสอดคลองกับแนวคิด
ของ ทวีวัฒน วัฒนกุลเจริญ (2558) ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรพกพาไววา คอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) มีประโยชนมากมาย ไมวาจะเปนดานการศึกษา  ท้ังการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
(e-Book) การสรางงานเอกสารตาง ๆ  การดูสื่อตาง ๆ ไมวาจะเปนทางดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 
ภาษาตาง ๆ และอีกหลาย ๆ  ดานนอกจากนั้นประโยชนทางดานบันเทิงก็มี เชน การดูหนังฟงเพลง 
เลนเกม และการทองอินเทอรเน็ต หรือประโยชนทางดานอ่ืน ๆ เชน การถายรูป ถายวิดีโอ การตัดตอ
วิดีโอ และประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวัน เชน มีนาฬิกาบอกเวลา มีปฏิทิน มีการบอกอุณหภูมิ
หรือสภาพ ดินฟา อากาศ มีสมุดจดบันทึก มีแผนท่ีใหดูเวลาเดินทางไปยังท่ีตาง ๆ  และอีกมากมาย
เปนตน 
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3.  ขอเสนอแนะ  
 
3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

3.1.1 ผลการวิจัยดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา พบวา 
นักเรียนคิดวาควรแจกแท็บเล็ตเพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูตลอดเวลา ควรมีการจัดระบบและ
เพ่ิมความเร็วอินเทอรเน็ตเพ่ือใหสามารถดาวนโหลดขอมูลไดสะดวกข้ึน รวมถึงการจัดซอมแซมแท็บ
เล็ตท่ีใชงานไมไดใหรวดเร็วมากยิ่งข้ึนเพ่ือใหนักเรียนไดมีแท็บเล็ตอยางเพียงพอ 

3.1.2 ผลการวิจัยดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการตดิตอส่ือสาร พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นวาควรใหทางโรงเรียนพัฒนาเครือขายความเร็วของระบบอินเทอรเน็ตใน
โรงเรียนเพ่ือสะดวกในการสื่อสารติดตอกับเพ่ือน ๆ ในหองเรียน และโรงเรียนควรอนุญาตใหนักเรียน
นําอุปกรณอิเล็กทรอนิกสของตนเองมาไดโรงเรียนได 

3.1.3 ผลการวิจัยดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต
พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นวาควรเพ่ิมเวลาเรียนในชั่วโมงท่ีมีการใชแท็บเล็ตและคอมพิวเตอรให
มากข้ึน ใหผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนไดใชแท็บเล็ตอยางท่ัวถึงกัน และใหนักเรียนไดใชแท็บเล็ตนอก
เวลาเรียนหรือนําแท็บเล็ตกลับบานได 

3.1.4 ผลการวิจัยดานการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นวา ผูสอนควรอนุญาตใหนักเรียนติดตอกับบุคคลอ่ืนผานทางสังคมออนไลน
ขณะมีการจัดการเรียนการสอนดวยแท็บเล็ต ใหนักเรียนไดดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นมาไวในแท็บเล็ต
ได และควรอนุญาตใหนักเรียนเชื่อมตอแท็บเล็ตกับสัญญาณอินเทอรเน็ต (Wi-Fi) โดยอิสระ 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีการใชงานแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษามาก

ท่ีสุด แตเนื่องจากแท็บเล็ตท่ีนักเรียนใชเปนแท็บเล็ตซ่ึงเปนสมบัติของโรงเรียน นักเรียนใชงานเฉพาะ
ในโรงเรียน การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนก็เฉพาะในชั่วโมงเรียนซ่ึงการใชงานก็ตองเพ่ือ
หาขอมูลดานการศึกษา จึงควรมีการวิจัยเชิงสํารวจการใชแท็บเล็ต และอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืน ๆ 
เชน สมารทโฟนของตัวนักเรียนเอง เพ่ือทราบการใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกสทุกประเภท ในดานการใช
เพ่ือการเรียนรูของตัวนักเรียนเอง 
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แบบสอบถามประกอบการวิจัย 

เรื่อง  

การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 
 

คําช้ีแจง 
1. การวิจัยนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาคนควาดวยตนเองตามหลักสูตรศึกษามหาบัณฑิต 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2. แบบสอบถามฉบับนี้มุงหวังท่ีจะศึกษาถึงการแสดงความคิดเห็นของนักเรียน ตอการใช

แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนโรงเรียนขยาย ในโอกาสอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 

3. ขอเท็จจริงในการตอบแบบสอบถามของทานจะชวยใหการวิจัยบรรลุผลและเกิดประโยชน

ตอการจัดการศึกษาของนักเรียนโรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี 

 4. ผูศึกษาใครขอความอนุเคราะหจากทานโปรดตอบแบบสอบถามใหครบท้ัง 3 ตอนเพราะ

จะทําใหขอมูลท่ีไดมีความสมบูรณสามารถนําไปใชประโยชนไดจริง 

5. แบบสอบถามฉบับนี้แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนท่ี 2 แบบสอบถามการใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอ คีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี เปนแบบสอบถาม ประมาณคา 
(Rating Scale) ระดับ จํานวน 4 ดาน รวมจํานวน 40 ขอ ดังนี้ 

(1) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา              
(2) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร  
(3) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต  
(4) การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง  

 ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
การเก็บขอมูลครั้งนี้ผูวิจัยขอนิยามศัพทคําท่ีเก่ียวของเพ่ือความเขาใจท่ีตรงกันใน

แบบสอบถามชุดนี้ คือ แท็บเล็ต หมายถึง คอมพิวเตอรพกพาหรือแท็บเล็ตตามโครงการของรัฐบาลท่ี
แจกจายมาใหกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาท่ีโรงเรียนขยายโอกาสในจังหวัดสุราษฎรธานี และนํามาให
นักเรียนใชศึกษาหาความรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ผานแอพลิเคชั่น
ภายในเครื่องแท็บเล็ตนั้น 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณในการอนุเคราะหของทานเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

(วราภรณ  วัยยาวัตน) 

นักศึกษาแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ผูวิจัย 
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ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชองวางหนาขอความท่ีตรงกับความจริงของทาน 

1. เพศ   

 ชาย      หญิง 

2. ระดับชั้น  

 มัธยมศึกษาปท่ี 1    มัธยมศึกษาปท่ี 2    

 มัธยมศึกษาปท่ี 3        

3. เกรดเฉลี่ย (GPA) ในภาคเรียนท่ีผานมา   

  ต่ํากวา 1.00     1.01-2.00    

 2.01-3.00     3.01-4.00 

4. โรงเรียนขยายโอกาสท่ีนักเรียนกําลังศึกษา 

  โรงเรียนบานแสงอรุณ   โรงเรียนบานโตนยาง    

 โรงเรียนบานน้ําราด    โรงเรียนบานตนมะพราว 

 โรงเรียนบานดอนสุวรรณ   โรงเรียนวัดโกศาวาส   

5. นักเรียนไดใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู 

  ไดใชแท็บเล็ตในการเรียนทุกรายวิชา  ไดใชแท็บเล็ตในการเรียน บางรายวิชา 

  ไมไดใชแท็บเล็ตในการเรียน   

6. แท็บเล็ตท่ีนักเรียนใชในโรงเรียนสามารถเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตของโรงเรียนไดหรือไม 

  เชื่อมตออินเทอรเน็ตได   เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได  

7. นักเรียนมีแท็บเล็ตสวนตัวหรือไม 

  มี เชื่อมตออินเทอรเน็ตได   ไมมี 

8. โรงเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียนหรือไม 

  โรงเรียนอนุญาตใหนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียนได   

 โรงเรียนหามไมใหนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียน 

9. ความถ่ีในการใชงานแท็บเล็ตในแตละวัน 

 นอยกวา 1 ชั่วโมง    1-2 ชั่วโมง    

 3-4 ชั่วโมง     มากกวา 4 ชั่วโมง   
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10. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนท่ีนักเรียนใชนอกจากแท็บเล็ต 

 คอมพิวเตอรตั้งโตะ     

 คอมพิวเตอรโนตบุก   

 โทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของตนเอง  

 โทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของผูปกครอง 

11. วัตถุประสงคท่ีนักเรียนใชแท็บเล็ต (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผาน e-Mail 

 ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผานสังคมออนไลน 

 ใชเพ่ือความบันเทิง ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส 

 ใชคนหาขอมูลประกอบการเรียน  
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ตอนท่ี 2 

แบบสอบถาม การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนขยายโอกาส  ในอําเภอคีรีรัฐนิคม  จังหวัดสุราษฎรธาน ี

 

คําช้ีแจง  โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชอง  ท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน ดังนี้   

  5    หมายถึง    การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับมากท่ีสุด 

  4    หมายถึง    การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับมาก 

  3    หมายถึง    การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับปานกลาง 

  2    หมายถึง    การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับนอย 

  1    หมายถึง    การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู ในระดับนอยท่ีสุด 

 

ขอ รายการ 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา 

1.1 ศึกษาหรือดาวนโหลดรายละเอียดของวิชาเรียน 
     1.2 ดาวนโหลดโปรแกรม/แอพพลิเคชั่นทางการศึกษา 
     1.3 คนควาขอมูลประกอบการทํางาน ชิ้นงาน ภาระงาน 
     1.4 ศึกษาความรูจากคลิปวิดีโอเก่ียวกับรายวิชาท่ีเรียน 
     1.5 ศึกษาความรูจากบทเรียนออนไลน 
     1.6 ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานทักษะตาง ๆ  
     1.7 ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานการทดลอง 
     1.8 ศึกษาความรูและปฏิบัติตามดานการประดิษฐสิ่งของ

เครื่องใช 
     1.9 คนหาขอมูลสารสนเทศแทนการเขาหองสมุด 
     1.10 คนควาความรูอ่ืน ๆ ตามท่ีตนเองสนใจ 
     2. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอส่ือสาร 

2.1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการรับ-สง ไฟลขอมูลผาน
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail)              

2.2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการสงเอกสารตาง ๆ เชน ไฟล 
Word, Excel, Adobe Reader, รูปภาพ, เพลง และ
อ่ืน ๆ       

2.3 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคม
ออนไลนกับครูผูสอน      
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ขอ รายการ 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

2.4 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคม
ออนไลนกับเพ่ือน      

2.5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคม
ออนไลนกับผูปกครอง      

2.6 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือติดตามขาวสารหรือขอมูล
สารสนเทศตาง ๆ ในเว็บของโรงเรียน      

2.7 นักเรียนใชแท็บเล็ต เพ่ือติดตามขาวสาร เหตุการณ 
บานเมืองในเว็บไซต      

2.8 นักเรียนใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทาง
วิชาการตาง ๆ ในเว็บไซต      

2.9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการอาน-ตอบ กระทู หรือ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเชิงวิชาการ      

2.10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนหาขอมูลหนวยงานของ
รัฐบาลและเอกชนท่ีตองการติดตอ      

3. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 

3.1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการศึกษาหาขอมูลอาชีพท่ีสนใจ      
3.2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในศึกษาหาความรูเพ่ิมทักษะดาน

อาชีพท่ีสนใจ      
3.3 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหาขอมูลดานอาชีพใหกับ

ผูปกครอง        
3.4 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหางานอดิเรกทํา       
3.5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการทํางานเพ่ือหารายไดระหวาง

เรียน      
3.6 นักเรียนใชแท็บเล็ตและเครือขายสังคมออนไลนในการ

โพสตสิ่งท่ีตนเองสรางข้ึนเพ่ือการคา 
     

3.7 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการออกแบบสรางสิ่งประดิษฐ
กอนท่ีจะลงมือสราง      

3.8 
นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลงานอดิเรกท่ี
นักเรียนสนใจ      

3.9 
นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลการดํารง
ชีวิตประจําวัน      

3.10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลความรูรอบตัว      
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ขอ รายการ 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

4. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 

4.1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส      
4.2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในเลนเกมสออนไลน      
4.3 นักเรียนใชแท็บเล็ตดาวนโหลด เพลง เกมส ภาพยนตร 

จากอินเทอรเน็ต      
4.4 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือใชเลนเครือขายสังคมออนไลน      
4.5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในดาวนโหลดวีดิโอการแสดงตางๆ 

ไวเพ่ือดูในภายหลัง      
4.6 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการบันทึกการแสดงในกิจกรรม

ของโรงเรียน      
4.7 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือทองเว็บไซตท่ีตนเองสนใจ      
4.8 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือซ้ือ-ขายสินคาทางอินเทอรเน็ต      
4.9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการจองตั๋วหนัง บัตรคอนเสิรต      
4.10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการถายภาพตนเอง หรือสิ่งอ่ืน

เพ่ือโพสตในสังคมออนไลน      
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ตอนท่ี 3 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

คําช้ีแจง : โปรดระบุความคิดเห็นและขอเสนอแนะของนักเรียนท่ีเก่ียวกับ การใชแท็บเล็ตเพ่ือการ

เรียนรู 

1. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา 
………………………………………….……………………..…………………………………………………………..……………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
….………………………………………………….……………………………………………………………………….………………
…………………………………………………………………………………………….………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอส่ือสาร 
……………………………………………………………………….……………………….…………………………………………….
………………………………………………………………………..……………………………………………….……………………
……………………….………………………….………………………………………………………………………………………….
………………….………………………………………….……………………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………………………………….………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 
……………………………………………………………………….……………………….…………………………………………….
………………………………………………………………………..……………………………………………….……………………
……………………….………………………….………………………………………………………………………………………….
………………….………………………………………….……………………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………………………………….………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 
……………………………………………………………………….……………………….…………………………………………….
………………………………………………………………………..……………………………………………….……………………
……………………….………………………….………………………………………………………………………………………….
………………….………………………………………….……………………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………………………………….………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ขอขอบคุณทุกทานท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามครั้งนี้ 

 
 

ขอขอบคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 
นางสาววราภรณ  วัยยาวัตน 

ผูวิจัย 
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ภาคผนวก ค 
แบบตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือของผูเชี่ยวชาญ 
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แบบตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือของผูเช่ียวชาญ 
การหาคาดัชนีความสอดคลองของวัตถุประสงค (IOC) 

เรื่อง การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน 
ในโรงเรียนขยายโอกาส อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธาน ี

 
คําช้ีแจง  ขอใหผูเชี่ยวชาญไดกรุณาแสดงความคิดเห็นของทานท่ีมีตอประเด็นคําถามเรื่อง การใช

แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตนในโรงเรียนขยายโอกาส             
อําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธานี  โดยทําเครื่องหมาย  ลงในชองความคิดเห็นของ
ทานพรอมเขียนขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนในการนําไปพิจารณาปรับปรุงตอไปดังนี้ 

+ 1   หมายถึงเหมาะสม 
   0   หมายถึงไมแนใจ 
 - 1   หมายถึงไมแนใจ 
 

ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

1. เพศ 
 ชาย  

    

 หญิง     
2. ระดับชั้น  
 มัธยมศึกษาปท่ี 1 

    

 มัธยมศึกษาปท่ี 2      

 มัธยมศึกษาปท่ี 3      
3. เกรดเฉลี่ย (GPA) ในภาคเรียนท่ีผานมา   
 ต่ํากวา 1.00  

    

 1.01-2.00      

 2.01-3.00     

 3.01-4.00     
4. โรงเรียนขยายโอกาสท่ีนักเรียนกาํลังศึกษา 
 โรงเรียนบานแสงอรณุ  

    

 โรงเรียนบานโตนยาง       

 โรงเรียนบานนํ้าราด     

 โรงเรียนบานตนมะพราว     

 โรงเรียนบานดอนสุวรรณ     

 โรงเรียนวัดโกศาวาส      
5. นักเรียนไดใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู 
 ไดใชแท็บเล็ตในการเรยีนทุกรายวิชา  
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ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

 ไดใชแท็บเล็ตในการเรยีนบางรายวิชา     

 ไมไดใชแท็บเล็ตในการเรียน     
6. แท็บเล็ตท่ีนักเรียนใชในโรงเรยีนสามารถเช่ือมตอระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตของโรงเรียนไดหรือไม 
 เช่ือมตออินเทอรเน็ตได 

    

 เช่ือมตออินเทอรเน็ตไมได      
7. นักเรียนมีแท็บเล็ตสวนตัวหรือไม 
 มี  

    

 ไมม ี      
8. 
 

โรงเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ี
โรงเรียนหรือไม 
 โรงเรียนอนุญาตใหนําแท็บเลต็ของตนเองมาใชท่ีโรงเรียน

ได 

    

 โรงเรียนหามไมใหนําแท็บเล็ตของตนเองมาใชท่ีโรงเรียน     
9. 

 
ความถ่ีในการใชงานแท็บเล็ตในแตละวัน 
 นอยกวา 1 ช่ัวโมง 

    

 1-2 ช่ัวโมง      

 3-4 ช่ัวโมง      

 มากกวา 4 ช่ัวโมง     
10. 

 
อุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนท่ีนักเรียนใชนอกจากแท็บเล็ต 
 คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

    

 คอมพิวเตอรโนตบุก      

 โทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของตนเอง     

 โทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของผูปกครอง     
11. วัตถุประสงคท่ีนักเรียนใชแท็บเลต็ (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผาน e-Mail 
    

 ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผานสงัคมออนไลน     

 ใชเพ่ือความบันเทิง ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส     

 ใชคนหาขอมูลประกอบการศกึษาเลาเรียน      
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ตอนท่ี 2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียน 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเห็น 

+ 1 0 - 1 

1. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา 

 
1.1  ศึกษาหรือดาวนโหลดรายละเอียดของวิชาเรียน 

   
 

1.2  ดาวนโหลดโปรแกรม/แอพพลิเคชั่นทางการศึกษา 
   

 
1.3  คนควาขอมูลประกอบการทํางาน ชิ้นงาน ภาระงาน 

   
 

1.4  ศึกษาความรูจากคลิปวิดีโอเก่ียวกับรายวิชาท่ีเรียน 
   

 
1.5  ศึกษาความรูจากบทเรียนออนไลน 

   
 

1.6  ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานทักษะตาง ๆ  
   

 
1.7  ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานการทดลอง 

   
 

1.8  ศึกษาความรูและปฏิบัติตามดานการประดิษฐสิ่งของเครื่องใช 
   

 
1.9  คนหาขอมูลสารสนเทศแทนการเขาหองสมุด 

   
 

1.10  คนควาความรูอ่ืน ๆ ตามท่ีตนเองสนใจ 
   2. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอส่ือสาร 

 
2.1  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการรับ-สง ไฟลขอมูลผานไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส (e-Mail)            

 
2.2  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการสงเอกสารตาง ๆ เชน ไฟล Word, 

Excel, Adobe Reader, รูปภาพ, เพลง และอ่ืน ๆ     

 
2.3  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคมออนไลนกับ

ครูผูสอน    

 
2.4  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคมออนไลนกับ

เพ่ือน    

 
2.5  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคมออนไลนกับ

ผูปกครอง    

 
2.6  นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือติดตามขาวสารหรือขอมูลสารสนเทศตางๆ  

ในเว็บของโรงเรียน    

 
2.7  นักเรียนใชแท็บเล็ต เพ่ือติดตามขาวสาร เหตุการณ บานเมือง ใน

เว็บไซต    

 
2.8  นักเรียนใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทางวิชาการตาง ๆ ใน

เว็บไซต    

 
2.9  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการอาน-ตอบ กระทู หรือแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นเชิงวิชาการ    
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ขอท่ี รายการประเมิน 

ระดับความ
คิดเห็น 

+ 1 0 - 1 

 
2.10  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนหาขอมูลหนวยงานของรัฐบาลและ

เอกชนท่ีตองการติดตอ    
3. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 

 3.1  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการศึกษาหาขอมูลอาชีพท่ีสนใจ    
 3.2  นักเรียนใชแท็บเล็ตในศึกษาหาความรูเพ่ิมทักษะดานอาชีพท่ีสนใจ    
 3.3  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหาขอมูลดานอาชีพใหกับผูปกครอง      
 3.4  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหางานอดิเรกทํา     
 3.5  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการทํางานเพ่ือหารายไดระหวางเรียน    

 3.6  นักเรียนใชแท็บเล็ตและเครือขายสังคมออนไลนในการโพสตสิ่งท่ี
ตนเองสรางข้ึนเพ่ือขาย, การคา 

   

 3.7  นักเรียนใชแท็บเล็ตและเชื่อมตออินเทอรเน็ตเพ่ือขายสินคา    

 

3.8  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการออกแบบสรางสิ่งประดิษฐกอนท่ีจะลง
มือสรางมัน 

3.9  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลงานอดิเรกท่ีนักเรียนสนใจ 
3.10  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลการดํารงชีวิตประจําวัน 
3.11  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลความรูรอบตัว    

4. การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 
 4.1  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส    
 4.2  นักเรียนใชแท็บเล็ตในเลนเกมสออนไลน    

 
4.3  นักเรียนใชแท็บเล็ตดาวนโหลด เพลง เกมส ภาพยนตร จาก

อินเทอรเน็ต    
 4.4  นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือใชเลนเครือขายสังคมออนไลน    

 
4.5  นักเรียนใชแท็บเล็ตในดาวนโหลดวีดิโอการแสดงตาง ๆ ไวเพ่ือดูใน

ภายหลัง    
 4.6  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการบันทึกการแสดงในกิจกรรมของโรงเรียน    
 4.7  นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือทองเว็บไซตท่ีตนเองสนใจ    
 4.8  นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือซ้ือ-ขายสินคาทางอินเทอรเน็ต    
 4.9  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการจองตั๋วหนัง บัตรคอนเสิรต    

 
4.10  นักเรียนใชแท็บเล็ตในการถายภาพตนเอง หรือสิ่งอ่ืนเพ่ือโพสต

ในสังคมออนไลน    
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 
+ 1 0 - 1 

1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา    
2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร    
3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต    
4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง    

 
โดยภาพรวมทานเห็นวาแบบสอบถามนี้มีคุณภาพในระดับใด 
 ดี   พอใช    ควรปรับปรุง 
 
 
ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

…………………………………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………..............…………………………………………………………………………………
………………………………………………………………..............…………………………………………………………………
………………………………………………………………………………..............…………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 

ลงชื่อ.........................................................................ผูประเมิน 
             (……………………………………………) 
                 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
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ภาคผนวก ง 
คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถาม 
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คาดัชนคีวามสอดคลองของแบบสอบถาม 
เรื่อง การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธาน ี
 

คําช้ีแจง  แบบประเมินฉบับนี้ใหทานในฐานะผูเชี่ยวชาญเพ่ือพิจารณาขอคําถามสําหรับการวิจัยแตละ
ขอวามีความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระในการวิจัยหรือไมโดย 

1. ถาเห็นวาสอดคลอง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชอง  + 1 
2. ถาไมแนใจวาสอดคลอง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชอง  0 
3. ถาไมเห็นวาไมสอดคลอง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชอง  - 1 
และโปรดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติม (ถามี) 
 

 
 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 เพศ   
  ชาย  +1 +1 +1 1 
  หญิง +1 +1 +1 1 
2 ระดับชัน้ที่ศึกษา 
  มัธยมศึกษาปที่ 1  +1 +1 +1 1 
  มัธยมศึกษาปที่ 3 +1 +1 +1 1 
  มัธยมศึกษาปที่ 2 +1 +1 +1 1 
3 เกรดเฉลี่ย (GPA) ในภาคเรียนที่ผานมา   

  ต่ํากวา 1.00  +1 +1 +1 1 
  1.01-2.00 +1 +1 +1 1 
  2.01-3.00 +1 +1 +1 1 
  3.01-4.00 +1 +1 +1 1 
4 โรงเรียนขยายโอกาสที่นักเรียนกําลังศึกษา 
  โรงเรียนบานแสงอรุณ   +1 +1 +1 1 
  โรงเรียนบานโตนยาง +1 +1 +1 1 
  โรงเรียนบานน้ําราด +1 +1 +1 1 
  โรงเรียนบานตนมะพราว +1 +1 +1 1 
  โรงเรียนบานดอนสุวรรณ +1 +1 +1 1 
  โรงเรียนวัดโกศาวาส +1 +1 +1 1 
      

ตอนที่ 1 
ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
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ที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

5 นักเรียนไดใชแทบ็เล็ตเพื่อการเรียนรู 
  ไดใชแทบ็เล็ตในการเรียนทกุรายวิชา +1 +1 +1 1 
  ไดใชแทบ็เล็ตในการเรียนบางรายวิชา  +1 +1 +1 1 
  ไมไดใชแท็บเลต็ในการเรียน +1 +1 +1 1 
6 แท็บเล็ตที่นักเรียนใชในโรงเรียนสามารถเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตของโรงเรียนได

หรือไม 
 � เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได +1 +1 +1 1 

 � เชื่อมตออินเทอรเน็ตได +1 +1 +1 1 

7 นักเรียนมีแท็บเล็ตสวนตัวหรือไม 
 � มี  +1 +1 +1 1 

 � ไมมี  +1 +1 +1 1 

8 โรงเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนนาํแท็บเล็ตของตนเองมาใชที่โรงเรียนหรือไม 
 � โรงเรียนหามไมใหนําแทบ็เลต็ของตนเองมาใชที่

โรงเรียน 

+1 +1 +1 1 

 � โรงเรียนอนุญาตใหนาํแท็บเล็ตของตนเองมาใชที่

โรงเรียนได 

+1 +1 +1 1 

9 ความถ่ีในการใชงานแทบ็เล็ตในแตละวัน 
 � นอยกวา 1 ชั่วโมง +1 +1 +1 1 

 � 1-2 ชั่วโมง  +1 +1 +1 1 

 � 3-4 ชั่วโมง +1 +1 +1 1 

 � มากกวา 4 ชั่วโมง +1 +1 +1 1 

10 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนที่นักเรียนใชนอกจากแท็บเลต็ 
 � คอมพิวเตอรตั้งโตะ +1 +1 +1 1 

 � คอมพิวเตอรโนตบุก +1 +1 +1 1 

 � โทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของตนเอง +1 +1 +1 1 

 � โทรศัพทมือถือประเภทสมารทโฟนของผูปกครอง +1 +1 +1 1 

11 วัตถุประสงคทีน่ักเรียนใชแท็บเล็ต (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
 � ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผาน e-Mail +1 +1 +1 1 

 � ใชติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนผานสังคมออนไลน +1 +1 +1 1 

 � ใชเพื่อความบันเทิง ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกมส +1 +1 +1 1 

 � ใชคนหาขอมูลประกอบการศึกษาเลาเรียน +1 +1 +1 1 
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ขอมูลเก่ียวกับการใชแท็บเล็ตของผูตอบแบบสอบถาม จํานวน 4 ดาน ครอบคลุม 
ดานท่ี 1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา 
ดานท่ี 2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร 
ดานท่ี 3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 
ดานท่ี 4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 

 
ดานท่ี 1 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการศึกษา 

 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1 ศึกษาหรือดาวนโหลดรายละเอียดของวิชาเรียน +1 +1 +1 1 
2 ดาวนโหลดโปรแกรม/แอพพลิเคชั่นทางการศึกษา +1 +1 +1 1 
3 คนควาขอมูลประกอบการทํางาน ชิ้นงาน ภาระ

งาน 
+1 +1 +1 1 

4 ศึกษาความรูจากคลิปวิดีโอเก่ียวกับรายวิชาท่ีเรียน +1 +1 +1 1 
5 ศึกษาความรูจากบทเรียนออนไลน +1 +1 +1 1 
6 ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานทักษะตาง ๆ  +1 +1 +1 1 
7 ศึกษาความรูและฝกปฏิบัติตามดานการทดลอง +1 +1 +1 1 
8 ศึกษาความรูและปฏิบัติตามดานการประดิษฐ

สิ่งของเครื่องใช 
+1 +1 +1 1 

9 คนหาขอมูลสารสนเทศแทนการเขาหองสมุด +1 +1 +1 1 
10 คนควาความรูอ่ืน ๆ ตามท่ีตนเองสนใจ +1 +1 +1 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนที่ 2 
การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียน 
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ดานท่ี 2 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานการติดตอสื่อสาร 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการรับ-สง ไฟลขอมูลผาน
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail)         

+1 +1 +1 1 

2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการสงเอกสารตาง ๆ เชน 
ไฟล Word, Excel, Adobe Reader, รูปภาพ, 
เพลง และอ่ืน ๆ  

0 +1 +1 0.66 

3 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคม
ออนไลนกับครูผูสอน 

+1 +1 +1 1 

4 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคม
ออนไลนกับเพ่ือน 

+1 +1 +1 1 

5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการติดตอสื่อสารผานสังคม
ออนไลนกับผูปกครอง 

+1 +1 +1 1 

6 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือติดตามขาวสารหรือขอมูล
สารสนเทศตาง ๆ  ในเว็บของโรงเรียน 

+1 +1 +1 1 

7 นักเรียนใชแท็บเล็ต เพ่ือติดตามขาวสาร เหตุการณ 
บานเมือง ในเว็บไซต 

+1 +1 +1 1 

8 นักเรียนใชแท็บเล็ตติดตามความเคลื่อนไหวทาง
วิชาการตาง ๆ ในเว็บไซต 

+1 +1 +1 1 

9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการอาน-ตอบ กระทู หรือ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเชิงวิชาการ 

+1 +1 +1 1 

10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนหาขอมูลหนวยงาน
ของรัฐบาลและเอกชนท่ีตองการติดตอ 

+1 +1 +1 1 
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ดานท่ี 3 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูเพ่ือเสริมประสบการณชีวิต 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการศึกษาหาขอมูลอาชีพท่ี
สนใจ 

+1 +1 +1 1 

2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในศึกษาหาความรูเพ่ิมทักษะ
ดานอาชีพท่ีสนใจ 

+1 +1 +1 1 

3 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหาขอมูลดานอาชีพ
ใหกับผูปกครอง   

+1 +1 +1 1 

4 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการหางานอดิเรกทํา  +1 +1 +1 1 
5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการทํางานเพ่ือหารายได

ระหวางเรียน 
+1 +1 +1 1 

6 นักเรียนใชแท็บเล็ตและเครือขายสังคมออนไลนใน
การโพสตสิ่งท่ีตนเองสรางข้ึนเพ่ือขาย, การคา 

+1 +1 0 0.66 

7 นักเรียนใชแท็บเล็ตและเชื่อมตออินเทอรเน็ตเพ่ือ
ขายสินคา 

+1 +1 +1 1 

8 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการออกแบบสราง
สิ่งประดิษฐกอนท่ีจะลงมือสรางมัน 

+1 +1 +1 1 

9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลงานอดิเรก
ท่ีนักเรียนสนใจ 

+1 +1 +1 1 

10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการคนควาขอมูลการดํารง
ชีวิตประจําวัน 

+1 +1 +1 1 
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ดานท่ี 4 การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูดานความบันเทิง 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการดูหนัง  ฟงเพลง  เลน
เกมส 

+1 +1 +1 1 

2 นักเรียนใชแท็บเล็ตในเลนเกมสออนไลน +1 +1 +1 1 
3 นักเรียนใชแท็บเล็ตดาวนโหลด เพลง เกมส 

ภาพยนตร จากอินเทอรเน็ต 
+1 +1 +1 1 

4 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือใชเลนเครือขายสังคม
ออนไลน 

+1 +1 +1 1 

5 นักเรียนใชแท็บเล็ตในดาวนโหลดวีดิโอการแสดง
ตาง ๆ ไวเพ่ือดูในภายหลัง 

+1 +1 +1 1 

6 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการบันทึกการแสดงใน
กิจกรรมของโรงเรียน 

+1 +1 +1 1 

7 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือทองเว็บไซตท่ีตนเองสนใจ +1 +1 +1 1 
8 นักเรียนใชแท็บเล็ตเพ่ือซ้ือ-ขายสินคาทาง

อินเทอรเน็ต 
0 +1 +1 0.66 

9 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการจองตั๋วหนัง บัตร
คอนเสิรต 

+1 +1 0 0.66 

10 นักเรียนใชแท็บเล็ตในการถายภาพตนเอง หรือสิ่ง
อ่ืนเพ่ือโพสตในสังคมออนไลน 

+1 +1 +1 1 

 
ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญคนท่ี 1  

โดยภาพรวมทานเห็นวาแบบสอบถามนี้มีคุณภาพในระดับใด 
  ดี   พอใช   ควรปรับปรุง 
ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 

โดยภาพรวมทานเห็นวาแบบสอบถามนี้มีคุณภาพในระดับใด 
  ดี   พอใช   ควรปรับปรุง 
ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญคนท่ี 3  

โดยภาพรวมทานเห็นวาแบบสอบถามนี้มีคุณภาพในระดับใด 
  ดี   พอใช   ควรปรับปรุง 
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก จ 
ผลการประเมินความเขาใจของผูใชงานแบบสอบถาม 
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ผลการประเมินความเขาใจของผูใชงานแบบสอบถาม 
เรื่อง การใชแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนขยายโอกาส ในอําเภอคีรีรัฐนิคม จังหวัดสุราษฎรธาน ี
 

คนที่ ชื่อ – นามสกุล เขาใจ ไมเขาใจ 
1 เด็กชายทัศพล  เผือกภูมิ   
2 เด็กชายสิทธิราชย  สมเพชร   
3 เด็กชายอรรถวุฒิ  แซอ้ิง   
4 เด็กชายศรายุทธ  สุดสนิ   
5 เด็กชายณัฐพนธ  โคตมิตร   
6 เด็กชายกฤษพงศ  อุทิศ   
7 เด็กชายจิรพัฒน  ไพลอย   
8 เด็กชายณัฐวุฒ ิ ชูสทิธิ ์   
9 เด็กชายณัฐวุฒ ิ เพชรรอด   
10 เด็กชายธนวฒัน  โกษาศิล   
11 เด็กชายกิตติพงษ  สุทธ ิ   
12 เด็กชายทนงศักดิ์  วิเชียร   
13 เด็กชายนัฐวฒุ ิ ราชพิบลูย   
14 เด็กชายพลวัต  ศึกเสือ   
15 เด็กชายภัทรยุทธ  วรรณคีรี   
16 เด็กหญิงกมลวรรณ  พิมพลอย   
17 เด็กหญิงจิราพร  รักทอง   
18 เด็กหญิงชนัญญา  ทิมนุม   
19 เด็กหญิงรัฐลิกา  มุกแกว   
20 เด็กหญิงสุกัญญา  ลีราช   
21 เด็กหญิงยวิษฐา  แกวสิงขรณ   
22 เด็กหญิงสุทธิพร  อินทรสาร   
23 เด็กหญิงอมรรัตน  คงภักดี   
24 เด็กหญิงอรวรณ  ภิรอด   
25 เด็กหญิงสุดารัตน  ศรีใย   
26 เด็กหญิงณัฐชพร  ชาธิพา   
27 เด็กหญิงอารียา  ศิริ      
28 เด็กหญิงศศิวิมล  อินทรยอด   
29 เด็กหญิงจิรัสยา  เทียมทัด   
30 เด็กหญิงมุกดา  ทองกุนา   

รวม 30  
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 ประวัติผูศึกษา  
 
 

ช่ือ นางสาววราภรณ  วัยยาวัตน 
วัน เดือน ปเกิด 3  มิถุนายน  2524 
สถานท่ีเกิด อําเภอคีรีรัฐนิคม  จังหวัดสุราษฎรธานี 
ประวัติการศึกษา บริหารธุรกิจบัณฑิต  สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา  พ.ศ. 2547 
สถานท่ีทํางาน โรงเรียนบานโตนยาง  อําเภอคีรีรัฐนิคม  จังหวัดสุราษฎรธานี 
ตําแหนง ครู คศ. 1 (คอมพิวเตอร) 
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