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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธ
รังสี จังหวัดกาญจนบุรี จ านวน 222 คน ที่เรียนในปีการศึกษา 2556 ได้มาด้วยการสุ่มตัวอย่างแบบ
แบ่งชั้น เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน มีค่าความเที่ยงเท่ากับ .86 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียนโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่าทุกด้านอยู่ในระดับมาก คือ (1) ด้านวัตถุประสงค์
ของการใช้สื่อการสอน เพ่ือใช้สื่อท างานตามที่ครูมอบหมายงานให้นักเรียน  (2) ด้านประเภทของสื่อ
การสอน มีการใช้หนังสือ ต ารา แบบเรียน วีดีทัศน์ ดีวีดีสื่อ สไลด์คอมพิวเตอร์ การเรียนด้วยตนเอง 
และการปฏิบัติ (3) ด้านขั้นตอนการใช้สื่อการสอนของนักเรียน ในขั้นวางแผนมีการก าหนดประเภท
ของสื่อที่จะใช้ ขั้นเตรียมการมีการเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับสื่อ ขั้นด าเนินการมีการดูและฟังจากสื่อ 
และข้ันประเมินมีการได้รับความรู้จากสื่อ (4) ด้านพฤติกรรมการใช้สื่อการสอน นักเรียนใช้สื่อการ
สอนได้อย่างคล่องแคล่ว และความถี่ในการใช้สื่อการสอน 2-3 วัน/สัปดาห์ (5) ด้านคุณภาพของการ
ใช้สื่อการสอน คือ คุณภาพด้านเนื้อหา มีเนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู้  และคุณภาพด้านตัวสื่อการ
สอนท าให้นักเรียนมีความสนุกสนานกับการเรียน (6) ด้านปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน คือ 
ปัจจัยด้านตัวนักเรียนมีทักษะในการใช้สื่อ ปัจจัยด้านตัวสื่อใช้ได้ง่าย ปัจจัยด้านตัวผู้สอนมีทัศนะที่ดี
ต่อสื่อ ปัจจัยด้านเนื้อหามีเนื้อหาปริมาณมาก และปัจจัยด้านโรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ (7) 
ด้านประโยชน์ในการใช้สื่อการสอน นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น มีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์คือความรับผิดชอบ และเห็นความส าคัญของสื่อในชีวิตประจ าวัน และ (8) ด้านปัญหาและ
อุปสรรคในการใช้สื่อการสอน คือ ปัญหาด้านตัวสื่อการสอนมีจ านวนไม่เพียงพอ  
 
 
 
 
ค าส าคัญ  สื่อการสอน  วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  มัธยมศึกษา 
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Abstract 

 

 The purpose of this research was to study the use of instructional media in the 

Basic Computer Course of Mathayom Suksa I students at Visuttharangsi School in 

Kanchanaburi province. 

 The research sample consisted of 222 Mathayom Suksa I students of 

Visuttharangsi School in Kanchanaburi province during the 2013 academic year, obtained by 

stratified random sampling.  The employed research instrument was a questionnaire on 

opinions toward the use of instructional media in the Basic Computer Course, with reliability 

coefficient of .86.  Statistics employed for data analysis were the percentage, mean, and 

standard deviation. 

 Research findings revealed that the overall use of instructional media in the Basic 

Computer Course by the students was at the high level.  When specific aspects of the use 

were considered, all aspects of the use were rated at the high level and could be specified as 

follows: (1) in the aspect of objectives of the use, the item receiving the high rating mean was 

that on the use of instructional media for doing the work assigned by the teacher; (2) in the 

aspect of types of media being used, the item receiving the high rating mean was that on the 

use of texts, lessons, VCD, DVD, computer slides, self-learning media, and the use of media 

for practice; (3) in the aspect of steps of using the instructional media, the items receiving the 

high rating means were those on the determination of the types of media to be used, in the 

planning step; on the preparation of devices to be used with the media, in the preparation step; 

on the watching and listening to the media, in the operational step; and on the knowledge 

received from using the media, in the evaluation step; (4) in the aspect of instructional media 

usage behaviors, the items receiving the high rating means were those on the students’ using 

the media skillfully; and on the media using frequency being 2 – 3 days per week; (5) in the 

aspect of quality of the media being used, the items receiving the high rating means were 

those on the media having contents relevant to the contents of learning substance, in the 

quality of contents dimension; and on the media enabling the learners to have fun in learning, 

in the quality of the media dimension; (6) in the aspect of factors promoting the use of 

instructional media, the items receiving the high rating means were those on the student’s 

skills in using the media, in the student factor dimension; on the media being easy to use, in 

the media factor dimension; on the teachers having good attitudes toward the media, in the 

teacher factor dimension; on the contents being large, in the contents factor dimension; and on 

availability of sufficient media for use, in the school factor dimension; (7) in the aspect of the 

benefits of using the instructional media, the items receiving the high rating means were those 

on the media causing the students to be more interested in learning; on the media enabling the 

students to acquire desirable characteristics of responsibility; and on the media causing the 

students to recognize the importance of using the media in daily life; and (8) in the aspect of 

problems and obstacles for using instructional media, the item receiving the high rating mean 

was that on the problem of insufficiency of instructional media.  

 

 

Keywords: Instructional media, Basic Computer Course, Mathayom Suksa      
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน มีจุดประสงค์เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ให้ผู้เรียนได้คุ้นเคยกับเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เข้ามามี
บทบาทส าคัญในการด ารงชีวิต ปัจจุบันสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในฐานะเครื่องช่วยงานได้ การเรียน
การสอนคอมพิวเตอร์มีกระบวนการตั้งแต่การเปิดเครื่อง การเลือกเข้าโปรแกรมที่ต้องการ การเลือก
ออกจากโปรแกรม และการปิดการท างานเครื่อง ศึกษาความรู้เบื้องต้น และฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบและการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ (พิมพ์พรรณ เทพสุมาธานนท์ 
2531: 29) สิ่งต่างๆ ที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับให้การสอนของครูกับผู้เรียน และท าให้
ผู้เรียนเรียนรู้ได้ตามวัตถุประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้เป็นอย่างดี  การท างานของ
คอมพิวเตอร์ คือ มีทักษะในกระบวนการคิด วิเคราะห์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ในฐานะอุปกรณ์ช่วยงาน เพ่ือประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  (สุกรี รอดโพธิ์ทอง, 2532 : 92-93)  
 สื่อการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ นับว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญมากในการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น สื่อเป็นตัวช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
พัฒนาการเรียนรู้ (กรมวิชาการ 2545:6-7) ยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน ได้รับการพัฒนาด้านต่าง ๆ  ได้แก่ 
ความรู้ สื่อช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้เชิงเนื้อหา กระบวนการ และความรู้ ในเชิงประจักษ์จากการเรียนรู้
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ  ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม พัฒนาความรู้เชิงสร้างสรรค์ 
เชื่อมโยงความรู้เก่าและความรู้ใหม่ ท าให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ที่กว้างไกล และมีทักษะ สื่อการสอน
ช่วยส่งเสริมและพัฒนาทักษะต่างๆ ของผู้เรียน เช่น ทักษะการคิด การสื่อสาร ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล การจัดการ และทักษะในงานอาชีพคุณธรรม จิรยธรรม และค่านิยม สื่อการสอนยังช่วยให้ผู้เรียน 
รักการเรียนรู้ เห็นคุณค่าในความเป็นไทย มีจิตส านึกทางสังคมและสิ่งแวดล้อม รู้จักใช้เวลาอย่าง
สร้างสรรค์ และยอมรับค่านยิมที่ดีงาม 
 ดังนั้น การใช้สื่อในการเรียนการสอนจึงเป็นช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพต่อการเรียนของ
นักเรียน สื่อยังเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยให้การศึกษาเป็นไปอย่างมีคุณภาพ สะดวก รวดเร็ว เพราะสื่อ
การสอนจะเป็นตัวเชื่อมระหว่างครูผู้สอนและเนื้อหาวิชาที่ครูได้จัดเตรียมเพ่ือถ่ายทอดไปสู่ตัวผู้เรียน 
(จินตนา ใบกาซูยี 2544: 11) เนื้อหาสาระที่เป็นประโยชน์ต่อประสบการณ์การเรียนการรู้ ใน
กระบวนการเรียนการสอนของครู และนักเรียนให้เป็นไปตามที่หลักสูตรก าหนด สื่อการเรียนการสอน
เป็นองค์ประกอบส าคัญประการหนึ่งที่ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะกระบวนการ และความรู้สึกนึกคิดต่าง ๆ อันจะน าไปสู่จุดหมายของหลักสูตร  
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 1.1 สภาพที่พึงประสงค์   
   สภาพที่พึงประสงค์ในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีสภาพที่พึงประสงค์หลายประการ ครอบคลุม (1) ความส าคัญของสื่อการสอนต่อ
นักเรียน (2) ประเภทของสื่อการสอนต่อนักเรียน  
  1.1.1 สภาพที่พึงประสงค์ด้านความส าคัญของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐานที่มีต่อนักเรียน สื่อการสอนมีบทบาทส าคัญต่อนักเรียน (1) เป็นเครื่องช่วยในการเรียนของ
นักเรียน นักเรียนใช้สื่อเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ดีขึ้นจากประสบการณ์ที่มีความหมายใน
รูปแบบต่างๆ ผู้เรียนจะเรียนได้มากขึ้นจากสื่อโดยใช้เวลาน้อยลง สื่อจะท าให้นักเรียนมีความสนใจใน
การเรียนและมีส่วนร่วมในการเรียนอย่างกระฉับกระเฉงช่วยให้เกิดความประทับใจจ าได้นาน ทั้งยัง
ช่วยส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ช่วยแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้และช่วยให้เอาชนะข้อจ ากัดต่างๆ
ได้ (วาสนา ทวีกุลทรัพย์ 2537: 157-158) (2) สื่อการสอนเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ ท าหน้าที่
ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจความรู้สึก เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้
ให้แก่ผู้เรียน ได้แก่ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความคิดรวบยอดได้ง่าย รวดเร็วขึ้น มองเห็นสิ่งที่ก าลังเรียนรู้
ได้อย่างเป็นรูปธรรมและเป็นกระบวนการ ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริม ให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ (วิไลวรรณ แสน
พาน 2553 : 271-273) และ (3) สื่อการสอนยังช่วยกระตุ้นความสนใจ ให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้
อยากเห็น ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น ท าให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ไว้ได้นาน มีส่วนท าให้
เกิดความคิดริเริ่ม และสร้างสรรค์ของผู้เรียนเป็นอย่างมาก (สุรชัย ประเสริฐสรวย 2542) 
  1.1.2 สภาพที่พึงประสงค์ด้านประเภทของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐานที่มีต่อผู้เรียน ได้แก่ (1) สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ ตั้งแต่ต ารา วารสาร นิตยสาร 
หนังสือพิมพ์แผ่นปลิวต่างๆ สามารถกระจายข่าวสารได้อย่างรวดเร็ว สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้
เป็นจ านวนมาก และเข้าถึงได้ในสถานที่และเวลาที่ต้องการ สิ่งพิมพ์เป็นสื่อที่ให้ความรู้ ความคิด และ
ประสบการณ์ตลอดจนการให้ความบันเทิง (พัชนี มานะวาณิชเจริญ 2546: 102) (2) สื่อการสอน
ประเภทสื่อโสตทัศน์ วัสดุกราฟิกวัสดุกราฟิกส์ รูปภาพ ภาพวาด  สัญลักษณ์ วัสดุแผนที่ วัสดุ
บันทึกเสียง วีดีทัศน์ เป็นสื่อทั้งภาพและเสียงเช่นเดียวกับภาพยนตร์  (สุพัฒน์  ส่องแสงจันทร์ 2543) 
และ (3) สื่อการสอนประเภทอิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อการเรียนการสอนในลักษณะของสื่อประสม หรือ
มัลติมีเดีย (Multimedia)  แสดงผลออกมาหลายรูปแบบ เช่น  เป็นสื่อภาพ สื่อเสียง  และเป็น
ภาพเคลื่อนไหว  สื่อประเภทนี้มีหลายลักษณะ ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ สไลด์
อิเล็กทรอนิกส์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แผ่นใสอิเล็กทรอนิกส์ เอกสารค าสอนอิเล็กทรอนิกส์ เทปเสียง
ค าสอนดิจิทัล วิดีโอเทปดิจิทัล เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์ ไฮเปอร์มีเดีย และวารสารและนิตยสาร
อิเล็กทรอนิกส์ (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ 2546 : 32) 
  1.2 สภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบัน  
   สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีสภาพทีเ่ป็นอยู่ปัจจุบันหลายประการ ครอบคลุม (1) ความส าคัญของสื่อการ
สอนต่อนักเรียน และ (2) ประเภทของสื่อการสอนต่อนักเรียน   
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  1.2.1 ความส าคัญของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานที่มีต่อผู้เรียน มี
สภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบัน ครอบคลุมในเรื่อง (1) เป็นเครื่องมือช่วยในการเรียนของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ มีความสนใจและมีส่วนร่วมในการเรียน (2) เป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ท าหน้าที่
ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก ช่วยสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน แต่ยังขาดใน
เรื่องของความคิดสร้างสรรค์  (3) ช่วยกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น เข้าใจ
บทเรียนได้ง่ายขึ้น 
  1.2.2 ประเภทของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานที่มีต่อผู้เรียน มีสภาพ
ที่เป็นอยู่ปัจจุบัน ครอบคลุมในเรื่อง (1) สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ เป็นสิ่งตีพิมพ์จ าพวกต ารา 
วารสาร นิตยสาร หนังสือพิมพ์ไปจนถึงแผ่นปลิวต่างๆ เป็นสื่อที่ให้ความรู้ ความคิด และประสบการณ์
ตลอดจนการให้ความบันเทิง (2) สื่อการสอนประเภทสื่อโสตทัศน์ เป็นสื่อประเภทวัสดุกราฟิก รูปภาพ 
ภาพวาด  สัญลักษณ์ วัสดุแผนที่ วัสดุบันทึกเสียง วีดีทัศน์ เป็นสื่อทั้งภาพและเสียง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้ดีขึ้น (3) สื่อการสอนประเภทอิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อภาพ สื่อเสียง  และเป็น
ภาพเคลื่อนไหว  ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ สไลด์อิเล็กทรอนิกส์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แผ่นใสอิเล็กทรอนิกส์ เอกสารค าสอนอิเล็กทรอนิกส์ เทปเสียงค าสอนดิจิทัล วิดีโอเทปดิจิทัล เอกสาร
ไฮเปอร์เท็กซ์ไฮเปอร์มีเดีย  และวารสารและนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์  
 1.3 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้น  
  สภาพที่พ่ึงประสงค์ที่กล่าวมาข้างต้นเมื่อเปรียบเทียบกับสภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบัน 
พบว่า การใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธ
รังษี จังหวัดกาญจนบุรี ครอบคลุม (1) ความส าคัญของสื่อการสอนต่อนักเรียน (2) ประเภทของสื่อ
การสอนต่อนักเรียน  
  1.3.1 ปัญหาด้านความส าคัญของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ พ้ืนฐาน เกิด
ปัญหา คือ ผู้เรียนไม่สามารถแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้และไม่สามารถเอาชนะข้อก าจัดต่างๆ ของการ
เรียนรู้ได้ 
  1.3.2 ปัญหาด้านประเภทของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน เกิดปัญหา 
คือ ผู้เรียนไม่สามารถศึกษาเนื้อหาจากสื่อประเภทอิเล็กทรอนิกส์ได้ด้วยตนเอง เนื่องจากสื่อที่จะใช้
ต้องมีผู้ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับมาน าสื่อมาใช้ร่วมกับอุปกรณ์ เพ่ือท าการเปิดดูและฟังเนื้อหา  
 1.4 ความพยายามในการแก้ปัญหา  
   จากสภาพปัญหาดังกล่าว ทางโรงเรียนพยายามแก้ปัญหาในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
โดยให้ผู้เรียนสามารถเอาชนะข้อก าจัดต่างๆ ของการเรียนรู้  พร้อมทั้งให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหา
จากสื่อประเภทอิเล็กทรอนิกส์ ที่เป็นมัลติมีเดีย สไลด์คอมพิวเตอร์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ ทั้งภาพและ
เสียง ให้ใช้งานง่าย สะดวก รวดเร็ว  เพราะมีการติดตั้งสื่อกับอุปกรณ์ไฟฟ้าให้ผู้เรียนพร้อมใช้งาน ท า
ให้ผู้เรียนมีความสนใจและเข้าใจในเนื้อหาสาระได้ง่ายยิ่งขึ้น 
  นอกจากนี้ ได้มีงานวิจัยที่พยายามแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนในการใช้สื่อการ
สอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี ดังนี้  
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  งานวิจัยที่เกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 คือ 
  สันทัด ดุลสูงเนิน (2543) ได้วิจัยเรื่อง การใช้สื่อการสอนทางไกลผ่านดาวเทียมใน
การสอนคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอรุโณทัยวิทยาคม อ าเภอเชียง
คาว  จังหวัดเชียงใหม่ ผลการวิจัยพบว่า (1) ปัญหาอุปสรรคเก่ียวกับการใช้สื่อการสอนทางไกลผ่าน
ดาวเทียมอยู่ในระดับน้อยมากพฤติกรรมของนักเรียนที่มีปัญหาคือเรื่องการส่งงาน และเวลาที่ใช้ใน
คาบซักถามไม่เพียงพอ (2) ผลการเรียนระหว่างการเรียนพบว่านักเรียนส่วนมากมีผลการเรียนอยู่ใน
ระดับปานกลาง ส่วนผลการเรียนหลังการเรียนนั้น มีนักเรียนผ่านเกณฑ์การท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ ร้อยละ 77.55 
   สรุป งานวิจัยที่เกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปัญหาอุปสรรคเกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนทางไกลผ่านดาวเทียม และผลการ
เรียนระหว่างเรียน 
 1.5 แนวทางในการด าเนินการแก้ปัญหา  

   จากการศึกษาสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นและจากการศึกษางานวิจัยทีเ่กี่ยวกับการ
แก้ปัญหาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะศึกษา การใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ือมุ่งให้เกิดการใช้สื่อการสอนกับ
ผู้เรียน เกี่ยวกับความส าคัญของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจ ความรู้สึก ความสนใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น พร้อมทั้งจดจ า
สิ่งที่เรียนรู้ไว้ได้นาน และประเภทของสื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน เพ่ือให้ผู้เรียนมีการ
ใช้สื่อสิ่งพิมพ์ จ าพวกต ารา วารสาร นิตยสาร หนังสือพิมพ์ไปจนถึงแผ่นปลิวต่างๆ ที่ให้ความรู้ 
ความคิด และประสบการณ์ตลอดจนการให้ความบันเทิง สื่อประเภทวัสดุกราฟิก รูปภาพ ภาพวาด  
สัญลักษณ์ วัสดุแผนที่ วัสดุบนัทึกเสียง วีดีทัศน์ เป็นสื่อทั้งภาพและเสียง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ได้ดีขึ้น  และสื่อการสอนประเภทอิเล็กทรอนิกส์  
  ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี เพ่ือใช้แก้ปัญหาในการเรียนรู้ โดย
ให้เกิดประโยชน์กับผู้เรียนในด้านความรู้ ความเข้าใจความรู้สึกในการใช้สื่อการสอน และท าให้ผู้เรียน
เข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น  
 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย 

 
 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป  
  เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 
 2.2 วัตถุประสงค์เฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือศึกษาวัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐานของนักเรียน 
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  2.2.2 เพ่ือศึกษาขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน
ของนักเรียน  
  2.2.3 เพ่ือศึกษาคุณภาพของการใช้สื่อการสอนการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐานของนักเรียน 
  2.2.4 เพ่ือศึกษาปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ
นักเรียน 
  2.2.5 เพ่ือศึกษาประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ
นักเรียน 
  2.2.6 เพ่ือศึกษาปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ
นักเรียน 
 
3. ขอบเขตงานวิจัย 
 
 3.1 รูปแบบการวิจัย เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ 
 3.2 ขอบเขตของประชากร นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐาน โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี จ านวน 557 คน  
  3.3 ขอบข่ายเนื้อหาสาระการวิจัย การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี ครอบคลุม (1) 
วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอน (2) ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอน (3) 
คุณภาพของการใช้สื่อการสอน  (4) ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน (5) ประโยชน์ที่ได้จากการใช้
สื่อการสอน และ (6) ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอน  
 3.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 3.5 ระยะเวลา ที่ด าเนินการวิจัย ระหว่างเดือน กรกฎาคม 2556 – ตุลาคม 2556 
 
4. นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 4.1 การใช้สื่อการสอน หมายถึง สิ่งที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น ในด้านของ
คุณภาพการเรียนเพราะมีความหมายชัดเจนของบทเรียน ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ในเนื้อหามากขึ้น มี
ความสนใจ มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอน ส่งเสริมด้านการคิดและการแก้ปัญหาในการเรียน  
 4.2 สื่อการสอน หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ ซึ่งถูกน ามาใช้ในการการเรียนการ
สอน เพื่อเป็นตัวกลางหรือช่องทางในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และเจตคติ จากผู้สอนหรือแหล่ง
ความรู้ไปยังผู้เรียน ช่วยให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ และท าให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยครอบคลุม วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  
ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน คุณภาพของการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  
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ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  
และประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนของนักเรียน    
 4.3 วัตถุประสงค์ของสื่อการสอน หมายถึง เพ่ือใช้ศึกษาเก่ียวกับเนื้อหาที่เรียน ศึกษา
ค้นคว้าข้อมูลประกอบการท ากิจกรรม ใช้เป็นแหล่งความรู้เพ่ิมเติม ใช้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง  
 4.4 ประเภทของสื่อการสอน หมายถึง เป็นสิ่งที่ถ่ายทอดแทนเนื้อหาในรูปของ สื่อ
สิ่งพิมพ์ สื่อโสตทัศน์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ และสื่อวิธีการ  
 4.5 ขั้นตอนสื่อการสอน หมายถึง การวางแผน เตรียมการ ด าเนินการ ประเมินการใช้
สื่อการสอน และมีการใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว มีความช านาญ มีความกระตือรืนร้น สนใจ
กับการใช้สื่อ และมีความสนุกสนานกับการใช้สื่อการสอน 
 4.6 คุณภาพของสื่อการสอน หมายถึง เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู้ เหมาะสมกับ
ผู้เรียน สอดคล้องกับการน าไปใช้ มีความทันสมัย ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และสามารถใช้สื่อการ
สอนได้สะดวก รวดเร็ว 
 4.7 ปัจจัยท่ีส่งเสริมของสื่อการสอน หมายถึง มีนักเรียนมีทักษะในการใช้สื่อ มีความ
ช านาญในการใช้สื่อ ตัวสื่อใช้ง่าย มีความสะดวกในการใช้ น่าสนใจ ตัวผู้สอนมีทัศนะที่ดีต่อสื่อ มีการ
น าสื่อมาใช้ในการสอน แนะน าสื่อให้กับผู้เรียนได้ เนื้อหามีความยากท าให้อยากใช้สื่อ เนื้อหามีปริมาณ
มาก และโรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ มีประชาสัมพันธ์ในการใช้สื่อ   
 4.8 ประโยชน์ของสื่อการสอน หมายถึง มีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น มีความ
สนุกในการใช้สื่อ เข้าใจในเนื้อหา มีการใฝ่หาความรู้ และน าไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
 4.9 ปัญหาของสื่อการสอน หมายถึง ตัวสื่อการสอนไม่สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา เข้าใจ
ยาก ไม่น่าสนใจ สื่อมีจ านวนไม่เพียงพอ ตัวผู้เรียนใช้สื่อไม่เป็น ไม่ให้ความส าคัญของสื่อ ผู้สอนไม่น า
สื่อมาใช้ ไม่มีความรู้ในการใช้สื่อ และผู้ปกครองไม่เห็นความส าคัญ ทั้งไม่สนับสนุนการใช้สื่อ 
 4.10 วิชาคอมพิวเตอร์ หมายถึง ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  
และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มา
ใช้ประโยชน์ในการท างาน อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล  เห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ใน
สังคมได้อย่างพอเพียง และมีความสุข    
 
5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 ใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนาสื่อในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 



บทท่ี 2 
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 
 

 งานวิจัยเรื่อง การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสทุธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี ผู้วิจัยได้ศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวข้อง
ประกอบการวิจัยครอบคลุมหัวข้อส าคัญ ดังนี้ (1) สื่อการสอน (2) คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน และ (3) 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
1. สื่อการสอน   
 
 สื่อการสอน ครอบคลุม (1) ความหมายและความส าคัญของสื่อการสอน (2) 
วัตถุประสงค์และ ประเภทของสื่อการสอน (3) ขั้นตอนและพฤติกรรมของสื่อการสอน (4) คุณภาพ
ของสื่อการสอน (5) ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน (6) ประโยชน์ของสื่อการสอน และ (7) ปัญหา
และอุปสรรคของสื่อการสอน  
 1.1 ความหมายและความส าคัญของสื่อการสอน  
  1.1.1 ความหมายสื่อการสอน 

นักวิชาการในวงการเทคโนโลยีทางการศึกษา โสตทัศนศึกษา และวงการ
การศึกษา ได้ให้ค าจ ากัดความของ “สื่อการสอน” หรือเรียกอย่างหนึ่งว่า สื่อการเรียนการสอน ไว้
อย่างหลากหลาย เช่น 

บราวน์ และคณะ (Brown and Others, 1985 : 32) ได้กล่าวไว้ว่า สื่อการ
เรียนการสอนได้แก่ อุปกรณ์ทั้งหลายที่ช่วยเสนอความรู้ให้แก่ผู้เรียนจนเกิดผลการเรียนที่ดี ทั้งนี้มี
ความหมายรวมถึง กิจกรรมต่าง ๆ ที่ไม่เฉพาะแต่สิ่งที่เป็นวัตถุหรือเครื่องมือเท่านั้น เช่น การศึกษา
นอกสถานที่ การแสดงบทบาทสมมุติ นาฏการ การสาธิต การทดลอง ตลอดจนการสัมภาษณ์ และ
การสารวจ เป็นต้น 

ชอร์ส (Shores. 1986: 1) กล่าวว่า เครื่องมือที่ช่วยสื่อความหมายจัดขึ้นโดย
ครูและนักเรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ เครื่องมือการสอนทุกชนิดจัดเป็นสื่อการสอน เช่น หนังสือใน
ห้องสมุด โสตทัศนวัสดุต่าง ๆ เช่น โทรทัศน์ วิทยุ สไลด์ ฟิล์มสตริป รูปภาพ แผนที่ ของจริง และ
ทรัพยากรจากแหล่งชุมชน 

ไฮนิคส์ เลนดาและรัสเซล (Heinich, Molenda and Russel.1985 : 5) ให้
ทัศนะเก่ียวกับสื่อการสอนได้ว่า สื่อการสอน หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นสไลด์โทรทัศน์วิทยุ
เทปบันทึกเสียงภาพถ่ายวัสดุฉายและวัตถุสิ่งตีพิมพ์ซึ่งเป็นพาหนะในการน าข้อมูลจากแหล่งข้อมูลไป
ยังผู้รับ เมื่อน ามาใช้กับการเรียนการสอน หรือส่งเนื้อหาความรู้ไปยังผู้เรียนในกระบวนการเรียนการ
สอน เรียนว่า สื่อการสอน  
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กิดานันท์  มลิทอง (2540: 79) กล่าวว่า สื่อการสอน หมายถึง สื่อชนิดใดก็
ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดีทัศน์ แผนภูมิ ภาพนิ่ง ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหา
เกี่ยวกับการเรียนการสอน สิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทางกายภาพที่น ามาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา 
เป็นเครื่องมือหรือช่องทาง ส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปยังผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้อย่างดี       

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2543 : 111) ได้ให้ความหมายไว้ว่า สื่อการเรียนการสอน 
หมายถึง วัสดุ (สิ่งสิ้นเปลือง) อุปกรณ์ (เครื่องมือที่ไม่ผุพังได้ง่าย) และวิธีการ (กิจกรรม ละคร เกม 
การทดลอง ฯลฯ) ที่ใช้เป็นสื่อกลางให้ผู้สอนสามารถส่งหรือถ่ายทอดความรู้ เจตคติ (อารมณ์ 
ความรู้สึก ความสนใจ ทัศนคติ และค่านิยม) และทักษะไปยังผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

กรมวิชาการ (2544: 200) ได้ให้ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 
หมายถึง วิธีการหรือกระบวน วัสดุ ของจริง เครื่องมือที่จัดท าขึ้นเพ่ือใช้ในการเรียนการสอนซึ่งมี
สารประโยชน์ ต่อประสบการณ์การเรียนรู้ สามารถน าไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นไปตาม
หลักสูตรที่ก าหนดไว้ ในการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบดั้งเดิมนั้น สื่อการเรียนรู้จะเป็นตัวกลางที่จะ
ท าหน้าที่ถ่ายทอดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ บรรลุตามวัตถุประสงค์  

จินตนา ใบกาซูยี (2544: 11) กล่าวถึง ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 
(instructional materials) หมายถึง วัสดุหรือเครื่องมือที่จัดท าขึ้น ซึ่งมีข้อมูลเนื้อหาสาระที่เป็น
ประโยชน์ต่อประสบการณ์การเรียนการรู้ ส าหรับน าไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนของครู และ
นักเรียนให้เป็นไปตามที่หลักสูตรก าหนด สื่อการเรียนการสอนเป็นองค์ประกอบส าคัญประการหนึ่งที่
ใช้ประกอบการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนเนื้อหาเกิดทักษะกระบวนการ และ
ความรู้สึกนึกคิดต่างๆ อันจะน าไปสู่จุดหมายของหลักสูตร 

สรุป สื่อการสอน เป็นเครื่องมือหรือช่องทาง ส าหรับช่วยให้การสอนของ
ผู้สอนส่งไปยังผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้ได้
เป็นอย่างดี สื่อการเรียนการสอนจึงเป็นองค์ประกอบส าคัญประการหนึ่งที่ใช้ในการประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ และความรู้สึกนึกคิดต่าง ๆ  
  1.1.2 ความส าคัญของสื่อการสอน 

วาสนา ทวีกุลทรัพย์ (2537: 157-158) กล่าวว่า สื่อการสอนเป็น
องค์ประกอบที่ส าคัญในกระบวนการสื่อสารการเรียนรู้และมีบทบาทที่ส าคัญในการถ่ายทอดสารจาก
ผู้สอนไปยังผู้เรียน ความส าคัญของสื่อในกระบวนการเรียนการสอนจ าแนกได้ดังนี้ 

1. เป็นเครื่องช่วยในการเรียนของผู้เรียน ผู้เรียนใช้สื่อเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเองได้ดีขึ้นจากประสบการณ์ที่มีความหมายในรูปแบบต่างๆ ผู้เรียนจะเรียนได้มากขึ้นจากสื่อ
โดยใช้เวลาน้อยลง สื่อจะท าให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนและมีส่วนร่วมในการเรียนอย่าง
กระฉับกระเฉงช่วยให้เกิดความประทับใจจ าได้นาน ทั้งยังช่วยส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ช่วย
แก้ไขปัญหาในการเรียนรู้และช่วยให้เอาชนะข้อจ ากัดต่างๆ  ได้ 

2. เป็นเครื่องช่วยชี้แนะให้กับผู้เรียนโดยใช้สื่อเป็นแหล่งความรู้แทน 
3. เป็นเครื่องช่วยเพิ่มคุณภาพทางการศึกษา สื่อการสอนสามารถแก้ปัญหา

เกี่ยวกับจ านวนผู้เรียนที่เพ่ิมข้ึน ผู้เรียนที่มีพ้ืนฐานความรู้ที่แตกต่างกัน ฯลฯ สื่อการสอนจะช่วยเพิ่ม
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คุณภาพโดยการปรับปรุงการสอนให้เพียงพอต่อความต้องการของผู้เรียน ช่วยแก้ปัญหาความแตกต่าง
ของผู้เรียน สร้างความเสมอภาคแก่ผู้เรียน เป็นต้น เนื่องจากการเรียนการสอนเป็นกระบวนการ
สื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนจ าเป็นต้องอาศัยตัวกลางหรือช่องทางรูปแบบต่างๆเป็นพาหะน า
ความรู้ ทักษะ และทัศนคติไปยังผู้เรียน 

วิไลวรรณ  แสนพาน (2553, 271 – 273) กล่าวว่า สื่อการสอนเป็นเครื่องมือ
ของการเรียนรู้ ท าหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจความรู้สึก เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์ สร้าง
สถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิดได้แก่ การคิด
ไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม และ
ค่านิยมให้แก่ผู้เรียน สื่อการสอนปัจจุบัน มีอิทธิพลสูงต่อการกระตุ้นให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้แสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองสื่อมีมากมายและหลากหลายรูปแบบมีบทบาทและให้คุณประโยชน์ต่างๆ  เช่น 

1. ช่วยให้ผู้เรียน เข้าใจความคิดรวบยอดได้ง่าย รวดเร็วขึ้น 
2 ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นสิ่งที่ก าลังเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม และเป็น 

กระบวนการ 
3. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
4. สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ 

และท าให้อยากรู้อยากเห็น 
5. ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผู้เรียน 
6. เกื้อหนุนผู้เรียนที่มีความสนใจและความสามารถในการเรียนรู้ที่ต่างกันให้ 

เรียนรู้ได้เท่าเทียมกัน 
7. ช่วยให้ผู้เรียนบูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆ  ให้เชื่อมโยงกัน 
8. ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อและแหล่งข้อมูลต่างๆเพ่ือการค้นคว้า 

เพ่ิมเติม 
9. ช่วยให้ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้หลายมิติ จากสื่อที่หลากหลาย  
10. เชื่อมโยงโลกท่ีอยู่ไกลตัวผู้เรียนให้เข้าสู่การเรียนรู้ของผู้เรียน 
สื่อการสอนต่างๆ นอกจากมีบทบาทเป็นเครื่องมือส าหรับการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนแล้วยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาด้านต่างๆ  เช่น  
1. ความรู้ สื่อช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้เชิงเนื้อหา ความรู้เชิงกระบวนการ

และความรู้เชิงประจักษ์ จากการเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่างๆส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมพัฒนา
ความอยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมพัฒนาความอยากรู้อยาก
เห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นหาและการเชื่อมโยงสาระที่ได้เรียนรู้ระหว่างวิชาต่างๆ  เข้ากับ
ประสบการณ์ส่วนตัวหรือกิจกรรมปฏิบัติในครอบครัวโรงเรียนชุมชนและสังคมในวงกว้าง 

2. ทักษะ สื่อการสอนในกลุ่มวิชาต่างๆ  ช่วยส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้าน
ต่างๆ  ให้แก่  ผู้เรียนได้แก่ ทักษะพ้ืนฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทักษะการคิด ทักษะการสื่อสาร 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ทักษะการจัดการ ทักษะในงานอาชีพ เป็นต้น 
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3. คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม สื่อต่างๆนอกจากจะให้ผู้เรียนได้รับการ
พัฒนาความรู้และทักษะแล้วยังมุ่งให้ผู้เรียนรักการเรียนรู้ เห็นคุณค่าในตนเอง ภูมิใจในความเป็นไทย 
มีจิตส านึกทางสังคมแล้สิ่งแวดล้อมรู้จักใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ยอมรับค่านิยมท่ีดีงาม 

สุรชัย ประเสริฐสรวย (2542) กล่าวไว้ว่า สื่อการสอนมีความส าคัญกับผู้เรียน
ดังนี้ 

1. สื่อการสอนจะกระตุ้นความสนใจ ให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น
เพราะธรรมชาติของมนุษย์ย่อมอยากรู้อยากเห็นในสิ่งต่างๆ อยู่แล้ว 

2. สื่อการสอนท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น เพราะสื่อการสอน
สามารถเปลี่ยนนามธรรมเป็นรูปธรรมได้ ท าให้ประหยัดเวลาของผู้สอนได้มาก 

3. สื่อการสอนสามารถน าสิ่งที่เกิดข้ึนในอดีตมานานสิบปีแล้วกลับมาให้เราดู
ได้ในปัจจุบัน 

4. สื่อการสอนสามารถย่อ ขนาดของวัตถุท่ีไม่สามารถน าของจริงมา
ประกอบการสอนได้มาแสดงให้เห็นได้ 

5. สื่อการสอนท าให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ไว้ได้นาน 
6. สื่อการสอนมีส่วนความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ของผู้เรียนเป็นอย่างยิ่ง เพราะ

การได้พบเห็นสื่อการสอนที่น่าสนใจใหม่ๆ จะเสริมความคิดเดิมให้เป็นความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ได้เป็น
อย่างดี 

สรุป ความส าคัญของสื่อการสอนกับผู้เรียน ได้แก่ สื่อการสอนเป็น
องค์ประกอบที่ส าคัญในกระบวนการสื่อสารการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ มีความสนใจในการเรียน มีความเข้าใจบทเรียน และยังท าให้จดจ าสิ่งที่เรียนรู้ไว้
ได้นาน  
 1.2 วัตถุประสงค์ของสื่อการสอน 
  อรนุช ลิมตศิริ (2544) ได้กล่าวไว้ดังนี้   

1. เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้นจากประสบการณ์ที่มีความหมายในรูปแบบต่างๆ  
  2. เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้มากขึ้น โดยใช้เวลาน้อยลง 
  3. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนและมีส่วนร่วมในท ากิจกรรม 
  4. เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดความประทับใจ มั่นใจและจ าได้นาน 
  5. เพ่ือช่วยส่งเสริมการคิดและการแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้ 
         6. เพ่ือให้สามารถเอาชนะข้อจ ากัดต่างๆ ในการเรียนรู้ได้  
  สรุป วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนได้ดีขึ้น มีความสนใจ
การเรียนและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม เกิดความประทับใจในการใช้สื่อการสอน มีความสนใจและ
ต้องการเรียนในเรื่องต่างๆ มากข้ึน  
 1.3 ประเภทของสื่อการสอน 
  เอ็ดการ์ เดล (1969 อ้างถึงใน กิดานันท์ มลิทอง, 2544: 3-6) ได้ให้หลักการ
เกี่ยวกับการเรียนรู้ไว้ว่า “มนุษย์จะเรียนรู้นั้นเกิดจากประสบการณ์รูปธรรม และการเรียนรู้จะน้อยลง 
หากการเรียนนั้นเกิดจากประสบการณ์นามธรรม” และได้จ าแนกประสบการณ์เรียนรู้เป็น 11 ขั้น โดย
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เรียงล าดับจากประสบการณ์ที่มีความเป็นรูปธรรม ซึ่งสามารถรับรู้และเรียนรู้ได้ง่ายที่สุด ถูกต้องและ
ประทับใจนานที่สุด โดยการเรียนจากประสบการณ์โดยตรง ไปสู่ประสบการณ์ท่ีเป็นนามธรรมโดยลด
ความเป็นรูปธรรมลงเป็นล าดับจนถึงประสบการณ์ที่เป็นนามธรรมมากที่สุดนั้น คือ วจนสัญลักษณ์ 
(verbal symbols) ได้แก่ ภาษาพูดและภาษาเขียน 

 
ภาพที่ 2.1 จ าแนกประสบการณ์ทางการศึกษาของเอ็ดการ์ เดล 

   1. ประสบการณ์ตรง เป็นประสบการณ์ขั้นที่เป็นรูปธรรมมากท่ีสุดโดยการที่ผู้เรียน
ได้รับประสบการณ์ตรงจากของจริง สถานการณ์จริง หรือด้วยการกระท าของตนเอง 
  2. ประสบการณ์รอง เป็นการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนเรียนจากสิ่งที่ใกล้เคียงความเป็น
จริงมากท่ีสุดซึ่งอาจเป็นของจ าลองหรือการจ าลองก็ได้ 
  3. ประสบการณ์นาฏกรรมหรือการแสดง เป็นการแสดงบทบาทสมมติหรือการสแดง
ละครเพื่อเป็นการจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนในเรื่องที่มีข้อจ ากัดด้วยยุคสมัยและสถานที่ 
                 4. การสาธิต เป็นการแสดงหรือการกระท าประกอบการอธิบายเพื่อให้เห็นล าดับ
ขั้นตอนของการกระท านั้น 
                 5. การศึกษานอกสถานที่ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับและเรียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ 
ภายนอกสถานที่เรียน อาจเป็นการเยี่ยมชมสถานที่ต่างๆ การสัมภาษณ์บุคคลต่างๆ เป็นต้น 
                 6. นิทรรศการ เป็นการจัดแสดงสิ่งของต่างๆ การจัดป้ายนิเทศ ฯลฯ เพื่อให้
สารประโยชน์ความรู้แก่ผู้ชมโดยการน าเสนอประสบการณ์หลายอย่างผสมผสานกันมากที่สุด 
                 7. โทรทัศน์ เพ่ือให้ข้อมูลความรู้แก่ผู้เรียนที่อยู่ในห้องเรียนหรือทางบ้าน 
                 8. ภาพยนตร์ เป็นภาพที่บันทึกเรื่องราวเหตุการณ์ลงบนฟิล์มเพ่ือให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ทั้งภาพและเสียง 
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                 9. การบันทึกเสียง วิทยุ ภาพนิ่ง เพื่อให้ประสบการณ์แก่           
ลักษณะของการสื่อสารผู้เรียนถึงแม้ว่าจะอ่านหนังสือไม่ออกแต่ก็สามารถจะเข้าใจเนื้อหาที่สอนได้ 
                 10. ทัศนสัญลักษณ์ เช่น แผนที่ แผนภูมิ แผนสถิติ หรือเครื่องหมายต่างๆ ซึ่งเป็นสิ่ง
ที่เป็นสัญลักษณ์แทนความเป็นจริงของสิ่งต่างๆหรือข้อมูลที่ต้องการให้เรียนรู้ 
                 11. วจนสัญลักษณ์ เป็นประสบการณ์ท่ีเป็นนามธรรมมากท่ีสุด ได้แก่ ตัวหนังสือใน
ภาษาเขียนและเสียงของค าพูดในภาษาพูด  
  จากกรวยประสบการณ์ของเอ็คการ์ด เดล ที่เรียงล าดับจากประสบการณ์รูปธรรม
ไปสู่ประสบการณ์ท่ีเป็นนามธรรม แสดงให้เห็นว่า ประสบการณ์บางอย่างผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ประสาทสัมผัสทั้งห้า แต่บางประสบการณ์ก็เรียนรู้ได้ด้วยประสาทสัมผัส บางด้านรวมกัน ไปจนถึงจาก
กรวยประสบการณ์นี้ ได้จ าแนกสื่อการสอนส าหรับผู้เรียนออกเป็น 3 ประเภท คือ  
  1. สื่อประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อที่เก็บความรู้อยู่ในตัวเอง ซึ่งจ าแนกย่อยเป็น 2 
ลักษณะ คือ 

1.1 วัสดุประเภทที่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตนเองโดยไม่จ าเป็นต้องอาศัย
อุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่น แผนที่ ลูกโลก รูปภาพ หุ่นจ าลอง ฯลฯ 

1.2 วัสดุประเภทไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตนเองโดยไม่จ าเป็นต้องอาศัย
อุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่น แผ่นซีดี ฟิล์มภาพยนตร์ สไลด์ 
  2. สื่อประเภทอุปกรณ์ หมายถึง สิ่งที่เป็นตัวกลางหรือ ตัวผ่านท าให้ข้อมูลหรือ
ความรู้ที่บันทึกในวัสดุสามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นหรือได้ยิน เช่น เครื่องฉายแผ่นโปร่งใส เครื่อง
ฉายสไลด์ เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องเล่นแผ่นซีดี เครื่องรับโทรทัศน์ เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องเล่นวีดี
ทัศน์ ฯลฯ เป็นต้น 
  3. สื่อประเภทเทคนิคและวิธีการ หมายถึง สื่อที่มีลักษณะเป็นแนวความคิดหรือ
รูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน โดยสามารถน าสื่อวัสดุและอุปกรณ์มาใช้ช่วยในการสอน เช่น 
เกมและการจ าลอง การสอนแบบจุลภาค การสาธิต เป็นต้น 
  การใช้กรวยประสบการณ์ของเอ็คการ์ เดล จะเริ่มต้นด้วยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอยู่
ในเหตุการณ์ หรือการกระท าจริงเพื่อให้ผู้เรียนมี ประสบการณ์ตรงเกิดขึ้นก่อน แล้วจึงเรียนรู้โดยการ
เฝ้าสังเกตในเหตุการณ์ที่ เกิดขึ้นซึ่งเป็นขั้นต่อไปของการได้รับประสบการณ์รอง ต่อจากนั้นจึงเป็นการ 
เรียนรู้ด้วยการรับประสบการณ์โดยผ่านสื่อต่างๆ และท้ายที่สุดเป็นการให้ผู้ เรียนเรียนจากสัญลักษณ์
ซึ่งเป็นเสมือนตัวแทนของเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนนัก จิตวิทยาท่านหนึ่ง คือ  
  นักจิตวิทยาท่านหนึ่งชื่อ เจโรม บรุนเนอร์ (Jerome Bruner) ได้ออกแบบโครงสร้าง
ของกิจกรรมการสอนไว้รูปแบบหนึ่ง โดยประกอบด้วยมโนทัศน์ด้านการกระท าโดยตรง (Enactive) 
การเรียนรู้ด้วยภาพ (Iconic) และการเรียนรู้ด้วยนามธรรม(Abstract) เมื่อเปรียบเทียบกับกรวย
ประสบการณ์ของเดลกับลักษณะส าคัญ 3 ประการของการเรียนรู้ของบรุนเนอร์แล้วจะเห็นว่ามี
ลักษณะใกล้เคียงและเป็นคู่ขนานกัน (กิดานันท์ มลิทอง,2540)           
  ดี กี่เฟ่อร์ (De Kieffer) (อ้างถึงใน กิดานันท์ มลิทอง 2544: 3) ได้แสดงให้เห็นถึง
การแบ่งสื่อตามประเภทของสื่อการสอนของผู้เรียนไว้เป็น 3 ประเภท เรียกว่า โสตทัศนูปกรณ์ (audio 
visual aids) ดังนี้ 
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  1. สื่อประเภทใช้เครื่องฉาย (projected aids) ได้แก่ เครื่องฉายภาพโปร่งใส เครื่อง
ฉายภาพยนตร์ เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉายภาพทึบแสง เครื่องรับโทรทัศน์ เครื่องอ่านไมโครฟิล์ม และ
ไมโครคอมพิวเตอร์ ฯลฯ 
  2. สื่อประเภทไม่ใช้เครื่องฉาย (nonprojected aids) ได้แก่ กระดานด า กระดาน
ชอล์ก กระดานผ้าส าลี ลูกโลก ของจริง ของจ าลอง การ์ตูน ของตัวอย่าง โปสเตอร์ แผนที่ แผนภาพ 
แผนภูมิ รูปภาพต่างๆ 
  3. สื่อประเภทเครื่องเสียง (audio aids) ได้แก่ เครื่องบันทึกเสียง เครื่องรับวิทยุ
ระบบขยายเสียง ไมโครโฟน ฯลฯ 
   กรมวิชาการ (2545:33-34) ได้น าทุกสิ่งรอบตัวผู้เรียน เช่น คน สัตว์ สิ่งของ 
เหตุการณ์ สถานที่ รวมทั้งความคิดที่เอ้ือให้เกิดการเรียนรู้มาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนและเรียกสิ่ง
เหล่านั้นว่า สื่อการเรียนรู้ โดยจ าแนกสื่อการเรียนรู้นี้เป็น 3 ประเภทคือ  
  1. สื่อสิ่งพิมพ์ หมายถึง สิ่งพิมพ์ต่างๆ ซึ่งแสดงหรือจ าแนก หรือเรียบเรียงสาระ
ความรู้โดยใช้ตัวหนังสือที่เป็นตัวเขียน หรือตัวพิมพ์เป็นสื่อ เพ่ือแสดงความหมาย เช่น เอกสาร 
หนังสือ ต ารา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสารจดหมายเหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ์ เป็นต้น 
   2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สิ่งที่ผลิตขึ้นเพ่ือใช้ควบคู่กับเครื่องมือโสตทัศนูปกรณ์ 
หรือ อุปกรณ์ หรือกระบวนการที่ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่นวีดิทัศน์ เทปบันทึกเสียง สไลด์ ซีดี 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน การศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม ฯลฯ 
   3. สื่ออ่ืนๆ เป็นสื่อที่ใช้ส าหรับท้องถิ่นที่ขาดแคลนสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อเทคโนโลยี 
แบ่งเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

3.1 สื่อบคุคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู้ความสามารถ ความเชี่ยวชาญเฉพาะ
ด้าน ซึ่งสามารถท าหน้าที่ถ่ายทอดเนื้อหาสาระ ความรู้ แนวคิด เจตคติ และวิธีปฏิบัติไปสู่บุคคลอื่นสื่อ
บุคคลอาจเป็นบุคลากรที่อยู่ในแวดวงการศึกษา เช่นผู้บริหาร ผู้สอน หรือเป็นบุคลากรภายในท้องถิ่น
ที่มีความช านาญและเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพต่างๆ ก็ได้ 

3.2 สื่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เป็นสื่อที่มีความส าคัญในการสร้าง
ประสบการณ์และเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นสิ่งที่อยู่รอบตัวผู้เรียน เช่น พืช ผัก ผลไม้ สัตว์ชนิด
ต่าง ๆ ปรากฏการณ์ธรรมชาติ สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องสมุดชุมชนสังคมและวัฒนธรรม 

3.3 สื่อกิจกรรม/กระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการที่ผู้สอนหรือ
ผู้เรียนก าหนดขึ้น เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ หรือใช้ในการฝึกทักษะโดยการใช้
กระบวนการคิดการปฏิบัติ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้ของผู้เรียน เช่น การแสดง
ละคร บทบาทสมมุติ การสาธิต การจัดนิทรรศการ การท าโครงงาน ฯลฯ 

3.4 สื่อวัสดุ/เครื่องอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุที่ประดิษฐ์ขึ้นส าหรับประกอบการ
เรียนรู้ หรือเครื่องมือและอุปกรณ์ส าหรับการใช้กับสื่อวัสดุ หรืออุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับการปฏิบัติงาน
ต่างๆ เช่นหุ่นจ าลอง แผนภูมิ แผนที่ แผนสถิติ อุปกรณ์ทดลองวิทยาศาสตร์ ชุดประลอง ชุดฝึก  
เป็นต้น  
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  นิคม ทาแดง (2545: 16-25) ได้จ าแนกสื่อการเรียนส าหรับผู้เรียนออกเป็น 3 
ประเภท ได้แก่  
  1.  การจ าแนกประเภทตามช่องทางการส่งและรับสาร สามารถแบ่งออกได้ 3 ด้านคือ  

1.1 สื่อโสตทัศน์ ได้แก่ สื่อกราฟิก วัสดุลายเส้นและแผ่นป้ายต่างๆ สื่อสามมิติ
ประเภทหุ่นจ าลอง และสื่อเสียง เช่นเทปเสียง 

1.2 สื่อมวลชน ได้แก่ สื่อสิ่งพิมพ์ วิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน์ 
1.3 สื่ออิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม ได้แก่ โทรศัพท์ โทรสาร วิทยุสื่อสาร 

โทรทัศน์ปฏิสัมพันธ์ ระบบประชุมทางไกล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ต 
  2.  การจ าแนกประเภทตามโครงสร้างความคิดสามารถ แบ่งออกได้ 2 ประเภท คือ 

2.1 แบ่งประเภทสื่อการศึกษาตามการคิดของคน แบ่งออกได้เป็น 3 ด้าน 
2.1.1 ด้านการกระท า ได้แก่ ของจริง สถานการณ์จ าลอง นาฎการ การ

ทดลอง และการศึกษานอกสถานที่ 
2.1.2 ด้านภาพ ได้แก่ นิทรรศการ โทรทัศน์/ภาพยนตร์ การบันทึกภาพและ

เสียง ภาพนิ่ง เป็นต้น 
2.1.3 ด้านสัญลักษณ์หรือนามธรรม ได้แก่ แผนภูมิ แผนสถิติ ตัวหนังสือใน

ภาษาเขียนหรือเสียงของค าพูดในภาษาพูด 
  3.  การจ าแนกประเภทตามโครงสร้างของสื่อ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือ 

3.1 ฮาร์แวร์ (Hardware) หมายถึง เครื่องมือ อุปกรณ์ ที่เป็นโลหะและวัตถุเนื้อ
แข็ง อาวุธ ยุทโธปกรณ์ ตลอดทั้งชิ้นส่วนประกอบต่างๆ ของเครื่องมือและอุปกรณ์เหล่านี้ ยังแบ่ง
ออกเป็น 3 ด้าน 

3.1.1 วัสดุสิ้นเปลือง ได้แก่ กระดาษ หมึก สี แผ่นโปร่งใส ฟิล์มถ่ายภาพ 
แผ่นดิสก์ ฯลฯ 

3.1.2 เครื่องมือ ได้แก่ ปากกา ดินสอ คัทเตอร์ จอม เสียม เป็นต้น 
3.1.3 อุปกรณ์ ได้แก่ เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉาย

ภาพทึบแสง เครื่องเล่นเทป เครื่องรับวิทยุ เครื่องรับโทรทัศน์ กล้องถ่ายภาพ 
3.2 ซอฟต์แวร์ (Software) ในที่นี้หมายถงึ ผลผลิตจากการประยุกต์พฤติกรรม

ศาสตร์มาใช้ในการศึกษาและการแนะแนวสามารถแบ่งออกเป็น 3 ด้าน 
3.2.1 วัสดุส าเร็จรูป หมายถึง วัสดุที่ได้ด าเนินการออกแบบ และ จัดบรรจุ 

เนื้อหาสาระเป็นระบบเพ่ือการศึกษาและการแนะแนวเรียบร้อย พร้อมที่จะน าไปใช้ เช่นภาพยนตร์ 
แผ่นโปรแกรมภาพสไลด์ ฯลฯ 

3.2.2 กิจกรรมและเกม ได้แก่ การเลียนแบบสถานการณ์จ าลอง บทบาท
สมมติ และเกมที่จัดเตรียมไว้เพ่ือสร้างสถานการณ์ การสื่อสาร การตัดสินใจ เสนอประเด็นความคิด 
ฯลฯ 

3.2.3 วิธีการ หมายถึง เทคนิควิธีขั้นตอนและระบบใน การรวบรวมหรือ
เสนอเนื้อหาสาระและข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการให้การศึกษาและการแนะแนว ในสถานศึกษา 
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  สิริพัชร์ เจษฎาวิโรจน์ (2550: 71-72) จ าแนกประเภทของสื่อได้เป็น 6 ประเภท
ใหญ่ๆ ดังนี้ 
   1. สื่อสิ่งพิมพ์ มีทั้งพิมพ์ที่จัดท าข้ึนเพ่ือสนองการเรียนรู้ตามหลักสูตรโดยตรง  เช่น  
หนังสือเรียน คู่มือครู แผนการเรียนรู้ หนังสืออ้างอิง หนังสืออ่านเพ่ิมเติม แบบฝึกกิจกรรม ใบงาน               
ใบความรู้ ฯลฯ และสิ่งพิมพ์ทั่วไปที่สามารถน ามาใช้ในกระบวนการเรียนรู้  เช่น วารสาร นิตยสาร จุล
สาร หนังสือพิมพ์ จดหมายข่าว โปสเตอร์ แผ่นพับ แผ่นภาพ เป็นต้น 
   2. สื่อบุคคล หมายถึง ตัวบุคคลที่ท าหน้าที่ถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด และวิธี
ปฏิบัติตนไปสู่บุคคลอ่ืน นับเป็นสื่อการเรียนรู้ที่มีบทบาทส าคัญ โดยเฉพาะในด้านการโน้มน้าวจิตใจ
ของนักเรียน สื่อบุคคลอาจเป็นบุคลากรที่อยู่ในสถานศึกษา เช่น ผู้บริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  
คนท าอาหาร หรือตัวนักเรียนเอง หรืออาจเป็นบุคลากรภายนอกที่มีความเชี่ยวชาญในสาขาต่างๆ      
   3. สื่อวัสดุ เป็นสื่อที่เก็บสาระความรู้อยู่ในตัวเอง จ าแนกออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 

3.1  วัสดุประเภทที่สามารถถ่ายทอดความรู้อยู่ได้ด้วยตัวเอง โดยไม่จ าเป็นต้อง
อาศัยอุปกรณ์ช่วย เช่น  รูปภาพ  หุ่นจ าลอง  เป็นต้น 

3.2  วัสดุประเภทที่ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้โดยตนเองจ าเป็นต้องอาศัย
อุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่น ฟิล์มภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง ซีดีรอม แผ่นดิสก์ เป็นต้น 
   4. สื่ออุปกรณ์  หมายถึง  สิ่งที่เป็นตัวกลางหรือตัวผ่าน ท าให้ข้อมูลหรือความรู้ที่
บันทึกในวัสดุสามารถถ่ายทอดอกมาให้เห็นหรือได้ยิน  เช่น เครื่องฉายแผ่นโปร่งใส เครื่องฉายสไลด์ 
เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องบันทึกเสียง เป็นต้น 
   5. สื่อบริบท เป็นสื่อที่ส่งเสริมหรือสนับสนุนการเรียนการสอน ได้แก่ สภาพแวดล้อม 
และสถานการณ์ต่างๆ เช่นห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ แหล่งวิทยาการหรือแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ เช่น 
ห้องสมุด หรือเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติในรูปของสิ่งมีชีวิต เช่น พืชผัก ผลไม้ สัตวช์นิดต่างๆ 
หรืออยู่ในรูปของปรากฏการณ์หรือเหตุการณ์ที่มีอยู่หรือเกิดขึ้นรอบตัว ตลอดจนข่าวสารด้านต่างๆ 
เป็นต้น 
   6. สื่อกิจกรรม เป็นกิจกรรมหรือกระบวนการที่จัดขึ้นเพ่ือเสริมสร้างประสบการณ์
การเรียนรู้ให้กับนักเรียน ได้แก่ การแสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิต สถานการณ์จ าลอง การจัด
นิทรรศการ การไปทัศนศึกษานอกสถานที่ การท าโครงงาน ฯลฯ 
  สรุป ประเภทของสื่อการสอนที่นักเรียนใช้ได้แก่ (1) สื่อประเภทวัสดุ เช่น แผนที่ 
ลูกโลก รูปภาพ หุ่นจ าลอง แผ่นซีดี ฟิล์มภาพยนตร์ สไลด์  (2) สื่อประเภทอุปกรณ์ เช่น เครื่องฉาย
แผ่นโปร่งใส เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องเล่นแผ่นซีดี เครื่องรับโทรทัศน์ เครื่อง
คอมพิวเตอร์ เครื่องเล่นวีดีทัศน์ (3) สื่อประเภทเทคนิคและวิธีการ โดยสามารถน าสื่อวัสดุและอุปกรณ์
มาใช้ช่วยในการสอน เช่น เกมและการจ าลอง การสอนแบบจุลภาค การสาธิต  
 1.4 สื่อสิ่งพิมพ์  
  1.4.1 ความหมายของสื่อสิ่งพิมพ์    

พัชนี มานะวาณิชเจริญ (2546: 102) ได้กล่าวว่า สื่อสิ่งพิมพ์ (Printed 
Media or Printed) หมายถึง สิ่งตีพิมพ์ทุกประเภทนับตั้งแต่ต ารา วารสาร นิตยสาร หนงัสือพิมพ์ไป
จนถึงแผ่นปลิวต่างๆ สิ่งพิมพ์เป็นสื่อที่ใช้ในการสื่อความหมายที่ส าคัญประการหนึ่ง มีส่วนส าคัญเป็น



16 

อย่างมากในการให้ความรู้แก่มวลชนได้อย่างกว้างขวาง สามารถกระจายข่าวสารได้อย่างรวดเร็ว 
สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้เป็นจ านวนมาก และเข้าถึงได้ในสถานที่และเวลาที่ต้องการ สิ่งพิมพ์
เป็นสื่อที่ให้ความรู้ ความคิด และประสบการณ์ตลอดจนการให้ความบันเทิง 
   สื่อสิ่งพิมพ์ตามความหมายในพระราชบัญญัติการพิมพ์ พ.ศ. 2484 (อ้างอิงใน 
อารยะ  ศรีกัลยาณบุตร 2550: 17) ได้ให้ความหมายของสื่อสิ่งพิมพ์ว่า หมายถึง สมุด แผ่นกระดาษ 
หรือวัตถุใดๆ ที่พิมพ์ขึ้นรวมตลอดทั้งบทเพลง แผนที่ แผนผัง แผ่นภาพ ภาพวาด ภาพระบายสี ใน
ประกาศ แผ่นเสียง หรือสิ่งอ่ืนใดที่มีลักษณะเช่นเดียวกัน 
  โดยสรุป สื่อสิ่งพิมพ์ ที่นักเรียนใช้เป็นสิ่งตีพิมพ์ทุกประเภทที่ผลิตขึ้นเพ่ือการสื่อสาร
ในลักษณะต่างๆ กัน ตามวัตถุประสงค์ของผู้ผลิต ตั้งแต่ระดับย่อย ระดับบุคคล จนถึงระดับมวลชน 
ซึ่งมักปรากฏในรูปของแผ่นปลิว จดหมาย จดหมายข่าว โฆษณา วารสาร นิตยสาร หนังสือพิมพ์ 
หนังสือเล่ม ในปัจจุบันแนวคิดสื่อสิ่งพิมพ์ได้ถูกพัฒนาสู่รูปแบบที่กว้างขวางขึ้นแบบบูรณาการตาม
ศักยภาพของเทคโนโลยีสมัยใหม่    
  1.4.2 ประเภทของสื่อสิ่งพิมพ์   

สุพัฒน์ ส่องแสงจันทร์ (2543: 13-15) แบ่งประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ มีดังนี้  
1. ต้นฉบับตัวเขียน และจดหมายเหตุ (Manuscripts and Archives) เป็นสื่อ

สิ่งพิมพ์ที่บันทึกข้อมูลความรู้ด้วยการเขียน การวาดด้วยลายมือซึ่งเป็นวิธีการผลิตเอกสารแบบดั้งเดิม 
เช่น จารึกแผ่นดินเหนียว แผ่นหนัง ศิลาจารึก สมุดไทย คัมภีร์ใบลาน ต้นฉบับโน้ตเพลง เป็นต้น 

2. หนังสือ (Books) เป็นบันทึกความรู้ ความเชื่อ เหตุการณ์เรื่องราวและ
ประสบการณ์ของมนุษย์ที่มีรูปเล่มถาวร ในเล่มหนึ่งจะมีเพียงเรื่องเดียว หรือหลายเรื่องก็ได้ หนังสือ
แบ่งเป็นประเภทต่างๆ ได้ดังนี้ 

2.1 หนังสือต าราและสารคดี 
2.2 หนังสือบันเทิงคดี นวนิยาย เรื่องสั้น 

3. สิ่งพิมพ์ต่อเนื่อง (Periodicals) เป็นสิ่งพิมพ์ที่ออกเป็นส่วน เป็นตอน
ต่อเนื่องติดต่อกัน โดยมีระยะอย่างสม่ าเสมอก็ได้ แบ่งเป็นประเภทต่างๆ ได้ดังนี้ 

3.1 หนังสือพิมพ์ 
3.2 วารสาร นิตยสาร 

4. จุลสาร (Pamphlets) เป็นสิ่งพิมพ์ขนาดเล็ก มีความหนาไม่มากนัก 
องค์การ-ยูเนสโก ก าหนดให้จุลสารมีความหนาระหว่าง 5-48 หน้า บางต าราก าหนดไว้ถึง 100 หน้า 
โดยเฉลี่ยจุลสารจะมีจ านวนหน้าประมาณ 60 หน้า 

พิมพร สอพิมาย (2546: 268) แบ่งประเภทของสื่อสิ่งพิมพ์ใช้อยู่ในด้านการ
เรียนรู้ของผู้เรียนได้ดังนี้ 

1. หนังสือ (Book) เป็นเครื่องมือเผยแพร่ความรู้ สิ่งพิมพ์ที่ออกมาเป็นรูปเล่ม 
ในเล่มหนึ่งๆ จะมีเรื่องเดียวหรือหลายเรื่องก็ได้ จะเป็นเล่มเดียวจบหรือหลายเล่มก็ได้ เป็นต าราหรือ
หนังสืออ่านประกอบ หรือหนังสืออ้างอิงก็ได้ 

2. วารสาร (Journal) คือ สิ่งพิมพ์ที่ก าหนดออกตามเวลา เช่น รายปี ราย
เดือน รายปักษ์ และรายสัปดาห์ วารสารเป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่มีประโยชน์ต่อการสื่อความหมายเพื่อการ
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เรียนรู้เป็นอย่างยิ่งเพราะจะเป็นแหล่งให้ความรู้แก่นักเรียน นิสิต นักศึกษา และประชาชนทั่วไปผู้มี
ความสนใจในสิ่งนั้นๆ บางครั้งเป็นความรู้ที่ใหม่กว่าที่มีอยู่ในต าราทั่วไป 

3. หนังสือพิมพ์ (Newspaper) เป็นสิ่งที่พิมพ์ที่ออกเป็นรายวันโดยเสนอข่าว
สดที่น่าสนใจทั้งภายในและนอกประเทศ ข่าวสารจากหนังสือพิมพ์นี้สามารถเก็บไว้เพ่ือวิเคราะห์และ
เก็บไว้เป็นหลักฐานและสามารถน ามาอ่านอีกได้  

4. จุลสาร (Pamphlets) เป็นสื่อสิ่งพิมพ์เล่มเล็กๆ มีความหนาไม่เกิน 60 
หน้า ในเล่มจะมีเนื้อเรื่องติดต่อกันเรื่องเดียวโดยตลอด หรือหลายเรื่องก็ได้ จุลสารนี้มักจะมีเนื้อหา
สาระที่มีประโยชน์ต่อการศึกษา โดยทั่วไปจุลสารนี้มีอยู่ในทุกวงการทั้งการแพทย์ การศึกษา การ
ประชาสัมพันธ์ ธุรกิจ การเมืองการปกครอง 

5. กฤตภาค (Elapsing) เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่ตัดข้อความบางส่วนออกมาจาก
หนังสือพิมพ์ หรือวารสารอีกทีหนึ่ง ในกรณีที่บรรณารักษ์ของห้องสมุดนั้นมีความเห็นว่าน่าจะมี
ประโยชน์ต่อการศึกษา  

6. แผ่นปลิว (Leaflets) เป็นแผ่นกระดาษเพียงแผ่นเดียวซึ่งจะพิมพ์เนื้อหา
เรื่องสั้นๆ เพียงเรื่องเดียว 

7. แผ่นพับ (Folder) เป็นแผ่นกระดาษเพียงที่พิมพ์แต่พับเป็นหลายหน้า 
บรรจุเนื้อหาสรุปสั้นๆ เพื่อจะบอกข่าวแนะน าหรือเตือนความจ า 

8. เอกสารเย็บเล่ม (Brochures) เป็นเอกสารที่เย็บรวมเป็นเล่มบางๆ มีปก
และสีสันน่าอ่านใช้เผยแพร่แนะน า มีเนื้อหาละเอียดขึ้นจากแผ่นพับ 

9. จดหมายเวียน (Circular letters) มีลักษณะเช่นเดียวกับแผ่นปลิว ใช้
ส าหรับแจ้งให้ทราบข่าวเฉพาะเรื่อง หรือชักจูงใจสั้นๆ เช่นรายงานกิจกรรมต่างๆ หรือข่าวความรู้ใหม่
ที่เผยแพร่ออกไปโดยไม่ระบุชื่อผู้รับ 

10.หนังสือพิมพ์ฝาผนัง (Wall Paper) เป็นหนังสือพิมพ์ที่ท าเป็นแผ่นไว้
ติดตามก าแพงให้ประชาชนอ่านมีเพียงแผ่นเดียว เนื้อหาประกอบไปด้วยข่าว การพาดหัว คอลัมน์ 
ประจ า และรูปภาพใช้ติดในย่านชุมชนที่พบปะกัน 

11.โปสเตอร์ (Posters) เป็นกระดาษเพียงแผ่นเดียว มีข้อความหรือ
ภาพประกอบช่วยสื่อความหมายในการบอกข่าว ชักจูง หรือเรียกความสนใจเพ่ือรณรงค์ในเรื่อง  

สุรสิทธิ์ วิทยารัฐ (2549: 66-117) อธิบายว่า การแบ่งประเภท สื่อสิ่งพิมพ์
ขึ้นอยู่กับหลักเกณฑ์ของแต่ละคน โดยสรุปสารมารถแบ่งประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ได้ ดังนี้ 
  1. หลักเกณฑ์ด้านรูปแบบหรือขนาด แบ่งได้เป็น 

แบบหนังสือพิมพ์  ขนาดประมาณ 11.5 x 14.5 นิ้ว 
แบบวารสาร นิตยสาร  ขนาดประมาณ 8.5 x 11.5 นิ้ว 
แบบพ็อคเก็ตบุ๊ค  ขนาดประมาณ 4.5 x 7 นิ้ว 

  2. หลักเกณฑ์ด้านเนื้อหา แบ่งเป็น เนื้อหาทั่วไป ข่าวสารเหตุการณ์ 
  3. หลักเกณฑ์ด้านระยะเวลาออกจ าหน่วย แบ่งเป็น รายวัน รายสัปดาห์ รายปักษ์ 
รายเดือน และรายอ่ืนๆ  
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  สรุป ประเภทของสื่อสิ่งพิมพ์ส าหรับผู้เรียนมีหลายรูปแบบ  หนังสือพิมพ์ วาสาร 
นิตยสาร จดหมาย ป้ายประกาศและโปสเตอร์ แผ่นพับ ใบปลิว เอกสารแจก มักท าเป็นเอกสารที่รวม
เป็นเล่ม เพื่อเผยแพร่หรือแจกให้อ่าน จุลสารเป็นเอกสารเชิงความรู้ทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์นั้นๆ มีสื่อ
สิ่งพิมพ์ที่มีอยู่หลากหลายให้ได้อ่านกันอย่างแพร่หลายตามความต้องการผู้อ่าน 
   1.5 สื่อโสตทัศน์ 
  1.5.1 ความหมายของสื่อโสตทัศน์    

สีปาน ทรัพย์ทอง (2554: 1-25) สื่อโสตทัศน์ หมายถึง วัสดุที่ไม่ตีพิมพ์ มี
ลักษณะเป็นภาพและเสียงที่ช่วยในการศึกษาเรื่องราวต่างๆ ให้เข้าใจได้อย่างรวดเร็วและจดจ าได้นาน 
สื่อโสตทัศน์มีหลายรูปแบบ และเปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการทางเทคโนโลยี บางชนิดล้าสมัยและ
เลิกใช้ไป  

สรุป ความหมายของสื่อโสตทัศน์ สื่อโสตทัศน์เป็นวัสดุที่ไม่ตีพิมพ์ มีลักษณะ
เป็นภาพและเสียงที่ช่วยในการศึกษาเรื่องราวต่างๆ ให้เข้าใจได้อย่างรวดเร็วและจดจ าได้นาน สื่อโสต
ทัศน์มีหลายรูปแบบ และเปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการทางเทคโนโลยี โดยมีนวัตกรรมใหม่เกิดข้ึน
ทดแทน สื่อโสตทัศน์ประเภทภาพ สื่อโสตทัศน์ประเภทเสียง และสื่อโสตทัศน์ประเภทวัสดุกราฟิก  
  1.5.2 ประเภทของสื่อโสตทัศน์    

สุพัฒน์  ส่องแสงจันทร์ (2543) ได้กล่าวถึง ประเภทสื่อโสตทัศน์ ดังนี้ 
1. วัสดุกราฟิกส์ คือวัสดุที่แสดงถึงความรู้  หรือเนื้อหาสาระออกมาใน

ลักษณะของรูปภาพ  ภาพวาด  และสัญลักษณ์  เช่น  รูปภาพ  แผนภูมิ  แผ่นภาพโปร่งใส  ภาพ
สเตริโอ  เป็นต้น 

2. วัสดุแผนที่ เป็นทัศนวัสดุ ที่แสดงให้ให้เห็นถึงรูปร่าง ลักษณะของ
พ้ืนผิวโลก ภูมิประเทศ เช่น แผนที่ ลูกโลกเป็นต้น 

3. วัสดุบันทึกเสียง  เป็นสื่อการศึกษาประเภทโสตวัสดุ  หรือ  ประเภทฟัง   
มีอยู่  2  ประเภท คือ  แผ่นเสียง  และเทปบันทึกเสียง 

4. วีดีทัศน์ เป็นสื่อทั้งภาพและเสียงเช่นเดียวกับภาพยนตร์  แต่อ านวยความ
สะดวกสบาย  และความคล่องตัวในการใช้มากกว่า วีดิทัศน์มี 2 ประเภทคือ เทปวีดิทัศน์ และ แผ่นวีดิ
ทัศน์ 

5.แผ่นซีดี  เป็นแผ่นที่บันทึกและอ่านข้อมูลด้วยแสงเลเซอร์ สัญญาณที่ใช้
บันทึกเป็นสัญญาณดิจิตัล  แผ่นซีดีได้ถูกน ามาใช้ในการบันทึกข้อมูลประเภทต่างๆ 

ดี กีเฟ่อร์ De Kieffer (อ้างถึงในกิดานันท์ มลิทอง 2544: 3) โสตทัศนูปกรณ์ 
เป็นสื่อประเภทวัสดุและอุปกรณ์แบ่งออกเป็น 3 ประเภทตามลักษณะที่ใช้งาน ได้แก่  

1. สื่อประเภทใช้เครื่องฉาย (projected aids) เช่น สไลด์ใช้ กับเครื่องฉาย
สไลด์ และแผ่นโปร่งใสใช้กับเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ เป็นต้น 

2. สื่อประเภทไม่ใช้เครื่องฉาย (non projected aids) เช่นภาพ แผนภูมิ 
แผนสถิติ ของจริง ของจ าลอง เป็นต้น 

3. สื่อประเภทเครื่องเสียง (audio aids) เช่น เทปเสียง แผ่นซีดี วิทยุ เป็นต้น 
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   สุวันนา ทองสีสดใส และคณะ (2556) ประเภทสื่อโสตทัศน์ Metadata ที่สามารถ
รองรับทรัพยากรประเภทภาพ (Image) ซึ่งประกอบด้วยภาพถ่าย ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และ
ทรัพยากรประเภทเสียง (Sound) โดยใช้มาตรฐานดับลินคอร์ 15 หน่วยข้อมูลย่อย และเพ่ิมตัวขยาย
ที่เหมาะสมกับสื่อโสตทัศน์ และ RDF (Resource Description Framework) เพ่ือให้ผู้ปฏิบัติงานใน
เครือข่ายของ Thai Lis ตามโครงการ Thia Digital Collection (TDC) น าไปใช้ในการลงรายการเป็น
มาตรฐานเดียวกัน 
            1. ภาพถ่าย เป็นภาพที่เกิดจากการถ่ายมาจากกล้องถ่ายรูป Metadata ของ
ภาพถ่ายดิจิทัลถูกจัดเก็บตามมาตรฐาน EXIF (Exct angeable image file format) ซึ่งเป็นข้อมูล
เฉพาะที่บรรจุลงในภาพที่ถ่ายโดยกล้องดิจิทัลทุกตัว ได้แก่ วันเวลาที่ถ่าย กล้องท่ีถ่ายและค่าท่ีเซทไว้
ขณะถ่าย ล าดับของภาพ สถานที่ถ่าย และเจ้าของกล้องหรือระบุในส่วน Creator 
           2. ภาพเคลื่อนไหว (Moving image) ลักษณะเป็นชุดของภาพที่น าเสนอต่อเนื่องจน
เห็นเป็นภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ แอนิเมชั่น ภาพยนตร์ รายการโทรทัศน์ เป็นต้น 
           3. วัสดุเสียง (Sound) ทรัพยากรที่เนื้อหาเป็นเสียง ได้แก่ แฟ้มข้อมูลดนตรี เสียงพูด 
เป็นต้น 
  สรุป ประเภทสื่อโสตทัศน์ เป็นสื่อประเภทวัสดุกราฟิกส์ที่แสดงถึงความรู้ วัสดุแผนที่
แสดงให้ให้เห็นถึงรูปร่าง วัสดุบันทึกเสียง แผ่นเสียง และเทปบันทึกเสียง  วีดีทัศน์ เป็นสื่อทั้งภาพและ
เสียงเช่นเดียวกับภาพยนตร์ และแผ่นซีดี   
  1.5.3 นวัตกรรมใหม่ของสื่อโสตทัศน์ 

ในขณะเดียวกันก็มีนวัตกรรมใหม่เกิดข้ึนทดแทน สื่อโสตทัศน์ประเภทภาพ 
สื่อโสตทัศน์ประเภทเสียง และสื่อโสตทัศน์ประเภทวัสดุกราฟิก หุ่นจ าลอง ของจริง   

1. สื่อโสตทัศน์ประเภทภาพ ทรัพยากรสารสนเทศที่จัดเป็นสื่อโสตทัศน์
ประเภทภาพ ได้แก่ ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ สไลด์ และวัสดุย่อส่วน 

2. สื่อโสตทัศน์ประเภทเสียง ทรัพยากรสารสนเทศที่จัดเป็นสื่อโสตทัศน์
ประเภทเสียง ได้แก่ แถบบันทึกเสียง แผ่นเสียง ซีดีเสียง 

3. สื่อโสตทัศน์ประเภทวัสดุกราฟิก หุ่นจ าลองและของจริง หมายถึงสื่อที่
แสดงเนื้อหาความรู้ในลักษณะลายเส้น เช่น ภาพวาด ภาพสัญลักษณ์ วัสดุกราฟิก ช่วยให้การเรียนรู้
ง่ายขึ้น โดยใช้ภาพแสดงค าบรรยาย 

สรุป นวัตกรรมใหม่เกิดขึ้นทดแทน สื่อโสตทัศน์ประเภทภาพ สื่อโสตทัศน์
ประเภทเสียง และสื่อโสตทัศน์ประเภทวัสดุกราฟิก หุ่นจ าลอง ของจริง  
 1.6 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
  1.6.1 ความหมายของส่ืออิเล็กทรอนิกส์  

ราชบัณฑิตยสถาน (2539: 949) อธิบายความหมายของ อิเล็กทรอนิกส์ เป็น 
วิทยาศาสตร์กายภาพแขนงหนึ่งที่น ามาประยุกต์ให้กับการศึกษาวงจรไฟฟ้าที่ใช้สารกึ่งตัวน าและ
อุปกรณ์อ่ืนๆ ซึ่งควบคุมการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนได้ 

สุพัฒน์  ส่องแสงจันทร์ (2543: 16-60) อธิบายว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ สื่อ
ไม่ตีพิมพ์ (Non-Print Media) มีความหมายโดยรวมสื่อ 3 ประเภทไว้ด้วยกัน ได้แก่ โสตทัศน์วัสดุ 
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และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพราะค าเหล่านี้มีความหมายคล้ายคลึงกันคือ หมายถึง เป็นสื่อ หรือวัสดุที่ต้อง
ใช้โดยผ่านประสาทสัมผัสทางหูและทางตา 

กิดานันท์  มลิทอง (2544: 45) ได้กล่าวถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สื่อที่
ใช้ไฟฟ้าในการท างานโดยการท างานจะใช้สัญญาณระบบดิจิทัล (Digital) หรืออะแนล็อก (Analog) 
ในที่นี้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีความหมายรวมถึงสื่อโสตทัศน์วัสดุด้วย 

สรุป ความหมายของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อไม่ตีพิมพ์ (Non-Print Media)  
ได้แก่ โสตทัศน์วัสดุ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ยังเป็นสื่อที่ใช้ไฟฟ้าในการท างานโดยการ
ท างานจะใช้สัญญาณระบบดิจิทัล (Digital) หรืออะแนล็อก (Analog)  
  1.6.2 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์  

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546: 32) ได้แบ่งสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ไว้ 9 ประเภท คือ              
1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ เป็นสื่อที่พัฒนาด้วยโปรแกรมประเภท 

Authoring เช่น Toolbook, Director และ Authorware น ามาใช้บนเว็บโดยผ่านกระบวนการบีบ
อัดหรือการกระจายให้ เป็นแฟ้มขนาดเล็กหลายแฟ้ม ด้วยโปรแกรมเฉพาะที่แต่ละบริษัทพัฒนาขึ้น 
เพ่ือให้ใช้งานบนเว็บได้ อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ต้องรอการส่งแฟ้มเป็นเวลานานและท าให้สะดวกต่อ
การส่งข้อมูลออนไลน์ที่ เรียกใช้งานบนเว็บแล้วแสดงผลได้ทันทีเหมอืนเรียกจากแผ่นซีดี  

2.  สไลด์อิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่พัฒนาด้วยโปรแกรมบนวินโดว์ และให้
เรียกดูผ่านเว็บ หรือแปลงเป็นแฟ้มที่ดูได้บนเว็บ นิยมใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint ในการ
พัฒนาสื่อลักษณะนี้  

3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่มีรูปเล่มและองค์ประกอบของเล่มหนังสือ
ครบถว้น เป็นสื่อที่นิยมจัดท าให้อยู่ในรูปของแฟ้มในสกุล pdf และใช้โปรแกรม Acrobat Reader 
ของAdobe ในการอ่าน  

4. แผ่นใสอิเล็กทรอนิกส์ เป็นการจัดท าสื่อที่อยู่ในรูปแผ่นใส หรือเอกสาร
ประกอบการ สอนอื่นๆ ให้เป็นแฟ้มที่อยู่ในสกุล pdf โดยการสแกนหรือการเปลี่ยนแปลงรูปแบบแฟ้ม
เอกสาร  

5. เอกสารค าสอนอิเล็กทรอนิกส์ (Lecture Note) อาจจัดท าให้อยู่ในรูป
เอกสารในสกุล doc หรือ pdf หรือ html และเรียกดดู้วยโปรแกรมท่ีใช้เรียกดูแฟ้มสกุลนั้นๆ  

6. เทปเสียงค าสอนดิจิทลั จัดท าโดยใช้เทคโนโลยี RealAudio เพ่ือให้เรียกฟัง
เสียงในลักษณะรับฟังไดในทันทีไม่ต้องเสียเวลาในการรอการถ่ายโอนแฟ้มนาน  

7. วิดีโอเทปดิจิทัล จัดท าโดยใช้เทคโนโลยี Real Video เพ่ือให้เรียกภาพ
วิดีโอในลักษณะรับชมได้ทันที ไม่ตอ้งเสียเวลาในการรอการถ่ายโอนแฟ้มนาน  

8.  เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย เป็นสื่อที่จัดท าโดยใช้ภาษา 
HTML หรือ โปรแกรมช่วยสร้างเว็บเพจ ทั้งที่จัดท าเองและผู้จัดท า แล้วเชื่อมโยงไปยังแหล่งนั้นแหล่ง
รวม โฮมเพจรายวิชาในเว็บแหล่งหน่วยที่รวบรวมโฮมเพจรายวิชาจากที่ต่างๆ ทั่วโลก คือ World 
Lecture Hall มีเว็บไซต ์http://www.utexas.edu/world/lecture/12  

9.  วารสารและนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่มีองค์กรจัดท าและเผยแพร่
ทาง อินเทอร์เน็ต มีทั้งท่ีต้องสมัครเป็นสมาชิก และให้บริการเป็นสาธารณะ  

http://www.utexas.edu/world/lecture/12
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มะลิวัลย์ จันทกนกากร (2550 : 36) ได้แบ่งประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ไว้ 7 
ประเภท ดังนี้  

1. แผ่นซีดี เป็นแผ่นบันทึกเสียงที่ใช้เก็บข้อมูลได้มาก การบันทึกข้อมูลต้องใช้
แสง เลเซอร์นิยมใช้บันทึกเพลงทีม่ีคุณภาพท่ีชัดเจนกว่าเทปบันทึกเสียง  

2. ซีดีรอม เป็นแผ่นพลาสติกเคลือบด้วยอลูมิเนียมและแลคเกอร์มีความแข็ง
และเบา ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 4.75 นิ้ว หรือ 12 เซนติเมตร (ปัจจุบันมีแผ่นขนาดเล็กลง) สามารถ
บันทึกได้ทั้งตัวอักษร ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว สามารถบรรจุข้อมูลไดจ้ากหนังสือประมาณ 
250,000 หน้าใช้อ่านเพียงอย่างเดียวโดยใช้รว่มกับเครื่องอ่านซีดีรอม  

3. แผ่นวิดีทศัน์ เป็นแผ่นพลาสติกบาง ๆ เคลือบด้วยอลูมิเนียม บันทึกข้อมูล
ที่เป็น ตัวอักษรภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ซ่ึงเป็นสัญญาณภาพและเสียงในรูปของระบบ
ดิจิทัล จึงมี คุณภาพของภาพและเสียงคมชัดกว่าเทปวีดิทัศน์  

4. แผ่นดีวีดี หรือแผ่นดิจิทัลอเนกประสงค์ เป็นแผ่นพลาสติกมีขนาดเท่าแผ่น
ซีดี สามารถบันทึกข้อมูลได้ทั้ง 2 ด้าน จึงมีขนาดความจุในการจัดเก็บข้อมูลสูงกว่าแผ่นซีดีทั่วไป ดีวีดี
จะ จัดเก็บข้อมูลภาพและเสียงในรูปดิจิทัล จะต้องใช้รว่มกับ เครื่องอ่านแผ่นดีวีดี  

5. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน CAI เป็นการน าเอาคอมพิวเตอร์มาใช้เป็น
สื่อในการ สอนโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป มีการโต้ตอบกันระหว่างผู้เรียนกับโปรแกรม ในแต่ละบทจะ
มีตวัอักษร ภาพกราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และมีเสียงประกอบ  

6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือที่เรียกว่า E-Book เป็นการบันทึกข้อมูล
หนังสือในรูปสื่อ อิเล็กทรอนิกส์ และสืบค้นข้อมูลจากคอมพิวเตอร์  

7.  สื่อการเรียนการสอนบนเครือข่าย ปัจจุบันสถาบนัการศึกษาทั้งในประเทศ
และ ต่างประเทศได้ใช้เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นช่องทางการเรียนรู้ที่เรียกว่า E-Learning ซ่ึงเกิดข้ึน
ทั่วโลก ในต่างประเทศกระแสการเรียนรู้บนอินเตอร์เน็ตได้รับความนิยมสูงมาก โดยรู้เรียนสามารถ
ลงทะเบียน โอนหน่วยกิต และได้รบัปริญญาบัตรจากการเรียนบนอินเตอร์เน็ต การเรียนบน
อินเตอร์เน็ตเป็นการ เรียนที่สามารถเข้าไปศึกษาหาความรู้ได้ตลอดเวลา ซ่ึงมีการพัฒนาหลายรูปแบบ 
ได้แก่ บทเรียนบน เครือข่ายอินเตอร์เน็ต เป็นต้น 

โดยสรุป สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อการเรียนการสอน ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เข้าใจและพัฒนาการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพรวดเร็ว สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในกาเรียน
การสอนจะออกมาในลักษณะของสื่อประสมหรือมัลติมีเดีย สไลด์คอมพิวเตอร์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
แสดงผลได้หลายแบบ มีเสียง ภาพเคลื่อนไหว สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ใช้งานง่าย สะดวก รวดเร็ว รวมถึง
สื่อโสตทัศน์วัสดุด้วย ท าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาสาระได้ง่ายยิ่งขึ้น  
 1.7 ขั้นตอนของสื่อการสอน  
  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2546:189-190)  ได้ให้ค าแนะน าในการเลือกใช้สื่อการสอน ดังนี้  
   1. เลือกใช้สื่อการสอนที่สัมพันธ์กับบทเรียนและตรงเป้าหมายกับเรื่องที่เรียน 
   2. เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกต้อง ทันสมัย น่าสนใจ และเป็นสื่อที่จะให้ผลต่อการเรียน
การสอนมากท่ีสุด 
   3. เป็นสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และประสบการณ์ของนักเรียน 
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   4. สื่อนั้นควรสะดวกในการใช้ 
   5. ต้องเป็นสื่อที่มีคุณภาพ 
   6. ราคาไม่แพง 
   7. พิจารณาเลือกซ้ือในปริมาณท่ีพอเหมาะ 
   8. เลือกสื่อการสอนที่ไม่เป็นอันตรายต่อผู้เรียน 
   9. เลือกใช้สื่อที่มีสีสันดึงดูดความสนใจนักเรียน 
    10. ควรเลือกใช้สิ่งที่แปลกจากสิ่งที่นักเรียนเคยเห็นจ าเจแล้ว 
   กิดานันท์ มลิทอง (2540: 95-96) เป็นนักการศึกษาทางเทคโนโลยีการศึกษา ได้
กล่าวว่า การใช้สื่อการสอนควรมีล าดับ ดังต่อไปนี้  
            1. เป็นการเตรียมตัวในการอ่าน ฟัง หรือดูเนื้อหาที่อยู่ในสื่อที่จะใช้ว่า มีเนื้อหา
ถูกต้องครบถ้วนและตรงกับท่ีต้องการใช้หรือไม่ เช่น ใช้ภาพนิ่งเพ่ือเป็นการน าบทเรียนที่จะสอน แล้ว
อธิบายเนื้อหาเกี่ยวกับบทเรียนที่จะสอน ต่อจากนั้นเป็นการให้ชมวีดิทัศน์เพ่ือเสริมความรู้ และจบลง 
            2. ความพร้อมของผู้เรียน โดยมีการแนะน า หรือให้ความคิดรวบยอดว่า เนื้อหาใน
สื่อนั้นเป็นอย่างไร เพ่ือให้ผู้เรียนเตรียมพร้อมในการฟังดูหรืออ่านบทเรียนจากสื่อนั้นให้เข้าใจ ได้ดี 
และสามารถจับประเด็นส าคัญของเนื้อหาได้หรือหากผู้เรียนมีการใช้สื่อด้วยตนเอง  
   กิดานันท์  มลิทอง (2548: 115-116) ยังได้แสดงให้เห็นว่า ขั้นตอนการใช้สื่อการ
สอนนั้นอาจจะใช้เฉพาะขั้นตอนใดตอนหนึ่งของการสอน หรือจะใช้ในทุกขั้นตอนได้ ดังนี้ 
            1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาที่ก าลังจะเรียน
นั้น สื่อที่ใช้ในขั้นนี้ จึงเป็นสื่อที่แสดงเนื้อหากว้าง ๆ หรือเนื้อหาที่เกี่ยวกับการเรียน ในครั้งก่อนมิใช่สื่อ
ที่เน้นเนื้อหาเจาะลึกอย่าแท้จริง อาจเป็นแนวปัญหาหรือเพ่ือให้ผู้เรียนคิดและควรเป็นสื่อที่ง่ายต่อการ
น าเสนอ ในระยะเวลาอันสั้น เช่นภาพ บัตรค า หรือบัตรปัญหา 
            2. ขั้นด าเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน เป็นขั้นส าคัญในการเรียน
เพราะเป็นขั้นที่จะท าให้ความรู้เนื้อหาอย่างละเอียด เพื่อสนองวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ต้องเลือกสื่อให้ตรง
กับเนื้อหา และวิธีการสอน หรืออาจจะใช้สื่อหลายแบบได้ต้องมีการจัดล าดับขั้นตอนการใช้สื่อให้
เหมาะสม และสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียน การใช้สื่อในขั้นนี้จะต้องเป็นสื่อที่เสนอความรู้อย่าง
ละเอียดถูกต้อง และชัดเจนแก่ผู้เรียน เช่น ภาพยนตร์ สไลด์ แผ่นโปร่งใส แผนภูมิ วีดิทัศน์ และเทป
เสียง หรือชุดการสอน 
            3. ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ เป็นการเพ่ิมพูนประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน เพ่ือให้
ผู้เรียนได้ทดลองน าความรู้ด้านทฤษฎี หรือหลักการที่เรียนมาแล้วไปใช้แก้ปัญหาในขั้นฝึกหัดโดยการ
ลงมือปฏิบัติเอง สื่อในขั้นนี้เป็นประเด็นปัญหาให้ผู้เรียนได้คิดโดยผู้เรียนเป็นผู้ใช้สื่อ เองมากท่ีสุด เช่น 
ภาพ บัตรปัญหา เทปเสียง สมุดแบบฝึกหัด หรือชุดการเรียนเป็นต้น 
            4. ขั้นสรุปบทเรียน เป็นขั้นของการเรียนการสอน เพ่ือการย้ าเนื้อหาบทเรียนให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจที่ถูกต้องและตรงตามวัตถุ ประสงค์ท่ีตั้งไว้ด้วย ขั้นสรุปนี้ควรใช้เพียงระยะสั้น 
เช่นเดียวกับข้ันน าสื่อที่ใช้สรุปจึงควรครอบคลุมเนื้อหาส าคัญทั้งหมด โดยย่อและใช้เวลาน้อย เช่น 
แผนภูมิ แผ่นโปร่งใส 
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            5. ขั้นประเมินผู้เรียน เป็นการทดสอบว่าผู้เรียนสามารถเรียนรู้หรือเข้าใจในสิ่งที่
เรียนได้ถูกต้อง มากน้อยเพียงใด และบรรลุตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว้หรือไม่สื่อในข้ัน
ประเมินมัก จะเป็นค าถามจากเนื้อหาบทเรียน โดยอาจมีภาพประกอบด้วยก็ได้อาจจะน าค าหรือสื่อ
ต่าง ๆ ที่ใช้ในขั้นกิจกรรมการเรียนมาถามอีกครั้งหนึ่ง และอาจเป็นการทดสอบโดยการปฏิบัติจากสื่อ 
หรือการกระท าของผู้เรียนเพื่อทดสอบดูว่าผู้เรียนสามารถมีทักษะจากการฝึก ปฏิบัติอย่างถูกต้อง
ครบถ้วนหรือไม่  
  สรุป ขั้นตอนในการใช้สื่อการสอน มีข้ันตอนส าคัญในการเรียนรู้ โดยต้องค านึงถึง 
การเตรียมสื่อการสอน การเตรียมสภาพแวดล้อมห้องเรียน และการเตรียมตัวผู้เรียน ให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และเนื้อหาที่จะสอนให้เหมาะสม มีการทดสอบประสิทธิภาพก่อนการใช้สื่อการสอนจริง 
มีข้ันน าเข้าสู่บทเรียน ในการใช้สื่อการสอน ระหว่างการใช้สื่อ หลังการใช้สื่อ และให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการใช้สื่อการเรียนการสอน 
  1.8 พฤติกรรมของสื่อการสอน  
  สุรพล เกียนวัฒนา (2524: 2-8)  กล่าวว่า ในการศึกษายุคปัจจุบัน ถือว่า เป็น
การศึกษาทางด้านเทคโนโลยี ปัจจัยที่ส าคัญของการเรียนการสอนคือ “สื่อ” สื่อการเรียนการสอน
เปรียบเสมือนเครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสารและการเรียนรู้ในการเรียนการสอนในปัจจุบัน ซึ่ง สื่อการ
เรียนการสอน สามารถปรับพฤติกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนในห้องเรียน ให้มีบรรยากาศของ
การเรียนได้ รวมไปถึงการสร้างสื่อการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ ให้สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียน
ของผู้เรียนและปรับพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนให้มีความสนใจในการเรียนได้อีกด้วย การใช้สื่อเพ่ือ
พัฒนาพฤติกรรมการเรียนการสอน ต้องมีรายละเอียดองค์ประกอบดังต่อไปนี้  
  สรุป พฤติกรรมการใช้สื่อการสอน สามารถปรับพฤติกรรมการเรียนการสอนของ
นักเรียนในห้องเรียน ให้มีบรรยากาศของการเรียนได้ รวมไปถึงการสร้างสื่อการเรียนการสอนแบบ
ใหม่ๆ ให้สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนและปรับพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนให้มี
ความสนใจในการเรียนได้อีกด้วย  

 1.9 ความถี่ของสื่อการสอน  
   ความถี่ คือปริมาณท่ีบ่งบอกจ านวนครั้งที่เหตุการณ์เกิดขึ้นในเวลาหนึ่ง การวัด
ความถี่สามารถท าได้โดยก าหนดช่วงเวลาคงที่ค่าหนึ่ง นับจ านวนครั้งที่เหตุการณ์เกิดขึ้น น าจ านวน
ครั้งหารด้วยระยะเวลา และ คาบ เป็นส่วนกลับของความถี่ หมายถึงเวลาที่ใช้ไปในการเคลื่อนที่ครบ
หนึ่งรอบ   
  1. การหาความถี่ในการใช้สื่อการสอนของนักเรียนอย่างสม่ าเสมอ 
  2. การหาความถี่ในการใช้สื่อการสอนของนักเรียนในบางครั้ง 
  3. การหาความถี่ในการใช้สื่อการสอนของนักเรียนน้อยครั้ง 
  สรุป ความถ่ีในการใช้สื่อการสอน เป็นการบอกจ านวนครั้งที่เข้ามาใช้สื่อการสอนใน
แต่ละช่วงเวลาหนึ่ง โดยใช้วิธกีารนับครั้งหรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น 
 1.10  คุณภาพของสื่อการสอน  

นิคม ทาแดง (2545: 26) ได้สรุปการเลือกสื่อการสอนที่มีคุณภาพ ควรพิจารณา
ดังนี้ 
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1. สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของการเรียนการสอนเรื่องนั้นๆ  
2. ตอบสนองพฤติกรรมของผู้เรียน ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 
3. เลือกสื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียน 
4. เลือกสื่อให้เหมาะสมกับความสามารถและประสบการณ์เดิมของผู้เรียน 
5. สื่อการสอนมีประสิทธิภาพ มีความสมบูรณ์สามารถสื่อความหมายได้ถูกต้อง 
6. เลือกสื่อที่มีอยู่ในท้องถิ่นเพ่ือประหยัดเวลาและงบประมาณ 
7. สื่อที่ใช้มีประสิทธิภาพ มีความปลอดภัย ประหยัด และสามารถใช้ได้สะดวก 
สรุป คุณภาพของสื่อการเรียนการสอน สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนการ

สอนเรื่องนั้นๆ  ตอบสนองพฤติกรรมของผู้เรียน เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนมีประสิทธิภาพ มี
ความสมบูรณ์สามารถสื่อความหมายได้ถูกต้อง สื่อที่ใช้มีประสิทธิภาพ มีความปลอดภัย ประหยัด 
และสามารถใช้ได้สะดวก 
 1.11  ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน  

ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการเรียนการสอนนั้นสามารถจัดกระท าได้หลากหลาย
รูปแบบด้วยกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมและสภาพการณ์ขององค์การ อย่างไรก็ตามถึงแม้ว่า
วิธีการส่งเสริมการใช้สื่อการสอนมีความหลากหลาย แต่เป้าหมายของแต่ละวิธีการนั้นจะส่งผลต่อ
ประสิทธิภาพของงานนั่นเอง   

เว็ดแมน (Wedman 1988: 26–31) แห่งมหาวิทยาลัยมิสซูรี (University of 
Missouri-Columbia) ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้นาเสนอรูปแบบของการส่งเสริมการใช้สื่อการเรียน
การสอน โดยใช้รูปแบบที่ เรียกว่า IPEM Model (Instructional Performance Engineering 
Model) ซึ่งกล่าวว่าการส่งเสริมให้ผู้บริหาร/ผู้นิเทศ กับครูผู้สอน มีเจตคติท่ีดีและสามารถใช้สื่อการ
เรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น จะต้องมีการจัดกระท ากับองค์ประกอบ 3 ด้านอย่างต่อเนื่อง
ควบคู่กันไปตามลาดับขั้น กล่าวคือจะต้องจัดกระท าในด้านสารสนเทศพ้ืนฐาน (Information) วิธีการ
ปฏิบัติ (Instrumentation) และด้านการเสริมแรง (Motivation) 

สรุป ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน เป็นการส่งเสริมในด้านผู้บริหาร/ผู้นิเทศ 
กับครูผู้สอน ให้มีเจตคติท่ีดีและสามารถใช้สื่อการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความรู้และ
ทักษะในการผลิตสื่อการสอน มีการฝึกใช้สื่อการสอนอย่างต่อเนื่องสม่ าเสมอเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด  
 1.12  ประโยชน์ของสื่อการสอน  

วรายุ ลี้ประเสริฐ (2539: 7-8) กล่าวถึงประโยชน์ของสื่อการสอน ไว้ว่า 
1. ช่วยให้ เกิดความส าเร็จตรงตามจุดประสงค์ของเนื้อหา บทเรียน นักเรียนเกิด

ความรู้ ความเข้าใจดี 
2. ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน ท าให้นักเรียนสนใจในการเรียนมาก

ยิ่งขึ้น อยากรู้อยากเห็น ไม่เกิดความเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียนรู้ 
3. นักเรียนได้สัมผัสสื่อด้วยประสารทต่างๆ หลายทาง ช่วยให้เกิดความเข้าใจเร็ว

ขึ้น 
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4. นักเรียนสามารถมองเห็นรูปร่างลักษณะของสิ่งต่างๆ ตรงกับความเป็นจริงหรือ
ใกล้เคียงความจริง ไม่ต้องเสียเวลาในการจินตนาการ 

5. นักเรียนไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน เช่น ท าการทดลอง การจัด
นิทรรศการ การศึกษานอกสถานที่ เป็นการฝึกทักษะด้านต่างๆ ที่นักเรียนสามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

6. นักเรียนเกิดความเข้าใจ ในบทเรียนมีคุณค่า เช่นการทดลองน าน้ าขุ่นใส่ขวดไป
ผึ่งแดด ตะกอนในน้ าจะตกลงมานอนก้นขวด นักเรียนเห็นประโยชน์ของดวงอาทิตย์ ว่าสามารถน า
พลังงานแสงและความร้อนท าให้น้ าใสได้ 

7. นักเรียนมองเห็นความต่อเนื่องของสื่อต่างๆ ได้ชัดเจนยิ่งขึ้น เช่นให้นักเรียน
สังเกตการเปลี่ยนแปลงของไข่กับจนถึงเป็นตัวเต็มวัย ดังนี้ คือ ไข่ฟักเป็นลูกอ๊อดใช้เวลา 1 วัน และ
ระยะเวลาที่ลูกอ๊อดโตเต็มวันใช้เวลา 20 วัน 

8. ช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดรวดเร็วขึ้น ถ้าไม่ใช่สื่อการสอน นักเรียนอาจเข้าใจ
ไม่ตรงกัน เช่น รอกเดี่ยวเคลื่อนที่ผ่องแรงได้เป็น 2 เท่า ของรอกเดี่ยวตายตัว หากนักเรียนได้ทดลอง
ในเรื่องนี้แล้ว จะท าให้เกิดความคิดรวบยอด และมีความเข้าใจ ตรงกัน 

สรุป ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอน ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจใน
บทเรียน ช่วยให้เกิดความเข้าใจเร็วขึ้น นักเรียนไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน. นักเรียน
เกิดความเข้าใจ ในบทเรียนมีคุณค่า และช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดรวดเร็วขึ้น 

กิดานันท์ มลิทอง (2540: 88) กล่าวไว้ว่า ประโยชน์ของสื่อการสอนสามารถใช้ได้
ทั้งผู้เรียนดังต่อไปนี้  

สื่อกับผู้เรียน  
1. เป็นสิ่งที่ช่วยให้การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด

ความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น และสามารถช่วยให้เกิด
ความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว 

2. สื่อจะช่วยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กับผู้เรียน ท าให้เกิดความสนุกสนาน
และไม่รู้สึกเบื่อหน่ายการเรียน 

3. การใช้สื่อจะท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจตรงกัน และเกิดประสบการณ์ร่วมกันใน
วิชาที่เรียนนั้น 

4. ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนรว่มในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน ท าให้เกิดมนุษย์
สัมพันธ์อันดีในระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองและกับผู้สอนด้วย 

5. ช่วยสร้างเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์จากการใช้สื่อเหล่านั้น 

6. ช่วยแก้ปัญหาเรื่องของความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยการจัดให้มีการใช้สื่อใน
การศึกษารายบุคคล 

สิริพัชร์  เจษฎาวิโรจน์  (2550: 75-77) กล่าวถึง  ประโยชน์ของสื่อการสอน ดังนี้  
ประโยชน์ของสื่อการสอนต่อนักเรียน  
1. ช่วยให้ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมแก่นักเรียน  
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2. ช่วยให้สามารถเรียนรู้ในสิ่งที่ศึกษาได้ยากล าบากและท าการสอนง่ายขึ้น เช่น    
2.1 ท าสิ่งที่ซับซ้อนให้ง่ายขึ้น  
2.2 ท าสิ่งนามธรรมให้เป็นรูปธรรม เช่น การใช้ภาพ หรือสัญลักษณ์  
2.3 ท าสิ่งที่เคลื่อนไหวเร็วให้ช้า เช่น การกระโดดของแมลง  
2.4 ท าสิ่งที่เคลื่อนไหวช้าให้เร็ว เช่น การเจริญเติบโตของพืช  
2.5 ท าสิ่งที่เล็กให้โตขึ้น เช่น ภาพขยายตัวแมลงเล็ก ๆ   
2.6 ท าสิ่งที่โตให้เล็กลง เช่น ภาพวิว ทิวทัศน์ สวน นา  
2.7 น าสิ่งที่อยู่ไกลมาศึกษาได้ เช่น ภาพอนุสาวรีย์บุคคลส าคัญท่ีอยู่ในจังหวัด

ต่างๆ   
2.8 น าอดีตมาศึกษาได้ เช่น ภาพยนตร์ประวัติศาสตร์ บันทึกเหตุการณ์

บ้านเมืองในอดีต 
ระวิวรรณ  ศรีคร้ามครัน  (2551: 93)  กล่าวถึง  ประโยชน์ของสื่อการสอน 

ดังนี้ 
1. ช่วยพัฒนาความคิดนักเรียน การที่นักเรียนได้รู้ เห็นสภาพของปัญหาต่างๆ 

ได้ยินหรือได้สัมผัสโดยการใช้สื่อการสอนประเภทต่างๆ เช่น จากภาพยนตร์ รูปภาพจะสามารถพัฒนา
ความคิดเห็นของนักเรียน โดยการคิดค้นหาวิธีการแก้ไขอย่างมีหลักการ และมีเหตุผล ท าให้มีความคิด
กว้างไกลมากขึ้น 

2. เพ่ิมพูนประสบการณ์ให้แก่นักเรียน ท าให้นักเรียนมีประสบการณ์มากข้ึน
เนื่องจากได้เห็นของจริง ได้ยินหรือสัมผัส ท าให้สามารถเปรียบเทียบสิ่งที่ได้เห็นในปัจจุบันกับ
ความก้าวหน้าต่าง ๆ ที่นักเรียนได้เรียนรู้ใหม่จากสื่อการเรียนต่าง ๆ เช่น จากภาพยนตร์ หรือจากการ
ทัศนศึกษา 

3. กระตุ้นหรือเร้าความสนใจของนักเรียน ซึ่งสิ่งต่างๆ ที่น ามาเสริมการเรียนรู้
ของนักเรียนนอกเหนือจากการเรียนปกติในชั้นเรียน  สามารถท าให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น  มี
ความกระตือรือร้น ใคร่รู้เห็นสิ่งที่แปลก ๆ ใหม่ ๆ ซึ่งจะกระตุ้นความคิดของนักเรียนได้ 

สรุป ประโยชน์การใช้สื่อการสอน ช่วยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
เกิดความส าเร็จตรงตาม วัตถุประสงค์ ของเนื้อหา บทเรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเนื้อหา
บทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น ช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นได้อย่าง
ถูกต้องและรวดเร็ว อีกท้ังช่วยประหยัดเวลาในการสอน ผู้เรียนมีความสนุกกับการเรียนการสอน 
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น และสามารถจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้นาน 
 1.13  คุณค่าของสื่อการสอน 

กรมวิชาการ (2545:6-7)  ได้กล่าวถึง คุณค่าของสื่อการสอนไว้ดังนี้ 
1. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความคิดรวบยอดได้ง่าย และรวดเร็วขึ้น 
2. ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นสิ่งที่ก าลังเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรมและเป็น

กระบวนการ 
3. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
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4. สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่  น่าสนใจ และท า
ให้ยากรู้ยากเห็นมากขึ้น 

5. ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผู้เรียน 
6. เกื้อหนุนผู้เรียนที่มีความสนใจและความสามารถในการเรียนรู้ที่ ต่างกัน ให้มี

โอกาสเรียนรู้ได้เท่าเทียมกัน 
7. ช่วยให้ผู้เรียนบูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆ ให้เชื่อมโยงกัน 
8. ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อและแหล่งข้อมูลต่างๆ เพื่อค้นคว้าเพิ่มเติม 
9. ช่วยให้ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้ในหลายมิติจากสื่อที่หลากหลาย 
10. เชื่อมโยงโลกท่ีอยู่ไกลตัวผู้เรียนให้เข้ามาสู่การเรียนรู้ของผู้เรียนได้สื่อการสอน

ต่างๆ นอกจากส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน ได้รับการพัฒนาด้านต่างๆ  
ได้แก่ 

10.1  ความรู้ สื่อช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้เชิงเนื้อหา กระบวนการ และ
ความรู้ในเชิงประจักษ์จากการเรียนรู้ในกลุ่มสาระต่างๆ  ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม พัฒนา
ความรู้เชิงสร้างสรรค์ เชื่อมโยงความรู้เก่าและความรู้ใหม่ ท าให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ที่กว้างไกล 

10.2  ทักษะ สื่อการสอนช่วยส่งเสริมและพัฒนาทักษะต่างๆ ของผู้เรียนเช่น 
ทักษะการคิด การสื่อสาร ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล การจัดการ และทักษะในงานอาชีพ 

10.3  คุณธรรม จิรยธรรม และค่านิยม สื่อการสอนยังช่วยให้ผู้เรียน รักการ
เรียนรู้ เห็นคุณค่าในความเป็นไทย มีจิตส านึกทางสังคมและสิ่งแวดล้อม รู้จักใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ 
ยอมรับ ค่านิยมที่ดีงาม 
  ศักดิ์ศรี  ปาณะกุล (2550: 7-8)  กล่าวถึงคุณค่าของสื่อการเรียนรู้ต่อนักเรียนหลาย
ประการ ดังนี้ 
   1. ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้นด้วยการเปลี่ยนแปลงประสบการณ์ท่ีเป็นนามธรรม
ให้เป็นรูปธรรมที่สามารถสัมผัสและเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
   2. ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้มากข้ึนในเวลาที่ก าหนดหรือรวดเร็วกว่าการไม่ใช้สื่อ 
   3. ช่วยให้นักเรียนจดจ าสิ่งที่เรียนได้มาก  แม่นย า  และคงทนถาวรยิ่งขึ้น  เพราะ
ความประทับใจในประสบการณ์ท่ีได้รับจากสื่อนั้นๆ  
   4. ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเรื่องราวต่างๆ  ตรงกัน  และเกิดประสบการณ์ร่วมใน
เรื่องราวเดียวกัน 
   5. ช่วยให้นักเรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้อย่างกว้างขวาง ทั้งสิ่งที่เกิดข้ึนใน
อดีตปัจจุบัน และคาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคต  
   6. ช่วยให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง  แปลกใหม่  และมีคุณค่า  ซึ่งน าไปสู่การ
เรียนรู้ที่บรรลุเป้าหมายและคาดหวังของนักเรียน 
   สรุปเกี่ยวกับคุณค่าสื่อการสอนได้ว่า สื่อการสอนมีคุณค่าต่อการเรียนการสอนอย่าง
มากมาย  ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียน ท าสิ่งที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรม ส่งเสริมทักษะ 
กระบวนการเรียนรู้ คุณธรรมจริยธรรมและค่านิยม ความคิดรวบยอดของผู้เรียนและแก้ปัญหาใน
กระบวนการเรียนการสอน อย่างไร ก็ตามสื่อการสอนจะมีคุณค่าก็ต่อเมื่อผู้สอนต้องรู้ถึงคุณสมบัติของ
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สื่อ ข้อดีและข้อจ ากัดของสื่อนั้นๆการน าสื่อไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี เพื่อให้การจัดกิจกรรมการ
เรียน การสอนบรรลุ วัตถุประสงค์ตามท่ีก าหนด 
 1.14  ปัญหาของสื่อการสอน  

ปัญหาของสื่อการสอน บุญเหลือ ทองเอ่ียม และสุวรรณ นาภู (2541: 125) 
1.  ปัญหาด้านทางโรงเรียน 

1.1 ปัญหาด้านงบประมาณในการจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์ ไม่มีงบประมาณเพียงพอ 
ส าหรับซื้ออุปกรณ์การเรียนการสอน 

1.2 อุปกรณ์ที่ทางโรงเรียนมีอยู่ไม่ตรงกับบทเรียน 
1.3 อุปกรณ์ที่ทางโรงเรียนมีอยู่ล้าสมัย หรือช ารุด 
1.4 สภาพห้องเรียนและสิ่งแวดล้อมไม่เหมาะสมกับการใช้อุปกรณ์บางประเภท 

เช่น ห้องเรียนมีแสงสว่างมากเกินไป ไม่เหมาะสมกับเครื่องฉายบางประเภท 
2.  ปัญหาด้านผู้สอน 

2.1 ผู้สอนไม่มีความรู้และประสบการณ์ทางด้านโสตทัศนศึกษา 
2.2 ผู้สอนขาดทักษะในการใช้เครื่องมือบางประเภท 
2.3 ผู้สอนแกรงว่าเมื่อใช้อุปกรณ์การสอนแล้ว จะท าให้เสียเวลาและสอนไม่ทัน

ตามหลักสูตร 
2.4 ผู้สอนไม่เห็นความส าคัญของอุปกรณ์ และคิดว่าตนเองสามารถสอนได้โดย

ไม่มีอุปกรณ์ 
2.5 ผู้สอนไม่ยอมอุทิศเวลาในการท าอุปกรณ์สื่อการสอน 
2.6 ผู้สอนคิดว่าเมื่อใช้อุปกรณ์แล้วระเบียบของห้องจะเสียไป 
2.7 ผู้สอนไม่อยากใช้อุปกรณ์การสอนเพราะราคาแพง กลัวว่าต้องรับผิดชอบ

ในกรณีช ารุด หรือเสียหาย 
3.  ปัญหาด้านผู้บริหารโรงเรียน ผู้บังคับบัญชาไม่ส่งเสริมให้มีการใช้อุปกรณ์การ

สอนมากเท่าท่ีควร และบางแห่งก็ขาดก าลังคนที่จะท างานด้านนี้โดยเฉพาะ 
สรุป ปัญหาของสื่อการสอน ทั้งในด้านงบประมาณไม่เพียงพอในการจัดซื้อ ด้าน

วัสดุอุปกรณ์ไม่มีคุณภาพ เก่าและช ารุด ต้องมั่นตรวจสอบคุณภาพของสื่อต่างๆ ให้มีคุณภาพพร้อมใช้
งาน และผู้บริหารสถานศึกษาไม่ค่อยให้ความส าคัญ ไม่ส่งเสริมในการใช้สื่อและช่วยเหลือในด้าน
งบประมาณท่ีเพียงพอในการจัดหาสื่อการสอน 
 
2.  วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
 
 ในการวิจัยผู้วิจัยได้แยกประเด็นการน าเสนอออกเป็น (1) ค าอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐาน 
  2.1 ค าอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
   ศึกษาบทบาท ความส าคัญ นิยาม ข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ สารสนเทศ 
พัฒนาการ คอมพิวเตอร์ ลักษณะส าคัญ ของคอมพิวเตอร์ ชนิดของ สื่อที่ใช้ในการสื่อสารคอมพิวเตอร์
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ที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน  การประมวลผล ฮาร์ดแวร์ ซอฟแวร์ ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ ความปลอดภัย
ในการใช้คอมพิวเตอร์ ไวรัสคอมพิวเตอร์ ความรู้เกี่ยวกับการเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น  
  ปฏิบัติ การใช้คอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน การใช้งานคอมพิวเตอร์
อย่างปลอดภัย การส่งถ่ายข้อมูลระบบเครือข่าย ประมวลผลเบื้องต้น 
  เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจเบื้องต้น เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การใช้งานคอมพิวเตอร์
อย่างปลอดภัย การส่งถ่ายข้อมูลในระบบเครือข่าย และสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการประยุกต์งาน
ด้านต่างๆ และน าทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานขนาดเล็กได้ 
   เกิดเจตคติที่ดีต่อการน าเทคโนโลยีมาใช้ รู้จักรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา มุ่งม่ันท างาน
จนส าเร็จ สร้างสัมพันธภาพที่ดี และความเข้มแข็งของกลุ่ม ท างานอย่างมีความสุข และมีกิจนิสัยใน
การท างานด้วยความประณีต รอบคอบ ปลอดภัย 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
    การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้อง
กับเนื้อหาและทักษะที่ต้องการวัด 
 2.2 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
   มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้าง
สิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม   สิ่งแวดล้อม  และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่
ยั่งยืน 
   มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวช้ีวัด 
   1. อธิบายหลักการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
   2. อภิปราย ลักษณะส าคัญ และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ   
   3. ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ   
   มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ 
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 

ตัวช้ีวัด 
  1. อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 

2. มีเจตคติที่ดีต่อการประกอบอาชีพ 
3. เห็นความส าคัญของการสร้างอาชีพ  
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3.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 
 3.1 งานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการใช้สื่อการสอนของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ไว้ดังนี้ 
  สันทัด ดุลสูงเนิน (2543) ได้วิจัยเรื่อง การใช้สื่อการสอนทางไกลผ่านดาวเทียมใน
การสอนคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอรุโณทัยวิทยาคม อ าเภอเชียง
คาว จังหวัดเชียงใหม่ ที่ก าลังเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ค 102 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2543 จ านวน 
98 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ เทปวีดิทัศน์ เรื่องการน าเสนอข้อมูลจ านวน 6 คาบ 
แบบฝึกหัดจากแบบเรียน ในงาน แบบทดสอบ แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนคณิตศาสตร์ แบบบันทึกผลการเรียน และแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้สื่อการ
สอนทางไกลผ่านดาวเทียม ผลการวิจัยพบว่า 
  1. ปัญหาอุปสรรคเก่ียวกับการใช้สื่อการสอนทางไกลผ่านดาวเทียมอยู่ในระดับน้อย
มากพฤติกรรมของนักเรียนที่มีปัญหาคือเรื่องการส่งงาน และเวลาที่ใช้ในคาบซักถามไม่เพียงพอ 
  2. ผลการเรียนระหว่างการเรียนพบว่านักเรียนส่วนมากมีผลการเรียนอยู่นระดับ
ปานกลาง ส่วนผลการเรียนหลังการเรียนนั้น มีนักเรียนผ่านเกณฑ์การท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ร้อยละ 77.55  
   อ านวยพร  ภูกุดแกว้ (2551) ได้วิจัยเรื่อง การใชส้ื่อของจริงในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
มุกดาวิทยานุกลู ต าบลบางทรายใหญ่  อ าเภอเมือง  ส านักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษามุกดาหาร ผลจาก
การศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้    
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคลอง ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรูนักเรียนมี
ความสามารถด้านความคิดคล่องต่อ  หลังการจัดกิจกรรม การเรียนรู ผลปรากฏว่า นกเรียนเกดิความ
รคูวามเขา้ใจ ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถ ด้านความคิดคลองสูงขึ้น  
  2.  ความคิดสร้างสรรค์ดานความคิดยืดหยุ่น ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรูนักเรียน
ไมประสบความส าเร็จในดานความคิดยืดหยุ่น หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช้สื่อของจริง ส่งผล
ให้นักเรียนทุกคน มีความสามารถ ด้านความคิดยืดหยุ่นสูงขึ้น   
  3.  ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
นักเรียนไมประสบความส าเร็จในดานความคิดละเอียดลออ  หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยสรุป
นักเรียนมีความรูความเขา้ใจส่งผลใหน้ักเรียนมีความสามารถ ด้านความคิดละเอียดลออ  สูงขึ้น    
  4.  นักเรียนมีพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ดานความคิดริเริ่ม ก่อนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูนักเรียนยังขาดประสบการณในด้านความคิดริเริ่ม   หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดย
สรุปนักเรียนมีความรูความเขาใจและสามารถสรา้งองค์ความรู ด้วยเองได ส่งผลให้นักเรียนมีความคดิ
ด้านความคิดริเริ่มสูงขึ้น  
  สรุปผลการศึกษาครั้งนี้  ท าใหน้ักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแต่ละวงรอบไดปรับปรุงแกไขให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน   มีการ
วิเคราะห์หลักสูตรการน าปัญหามาแกไข  มีกิจกรรมการเรียนรูทีน่่าสนใจ  มีสื่อของจริง ที่ช่วยให้
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ผู้เรียนเขา้ใจเนื้อหา  ที่ใกล้เคียงกบัสิ่งที่เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน และเปดิโอกาสให้ผู้เรียน ไดเขา้กลุ่ม
ท างานท าให้ผู้เรียนไดรบัโอกาสพัฒนาการเรียนมีความก้าวหน้าเพ่ิมมากข้ึน  
  มณเฑียร  เปลรินทร์ (2542) ได้ศึกษาค้นคว้าเรื่อง การใช้สื่อการเรียนการสอน 
ส าหรับสอนวิชาภาษาอังกฤษระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด
ส านักงานการประถมศึกษา จังหวัดนครพนม โดยศึกษาระดับการใช้สื่อการเรียนการสอน 3 ด้าน คือ 
สื่ออุปกรณ์ สื่อวัสดุ และสื่อเทคนิควิธีการและสื่อประสม ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 
  1. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษโดยส่วนรวม มีการใช้สื่อการสอน โดยรวมและเป็นรายด้าน 
จ านวน 1 ด้าน คือ ด้านสื่อวัสดุอยู่ในระดับปานกลาง นอกจากนั้นอยู่ในระดับน้อย 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษที่เรียนสาขาวิชาเอกต่างกัน มีการใช้สื่อการเรียนการสอน
โดยรวมและเป็นรายด้านไม่แตกต่างกัน และครูผู้สอนภาษาอังกฤษที่มีประสบการณ์ ในการสอน
ต่างกัน มีการใช้สื่อการสอนโดยรวมและด้านสื่อวัสดุ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยครูที่มีประสบการณ์ในการสอนตั้งแต่ 5 ปีขึ้นไป มีการใช้มากกว่าครูที่มีประสบการณ์น้อยกว่า 5 ปี 
นอกจากนี้ไม่พบปฏิสัมพันธ์ระหว่างวิชาเอกและประสบการณ์ในการสอนต่อการใช้สื่อการเรียนการ
สอนทั้งโดยรวมและเป็นรายด้าน 
  งานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 ยังไม่พบ ในที่นี้จะกล่าวถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้สื่อการ
สอน ไว้ดังนี้ 

อนิรุทธิ์ ทองสม (2544) ได้ศึกษาค้นคว้าเรื่อง การใช้สื่อการสอนกลุ่มสร้างเสริม
ประสบการณ์ชีวิตชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ส านักงานการประถมศึกษาจังหวัดร้อยเอ็ด ผลการศึกษา
ค้นคว้า พบว่า 
  1. ครูโดยรวมและจ าแนกตามประสบการณ์ในการสอนและลักษณะของห้องเรียนที่
ใช้สอน มีการใช้สื่อการสอนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมและเป็น
รายด้าน 3 ด้าน คือ ด้านการน าเสนอสื่อการสอน ด้านการเตรียมสื่อการสอน และด้านการเลือกสื่อ
การสอน ปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ส่วนด้านการประเมินและติดตามผลมีการปฏิบัติอยู่ในระดับปาน
กลาง ยกเว้นครูที่มีประสบการณ์สอนน้อยกว่า 6 ปี มีการใช้สื่อด้านหลักการเลือกสื่อการสอนอยู่ใน
ระดับปานกลาง 
  2. ครูที่มีประสบการณ์ในการสอนต่างกัน มีการใช้สื่อการสอนกลุ่มสร้างเสริม
ประสบการณ์ชีวิตชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทั้งโดยรวมและรายด้านไม่แตกต่างกัน (p > .05)  
  3. ครูที่มีการใช้สื่อการสอนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ที่สอนในห้องลักษณะต่างกัน มีการใช้สื่อการสอนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 โดยรวม และรายด้านไม่แตกต่างกัน (p > .05)  
  พระมหาสง่า ทองละมุน (2544) ได้ศึกษาค้นคว้าเรื่อง การใช้สื่อการสอนวิชาจริย
ศึกษาในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดส านักงานการประถมศึกษาอ าเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม ผล
การศึกษาค้นคว้า พบว่า  
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  1. ครูสอนวิชาจริยศึกษาโดยรวมและครูผู้สอนวิชาจริยศึกษาในโรงเรียนขนาดใหญ่มี
การปฏิบัติโดยรวมและรายขั้นตอนอยู่ในอันดับมาก มีการปฏิบัติการใช้สื่อการสอนโดยรวมและรายขั้น  
3 ขั้นอยู่ในระดับมาก คือ ขั้นการเลือกสื่อ ขั้นการเตรียมสื่อ และขั้นการน าเสนอสื่อ 
  2. ครูสอนวิชาจริยศึกษามีปัญหาที่ส าคัญดังนี้ ขั้นการเลือกสื่อ ได้แก่ ครูขาดสื่อที่ใช้
ประกอบการสอน โรงเรียนไม่มีงบประมาณสนับสนุนในการผลิตสื่อ และปรับปรุงสื่อที่ช ารุด ขั้นการ
เตรียมสื่อ ได้แก่ ครูไม่ค่อยมีเวลาในการเตรียมสื่อการสอนเพราะต้องรับผิดชอบหลายรายวิชา ขั้น
น าเสนอสื่อ ได้แก่ เวลาที่สอนน้อยการน าเสนอสื่อครูต้องใช้เวลาในการประกอบกิจกรรมอ่ืน  
  3. ครูสอนวิชาจริยศึกษาได้เสนอแนะการแก้ปัญหาการใช้สื่อการสอนในแต่ละขั้น 
ดังนี้ ขั้นการเลือกสื่อ ได้แก่ ควรจัดท าโครงการผลิตสื่อในระดับกลุ่มโรงเรียน ขั้นการเตรียมการสื่อ 
ได้แก่ ผู้บริหารควรจัดหาสื่อให้พอต่อความต้องการ ขั้นน าเสนอสื่อ ได้แก่ ควรจัดหาสื่อที่เหมาะกับ
ผู้เรียน ห้องเรียน เนื้อหา ในหลักสูตร 
  บงกช บุญเจริญ (2553) ได้ศึกษาค้นคว้าเรื่อง การศึกษาผลการใช้สื่อการสอนชุด 
Amazing Word ในการจ า ค า ศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเซนต์
หลุยส์ ฉะเชิงเทรา ผลการศึกษาพบว่า    
  1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ สื่อการสอนชุด Amazing Word วิชาภาษาอังกฤษ มีความสามารถในการจ าค า ศัพท์ภาษาอังกฤษ 
โดยมีคะแนนความก้าวหน้าในการจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษ สูงที่สุด เท่ากับร้อยละ 63.3   
  2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รบัการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ สื่อการสอนชุด Amazing Word วิชาภาษาอังกฤษ มีความสามารถในการจา คา ศัพท์
ภาษาอังกฤษ สูง กว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว  ้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  
  พินิจ พินิจพงศ์ (2553) ได้ศึกษาค้นคว้าเรื่อง ผลการใช้สื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิสซึ่ม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการศึกษา 
พบว่า  
  1. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียตามทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิสซึ่ม เรื่อง
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 (E1/E2) มีค่าเท่ากับ 79.44/78.89 สูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่
ก าหนดไว้ 
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียนที่สอนโดยใช้สื่อ
การเรียนรู้มัลติมีเดียตามทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิสซึ่มสูงกว่านักเรียนที่สอนด้วยวิธีสอนปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้สื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียตามทฤษฎี
คอนสตรัคชั่นนิสซึ่มอยู่ในระดับมาก 
  สรุป การใช้สื่อการสอนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต คือ ด้านการน าเสนอสื่อ
การสอน ด้านการเตรียมสื่อการสอน และด้านการเลือกสื่อการสอน การใช้สื่อการสอนวิชาจริยศึกษา
ในโรงเรียนประถมศึกษามีการปฏิบัติการใช้สื่อการสอน คือ ขั้นการเลือกสื่อ ขั้นการเตรียมสื่อ และขั้น
การน าเสนอสื่อ 
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 3.2 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้อง 
  แคมรา (Kamra 1977 อ้างถึงใน บุษราคัม นิยโมสถ 2545: 31) ได้วิจัยการใช้สื่อ
การสอนใหม่ๆ ของครูมัธยมศึกษาตอนต้นในประเทศจาไมก้า พบว่า ควรให้ครูใช้สื่อการสอนประเภท
ที่มีราคาย่อยเยา และสามารถผลิตเองได้ภายใต้ขอบเขตของการด าเนินการที่ไม่กว้างขวางนักจะดีกว่า
การไปเน้นการใช้สื่อการสอนที่มีราคาแพง โดยมีส่วนกลางเป็นผู้จัดควบคุมและการบริการปัญหาที่พบ
คือโรงเรียนส่วนใหญ่ขาดแคลนสื่อการสอนประเภทอุปกรณ์ 
  แอสซูสุ (Assuzu 1984: 386-A อ้างถึงใน ศิริพงษ์  พิทอง 2546: 48) ท าการวิจัย
เรื่อง สภาพของสื่อการเรียนการสอนในระบบ การศึกษาระดับมัธยมศึกษาของประเทศ ไนจีเรีย
ผลการวิจัยพบว่า โรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่ขาดวัสดุที่หาได้ง่าย ขาดแคลนสื่อการเรียนการสอน 
การผลิตและที่เก็บสื่อการเรียนการสอน ไม่สะดวก และไม่เพียงพอ ผู้บริหารร้อยละ 95 และครูร้อยละ 
88 ต่างก็หวังที่จะให้มีการอบรม และฝึกหัดเกี่ยวกับ การใช้สื่อการเรียนการสอน ในช่วงปิดเทอม 
ผู้บริหารร้อยละ 37 และครูร้อยละ 67 ต่างมีประสบการณ์ ในการใช้สื่อการสอนมาแล้วนอกจากนี้ 
นักเรียนยังมีส่วนร่วม ในการผลิตสื่อการเรียนการสอนบางอย่างด้วย  



บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาพ้ืนฐาน ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ ในการ
ด าเนินการวิจัย ผู้วิจัยได้ก าหนดรายละเอียดในส่วนของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล  
 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี จ านวน 557 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนวิสุทธรังษี โดยใช้จากการเทียบค่า จากตารางยามาเน่ 
จ านวนนักเรียน 222 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งชั้นมีรายละเอียดดังนี้  
  1.2.1 จ านวนห้องเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีจ านวน 12 ห้องเรียน 
  1.2.2 สัดส่วนของแต่ละห้องเรียนตามจ านวนนักเรียนคิดจาก 100%  

 
ระดับชั้น 
(ห้อง) 

จ านวนนักเรียน 
(คน) 

คิดเป็นร้อยละ  
(คน) 

1/1 50 20 
1/2 50 20 
1/3 50 20 
1/4 50 20 
1/5 50 20 
1/6 50 20 
1/7 50 20 
1/8 45 18 
1/9 45 18 
1/10 45 18 
1/11 36 14 
1/12 36 14 
รวม 557 222 
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2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
แบ่งออกเป็น  8 ตอน ประกอบด้วย ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 ความ
คิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอน ตอนที่ 3 ความคิดเห็น
ของนักเรียนเกี่ยวกับขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอน ตอนที่ 4 ความคิดเห็นของนักเรียน
เกี่ยวกับคุณภาพของการใช้สื่อการสอน ตอนที่ 5 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งเสริม
การใช้สื่อการสอน ตอนที่ 6 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอน 
ตอนที่ 7 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนของนักรเรียน และ 
ตอนที่ 8 ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1  ก าหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม การใช้สื่อการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน มี 6 
ด้าน ประกอบด้วย  

1) วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอน  
2) ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอน  
3) คุณภาพของการใช้สื่อการสอน  
4) ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน  
5) ปัญหาและอุปสรรค์การใช้สื่อการสอน  
6) ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอน  

 ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้า จากเอกสาร ต ารา และงานวิจัย ที่เกี่ยวข้องกับ (1) การสร้าง
แบบสอบถาม (2) การใช้สื่อการสอน (3) สื่อการสอน (4) วิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน เพ่ือเป็นแนวทาง
ในการสร้างแบบสอบถาม 
 ขั้นที่ 3 ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม ประกอบด้วย แบบสอบถามชนิดเลือกตอบ 
และแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ โดยมีระดับคะแนนแบบสอบถาม 
ดังนี้ 

  ระดับคะแนน   แปลความหมาย 
5    หมายถึง ระดับการใช้สื่อการสอนมากที่สุด 
4   หมายถึง ระดับการใช้สื่อการสอนมาก  
3   หมายถงึ ระดับการใช้สื่อการสอนปานกลาง 
2   หมายถึง ระดับการใช้สื่อการสอนน้อย 
1  หมายถึง ระดับการใช้สื่อการสอนน้อยที่สุด  

 
 ขั้นที่ 4 สร้างแบบสอบถาม จ านวน 1 ฉบับ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1             
เป็นแบบสอบถามแบบเลือกตอบ มี 8 ตอน ประกอบด้วย  
  ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 2 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบชนิด
เลือกตอบ 
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 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการ
สอนของนักเรียน จ านวน 2 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับขั้นตอนและพฤติกรรมในการใช้สื่อการสอน
ของนักเรียน จ านวน 3 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 ตอนที่ 4 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพภาพของการใช้สื่อการสอนของ
นักเรียน จ านวน 3 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 ตอนที่ 5 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน ของ
นักเรียน จ านวน  5 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 ตอนที่ 6 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอน จ านวน 
3 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ  
 ตอนที่ 7 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนของ
นักเรียน จ านวน 4 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ  
 ตอนที่ 8 ข้อเสนอแนะ จ านวน 1 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบเขียนตอบ 
 ขั้นที่ 5 ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 
จ านวน 3 ท่าน ได้ตรวจสอบ ประกอบด้วย การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน (1) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 2 และ (2) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล 
จ านวน 1 คน ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบข้อค าถามครอบคลุมกับสิ่งที่ประเมิน และความถูกต้องของ
ภาษาท่ีใช้ในการจัดท าการวิจัย ผู้ทรงคุณวุฒิได้ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามจากแบบประเมิน
คุณภาพ ผลการประเมินคุณภาพของแบบสอบถามอยู่ในระดับดี (แบบประเมินแสดงในภาคผนวก ค) 
โดยหาค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามค่า IOC ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ +1 หมายถึง แน่ใจว่า
มีความเหมาะสมมีคุณภาพดี 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ -1 หมายถึง 
แน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เกณฑ์การประเมินค่าความสอดคล้อง อยู่ในระดับ 
0.50 ขึ้นไป โดยค่าความสอดคล้อง พบว่าอยู่ระหว่างค่าเฉลี่ย 0.92-1.00 
 ขั้นที่ 6 ปรับปรุงแบบสอบถามตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 

1) ปรับข้อค าถามให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น 
2) จัดข้อค าถามให้เข้าใจง่ายในการตอบแบบสอบถาม 

 ขั้นที่ 7 ทดลองใช้แบบสอบถาม น าแบบสอบถามไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนท่าม่วงราษฎร์บ ารุง จังหวัดกาญจนบุรี ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
จ านวน 20 คน ในระหว่างวันที ่10-13 กรกฎาคม พ.ศ. 2556 พบว่า นักเรียนมีความเข้าใจภาษาท่ีใช้ 
และเข้าใจขอ้ค าถามแต่ละข้อได้เป็นอย่างดี จากนั้นผู้วิจัยได้น ามาหาคุณภาพของแบบสอบถาม พบว่า มี
ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.86 
 ขั้นที่ 8 จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เพื่อ
น ามาใช้สอบถามความคิดเห็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัด
กาญจนบุรี มีรายละเอียด ดังนี้ 
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 แบบสอบถามส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วย 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ อายุ เป็นแบบเลือกตอบ
จ านวน 2 ข้อ 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และประเภทการใช้สื่อการสอน
ของนักเรียน เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 1. วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอน มีค าถามข้อย่อย จ านวน 5 ข้อ 
 2. ประเภทของการใช้สื่อการสอน     มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 

1. ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์  มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
   2. ประเภทสื่อโสตทัศน์   มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
   3. ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์  มีค าถามข้อย่อย จ านวน 3 ข้อ 
   4. ประเภทสื่อวิธีการ   มีค าถามข้อย่อย จ านวน 6 ข้อ 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนของ
นักเรียน เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 1. ขั้นตอนการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
 2. พฤติกรรมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน มีค าถามข้อย่อย จ านวน 6 ข้อ 
 3. ความถี่ในการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
 ตอนที่ 4 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของการใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 1. คุณภาพด้านเนื้อหาของสื่อการสอน   มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
 2. คุณภาพด้านตัวสื่อการสอน    มีค าถามข้อย่อย จ านวน 9 ข้อ 
 3. คุณภาพด้านการใช้สื่อการสอน   มีค าถามข้อย่อย  จ านวน 4 ข้อ 
 ตอนที่ 5 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งเสริมในการใช้สื่อการสอนของ
นักเรียน เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 1. ปัจจัยด้านตัวนักเรียน    มีค าถามข้อย่อย  จ านวน 4 ข้อ 
 2. ปัจจัยด้านตัวสื่อ     มีค าถามข้อย่อย  จ านวน 6 ข้อ 
 3. ปัจจัยด้านตัวผู้สอน    มีค าถามข้อย่อย  จ านวน 5 ข้อ 
 4. ปัจจัยด้านเนื้อหา     มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
 5. ปัจจัยด้านโรงเรียน     มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
 ตอนที่ 6 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนของ
นักเรียน เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
 1. ประโยชน์ด้านการเรียนการสอน   มีค าถามข้อย่อย จ านวน 3 ข้อ 
 2. ประโยชน์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีค าถามข้อย่อย จ านวน 5 ข้อ 
 3. ประโยชน์ด้านการด าเนินชวีติ   มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ   
 ตอนที่ 7 ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนของ
นักเรียน เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ  
 1. ปัญหาด้านตวัสื่อการสอน    มีค าถามข้อย่อย จ านวน 10 ข้อ 
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 2. ปัญหาด้านตวัผู้เรยีน    มีค าถามข้อย่อย จ านวน 4 ข้อ 
 3. ปัญหาด้านตวัผูส้อน    มีค าถามข้อย่อย จ านวน 5 ข้อ 
 4. ปัญหาด้านตวัผู้ปกครอง    มีค าถามข้อย่อย จ านวน 3 ข้อ 
 ตอนที่ 8 ข้อเสนอแนะ    จ านวน 1 ข้อ 
 
3. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 
 3.1 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล โดยส่งแบบสอบถามและรับ
แบบสอบถามด้วยตนเอง ประกอบด้วย แบบสอบถามส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จ านวน 222 ฉบับ เมื่อวันที่ 14 – 17 กรกฎาคม พ.ศ. 2556 
 3.2 จ านวนแบบสอบถามที่ได้รับคืน เมื่อวันที่ 14 - 17 กรกฎาคม พ.ศ. 2556 พบว่า 
แบบสอบถามที่ส่งนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 ส่งไปจ านวน 222 ฉบับ ได้รับคืน 222 ฉบับ มีความ
สมบูรณ์ทุกฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100  
 
4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิจัย ผู้วิจัยได้ท าประมวลผลข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยรวบรวม
ข้อมูลจากแบบสอบถาม วิเคราะห์โดยใช้สถิติหาค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน โดยใช้สูตร ดังนี้ 
 4.1 สูตรค่าร้อยละ =   จ านวนผู้ตอบ    x 100 
           จ านวนคนตอบทั้งหมด 
 4.2 วิเคราะห์ข้อมูล ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียน โดยใช้สูตรค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดังนี้  
 
  สูตรค่าเฉลี่ย (Mean –    ) มีดังนี ้
    เมื่อก าหนดให้           คือ คะแนนเฉลี่ย 
             คือ  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
           N    คือ  จ านวนผู้ตอบแต่ละข้อค าถาม 
  เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยตามแนวของ จอห์น ดับบลิว เบสท์ และ
เจมส์ วี คาห์น (John W.Best and James V.Kahn) ดังนี้ (Best, John W. and Kahn, James 
V.1986:  181- 182) ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
     ค่าเฉลี่ย   ความหมาย 
  4.50 – 5.00   มีการใช้สื่อการสอนระดับมากที่สุด 
  3.50 – 4.49   มีการใช้สื่อการสอนระดับมาก 
  2.50 – 3.49   มีการใช้สื่อการสอนระดับปานกลาง 
  1.50 – 2.49   มีการใช้สื่อการสอนระดับน้อย 
  1.00 – 1.49   มีการใช้สื่อการสอนระดับน้อยที่สุด 

∑ X    
N 
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  สูตรส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.) (Lafferty, Petter and 
Rowe, Julain 1995: 561-562) มีดังนี ้
  ในการหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนักเรียน ใช้สูตรการค านวณ ดังนี้ 
 
 
 
  เมื่อก าหนดให้  S.D.  คือ  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    X คือ ระดับคะแนน 
     คือ คะแนนเฉลี่ย 
    ƒ คือ ความถี่ของระดับคะแนน 
    n คือ จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

 S.D   =  ∑ƒ (x-x) 2    
                 n 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี  จังหวัดกาญจนบุรี โดยสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสทุธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี จ านวน 222 คน 
โดยได้รับแบบสอบถามคืนครบจ านวน 222 คน ส าหรับการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้
แบ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 8 ขั้นตอน ดังนี้  
 ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
   ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านวัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอน
วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน  
  ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน  
 ตอนที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านคุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐานของนักเรียน  
  ตอนที่ 5  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐานของนักเรียน  
  ตอนที่ 6  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน  
  ตอนที่ 7  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านปัญหาและอุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน  
 ตอนที่ 8  ผลการวิเคราะห์ข้อเสนอแนะ  
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ และอายุ ดังตารางที่ 
4.1  
 
ตารางที่ 4.1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (n=222) 
 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
1.  เพศ   

- ชาย 156 70.27 
- หญิง 66 29.73 

รวม 222 100.00 
2.  อายุ   

- 12 ปี 92 41.44 
- 13 ปี 127 57.21 
- 14 ปี 2 0.90 
- 15 ปี 1 0.45 

รวม 222 100.00 
รวม 222 100.00 

 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จ านวน 156 คน คิด
เป็นร้อยละ 70.27 รองลงมาเป็นเพศหญิง จ านวน 66 คน คิดเป็นร้อยละ 29.73 
 อายุของผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีอายุ 13 ปี มากท่ีสุด จ านวน 127 คน คิดเป็น
ร้อยละ 57.21 รองลงมามีอายุ 12 ปี จ านวน 92 คน คิดเป็นร้อยละ 41.44 รองลงมาอายุ 14 ปี 
จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.90 และ อายุ 15 ปี จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 0.45  
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ด้านวัตถุประสงค์และประเภทการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 

 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นวัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐาน ดังตารางที่ 4.2 – ตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.2 วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)   
 

วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอน  S.D ระดับการใช้ 
1. เพ่ือใช้ศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน 4.25 0.81 มาก 
2. เพ่ือใช้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลประกอบการท ากิจกรรม 4.27 0.75 มาก 
3. เพ่ือใช้ท างานที่ครูมอบหมายงานให้นักเรียน 4.32 0.74 มาก 
4. เพ่ือใช้เป็นแหล่งความรู้เพ่ิมเติมของนักเรียน 4.29 0.79 มาก 
5. เพ่ือใช้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง 4.25 0.75 มาก 

รวม 4.28 0.77 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านวัตถุประสงค์
ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียน โดยอยู่ในระดับมาก (  = 4.28) เมื่อ
พิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.32) คือ เพื่อใช้ท างานที่ครูมอบหมาย
งานให้นักเรียน   

 
ตารางที่ 4.3 การใช้สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์วิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน (n=222)  
 

การใช้สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์  S.D ระดับการใช้ 
1. หนังสือ ต ารา หรือแบบเรียน 3.95 0.92 มาก 
2. นิตยสารและวารสาร 3.51 1.04 มาก 
3. หนังสือพิมพ์ 3.54 1.13 มาก 
4. เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร 3.51 1.13 มาก 

รวม 3.63 1.05 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านสื่อประเภทสื่อ
สิ่งพิมพ์ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 3.63) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด (3.95) คือ หนังสือ ต ารา หรือแบบเรียน  
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ตารางที่ 4.4 การใช้สื่อการสอนประเภทสื่อโสตทัศน์วิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน (n=222) 
 

การใช้สื่อการสอนประเภทสื่อโสตทัศน์  S.D ระดับการใช้ 
1. หุ่นจ าลอง / ของจริง 3.73 1.12 มาก 
2. สื่อเสียง (ซีดีเสียง MP3) 3.68 1.15 มาก 
3. สื่อภาพและเสียง (วีดีทัศน์ ดีวีดีสื่อ)  4.00 1.04 มาก 
4. กระดานด า / กระดานไวน์บอร์ด 3.80 1.04 มาก 

รวม 3.80 1.09 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านประเภทสื่อโสต 
ทัศน์ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 3.80) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.00) คือ สื่อภาพและเสียง (วีดีทัศน์ ดีวีดีสื่อ)  

 
ตารางที่ 4.5 การใช้สื่อการสอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 

(n=222) 
 

การใช้สื่อการสอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์  S.D ระดับการใช้ 
1. สไลด์คอมพิวเตอร์ 4.24 0.89 มาก 
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.09 0.95 มาก 
3. หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 3.95 0.96 มาก 

รวม 4.09 0.93 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.5 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านประเภทสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.09) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ 
โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.24) คือ สไลด์คอมพิวเตอร์   
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ตารางที่ 4.6 การใช้สื่อการสอนประเภทสื่อเทคนิคหรือวิธีการวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
(n=222) 

 
การใช้สื่อการสอนประเภทสื่อเทคนิคหรือวิธีการ  S.D ระดับการใช้ 

1. การเรียนแบบกลุ่ม 3.78 1.10 มาก 
2. การเรียนด้วยตนเอง 4.12 0.91 มาก 
3. การเรียนแบบสถานการณ์จ าลอง 3.77 0.99 มาก 
4. การเรียนแบบการสาธิต 3.93 0.99 มาก 
5. การเล่นเกม 3.79 1.21 มาก 
6. การทดลอง 3.92 0.95 มาก 
7. การปฏิบัติ 4.12 0.89 มาก 

รวม 3.92 1.01 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านประเภทสื่อ
เทคนิคหรือวิธีการของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 3.92) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุก
ข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.12) คือ การเรียนด้วยตนเอง และการปฏิบัติ  

 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์

พื้นฐาน 
  
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นวัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐาน ดังตารางที่ 4.7 – ตารางที่ 4.12 
 
ตารางที่ 4.7 ขั้นวางแผนการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222) 
 

ขั้นวางแผนการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  S.D ระดับการใช้ 
1. ก าหนดประเภทของสื่อท่ีจะใช้ 4.22 0.70 มาก 
2. ก าหนดวัตถุประสงค์ของสื่อท่ีจะใช้ 4.07 0.76 มาก 
3. ค้นหาสื่อที่ก าหนดว่าจะใช้จากแหล่งต่างๆ 4.09 0.85 มาก 

รวม 4.13 0.77 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.7 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ขั้นวางแผนการใช้
สื่อการสอน อยู่ในระดับมาก (  = 4.13) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ย
สูงสุด (4.22) คือ ก าหนดประเภทของสื่อที่จะใช้  
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ตารางที ่4.8 ขั้นเตรียมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)  
 

ขั้นเตรียมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  S.D ระดับการใช้ 
1. เตรียมอุปกรณ์ที่ใช้ร่วมกับสื่อ 4.12 0.78 มาก 
2. เตรียมเครื่องอ านวยความสะดวก 3.96 0.88 มาก 
3. อ่านค าแนะน าหรือคู่มือการใช้สื่อการสอน 3.94 0.95 มาก 
4. ตรวจสอบสภาพสื่อที่ใช้  4.02 0.87 มาก 

รวม 4.01 0.87 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.8 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านขั้นเตรียมการใช้
สื่อ การสอนของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.01) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดย
มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.12) คือ อุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับสื่อ  

 
ตารางที่ 4.9 ขั้นด าเนินการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)  
 

ขั้นเตรียมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  S.D ระดับการใช้ 
1. ดูและฟังสื่อท่ีใช้ 4.22 0.80 มาก 
2. ตั้งใจศึกษาสื่อที่ใช้ 4.10 0.80 มาก 
3. จดบันทึกรายละเอียดของสื่อท่ีใช้ 3.91 0.90 มาก 
4. น าเนื้อหาสาระในสื่อมาใช้ท ากิจกรรม 4.00 0.84 มาก 

รวม 4.06 0.84 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.9 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านขั้นตอนการใช้
สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.06) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่
ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.22) คือ ดูและฟังสื่อท่ีใช้  
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ตารางที่ 4.10 ขั้นประเมินการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)  
 

ขั้นเตรียมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  S.D ระดับการใช้ 
1. ปริมาณเนื้อหาของสื่อ  4.06 0.88 มาก 
2. ความสะดวกในการใช้สื่อ 4.09 0.93 มาก 
3. ความรู้ที่ได้จากสื่อ 4.21 0.77 มาก 
4. ประโยชน์ที่ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 4.14 0.79 มาก 

รวม 4.13 0.84 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.10 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านขั้นประเมิน
การใช้สื่อการสอนของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.13) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุก
ข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.21) คือ ความรู้ที่ได้จากสื่อ  

 
ตารางที่ 4.11 พฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน (n=222) 
 

พฤติกรรมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน   S.D ระดับการใช้ 
1. ใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว 4.21 0.80 มาก 
2. มีความช านาญในการใช้สื่อการสอนทุกประเภท 3.96 0.85 มาก 
3. มีความกระตือรืนร้นในการใช้สื่อการสอน  4.06 0.81 มาก 
4. มีการสังเกตสื่อการสอนที่จะน ามาใช้  4.00 0.81 มาก 
5. มีความสนใจกับการใช้สื่อการสอน 4.14 0.84 มาก 
6. มีอารมณ์สนุกสนานกับการใช้สื่อการสอน 4.10 0.87 มาก 

รวม 4.08 0.87 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.11 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านพฤติกรรมการ
ใช้ สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.08) เมื่อพิจารณาราย
ข้ออยู ่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.21) คือ ใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว   
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ตารางที่ 4.12 ความถี่ในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน (n=222) 
 

ความถี่ในการใช้สื่อการสอน   S.D ระดับการใช้ 
1. ใช้สื่อน้อยกว่า 1 วัน/สัปดาห์ 3.40 1.32 ปานกลาง 
2. ใช้สื่อ 2 - 3 วัน/สัปดาห์ 3.71 1.04 มาก 
3. ใช้สื่อ 4 - 5 วัน/สัปดาห์ 3.61 1.10 มาก 
4. ใช้สื่อทุกวัน 3.55 1.32 มาก 

รวม 3.57 1.19 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.12 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านพฤติกรรมการ
ใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 3.57) เมื่อพิจารณาราย
ข้ออยู่ในระดับมากจ านวน 3 ข้อ ทีม่ีค่าเฉลี่ยสูงสุด (3.71) คือ ใช้สื่อ 2 - 3 วัน/สัปดาห์  

 
ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ด้านคุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน

ของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นคุณภาพของการใช้สื่อ
การสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ดังตารางที่ 4.13– ตารางที่ 4.15 
 
ตารางที่ 4.13  คุณภาพด้านเนื้อหาของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 

(n=222)  
 

ด้านเนื้อหาของสื่อการสอน  S.D ระดับการใช้ 
1. เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู้ 4.31 0.73 มาก 
2. เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.15 0.75 มาก 
3. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 4.14 0.82 มาก 
4. การจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4.07 0.82 มาก 

รวม 4.17 0.78 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.13 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านคุณภาพของ
การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.17) เมื่อพิจารณา
รายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.31) คือ เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู้  
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ตารางที่ 4.14 คุณภาพด้านตัวสื่อการสอนที่นักเรียนใช้วิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน (n=222)  
 

ด้านตัวสื่อการสอน  S.D ระดับการใช้ 
1. สื่อมีความสอดคล้องกับการน าไปใช้ 4.30 0.78 มาก 
2. สื่อมีความทันสมัย 4.17 0.89 มาก 
3. สื่อสามารถดึงดดูความสนใจของผู้เรียน 4.23 0.75 มาก 
4. สื่อมีรูปแบบการน าเสนอแปลกใหม่ 4.14 0.89 มาก 
5. สื่อมีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมในห้องเรียน 4.06 0.84 มาก 
6. สื่อการสอนสามารถเข้าใจได้ง่าย 4.16 0.182 มาก 
7. สื่อการสอนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง 4.12 0.86 มาก 
8. สื่อการสอนสามารถใช้ร่วมกับกลุ่มเพ่ือนได้ 4.07 0.86 มาก 
9. สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับการเรียน 4.32 0.80 มาก 

รวม 4.17 0.83 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.14 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านคุณภาพของ
การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.17) เมือ่พิจารณา
รายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.32)   คือ สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับ
การเรียน  

 
ตารางที่ 4.15 คุณภาพด้านการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)   
 

ด้านตัวสื่อการสอน  S.D ระดับการใช้ 
1. สื่อการสอนสามารถใช้ได้สะดวก 4.32 0.79 มาก 
2. สื่อการสอนสามารถใช้ได้รวดเร็ว 4.21 0.82 มาก 
3. สื่อการสอนไม่ต้องใช้ร่วมกับผู้อ่ืน 3.86 1.10 มาก 
4. สื่อการสอนไม่ต้องใช้เครื่องมือ 3.83 1.00 มาก 

รวม 4.05 0.93 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.15 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านคุณภาพของ
การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.32) เมื่อพิจารณา
รายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.32) คือ สื่อการสอนสามารถใช้ได้สะดวก  
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ตอนที่ 5 ผลการวิเคราะห์ด้านปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐานของนักเรียน 

 
 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นปัจจัยที่ส่งเสริมในการใช้
สื่อ การสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ดังตารางที่ 4.16 – ตารางที่ 4.20 
 
ตารางที่ 4.16  ปัจจัยด้านตัวนักเรียนในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

(n=222)  
 

ปัจจัยด้านตัวนักเรียน  S.D ระดับการใช้ 
1. มีทักษะในการใช้สื่อ 4.28 0.87 มาก 
2. มีความช านาญในการใช้สื่อ 4.10 0.83 มาก 
3. มีความต้องการในการใช้สื่อ  4.17 0.84 มาก 
4. เป็นสื่อที่นักเรียนรู้จัก   4.09 0.88 มาก 

รวม 4.16 0.85 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.16 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ปัจจัยด้านตัว
นักเรียนในการใช้สื่อ ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.16) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมาก
ทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.28) คือ มีทักษะในการใช้สื่อ   
 
ตารางที่ 4.17 ปัจจัยด้านตัวสื่อในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)  
 

ปัจจัยด้านตัวสื่อ   S.D ระดับการใช้ 
1. สื่อใช้ได้ง่าย 4.37 0.82 มาก 
2. สื่อหาได้ง่าย 4.21 0.88 มาก 
3. มีความสะดวกในการใช้  4.20 0.85 มาก 
4. สื่อเร้าความสนใจ 4.04 0.91 มาก 
5. ตัวสื่อสามารถอธิบายบทเรียนได้เข้าใจมากยิ่งข้ึน  4.11 0.88 มาก 
6. เป็นสื่อที่ไม่ใช้อุปกรณ์มาก   4.00 0.95 มาก 

รวม 4.15 0.88 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.17 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ปัจจัยด้านตัวสื่อ 
ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.15) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
(4.37) คือ สื่อใช้ได้ง่าย   
 



50 

ตารางที่ 4.18 ปัจจัยด้านตัวผู้สอนในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน (n=222) 
 

ปัจจัยด้านตัวผู้สอน  S.D ระดับการใช้ 
1. ผู้สอนมีทศันะที่ดีต่อสื่อ  4.24 0.95 มาก 
2. ผู้สอนเคยมีการน าสื่อการสอนมาใช้ 4.10 0.86 มาก 
3. ผู้สอนช่วยเหลือนักเรียนในการใช้สื่อ 4.23 0.87 มาก 
4. ผู้สอนแนะน าให้นักเรียนใช้สื่อ  4.06 0.94 มาก 
5. ผู้สอนคุ้นเคยกับสื่อ 4.06 1.02 มาก 

รวม 4.13 0.93 มาก 
 
 จากตารางที ่4.18 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ปัจจัยด้านตัว
ผู้สอน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.13) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย
สูงสุด (4.24) คือ ผู้สอนมีทัศนะท่ีดีต่อสื่อ  

 
ตารางที่ 4.19 ปัจจัยด้านเนื้อหาในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222) 
 

ปัจจัยด้านเนื้อหา  S.D ระดับการใช้ 
1. เนื้อหามีความยาก ท าให้อยากใช้สื่อ    3.75 1.10 มาก 
2. เนื้อหายังอธิบายไม่ชัดเจน 3.63 1.20 มาก 
3. เนื้อหามีปริมาณมาก 3.84 1.10 มาก 
4. เนื้อหาไม่ทันสมัย 3.54 1.24 มาก 

รวม 3.69 1.16 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.19 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ปัจจัยด้านตัว
ผู้สอน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 3.69) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด (3.84) คือ เนื้อหามีปริมาณมาก   
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ตารางที่ 4.20 ปัจจัยด้านโรงเรียนในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222) 
 

ปัจจัยด้านโรงเรียน  S.D ระดับการใช้ 
1. โรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ 4.24 0.90 มาก 
2. โรงเรียนมีประชาสัมพันธ์ให้ใช้สื่อ 4.06 0.92 มาก 
3. สื่อของโรงเรียนมีคุณภาพ 4.17 0.91 มาก 
4. เนื้อหามีปริมาณมาก 4.06 0.85 มาก 

รวม 4.13 0.89 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.20 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ปัจจัยด้านตัว
ผู้สอน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.13) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย
สูงสุด (4.24) คือ โรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ   

 
ตอนที่ 6  ผลการวิเคราะห์ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอน 

วิชาคอมพิวเตอรพ์ื้นฐานของนักเรียน  
 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการ ใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ดังตารางที่ 4.21 – ตารางที่ 4.23 
 
ตารางที่ 4.21  ประโยชน์ด้านการเรียนการสอนที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน

ของนักเรียน (n=222)   
 

ประโยชน์ด้านการเรียนการสอน   S.D ระดับการใช้ 
1. มีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น 4.37 0.72 มาก 
2. มีความสนุกในการใช้สื่อการสอน 4.22 0.72 มาก 
3. มีความเข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน 4.23 0.77 มาก 

รวม 4.27 0.74 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.21 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ด้านประโยชน์ใน
การ ใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.27) เมื่อพิจารณา
รายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.37) คือ มีความสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน  
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ตารางที่ 4.22 ประโยชน์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน (n=222)  

 
ประโยชน์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์   S.D ระดับการใช้ 

1. มีความรับผิดชอบ 4.14 0.83 มาก 
2. มีระเบียบวินัย  4.06 0.82 มาก 
3. ใฝ่เรียนรู้ 4.06 0.85 มาก 
4. มีความซื่อสัตย์ 4.11 0.84 มาก 
5. มีสมาธิในการเรียน 4.09 0.87 มาก 

รวม 4.09 0.87 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.22 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านประโยชน์ใน
การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.09) เมื่อพิจารณา
รายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.14) คือ มีความรับผิดชอบ  

 
ตารางที่ 4.23  ประโยชน์ด้านการด าเนินชีวิตที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน

ของนักเรียน (n=222)  
 

ประโยชน์ด้านการด าเนินชีวิต  S.D ระดับการใช้ 
1. เห็นความส าคัญของสื่อ 4.33 0.79 มาก 
2. มีการใฝ่หาความรู้มากขึ้น 4.07 0.94 มาก 
3. มีการน าไปใช้ในการแก้ปัญหา 4.06 0.96 มาก 
4. สามารถช่วยเหลือผู้อื่นได้  4.04 0.90 มาก 

รวม 4.13 0.89 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.23 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านประโยชน์ใน
การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับมาก (  = 4.13) เมื่อพิจารณา
รายข้ออยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.33) คือ เห็นความส าคัญของสื่อ   
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ตอนที่ 7 ผลการวิเคราะห์ด้านปัญหาและอุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 

 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นด้านปัญหาและอุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ดังตารางที่ 4.24 – ตารางที่ 4.27  
 
ตารางที่ 4.24 ปัญหาด้านตัวสื่อในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน (n=222)  
 

ปัญหาด้านตัวสื่อการสอน  S.D ระดับการใช้ 
1. สื่อไม่สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา 3.36 1.40 ปานกลาง 
2. สื่อมีความเข้าใจยาก 3.27 1.21 ปานกลาง 
3. สื่อการสอนไม่น่าสนใจ  3.09 1.25 ปานกลาง 
4. สื่อมีจ านวนไม่เพียงพอ  3.63 1.21 มาก 
5. สื่อมีความล้าสมัย 2.97 1.34 ปานกลาง 
6. สื่อมีความสลับซับซ้อน 3.11 1.36 ปานกลาง 
7. สื่อไม่มีคุณภาพ 3.03 1.37 ปานกลาง 
8. สื่อต้องใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 3.22 1.33 ปานกลาง 
9. สื่อไม่มีความหลากหลายให้น ามาใช้  3.09 1.35 ปานกลาง 
10. สื่อท าให้ไม่ได้รับความรู้เท่าท่ีควร 2.94 1.26 ปานกลาง 

รวม 3.17 1.31 ปานกลาง 
 
 จากตารางที่ 4.24 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านปัญหาและ
อุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (  =3.17) 
เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับมากจ านวน 1 ข้อ คือ อยู่ในระดับปานกลาง จ านวน 9 ข้อ โดยมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด (3.63) คือ ปัญหาสื่อมีจ านวนไม่เพียงพอ  
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ตารางที่ 4.25 ปัญหาด้านตัวผู้เรียนในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
(n=222)  

 
ปัญหาด้านตัวผู้เรียน  S.D ระดับการใช้ 

1. นักเรียนใช้สื่อไม่เป็น 3.00 1.49 ปานกลาง 
2. ไม่มีเวลาในการศึกษาสื่อ 3.06 1.34 ปานกลาง 
3. ไม่เห็นความส าคัญของสื่อ 2.86 1.38 ปานกลาง 
4. ไม่มีความกระตือรืนร้นในการใช้สื่อ 2.81 1.34 ปานกลาง 

รวม 2.93 1.39 ปานกลาง 
 
 จากตารางที่ 4.25 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านปัญหาและ  
อุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (  = 
2.93) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับปานกลางทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (3.06) คือ ไม่มีเวลาใน
การศึกษาสื่อ  

 
ตารางที่ 4.26  ปัญหาด้านตัวผู้สอนในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

(n=222)   
 

ปัญหาด้านตัวผู้สอน  S.D ระดับการใช้ 
1. ผู้สอนมีทัศนะคติไม่ดีต่อสื่อ 2.84 1.55 ปานกลาง 
2. ผู้สอนไม่ได้มอบหมายงานเกี่ยวกับสื่อ 2.74 1.45 ปานกลาง 
3. ผู้สอนไม่น าสื่อมาใช้ 2.54 1.43 ปานกลาง 
4. ผู้สอนไม่แนะน าสื่อให้นักเรียนใช้ 2.68 1.46 ปานกลาง 
5. ผู้สอนไม่มีความรู้ในการใช้สื่อ 2.59 1.47 ปานกลาง 

รวม 2.68 1.47 ปานกลาง 
 
 จากตารางที่ 4.26 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านปัญหาและ 
อุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (  = 
2.68) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับปานกลางทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (2.84) คือ ผู้สอนมีทัศนะ
คติไม่ดีต่อสื่อ  
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ตารางที่ 4.27 ปัญหาด้านตัวผู้ปกครองในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
(n=222)  

 
ปัญหาด้านตัวผู้ปกครอง   S.D ระดับการใช้ 

1. ไม่เห็นความส าคัญของการใช้สื่อการสอน  2.89 1.52 ปานกลาง 
2. ไม่ให้การสนับสนุนการใช้สื่อการสอน 2.67 1.40 ปานกลาง 
3. ไม่มีความรู้ด้านในการใช้สื่อการสอน 2.70 1.41 ปานกลาง 

รวม 2.75 1.44 ปานกลาง 
  
 จากตารางที่ 4.27 พบว่า การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ด้านปัญหาและ
อุปสรรคในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (  = 
2.75) เมื่อพิจารณารายข้ออยู่ในระดับปานกลางทุกข้อ โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (2.89) คือ ไม่เห็น
ความส าคัญของการใช้สื่อการสอน  
 
ตอนที่ 8 ข้อเสนอแนะของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 ข้อเสนอแนะของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัด
กาญจนบุรี ที่มีต่อการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน มีจ านวน 6 คน มีรายละเอียดดังนี้ 
 1.  ใช้สื่อการเรียนให้ดีและเนื้อหาเท่าที่ควร 
 2.  การใช้สื่อการสอนนั้นอาจมีเนื้อหาหรือข้อมูลที่ก ากวม ยากต่อการเข้าใจ 
 3.  ให้ครูใช้สื่อสอนต่อไป 
 4.  ควรมีการปรับตัวเครื่องคอมให้เร็วขึ้น 
 5.  อยากให้สื่อมีการพัฒนาให้ดีและทันสมัยขึ้น 
 6.  การเรียนแบบมีอินเทอร์เน็ต 

 



บทท่ี 5 
สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงส ารวจเพื่อศึกษาเรื่องการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
พ้ืนฐาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสทุธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี ผู้วิจัยได้
วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม สรุปการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะตามล าดับ ดังนี้ 
  
1. สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยเชิงส ารวจ  
 1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
  2.2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป   

เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 
  2.2.2 วัตถุประสงค์เฉพาะ 

1) เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ด้าน
วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอน 

2) เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ด้าน
ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอน 

3) เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ด้าน
คุณภาพของการใช้สื่อการสอน 

4) เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ด้าน
ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอน 

5) เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ด้าน
ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอน  

6) เพ่ือศึกษาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ด้าน
ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอน 
 1.3 การด าเนินการวิจัย 
  1.3.1 ประชากร ที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ที่เรียนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี จ านวน 557 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
หาค่าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2555 ของโรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง ตารางยามาเน่ จ านวน
นักเรียน 222 ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งชั้น 
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  1.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 
เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่าและแบบเลือกตอบ มีขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามดังนี้  
ขั้นที่ 1 ก าหนดขอบข่ายเนื้อหาที่จะสอบถาม ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและต าราเกี่ยวกับ
งานวิจัยเพื่อสร้างแบบสอบถาม ขั้นที่ 3 ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม ขั้นที่ 4 สร้างแบบสอบถาม 
ขั้นที่ 5 ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ โดยผู้ทรงคุณวุฒิได้ประเมินคุณภาพของค่าความสอดคล้องมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 0.92 – 1.00 ขั้นที่ 6 ปรับปรุงแบบสอบถามตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
ขั้นที่ 7 ทดลองใช้แบบสอบถาม แบบสอบถามมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.85 และขั้นที่ 8 จัดพิมพ์
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์  
  1.3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล โดยส่งและรับแบบสอบถาม 
ด้วยตนเอง ประกอบด้วย แบบสอบถามส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 222 ฉบับ 
โดยส่งแบบสอบถามเมื่อวันที่ 10 -13 กรกฎาคม พ.ศ. 2556 พบว่า แบบสอบถาม  ส่งไปจ านวน 222 ฉบับ 
ได้รับคืน 222 ฉบับ มีความสมบูรณ์ทุกฉบับ  คิดเป็นร้อยละ 100  
   1.3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์โดยใช้สถิติหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 1.4 สรุปผลการวิจัย  
  ผลการวิจัยมีดังนี้  
  1) ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ส่วนมากเป็นเพศชาย และมีอายุระหว่าง 13 ปี  
  2) วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน โดย
ภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ เพื่อใช้ท างานตามที่ครูมอบหมายงาน
ให้นักเรียน  
  3) ประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน โดย
ภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ (1) นักเรียนมีการใช้ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ 
คือ มีการใช้หนังสือเรียน ต ารา หรือแบบเรียน (2) สื่อประเภทโสตทัศน์ คือวีดีทัศน์ ดีวีดี (3) ใช้สื่อ
ประเภทอิเล็กทรอนิกส์ คือมีการใช้สไลด์คอมพิวเตอร์ และ (4) สื่อประเภทเทคนิคหรือวิธีการ คือ การ
เรียนด้วยตนเอง และการปฏิบัติ 
  4) ขั้นตอนของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน โดยภาพรวม 
พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ (1) ขั้นตอนวางแผนการใช้สื่อ มีการก าหนด
ประเภทของสื่อที่จะใช้ (2) ขั้นเตรียมการมีการเตรียมอุปกรณ์ที่ใช้ร่วมกับสื่อ (3) ขั้นด าเนินการ
นักเรียนมีการดูและฟังสื่อที่ใช้ และ (5) ขั้นประเมินนักเรียนได้รับความรู้จากสื่อ 
   5) พฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน โดยภาพรวม 
พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ นักเรียนใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว และมี
ความถี่ในการใช้สื่อการสอน 2-3 วัน/สัปดาห์ 
  6) คุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน                
โดยภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ (1) คุณภาพด้านเนื้อหาตรงตาม
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สาระการเรียนรู้ (2) คุณภาพด้านตัวสื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับการเรียน และ (3) คุณภาพ
ด้านการใช้สื่อการสอนสามารถใช้ได้สะดวก  
  7) ปัจจัยที่ส่งเสริมในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน        
โดยภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ (1) ปัจจัยด้านตัวนักเรียน นักเรียน
มีทักษะในการใช้สื่อ (2) ปัจจัยด้านตัวสื่อ มีสื่อที่สามารถใช้ได้ง่าย (3) ปัจจัยด้านตัวผู้สอน ผู้สอนมี
ทัศนะที่ดีต่อสื่อ (4) ปัจจัยด้านเนื้อหา เนื้อหามีปริมาณมาก และ (5) ปัจจัยด้านโรงเรียน ทางโรงเรียน
มีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ 
  8) ประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน  
โดยภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ ด้านการเรียนการสอนมีความสนใจ
ในการเรียนมากยิ่งข้ึน ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์มีความรับผิดชอบ และด้านการด าเนินชีวิตเห็น
ความส าคัญของการใช้สื่อในชีวิตประจ าวันมากขึ้น  
  9) ปัญหาในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน โดยภาพรวม 
พบว่า อยู่ในระดับปานกลาง คือ ปัญหาด้านตัวผู้เรียน ไม่มีเวลาในการศึกษาสื่อ ปัญหาด้านตัวผู้สอน 
มีทศันคติไม่ดีต่อสื่อ และปัญหาด้านตัวผู้ปกครอง ไม่เห็นความส าคัญของการใช้สื่อการสอน 
นอกจากนีมี้รายข้อที่อยู่ในระดับมาก คือ ปัญหาด้านตัวสื่อการสอน 
 
2. อภิปรายผล 
 
 จากการวิจัยของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการใช้สื่อการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ผู้วิจัยน าผลการวิจัยที่ได้ผลระดับมากมาอภิปราย ดังนี้ 

 2.1 วัตถุประสงค์ในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน อยู่ในระดับ
มาก คือ ใช้สื่อเพ่ือท างานที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท า ทั้งนี้เป็นเพราะครตู้องการให้นักเรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองจากสื่อ เพ่ือให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ จึงมีการใช้สื่อท างานที่ครู
มอบหมาย สอดคล้องกับ สุกัญญา แพงโสม (2545: 117) กล่าวว่า สื่อที่ผู้เรียนใช้มีวัตถุประสงค์การใช้
สื่อประกอบการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  2.2 ประเภทของการใช้สื่อการสอนที่นักเรียนใช้ในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน อยู่ใน
ระดับมาก คือ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยนักเรียนมีการใช้สไลด์คอมพิวเตอร์เป็นส่วนใหญ่ ทั้งนี้เป็นเพราะ
สื่อประเภทนี้มีทั้งภาพ และเสียง สามารถใช้งานได้ง่าย สะดวก ท าให้บทเรียนมีความสนใจและเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่ายยิ่งขึน้ และปัจจุบันเนื้อหาสาระส่วนใหญ่ถ่ายทอดโดยใช้คอมพิวเตอร์กันจึงมีการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์กันเป็นจ านวนมาก 
  2.3 ขั้นตอนการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน อยู่ในระดับมากคือ 
ขั้นด าเนินการใช้สื่อของนักเรียนในการค้นคว้าด้วยการดูและฟังสื่อ ซ่ึงทั้งนี้อาจเป็นเพราะครูเป็นผู้
ก าหนดสื่อให้นักเรียนได้ค้นคว้าได้ตรงกับเนื้อหาในหัวข้อที่เรียน  
 2.4 คุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน อยู่ในระดับมาก 
คือ การใช้สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับการเรียน และสื่อสามารถใช้ได้สะดวก ทั้งนี้เป็นเพราะ
สื่อการสอนเป็นตัวช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาสาระได้ง่ายยิ่งขึ้นและไม่รู้สึกเบื่อหน่ายกับการ
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เรียน สอดคล้องกับ กิดานันท์ มลิทอง (2540: 88) สื่อกับผู้เรียน เป็นสิ่งที่ช่วยให้การเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เพราะจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นใน
ระยะเวลาอันสั้น สื่อจะช่วยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กับผู้เรียน ท าให้เกิดความสนุกสนานและไม่
รู้สึกเบื่อหน่ายการเรียน 
     2.5 ปัจจัยที่ส่งเสริมในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน อยู่ในดับ
มาก คือ ตัวนักเรียนมีสื่อทีใ่ช้ได้ง่าย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะครูจะเป็นผู้ให้นักเรียนศึกษาค้นคว้างานต่างๆ 
ด้วยสื่อ โดยครูจะเป็นผู้หาสื่อที่ใช้งานได้สะดวก รวดเร็ว และไม่ยุ่งยากซับซ้อนต่อการใช้งาน นักเรียน
เห็นว่าสิ่งที่มกีารใช้สื่อการสอน คือ สื่อที่ใช้ง่าย  
 2.6 ประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน อยู่ใน
ระดับมาก คือ นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น ซึ่งสื่อท่ีดีควรเป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้
นักเรียนรู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ปัจจุบันสื่อการสอนที่นักเรียนได้ใช้นั้น มีทั้งภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง จึงท าให้นักเรียนมีความตั้งใจในการใช้สื่อการสอนทุกครั้ง สอดคล้อง            
กิดานันท์ มลิทอง (2540: 88) กล่าวว่า สื่อจะช่วยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กับนักเรียน ท าให้
เกิดความสนุกสนานและไม่รู้สึกเบื่อหน่ายต่อการเรียน สื่อจะท าให้นักเรียนมีความเข้าใจตรงกัน และ
เกิดประสบการณ์ร่วมกันในวิชาที่เรียนนั้น  
 2.7 ปัญหาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน อยู่ในระดับมาก คือ 
เรื่องสื่อมีจ านวนไม่พียงพอ เนื่องจากทางโรงเรียนมีงบประมาณในการจัดซื้อวัสดุ อุปกรณ์ในการผลิต
สื่อ และอุปกรณ์ที่ใช้ร่วมกับสื่อ สื่อจึงมีจ านวนไม่เพียงพอกับจ านวนนักเรียนที่มีอยู่ สอดคล้องกับ บุญ
เหลือ ทองเอ่ียม และสุวรรณ นาภู (2541: 125) ปัญหาด้านงบประมาณในการจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์ ไม่
มีงบประมาณเพียงพอ ส าหรับซื้ออุปกรณ์การเรียนการสอน อุปกรณ์ที่ทางโรงเรียนมีอยู่ไม่ตรงกับ
บทเรียน อุปกรณ์ที่ทางโรงเรียนมีอยู่ล้าสมัย หรือช ารุด 
  
3. ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
   จากผลการวิจัยครั้งนี้พบปัญหาการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน จึงควร
ปรับปรุงการใช้สื่อการสอน ในประเด็นดังต่อไปนี้ 
  3.1.1 วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ควร
มีการส่งเสริมให้นักเรียนใช้สื่อเพ่ือศึกษาเนื้อหาที่เรียน และใช้สื่อศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง  
   3.1.2 ประเภทการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน ควรมีการใช้
สื่อการสอนประเภท นิตยสารและวารสาร เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร เพราะนิตยสารและวารสาร 
เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร เป็นสื่อทีน่ักเรียนดูแล้วเกิดความเข้าใจได้ง่าย ท าให้การเรียนมีความ
น่าสนใจยิ่งขึ้น   
  3.1.3 ขั้นตอนการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน ผู้สอนควรให้
ค าแนะน าให้นักเรียน (1) มีการจดบันทึกรายละเอียดของสื่อที่ใช้ทุกครั้ง (2) ผู้สอนควรมีการสาธิตการ
ใช้สื่อเพ่ือให้เกิดความช านาญในการใช้สื่อการสอนทุกประเภท ควรกิจกรรมให้นักเรียนได้ใช้สื่อการ
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สอนทุกครั้งที่เรียนเพ่ือให้มีความช านาญในการใช้สื่อ และ (3) ผู้สอนควรความส าคัญในการใช้สื่อน้อย
ว่า 1 วัน/สัปดาห ์    
  3.1.4 คุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ผู้สอน
ควรมีการใช้สื่อการสอนกับเครื่องมืออ่ืนๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น มีความสนใจ ในการน า
สื่อไปใช้กับอุปกรณ์ต่างๆ เพราะจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 
  3.1.5 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน ผู้สอน
ควรมีการจัดท าเนื้อหาของสื่อให้มีความทันสมัย ชัดเจน พร้อมทั้งมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงเนื้อหาให้
เป็นปัจจุบันอยู่เสมอ เพ่ือให้สื่อมีความน่าสนใจ และปัจจุบันมากที่สุด 
  3.1.6 ปัญหาในการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียนเกิดจากการ
ทีผู่้สอนไม่มีการน าสื่อมาใช้ในการเรียนการสอนกับนักเรียน จึงควรมีการจัดฝึกอบรมผู้สอนเกี่ยวกับ
การใช้สื่อการสอนเพ่ือให้ผู้สอนเกิดความช านาญในการใช้สื่อ และน าสื่อมาใช้ในการเรียน 
  3.1.7 ประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
คือ สามารช่วยเหลือผู้อื่นได้ แต่นักเรียนจะท าได้น้อย ดังนั้นผู้สอนต้องให้นักเรียนศึกษาจากสื่อให้
เข้าใจ และน าความรู้ที่ได้มามาสอนผู้อื่น  
 3.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
  3.2.1 จากผลการวิจัยครั้งนี้ พบว่า การใช้สื่อการสอนของนักเรียน ในรายวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์  โดยเฉพาะนิตยสารและวารสาร เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร 
อยู่ในระดับมาก ควรมีการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนประเภทสื่อ
สิ่งพมิพ์ รายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ในการใช้ประกอบการเรียนและท างาน เพ่ือน าข้อมูลในการ
ปรับปรุงการใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
  3.2.2 จากผลการวิจัยครั้งนี้ พบว่า การใช้สื่อการสอนของนักเรียน รายวิชา
คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน ในขั้นด าเนินการใช้สื่อมีการจดบันทึกรายละเอียดของสื่อที่ใช้อยู่ในระดับมาก 
ควรได้ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ในลักษณะของการใช้สื่อการสอนที่ท าให้นักเรียนได้บันทึก
สาระส าคัญ 
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ภาคผนวก ก 
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือ 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค าชี้แจง  แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2 วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ

นักเรียน 
ตอนที่ 3 ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 4 คุณภาพภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 5 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 6 ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ตอนที่ 7 ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 

ตอนที่ 8 ข้อเสนอแนะ  
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ใน      หน้าข้อความที่ตรงกับสภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 

1. เพศ    ชาย    หญิง 

2. อายุ    12 ปี        13 ปี          

 14 ปี         15 ปีขึ้นไป  

ตอนที่ 2 วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

5  หมายถึง  ระดับการใช้มากที่สุด 
4  หมายถึง   ระดับการใช้มาก  
3  หมายถึง  ระดับการใช้ปานกลาง 
2  หมายถึง  ระดับการใช้น้อย  
1  หมายถึง  ระดับการใช้น้อยที่สุด  
 
 
 
 

แบบสอบถาม 
การใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์  
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ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
1 นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนในระดับใด 

 1.1 เพ่ือใช้ศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน      
 1.2 เพื่อใช้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลประกอบการ

ท ากิจกรรม 
     

 1.3 เพ่ือใช้ท างานที่ครูมอบหมายงานให้
นักเรียน 

     

 1.4 เพ่ือใช้เป็นแหล่งความรู้เพ่ิมเติมของ
นักเรียน 

     

 1.5 เพ่ือใช้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง      
2 นักเรียนมีการใช้ประเภทของสื่อการสอนในระดับใด 

 2.1 ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ 
 - หนังสือ ต ารา หรอืแบบเรียน      
 - นิตยสารและวารสาร      
 - หนังสือพิมพ์      
 - เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร       
 2.2  ประเภทสื่อโสตทัศน์ 
 - หุ่นจ าลอง/ของจริง      
 - สื่อเสียง (ซีดีเพลง MP3)      
 - สื่อภาพและเสียง (วีดีทัศน์ ดีวีดีสื่อ)      
 - กระดานด า/กระดานไวน์บอร์ด      
 2.3 ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์      
 - สไลด์คอมพิวเตอร์      
 - บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
 - หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
 2.4 ประเภทส่ือเทคนิคหรือวิธีการ      
 - การเรียนแบบกลุ่ม      
 - การเรียนด้วยตนเอง      
 - การเรียนแบบสถานการณ์จ าลอง      
 - การเรียนแบบการสาธิต      
 - การเล่นเกม      
 - การทดลอง      
 - การปฏิบัติ      
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ตอนที่ 3 ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
3 นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนในการใช้สื่อการสอนในระดับใด 

 3.1 ขั้นวางแผนใช้สื่อการสอนของนักเรียน 

 - ก าหนดประเภทของสื่อที่จะ
ใช้ 

     

 - ก าหนดวัตถุประสงค์ของสื่อที่
จะใช้ 

     

 - ค้นหาสื่อที่ก าหนดว่าจะใช้
จากแหล่งต่างๆ 

     

 3.2 ขั้นเตรียมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
 - เตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับสื่อ      

 - เตรียมเครื่องอ านวยความ
สะดวก 

     

 - อ่านค าแนะน าหรือคู่มือการ
ใช้สื่อการสอน 

     

 - ตรวจสอบสภาพสื่อที่ใช้      
 3.3 ขั้นด าเนินการใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
 - ดูและฟังสื่อท่ีใช้       
 - ตั้งใจศึกษาสื่อที่ใช้       
 - จดบันทึกรายละเอียดของสื่อ

ที่ใช้ 
     

 - น าเนื้อหาสาระในสื่อมาใช้ท า
กิจกรรม 

     

 3.4 ขั้นประเมินการใช้สื่อการสอนของนักเรียน  
 - ปริมาณเนื้อหาของสื่อ      
 - ความสะดวกในการใช้สื่อ      
 - ความรู้ที่ได้จากสื่อ      
 - ประโยชน์ที่ได้ตรงตาม

วัตถุประสงค์ 
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ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
 นักเรียนมพีฤติกรรมการใช้สื่อการสอนในระดับใด 

 3.5 ใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว      

 
3.6 มีความช านาญในการใช้สื่อการสอน
ทุกประเภท 

     

 
3.7 มีความกระตือรืนร้นในการใช้สื่อการ
สอน 

     

 3.8 มีการสังเกตสื่อการสอนที่จะน ามาใช้      
 3.9 มีความสนใจกับการใช้สื่อการสอน      

 
3.10 มีอารมณ์สนุกสนานกับการใช้สื่อ
การสอน 

     

 นักเรียนมพีฤติกรรมการใช้สื่อการสอนในระดับใด 
 3.5 ใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว      

 
3.6 มีความช านาญในการใช้สื่อการสอน
ทุกประเภท 

     

 
3.7 มีความกระตือรืนร้นในการใช้สื่อการ
สอน 

     

 3.8 มีการสังเกตสื่อการสอนที่จะน ามาใช้      
 3.9 มีความสนใจกับการใช้สื่อการสอน      

 
3.10 มีอารมณ์สนุกสนานกับการใช้สื่อ
การสอน 

     

 นักเรียนมคีวามถี่ในการใช้สื่อการสอนในระดับใด 
 3.11 ใช้สื่อน้อยกว่า 1 วัน/สัปดาห์      

 3.12 ใช้สื่อ 2 - 3 วัน/สัปดาห์       
 3.13 ใช้สื่อ 4 - 5 วัน/สัปดาห์      
 3.14 ใช้สื่อทุกวัน      
       

 



73 

ตอนที่ 4 คุณภาพภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณา 
ตามเกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
4 นักเรียนคิดว่าคุณภาพของสื่อการสอนอยู่ในระดับใด 

 4.1 ด้านเนื้อหาของสื่อการสอน 
 - เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู้      
 - เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
 - เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน      
 - การจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม      
 4.2 ด้านตัวสื่อการสอน 
 - สื่อมีความสอดคล้องกับการน าไปใช้      
 - สื่อมีความทันสมัย      

 
- สื่อสามารถดึงดูดความสนใจของ
ผู้เรียน 

     

 - สื่อมีรูปแบบการน าเสนอแปลกใหม่      

ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 

 
- สื่อมีความเหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อมในห้องเรียน 

     

 - สื่อการสอนสามารถเข้าใจได้ง่าย      

 
- สื่อการสอนสามารถเรียนได้ด้วย
ตนเอง 

     

 
- สื่อการสอนสามารถใช้ร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือนได้ 

     

 
- สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับ
การเรียน 

     

 4.3 ด้านการใช้สื่อการสอน 
 - สื่อการสอนสามารถใช้ได้สะดวก      
 - สื่อการสอนสามารถใช้ได้รวดเร็ว      
 - สื่อการสอนไม่ต้องใช้ร่วมกับผู้อื่น      
 - สื่อการสอนไม่ต้องใช้เครื่องมือ        
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ตอนที่ 5 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
5 ปัจจัยที่ส่งเสริมให้นักเรียนใช้สือ่การสอนในระดับใด 
 5.1 ปัจจัยด้านตัวนักเรียน 
 - มีทักษะในการใช้สื่อ      
 - มีความช านาญในการใช้สื่อ      
 - มีความต้องการในการใช้สื่อ      
 - เป็นสื่อที่นักเรียนรู้จัก      
 5.2 ปัจจัยด้านตัวสื่อ 
 - สื่อใช้ได้งา่ย      
 - สื่อหาได้ง่าย      
 - มีความสะดวกในการใช ้      
 - สื่อเร้าความสนใจ      

 
- ตัวสื่อสามารถอธิบายบทเรียนได้
เข้าใจมากยิ่งขึ้น  

     

 - เป็นสื่อที่ไม่ใช้อุปกรณ์มาก        
 5.3 ปัจจัยด้านตัวผู้สอน 
 - ผู้สอนมีทัศนะที่ดีต่อสื่อ      
 - ผู้สอนเคยมีการน าสื่อการสอนมาใช ้      
 - ผู้สอนช่วยเหลือนักเรียนในการใช้สื่อ      
 - ผู้สอนแนะน าให้นักเรียนใช้สื่อ      
 - ผู้สอนคุ้นเคยกับสื่อ       
 5.4 ปัจจัยด้านเนื้อหา 
 - เนื้อหามีความยาก ท าให้อยากใช้สื่อ         
 - เนื้อหายังอธิบายไม่ชัดเจน      
 - เนื้อหามีปริมาณมาก      
 - เนื้อหาไม่ทันสมยั       
 5.5 ปัจจัยด้านโรงเรียน 
 - โรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ      
 - โรงเรียนมีประชาสัมพนัธ์ให้ใชส้ื่อ      
 - สื่อของโรงเรียนมีคุณภาพ      
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ตอนทึ ่6 ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
6 การใช้สื่อการสอนให้ประโยชน์ต่อนักเรียนในระดับใด   
 6.1 ประโยชน์ด้านการเรียนการสอน 
 - มีความสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน      
 - มีความสนุกในการใช้สื่อการสอน      
 - มีความเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น      
 6.2 ประโยชน์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 - มีความรับผิดชอบ      
 - มีระเบียบวินัย      
 - ใฝ่เรียนรู้      
 - มีความซื่อสัตย์       
 - มีสมาธิในการเรียน      
 6.3 ประโยชน์ด้านการด าเนนิชีวิต 
 - เห็นความส าคัญของสื่อ      
 - มีการใฝ่หาความรู้มากข้ึน      
 - มีการน าไปใช้ในการแก้ปัญหา      
 - สามารถช่วยเหลือผู้อื่นได้      
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ตอนที่ 7 ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
7 นักเรียนมปีัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนในระดับใด  

 7.1 ปัญหาด้านตัวสื่อการสอน 
 - สื่อไม่สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา      
 - สื่อมีความเข้าใจยาก         
 - สื่อการสอนไม่น่าสนใจ      
 - สื่อมีจ านวนไม่เพียงพอ      
 - สื่อมีความล้าสมัย      
 - สื่อมีความสลับซับซ้อน      
 - สื่อไมม่ีคุณภาพ      
 - สื่อต้องใช้เครื่องมือและอุปกรณ์      
 - สื่อไม่มีความหลากหลายให้น ามาใช้      
 - สื่อท าให้ไม่ได้รับความรู้เท่าที่ควร      
 7.2 ปัญหาด้านตัวผู้เรียน 
 - นักเรียนใช้สื่อไม่เป็น      
 - ไม่มีเวลาในการศึกษาสื่อ      
 - ไม่เห็นความส าคัญของสื่อ      
 - ไม่มีความกระตือรือร้นในการใช้สื่อ      
 7.3 ปัญหาด้านตัวผู้สอน 
 - ผู้สอนมีทัศนะคติไม่ดีต่อสื่อ      

 
- ผู้สอนไม่ได้มอบหมายงานเกี่ยวกับ
สื่อ 

     

 - ผู้สอนไม่น าสื่อมาใช้      
 - ผู้สอนไม่แนะน าสื่อให้นักเรียนใช้      
 - ผู้สอนไม่มีความรู้ในการใช้สื่อ      
 7.4 ปัญหาด้านตัวผู้ปกครอง  

 
- ไม่เห็นความส าคัญของการใช้สื่อ
การสอน 

     

 - ไม่ให้การสนับสนุนการใช้สื่อการสอน      
 - ไม่มีความรู้ด้านในการใช้สื่อการสอน      
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ตอนที่ 8   ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................... .............................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถาม 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถาม 
การใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์  

 
ค าชี้แจง  
1. แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามการใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศพ้ืนฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรยีนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี มีจ านวน 
7 ตอน  

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
   ตอนที่ 2 วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ
นักเรียน  

ตอนที่ 3 ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
ตอนที่ 4 คุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 5 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 6 ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 7 ปัญหาและอุปสรรค์การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

 

2. โปรดประเมินคุณภาพของแบบสอบถามโดยกาเครื่องหมาย  ในช่องที่ท่านต้องการประเมิน  
 
 
 

รายการประเมิน ดีมาก ด ี ปานกลาง ปรับปรุง 
1. ข้อค าถามนี้มีประโยชน์น ามาใช้ในการ
อภิปรายและข้อเสนอแนะได้ 

    

2. ข้อค าถามนี้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย 

    

3. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจนเข้าใจ
ง่าย 

    

4. หัวข้อเลือกตอบตรงตามความจริง     
5. ข้อเลือกตอบสอดคล้องกับข้อค าถาม     
6. ข้อเลือกตอบมีความเป็นไปได้     

 
 
 
 
 

ฉบับที่ 1 ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
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รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 
1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
  
 

รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 
1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
 
 
 

ตอนที ่2 วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของ
นักเรียน 

 
 

ตอนที่ 3 ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
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รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 

1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
  
 

รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 
1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
 
 
 

ตอนที่ 5 พฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ใช

 ตอนที่ 4 คุณภาพของสื่อการสอนที่นักเรียนใช้ 
  

ตอนที่ 4 คุณภาพภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
ของนักเรียน 

ใช
 ตอนที่ 4 คุณภาพของสื่อการสอนที่นักเรียนใช้ 

  



82 

 
 
 

รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 
1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
 
     

รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 
1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
 
 
 

ตอนที่ 6 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ใช
 ตอนที่ 4 คุณภาพของสื่อการสอนที่นักเรียนใช้ 

  

ตอนที่ 7 ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ใช
 ตอนที่ 4 คุณภาพของสื่อการสอนที่นักเรียนใช้ 
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รายการประเมิน ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 

1. ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. ภาษาท่ีใช้ในข้อค าถามมีความชัดเจน     
3. ข้อความนี้มีความสัมพันธ์กับข้อค าถามอ่ืน     
4. ข้อค าถามมีความเป็นไปได้     
5. ข้อค าถามไม่ยาวเกินไป     
6. ข้อค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์     
7. ความเหมาะสมของจ านวนข้อค าถามในตอนนี้     
8. ข้อค าถามนี้น าไปสู่การอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้ 

    

9. ข้อค าถามนี้มีความสัมพันธ์กับระดับการ
เลือกตอบ 

    

 
 
 
 
 
 
        
 

ลงชื่อ……………………….................… 
  (.....................................................)              
   ผู้ทรงคุณวุฒ ิตรวจเครื่องมือ 

 
 

 
 

 

 
 

     โดยภาพรวมแบบสอบถามการใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน การใช้สื่อการสอนใน
รายวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน มีคุณภาพอยู่ในระดับใด 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง    ปรับปรุง 

ตอนที่ 7 ปัญหาและอุปสรรค์การใช้สื่อการสอนของนักเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ใช
 ตอนที่ 4 คุณภาพของสื่อการสอนที่นักเรียนใช้ 
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ค าชี้แจง 1 แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
   ตอนที่ 2 วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของ
นักเรียน 

ตอนที่ 3 ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 4 คุณภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 5 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 6 ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ตอนที่ 7 ปัญหาและอุปสรรค์การใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน  
ตอนที่ 8 ข้อเสนอแนะ 

ค าชี้แจ้ง 2 แบบสอบถามการประเมิน ค่า IOC ของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์  
  +1  หมายถึง แน่ใจว่ามีความเหมาะสมมีคุณภาพดี 

  0    หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
    -1  หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
     ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ใน      หน้าข้อความที่ตรงกับสภาพของผู้ตอบ
แบบสอบถาม  

ล าดับที่ รายการ 
ค่า IOC 

+1 0 -1 
1. เพศ  ชาย    หญิง    

2. อายุ 
 12 ปี        13 ปี    

 14 ปี         15 ปีขึ้นไป     

ตอนที่ 2 วัตถุประสงค์และประเภทของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน  
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม

เกณฑ์ดังนี้ 
5  หมายถึง  ระดับการใช้มากที่สุด 
4  หมายถึง   ระดับการใช้มาก  
3  หมายถึง  ระดับการใช้ปานกลาง 
2  หมายถึง  ระดับการใช้น้อย  
1  หมายถึง  ระดับการใช้น้อยที่สุด  

แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถาม 
การใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์  

 

ฉบับที่ 2 ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ที ่ รายการ 
ค่า IOC  

+1 0 -1 
1 นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอนในระดับใด 

 1.1 เพ่ือใช้ประกอบการเรียนการสอน    
 1.2 เพ่ือใช้เป็นแหล่งความรู้เพ่ิมเติมของนักเรียน    
 1.3 เพ่ือใช้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง     
 1.4 เพ่ือใช้ท างานที่ครูมอบหมายงานให้นักเรียน    
 1.5 เพ่ือใช้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลประกอบการท า

กิจกรรม 
   

2 นักเรียนมีการใช้ประเภทของสื่อการสอนในระดับใด 
 2.1 ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ 
 - หนังสือ ต ารา หรือแบบเรียน    
 - นิตยสารและวารสาร    
 - หนังสือพิมพ์    
 - เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร  
 2.2  ประเภทสื่อโสตทัศน์    
 - หุ่นจ าลอง/ของจริง    
 - สื่อเสียง (ซีดีเพลง MP3)    
 - สื่อภาพและเสียง (วีดีทัศน์ ดีวีดีสื่อ)    
 - กระดานด า/กระดานไวน์บอร์ด 
 2.3 ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์    
 - สไลด์คอมพิวเตอร์    
 - บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
 - หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์    
 2.4 ประเภทสื่อเทคนิคหรือวิธีการ 
 - การเรียนแบบกลุ่ม    
 - การเรียนด้วยตนเอง    
 - การเรียนแบบสถานการณ์จ าลอง    
 - การเรียนแบบการสาธิต    
 - การเล่นเกม    
 - การทดลอง    
 - การปฏิบัติ    
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ตอนที่ 3 ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ค่า IOC 

+1 0 -1 
3 นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนในการใช้สื่อการสอนในระดับใด 

 3.1 ขั้นวางแผนใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
 - ก าหนดประเภทของสื่อที่จะใช้    
 - ก าหนดวัตถุประสงค์ของสื่อที่จะใช้    
 - ค้นหาสื่อที่ก าหนดว่าจะใช้จากแหล่งต่างๆ    
 3.2 ขั้นเตรียมการใช้สื่อการสอนของนักเรียน    
 - เตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับสื่อ 
 - เตรียมเครื่องอ านวยความสะดวก    
 - อ่านค าแนะน าหรือคู่มือการใช้สื่อการสอน    
 - ตรวจสอบสภาพสื่อที่ใช้    
 3.3 ขั้นด าเนินการใช้สื่อการสอนของนักเรียน    
 - ดูและฟังสื่อท่ีใช้     
 - ตั้งใจศึกษาสื่อที่ใช้     
 - จดบันทึกรายละเอียดของสื่อที่ใช้    
 - น าเนื้อหาสาระในสื่อมาใช้ท ากิจกรรม    
 3.4 ขั้นประเมินการใช้สื่อการสอนของนักเรียน     
 - ปริมาณเนื้อหาของสื่อ    
 - ความสะดวกในการใช้สื่อ    
 - ความรู้ที่ได้จากสื่อ    
 - ประโยชน์ที่ได้ตรงตามวัตถุประสงค์    
 นักเรียนมพีฤติกรรมการใช้สื่อการสอนในระดับใด    
 3.5 ใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว    
 3.6 มีความช านาญในการใช้สื่อการสอนทุกประเภท    
 3.7 มีความกระตือรืนร้นในการใช้สื่อการสอน    
 3.8 มีการสังเกตสื่อการสอนที่จะน ามาใช้    
 3.9 มีความสนใจกับการใช้สื่อการสอน    
 3.10 มีอารมณ์สนุกสนานกับการใช้สื่อการสอน    
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ที ่ รายการ 
ค่า IOC 

+1 0 -1 
 นักเรียนมคีวามถี่ในการใช้สื่อการสอนในระดับใด    
 3.11 ใช้สื่อน้อยกว่า 1 วัน/สัปดาห์    
 3.12 ใช้สื่อ 2 - 3 วัน/สัปดาห์     
 3.13 ใช้สื่อ 4 - 5 วัน/สัปดาห์    
 3.14 ใช้สื่อทุกวัน    

ตอนที่ 4 คุณภาพภาพของการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ค่า IOC 

+1 0 -1 
4 นักเรียนคิดว่าคุณภาพของสื่อการสอนอยู่ในระดับใด 

 4.1 ด้านเนื้อหาของสื่อการสอน 
 - เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู้    
 - เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์    
 - เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน     
 - การจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม    
 4.2 ด้านตัวสื่อการสอน 
 - สื่อมีความสอดคล้องกับการน าไปใช้    
 - สื่อมีความทันสมัย    
 - สื่อสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน    
 - สื่อมีรูปแบบการน าเสนอแปลกใหม่    
 - สื่อมีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมในห้องเรียน    
 - สื่อการสอนสามารถเข้าใจได้ง่าย    
 - สื่อการสอนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง    
 - สื่อการสอนสามารถใช้ร่วมกับกลุ่มเพ่ือนได้    
 - สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับการเรียน    
 4.3 ด้านการใช้สื่อการสอน 
 - สื่อการสอนสามารถใช้ได้สะดวก    
 - สื่อการสอนสามารถใช้ได้รวดเร็ว    
 - สื่อการสอนไม่ต้องใช้ร่วมกับผู้อื่น    
 - สื่อการสอนไม่ต้องใช้เครื่องมือ       
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ตอนที่ 5 ปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม

เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
 ค่า IOC 

+1 0 -1 
5 ปัจจัยท่ีส่งเสริมให้นักเรียนใช้สื่อการสอนในระดับใด 
 5.1 ปัจจัยด้านตัวนักเรียน    
 - มีทักษะในการใช้สื่อ    
 - มีความช านาญในการใช้สื่อ    
 - มีความต้องการในการใช้สื่อ    
 - เป็นสื่อที่นักเรียนรู้จัก    
 5.2 ปัจจัยด้านตัวสื่อ 
 - สื่อใช้ได้ง่าย    

 - สื่อหาได้ง่าย    
 - มีความสะดวกในการใช้    
 - สื่อเร้าความสนใจ    
 - ตัวสื่อสามารถอธิบายบทเรียนได้เข้าใจมากยิ่งขึ้น     
 - เป็นสื่อที่ไม่ใช้อุปกรณ์มาก      
 5.3 ปัจจัยด้านตัวผู้สอน    
 - ผู้สอนมีทัศนะที่ดีต่อสื่อ    
 - ผู้สอนเคยมีการน าสื่อการสอนมาใช้    
 - ผู้สอนช่วยเหลือนักเรียนในการใช้สื่อ    
 - ผู้สอนแนะน าให้นักเรียนใช้สื่อ    
 - ผู้สอนคุ้นเคยกับสื่อ     
 5.4 ปัจจัยด้านเนื้อหา    
 - เนื้อหามีความยาก ท าให้อยากใช้สื่อ       
 - เนื้อหายังอธิบายไม่ชัดเจน    
 - เนื้อหามีปริมาณมาก    
 - เนื้อหาไม่ทันสมัย     
 5.5 ปัจจัยด้านโรงเรียน    
 - โรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ    
 - โรงเรียนมีประชาสัมพันธ์ให้ใช้สื่อ    
 - สื่อของโรงเรียนมีคุณภาพ    
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ตอนทึ ่6 ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
ค่า IOC 

+1 0 -1 
6 การใช้สื่อการสอนให้ประโยชน์ต่อนักเรียนในระดับใด   
 6.1 ประโยชน์ด้านการเรียนการสอน 
 - มีความสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน    
 - มีความสนุกในการใช้สื่อการสอน    
 - มีความเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น    
 6.2 ประโยชน์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์    
 - มีความรับผิดชอบ    
 - มีระเบียบวินัย    
 - ใฝ่เรียนรู้    
 - มีความซื่อสัตย์     
 - มีสมาธิในการเรียน    
 6.3 ประโยชน์ด้านการด าเนนิชีวิต    
 - เห็นความส าคัญของสื่อ 
 - มีการใฝ่หาความรู้มากข้ึน    
 - มีการน าไปใช้ในการแก้ปัญหา    
 - สามารถช่วยเหลือผู้อื่นได้    

 

ตอนที่ 7 ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ใน ในช่องระดับความคิดเห็นตามสภาพจริง โดยพิจารณาตาม
เกณฑ์ดังนี้ 

ที ่ รายการ 
 ค่า IOC 

+1 0 -1 
7 นักเรียนมปีัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอนในระดับใด  
 7.1 ปัญหาด้านตัวสื่อการสอน 
 - สื่อไม่สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา    
 - สื่อมีความเข้าใจยาก       
 - สื่อการสอนไม่น่าสนใจ    
 - สื่อมีจ านวนไม่เพียงพอ    
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ที ่ รายการ 
 ค่า IOC 

+1 0 -1 
 - สื่อมีความล้าสมัย    
 - สื่อมีความสลับซับซ้อน 
 - สื่อไม่มีคุณภาพ    
 - สื่อต้องใช้เครื่องมือและอุปกรณ์    
 - สื่อไม่มีความหลากหลายให้น ามาใช้    
 - สื่อท าให้ไม่ได้รับความรู้เท่าที่ควร    
 7.2 ปัญหาด้านตัวผู้เรียน    
 - นักเรียนใช้สื่อไม่เป็น    
 - ไม่มีเวลาในการศึกษาสื่อ 
 - ไม่เห็นความส าคัญของสื่อ    
 - ไม่มีความกระตือรือร้นในการใช้สื่อ    
 7.3 ปัญหาด้านตัวผู้สอน    
 - ผู้สอนมีทัศนะคติไม่ดีต่อสื่อ    
 - ผู้สอนไม่ได้มอบหมายงานเกี่ยวกับสื่อ 
 - ผู้สอนไม่น าสื่อมาใช้    
 - ผู้สอนไม่แนะน าสื่อให้นักเรียนใช้    
 - ผู้สอนไม่มีความรู้ในการใช้สื่อ 
 7.4 ปัญหาด้านตัวผู้ปกครอง     
 - ไม่เห็นความส าคัญของการใช้สื่อการสอน    
 - ไม่ให้การสนับสนุนการใช้สื่อการสอน    
 - ไม่มีความรู้ด้านในการใช้สื่อการสอน    

 
ตอนที่ 8   ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................ ................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................................................................................................... ..................... 
............................................................................................................. ................................................... 
 

 
 
 



91 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ค่าความสอดคล้องค าถาม IOC และค่าความเที่ยง 
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ความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC)  
แบบสอบถามเกี่ยวกับการใช้สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียนระดับช้ัน  

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 

ข้อ รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า 

IOC 
แปล
ความ 

 
1 2 3 คะแนน 

 
 
1 

ข้อมูลทั่วไป 
เพศ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
2 อาย ุ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
 
3 

วัตถุประสงคแ์ละประเภทของการใช้สื่อการสอน 
เพื่อใช้ศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีเรียน 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
2 

 
0.67 

 
ใช้ได้  

4 เพื่อใช้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลประกอบการท า
กิจกรรม +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
5 เพื่อใช้ท างานท่ีครูมอบหมายงานให้นักเรียน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
6 เพื่อใช้เป็นแหล่งความรูเ้พิ่มเตมิของนักเรียน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
7 เพื่อใช้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
8 หนังสือ ต ารา หรือแบบเรยีน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
9 นิตยสารและวารสาร +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
10 หนังสือพิมพ ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
11 เอกสารเล่มเล็กหรือจุลสาร  +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
12 หุ่นจ าลอง/ของจริง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
13 สื่อเสยีง (ซีดีเพลง MP3) +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
14 สื่อภาพและเสียง (วีดีทัศน์ ดีวีดีสือ่) +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
15 กระดานด า/กระดานไวน์บอรด์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
16  สไลด์คอมพิวเตอร ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
17  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
18 หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

 
19 การเรยีนแบบกลุม่ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
20 การเรยีนด้วยตนเอง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
21 การเรยีนแบบสถานการณจ์ าลอง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
22 การเรยีนแบบการสาธิต +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
23 การเล่นเกม +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
24 การทดลอง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
25 การปฏิบัต ิ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อ รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า 

IOC 
แปล
ความ 

 
1 2 3 คะแนน 

 
 

26 

ขั้นตอนและพฤติกรรมการใช้สื่อการ
สอนของนักเรียน  
ก าหนดประเภทของสื่อท่ีจะใช้ 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
2 

 
0.67 

 
ใช้ได้ 

27 ก าหนดวัตถุประสงค์ของสื่อท่ีจะใช้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

28 ค้นหาสื่อท่ีก าหนดว่าจะใช้จากแหล่ง
ต่างๆ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

29 เตรียมอุปกรณ์ที่ใช้ร่วมกับสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
30 เตรียมเครื่องอ านวยความสะดวก +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
31 อ่านค าแนะน าหรือคูม่ือการใช้สื่อการสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
32 ตรวจสอบสภาพสื่อท่ีใช้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
33 ดูและฟังสื่อท่ีใช้  +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
34 ตั้งใจศึกษาสื่อท่ีใช้  +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
35 จดบันทึกรายละเอยีดของสื่อท่ีใช้ +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
36 น าเนื้อหาสาระในสื่อมาใช้ท ากิจกรรม +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
37 ปริมาณเนื้อหาของสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
38 ความสะดวกในการใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
39 ความรู้ที่ได้จากสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
40 ประโยชน์ท่ีได้ตรงตามวัตถุประสงค์ +1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
41 ใช้สื่อการสอนได้อย่างคล่องแคล่ว +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

42 มีความช านาญในการใช้สื่อการสอนทุก
ประเภท +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

43 มีความกระตือรืนร้นในการใช้สื่อการสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
44 มีการสังเกตสื่อการสอนที่จะน ามาใช้ +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
45 มีความสนใจกับการใช้สื่อการสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
46 มีอารมณ์สนุกสนานกับการใช้สื่อการสอน +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
47 ใช้สื่อน้อยกว่า 1 วัน/สัปดาห ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
48 ใช้สื่อ 2 - 3 วัน/สัปดาห ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
49 ใช้สื่อ 4 - 5 วัน/สัปดาห ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
50 ใช้สื่อทุกวัน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อ รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า 

IOC 
แปล
ความ 

 
1 2 3 คะแนน 

 
 

51 
คุณภาพภาพของการใช้สื่อการสอนของนักเรียน 
เนื้อหาตรงตามสาระการเรียนรู ้

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

52 เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
53 เนื้อหาเหมาะสมกับผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
54 การจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
55 สื่อมีความสอดคล้องกับการน าไปใช้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
56 สื่อมีความทันสมัย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
57 สื่อสามารถดึงดดูความสนใจของผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
58 สื่อมีรูปแบบการน าเสนอแปลกใหม่ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

59 สื่อมีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมใน
ห้องเรียน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

60 สื่อการสอนสามารถเข้าใจได้ง่าย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
61 สื่อการสอนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
62 สื่อการสอนสามารถใช้ร่วมกับกลุม่เพื่อนได้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
63 สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับการเรยีน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
64 สื่อการสอนสามารถใช้ไดส้ะดวก +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
65 สื่อการสอนสามารถใช้ไดร้วดเร็ว +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
66 สื่อการสอนไมต่้องใช้ร่วมกับผู้อื่น +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
67 สื่อการสอนไมต่้องใช้เครื่องมือ   +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
 

68 
ปัจจัยท่ีส่งเสริมการใช้สื่อการสอนของนกัเรียน 
มีทักษะในการใช้สื่อ 

 
+1 

 
+1 

 
0 

 
2 

 
0.67 

 
ใช้ได้ 

69 มีความช านาญในการใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
70 มีความต้องการในการใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
71 เป็นสื่อท่ีนักเรยีนรู้จัก +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
72 สื่อใช้ได้ง่าย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
73 สื่อหาได้ง่าย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
74 มีความสะดวกในการใช้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
75 สื่อเร้าความสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
76 ตัวสื่อสามารถอธิบายบทเรียนได้เข้าใจมากยิ่งข้ึน  0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
77 เป็นสื่อท่ีไม่ใช้อุปกรณ์มาก   +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อ รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า 

IOC 
แปลความ 

1 2 3 คะแนน 
78 ผู้สอนมีทัศนะที่ดีต่อสื่อ +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
79 ผู้สอนเคยมีการน าสื่อการสอนมาใช้ +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
80 ผู้สอนช่วยเหลือนักเรยีนในการใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
81 ผู้สอนแนะน าให้นักเรียนใช้สื่อ +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
82 ผู้สอนคุ้นเคยกับสื่อ  +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
83 เนื้อหามีความยาก ท าให้อยากใช้สือ่    +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
84 เนื้อหายังอธิบายไม่ชดัเจน +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
85 เนื้อหามีปรมิาณมาก +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
86 เนื้อหาไม่ทันสมัย  +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
87 โรงเรียนมีสื่อให้ใช้ได้อย่างเพียงพอ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
88 โรงเรียนมีประชาสัมพันธ์ให้ใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
89 สื่อของโรงเรียนมีคุณภาพ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
90 

ประโยชน์ที่ได้จากการใช้สื่อการสอน
ของนักเรียน    
มีความสนใจในการเรยีนมากยิ่งข้ึน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

91 มีความสนุกในการใช้สื่อการสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
92 มีความเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
93 มีความรับผิดชอบ +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
94 มีระเบยีบวินัย +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
95 ใฝ่เรียนรู ้ +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
96 มีความซื่อสตัย ์ +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
97 มีสมาธิในการเรยีน +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
98 เห็นความส าคัญของสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
99 ผู้สอนไม่น าสื่อมาใช้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
100 ผู้สอนไม่แนะน าสื่อให้นักเรยีนใช้ +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
101 ผู้สอนไม่มีความรู้ในการใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

102 ไม่เห็นความส าคัญของการใช้สื่อการ
สอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

103 ไม่ให้การสนับสนุนการใช้สื่อการสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
104 ไม่มีความรูด้้านในการใช้สื่อการสอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อ รายการ 
ผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า 

IOC 
แปล
ความ 

 
1 2 3 คะแนน 

 

105 
ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่อการสอน
ของนักเรียน  
สื่อไมส่อดคล้องกับเนื้อหาวิชา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

106 สื่อมีความเข้าใจยาก    +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
107 สื่อการสอนไม่น่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
108 สื่อมีจ านวนไม่เพียงพอ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
109 สื่อมีความล้าสมัย +1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
110 สื่อมีความสลับซับซ้อน +1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
111 สื่อไมม่ีคุณภาพ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
112 สื่อต้องใช้เครื่องมือและอุปกรณ ์ +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
113 สื่อไมม่ีความหลากหลายให้น ามาใช้ +1 1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
114 สื่อท าให้ไมไ่ดร้ับความรู้เท่าท่ีควร +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
115 นักเรียนใช้สื่อไม่เป็น +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
116 ไม่มเีวลาในการศึกษาสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
117 ไม่เห็นความส าคัญของสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
118 ไม่มีความกระตือรือร้นในการใช้สือ่ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
119 ผู้สอนมีทัศนะคตไิม่ดตี่อสื่อ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
120 ผู้สอนไม่ได้มอบหมายงานเกี่ยวกับสื่อ +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
121 มีการใฝ่หาความรูม้ากขึ้น +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
122 มีการน าไปใช้ในการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
123 สามารถช่วยเหลือผู้อื่นได ้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

     
343.00 114.33 

   
จ านวน n 2.77 0.92 
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ค่าความเที่ยงของแบบสอบถาม 
เรื่อง การใช้สื่อการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

โรงเรียนวิสุทธรังษี จังวัดกาญจนบุรี 

 
Reliabiliy 

****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ****** 

R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E (A L P H A) 

 

Reliability Coefficients 

 

N of Cases = 20.00   

 

N of Items = 124 

 

Alpha = .86 
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ประวัติผู้ศึกษา 
 
 

ชื่อ   นางสาววิไลลักษณ์  โฉมมิตร 
วัน เดือน ปี     25 กันยายน 2529 
สถานที่เกิด   โรงพยาบาลท่าม่วง จังหวัดกาญจนบุรี 
ประวัติการศึกษา  บริหารธุรกิจบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศธุรกิจ) 
           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี 
              ประกาศนียบัตรบัณฑิต (วิชาชีพครู)  มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
สถานที่ท างาน   โรงเรียนวิสุทธรังษี จังหวัดกาญจนบุรี 
ต าแหน่ง       ครูผู้สอน 


