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บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วย
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของ
แผนที่ และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เร่ือง ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่   
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพื้นที่อ าเภอเมืองขอนแก่น 
จังหวัดขอนแก่น ที่ก าลังศึกษาในภาคปกติ ปีการศึกษา 2564 กลุ่มวันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 39 คน ได้มา
โดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  (2) แบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อ
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่  2 มีประสิทธิภาพ 
81.22/82.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  (2) นักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่   
มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และ  (3) นักศึกษาวิชาทหาร
มีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง  ความรู้ทั่วไป
เก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ อยู่ในระดับพึงพอใจมาก โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่ นักศึกษาวิชาทหาร
ได้รับความรู้จากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพิ่มมากขึ้น 
ค าส าคัญ  แอปพลิเคชัน สมาร์ตโฟน ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ นักศึกษาวิชาทหาร 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a smartphone application in the 

Military Techniques and Strategies Course on the topic of Basic Knowledge of 

Components of Maps for the second-year Reserve Officer Training Corps (ROTC) students 

based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of those 

ROTC students who learned from the smartphone application in the Military Techniques 

and Strategies Course on the topic of Basic Knowledge of Components of Maps; and (3) to 

study the satisfaction level of those ROTC students who learned from the smartphone 

application in the Military Techniques and Strategies Course on the topic of Basic 

Knowledge of Components of Maps.  

 The samples used in this research were 39 second-year ROTC students (Friday 

Group, First Platoon) residing in Mueang Khon Kaen district, Khon Kaen province and 

studying in a regular program in the Academic Year 2021, obtained by multi-stage 

sampling method. The research tools consisted of (1) a smartphone application in the 

Military Techniques and Strategies Course on the topic of Basic Knowledge of 

Components of Maps; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and 

post-testing; and (3) a questionnaire on the satisfaction of ROTC students towards the 

smartphone application in the Military Techniques and Strategies Course on the topic of 

Basic Knowledge of Components of Maps. The statistics employed for data analysis were 

the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 This research found that (1) the developed smartphone application in the Military 

Techniques and Strategies Course on the topic of Basic Knowledge of Components of 

Maps for the second-year ROTC students achieved the efficiency of 81.22/82.00, thus 

meeting the pre-determined 80/80 efficiency criterion; (2) those ROTC students learning 

from the smartphone application in the Military Techniques and Strategies Course on the 

topic of Basic Knowledge of Components of Maps achieved significant learning progress at 

the .05 significance level; and (3) the ROTC students were satisfied at the high level with 

the smartphone application in the Military Techniques and Strategies Course on the topic of 

Basic Knowledge of Components of Maps, with the item on the ROCC students receiving 

more knowledge as a result of learning from the smart phone application receiving the top 

rating mean.  
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Reserve Officer Training Corp student 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ปัจจุบันประเทศไทยก ำลังก้ำวเข้ำสู่ยุค Thailand 4.0 ซึ่งขับเคลื่อนประเทศด้วยเทคโนโลยี 
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ และนวัตกรรมไปสู่ควำม “มั่งคั่ง มั่นคง และยั่งยืน” เน้นภำคกำรผลิตไปสู่ภำค
บริกำรมำกข้ึน โดยเฉพำะอย่ำงยิ่ง ประเทศไทยจะต้องมีกำรสร้ำงนวัตกรรมเป็นของตนเอง โดยไม่ต้อง
พ่ึงพำต่ำงชำติเหมือนแต่ก่อน ดังนั้น กำรศึกษำจึงต้องเร่งด ำเนินกำรปฏิรูปกำรเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพ่ือ
ก้ำวเข้ำสู่ “กำรศึกษำ 4.0” อย่ำงเป็นรูปธรรมด้วยเช่นกัน  ผู้เรียนจะต้องได้รับกำรพัฒนำทักษะที่
ส ำคัญในกำรด ำเนินชีวิตไปด้วย โดยเฉพำะในส่วนของผู้เรียนต้องสอนให้มี “ควำมรู้คู่คุณธรรมและมี
ทักษะในศตวรรษที่ 21” ได้แก่ ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ กำรแก้ปัญหำ กำรคิดสร้ำงสรรค์ กำรสร้ำง
นวัตกรรม กำรเรียน/กำรท ำงำนเป็นทีม กำรมีภำวะผู้น ำ กำรสื่อสำร กำรใช้ข้อมูลและสำรสนเทศ กำร
ใช้คอมพิวเตอร์และปัญญำประดิษฐ์ กำรคิดค ำนวณ กำรสร้ำงอำชีพและกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(พำสนำ จุลรัตน์, 2561) 
 ผู้สอนและผู้เรียน ก็คือครูและนักเรียนในยุคกำรศึกษำไทย 4.0 ต้องเป็นครูมืออำชีพ โดย
มีควำมรู้ในศำสตร์ด้ำนเนื้อหำควำมรู้ในวิชำที่สอน และศำสตร์ด้ำนกำรสอน มีควำมสำมำรถในกำร
ปฏิบัติกำรสอน ถ่ำยทอดควำมรู้ให้กับผู้เรียนได้ดี มีควำมสำมำรถในด้ำน ICT เป็นผู้ที่มีคุณธรรม
จริยธรรมควำมเป็นครู สำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้ และเป็นผู้ที่พัฒนำควำมรู้ของตนเองอย่ำง
ต่อเนื่องอยู่เสมอ จึงจะสำมำรถพัฒนำผู้เรียนในยุคกำรศึกษำ 4.0 ให้เป็นบุคคลำกรของประเทศที่มี
ศักยภำพเพียงพอในกำรสร้ำงนวัตกรรมจนได้เป็นสินค้ำที่มีคุณภำพส่งขำยไปยังต่ำงประเทศเพ่ือสร้ำง
รำยได้ให้กับประเทศ กำรที่จะท ำเช่นนี้ได้ผู้เรียนหรือนักเรียนจะต้องมีควำมสำมำรถในกำรคิด
วิเครำะห์ กำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ กำรคิดสร้ำงสรรค์ กำรคิดผลิตภำพ กำรคิดนวัตกรรม ซึ่งเป็น
กำรคิดที่สร้ำงผลผลิตที่มีควำมใหม่ ไม่ซ้ ำแบบใครและมีควำมเป็นเชิงบวก นอกจำกนี้ยังต้องมีกำรคิด
รับผิดชอบ ต้องรับผิดชอบต่อกำรกระท ำในทุกขั้นตอน ตลอดจนรับผิดชอบต่อผลผลิตที่สร้ำงขึ้นโดย
ค ำนึงถึงควำมรับผิดชอบต่อสังคมส่วนรวมด้วย (ทวีศักดิ์ จินดำนุรักษ์, 2560) 
 ในยุคปัจจุบัน เทคโนโลยีถูกน ำมำพัฒนำเพ่ือเพ่ิมศักยภำพในกำรต่อยอดแนวควำมคิด
ของมนุษย์ในกำรสรรค์สร้ำงนวัตกรรม จะพบว่ำกระแสกำรเปลี่ยนแปลงนี้เกิดขึ้นในทุกภำคส่วน 
รวมถึงกำรศึกษำของไทยที่ก ำลังก้ำวสู่ยุคแห่งกำรพัฒนำ เน้นกำรขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม ดังนั้น
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บทบำทของครูกับกำรเรียนกำรสอนในยุคศตวรรษที่ 21 ต้องมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ กำร
ปฏิบัติ และกำรสร้ำงแรงบันดำลใจไปพร้อมกัน กล่ำวคือ จะไม่เป็นเพียงผู้รับ (Passive Learning) อีก
ต่อไป แต่ผู้เรียนต้องฝึกกำรเรียนรู้จำกกำรลงมือปฏิบัติและกำรแสวงหำควำมรู้ด้วยตนเอง (Active 
Learning) โดยมีครูเป็น “โค้ช” ที่คอยออกแบบกำรเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุผลได้ ประกำรส ำคัญ 
คือ ครูในศตวรรษท่ี 21 จะต้องไม่ตั้งตนเป็น “ผู้รู้” แต่ต้องแสวงหำควำมรู้ไปพร้อม ๆ กันกับผู้เรียนใน
ขณะเดียวกัน รวมทั้งพัฒนำและส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และมีทักษะควำมพร้อมด้ำน
สังคม ที่จ ำเป็นต่อกำรท ำงำนและกำรใช้ชีวิตในอนำคตได้อย่ำงมีควำมสุข (นวพร ชลำรักษ์, 2558) 
 กระทรวงศึกษำธิกำรได้จัดท ำแผนพัฒนำกำรศึกษำของกระทรวงศึกษำธิกำรฉบับที่ 12 
(พ.ศ. 2560-2564) มีผลบังคับใช้ตั้งแต่วันที่  1 ตุลำคม 2559 ถึงวันที่ 30 กันยำยน 2564  โดยได้
ก ำหนดแนวทำงในกำรปฏิรูปกำรศึกษำไว้จ ำนวน 10 ประเด็น หนึ่งในประเด็นส ำคัญนั้นคือ กำร
ยกระดับระบบสื่อสำรและเทคโนโลยีเพ่ือกำรศึกษำ เพ่ือให้สถำนศึกษำน ำระบบ ICT มำใช้ในกำร
จัดกำรเรียนรู้ กำรบริกำรทำงวิชำกำร และบริหำรจัดกำร  ผลิตและพัฒนำโปรแกรมประยุกต์หรือสื่อ
กำรเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ให้ผู้เรียนน ำมำใช้เพ่ิมคุณภำพกำรเรียนรู้อย่ำงเป็นระบบ (แผนพัฒนำ
กำรศึกษำของกระทรวงศึกษำธิกำรฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564), 2559, น. 43)  
 ด้วยศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร จังหวัด
ขอนแก่น เป็นหน่วยทหำรของกองทัพบก กระทรวงกลำโหม ที่มีภำรกิจและควำมรับผิดชอบในกำร
อ ำนวยกำร ประสำนงำนและด ำเนินกำรฝึกศึกษำวิชำทหำรและวิชำกำรทั่วไป ให้กับนักศึกษำวิชำ
ทหำร ในเขตพ้ืนที่จังหวัดขอนแก่น และจังหวัดกำฬสินธุ์ รวมทั้งก ำกับดูแล และให้กำรสนับสนุนกำร
ฝึกของนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 1 – 5 ตลอดจนกำรฝึกศึกษำและอบรมหลักสูตรต่ำง ๆ ตำมที่ได้รับ
มอบหมำย โดยมีหน่วยบัญชำกำรรักษำดินแดน สังกัดกองทัพบก เป็นหน่วยบังคับบัญชำหลัก ในกำร
ก ำหนดนโยบำยและหลักสูตรวิชำต่ำง ๆ ในกำรฝึกวิชำทหำรให้กับนักศึกษำวิชำทหำร จนส ำเร็จ
กำรศึกษำตำมหลักสูตรของแต่ละชั้นปี ในปีกำรศึกษำ 2562 กองทัพบกได้มีกำรปรับปรุงหลักสูตรและ
กำรจัดระบบกำรเรียนกำรสอนของนักศึกษำวิชำทหำร โดยเน้นกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบ Active 
Learning นั่นคือ เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่ำงมีควำมหมำย โดยกำรร่วมมือระหว่ำงผู้เรียนด้วยกัน ครู
ลดบทบำทในกำรสอนและกำรให้ข้อควำมรู้แก่ผู้เรียนโดยตรงลง แต่ไปเพิ่มกระบวนกำรและกิจกรรมที่
จะท ำให้ผู้เรียนเกิดควำมกระตือรือร้นในกำรจะท ำกิจกรรมต่ำง ๆ มำกข้ึน และอย่ำงหลำกหลำย ไม่ว่ำ
จะเป็นกำรแลกเปลี่ยนประสบกำรณ์ โดยกำรพูด กำรเขียน กำรอภิปรำย และเน้นกำรน ำเทคโนโลยีมำ
บูรณำกำรร่วมกับกำรจัดกระบวนกำรเรียนกำรสอน (หน่วยบัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก, 
2562)  
 วิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  เป็น
รำยวิชำที่ส ำคัญที่จะต้องใช้ควำมรู้ควำมเข้ำใจและทักษะพ้ืนฐำนในกำรเรียน เนื่องจำกแผนที่เป็น



3 

เครื่องมือที่ให้ข้อมูลพ้ืนฐำน ช่วยในกำรวำงแผนเกี่ยวกับยุทธศำสตร์ทำงทหำร กำรบันทึกและกำร
วิเครำะห์ข้อมูลทำงภูมิศำสตร์ น ำไปสู่กำรแก้ไขปัญหำ และกำรพัฒนำในด้ำนต่ำง ๆ ทั้งด้ำนกำรฝึก
ศึกษำและกำรศึกสงครำม (หน่วยบัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก, 2562) แต่ปัญหำที่พบในกำร
จัดกระบวนกำรเรียนกำรสอน คือ แผนที่มีลักษณะเป็น 2 มิติ เป็นกำรจ ำลองลักษณะพ้ืนผิวโลก
ทั้งหมด หรือเพียงบำงส่วนให้แบนรำบ ส่งผลให้กำรอธิบำยลักษณะภูมิประเทศจำกแผนภำพเพ่ือให้
ผู้เรียนมีควำมเข้ำใจในลักษณะภูมิประเทศจริงเป็นเรื่องยำก อีกทั้งกำรอ่ำนแผนที่ยังมีกระบวนกำร
และวิธีกำรฝึกปฏิบัติที่ค่อนข้ำงซับซ้อน ไม่สำมำรถฝึกควำมเชี่ยวชำญได้เพียงแค่ศึกษำในชั้นเรียน 
ดังนั้นจ ำเป็นอย่ำงยิ่งท่ีผู้เรียนต้องฝึกประสบกำรณ์จำกกำรลงมือปฏิบัติจริง 
 จำกควำมส ำคัญข้ำงต้น ผนวกกับกำรที่ผู้เรียนมีควำมสำมำรถในกำรใช้สื่อเทคโนโลยี
สำรสนเทศ มีกำรเข้ำถึงสื่อเหล่ำนี้ได้ง่ำย มีควำมพร้อมของอุปกรณ์โทรศัพท์สมำร์ตโฟน ผู้วิจัยจึงมี
แนวคิดในกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟน มำประยุกต์ใช้ในกระบวนกำรเรียนกำรสอนใน
รำยวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ ซึ่งจะสำมำรถ
ใช้เป็นสื่อกำรเรียนกำรสอนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำรได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
 1.1 สภำพที่พึงประสงค์ 
  1.1.1 สภาพที่พึงประสงค์ด้านการจัดการเรียนการสอน กล่ำวคือ  
   ตำมหลักสูตรกำรฝึกวิชำทหำร ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำร ชั้นปีที่ 1-5 ของ
หน่วยบัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก กระทรวงกลำโหม พุทธศักรำช 2562 (ปรับปรุง พ.ศ.
2562) จะเน้นกำรจัดกำรเรียนกำรสอนโดยยึดนักเรียนเป็นส ำคัญ เน้นกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) และมีกำรน ำเทคโนโลยีมำบูรณำกำรร่วมกับกำรจัดกำรเรียนกำรสอนให้มี
ควำมทันสมัย เพ่ือให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงและใช้กระบวนกำรคิดในสิ่งที่ได้ปฏิบัติ (หน่วย
บัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก, 2562) และเพ่ือให้เกิดทักษะจำกกำรเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียน
ต้องมีส่วนร่วมในกระบวนกำรเรียนกำรสอนมำกกว่ำกำรนั่งฟังและจดบันทึก กำรเปลี่ยนชั้นเรียนสู่กำร
เรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ (Smart Classroom) นั่นคือผู้เรียนควรได้ท ำแบบทดสอบ ได้ซักถำมได้อภิปรำย 
ได้ตั้งปัญหำ ออกแบบกำรทดลอง และตอบค ำถำมจำกกำรสัมภำษณ์ของผู้สอน (อิศรำ ก้ำนจักร, 
2562) 
   1.1.2  สภาพที่พึงประสงค์ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอน กล่ำวคือ  

ตำมหลักสูตรกำรฝึกวิชำทหำร ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำร ชั้นปีที่ 1-5 ของ
หน่วยบัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก กระทรวงกลำโหม พุทธศักรำช 2562 สื่อกำรเรียนกำรสอน
เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนกำรจัดกำรกระบวนกำรเรียนรู้ ที่ปรับปรุงหลักสูตรใหม่ให้เหมำะสมกับ
นักเรียน และสอดคล้องกับยุคกำรศึกษำไทย 4.0 โดยมีกำรน ำสื่อเทคโนโลยี สื่อออนไลน์ที่ทันสมัยมำ
ใช้ในกระบวนกำรเรียนกำรสอน เพ่ือให้นักเรียนเข้ำถึงควำมรู้ ทักษะกระบวนกำร รูปแบบกำรฝึก และ
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ระบบกำรเรียนกำรสอน ซึ่งสื่อกำรเรียนกำรสอนที่มีคุณภำพต้องสำมำรถดึงดูดควำมสนใจของผู้เรียน 
ส่งเสริมและพัฒนำกระบวนกำรคิดเพ่ือให้ผู้เรียนสำมำรถสร้ำงองค์ควำมรู้ได้ด้วยตนเอง (หน่วย
บัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก, 2562)  
 1.2 สภำพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 
  1.2.1 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการจัดการเรียนการสอน กล่ำวคือ  

ศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่  23 ค่ำยศรีพัชรินทร 
จังหวัดขอนแก่น มีภำรกิจด้ำนกำรอ ำนวยกำร ประสำนงำน ก ำกับดูแลและด ำเนินกำรฝึกศึกษำวิชำ
ทหำรและวิชำกำรทั่วไป ให้กับนักศึกษำวิชำทหำร ชั้นปีที่ 1 - 5 ในเขตพ้ืนที่จังหวัดขอนแก่น และ
จังหวัดกำฬสินธุ์ กำรด ำเนินกำรจัดกำรด้ำนกระบวนกำรเรียนกำรสอนในชั้นเรียน จะใช้แนวทำงกำร
ฝึกศึกษำแบบนั่งฟังบรรยำยและดูตัวอย่ำงจำกกำรสำธิต โดยผู้เรียนเป็นผู้สังเกตกำรณ์ ท ำให้ผู้เรียน
ขำดกำรมีส่วนร่วมในกำรเรียน และขำดกำรลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซึ่งยังไม่ได้มีกำรน ำเทคโนโลยีที่
ทันสมัยมำบูรณำกำรร่วมกับกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในปัจจุบัน  (ฝ่ำยเตรียมกำร ศูนย์กำรฝึก
นักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร, 2563) 
  1.2.2 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการใช้สื่อการเรียนการสอน  กล่ำวคือ 

สื่อกำรเรียนกำรสอนที่ผู้สอนใช้ประกอบกำรจัดกระบวนกำรเรียนกำรสอนยัง
ไมไ่ด้น ำสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัยเข้ำมำบูรณำกำร โดยส่วนมำกจะใช้คู่มือกำรฝึกและต ำรำเรียนเป็นหลัก 
รวมทั้งยังใช้เอกสำรประกอบกำรเรียนกำรสอนที่เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ และผลิตสื่อกำรสอนโดยใช้สไลด์
คอมพิวเตอร์  (ฝ่ำยเตรียมกำร ศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร, 
2563)  
 1.3 สภำพปัญหำที่เกิดขึ้น 
  1.3.1 สภาพปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน กล่ำวคือ  

กำรจัดกำรเรียนกำรสอนในชั้นเรียนของศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร 
มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร จะใช้แนวทำงกำรเรียนรู้ที่ผู้สอนถ่ำยทอดควำมรู้เพียงฝ่ำยเดียว 
โดยผู้เรียนนั่งนิ่งเฉย ไม่มีส่วนร่วมในชั้นเรียน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดควำมเบื่อหน่ำยในกำรเรียน ขำด
ควำมสนใจและขำดทักษะในกำรเรียน โดยเฉพำะรำยวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  จะมีศัพท์เฉพำะทำงกำรทหำรที่ค่อนข้ำงเข้ำใจยำก เนื้อหำที่
ค่อนข้ำงซับซ้อน และมองไม่เห็นเป็นรูปธรรม ท ำให้ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนไม่เป็นที่น่ำพอใจ โดยปี
กำรศึกษำ 2563 ในภำพรวมเฉลี่ยอยู่ที่ร้อยละ 50.49 ซึ่งต่ ำกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนด (ฝ่ำยเตรียมกำร ศูนย์
กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร, 2563) 
 
  1.3.2  สภาพปัญหาด้านการใช้สื่อการเรียนการสอน กล่ำวคือ 
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ผู้สอนยังขำดทักษะในกำรสร้ำงสรรค์สื่อกำรเรียนกำรสอนที่ทันสมัยที่
สำมำรถโน้มน้ำวดึงดูดควำมสนใจของผู้เรียน อีกทั้งยังไม่มีควำมเชี่ยวชำญในกำรน ำเทคโนโลยีมำ
บูรณำกำรช่วยในกำรผลิตสื่อกำรเรียนกำรสอนที่ทันสมัย ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดควำมเบื่อหน่ำย และไม่
สนใจในเนื้อหำเท่ำที่ควร (ฝ่ำยเตรียมกำร ศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำย
ศรีพัชรินทร, 2563) 
 1.4  ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 
  1.4.1 ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน กล่ำวคือ จำก
สภำพปัญหำดังกล่ำว ผู้บริหำรหน่วยงำน โดยมีผู้บังคับศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑล
ทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร ให้ควำมส ำคัญของกำรจัดระบบกำรเรียนกำรสอนที่ทันสมัยตำม
หลักสูตรที่ปรับปรุงใหม่ล่ำสุด จึงได้สนับสนุนงบประมำณและจัดท ำโครงกำรเพ่ิมพูนศักยภำพของครู/
อำจำรย์ ของศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร โดยเรียนเชิญ
วิทยำกรพิเศษที่มีควำมรู้ควำมเชี่ยวชำญทำงด้ำนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนมำให้ควำมรู้ด้วยกำรอบรม
เชิงปฏิบัติกำรเกี่ยวกับกำรเรียนกำรสอนเชิงรุก (Active Learning) รวมทั้งอนุมัติให้ครู/อำจำรย์เข้ำ
รับกำรอบรมหลักสูตรครูทหำรชั้นสูง ณ กรมยุทธศึกษำทหำรบก กรุงเทพมหำนคร เพ่ือน ำแนวทำงมำ
ใช้ในกำรพัฒนำกำรจัดระบบกำรเรียนกำรสอนให้มีประสิทธิภำพ 

1.4.2  ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านการใช้สื่อการเรียนการสอน  
กล่ำวคือ ศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร ได้มีกำรส่งเสริมให้
ครู/อำจำรย์ของหน่วยงำน ได้มีกำรพัฒนำทักษะในด้ำนกำรน ำเทคโนโลยีที่ทันสมัยมำช่วยในกำรผลิต
และกำรใช้สื่อกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบต่ำง ๆ โดยได้สนับสนุนงบประมำณให้เข้ำร่วมในกำรอบรม
เชิงปฏิบัติกำร เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะทำงเทคโนโลยีสำรสนเทศด้ำนกำรผลิตสื่อกำรเรียนกำรสอนที่
ทันสมัย ณ ศูนย์ไซเบอร์กองทัพบก กองบัญชำกำรกองทัพบก จ ำนวน 2 หลักสูตร คือ 

1) หลักสูตรกำรอบรมกำรผลิตสื่อด้ำนไซเบอร์ 
2) หลักสูตรกำรอบรมกำรบริหำรจัดกำรข่ำวสำรด้ำนไซเบอร์ 
ในส่วนควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำด้วยกำรวิจัยพบว่ำ ยังไม่มีงำนวิจัย

เกี่ยวกับกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟน วิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  โดยตรง แต่พบงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบน
สมำร์ตโฟน โดยใช้กับงำนวิจัย ได้แก่ 

กิตติ เสือแพร และ มีชัย โลหะกำร (2557) ได้ศึกษำวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำ
แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ในกำรเรียนวิชำกำรประมวลผลภำพ
ดิจิตอล ส ำหรับหลักสูตรครุศำสตร์อุตสำหกรรมบัณฑิต โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เพ่ือศึกษำ
องค์ประกอบของแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ (2) พัฒนำแอปพลิเค
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ชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ และ (3) เพ่ือศึกษำควำมคิดเห็นของผู้ใช้ที่มีต่อแอป
พลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์โดยกลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ นักศึกษำสำขำวิศวกรรมไฟฟ้ำ ชั้นปี
ที่ 4 ภำควิชำครุศำสตร์ไฟฟ้ำ มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำพระนครเหนือ สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน ผลกำรวิจัยพบว่ำ องค์ประกอบในกำรสร้ำง
แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ด้ำนกำรออกแบบสื่อ และด้ำนเนื้อหำ มี
ผลกำรประเมินควำมเหมำะสมของแอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชำญอยู่ในระดับดี และมีประสิทธิภำพ
เท่ำกับ 1.32 ตำมทฤษฎีของเมกุยแกนส์และควำมคิดเห็นของผู้ใช้ที่มีต่อแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้

บนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์นี้ อยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.6) 
สวียำ สุรมณี และคณะ (2558) ได้ศึกษำวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำแอปพลิเคชัน

เพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่ององค์ประกอบของระบบสำรสนเทศ ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 
ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่ององค์ประกอบของระบบ
สำรสนเทศ ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 มีคุณภำพ มีเนื้อหำเข้ำใจง่ำยและท ำให้ผู้เรียนเข้ำใจเนื้อหำ
ในแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ตมำกขึ้น (2) ผลกำรหำคุณภำพของแอพพลิเคชั่นเพ่ือกำร

เรียนรู้บนแท็บเล็ตที่พัฒนำขึ้น มีค่ำเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมำก (𝑥̅  = 4.41, S.D. = 0.68) และ (3) 
ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ตที่พัฒนำขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมำก

ที่สุด (𝑥̅  = 4.52, S.D. = 0.66) 
สิทธิพงศ์ พรอุดมทรัพย์ และคณะ (2562) ได้ศึกษำวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำ

แอปพลิเคชันกำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำงนักศึกษำและคณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัย
รำชภัฏพระนครบนระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) ผลกำรศึกษำควำมต้องกำรของ
นักศึกษำที่มีต่อกำรออกแบบแอปพลิเคชันกำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำงนักศึกษำและคณะวิทยำศำสตร์
และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏพระนคร บนระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.15 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.79 (2) ผลกำรออกแบบและพัฒนำแอปพลิเค
ชันกำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำงนักศึกษำและคณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏพระ
นครบนระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส สำมำรถท ำได้ตำมขอบเขตกำรวิจัยที่ได้ก ำหนดไว้ และ (3) ผลกำร
หำประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชำญโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จ ำนวน 12 คน พบว่ำ ระบบ
มีประสิทธิภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด โดยมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.38 ผลกำร
หำควำมพึงพอใจของระบบโดยผู้ใช้ จ ำนวน 328 คน มีประสิทธิภำพอยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 
4.14 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.69 

สกำวฟ้ำ จันทภำโส และคณะ (2563) ได้ศึกษำวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำแอป
พลิเคชันเพ่ือสร้ำงควำมตระหนักรู้เรื่องกำรระรำนทำงไซเบอร์ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
ผลกำรวิจัย  พบว่ำ (1) ผลกำรศึกษำหำประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันเพื่อสร้ำงควำมตระหนักรู้ เรื่อง
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กำรระรำนทำงไซเบอร์ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 พบว่ำ มีประสิทธิภำพ  84.89/81.11 ซึ่ง
สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้คือ 80/80 สรุปได้ว่ำเรียนรู้ผ่ำนแอปพลิเคชันเพ่ือสร้ำงควำมตระหนักรู้ เรื่อง
กำรระรำนทำงไซเบอร์ มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ในกำรยอมรับประสิทธิภำพที่ก ำหนดไว้ (2) ผล
กำรศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จำกกำรเรียนรู้ผ่ำนแอปพลิเคชัน
เพ่ือสร้ำงควำมตระหนักรู้ เรื่องกำรระรำนทำงไซเบอร์ พบว่ำ คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ของผู้เรียนจำกกำรเรียนรู้ผ่ำนแอปพลิเคชันเพ่ือสร้ำงควำมตระหนักรู้ เรื่องกำรระรำนทำงไซเบอร์ 
ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  
และ (3) ผลกำรศึกษำควำมตระหนักรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จำกกำรเรียนรู้ผ่ำนแอปพลิเค
ชันเพื่อสร้ำงควำมตระหนักรู้ เรื่องกำรระรำนทำงไซเบอร์ พบว่ำ นักเรียนมีควำมตระหนักรู้อยู่ในระดับ
มำกโดยมีค่ำร้อยละ เท่ำกับ 83.94 และค่ำเฉลี่ย 4.20 

โดยสรุป กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้นบนสมำร์ตโฟน 
เมื่อน ำมำใช้ในกระบวนกำรเรียนกำรสอน จะมีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด ท ำให้ผู้เรียนมี
ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนเพ่ิมข้ึน และมีควำมคิดเห็นต่อแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนที่พัฒนำขึ้น ว่ำ
มีคุณภำพในระดับมำกท่ีสุด 
 1.5 แนวทำงในกำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำ  
  จำกสภำพและแนวคิดดังกล่ำว ท ำให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษำและพัฒนำแอปพลิเคชัน
บนสมำร์ตโฟน มำประยุกต์ใช้ในรำยวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รำยละเอียดของแผนที่ และน ำมำใช้บูรณำกำรในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนเพ่ือให้ผู้สอนและผู้เรียนมี
กำรสื่อสำรปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันแบบสองทำง ซึ่งกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยต้องกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบน
สมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ ส ำหรับ
นักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ค่ำยศรีพัชรินทร จังหวัดขอนแก่น เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรปรับปรุงและ
พัฒนำกระบวนกำรเรียนกำรสอนในวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร ต่อไป  

 
2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
  เพ่ือพัฒนำแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ค่ำยศรีพัชรินทร จังหวัด
ขอนแก่น 
 
 2.2 วัตถุประสงค์เฉพำะ 
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   2.2.1 เพ่ือพัฒนำแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่อง
ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภำพ
ตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด 
  2.2.2 เพ่ือศึกษำควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของนักศึกษำวิชำทหำรที่เรียนด้วยแอป
พลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของ
แผนที่ 
  2.2.3 เพ่ือศึกษำควำมพึงพอใจของนักศึกษำวิชำทหำรที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบน
สมำร์ตโฟน วิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ 
 

3. สมมติฐำนของกำรวิจัย 
 
 นักศึกษำวิชำทหำรที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำง
ทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ มีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนเพ่ิมขึ้นอย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
 

4. ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบกำรวิจัย  
  กำรวิจัยและพัฒนำ 
 4.2 ประชำกร 
  ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ในเขตพ้ืนที่
อ ำเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ประจ ำปีกำรศึกษำ 2564 มีจ ำนวนนักศึกษำวิชำทหำรทั้งหมด 
729 คน 
 4.3 ขอบข่ำยด้ำนเนื้อหำสำระ 
  เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย คือ เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ ครอบคลุม 
(1) ควำมหมำยและควำมส ำคัญของแผนที่ (2) กำรแบ่งประเภทของแผนที่ และ (3) รำยละเอียดขอบ
ระวำงแผนที่  
 4.4 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
  4.4.1 แอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่    
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  4.4.2 แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนำน เพ่ือวัดควำม 
ก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนก่อนและหลังจำกกำรเรียน ด้วยแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและ
ยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ 
  4.4.3 แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักศึกษำวิชำทหำรที่มีต่อแอปพลิเคชันบน
สมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ 
 4.5 ระยะเวลำที่ใช้ในกำรด ำเนินกำรวิจัย 
  ภำคปกต ิปีกำรศึกษำ 2564 
 

5. นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 
 5.1 แอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟน หมำยถึง สื่อกำรเรียนรู้ด้วยตนเองที่ใช้อุปกรณ์
ทำงด้ำนเทคโนโลยีสำรสนเทศหรือใช้โทรศัพท์สมำร์ตโฟน เพ่ือน ำเสนอเนื้อหำของบทเรียน ในวิชำ
เทคนิคและยุทธวิธี  เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปี
ที่ 2 ซึ่งประกอบด้วยตัวอักษร สัญลักษณ์ ภำพนิ่ง และเสียง โดยผู้เรียน ผู้สอนและสื่อกำรเรียนกำร
สอนจะสำมำรถปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันในขณะที่เรียน และผู้เรียนสำมำรถเลือกที่จะเรียนรู้และฝึก
ปฏิบัติได้ตำมข้ันตอน และทบทวนควำมรู้ควำมเข้ำใจได้ด้วยตนเองตลอดเวลำ 
 5.2 ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ หมำยถึง เนื้อหำสำระตำมหลักสูตร
กำรฝึกวิชำทหำร ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ของหน่วยบัญชำกำรรักษำดินแดน กองทัพบก 
กระทรวงกลำโหม ที่ปรับปรุงหลักสูตรใหม่ พ.ศ.2562 ในวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่อง 
ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  ครอบคลุม (1) ควำมหมำยและควำมส ำคัญของแผนที่ 
(2) กำรแบ่งประเภทของแผนที่ และ (3) รำยละเอียดขอบระวำงแผนที่ 
 5.3 ประสิทธิภำพของกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟน ตำมเกณฑ์ 80/80 
หมำยถึง คุณภำพของกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่อง
ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ ที่ได้จำกกระบวนกำรและผลลัพธ์ กล่ำวคือ ค่ำ 80 ตัวเลข
แรก หมำยถึง คะแนนร้อยละประสิทธิภำพของกระบวนกำร (E1) ได้จำกคะแนนแบบฝึกหัดระหว่ำง
เรียน และค่ำ 80 ตัวเลขหลัง หมำยถึง คะแนนร้อยละประสิทธิภำพของผลลัพธ์ (E2) ที่ได้จำกคะแนน
กำรท ำแบบทดสอบหลังเรียน กำรยอมรับประสิทธิภำพ จะยอมรับเมื่อเท่ำกับเกณฑ์สูงกว่ำและต่ ำกว่ำ
เกณฑ์ไม่เกิน + 2.5 
 5.4 ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของผู้เรียน หมำยถึง กำรเปรียบเทียบค่ำเฉลี่ยของ
คะแนนก่อนเรียนกับค่ำเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจำกกำรวัดพฤติกรรมด้ำนพุทธิพิสัย หลังจำกกำร
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เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รำยละเอียดของแผนที ่
 5.5 ควำมพึงพอใจของผู้เรียน หมำยถึง น้ ำหนักกำรแสดงควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มี
ต่อข้อค ำถำม 5 ระดับ คือ (1) ระดับพึงพอใจน้อยที่สุด (2) ระดับพึงพอใจน้อย (3) ระดับพึงพอใจปำน
กลำง (4) ระดับพึงพอใจมำก  และ (5) ระดับพึงพอใจมำกที่สุด  โดยเนื้อหำของข้อค ำถำม ครอบคลุม 
2 ด้ำน  คือ (1) ด้ำนกำรออกแบบแอปพลิเคชัน และ (2) ด้ำนควำมรู้ที่ได้รับ จำกกระบวนกำรเรียน
กำรสอนด้วยแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รำยละเอียดของแผนที่ 
 5.6 ผู้เรียน หมำยถึง นักศึกษำวิชำทหำรชั ้นปีที ่ 2 ที ่ก ำลังศึกษำอยู ่ในภำคปกติ     
ปีกำรศึกษำ 2564  ของศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร  มณฑลทหำรบกที่ 23  ค่ำยศรีพัชรินทร      
อ.เมืองขอนแก่น จ.ขอนแก่น 
 5.7 ศูนย์กำรฝึกนักศึกษำวิชำทหำร มณฑลทหำรบกที่ 23 ค่ำยศรีพัชรินทร หมำยถึง 
หน่วยทหำรของกองทัพภำคที่ 2 สังกัดกองทัพบก กระทรวงกลำโหม ที่มีภำรกิจและควำมรับผิดชอบ
ในกำรอ ำนวยกำร ประสำนงำนและด ำเนินกำรฝึกศึกษำวิชำทหำรและวิชำกำรทั่วไป ให้กับนักศึกษำ
วิชำทหำร ในเขตพ้ืนที่จังหวัดขอนแก่น และจังหวัดกำฬสินธุ์ รวมทั้งก ำกับดูแล และให้กำรสนับสนุน
กำรฝึกของนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 1 - 5 ตลอดจนกำรฝึกศึกษำและอบรมหลักสูตรต่ำง ๆ ตำมที่
ได้รับมอบหมำย 
 

6. ประโยชน์ที่ได้รับ 
 
 6.1 ได้แอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำงทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่ ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ที่มีประสิทธิภำพ 
 6.2 ได้ต้นแบบชิ้นงำนในกำรผลิตแอปพลิเคชันบนสมำร์ตโฟนวิชำเทคนิคและยุทธวิธีทำง
ทหำร เรื่องควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรำยละเอียดของแผนที่  ส ำหรับนักศึกษำวิชำทหำรชั้นปีที่ 2 ใน
หน่วยงำนอื่น ๆ ต่อไป 
 
 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  
เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 ค่ายศรี
พัชรินทร จ.ขอนแก่น ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุม (1) แอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน (2) การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (3) การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน (4) การเรียนการสอนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู ้ทั ่วไปเกี ่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ (5) ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 และ (6) งานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 
 

1. แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 
 แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแอป
พลิ เคชันบนสมาร์ตโฟน  ครอบคลุม  (1) ความหมายของแอปพลิ เคชันบนสมาร์ตโฟน (2) 
องค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และ (3) ประเภทของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ดังนี้  

1.1 ความหมายของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  นักวิชาการหลายท่านได้อธิบายความหมายของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ดังนี้ 
  สุชาดา พลาชัยภิรมย์ศิล (2554) กล่าวว่า แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (Mobile 
Application) เกิดจากการรวมสองค า ระหว่าง ค าว่า “Mobile” กับ ค าว่า “Application” ซึ่ง
สามารถอธิบายความหมายได้คือ ค าว่า “Mobile” (โมบาย) หมายถึง อุปกรณ์สื่อสารที่ใช้ส าหรับ
พกพาที่ไม่เพียงแต่สามารถใช้งานตามพ้ืนฐานของโทรศัพท์แล้ว ยังสามารถท างานเหมือนกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์และเป็นอุปกรณ์ท่ีพกพาได้ จึงมีคุณสมบัติเด่น คือ ขนาดเล็ก น้ าหนักเบา และใช้พลังงาน
ค่อนข้างน้อย สามารถตอบสนองการใช้งานของผู้ใช้ได้อย่างหลากหลาย เช่น การติดต่อแลกเปลี่ยน
ข่าวสารกับเครื่องคอมพิวเตอร์และสามารถเพ่ิมหน้าที่การท างานได้ ส่วนค าว่า “Application” (แอป
พลิเคชัน) หมายถึง ซอฟต์แวร์ที่ใช้เพ่ือช่วยส าหรับการท างานของผู้ใช้ โดยแอพพลิเคชันจะมีส่วน
ติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) เพ่ือท าหน้าที่เป็นตัวกลางในการใช้งาน ดังนั้นค าว่า แอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (Mobile Application) หมายถึง แอปพลิเคชันที่ช่วยในการท างานของผู้ใช้
บนอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพา 
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  พร้อมเลิศ หล่อวิจิตร (2555) กล่าวว่า แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  เป็นซอฟต์แวร์
ที่อ านวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ โดยแอปพลิเคชันมีส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) 
เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ ดังนั้น อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ได้รับการ
นิยมในสังคมปัจจุบัน คือ ระบบแอนดรอยด์ (Android) และไอโอเอส (iOS) ซึ่งเป็นอุปกรณ์ที่ถูก
ออกแบบมาให้เป็นระบบปฏิบัติการส าหรับอุปกรณ์พกพาที่ติดตัวไปได้ทุกสถานที่ทุกเวลา เช่น สมาร์ต
โฟน แทบ็เล็ต  
  อภิศักดิ์ อาจนันท์ (2557) กล่าวว่า แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ที่ถูกออกแบบให้สามารถใช้งานได้บนสมาร์ตโฟน หรือแท็บเล็ตได้อย่างรวดเร็ว สะดวก 
และเรียบง่าย  ดังนั้นจะเห็นว่า ในปัจจุบันมีแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนต่าง ๆ ที่ถูกพัฒนาออกมา
อย่างมากมายทั้งแอปพลิเคชันที่เกี่ยวกับการท่องเที่ยว แอปพลิ เคชันการท าธุรกรรมออนไลน์ แอป
พลิเคชันความบันเทิง แอปพลิเคชันเกมต่าง ๆ เป็นต้น 
  วรปภา อารีราษฎร์ (2558) กล่าวว่า แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (Mobile 
Application) หรือเรียกสั้น ๆ ว่า แอป (App) คือ โปรแกรมอ านวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ ที่
ออกแบบมาส าหรับสมาร์ตโฟน หรือแท็บเล็ตโดยเฉพาะ ซึ่งในแต่ละระบบปฏิบัติการจะมีผู้พัฒนาแอป
พลิเคชันขึ้นมากมาย เพ่ือให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน ซึ่งจะมีให้ดาวน์โหลดทั้งที่ฟรีและไม่ฟรี 
ทั้งในด้านการศึกษา ด้านการสื่อสารหรือด้านความบันเทิงต่าง ๆ เหล่านี้ เป็นต้น  
  บัญชา ปะสีละเตสัง (2560) กล่าวว่า แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (Mobile 
Application) เป็นการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น โทรศัพท์มือถือ แท็บ
เล็ต โดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค อีกทั้งยังสนับสนุนให้ผู้ใช้โทรศัพท์ได้
ใช้ง่ายยิ่งขึ้น ในปัจจุบันโทรศัพท์มือถือ หรือ สมาร์ตโฟน มีหลายระบบปฏิบัติการที่พัฒนาออกมาให้
ผู้บริโภคใช้ และเป็นที่นิยมมากก็คือระบบปฏิบัติการ iOS และ Android จึงท าให้การเขียนโปรแกรม
หรือการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนเกิดขึ้นอย่างมากมาย เช่น แผนที่ เกมส์ และหลายธุรกิจก็
เข้าไปเน้นในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพ่ือเพ่ิมช่องทางในการสื่อสารกับลูกค้ามากขึ้น ตัวอย่างแอป
พลิเคชันที่ติดมากับโทรศัพท์ ได้แก่ แอปพลิเคชันเกมส์ชื่อดัง Angry Birds หรือ แอปพลิเคชัน 
Facebook ที่สามารถแชร์เรื่องราวต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นความรู้สึก สถานที่ รูปภาพ ผ่านทางแอปพลิเค
ชันได้โดยตรงไม่ต้องเข้าเว็บบราวเซอร์ 
  อลิสา สุขแก้ว (2561) กล่าวว่า แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ประกอบขึ้นด้วยค าสอง
ค า คือ Mobile กับ Application มีความหมายดังนี้ ค าว่า Mobile คือ อุปกรณ์สื่อสารที่ใช้ในการ
พกพา ซึ่งนอกจากจะใช้งานได้ตามปกติพ้ืนฐานของโทรศัพท์แล้ว ยังสามารถท างานได้เหมือนกับ
เครื่องคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ที่พกพาได้ จึงมีคุณสมบัติเด่น คือ ขนาดเล็กน้ าหนักเบา ใช้
พลังงานค่อนข้างน้อย ปัจจุบันมักใช้ท าหน้าที่ได้หลายอย่างในการติดต่อแลกเปลี่ยนข่าวสารกับเครื่อง
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คอมพิวเตอร์ ส าหรับค าว่า Application หมายถึง ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ใช้เพ่ือช่วยในการท างาน
ของผู้ใช้ (User) โดย Application จะต้องมีสิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ 
UI) เพ่ือเป็นตัวกลางส าหรับการใช้งานต่าง ๆ จึงเหมาะส าหรับธุรกิจและองค์กรต่าง ๆ ในการเข้าถึง
กลุ่มคน รวมถึงขยายการให้บริการผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่หรืออุปกรณ์เคลื่อนที่อ่ืน ๆ ที่สะดวก ง่าย 
และรวดเร็ว สามารถใช้งานได้ทุกที่ ทุกเวลา  
  โดยสรุป แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (Mobile Application) หมายถึง โปรแกรมที่
ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือช่วยอ านวยความสะดวกในการใช้งานบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ หรือสมาร์ตโฟน และ
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ในด้านต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.2 องค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  นักวิชาการหลายท่านได้อธิบายองค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ดังนี้ 
  จักรชัย โสอินทร์ และคณะ (2554) แบ่งองค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
ออกเป็น 4 ส่วน ดังนี้  

1. กิจกรรมที่ติดต่อกับผู้ใช้ (Activity) คือ หน้าจอที่ติดต่อกับผู้ใช้ ทั้งนี้ในแต่ละแอป
พลิเคชันอาจจะมีมากกว่า 1 หน้าจอ จะท าหน้าที่เก็บสถานการณ์ใช้งานในส่วนต่าง ๆ ตัวอย่างเช่น ใน
การแสดงรายการเมนู นักพัฒนาสามารถเลือกให้รายการเมนูที่แสดงออกมามีภาพและค าบรรยายใต้
ภาพได้  

2. การบริการ (Service) คือ งานหรือบริการต่าง ๆ ที่ท างานอยู่เบื้องหลัง เช่น ที่
เปิดดนตรีอยู่ขณะที่ผู้ใช้งานท างานอ่ืน ๆ หรือใช้แอปพลิเคชันอื่น ๆ ไปด้วย 

3. การเผยแพร่สู่ผู้รับ (Broadcast and Intent Receiver) คือ การตอบสนองซึ่ง
โดยปกติแล้ว Broadcast Receiver จะเป็นการตอบสนองต่อการเกิดเหตุการณ์ของระบบในวงกว้าง 
เช่น การประกาศเตือนว่า แบตเตอรี่ใกล้จะหมดแล้ว เป็นต้น นอกจากนี้ Intent Receiver เป็นส่วน
ท าให้แอปพลิเคชันอ่ืน ๆ เข้าถึงการท างานของ Activity และ Service ซึ่งในการปฏิบัติงานแต่ละ
อย่างเป็นการตอบสนองการร้องขอจากข้อมูลหรือบริการของ Activity อ่ืน ๆ 

4. ผู้ให้บริการด้านเนื้อหา (Content Provider) คือ ส่วนของการให้บริการข้อมูล
ส าหรับแต่ละแอปพลิเคชัน ทั้งนี้ข้อมูลสามารถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรือฐานข้อมูลก็ได้ 
เช่น Google สามารถเข้าใช้งานข้อมูลผู้ใช้งานได้ในแอปพลิเคชันที่ต้องการข้อมูลของผู้ใช้งาน 

จักรชัย โสอินทร์ และคณะ (2555) ได้แบ่งองค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
ออกเป็น 4 ส่วน ดังนี้ 

1. กิจกรรมที่ติดต่อกับผู้ใช้ (Activity User Interface) คือ สิ่งที่ใช้ในการแสดงผล
ออกมาเพ่ือให้ผู้ใช้งานได้เห็นและได้ใช้งานโดยแต่ละแอปพลิเคชัน อาจจะมี Activity เดียวหรือ
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หลายๆ Activity และสิ่งที่อยู่ ใน Activity นั้นจะเรียกว่า View ซึ่งมีอยู่หลายรูปแบบ เช่น button 
text field scroll bars menu items check boxes และอ่ืน ๆ  

2. ผู้ให้บริการ (Service Provider) เป็นส่วนที่ไม่มีการแสดงผลแต่ถูกเรียกใช้ให้รัน
อยู่ในลักษณะของ Round Process โดย Service นั้นอาจจะมีการกระท าอะไรบางอย่าง เช่น ติดต่อ
รับส่งข้อมูลผ่านเครือข่าย หรือค านวณค่าต่าง ๆ แล้วท าการส่งข้อมูลไปแสดงยัง Activity ก็ได้ หรือ 
การเปิดเพลงในขณะที่เราก าลังท างานบนแอปพลิเคชันอื่น  

3. การเผยแพร่ของผู้ให้บริการข้อมูล (Broadcast Receiver Data Provider) คือ 
ตัวที่ใช้ส าหรับคอยรับและตอบสนองต่อเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น เช่น เมื่อแบตเตอรี่ต่ า เมื่อมีการ
เปลี่ยนภาษา มีการโทรออก มีข้อความเข้าและกิจกรรมอ่ืน ๆ ถึงแม้ Broadcast Receiver จะไม่มี
ส่วนของการแสดงผลแต่ก็สามารถที่จะเรียก Activity ขึ้นมาแสดงผลให้ผู้ ใช้ทราบได้ เรียกว่า 
Notification Manager ซึ่งจะเป็นตัวที่แจ้งเตือนในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การสั่น การแสดงไฟกระพริบ
ที่หน้าจอ หรือการส่งเสียงออกมา โดยจะมีไอคอนแสดงอยู่บน Status Bar เพ่ือแจ้งเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึน  

4. ผู้ให้บริการด้านเนื้อหา (Content Provider) คือ กลุ่มของข้อมูลที่สร้างมา จาก
แอปพลิเคชันเพ่ือให้แอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ได้น าไปใช้โดยการจัดเก็บข้อมูลของ Content Provider นั้น
จะอยู่ในลักษณะของไฟล์ฐานข้อมูล SQLite และอ่ืน ๆ ตัวอย่างแอปพลิเคชันที่ใช้งาน Content 
Provider ที่เห็นชัดเจนที่สุดคือ โปรแกรม Contacts ที่แสดงรายชื่อใน Contacts  
  คณะกรรมการการจัดการความรู้ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
(2562) ได้แบ่งองค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ออกได้เป็น 4 ส่วน ดังนี้ 

  1) กิจกรรมของผู้ใช้ (Activity) คือ หน้าจอที่ติดต่อกับผู้ใช้ ทั้งนี้ในแต่ละแอปพลิเค
ชันอาจจะมีมากกว่า 1 หน้าจอ หรือ 1 Activity ซึ่งแต่ละ Activity จะท าหน้าที่เก็บสถานะการใช้งาน
ในส่วนต่าง ๆ ตัวอย่าง เช่น ในการแสดงรายการเมนู นักพัฒนาสามารถเลือกให้รายการเมนูที่แสดง
ออกมามีภาพ และค าบรรยายใต้ภาพได้ ส าหรับแอปพลิเคชันส่งข้อความอาจจะมี Activity หนึ่งที่
แสดงรายการของส่วนติดต่อในการส่งข้อความอีก Activity หนึ่งจะเป็นส่วนของการเลือกการติดต่อ
และ Activity อ่ืน ๆ จะท าหน้าที่ดูข้อความเก่าที่ถูกส่งมาแล้ว เป็นต้น  

2) การให้บริการ (Service) คือ งานหรือบริการต่าง ๆ ที่ท างานอยู่เบื้องหลัง เช่น 
Service ที่เปิดดนตรีอยู่ขณะที่ผู้ใช้งานท างานอ่ืน ๆ หรือใช้แอปพลิเคชันอื่น ๆ ไปด้วย  

3) การเผยแพร่ไปยังผู้ใช้ (Broadcast and Intent Receiver) คือ การตอบสนองซึ่ง
โดยปกติแล้ว จะเป็นการตอบสนองต่อการเกิดเหตุการณ์ของระบบในวงกว้าง เช่น การประกาศ เตือน
ว่าแบตเตอรี่ใกล้จะหมดแล้ว เป็นต้น นอกจากนี้ Intent Receiver เป็นส่วนท าให้แอปพลิเคชันอ่ืน ๆ 
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เข้าถึงการท างานของ Activity และ Service ซึ่งในการปฏิบัติงานแต่ละอย่างเป็นการ ตอบสนองการ
ร้องขอจากข้อมูลหรือบริการของ Activity อ่ืน ๆ  
  4) ผู้ให้บริการด้านเนื้อหา (Content Provider) คือ ส่วนของการให้บริการข้อมูล
ส าหรับแต่ละแอปพลิเคชัน ทั้งนี้ข้อมูลสามารถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรือฐานข้อมูลก็ได้ 
เช่น Google จะสามารถเข้าใช้งานข้อมูลร่วมกับผู้ใช้งานได้ในแอปพลิเคชันที่ต้องการข้อมูลของ
ผู้ใช้งาน  

โดยสรุป องค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน สามารถแบ่งออกเป็น 4 
ประเภท คือ (1) กิจกรรมที่ติดต่อกับผู้ใช้ (2) การบริการ (3) การเผยแพร่สู่ผู้รับ และ (4) ผู้ให้บริการ
ด้านเนื้อหา 
 1.3 ประเภทของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  สุชาดา พลาชัยภิรมย์ศิลป์ (2554) ได้แบ่งประเภทของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
  1) แอปพลิเคชันระบบ เป็นส่วนซอฟต์แวร์ระบบที่รองรับการใช้งานของแอปพลิเค
ชัน หรือโปรแกรมต่าง ๆ ได้ ปัจจุบันระบบปฏิบัติการที่นิยมจากค่ายอุปกรณ์เคลื่อนที่ต่าง ๆ มีดังนี้ 
  - ซิมเบี้ยน โอเอส (Symbian OS) จุดเด่นอยู่ที่รูปแบบของส่วนติดต่อผู้ใช้ งาน (UI) 
ที่ดูเรียบง่าย มีฟังก์ชันการใช้งานพื้นฐานอย่างครบครันอีกท้ังยังติดตั้งแอปพลิเคชัน รวมทั้งไฟล์สื่อต่าง 
ๆ ไม่ว่าจะเป็น รูปภาพ หนัง หรือเพลงได้อย่างสะดวก เพราะมีทรัพยากรหน่วย ความจ า ในเครื่องที่มี
ประสิทธิภาพ จุดเด่นของ Symbian คือ เหมาะส าหรับผู้ที่ชอบความง่ายในการติดตั้งโปรแกรมและลง
เพลงต่าง ๆ และรองรับการใช้งานที่หลากหลาย 
  - วิ น โด ว ส์ โม บ าย  (Windows Mobile) พั ฒ น า โด ย บ ริ ษั ท ไม โค รซ อ ฟ ท์ 
ที่ผลิต ระบบปฏิบัติการที่รองรับการท างานของคอมพิวเตอร์มากมาย ได้แก่ Windows XP, 
Windows Vista หรือ Windows 7 เป็นต้น ลักษณะการใช้งานของ Windows Mobile คล้ายคลึง
กับ Windows ในเครื่องคอมพิวเตอร์ ตัวอย่างสมาร์ตโฟนที่ใช้ Windows Mobile ได้แก่ HTC, Acer 
เป็นต้น 
  - แบล็คเบอรี่ (BlackBerry OS) พัฒนาโดยบริษัท RIM เพ่ือรองรับการท างาน ของ
แอปพลิเคชันต่าง ๆ ของ BlackBerry โดยตรง จะเน้น การใช้งานทางด้านอีเมล์เป็นหลัก ซึ่งเมื่อมี
อีเมล์เข้ามาสู่ระบบ เซิร์ฟเวอร์จะท าการส่งต่อมายัง BlackBerry โดยจะมีการเตือนสถานะที่หน้าจอ 
เพ่ือให้ผู้ใช้ได้รับข้อมูลอย่างทันท่วงที ซึ่งระบบ อีเมล์ของ BlackBerry จะมีความปลอดภัยสูงด้วยการ
เข้ารหัส ข้อมูล ส่วนจุดเด่นส าคัญอีกอย่างหนึ่งคือระบบการสนทนาผ่าน แบล็คเบอร์รี่ แมสเซนเจอร์ 
ซึ่งจะท าให้สามารถพิมพ์ข้อความ สนทนากับเพ่ือนๆ ที่มีแบล็คเบอร์รี่เช่นกันเป็นแบบเรียลไทม์ ด้วย 
ความสามารถในการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตและมีการเปิดให้ รับ - ส่ง ข้อมูลกับเครือข่ายมือถืออยู่
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ตลอดเวลา เหมาะส าหรับผู้ที่ต้องติดต่องานต่าง ๆ ผ่านอีเมล์และกลุ่มวัยรุ่นที่รักการสนทนาผ่าน 
คอมพิวเตอร์ 
  - ไอโฟน โอเอส (iPhone OS) พัฒนาโดยบริษัท Apple เพ่ือรองรับการ ท างานของ
แอปพลิเคชันต่าง ๆ ของ iPhone โดยตรง โดยกลุ่มที่นิยมใช้ iPhone มักจะเป็นผู้ที่ชื่นชอบด้าน
มัลติมีเดีย เช่น การฟังเพลง ดูหนัง หรือการเล่นเกม เป็นต้น บริษัทเกมหลายแห่งจึงผลิตเกม ขึ้นมา
เพ่ือรองรับการท างานบน iPhone โดยเฉพาะ ซึ่ งผู้ ใช้สามารถซื้อขายแอปพลิ เคชันต่าง ๆ 
บนอินเทอร์เน็ตแล้วช าระเงินผ่านทางบัตรเครดิต ซึ่งเป็นธุรกิจอีกประเภทหนึ่งที่ก าลังเติบโตไปพร้อม
กับธุรกิจในกลุ่มสมาร์ตโฟน 
  - แอนดรอยด์ (Android) พัฒนาโดยบริษัท Google เป็นระบบปฏิบัติการล่าสุดที่
ก าลังเป็นที่นิยม รองรับการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตแบบเรียลไทม์ เพ่ือใช้บริการจากกูเกิ้ลได้อย่างเต็มที่ 
ทั้ ง  Engine, Gmail, Google Calendar, Google Docs และ Google Maps มีจุด เด่นคือ เป็ น
ระบบปฏิบัติการแบบโอเพ่นซอร์ส ซึ่งท าให้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ซึ่งตอนนี้มีโปรแกรมต่าง ๆ ให้
เลือกใช้งาน มากมาย จึงเหมาะส าหรับผู้ที่ต้องใช้งานบริการต่าง ๆ จากทาง กูเกิล รวมทั้งต้อ งการ
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตอยู่ตลอดเวลา 
  2) แอปพลิเคชันที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้ เนื่องจากผู้ใช้มีความ
ต้องการใช้แอปพลิเคชันแตกต่างกัน จึงมีผู้ผลิตและพัฒนาแอปพลิเคชันใหม่  ๆ ขึ้นเป็นจ านวนมาก 
ได้แก่ 
  - แอปพลิเคชันในกลุ่มเกม เนื่องจากมีผู้นิยมเล่นเกมบน โทรศัพท์เป็นจ านวนมาก 
ผู้ผลิตเกมจึงคิดค้นเกมใหม่ ๆ ออกสู่ตลาดมากขึ้น ซึ่งผู้เล่นนิยมเล่นเกมออนไลน์รวมทั้งการเชื่อมโยง
กันในกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Networking) เช่น เกมที่อยู่ใน Twitter หรือ Facebook 
เป็นต้น 
  - แอปพลิเคชันในกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถปรับข้อมูลให้
ทันสมัยตลอดเวลา ทั้งข้อมูลของตนเอง หรือของกลุ่มเพ่ือน ซึ่งก าลังเป็นที่นิยมในกลุ่มวัยรุ่นอย่างสูง 
เช่น ในเฟซบุ๊ก ทวิตเตอร์ เป็นต้น และแม้แต่แบลคเบอรี่ ก็มีช่องทางเพ่ือให้ลูกค้าได้สนทนากันผ่าน
ทางแบลคเบอรี่ แมสเซนเจอร์ โดยการแลกพินกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม  
  - แอปพลิเคชันในกลุ่มมัลติมีเดีย เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ไฟล์ข้อมูลในรูปแบบ
ต่างๆ ได้แก่ เสียงที่เป็นไฟล์ในแบบ mp3, wav หรือ midi เป็นต้น ภาพนิ่งในรูปแบบ gif, jpg หรือ 
bmpเป็นต้น หรือภาพเคลื่อนไหว คลิปวิดีโอในรูปแบบ mp4 หรือ avi เป็นต้น 
  โดยสรุป ประเภทของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ (1) แอปพลิเคชันระบบ และ (2) แอปพลิเคชันที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้ 
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2. การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 
 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ครอบคลุม (1) ความหมายการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (2) ประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน และ (3) การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนโดยใช้รูปแบบ ADDIE model ดังนี้ 
 2.1 ความหมายการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  ทัศนีย์ กรองทอง และ ชัยพร ใจแก้ว (2560) ได้อธิบายความหมายการพัฒนาแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ดังนี้ 
  การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หมายถึง การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์
แบบพกพา เช่น สมาร์ตโฟน (Smart phone) และแท็บเล็ต (Tablet) หรือพูดกันง่าย ๆ คือ การท า
แอปพลิเคชันหรือการสร้างแอปพลิเคชันส าหรับโทรศัพท์มือถือ ซึ่งผู้พัฒนาจะเขียนแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน เพ่ือใช้ประโยชน์จากอุปกรณ์บางอย่างของโทรศัพท์มือถือที่มีคุณลักษณะเฉพาะ เช่น 
เซ็นเซอร์ตรวจจับลักษณะการเคลื่อนไหวของสมาร์ตโฟน (Accelerator Sensor), GPS และข้อมูล
จากเซ็นเซอร์ตัวอ่ืน ๆ เป็นต้น ข้อเสียของการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน คือ ผู้พัฒนาไม่
สามารถน า source code ของระบบปฏิบัติการหนึ่งไปใช้อีกระบบปฏิบัติการได้ ตัวอย่างเช่น source 
code ที่ใช้ท าแอปพลิเคชันหรือสร้างแอปพลิเคชันดั้งเดิมส าหรับอุปกรณ์ระบบ Android ไม่สามารถ
ท างานร่วมกับระบบ Windows Phone โปรแกรมประยุกต์ที่ใช้เว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) ต้อง
มี equipment-agnostic เพ่ือให้เว็บเบราว์เซอร์นั้นท างานบนอุปกรณ์มือถือต่าง ๆ ได้  
 โดยสรุป การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หมายถึง การเขียนโปรแกรมหรือการ
สร้างแอปพลิเคชันให้รองรับและอ านวยความสะดวกส าหรับใช้งานบนสมาร์ตโฟน  
 2.2 ประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  นักวิชาการหลายท่านได้อธิบายประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ดังนี้ 
  อภิศักดิ์ อาจนันท์ (2557) ได้แบ่งประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
  1. เนทีฟแอปพลิเคชัน (Native Application) คือ แอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นด้วย
ชุดค าสั่ง เพื่อเอาไว้ส าหรับพัฒนาโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันของระบบปฏิบัติการบนสมาร์ตโฟน (OS 
Mobile) นั้นโดยเฉพาะ ข้อดีคือผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงได้ง่ายจาก Google Play หรือ Apple’s App 
Store รวมถึงการท างานแบบไม่ต้องเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตในบางแอปพลิเคชัน ท าให้ผู้ใช้งานสามารถ
ใช้งานได้อย่างสะดวก 
  2. ไฮบริดแอปพลิเคชัน (Hybrid Application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาขึ้นมา
ด้วยจุดประสงค์ท่ีต้องการให้สามารถรันบนระบบปฏิบัติการได้ทุกระบบปฏิบัติการ โดยใช้ชุดค าสั่งเข้า
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มาช่วย เพ่ือให้สามารถท างานได้ทุกระบบปฏิบัติการ และหลายแพลตฟอร์ม (Platform) ในแอปพลิเค
ชันเดียว จึงมีข้อดีคือ ท าให้ผู้พัฒนาไม่ต้องเสียเวลาในการพัฒนาเพราะเขียนชุดค าสั่งครั้งเดียว 
สามารถใช้ได้ทุกแพลตฟอร์ม และเสียค่าใช้จ่ายน้อย 
  3. เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกเขียนขึ้นมาเพ่ือ
เป็นเว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) ส าหรับการใช้งานเว็บเพจต่าง ๆ ซึ่งถูกปรับแต่งให้แสดงผล
เฉพาะส่วนที่จ าเป็น เพ่ือเป็นการลดทรัพยากรในการประมวลผลของตัวเครื่องสมาร์ตโฟน หรือ แท็บ
เล็ต ท าให้โหลดหน้าเว็บไซต์ได้เร็วขึ้น ข้อดีคือ ใช้งานได้ง่าย สะดวกทุกที่ ทุกเวลา รวมถึงมีการ
ปรับปรุงข้อมูล (Update) แก้ไขข้อผิดพลาดต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลา และใช้งานได้ทุกแพลตฟอร์ม 
  ศุภรัตน์ แก้วเสริม (2563) ได้แบ่งประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้  
  1. เนทีฟแอปพลิเคชัน (Native Application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาขึ้นโดย
ใช้ชุดค าสั่งหรือเครื่องมือที่เตรียมไว้ส าหรับพัฒนาบนระบบปฏิบัติการนั้น ๆ เช่น  ระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด์ (Android) พัฒนาโดยใช้ภาษา Java และใช้เครื่องมือ คือ Android Studio หรือ 
eclipse ในการพัฒนา และระบบปฏิบัติการไอโอเอส (iOS) พัฒนาโดยใช้ ภาษา Object-C และใช้
เครื่องมือ XCode ในการพัฒนา ซึ่งแอปพลิเคชันเหล่านี้หลังจากพัฒนาเสร็จแล้วจะไม่สามารถ
น าไปใช้งานกับระบบปฏิบัติการอ่ืนหรือไม่สามารถใช้งานข้ามระบบปฏิบัติการได้ 
  2. ไฮบริดแอปพลิเคชัน (Hybrid Application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาขึ้นมา
เพ่ือให้สามารถใช้งานในทุกระบบปฏิบัติการของอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งอาจใช้ชุดค าสั่งส าเร็จรูปหรือ
เฟรมเวิร์คเข้ามาช่วยในการพัฒนาซึ่งเฟรมเวิร์คอาจใช้ภาษาพ้ืนฐานที่นิยม เช่น ภาษาเอชทีเอ็มแอล 
(html) ภาษาซีเอสเอส (css) ภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) เป็นต้น ท าให้ผู้พัฒนาไม่ต้องเรียนรู้
ภาษาใหม่ และหลังจากพัฒนาเสร็จแล้ว สามารถส่งออกแอปพลิเคชันให้สามารถใช้งานได้บน
ระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย ซึ่งในปัจจุบันมีหลายเฟรมเวิร์คให้เลือกใช้ เช่น React Native, 
Xamarin, Onsen UI, PhoneGap, Ionic, Framework7 
  3. เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาขึ้นเพ่ือให้
แสดงผลระบบในรูปแบบของเว็บไซต์และถูกก าหนดรูปแบบการแสดงผลของข้อมูลให้เหมาะสมกับ
ขนาดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ซึ่งสามารถเป็นเว็บบราวเซอร์บนอุปกรณ์และเรียกใช้งานผ่านยูอาร์แอล 
(url) ได้ ท าให้ลดการประมวลผลและการใช้งานทรัพยากรในตัวเครื่องท่ีมีอย่างจ ากัด 
  โดยสรุป ประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน สามารถแบ่งออกเป็น 3 
ประเภท คือ (1) เนทีฟแอปพลิเคชัน (2) ไฮบริดแอปพลิเคชัน และ (3) เว็บแอปพลิเคชัน 
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 2.3 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนโดยใช้รูปแบบ ADDIE model 
  นักวิชาการหลายท่านได้อธิบายเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนโดย
ใช้รูปแบบ ADDIE model ดังนี้ 
  สมจิต จันทร์ฉาย (2557) ได้อธิบายถึงรูปแบบ ADDIE model ที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน มีรายละเอียดดังนี้ 
  ADDIE Model เป็นรูปแบบระบบการเรียนการสอนที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในเรื่องต่างๆ ได้อย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะมีผู้นิยม
น าไปใช้ในการออกแบบสื่อ วัสดุการเรียนการสอน เช่น การออกแบบชุดการเรียนการสอน การ
ออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น ตลอดจนน าไปใช้ในการออกแบบการเรียนการ
สอนในระดับมหภาค คือระบบการศึกษาในชุมชนและการออกแบบการเรียนการสอนในระดับ
ห้องเรียนเพ่ือพัฒนาผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะการพัฒนาแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน ประกอบด้วย 5 กิจกรรม ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analyze) การออกแบบ (Design) การ
พัฒนา (Develop) การน าไปใช้ (Implement) และการประเมินผล (Evaluate) องค์ประกอบของ
กิจกรรมทั้ง 5 งานนี้ มีความสัมพันธ์ดังแสดงในภาพที่ 2.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.1  ADDIE Model 
ที่มา : Richey, Klein & Tracey, 2011, p.19  
  วัชรพล วิบูลยศริน (2557) ได้อธิบายถึงรูปแบบ ADDIE model ที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ซึ่งเป็นการออกแบบระบบการสอน โดยมีการ
วิเคราะห์องค์ประกอบการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนการสอน สื่อกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ รวมถึงการ
ประเมินผล เพ่ือให้ผู้สอนสามารถถ่ายทอดความรู้สู่ผู้ เรียน ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ แบบจ าลอง ADDIE เป็นแบบจ าลองที่ได้รับความนิยม มีความยืดหยุ่น และให้อิสระแก่
ผู้สอนในการออกแบบและพัฒนา ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
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การออกแบบ (D : Design) การพัฒนา (D : Development) การทดลองใช้ (I : Implementation) 
และการประเมินผล (E : Evaluation)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.2  หลักการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนโดยใช้รูปแบบ ADDIE model 
ที่มา : Seels and Glasgow, 1998 : 12 
   
  สุไม บิลไบ (2557) ได้อธิบายถึงรูปแบบ ADDIE model ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้
ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน มีรายละเอียดดังนี้ 
  ADDIE Model เป็นรูปแบบระบบการเรียนการสอนที่นิยมน ามาใช้ในการออกแบบ
และพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เนื่องจากเป็นรูปแบบที่ง่ายและมีขั้นตอนชัดเจน สามารถน าไปใช้ได้
กับการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนได้หลายรูปแบบ โดยเฉพาะการพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่  
  1) การวิเคราะห์ (Analysis) 
  2) การออกแบบ (Design) 
  3) การพัฒนา (Development) 
  4) การน าไปใช้ (Implementation) 
  5) การประเมินผล (Evaluation) 
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ภาพที่ 2.5  An ISD Model Featuring the ADDIE Processes (Source : Grafinger, 1988) 
 
ที่มา : เอกสารประกอบการสอนนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา (ดร.สุไม บิลไบ, 

2557) 
 
  จากขั้นตอนทั้ง 5 ของ ADDIE Model สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการการพัฒนา
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนได้ดังนี้ 
  1) การวิเคราะห์ (Analysis) 

- วิเคราะห์ผู้เรียน : ระดับชั้น อายุ เพศ สถานะทางครอบครัว อาชีพ ความ
ต้องการ 

- วิเคราะห์เนื้อหา : วิชาอะไร บทไหน กี่หน่วย เน้นเนื้อหา หรือปฏิบัติ หรือ
ทักษะ 

- วิเคราะห์เวลา : จ านวนเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้แต่ละหน่วย และทั้งบทเรียน 
เวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ 
  2) การออกแบบ (Design) 

- เนื้อหา : เตรียมเนื้อหา ออกแบบเนื้อหา (ความเข้าใจ ปฏิบัติ หรือทักษะ) และ
การออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน 
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- กิจกรรมการเรียนการสอน : ขั้นตอนการสอนทั้ง 9 ขั้น กิจกรรมเกมระหว่าง
น าเสนอเนื้อหา การตอบค าถาม การจับคู่ ฯลฯ 

- การออกแบบกราฟิก/ข้อความ/ภาพ/ภาพเคลื่อนไหว/เสียง 
- การออกแบบวิธีวัดและเกณฑ์การประเมินผล : แบบฝึกหัด แบบทดสอบก่อน

เรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
  3) การพัฒนา (Development) 

- เนื้อหา : เตรียมเนื้อหา ออกแบบเนื้อหา (ความเข้าใจ ปฏิบัติ หรือทักษะ) และ
การออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน 

- เตรียมกราฟิก เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
- พัฒนาแบบฝึกหัด แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
- พัฒนาโปรแกรม : น าหลักการ เนื้อหา กราฟิก ที่เตรียมไว้มาพัฒนาเป็นแอป

พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  4) การน าไปใช้ (Implementation) 

- ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน หรือน าไปใช้ในชั้น
เรียนจริงเพื่อประเมินบทเรียน 
  5) การประเมินผล (Evaluation) 

- ประเมินผลบทเรียนโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้ประเมิน และประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนทั้งระหว่างเรียนและหลังเรียน   

พิจิตรา ธงพานิช (2561) ได้อธิบายถึงรูปแบบ ADDIE model ที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน มีรายละเอียดดังนี้ 

ADDIE เป็นรูปแบบการสอนที่ออกแบบขึ้นมาเพ่ือใช้ในการออกแบบและพัฒนา
ระบบการเรียนการสอน โดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ (System Approach) ซึ่งเป็นที่ยอมรับกัน
โดยทั่วไปว่าสามารถน าไปใช้ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี ไม่ว่าจะเป็น CAI 
/ CBT, WBI / WBT หรือ e-Learning ก็ตาม เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ครอบคลุมกระบวนการทั้งหมด 
และเป็นระบบปิด (Closed System) โดยพิจารณาจากผลลัพธ์ในขั้นประเมินผลซึ่งเป็นขั้นสุดท้าย 
และน าข้อมูลไปตรวจปรับ (Feedback) ขั้นตอนที่ผ่านมาทั้งหมด ประกอบด้วยกิจกรรมในการ
ด าเนินงาน 5 กิจกรรม ได้แก่  การวิ เคราะห์  (analyze) การออกแบบ (design) การพัฒนา 
(develop) การน าไปใช้ (implement) และการประเมินผล (evaluate) ซึ่งมีลักษณะคล้ายกับ
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ เริ่มจากการวิเคราะห์ปัญหา (analyze) การน าเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหา (design) การเตรียมการแก้ปัญหา (develop) การทดลองการแก้ปัญหา 
(implement) และสุดท้ายประเมินแนวทางการแก้ปัญหาว่าประสบความส าเร็จหรือไม่ (evaluate) 
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รูปแบบ ADDIE นี้ จึงเป็นรูปแบบที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนในเรื่อง
ต่าง ๆ ได้อย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะมีผู้นิยมน าไปใช้ในการออกแบบสื่อ วัสดุการเรียนการสอน เช่น 
การออกแบบชุดการเรียนการสอน การออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรม เป็นต้น ตลอดจนน าไปใช้ใน
การออกแบบการเรียนการสอน คือระบบการศึกษาในชุมชนและการออกแบบการเรียนการสอนใน
ระดับห้องเรียนเพื่อพัฒนาผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ 

การด าเนินงาน 5 กิจกรรมตามรูปแบบของ ADDIE Model ประกอบด้วย 
ขั้นที่ 1 การวิเคราะห ์กิจกรรมที่ปฏิบัติในขั้นนี้ ได้แก่ 

(1) การวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการเรียนการสอนหรือการ
ฝึกอบรม 

(2) การวิเคราะห์ระบบสิ่งแวดล้อม และสภาพขององค์กร เพ่ือพิจารณา
ถึงทรัพยากรและอุปสรรคต่าง ๆ 

(3) การศึกษาลักษณะของกลุ่มประชากร 
(4) การวิเคราะห์เป้าหมายและจุดประสงค์ว่าเป็นการเรียนรู้ในลักษณะใด 

เช่น การเรียนรู้ เนื้อหา การเรียนรู้ทักษะ หรือการเรียนรู้ที่เป็นความ
ต้องการเฉพาะ  

ขั้นที่ 2 การออกแบบ กิจกรรมที่ปฏิบัติในขั้นนี้ ได้แก่ 
(1) การก าหนดเป้าหมาย จุดประสงค์ที่สามารถสังเกตได้วัดได้ 
(2) การจัดล าดับเป้าหมายและจุดประสงค์ให้ง่ายต่อการเรียนและการ

ปฏิบัติ 
(3) การวางแผนการประเมินผลการเรียนรู้และการปฏิบัติ 
(4) การพิจารณากลวิธีการเรียนการสอนให้เหมาะกับเนื้อหา การจัดกลุ่ม

การท ากิจกรรม ของผู้เรียนในลักษณะต่าง ๆ ในลักษณะกลุ่มและ
รายบุคคล  

(5) การคัดเลือกสื่อการเรียนการสอน  
ขั้นที่ 3 การพัฒนา กิจกรรมที่ปฏิบัติในขั้นนี้ ได้แก่ 

(1) การสร้างสื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนตามที่ได้
ออกแบบไว้ 

(2) การทดสอบ (try out) สื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน
กับกลุ่มเป้าหมาย 

(3) การปรับปรุงสื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน  
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ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ กิจกรรมที่ปฏิบัติในขั้นนี้ ได้แก่ 
(1) การเผยแพร่สื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนที่สร้างขึ้น 

เช่น การติดตั้ง การซ่อมบ ารุงสื่อ การจัดอบรมให้ครูรู้วิธีการใช้สื่อ / 
กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนที่สร้างขึ้น การให้ค าแนะน า
และนิเทศการใช้สื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน 

(2) การให้ความช่วยเหลือสนับสนุนให้ครูยอมรับสื่อ / กิจกรรมหรือ
โปรแกรมการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นและน าสื่อไปใช้  

ขั้นที่ 5 การประเมิน กิจกรรมที่ปฏิบัติในขั้นนี้ ได้แก่  
(1) การสร้างเครื่องมือเพ่ือประเมินสื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียน

การสอนตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
(2) การทดสอบ (try out) สื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน

และเครื่องมือวัดประเมินผลกับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือวินิจฉัยผลการ
เรียนรู้ที่เกิดจากผู้เรียน และรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความส าเร็จและ
ความล้มเหลวในการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นเพ่ือ
น าไปปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

(3) การประเมินภายหลังการน าสื่อ / กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียน
การสอนไปใช้กับกลุ่มประชากร 

  โดยสรุป  การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยใช้รูปแบบของแอดดี้ 
ครอบคลุม 5 ขั้นตอน ได้แก่ (1) การวิเคราะห์ (2) การออกแบบ (3) การพัฒนา (4) การน าไปใช้ และ 
(5) การประเมินผล  
 

3. การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวว่า การผลิตสื่อหรือชุดการสอนนั้น ก่อนน าไปใช้จริง
จะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือดูว่าสื่อหรือชุดการสอนท าให้
ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่าง
มีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์หรือไม่และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจาก
สื่อหรือชุดการสอนในระดับใด ดังนั้นผู้ผลิตสื่อการสอนจ าเป็นจะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนไปหา
คุณภาพ เรียกว่า การทดสอบประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ  
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(3) การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ (4) วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ (5) ขั้นตอนการทดลองหา
ประสิทธิภาพ และ (6) เกณฑ์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ดังนี้ 
 3.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  
  การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอน หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อ
หรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแต่ละขั้น ตรงกับ
ภาษาอังกฤษว่า “Developmental Testing” 
  Developmental Testing คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อ
หรือชุดการสอนตามล าดับขั้น เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแต่ละองค์ประกอบของต้นแบบชิ้นงาน 
ให้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
  ส าหรับการผลิตสื่อและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การน าสื่อ
หรือชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนการสองขั้นตอนคือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น 
(Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่
ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ การท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียน
และท าแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการท าให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข 
ก่อนที่จะผลิตออกมาเผยแพร่เป็นจ านวนมาก  
  3.1.1 การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น เป็นการน าสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้น
เป็นต้นแบบ (Prototype) แล้วไปทดสอบประสิทธิภาพตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในแต่ละระบบ 
เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์ 
  3.1.2 การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การน าสื่อหรือชุดการสอนที่ได้
ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงจนได้คุณภาพถึงเกณฑ์แล้วของแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ละวิชา
ไปสอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนที่แท้จริงในช่วงเวลาหนึ่ง อาทิ 1 ภาคการศึกษา
เป็นอย่างน้อย เพ่ือตรวจสอบคุณภาพเป็นครั้งสุดท้ายก่อนน าไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจ านวน
มาก 
  การทดสอบประสิทธิภาพทั้งสองขั้นตอนจะต้องผ่านการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development-R&D) โดยต้องด าเนินการวิจัยในขั้นทดสอบประสิทธิภาพเบื้องต้น 
และอาจทดสอบประสิทธิภาพซ้ าในขั้นทดสอบประสิทธิภาพใช้จริงด้วยก็ได้เพ่ือประกันคุณภาพของ
สถาบันการศึกษาทางไกลนานาชาติ 
  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หมายถึง การ
น าแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่ผลิตขึ้นมาเป็นต้นแบบ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพตามข้ันตอน และ
ปรับปรุงจนได้คุณภาพถึงเกณฑ์ที่ก าหนด ก่อนน าไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
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 3.2 ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ  
  การทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน มีความจ าเป็นด้วยเหตุผล 
3 ประการ คือ 
  3.2.1 ส าหรับหน่วยงานผลิตแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน การทดสอบประสิทธิภาพ
ช่วยประกันคุณภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมา
เป็นจ านวนมาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแล้ว เมื่อผลิตออกมาใช้ประโยชน์ได้ไม่ดี ก็
จะต้องผลิตหรือท าข้ึนใหม่เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
  3.2.2 ส าหรับผู้ใช้สื่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ที่ผ่านการทดสอบประสิทธิภาพจะ
ท าหน้าที่เป็นเครื่องมือช่วยสอนได้ดี ในการสร้างสภาพการเรียนให้ผู้เรียนได้เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ตามที่มุ่งหวัง บางครั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนต้องช่วยครูสอน บางครั้งต้องสอนแทนครู (อาทิ 
ในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น ก่อนน าแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนไปใช้ ครูจึงควรมั่นใจว่า 
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบ
ประสิทธิภาพตามล าดับขั้นจะช่วยให้เราได้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่มีคุณค่าทางการสอนจริงตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
  3.2.3 ส าหรับผู้ผลิตสื่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน การทดสอบประสิทธิภาพจะท า
ให้ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนมีความเหมาะสม ง่ายต่อการ
เข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทอง
ในการเตรียมต้นแบบ 
  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน มีความจ าเป็นเพ่ือ
เป็นการประกันคุณภาพว่าอยู่ขั้นสูง สามารถใช้ในการสอนได้ และผู้สอนเกิดความมั่นใจในเนื้อหา
สาระของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 3.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  
  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน บน
สมาร์ตโฟนทีจ่ะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  เป็นระดับที่ผู้ผลิตแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนจะ   พึง
พอใจว่าหากแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว  แสดงว่าแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟนนั้น มีคุณค่าที่จะน าไปสอนนักเรียน และคุ้มกับการลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก  
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) อธิบายเกณฑ์การก าหนดประสิทธิภาพของสื่อว่า การที่
จะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนนั้น เป็นขีดก าหนดที่จะยอมรับว่า สิ่ง
ใดหรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณที่จะรับได้ การตั้งเกณฑ์ ต้องตั้งไว้ครั้งแรกครั้งเดียว 
เพ่ือจะปรับปรุงคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ าที่ตั้งไว้ จะตั้งเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพไว้ต่างกันไม่ได้ 
เช่น เมื่อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ตั้งเกณฑ์ไว้ 60/60 แบบกลุ่ม ตั้งไว้ 70/70 ส่วนแบบ
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สนาม ตั้งไว้ 80/80 ถือว่า เป็นการตั้งเกณฑ์ที่ไม่ถูกต้อง อนึ่งเนื่องจากเกณฑ์ที่ตั้งไว้เป็นเกณฑ์ต่ าสุด  
ดังนั้นหากการทดสอบคุณภาพของสิ่งใดหรือพฤติกรรมใดได้ผลสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้อย่างมีนัยส าคัญที่
ระดับ .05 หรืออนุโลมให้มีความคลาดเคลื่อนต่ าหรือสูงกว่าค่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้เกิน 2.5 ก็ให้ปรับ
เกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น แต่หากได้ค่าต่ ากว่าค่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้ ต้องปรับปรุงและน าไปทดสอบ
ประสิทธิภาพใช้หลายครั้งในภาคสนามจนได้ค่าถึงเกณฑ์ท่ีก าหนด 
  เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนที่จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจว่า หากสื่อหรือ
ชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าที่จะน าไปสอนนักเรียน
และคุ้มแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้ โดยการ
ประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2  ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่า
ประสิทธิภาพเป็น E1 =  Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรม
สุดท้าย (ผลลัพธ์) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E2 =  Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์)  
  3.3.1 ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) คือ ประเมินผล
ต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า“กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการ
ประกอบกิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การท าโครงการ หรือท ารายงานเป็นกลุ่ม และรายงานบุคคล ได้แก่งานที่
มอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก าหนดไว้ 
  3.3.2 ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย  (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ ประสิทธิภาพของสื่อหรือ
ชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดย
ก าหนดให้ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อร้อยละ
ของผลการประเมินหลังเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่าเมื่อเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแล้ว ผู้เรียนจะสามารถท า
แบบฝึกปฏิบัติ หรืองานได้ผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดท้ายได้ผลเฉลี่ย 80%  การ
ที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้น ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจโดยพิจารณาพิสัย
การเรียนที่จ าแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และทักษพิสัย 
(Skill Domain)   ในขอบข่ายวิทยพิสัย (เดิมเรียกว่าพุทธิพิสัย)  เนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้ง
ไว้สูงสุดแล้วลดต่ าลงมาคือ 90/90  85/85  80/80  ส่วนเนื้อหาสาระที่เป็นจิตพิสัย จะต้องใช้เวลาไป
ฝึกฝนและพัฒนา ไม่สามารถท าให้ถึงเกณฑ์ระดับสูงได้ในห้องเรียนหรือในขณะที่เรียน จึงอนุโลมให้ตั้ง
ไว้ต่ าลง นั่นคือ 80/80 75/75 แต่ไม่ต่ ากว่า 75/75 เพราะเป็นระดับความพอใจต่ าสุด จึงไม่ควรตั้ง
เกณฑ์ไว้ต่ ากว่านี้ หากตั้งเกณฑ์ไว้เท่าใด ก็มักได้ผลเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากระบบการสอนของไทย
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ปัจจุบัน (2520) ได้ก าหนดเกณฑ์ โดยไม่เขียนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ 0/50 นั่นคือ ให้ประสิทธิภาพ
กระบวนการมีค่า 0 เพราะครูมักไม่มีเกณฑ์เวลาในการให้งานหรือแบบฝึกปฏิบัติแก่นักเรียน ส่วน
คะแนนผลลัพธ์ที่ให้ผ่านคือ 50% ผลจึงปรากฏว่า คะแนนวิชาต่าง ๆ ของนักเรียนต่ าในทุกวิชา เช่น   
คะแนนภาษาไทยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยเฉลี่ยแต่ละปีเพียง 51%   
  โดยสรุป การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ เป็นการก าหนดระดับประสิทธิภาพของ
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟนพึงพอใจ โดยก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 3.4 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ                
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน โดยใช้สูตร E1/E2 ซึ่งประยุกต์มาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนของ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ที่ก าหนดว่า E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ โดยมีวิธีการค านวณตามสูตรดังนี้  
 

E1 = 100A
N
X





 

 
 E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ΣX  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
 A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
 N  คือ จ านวนนักเรียน 
 

E2 = 100B
N
F





 

 
 E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

 ΣF  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
 B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 N  คือ จ านวนนักเรียน 
 

 โดยสรุป วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ท าโดยใช้ 
สูตร E1/E2 
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 3.5 ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ           
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวถึงขั้นตอนในการทดลองหาประสิทธิภาพของแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟนดังนี้ 
  3.5.1 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to one Testing) โดยน าแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟนที่สร้างขึ้นไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ า 
ระดับละ 1 คน เพ่ือเป็นการศึกษาถึงข้อบกพร่องที่ควรแก้ไขในด้านส านวนภาษา กราฟิก ความ
เหมาะสมของระยะเวลาที่ก าหนดในแอปพลิเคชันและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไข 
  3.5.2 การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) เป็นการศึกษา
ถึงความเหมาะสมของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนในด้านต่าง ๆ เช่น การใช้ภาษาในแอปพลิเคชัน 
นักเรียนในกลุ่มเล็ก ความเข้าใจตรงกันหรือไม่  ภาษาที่ใช้คลุมเครือหรือไม่ ระยะเวลาที่ก าหนดไว้มี
ความเหมาะสมหรือไม่ผลเป็นอย่างไร เมื่อน าผลการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและผลการทดสอบ
หลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแล้วได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้
หรือไม่น าข้อมูลที่ได้ในขั้นตอนนี้ไปปรับปรุงแก้ไขแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนต่อไป 
  3.5.3 การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มใหญ่  (Field Testing) เพ่ือน าผลการท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนไป
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  โดยสรุป ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
ประกอบด้วย การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก และการทดลองใน
ขั้นทดลองกับกลุ่มใหญ่ 
 3.6 เกณฑ์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวถึงเกณฑ์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟนนั้น จะก าหนดให้เป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่านักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่น่าพึงพอใจ โดย
ก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียน
ทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอนหลังการเรียนของนักเรียนทั้งหมด  นั่นคือ E1/ E2 หรือ
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional 
Behavior) ของนักเรียน ได้แก่ การประเมินกิจกรรม งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่ผู้สอน
ก าหนดไว้ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คือ การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Terminal Behavior) โดย
พิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
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 โดยสรุป เกณฑ์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เป็นการก าหนด
เปอร์เซ็นต์ผลเฉลี่ยของคะแนน ในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการ
สอนหลังการเรียนของนักเรียนทั้งหมด 
 

4. การเรียนการสอนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เร่ือง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ 

 
 วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั ่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  
ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และมีทักษะในการปฏิบัติ  เรื่องความรู้
ทั ่วไปเกี ่ยวกับรายละเอียดของแผนที ่  การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหา
ในเรื่องการเรียนและสามารถฝึกปฏิบัติจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนการสอนในปัจจุบันเป็น
วิชาพ้ืนฐานทางทหาร มีเนื้อหาสาระตามหลักสูตรการฝึกวิชาทหาร ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 
2 ของหน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก กระทรวงกลาโหม ที่ปรับปรุงหลักสูตรใหม่ พ.ศ.
2562 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง
ทหาร เรื่องความรู ้ทั ่วไปเกี ่ยวกับรายละเอียดของแผนที ่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 
ครอบคลุม (1) เป้าหมายของหลักสูตร (2) ค าอธิบายรายวิชา (3) โครงสร้างเวลาเรียน และ (4) 
คุณภาพผู้เรียน  มีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 เป้าหมายของหลักสูตร 
  หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) อธิบายถึงการจัดการเรียนการ
สอนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั ่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับ
นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 โดยมีเป้าหมายที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนดังนี้  

4.1.1 เพ่ือให้นักศึกษาวิชาทหารมีกระบวนการสรุปความรู้และจัดระบบความคิดเป็น
ขั้นตอนของความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ได้อย่างถูกต้อง 

4.1.2 เพ่ือให้นักศึกษาวิชาทหารมีกระบวนการสื่อสารและอภิปรายร่วมกันเพ่ือหา
ข้อสรุปของความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ได้อย่างถูกต้อง  
  4.1.3 เพ่ือให้มีทักษะในการค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์
สังเคราะห์และน าสารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา 
  4.1.4 เพ่ือประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร การท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองหรือสังคม 
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  4.1.5 เพ่ือใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความ
รับผิดชอบ มีจริยธรรม 
 4.2 ค าอธิบายรายวิชา 
  หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) ได้ก าหนดค าอธิบายรายวิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ครอบคลุม (1) 
ความหมายและความส าคัญของแผนที่ (2) การแบ่งประเภทของแผนที่ และ (3) รายละเอียดขอบระวาง
แผนที ่ 
 4.3 โครงสร้างเวลาเรียน 
  หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) ได้อธิบายโครงสร้างเวลาเรียน 
รายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษา
วิชาทหารชั้นปีที่ 2 ดังนี้ 
  การน าหลักสูตรรายวิชาไปจัดการเรียนรู้ให้กับนักศึกษาวิชาทหาร โดยสามารถก าหนด
จ านวนชั่วโมงได้ตามความเหมาะสม และตามความพร้อมของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหารในแต่ละแห่ง 
ทั้งนี้เพ่ือให้นักศึกษาวิชาทหารได้มีเวลาในการศึกษาเรียนรู้เนื้อหาของบทเรียน มีเวลาในการฝึกทักษะและ
สร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างเพียงพอ 
 4.4 คุณภาพผู้เรียน 
  หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) ได้อธิบายคุณภาพผู้เรียน รายวิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชา
ทหารชั้นปีที่ 2 ดังนี้   
      สามารถน าความรู้และทักษะกระบวนการเรียนรู้ ในเรื่องความรู้ทั่ วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติจริงได้อย่างถูกต้อง พร้อมทั้งสามารถน าความรู้จาก
ศาสตร์อ่ืน อาทิ ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศ มาประยุกต์เพ่ือ
ค้นคว้าหากรรมวิธี ทฤษฎีใหม่  ๆ เครื่องมือและอุปกรณ์ทันสมัย เพ่ือใช้ในการพัฒนาทักษะใน
การศึกษาความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
  โดยสรุป   รายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่ วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  คือวิชาที่สอนให้นักศึกษาวิชาทหารมี
ความรู้ความเข้าใจและเรียนรู้วิธีคิดและแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์ มีล าดับวิธีคิด ซึ่งหัวใจที่ส าคัญคือ ต้อง
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์จริง แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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5. ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 
 
 ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 (2564) ได้อธิบายประวัติและ
ข้อมูลต่าง ๆ ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ค่ายศรีพัชรินทร อ.เมือง
ขอนแก่น จ.ขอนแก่น  ครอบคลุม  (1) ประวัติความเป็นมา  (2) วิสัยทัศน์  (3) พันธกิจ  (4) ภารกิจ  
(5) ขีดความสามารถ  (6) การจัดหน่วย (7) รายนามอดีตผู้บังคับบัญชา และ (8) ผลการปฏิบัติงานที่
ส าคัญ  
 5.1 ประวัติความเป็นมา 
   แผนกการฝึกก าลังส ารอง จังหวัดทหารบกขอนแก่น จัดตั้งเมื่อ พ.ศ.2520 ตามค าสั่ง
กองทัพบก (เฉพาะ) ที่ 1/20 ลงวันที่ 5 มกราคม พ.ศ.2520   
  ต่อมาเมื่อปี พ.ศ.2528  ได้ย้ายที่ท าการมาอยู่ที่อาคารหมายเลข 167/28  ซึ่งเป็น
อาคารถาวรแห่งใหม่ เป็นอาคารศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหารแห่งแรกของกองทัพบก   ชื่อว่า 
“อาคาร รด. (ส่วนภูมิภาค) จังหวัดทหารบกขอนแก่น” 
  และเมื่อปี พ.ศ.2533 กองทัพบกได้ปรับอัตราการจัดอาวุธยุทโธปกรณ์ใหม่ให้จังหวัด
ทหารบกขอนแก่น แปรสภาพหน่วยเป็น มณฑลทหารบกที่ 23 และให้แผนกการฝึกก าลังส ารอง 
จังหวัดทหารบกขอนแก่น แปรสภาพเป็น ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 ตั้งแต่
วันที่  9 พฤษภาคม พ.ศ.2533 เป็นต้นไป ตามค าสั่งกองทัพบก (เฉพาะ) ที่  69/33 ลงวันที่  9 
พฤษภาคม พ.ศ.2533 โดยใช้หมายเลขอัตราการจัดอาวุธยุทโธปกรณ์ 51 – 202 และที่อยู่ในปัจจุบัน 
คือ เลขที่ 100 หมู่ที่ 13 ถ.ทุ่งสร้าง ต.ศิลา อ.เมืองขอนแก่น จ.ขอนแก่น รหัสไปรษณีย์ 40000 
 5.2 วิสัยทัศน์ 
  “มุ่งพัฒนาองค์กรสู่ความเป็นเลิศในด้านการพัฒนาบุคลากร การฝึกนักศึกษาวิชา
ทหาร การพัฒนาระบบข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT) ในการให้บริการสังคม ในกิจกรรม
การฝึกวิชาทหาร” 
 5.3 พันธกิจ 
  5.3.1 ผลิตนักศึกษาวิชาทหารที่มีคุณภาพ สร้างให้เป็นเยาวชนที่ดีของชาติและ
ยกระดับให้เป็นเครือข่ายความร่วมมือด้านความมั่นคง อันทรงคุณค่าของกองทัพบก 
  5.3.2 พัฒนาและเสริมสร้างครูฝึกให้เป็นไปตามครูฝึกนักศึกษาวิชาทหารต้นแบบ มี
ความรู้ในเรื่องท่ีสอน มีความสามารถในการถ่ายทอด เป็นแบบอย่างท่ีดีและเข้าใจจิตวิทยาของวัยรุ่น 
  5.3.3 พัฒนาการฝึกให้มีมาตรฐานและจัดกระบวนการสอนแบบ Active Learning 
  5.3.4 สร้างนักศึกษาวิชาทหารให้มีคุณลักษณะเป็น รด.New Gen 8 ประการ 
สนับสนุนให้ท ากิจกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อตนเอง สังคม ประเทศชาติ 
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  5.3.5 จัดตั้งเครือข่าย รด.จิตอาสา สนับสนุนทางราชการและช่วยเหลือสังคมตามขีด
ความสามารถ 
  5.3.6 เสริมสร้างปลูกฝังอุดมการณ์ ให้มีความจงรักภักดีต่อชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ 
  5.3.7 พัฒนาคุณภาพชีวิตของก าลังพลและครอบครัวของหน่วย 
 5.4 ภารกิจ 
  “อ านวยการ ประสานงาน และด าเนินการฝึกศึกษานักศึกษาวิชาทหาร ในเขตพ้ืนที่
จังหวัดขอนแก่น และจังหวัดกาฬสินธุ์ รวมทั้งก ากับดูแล และให้การสนับสนุนการฝึกนักศึกษาวิชา
ทหาร ตลอดจนด าเนินการฝึกศึกษาหลักสูตรอ่ืน ๆ ตามที่ได้รับมอบหมาย” 
 5.5 ขีดความสามารถ 
  5.5.1 อ านวยการ ประสานงาน และด าเนินการฝึกศึกษานักศึกษาวิชาทหาร 
  5.5.2 ให้การศึกษาวิชาทหารในวิชาทั่วไป, วิชาทหารราบ, วิชาทหารม้า, วิชาทหาร
ปืนใหญ่, วิชาทหารช่าง, วิชาทหารสื่อสาร, วิชาอาวุธ และวิชาการสงครามพิเศษ 
  5.5.3 ด าเนินการฝึกและปกครองบังคับบัญชานักศึกษาวิชาทหารในเขตพ้ืนที่จังหวัด
ขอนแก่น และจังหวัดกาฬสินธุ์ 
  5.5.4 ด าเนินการฝึกศึกษาหลักสูตรอ่ืน ๆ ตามที่ได้รับมอบหมาย 
  5.5.5 มีการสนับสนุนทางการช่วยรบอย่างจ ากัด 
 5.6 การจัดหน่วย 
  ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่  23 จัดตามอัตราการจัด
ยุทโธปกรณ์ท่ี 51 – 202 (5 ธันวาคม พ.ศ.2531) ตามค าสั่งกองทัพบก (เฉพาะ) ลับ ที่ 13/56 ลงวันที่ 
21 มีนาคม พ.ศ.2556 โดยมีโครงสร้างการจัดดังนี้.- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 

กองบังคับการ หน่วยฝึก ส่วนการศึกษา 

ฝ่ายธุรการและก าลังพล ฝ่ายสนับสนุน ฝ่ายเตรียมการ 
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 ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ประกอบด้วย 3 ส่วน ครอบคลุม (1) กอง
บังคับการ (2) ส่วนการศึกษา และ (3) หน่วยฝึก ส าหรับกองบังคับการ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ครอบคลุม (1) 
ฝ่ายธุรการและก าลังพล (2) ฝ่ายเตรียมการ และ (3) ฝ่ายสนับสนุน  
 5.7 รายนามอดีตผู้บังคับบัญชา 
   - พันเอก เทียบ   ทานกระโทก ต้ังแต่  9  มกราคม  พ.ศ.2533 –  
      19  มีนาคม  พ.ศ.2539 
  - พันเอก รณชัย   ประภาสสันติกุล ตั้งแต่ 19  มีนาคม  พ.ศ.2539 – 
      24  มีนาคม  พ.ศ.2540 
  - พันเอก สมหวัง   บุญเชี่ยว ตั้งแต่ 24 มีนาคม  พ.ศ.2540 – 
      24 มีนาคม  พ.ศ.2541 
  - พันเอก นิรัตน์ชัย   สุพัฒนานนท์ ตั้งแต่ 24 มีนาคม  พ.ศ.2541 –  
      18 กุมภาพันธ์  พ.ศ.2546 
  - พันเอก สรพจน์   เล็บสิงห์ ตั้งแต่ 18 กุมภาพันธ์  พ.ศ.2546 –  
      25 เมษายน  พ.ศ.2549 
   - พันเอก สาคร   อินทะโส ตั้งแต่ 25 เมษายน  พ.ศ.2549 – 
      3 กันยายน  พ.ศ.2552 
  - พันเอก สมบัติ   จินดาศรี ตั้งแต่ 14 กันยายน  พ.ศ.2552 –  
      13 ธันวาคม  พ.ศ.2553 
  - พันเอก กิตติพงษ์   พุทธิมณี ตั้งแต่ 13 ธันวาคม  พ.ศ.2553 – 
      5 ตุลาคม  พ.ศ.2558 
  - พันเอก ณัฎฐาภูมิ   นิกร ตั้งแต่ 15 ตุลาคม  พ.ศ.2558 –  
      26 เมษายน  พ.ศ.2559  
  - พันเอก รังสรรค์   ตันสิทธิแพทย์  ตั้งแต่ 26 เมษายน  พ.ศ.2559 –  
      24 ตุลาคม พ.ศ.2561  
  - พันเอก เอนก   พรหมทา  ตั้งแต่ 25 ตุลาคม  พ.ศ.2561 – 
      8 พฤษภาคม พ.ศ.2563 
  - พันเอก กฤติพงศ์   สมุทรสาคร  ตั้งแต่ 8 พฤษภาคม พ.ศ.2563 – 
      15 ตุลาคม พ.ศ.2564 
  - พันเอก อุดมการณ์   ศรีแขไตร  ตั้งแต่ 15 ตุลาคม พ.ศ.2564 – 
      ปัจจุบัน 
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 5.8 ผลการปฏิบัติงานที่ส าคัญ 
  5.8.1 เข้ารับการตรวจสอบประเมินผลจากหน่วยบัญชาการรักษาดินแดน  ตาม
โครงการ “ศูนย์ฝึกแข็งขัน สถานศึกษาร่วมใจ มุ่งไปสู่มาตรฐานเดียวกัน” โดยมีผลการตรวจสอบเป็น
หน่วยฝึกวิชาทหารดีเด่น เมื่อปี พ.ศ.2557, พ.ศ.2558 และ พ.ศ.2559  ทั้งนี้ มีผลการตรวจสอบ
อันดับ 1 ของประเทศ  เมื่อปี พ.ศ.2557 และปี พ.ศ.2558 
   5.8.2 ได้รับเกียรติบัตรชมเชยหน่วยฝึกวิชาทหารดีเด่น จากกองทัพภาคที่ 2 เมื่อปี 
พ.ศ.2557, พ.ศ.2558, พ.ศ.2559 และ พ.ศ.2563 
   5.8.3 ส่งเสริมสนับสนุนให้สถานศึกษาวิชาทหาร เข้ารับการตรวจสอบประเมินผล
จากหน่วยบัญชาการรักษาดินแดน เพ่ือรับการตรวจสอบเป็นสถานศึกษาวิชาทหารดีเด่นโดยต่อเนื่อง 
  โดยสรุป  ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ค่ายศรีพัชรินทร 
จังหวัดขอนแก่น เป็นหน่วยทหารของกองทัพบก กระทรวงกลาโหม ที่มีภารกิจและความรับผิดชอบใน
การอ านวยการ ประสานงานและด าเนินการฝึกศึกษาวิชาทหารและวิชาการทั่วไป ให้กับนักศึกษาวิชา
ทหาร ในเขตพ้ืนที่จังหวัดขอนแก่น และจังหวัดกาฬสินธุ์ รวมทั้งก ากับดูแล และให้การสนับสนุนการ
ฝึกของนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 1 – 5 ตลอดจนการฝึกศึกษาและอบรมหลักสูตรต่าง ๆ ตามที่ได้รับ
มอบหมาย โดยมีหน่วยบัญชาการรักษาดินแดน สังกัดกองทัพบก เป็นหน่วยบังคับบัญชาหลัก ในการ
ก าหนดนโยบายและหลักสูตรวิชาต่าง ๆ ในการฝึกวิชาทหารให้กับนักศึกษาวิชาทหาร จนส าเร็จ
การศึกษาตามหลักสูตรการฝึกวิชาทหารของแต่ละชั้นปี จนปลดเป็นทหารกองหนุนและก าลังพล
ส ารองประเภทต่าง ๆ ของกองทัพบก กระทรวงกลาโหมต่อไป 
 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 
โดยตรงนั้นไม่มี  แต่พบงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยใช้กับ
งานวิจัย ได้แก่ 
 กิตติ เสือแพร และ มีชัย โลหะการ (2557) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน
เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ในการเรียนวิชาการประมวลผลภาพดิจิตอล ส าหรับ
หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของแอป
พลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (2) พัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ และ (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้ใช้ที่มีต่อแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์โดยกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิศวกรรมไฟฟ้า ชั้นปีที่ 4 ภาควิชา
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ครุศาสตร์ไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
คือ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบในการสร้างแอปพลิเคชันเพ่ือ
การเรียนรู้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ด้านการออกแบบสื่อ และด้านเนื้อหา มีผลการประเมิน
ความเหมาะสมของแอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับดี และมีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.32 ตาม
ทฤษฎีของเมกุยแกนส์ และความคิดเห็นของผู้ใช้ที่มีต่อแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด์นี้ อยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.6) 
 สวียา สุรมณี และคณะ (2558) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการ
เรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่ององค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย
พบว่า (1) แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่ององค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ส าหรับ
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีคุณภาพ มีเนื้อหาเข้าใจง่ายและท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในแอปพลิเคชันเพ่ือ
การเรียนรู้บนแท็บเล็ตมากขึ้น (2) ผลการหาคุณภาพของแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้บนแท็บเล็ตที่

พัฒนาขึ้น มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.41, S.D. = 0.68) และ (3) ผู้เรียนมีความพึง

พอใจต่อแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บนแท็บเล็ตที่พัฒนาขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 
4.52, S.D. = 0.66) 
 สิทธิพงศ์ พรอุดมทรัพย์ และคณะ (2562) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน
การติดต่อสื่อสารระหว่างนักศึกษาและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
บนระบบปฏิบัติการไอโอเอส ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลการศึกษาความต้องการของนักศึกษาที่มีต่อ
การออกแบบแอปพลิเคชันการติดต่อสื่อสารระหว่างนักศึกษาและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร บนระบบปฏิบัติการไอโอเอส โดยรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.15 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.79 (2) ผลการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างนักศึกษาและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครบน
ระบบปฏิบัติการไอโอเอส สามารถท าได้ตามขอบเขตการวิจัยที่ได้ก าหนดไว้ และ (3) ผลการหา
ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชาญโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จ านวน 12 คน พบว่า ระบบมี
ประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38 ผลการ
หาความพึงพอใจของระบบโดยผู้ใช้ จ านวน 328 คน มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.14 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 
 สกาวฟ้า จันทภาโส และคณะ (2563) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน เพ่ือ
สร้างความตระหนักรู้เรื่องการระรานทางไซเบอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย 
พบว่า (1) ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระราน
ทางไซเบอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า มีประสิทธิภาพ  84.89/81.11 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 สรุปได้ว่าเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการ
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ระรานทางไซเบอร์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ในการยอมรับประสิทธิภาพที่ก าหนดไว้ (2) ผล
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน
เพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระรานทางไซเบอร์ พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนจากการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระรานทางไซเบอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
และ (3) ผลการศึกษาความตระหนักรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเค
ชันเพื่อสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระรานทางไซเบอร์ พบว่า นักเรียนมีความตระหนักรู้อยู่ในระดับ
มากโดยมีค่าร้อยละ เท่ากับ 83.94 และค่าเฉลี่ย 4.20 
 โดยสรุป การจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นบนสมาร์ตโฟน เมื่อน ามาใช้ใน
กระบวนการเรียนการสอน จะมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด ท าให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้า
ทางการเรียนเพ่ิมขึ้น และมีความคิดเห็นต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่พัฒนาขึ้น ว่ามีคุณภาพใน
ระดับมากท่ีสุด 
 



บทท่ี 3 

การด าเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมทางเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของ
แผนที่ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ในการด าเนินการวิจัย
ครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (2) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวม
ข้อมูล และ (4) การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพ้ืนที่อ าเภอ
เมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ประจ าปีการศึกษา 2564 มีจ านวนนักศึกษาวิชาทหารทั้งหมด 729 คน  
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพ้ืนที่
อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ที่ก าลังศึกษาในภาคปกติ ปีการศึกษา 2564 กลุ่มวันศุกร์ 
หมวดที่ 1 จ านวน 39 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน มีข้ันตอนดังนี ้
  1.2.1 สุ่มนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพื้นที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัด
ขอนแก่น จ านวน 1 กลุ่ม โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม ได้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 กลุ่มวันศุกร์ จ านวน 295 คน 
  1.2.2 สุ่มนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพื้นที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัด
ขอนแก่น กลุ่มวันศุกร์ จ านวน 1 กลุ่ม โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม ได้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 กลุ่ม
วันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 59 คน 
  1.2.3 สุ่มนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพื้นที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัด
ขอนแก่น กลุ่มวันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 59 คน โดยวิธีการสุ่มแบบง่าย ได้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปี
ที่ 2 ในเขตพ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น กลุ่มวันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 39 คน 
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  1.2.4 จ าแนกนักศึกษาวิชาทหารตามผลการเรียน เพ่ือใช้ทดสอบประสิทธิภาพ 
โดยจ าแนกตามผลการเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร ประจ าปีการศึกษา 2563 จ านวน 39 คน มีเกณฑ์
ในการจ าแนกผลการเรียน ดังนี้ คือ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนระดับ 80 เปอร์เซ็นต์ขึ้นไป 
จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนดี ระดับ 60 – 79 เปอร์เซ็นต์ จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนปานกลาง และระดับ 
59 เปอร์เซ็นต์ลงมา จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนอ่อน ซึ่งได้นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 
11 คน ผลการเรียนปานกลาง จ านวน 18 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 10 คน 
  1.2.5 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ได้นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 3 คน 
จากการสุ่มอย่างง่าย โดยวิธีจับสลาก ดังนี้ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 1 คน ผลการ
เรียนปานกลาง จ านวน 1 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 1 คน 
  1.2.6 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ได้นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 6 คน 
จากการสุ่มอย่างง่าย โดยวิธีจับสลาก ดังนี้ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 2 คน ผลการ
เรียนปานกลาง จ านวน 2 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 2 คน 
  1.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ได้นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 30 คน 
ที่มีผลการเรียนคละความสามารถ คือ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 8 คน ผลการ
เรียนปานกลาง จ านวน 15 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 7 คน 
 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ (1) แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 
2 ค่ายศรีพัชรินทร จังหวัดขอนแก่น (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบ
คู่ขนานเพ่ือวัดความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนและหลังจากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  และ (3) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้น
ปีที่ 2 
 2.1 แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในการผลิตแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้น
ปีที่ 2 มีข้ันตอนดังนี้ 
  2.1.1 ศึกษาเอกสารต ารา เกี่ยวกับการผลิตแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ผู้วิจัยได้
ศึกษาเอกสารต าราเกี่ยวกับการผลิตแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในหัวเรื่องที่เกี่ยวข้องและจากแหล่ง
ที่ศึกษาต่าง ๆ แสดงดังตารางที่ 3.1   
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ตารางที่ 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหล่งศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เรื่องความรู้

ทัว่ไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหล่งที่ศึกษา 
1. แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
  1.1  ความหมายของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน สุชาดา พลาชัยภิรมย์ศิล (2554) 

พร้อมเลิศ หล่อวิจิตร (2555) 
อภิศักดิ์ อาจนันท์ (2557) 
วรปภา อารีราษฎร์ (2558) 
บัญชา ปะสีละเตสัง (2560) 
อลิสา สุขแก้ว (2561) 

  1.2 องค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จักรชัย โสอินทร์ (2554) 
จักรชัย โสอินทร์ และ พงษ์ศธร จันทร์ยอย 

  1.3 ประเภทของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 

วิรัส  ศรเลิศล้าวนิช (2553) 
สุชาดา พลาชัยภิรมย์ศิล (2554)  

2. การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
  2.1 ความหมายการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน   ทัศนีย์ กรองทอง และ ชัยพร ใจแก้ว (2560) 
  2.2 ประเภทการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน   อภิศักดิ์ อาจนันท์ (2557) 

ศุภรัตน์ แก้วเสริม (2563) 
  2.3 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนโดยใช้

รูปแบบ ADDIE model 
สมจิต จันทร์ฉาย (2557) 
วัชรพล วิบูลยศริน (2557) 
สุไม บิลไบ (2557) 
พิจิตรา ธงพานิช (2561) 

3. การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
  3.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
  3.2 ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
  3.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
  3.4 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ                ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
  3.5 ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ           ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
  3.6 เกณฑ์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ชัยยงค์ พรหมวงศ ์(2556) 
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ตารางที่ 3.1  (ต่อ)  

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหล่งที่ศึกษา 
4. การเรียนการสอนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
  4.1 เป้าหมายของหลักสูตร 
  4.2 ค าอธิบายรายวิชา 
  4.3 โครงสร้างเวลาเรียน 
  4.4 คุณภาพผู้เรียน 

หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) 
หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) 
หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) 
หน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก (2562) 

5. ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23  
  5.1 ประวัติความเป็นมา 
  5.2 วิสัยทัศน์ 
  5.3 พันธกิจ 
  5.4 ภารกิจ 
  5.5 ขีดความสามารถ 
  5.6 การจัดหน่วย 
  5.7 รายนามอดีตผู้บังคับบัญชา 
  5.8 ผลการปฏิบัติงานที่ส าคัญ 

ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 
ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 (2564) 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง กิตติ เสือแพร และ มีชัย โลหะการ (2557) 
 สวียา สุรมณี และคณะ (2558) 

สิทธิพงศ์ พรอุดมทรัพย์ และคณะ (2562) 
สกาวฟ้า จันทภาโส และคณะ (2563) 

  2.1.2 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน โดยยึดหลักการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนรูปแบบ ADDIE Model 
ตามข้ันตอนดังนี ้

1) ขั้นตอนการวิเคราะห์งาน (Analysis) ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 
(1) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย เกี่ยวกับการสร้างแอปพลิเคชันบน

สมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับ
นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 

(2) วิเคราะห์ผู้ เรียน เนื้อหา เวลา คู่มือการสอน เอกสารการเรียนรู้ 
หนังสือ ศึกษาเอกสารต ารา เกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน การทดสอบประสิทธิภาพ
และเนื้อหาสาระเรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  
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2) ขั้นการออกแบบ (Design) ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 
(1) ก าหนดเนื้อหาโดยรวบรวมข้อมูล ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการประมวล

เนื้อหาเพ่ือเตรียมที่จะน ามาจัดท าเป็นบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยการแบ่งเนื้อหาวิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ออกเป็น 4 หน่วย แต่ละหน่วยใช้
เวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 

 
ตารางที่ 3.2 รายชื่อหน่วย เนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร ส าหรับ

นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 

หน่วยที่ ชื่อหน่วย ประเภท 

1 
2 
3 
4 

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับระบบกริดและการอ่านพิกัดบนแผนที่ 
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับมาตราส่วนและระยะทางบนแผนที่ 
ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกับความสูงและทรวดทรงบนแผนที่ 

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

ผู้วิจัยได้น าเนื้อหาวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร ส าหรับนักศึกษาวิชา
ทหารชั้นปีที่ 2 หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ มาจัดท าเป็นแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน เนื่องจากเป็นความรู้พ้ืนฐานก่อนการศึกษาเรียนรู้หน่วยอื่น ๆ และควรมีการน าเสนอ
โดยใช้ภาพประกอบ เพ่ือให้นักศึกษาวิชาทหารมีความรู้ความเข้าใจและเกิดความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

(2) ก าหนดวัตถุประสงค์ของการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

ก. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายและความส าคัญของแผนที่” แล้ว
นักศึกษาวิชาทหารสามารถอธิบายถึงความหมายและความส าคัญของแผนที่ได้ถูกต้อง 

ข. หลังจากศึกษาเรื่อง “การแบ่งประเภทของแผนที่” แล้ว นักศึกษา
วิชาทหารสามารถบอกการแบ่งประเภทของแผนที่ได้ถูกต้อง 

ค. หลังจากศึกษาเรื่อง “รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” แล้ว
นักศึกษาวิชาทหารสามารถบอกรายละเอียดขอบระวางของแผนที่ได้ถูกต้อง 

(3) ออกแบบวิธีการวัดและเกณฑ์การประเมินผล ได้แก่ แบบทดสอบก่อน
เรียน แบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
ตามล าดับ ดังนี้ 

ก. ออกแบบและก าหนดแบบทดสอบก่อนเรียนในแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
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ข. ออกแบบและก าหนดแบบฝึกปฏิบัติที่ 1, 2 และ 3  
ค. ออกแบบและก าหนดแบบทดสอบหลังเรียนในแอปพลิเคชันบน

สมาร์ตโฟน เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
(4) ออกแบบกราฟฟิก, ข้อความ, ภาพ, ภาพเคลื่อนไหว , เสียง และ

ออกแบบแผนผังตั้งแต่เริ่มต้นจนจบกระบวนการ เพ่ือเตรียมน ามาพัฒนาเป็นแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
3) ขั้นตอนการพัฒนา (Development) ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

(1) วิเคราะห์เนื้อหาและความต้องการของผู้ใช้ 
ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าเพ่ือเรียนรู้ เนื้อหา เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ

รายละเอียดของแผนที่ แล้วท าการสรุปเนื้อหาจัดแบ่งเป็นหัวเรื่องได้ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่ 

เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของแผนที่ 
เรื่องท่ี 1.2 ความส าคัญของแผนที่ 

ตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่ 
เรื่องท่ี 2.1 แบ่งตามมาตราส่วน 
เรื่องท่ี 2.2 แบ่งตามประเภทของแผนที ่

ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ 
เรื่องท่ี 3.1 รายละเอียดต่าง ๆ ของขอบระวางของแผนที่ 

(2) เตรียมกราฟฟิก, ข้อความ, ภาพ, ภาพเคลื่อนไหว, เสียง ตามแผนผังที่
ออกแบบไว้ตั้งแต่เริ่มต้นจนจบกระบวนการของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

(3) พัฒนาวิธีการวัดและเกณฑ์การประเมินผลในแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟน โดยพัฒนาแบบทดสอบก่อนเรียน พัฒนาแบบฝึกปฏิบัติ และพัฒนาแบบทดสอบหลังเรียน 

(4) พัฒนาแอปพลิเคชันโดยการออกแบบหน้าจอของแอปพลิเคชัน ด้วย
การน าองค์ประกอบหลักมาจัดวางบนหน้าจอ โดยแบ่งหน้าจอออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ (1) ส่วนหัวของ
บทเรียน เป็นส่วนที่แสดงชื่อของมหาวิทยาลัย และชื่อบทเรียน (2) ส่วนเมนูหลัก เป็นส่วนที่แสดงเมนู
ของบทเรียนเพ่ือท าการเชื่อมโยงไปหน้าต่าง ๆ เมื่อท าการคลิกเลือกเมนู มีทั้งหมด 7 เมนู คือ แนะน า
วิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
แบบสอบถามความพึงพอใจ และข้อมูลเกี่ยวกับผู้สอน และ (3) ส่วนน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรม เป็น
ส่วนที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียนและหลังเรียน การออกแบบหน้าจอ
ของแอปพลิเคชัน แสดงดังภาพ 
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ภาพที่ 3.1 การออกแบบหน้าจอของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

(5) ประเมินและแก้ไขการออกแบบ โดยการน าเสนอการออกแบบหน้าจอ
ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน แล้วน าข้อมูลจากการประเมินมาปรับปรุง
แก้ไขข้อบกพร่อง 

4) ขั้นตอนการน าไปใช้ (Implementation) เป็นขั้นการทดลองใช้ขั้นต้น เพ่ือ
หาข้อบกพร่องหรือปัญหาข้อผิดพลาดของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

5) ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) ในการประเมินและแก้ไขแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การประเมินแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ
ก่อนทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยได้น าแอปพลิเคชันที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน 
ประกอบด้วย ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 1 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 
1 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา จ านวน 1 ท่าน (รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ 
แสดงในภาคผนวก ก หน้า 132) และตรวจสอบคุณภาพของแอปพลิเคชันจากแบบประเมินคุณภาพ
ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของทั้ง 3 ด้าน อยู่
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ในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน แสดงในภาคผนวก ข 
หน้า 142) ผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนดังนี้ 

ก. ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา เสนอแนะให้เพ่ิมตัวอย่างกิจกรรมให้
หลากหลาย เพ่ือจะช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้เข้าใจและเกิดการเรียนรู้ได้จริง 

ข. ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะให้แก้ไขปรับปรุง 
(1) การควบคุมเส้นทางของบทเรียน ให้สามารถกลับมาที่เมนูหลักได้ง่ายกว่านี้ (2) ควรวางปุ่มเพ่ือ
เชื่อมโยงเนื้อหาและแบบฝึกปฏิบัติ โดยหลังจากศึกษาเนื้อหาในแต่ละตอนแล้ว นักศึกษาวิชาทหาร
สามารถเลือกท าแบบฝึกปฏิบัติได้เลย นักศึกษาวิชาทหารไม่จ าเป็นต้องมาคลิกเลือกที่เมนูหลักอย่าง
เดียว และ (3) ควรจัดเนื้อหาให้กระชับ และเพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาที่มีปริมาณมาก 

ค. ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา เสนอแนะให้
ปรับปรุงแบบทดสอบให้ (1) ปรับข้อค าถามให้ชัดเจนมากขึ้น และ (2) ปรับค าตอบในบางข้อที่มี
ค าตอบไม่ชัดเจน 

(2) การแก้ไขแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไข
บทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ตามข้อเสนอแนะดังนี้ (1) เพ่ิมตัวอย่างกิจกรรมลงในบทเรียน 
(2) จัดวางปุ่มเชื่อมโยงไปยังหน้าเมนูหลักเพ่ิมขึ้น (3) จัดวางปุ่มเชื่อมโยงเนื้อหาและแบบฝึกปฏิบัติ 
เพ่ือให้นักศึกษาวิชาทหารสามารถเชื่อมโยงไปยังกิจกรรมในล าดับต่อไป ท าให้นักศึกษาวิชาทหารมี
ความสะดวกมากข้ึน (4) เพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาที่มีปริมาณมาก และ (5) ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบาง
ตัวในแบบทดสอบ เพ่ือให้ตัวเลือกมีความชัดเจนมากขึ้น 
  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หลังจากท าการ
ปรับปรุงแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนแล้วจึงน าไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และ
แบบภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก ฉ หน้า 171) 
 2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน  
  ในการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ส าหรับใช้ในแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ผู้วิจัยได้สร้างเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก แบบคู่ขนาน ใช้ในการทดสอบก่อนเรียนมีจ านวน 10 ข้อ และการทดสอบหลังเรียนมีจ านวน 
10 ข้อ มีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
  2.2.1 ศึกษาต าราและเอกสารเกี่ยวกับวิธีการสร้างแบบทดสอบ เนื้อหาที่ใช้สร้าง
แบบทดสอบ เพ่ือน ามาก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบคู่ขนานที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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  2.2.2 สร้างแบบทดสอบจากตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือให้
ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 
ระดับ คือ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 
(รายละเอียดของตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในการสร้างแบบทดสอบ แสดงใน
ภาคผนวก ค หน้า 149) โดยแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ 
และการน าไปใช้ แสดงดังตารางที่ 3.3  

ตารางที่ 3.3 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ชื่อเรื่อง 

พุทธิพิสัย รวม 
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ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 6   2   2   -  -  - 10 

  2.2.3 ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 ตัวเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และ
แบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ   
  2.2.4 สร้างแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยแบบคู่ขนาน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 ตัวเลือก แบ่งเป็น
แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้าง
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ฉบับละ 20 ข้อ เพ่ือใช้ในการคัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพ 
จ านวนฉบับละ 10 ข้อ และน าไปใช้ในการวัดความก้าวหน้าทางการเรียน 
  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผู้ทรงคุณ วุฒิ  ผู้ วิจัยได้น า
แบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านการวัดและประเมินผลทางการศึกษา เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาที่ใช้และความ
ถูกต้องของแบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Item-Objective Congruence Index : IOC) (ผลการ
วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แสดงในภาคผนวก ง หน้า 151) 
  2.2.6 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบไปปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางข้อเพ่ือให้มีค าตอบและค าถาม
ที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
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  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปทดลองใช้
กับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 30 คน ที่เคยเรียนในวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ มาแล้ว เพ่ือน าผลการทดลองมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (Difficulty : p) 
และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination : r) เพ่ือแบ่งเป็นกลุ่มสูง และกลุ่มต่ า โดยใช้เทคนิคของ จุง 
เตห์ฟาน (Chung Teh Fan) โดยให้ข้อที่ตอบถูกเป็น 1 ข้อที่ตอบผิดเป็น 0 เพ่ือหาค่าความยากง่าย
และค่าอ านาจจ าแนก และเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป จ านวน 20 ข้อ แล้วคัดเลือกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
จ านวนอย่างละ 10 ข้อ เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ตามค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนก แสดงดัง
ตารางที่ 3.4 (รายละเอียดการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ แสดงในผนวก จ หน้า 165) 
 
ตารางที่ 3.4 ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

หน่วยที่ 1 
แบบทดสอบ ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ก่อนเรียน 0.39 - 0.75 0.21 – 0.64 
หลังเรียน 0.46 - 0.75 0.21 – 0.50 

 
  จากนั้นวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยหาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบทั้งฉบับ ด้วยวิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะห์หาค่าความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบ แสดงดังตารางที่ 3.5 
 
ตารางที่ 3.5 ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

หน่วยที่ 1 
ค่าความเชื่อมั่น 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.56 0.64 

  2.2.8 จัดท าแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยได้จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ 
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ เพ่ือน าไปใช้
ทดสอบจริงในการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร ในการทดลองครั้งนี้ผู้วิจัยได้
สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ เป็นแบบสอบถาม
ความพึงพอใจแบบมาตรวัดประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 17 ข้อ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
  2.3.1 ก าหนดสิ่งที่จะสอบถาม สิ่งที่จะสอบถามมี 2 ด้าน คือ (1) ด้านการออกแบบ
แอปพลิเคชัน และ (2) ด้านความรู้ที่ได้รับ 

1) ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน ได้แก่ การจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ 
ได้แก่ รูปแบบอักษร การเชื่อมโยงเนื้อหา ภาพประกอบเนื้อหา ปุ่มเชื่อมโยงต่าง ๆ จ านวนข้อความที่
แสดงในแต่ละหน้าจอ และความน่าสนใจของแอปพลิเคชัน  

2) ด้านความรู้ที่ได้รับ ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน แผนการสอน กิจกรรม
ระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เนื้อหาบทเรียน ความรู้ที่ได้รับ ความมั่นใจในการเรียน ความ
รับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ความชอบในการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และความ
ต้องการในการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนในวิชาอ่ืน ๆ 
  2.3.2 ศึกษาเอกสารและต าราที่เกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถาม ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล 
  2.3.3 ก าหนดรูปแบบที่ จะใช้ เป็นแบบสอบถาม  มี  2 ตอน คือ ตอนที่  1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร์ (Likert Rating Scale) และ
ตอนที่ 2 เสนอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  2.3.4 สร้างแบบสอบถาม ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตรวัด
ประมาณค่า 5 ระดับของริคเคอร์ (Likert Rating Scale) จ านวน 17 ข้อค าถาม และแบบสอบถาม
ปลายเปิด จ านวน 1 ข้อ ซึ่งในแต่ละข้อค าถามของแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตรวัดประมาณ
ค่า 5 ระดับของริคเคอร์ นั้น จะมีน้ าหนักคะแนนของความพึงพอใจ ดังนี้ 
  ระดับความพึงพอใจ 5  หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 
  ระดับความพึงพอใจ 4  หมายถึง พึงพอใจมาก 
  ระดับความพึงพอใจ 3  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
  ระดับความพึงพอใจ 2  หมายถึง พึงพอใจน้อย 
  ระดับความพึงพอใจ 1  หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
  2.3.5 ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณ วุฒิ  โดยน าแบบสอบถามความพึงพอใจให้
ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบข้อค าถาม ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะข้อควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม่
ครอบคลุมวัตถุประสงค์ และตัวเลือกบางข้อมีความหมายไม่ชัดเจน หลังจากนั้นผู้วิจัยได้ท าการแก้ไข
ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ  



49 

  2.3.6 ทดลองการใช้แบบสอบถามและปรับปรุง ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามที่
ปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักศึกษาวิชาทหารในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม จ านวน 6 คน 
เพ่ือทดสอบความเข้าใจในค าถามของแบบสอบถาม 
  2.3.7 จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ ด าเนินการจัดพิมพ์แบบสอบถามความ
พึงพอใจฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน ามาใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ 

 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 

 การทดสอบประสิทธิภาพแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 
เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบประสิทธิภาพด้วยตนเอง โดย
ใช้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ปีการศึกษา 
2564 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 39 คน การเก็บรวบรวมข้อมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานที่ใช้
ในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน 
 3.1 การเตรียมสถานที่ในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนทั้ง 3 ครั้ง ใช้ห้องเรียน
แบบ 1 ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 ประกอบด้วยที่นั่งของนักศึกษาวิชา
ทหารทั้งหมด 30 โต๊ะ แผนผังการจัดห้องเรียนแสดงดังภาพที่ 3.2  
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ภาพที่ 3.2 แผนผังห้องเรียนแบบ 1 ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 

 
 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน แบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม ผู้วิจัยท าการทดสอบตามวันและ
เวลา แสดงดังตารางที่ 3.6 
 
ตารางที่ 3.6 ก าหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ปี เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 
การทดสอบแบบกลุ่ม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

19 พฤศจิกายน 2564 
26 พฤศจิกายน 2564 

3 ธันวาคม 2564 

08.20 – 10.30 น. 
08.20 – 10.30 น. 
08.20 – 10.30 น. 

  

 3.3 การเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาวิชาทหาร ผู้วิจัยได้จัดเตรียมความพร้อม
ให้กับนักศึกษาวิชาทหารที่จะท าการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยการอธิบายขั้นตอน
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วิธีการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน การฝึกและทบทวนทักษะการใช้ปุ่มเชื่อมโยงต่าง ๆ ใน
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เป็นต้น  
 3.4 ขั้นตอนก่อนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เรื่องความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ผู้วิจัยได้ด าเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม 
และแบบภาคสนาม ดังนี้ 
  3.4.1 ก าหนดอุปกรณ์โทรศัพท์แบบสมาร์ตโฟน โดยก าหนดให้นักศึกษาวิชาทหาร 
จ านวน 1 คน ต่อ 1 เครื่อง 
  3.4.2 ปฐมนิเทศนักศึกษาวิชาทหาร โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและการ
ทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของ
แผนที่ พร้อมทั้งแนะน าการใช้บทเรียน แจกคู่มือการเรียน และแบบฝึกปฏิบัติแก่นักศึกษาวิชาทหาร 
 3.5 ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ แสดงดังตารางที่ 3.7 
 
ตารางที่ 3.7 ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  การรวบรวมข้อมูล 

ขั้นที่ 1 
ประเมินก่อนเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน
โดยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
คะแนนการทดสอบก่อนเรียน 
เพ่ือน ามาทดสอบค่าที 

ขั้นที่ 2 
ศึกษาเนื้อหาสาระจากแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
และบันทึกสาระส าคัญ 

 - 

ขั้นที่ 3 
ด าเนินกิจกรรมโดยให้นักศึกษาวิชาทหารท า
กิจกรรมระหว่างเรียนเป็นแบบฝึกปฏิบัติ 

 
คะแนนกิจกรรมในแบบฝึก
ปฏิบัติ เพื่อน ามาหา
ประสิทธิภาพค่า 1E  

ขั้นที่ 4 
ประเมินหลังเรียนเรียนด้วยแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน โดยการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 
คะแนนทดสอบหลังเรียน  
เพ่ือน ามาหาประสิทธิภาพ 
ค่า 2E และการทดสอบค่าที 

  
 การเก็บข้อมูลจากการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ผู้วิจัยด าเนินการ ดังนี้   (1) เก็บ
ข้อมูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหว่างเรียน (2) การสัมภาษณ์แบบ
เดี่ยวและแบบกลุ่ม และ (3) การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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  3.5.1 การเก็บข้อมูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม
ระหว่างเรียน จากการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ
ภาคสนาม 
  3.5.2 การสัมภาษณ์แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม เมื่อนักศึกษาวิชาทหารได้ทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่มของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนแล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 3 คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แล้วน ามาปรับปรุง และในการทดลอง
แบบกลุ่ม จ านวน 6 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และน าข้อเสนอแนะมา
ปรับปรุงและแก้ไข  
  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 30 คน โดยผู้วิจัย
ได้แจกและเก็บแบบสอบถามด้วยตนเอง ได้รับแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์กลับคืนมา จ านวน 30 ฉบับ 
คิดเป็นร้อยละ 100 เพ่ือน ามาวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน และ (3) การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแอปพลิ เคชันบนสมาร์ตโฟน โด ยการหา
ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน ตามเกณฑ์ 80/80 ใช้สูตรดังนี้ (ชัยยงค ์พรหมวงศ,์ 2556) 

 

 
 

 เมื่อก าหนดให้  

   คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่นักศึกษา 
วิชาทหารได้รับ โดยเฉลี่ยจากการท าแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน  

   คือ ผลรวมของคะแนนในการท าแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียนของนักศึกษา 
วิชาทหารกลุ่มตัวอย่าง 
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    คือ จ านวนนักศึกษาวิชาทหาร 
    คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกัน 

 และ 
 

 
 

 เมื่อก าหนดให้  

     คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่นักศึกษา  
วิชาทหารได้รับ โดยเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

       คือ  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักศึกษาวิชาทหารกลุ่มตัวอย่าง 
    คือ จ านวนนักศึกษาวิชาทหาร 
   คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 4.2 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน 

  เป็นการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยใช้สูตร t-test  
โดยเกณฑน์ัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 มีรายละเอียดดังนี้  (บุญศร ีพรหมมาพันธุ์, 2561) 

 

                 เมื่อ df = N-1 

 

 เมื่อก าหนดให้     

      คือ ค่าความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลังเรียน 

     คือ ค่าความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลังเรียนแต่ละคน 

     คือ จ านวนนักศึกษาวิชาทหาร 
  
 4.3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารเกี่ยวกับแอปพลิเคชันบน

สมาร์ตโฟน โดยการน าคะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจมาค านวณหาค่าเฉลี่ย  และค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (บุญศร ีพรหมมาพันธุ์, 2561) มีรายละเอียดดังนี้  
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  4.3.1 การหาค่าเฉลี่ย ใช้สูตร ดังนี้ 
 

 
 เมื่อก าหนดให้   

                          คือ ค่าเฉลี่ย 
     คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
       คือ จ านวนนักศึกษาวิชาทหาร 

 การวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารเกี่ยวกับแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร์ (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00   หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49   หมายถึง พึงพอใจมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49   หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.50 – 2.49   หมายถึง พึงพอใจน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.49   หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
 
  4.3.2 การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. 
Standard Deviation) ใช้สูตร ดังนี้  

 

    S.D. =     

 
 เมื่อก าหนดให้   

   S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
           แทน คะแนนของนักศึกษาวิชาทหารแต่ละคน 

   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละคนยกก าลังสอง 

   แทน จ านวนนักศึกษาวิชาทหาร 
     
 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร
ชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร จ.ขอนแก่น แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 3 ขั้นตอน คือ ตอนที่ 1 การ
ทดสอบประสิทธิภาพ ตอนที่ 2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร และตอนที่ 3 
ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร 

 
ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 
เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร 
จ.ขอนแก่น มี 3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และภาคสนาม ดังรายละเอียดต่อไปนี้  
 1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในการทดสอบ
แบบเดี่ยว ได้แก่ ผลการทดลองกับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร 
มณฑลทหารบกที่ 23 ค่ายศรีพัชรินทร จ.ขอนแก่น จ านวน 3 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ 
นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวมจ านวนนักศึกษาวิชา
ทหารทั้งหมด 3 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.1 

 
ตารางที่ 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง

ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ ในการทดสอบแบบเดี่ยว(n = 3)                                                                                                  

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 67.78 76.67 67.78/76.67 
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 จากตารางที่ 4.1 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  มีประสิทธิภาพ 
67.78/76.67 ซึ่งไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 หลังจากทดลองให้นักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนแล้ว ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักศึกษาวิชาทหารเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้แอปพลิเคชัน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์
แสดงในภาคผนวก ซ หน้า 172) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าแอปพลิเคชันมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.2 ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง 

ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ในการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยว 

 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักศึกษาวิชาทหาร การปรับปรุง 
1. ตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไป ไม่สวยงาม  1. ปรับขนาดตัวอักษรให้มีขนาดใหญ่ข้ึน 
2. ภาพประกอบเนื้อหาน้อยเกินไป 2. เพ่ิมภาพประกอบในแต่ละหน้า เพ่ือสร้าง

ความเข้าใจในเนื้อหาให้มากยิ่งขึ้น 
 

 หลังจากปรับปรุงแล้ว ได้น ามาทดสอบแบบกลุ่ม 
 1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในการทดสอบ
แบบกลุ่ม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร 
มณฑลทหารบกที่ 23 ค่ายศรีพัชรินทร จ.ขอนแก่น จ านวน 6 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ 
นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน รวมจ านวนนักศึกษาวิชา
ทหารทั้งหมด 6 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.3 
 

ตารางที่ 4.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง
ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ในการทดสอบแบบกลุ่ม (n = 6) 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม่ 71.11 76.67 71.11/76.67 
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 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  มีประสิทธิภาพ 
71.11/76.67 ซึ่งไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 หลังจากการทดลองให้นักศึกษาวิชาทหารเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนแล้วผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักศึกษาวิชาทหารเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์
แสดงในภาคผนวก ซ หน้า 172) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าแอปพลิเคชันมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.4 ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง

ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ในการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบกลุ่ม 

 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักศึกษาวิชาทหาร การปรับปรุง 
1. ภาพประกอบเนื้อหาน้อยเกินไป 1. เพ่ิมภาพประกอบ เพ่ือสร้างความเข้าใจใน

เนื้อหาให้มากยิ่งขึ้น 
  

 หลังจากปรับปรุงแล้ว ได้น ามาทดสอบแบบภาคสนาม 
 1.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในการทดสอบ
แบบภาคสนาม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชา
ทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ค่ายศรีพัชรินทร จ.ขอนแก่น จ านวน 30 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน 
คือ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 8 คน ปานกลาง จ านวน 15 คน และอ่อน จ านวน 7 
คน รวมจ านวนนักศึกษาวิชาทหารทั้งหมด 30 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏ
ดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง

ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ในการทดสอบแบบภาคสนาม 
(n = 30) 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 81.22 82.00 81.22/82.00 
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 จากตารางที่ 4.5 พบว่า ในการทดสอบแบบภาคสนามของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  มีประสิทธิ์ภาพ 
E1/E2 = 81.22/82.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

ตอนที่ 2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร  
 
 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร ที่เรียนด้วยแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของ
แผนที่ จากการสัมภาษณ์ในภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  

วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ (n=30) 

การทดสอบ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 6.73 0.89 8.20 0.98 12.78 

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่า นักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  จากการทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จ านวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่า
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพิ่มข้ึนกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร 
    
 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ในการทดสอบ
แบบภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.7 
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ตารางที่ 4.7  ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ (n = 30) 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลความหมาย 
X  S.D. 

1. ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน    
    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ บนหน้าจอของแอป

พลิเคชันมีความสมดุล เหมาะสม 
4.30 .46 พึงพอใจมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย 4.37 .48 พึงพอใจมาก 
    1.3 การเชื่อมโยงเนื้อหามีความถูกต้อง 4.40 .49 พึงพอใจมาก 
    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม ชัดเจน 4.57 .50 พึงพอใจมากที่สุด 
    1.5 ปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้ง่าย สะดวก รวดเร็ว 4.27 .44 พึงพอใจมาก 
    1.6 จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละหน้าจอมีปริมาณที่

เหมาะสม 
4.60 .49 พึงพอใจมากที่สุด 

    1.7 แอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ มีสื่อประกอบที่
หลากหลาย 

4.17 .37 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 1 4.38 .46 พึงพอใจมาก 

2. ด้านความรู้ที่ได้รับ    
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้

ตรวจสอบความรู้ก่อนเรียน 
4.20 .40 พึงพอใจมาก 

    2.2 แผนการสอนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้เตรียมความ
พร้อมก่อนเรียน 

4.30 .46 พึงพอใจมาก 

    2.3 กิจกรรมระหว่างเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้
ทบทวนความรู้เดิม 

4.17 .37 พึงพอใจมาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหาร
ตรวจสอบความรู้ที่ได้เรียนจากแอปพลิเคชัน 

4.27 .44 พึงพอใจมาก 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจง่าย 4.33 .47 พึงพอใจมาก 
    2.6 นักศึกษาวิชาทหารได้รับความรู้จากการเรียนด้วยแอป

พลิเคชันเพิ่มมากขึ้น 
4.60 .49 พึงพอใจมากที่สุด 

    2.7 นักศึกษาวิชาทหารมีความม่ันใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น 4.53 .50 พึงพอใจมากที่สุด 
    



60 

ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลความหมาย 
X  S.D. 

    2.8 นักศึกษาวิชาทหารมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้
ด้วยตนเองมากข้ึน 

4.23 .42 พึงพอใจมาก 
 

    2.9 นักศึกษาวิชาทหารชอบเรียนด้วยแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน 

4.57 .50 พึงพอใจมากที่สุด 

    2.10 นักศึกษาวิชาทหารต้องการให้มีการใช้แอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน ในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

4.47 .50 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 2 4.37 .46 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.37 .46 พึงพอใจมาก 

  

 จากตารางที่ 4.7 พบว่า นักศึกษาวิชาทหารมีความพึงพอใจแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ด้านการออกแบบ
แอปพลิเคชันในระดับพึงพอใจมาก (X  = 4.38, S.D. = .46)  

ในรายข้อค าถามด้านการออกแบบแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน พบว่า นักศึกษาวิชาทหาร
มีความพึงพอใจในระดับพึงพอใจมากที่สุด จ านวน 2 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้ คือ 
จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละหน้าจอมีปริมาณที่เหมาะสม (X  = 4.60, S.D. = .49) รองลงมาคือ 
ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม ชัดเจน (X  = 4.57, S.D. = .50) และข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ย
ต่ าสุด คือ แอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ มีสื่อประกอบที่หลากหลาย (X  =4.17, S.D. = .37) 

ส าหรับในรายข้อค าถามด้านความรู้ที่ได้รับ พบว่า นักศึกษาวิชาทหารมีความพึงพอใจใน
ระดับพึงพอใจมากที่สุด จ านวน 3 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้ คือ นักศึกษาวิชา
ทหารได้รับความรู้จากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ิมมากขึ้น (X  = 4.60, S.D. = .49) รองลงมาคือ 
นักศึกษาวิชาทหารชอบเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ( X  = 4.57, S.D. = .50) และ
นักศึกษาวิชาทหารมีความมั่นใจในการเรียนเพ่ิมมากขึ้น (X  = 4.53, S.D. = .50) ตามล าดับ ในส่วน
ของข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด  คือ  กิจกรรมระหว่างเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ทบทวน
ความรู้เดิม  (X  = 4.17, S.D. = .37) 
 



บทท่ี 5 

รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 
เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร 
จ.ขอนแก่น มีต้นแบบชิ้นงานได้แก่ แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ภาคที่ 1 คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
1. รายละเอียด วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับ

รายละเอียดของแผนที่ 
2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 
3. บทบาทของครูและนักศึกษาวิชาทหาร 
4. ส่วนประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
5. แผนการสอน  

ภาคที่ 2 คู่มือการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
1.  การเตรียมตัวของนักศึกษาวิชาทหาร 
2.  บทบาทของนักศึกษาวิชาทหาร 
3.  ขั้นตอนการติดตั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
4.  ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
5.  ขั้นตอนการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

ภาคที่ 3 แบบฝึกปฏิบตัิประกอบการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
1.  แผนการสอน 
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน 
3.  กิจกรรมระหว่างเรียน 
4.  แบบทดสอบหลังเรียน 
5.  เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียนและเฉลยกิจกรรม 

ภาคที่ 4 รายละเอียดของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
1.  หน้าแรกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
2.  หน้าเมนูหลัก 
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3.  แนะน าวิธีการเรียน 
4.  แบบทดสอบก่อนเรียน 
5.  เนื้อหาบทเรียน 
6.  กิจกรรมระหว่างเรียน 
7.  แบบทดสอบหลังเรียน 
8.  แบบสอบถามความพึงพอใจ 
9.  ครูผู้สอน 

ภาคที่ 5 แหล่งอ้างอิง 
1.  ภาพนิ่ง 
2.  ภาพกราฟิก 
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ภาคท่ี 1 
คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 
 

คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธทีางทหาร เรื่องความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  
 
 

  
 
 
 
 
 

ผลิตโดย ร้อยเอก ไพบูลย์   แผลตติะ 
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ค าน า 
 

คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ผลิตขึ้นเพ่ือใช้เป็นแนวทาง
ส าหรับครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ เป็นสื่อประกอบการสอน  
 ผู้ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือการใช้แอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่พัฒนาขึ้นนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครผูู้สอนเป็นอย่างมาก  
 

            ไพบูลย์  แผลติตะ    
                                                                                                          ผู้ผลิต 
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สารบัญ 
 

เนื้อหา หน้า 

รายละเอียด วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของ
แผนที่……………………………………………………………………………………………………………………... 

    
1  

การเตรียมตัวของครูผู้สอน…………………………………………………..……………………………………. 2 

บทบาทของครูและนักศึกษาวิชาทหาร……………………………..…………..……………………..…….. 3 

ส่วนประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน..………………………...…………..…...................... 3 

แผนการสอน.......................................................................................................................... 5 
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1.1 ค าอธิบายรายวิชา 

 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ เป็นเนื้อหาสาระตามหลักสูตรการฝึกวิชา
ทหาร ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้ นปีที่  2 ของหน่วยบัญชาการรักษาดินแดน กองทัพบก 
กระทรวงกลาโหม ที่ปรับปรุงหลักสูตรใหม่ พ.ศ.2562 ในรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ ครอบคลุม (1) ความหมายและความส าคัญของแผนที่ (2) 
การแบ่งประเภทของแผนที่ และ (3) รายละเอียดขอบระวางแผนที่ 

1.2 สาระส าคัญของวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ 

 1) ความหมายและความส าคัญของแผนที่ 
  แผนที่ หมายถึง รูปลายเส้นที่เขียนหรือก าหนดขึ้น เพ่ือแสดงลักษณะของพ้ืนผิว

พิภพทั้งหมด หรือเพียงบางส่วนลงบนพื้นราบตามมาตราส่วน โดยใช้เส้น สีและสัญลักษณ์ต่าง ๆ แทน
รายละเอียดของภูมิประเทศที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และที่มนุษย์สร้างขึ้น  ซึ่งเป็นแหล่งข่าวสารที่
ส าคัญ จึงต้องมีการรักษาความปลอดภัย และเก็บรักษาเป็นพิเศษ 

 2) การแบ่งประเภทของแผนที่ 
  การแบ่งประเภทของแผนที่ จะแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ (1) แบ่งตามมาตรา

ส่วน และ (2) แบ่งตามประเภทของแผนที่ 
 3) รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ 
  รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ ได้แก่ (1) ชื่อแผ่นระวาง (2) หมายเลขแผ่น

ระวาง (3) ชื่อชุดและมาตราส่วน (4) หมายเลขล าดับชุด (5) ครั้งที่จัดพิมพ์ (6) มาตราส่วนเส้นบรรทัด 
(7) สารบัญระวางติดต่อ (8) สารบัญแสดงแนวแบ่งเขตการปกครอง (9) แผนผังเดคลิเนชั่น (10) 
กรอบอ้างค่าของกริด (11) หลักฐานการท าแผนที่ (12) ช่วงต่างเส้นชั้นความสูง และ (13) ค าอธิบาย
สัญลักษณ ์

1.3 หน่วยการเรียนรู้ 
 หน่วยที่ 1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 หน่วยที่ 2 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับระบบกริดและการอ่านพิกัดบนแผนที่ 
 หน่วยที่ 3 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับมาตราส่วนและระยะทางบนแผนที่ 
 หน่วยที่ 4 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับความสูงและทรวดทรงบนแผนที่ 
  

1. รายละเอียด วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
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 2.1 ก่อนการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
  1) ครูผู้สอนต้องศึกษาคู่มือการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนอย่างละเอียด 
  2) ตรวจสอบความพร้อมของวัสดุและอุปกรณ์ 
 (1) ตรวจสภาพความพร้อมของสมาร์ตโฟนหรืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการ
ติดตั้งแอปพลิเคชันแทนสมาร์ตโฟน  
 (2) ตรวจสอบความพร้อมของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือใช้ในการดาวน์โหลด
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และใช้ในการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 (3) ติดต่อประสานงานกับหน่วยงานระบบเครือข่าย เพ่ือเตรียมการแก้ไขปัญหาได้
ทันท่วงที หากระบบเครือข่ายเกิดข้อผิดพลาดขณะท าการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  พร้อมทั้งแนะน า
ขั้นตอนการเรียน และแจกคู่มือการเรียนและแบบฝึกปฏิบัติให้กับนักศึกษาวิชาทหาร 
 2) ด าเนนิกิจกรรมการเรียนการสอน ตามล าดับดังนี้ 
  (1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ใช้เวลา 10 นาท ี
  (2) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียน โดยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ศึกษาเนื้อหาของ
บทเรียนในแต่ละตอน หลังจากนั้นให้ท ากิจกรรมและแบบฝึกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง 
  (3) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ใช้เวลา 10 นาท ี
  (4) แบบสอบถามความพึงพอใจ เมื่อนักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลังเรียน
เสร็จเรียบร้อยแล้ว กระบวนการสุดท้ายคือ ให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มี
ต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ตามระดับความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร แบ่งออกเป็น 2 ด้าน ซึ่งเป็น
แบบสอบถามชนิดเลือกตอบ 5 ระดับความพึงพอใจ จ านวน 17 ข้อ 

 

 

2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 
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 2.3 หลังการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 เก็บแบบฝึกปฏิบัติของนักศึกษาวิชาทหารไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร 
 
 
 

 3.1 บทบาทของครู การสอนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ครูผู้สอนมีบทบาท ดังนี้ 
 1) ก ากับดูแลการเรียนให้นักศึกษาวิชาทหารศึกษาบทเรียนด้วยตนเอง 
 2) ให้ค าแนะน าแก่นักศึกษาวิชาทหารเมื่อพบปัญหาขณะเรียน 
 3) ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร 
 4) ประเมินการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารแต่ละคน 

 3.2 บทบาทของนักศึกษาวิชาทหาร  
 1) ศึกษาเนือ้หาของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนและบันทึกสาระส าคัญ 
 2) ท าแบบฝึกปฏิบัติให้ครบถ้วนและสมบูรณ์ 
 3) ท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 
 

 

แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ประกอบด้วยรายการหลัก 9 รายการ 
ครอบคลุม (1) หน้าแรกของบทเรียน (2) หน้าเมนูหลัก (3) แนะน าวิธีเรียน (4) ทดสอบก่อนเรียน (5) 
เนื้อหาบทเรียน (6) กิจกรรมระหว่างเรียน (7) ทดสอบหลังเรียน (8) แบบสอบถามความพึงพอใจ และ 
(9) ครูผู้สอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 หน้าแรกของบทเรียน เป็นหน้าแรกของแอปพลิเคชัน ที่แนะน าให้นักศึกษาวิชา
ทหารทราบชื่อเรื่องของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

 4.2 หน้าเมนูหลัก เป็นส่วนแสดงรายการต่างๆ ที่จะน าทางให้ผู้ใช้แอปพลิเคชันไปใน
ส่วนของเนื้อหาหรือแบบทดสอบต่างๆ 

4. ส่วนประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

3. บทบาทของครูและนักศึกษาวิชาทหาร 
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 4.3 แนะน าวิธีเรียน เป็นส่วนแสดงรายละเอียดของค าแนะน าวิธีการเรียนตามแผนการ
จัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย (1) ค าอธิบายรายวิชา (2) หน่วยการเรียนรู้ (3) แผนการจัดการเรียนรู้ 
และ (4) ขั้นตอนการเรียน 

 4.4 ทดสอบก่อนเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบก่อน
เรียน  ซึ่งประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เมื่อ
นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนสอบที่ท าได้ทันที 

 4.5 เนื้อหาบทเรียน เป็นรายการเนื้อหาของบทเรียน ส าหรับการเรียนด้วยแอปพลิเคชัน
บนสมารต์โฟน โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 

    (1) ความหมายและความส าคัญของแผนที่   
    (2) การแบ่งประเภทของแผนที่ 
  (3) รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ 
 4.6 กิจกรรมระหว่างเรียน เป็นรายการแสดงรายละเอียดของค าชี้แจงการท าแบบฝึก

ปฏิบัติหลังจากศึกษาเนื้อหาสาระของบทเรียนในแต่ละตอนไปแล้ว ประกอบด้วย แบบฝึกปฏิบัติที่ 1, 
2 และ 3  

 4.7 ทดสอบหลังเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลัง
เรียน  ซึ่งประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เมื่อ
นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนสอบที่ท าได้ทันที โดยครูจะต้องตรวจสอบ
ให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบฝึกปฏิบัติครบถ้วนและสมบูรณ์ทุกตอนก่อนที่จะท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 

 4.8 แบบสอบถามความพึงพอใจ  เป็นรายการส าหรับให้นักศึกษาวิชาทหารท า
แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 แบ่งออกเป็น 2 ด้าน 
ซึ่งเป็นแบบสอบถามชนิดเลือกตอบ 5 ระดับความพึงพอใจ จ านวน 17 ข้อ ตามระดับความพึงพอใจ
ของนักศึกษาวิชาทหาร 

4.9 ครูผู้สอน แสดงข้อมูลเกี่ยวกับผู้พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 
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5. แผนการสอน 

แผนการสอน 

กลุ่มวิชา เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร         ส าหรับนักศึกษาวชิาทหาร ชั้นปีที่ 2 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่              เวลา  120  นาที  
......................................................................................................................................... 

หัวเรื่อง  
1. ความหมายและความส าคัญของแผนที่ 

 2. การแบ่งประเภทของแผนที่ 
 3. รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ 
 

แนวคิด 
1. แผนที่ หมายถึง รูปลายเส้นที่เขียนหรือก าหนดขึ้น เพ่ือแสดงลักษณะของพ้ืนผิวพิภพทั้งหมด 

หรือเพียงบางส่วนลงบนพ้ืนราบตามมาตราส่วน โดยใช้ เส้น สีและสัญลักษณ์ต่าง ๆ แทน
รายละเอียดของภูมิประเทศที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และที่มนุษย์สร้างขึ้น  ซึ่งเป็นแหล่ง
ข่าวสารที่ส าคัญ จึงต้องมีการรักษาความปลอดภัย และเก็บรักษาเป็นพิเศษ  

2. การแบ่งประเภทของแผนที่ จะแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ (1) แบ่งตามมาตราส่วน และ 
(2) แบ่งตามประเภทของแผนที่ 

3. รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ ได้แก่ (1) ชื่อแผ่นระวาง (2) หมายเลขแผ่นระวาง (3) ชื่อ
ชุดและมาตราส่วน (4) หมายเลขล าดับชุด (5) ครั้งที่จัดพิมพ์ (6) มาตราส่วนเส้นบรรทัด (7) 
สารบัญระวางติดต่อ (8) สารบัญแสดงแนวแบ่งเขตการปกครอง (9) แผนผังเดคลิเนชั่น (10) 
กรอบอ้างค่าของกริด (11) หลักฐานการท าแผนที่ (12) ช่วงต่างเส้นชั้นความสูง และ (13) 
ค าอธิบายสัญลักษณ์ 

 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  

1. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “ความหมายและความส าคัญของแผนที่” 

แล้วนักศึกษาวิชาทหารสามารถอธิบายถึงความหมายและความส าคัญของแผนที่ได้ถูกต้อง 

2. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “การแบ่งประเภทของแผนที่” แล้ว นักศึกษา
วิชาทหารสามารถบอกการแบ่งประเภทของแผนที่ได้ถูกต้อง 

3. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” แล้ว 
นักศึกษาวิชาทหารสามารถบอกรายละเอียดขอบระวางของแผนที่ได้ถูกต้อง 

4. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผน
ที่” แล้วนักศึกษาวิชาทหารเห็นคุณค่าและให้ความส าคัญของการเรียนรู้เกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

 1. ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
 1.1 นักศึกษาวิชาทหารดาวน์โหลดและติดตั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ

ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที ่
 1.2 นักศึกษาวิชาทหารอ่านค าชี้แจง และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 1.3 นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบก่อนเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ แล้วส่งค าตอบ 
2. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 นักศึกษาวิชาทหารศึกษาวิธีการเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนด้วยตนเอง 
3. ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
 นักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และท าแบบฝึกปฏิบัติ

ระหว่างเรียน ตามล าดับ ดังนี้ 
 3.1 ศึกษาเนื้อหาตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่ แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติที ่1 
 3.2 ศึกษาเนื้อหาตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่ แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 2 
 3.3 ศึกษาเนื้อหาตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 3 
 นักศึกษาวิชาทหารสามารถสืบค้นความรู้เพ่ิมเติมทางอินเทอร์เน็ต หนังสือคู่มือของนักศึกษา

วิชาทหารหรือสอบถามครูผู้สอนได้โดยตรงผ่านทางกลุ่มไลน์และทางอีเมล 
4. ขั้นสรุปบทเรียน 
 นักศึกษาวิชาทหารสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับความหมายและความส าคัญ การแบ่งประเภท และ

รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ แล้วส่งอีเมลให้ครูผู้สอน 
5. ขั้นทดสอบหลังเรียน 
 นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลังเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน แบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ แล้วส่งค าตอบ 
 

สื่อการเรียน 
 1. แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร จังหวัดขอนแก่น 
 2. คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร จังหวัดขอนแก่น 
 
การประเมนิผล 
 1. การท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 2. การประเมินระหว่างเรียน ได้แก่ คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 3 แบบฝึก 

3. การส่งอีเมลสรุปบทเรียนจากแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
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ภาคท่ี 2 
คู่มือการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 
 

คู่มือการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธทีางทหาร เรื่องความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  
 
 

  
 
 
 
 
 

ผลิตโดย ร้อยเอก ไพบูลย์   แผลตติะ 
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ค าน า 
 

คู่มือการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ผลิตขึ้นเพ่ือใช้เป็น
แนวทางประกอบการเรียนการสอนส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร โดยใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  เป็นสื่อ
ประกอบการเรียน  
 ผู้ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือการเรียน
ด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่พัฒนาขึ้นนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อนักศึกษาวิชาทหารเป็นอย่างมาก  
 

            ไพบูลย์  แผลติตะ    
                                                                                                          ผู้ผลิต 
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 ในการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ นักศึกษาวิชาทหารต้องเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1) ศึกษารายละเอียดการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ในคู่มือการเรียนด้วยแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟนอย่างละเอียด 
 2) ตรวจสอบความพร้อมในการใช้งานของสมาร์ตโฟน และแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
หากพบปัญญาให้แจ้งครูผู้สอนทันที  
 3) เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน ส าหรับจดบันทึกเนื้อหาสาระของบทเรียนและการท าแบบ
ฝึกปฏิบัติ 
 
 
 
  
 ในขณะเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ นักศึกษาวิชาทหารมีบทบาทดังนี้ 
 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และบันทึกสาระส าคัญด้วย
ความตั้งใจ 
 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามล าดับขั้นตอนอย่างเต็มความสามารถ 
 3) ขณะที่ก าลังเรียนอยู่ หากนักศึกษาวิชาทหารเกิดสงสัย หรือพบปัญหาในการใช้
บทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน สามารถสอบถามครูผู้สอนได้ตลอดเวลา 
 4) ไม่รบกวนผู้อ่ืนขณะเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 

 
 
 
 ในการติดตั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้
ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่  มีล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1. การเตรียมตัวของนักศึกษาวิชาทหาร 

2. บทบาทของนักศึกษาวิชาทหาร 

3. ขั้นตอนการติดตั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
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 1) ให้นักศึกษาวิชาทหารท าการดาวน์โหลดแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ตาม QR Code 
และลิงก์ URL ด้านล่างนี้  
 
 
 

https://drive.google.com/drive/folders/1ssT2V8GxGKLBMJ3lVspYbrI7_PaGJVsu?usp=sharing   

  2) หลังจากดาวน์โหลดแอปพลิเคชันส าเร็จ ที่หน้าจอบนสมาร์ตโฟนจะแสดงกล่อง
ข้อความขึ้นมาดังรูปภาพด้านล่าง ให้ท าการติดตั้งตั้งแอปพลิเคชันโดยคลิกที่ค าว่า “ติดตั้ง” หรือ 
“install” รอจนกระทั่งสมาร์ตโฟนท าการติดตั้งแอปพลิเคชัน “เสร็จ” หรือ “finish” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3) การเปิดใช้งานแอปพลิเคชัน ให้คลิกที่ไอคอนบนหน้าจอของสมาร์ตโฟน ดังรูปภาพ
ด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ไอคอนของแอปพลิเคชัน 

https://drive.google.com/drive/folders/1ssT2V8GxGKLBMJ3lVspYbrI7_PaGJVsu?usp=sharing
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 ในการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ มีล าดับขั้นตอนในการเรียนดังนี้ 
  1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ใช้เวลา 10 นาที 
  2) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียน โดยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนใน
แต่ละตอน หลังจากนั้นให้ท ากิจกรรมและแบบฝึกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง 
  3) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ใช้เวลา 10 นาที 
  4) แบบสอบถามความพึงพอใจ เมื่อนักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว กระบวนการสุดท้ายคือ ให้นักศึกษาวิชาทหารท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ มีต่อ
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียด
ของแผนที่ ตามระดับความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร แบ่งออกเป็น 2 ด้าน ซึ่งเป็นแบบสอบถาม
ชนิดเลือกตอบ 5 ระดับความพึงพอใจ จ านวน 17 ข้อ 
 
 
 
 
 

 การใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้
ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ มีข้ันตอนในการใช้งานดังนี้ 
  1) ให้คลิกที่ไอคอนแอปพลิเคชัน “ Map&Compass’2 ” ที่ปรากฏอยู่บนหน้าจอของ
สมาร์ตโฟน 
 
 
 
 
 

 

4. ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

5. ขั้นตอนการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
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 2) เมื่อเข้าสู่หน้าแรกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนแล้ว ให้นักศึกษาวิชาทหารเริ่ม
เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ตามล าดับดังต่อไปนี้ 
  (1) เมื่อพบหน้าจอแรกของบทเรียนที่แสดงเป็นหน้าปกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟนแล้ว ให้เลื่อนลงด้านล่างสุดแล้วคลิกปุ่ม “เข้าสู่บทเรียน”                    หรือคลิกที่ปุ่ม 3 ขีด 
ตรงมุมบนซ้าย เพ่ือเปิดใช้งานแถบเมนูแสดงรายการ ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  (2) แถบเมนูจะแสดงรายการซึ่งประกอบไปด้วย แนะน าวิธีการเรียน แบบทดสอบ
ก่อนเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบสอบถามความพึง
พอใจ และข้อมูลเกี่ยวกับครูผู้สอน ตามล าดับ 
 3) เมื่อ “เข้าสู่บทเรียน” แล้ว ในหน้าจอของเมนูหลักจะมีปุ่มแสดงเมนูย่อย จ านวน 7 
เมนู ประกอบด้วย แนะน าวิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่าง
เรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และข้อมูลเกี่ยวกับครูผู้สอน ตามล าดับ  ดัง
รปูภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 

แถบเมนูแสดงรายการ 
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 4) เมนู “แนะน าวิธีเรียน” จะแสดงปุ่มเมนูย่อย ซึ่งประกอบไปด้วย ค าอธิบายรายวิชา 
หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ และขั้นตอนการเรียน ตามล าดับ ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 5) เมนู “ทดสอบก่อนเรียน” จะแสดงค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแสดง
ปุ่มเมนูย่อย คือ “เริ่มท าแบบทดสอบ” ดังรูปภาพด้านล่าง 
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 6) เมนู “เนื้อหาบทเรียน” จะแสดงรายละเอียดของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง
ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 และ
แสดงปุ่มเมนูย่อย ซ่ึงประกอบไปด้วย เนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1, 2 และ 3 ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 7) เมนู “กิจกรรมระหว่างเรียน” จะแสดงค าชี้แจงก่อนการท าแบบฝึกปฏิบัติ และแสดง
ปุ่มเมนูย่อย ซึ่งประกอบไปด้วย ท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 1, 2 และ 3 ดังรูปภาพด้านล่าง 
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 8) เมนู “ทดสอบหลังเรียน” จะแสดงค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบหลังเรียน และแสดง
ปุ่มเมนูย่อย คือ “เริ่มท าแบบทดสอบ” ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 9) เมนู “แบบสอบถามความพึงพอใจ” จะแสดงค าชี้แจงการท าแบบสอบถามความพึง
พอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และแสดงปุ่มเมนูย่อย คือ “เริ่มท าแบบสอบถาม” ดัง
รูปภาพด้านล่าง 
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 10) เมนู “ครูผู้สอน” จะแสดงข้อมูลและรายละเอียดเกี่ยวกับครูผู้สอน ดังรูปภาพ
ด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 11) เมื่อนักศึกษาวิชาทหารเข้าเรียนและท ากิจกรรมตามกระบวนการเรียนที่ก าหนดให้ 
(ดังรูปภาพด้านล่าง) ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ได้อย่างครบถ้วนและ
สมบูรณ์แล้ว ก็จะเสร็จสิ้นที่ปุ่มเมนูนี้  “              ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดงขั้นตอนการเรียน 

ตามกระบวนการเรียน 
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ภาคท่ี 3 
แบบฝึกปฏิบัตปิระกอบการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมารต์โฟน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝึกปฏิบัติประกอบการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธทีางทหาร เรื่องความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  
 
 

  
 
 
 
 
 

ผลิตโดย ร้อยเอก ไพบูลย์   แผลตติะ 



87 

ค าน า 
 

แบบฝึกปฏิบัติประกอบการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้น
ปีที่ 2 ผลิตขึ้นเพ่ือใช้ประกอบการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และใช้เป็นแนวทางส าหรับ
ครูผู้สอน ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 
2 เป็นสื่อประกอบการสอน  
 ผู้ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า แบบฝึกปฏิบัติ
ประกอบการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ที่พัฒนาขึ้นนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนและนักศึกษา
วิชาทหารเป็นอย่างมาก   
 

            ไพบูลย์  แผลติตะ    
                                                                                                          ผู้ผลิต 
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ค าช้ีแจง 
การใช้แบบฝึกปฏิบัติประกอบการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เร่ืองความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  
ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารช้ันปีที่ 2 

 
 แบบฝึกปฏิบัติประกอบการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ประกอบด้วย แผนการสอน
แบบทดสอบก่อนเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน (แบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน) แบบทดสอบหลังเรียน 
และเฉลยแบบทดสอบก่อน/หลังเรียนและเฉลยกิจกรรม 
 ในการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ให้นักศึกษาวิชาทหารปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
 1. ศึกษาคู่มือการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และศึกษาแผนการสอน 
 2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 3. ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 4. ท ากิจกรรมระหว่างเรียน (แบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน) 
 5. ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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สารบัญ 
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แผนการสอน 

กลุ่มวิชา เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร         ส าหรับนักศึกษาวชิาทหาร ชั้นปีที่ 2 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่              เวลา  120  นาที  
......................................................................................................................................... 

หัวเรื่อง  
1. ความหมายและความส าคัญของแผนที่ 

 2. การแบ่งประเภทของแผนที่ 
 3. รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ 
 

แนวคิด 
1. แผนที่ หมายถึง รูปลายเส้นที่เขียนหรือก าหนดขึ้น เพ่ือแสดงลักษณะของพ้ืนผิวพิภพทั้งหมด 

หรือเพียงบางส่วนลงบนพ้ืนราบตามมาตราส่วน โดยใช้เส้น สีและสัญลักษณ์ต่าง ๆ แทน
รายละเอียดของภูมิประเทศที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และที่มนุษย์สร้างขึ้น  ซึ่งเป็นแหล่ง
ข่าวสารที่ส าคัญ จึงต้องมีการรักษาความปลอดภัย และเก็บรักษาเป็นพิเศษ  

2. การแบ่งประเภทของแผนที่ จะแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ (1) แบ่งตามมาตราส่วน และ 
(2) แบ่งตามประเภทของแผนที่ 

3. รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ ได้แก่ (1) ชื่อแผ่นระวาง (2) หมายเลขแผ่นระวาง (3) ชื่อ
ชุดและมาตราส่วน (4) หมายเลขล าดับชุด (5) ครั้งที่จัดพิมพ์ (6) มาตราส่วนเส้นบรรทัด (7) 
สารบัญระวางติดต่อ (8) สารบัญแสดงแนวแบ่งเขตการปกครอง (9) แผนผังเดคลิเนชั่น (10) 
กรอบอ้างค่าของกริด (11) หลักฐานการท าแผนที่ (12) ช่วงต่างเส้นชั้นความสูง และ (13) 
ค าอธิบายสัญลักษณ์ 

 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  

1. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “ความหมายและความส าคัญของแผนที่” 

แล้วนักศึกษาวิชาทหารสามารถอธิบายถึงความหมายและความส าคัญของแผนที่ได้ถูกต้อง 

2. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “การแบ่งประเภทของแผนที่” แล้ว นักศึกษา
วิชาทหารสามารถบอกการแบ่งประเภทของแผนที่ได้ถูกต้อง 

3. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” แล้ว 
นักศึกษาวิชาทหารสามารถบอกรายละเอียดขอบระวางของแผนที่ได้ถูกต้อง 

4. หลังจากนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาเรื่อง “ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผน
ที่” แล้วนักศึกษาวิชาทหารเห็นคุณค่าและให้ความส าคัญของการเรียนรู้เกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่
อย่างถูกต้อง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

 1. ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
 1.1 นักศึกษาวิชาทหารดาวน์โหลดและติดตั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ

ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 1.2 นักศึกษาวิชาทหารอ่านค าชี้แจง และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 1.3 นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบก่อนเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ แล้วส่งค าตอบ 
2. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 นักศึกษาวิชาทหารศึกษาวิธีการเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนด้วยตนเอง 
3. ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
 นักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และท าแบบฝึกปฏิบัติ

ระหว่างเรียน ตามล าดับ ดังนี้ 
 3.1 ศึกษาเนื้อหาตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่ แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 1 
 3.2 ศึกษาเนื้อหาตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที ่แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 2 
 3.3 ศึกษาเนื้อหาตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 3 
 นักศึกษาวิชาทหารสามารถสืบค้นความรู้เพ่ิมเติมทางอินเทอร์เน็ต หนังสือคู่มือของนักศึกษา

วิชาทหารหรือสอบถามครูผู้สอนได้โดยตรงผ่านทางกลุ่มไลน์และทางอีเมล 
4. ขั้นสรุปบทเรียน 
 นักศึกษาวิชาทหารสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับความหมายและความส าคัญ การแบ่งประเภท และ

รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ แล้วส่งอีเมลให้ครูผู้สอน 
5. ขั้นทดสอบหลังเรียน 
 นักศึกษาวิชาทหารท าแบบทดสอบหลังเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน แบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ด้านพุทธิพิสัย จ านวน 10 ข้อ แล้วส่งค าตอบ 
 

สื่อการเรียน 
 1. แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร จังหวัดขอนแก่น 
 2. คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร จังหวัดขอนแก่น 
 
การประเมนิผล 
 1. การท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 2. การประเมินระหว่างเรียน ได้แก่ คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 3 แบบฝึก 

3. การส่งอีเมลสรุปบทเรียนจากแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
...................................................................................................................................... 
ค าชี้แจง  
 1. แบบทดสอบก่อนเรียน มีจ านวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน (คะแนนรวม 10 คะแนน) ใช้เวลา

ในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 
 2. ให้นักศึกษาวิชาทหารเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียวแล้วท าเครื่องหมาย X ลงใน

กระดาษค าตอบ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของ “แผนที่” ถูกต้องที่สุด ? 
 ก. ภาพวาดส าหรับใช้ในการเดินทาง 
 ข. เอกสารที่ใช้ในการวางแผนยุทธศาสตร์ทางทหาร 

ค. รูปลายเส้นที่เขียนหรือวาดขึ้น เพ่ือแสดงลักษณะของพ้ืนผิวทั้งหมดของโลก 
ง. รูปลายเส้นที่เขียนแสดงพ้ืนผิวพิภพทั้งหมด หรือเพียงบางส่วนลงบนพ้ืนราบตามมาตราส่วน 

โดยใช้เส้น สีและสัญลักษณ์ต่าง ๆ แทนรายละเอียดของภูมิประเทศที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
และท่ีมนุษย์สร้างขึ้น 

2. แผนที่ให้ข่าวสารอย่างถูกต้อง เกี่ยวกับเรื่องอะไรบ้าง ? 
 ก. ลมฟ้า, อากาศ 
 ข. ข้าศึก, ก าลังพล 
 ค. การปฏิบัติการทางยุทธวิธี 
 ง. ระยะทาง, ต าบลที่ตั้ง, ความสูง, ลักษณะภูมิประเทศที่ส าคัญ  

3. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องเก่ียวกับการท าลายแผนที่ที่ดีท่ีสุด ? 
 ก. สมใจท าลายแผนที่โดยการขุดหลุมลึก ๆ แล้วฝังกลบ 
 ข. สมพรท าลายแผนที่โดยการฉีกเป็นชิ้น ๆ ห่อใส่ก้อนหิน แล้วทิ้งลงแม่น้ า 
 ค. สมชายท าลายแผนที่โดยการน าไปเผาไฟแล้วตีขี้เถ้าให้แตกละเอียด 
 ง. ถูกต้องทุกข้อที่กล่าวมา 

4. แผนที่แบบมาตราส่วนเล็ก ได้แก่ แผนที่ที่มีมาตราส่วน 1 : 600,000 และที่เล็กกว่า สามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ในด้านใด ? 
 ก. การวางแผนการยุทธ์  
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 ข. การเคลื่อนย้าย, การรวมก าลังหน่วยทหาร และสิ่งอุปกรณ์ต่าง ๆ 
 ค. การวางแผนโดยทั่ว ๆ ไป และการศึกษาพิจารณาทางยุทธศาสตร์ ณ หน่วยระดับสูง 
 ง. การวางแผนทางยุทธวิธี, ทางเทคนิค และทางธุรการของหน่วยต่าง ๆ ในสนาม 
5. แผนที่แสดงขีดความสามารถในการจราจร หรือแผนที่แสดงการขนส่ง เป็นแผนที่ชนิดใด ? 
 ก. แผนที่พิเศษ 
 ข. แผนที่จราจร 
 ค. แผนที่ภูมิประเทศ 
 ง. แผนที่จ าลองภูมิประเทศ 

6. ถ้านักศึกษาวิชาทหารได้รับมอบหมายให้เป็นหัวชุดในการฝึกทางยุทธวิธี จะต้องเลือกใช้แผนที่
ประเภทใดส าหรบัการวางแผนการเดินทางไปปฏิบัติภารกิจ ? 
 ก. แผนที่ที่มีมาตราส่วน 1 : 600,000 และที่เล็กกว่า 
 ข. แผนที่ที่มีมาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 600,000 แต่เล็กกว่า 1 : 75,000   
 ค. แผนที่ที่มีมาตราส่วน 1 : 75,000 และที่เล็กกว่า 
 ง. แผนที่ที่มีมาตราส่วน 1 : 75,000 และที่ใหญ่กว่า 

7. แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 ระวางหนึ่งมีหมายเลขระวาง “5642 III” อยากทราบว่า ถ้าจะเอา
แผนที่มาตราส่วนเดียวกัน ที่อยู่ทางทิศเหนือของระวางนี้มาใช้ จะเลือกใช้แผนที่หมายเลขระวางใด ? 
 ก. 5642 I 
 ข. 5642 II 
 ค. 5642 IV 
 ง. 5542 II 

8. ชื่อแผ่นระวาง จะปรากฏอยู่ต าแหน่งใดในขอบระวางของแผนที่ ? 
 ก. กึ่งกลางของขอบระวางด้านบน 
 ข. กึ่งกลางของขอบระวางด้านล่าง 
 ค. ทางซ้ายของขอบระวางด้านล่าง 
 ง. ถูกทั้งข้อ ก. และข้อ ค. 

9. หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหารที่ใช้ในปัจจุบัน คือข้อใด ? 
 ก. L 708 
 ข. L 7017 
 ค. L 7018 
 ง. L 8019 
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10. นักศึกษาวิชาทหาร สมชาย ใจดี วัดระยะทางบนแผนที่ ที่มีมาตราส่วนเป็น 1 : 50,000 พบว่า
ระยะห่างระหว่างจุด A และ B เป็น 1.5 เซนติเมตร แสดงว่าในภูมิประเทศจริงระยะทางระหว่างจุด A 
และจุด B เป็นเท่าใด ? 
 ก. 75,000 ไมล์ 
 ข. 75,000 เมตร 
 ค. 750 ไมล์ 
 ง. 750 เมตร 

 
 

........................................................... 
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กระดาษค าตอบ 
แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
----------------------------------------------- 

 
ชื่อ.............................................นามสกุล...........................................รหสัประจ าตัว.............................. 

 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

  
 
 
 
 

คะแนนที่ได้ 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
............................................................ 

ชื่อ.............................................นามสกุล...........................................รหสัประจ าตัว.............. ................ 
 

ตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่  
 เมื่อนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่ แล้ว

ให้นักศึกษาวิชาทหารตอบค าถามดังต่อไปนี้ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. “แผนที่” มีความหมายอย่างไร 

......................................................................................................... .......................................................

.................................................................... ............................................................................................

................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................. ..............................

.................................................................................................... ............................................................

......................................................................... .......................................................................................

................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................... ............................ 

 
2. การรักษาความปลอดภัยเกี่ยวกับแผนที่ จะต้องปฏิบัติอย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................................................................................... ...........................

............................................................................ ....................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 2 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
............................................................ 

ชื่อ.............................................นามสกุล............................... ............รหสัประจ าตัว.............................. 
 

ตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่ 
 เมื่อนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่ แล้วให้นักศึกษา

วิชาทหารตอบค าถามดังต่อไปนี้ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. แผนที่ทางทหาร แบ่งออกเป็นกี่ประเภท และมีอะไรบ้าง 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

.......................................................................... ......................................................................................

............................................................................................................................................................. ...

................................................................................................................................ ................................

.......................................................................................................... ......................................................

................................................................ ................................................................................................

................................................................................................................................................................  

 
2. การแบ่งประเภทของแผนที่ทางทหารตามมาตราส่วน มีก่ีแบบ อะไรบ้าง 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... .........................

............................................................... .................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................... .................................................................

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................... ....................................................................................... 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 3 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
............................................................ 

ชื่อ.............................................นามสกุล......................... ..................รหสัประจ าตัว.............................. 
 

ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ 
 เมื่อนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ แล้วให้

นักศึกษาวิชาทหารตอบค าถามดังต่อไปนี้ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. รายละเอียดขอบระวางที่ปรากฎอยู่บนแผนที่ทางทหาร มีอะไรบ้าง ให้ระบุชื่อมาอย่างน้อย 5 อย่าง 

................................................................................... .............................................................................

..................................................................... ...........................................................................................

................................................................................................................................................ ................

................................................................................................................... .............................................

..................................................................................................... ...........................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................... .............

............................................................................................................................. ................................... 

 
2. หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหาร ที่ใช้ในปัจจุบัน คือ L 7018 จงอธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับ
องค์ประกอบทั้ง 4 ของหมายเลขล าดับชุดดังกล่าว 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................. ...................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................ ........................

............................................................................................. ................................................................... 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
...................................................................................................................................... 
ค าชี้แจง  
 1. แบบทดสอบหลังเรียน มีจ านวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน (คะแนนรวม 10 คะแนน) ใช้เวลา

ในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 
 2. ให้นักศึกษาวิชาทหารเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียวแล้วท าเครื่องหมาย X ลงใน

กระดาษค าตอบ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. “แผนที่ทางทหาร” มีความส าคัญอย่างไร ? 
 ก. เป็นเครื่องมือที่บอกรายละเอียดเกี่ยวกับระยะทาง ต าบลที่ตั้ง และเส้นทางที่ดีท่ีสุด 
 ข. เป็นส่วนประกอบหลักในการวางแผนปฏิบัติการรบในอาณาจักรท่ีมีขอบเขตอันกว้างใหญ่ 
 ค. ใช้ประกอบการเดินทางส าหรับการส่งก าลังบ ารุงให้ฝ่ายเราโดยใช้เส้นทางที่เร็วและปลอดภัยที่สุด 
 ง. มีความส าคัญทุกข้อที่กล่าวมา 

2. การพับแผนที่ส าหรับเก็บรักษาและน าไปใช้ มีอยู่ 2 วิธี วิธีที่นิยมที่สุดคือการพับแบบใด ? 
 ก. พับแบบเลื่อน 
 ข. พับแบบครึ่งแผ่น 
 ค. พับแบบหีบเพลง 
 ง. พับแบบพิเศษ 

3. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องเก่ียวกับการท าลายแผนที่ที่ดีท่ีสุด ? 
 ก. สมใจท าลายแผนที่โดยการขุดหลุมลึก ๆ แล้วฝังดินกลบ 
 ข. สมพรท าลายแผนที่โดยการฉีกเป็นชิ้น ๆ แล้วทิ้งลงแม่น้ า 
 ค. สมชายท าลายแผนที่โดยการฉีกแผนที่ออกเป็นชิ้นเล็กชิ้นน้อย แล้วฝังดิน และกลบเกลื่อนร่องรอย 
 ง. สุชาติท าลายแผนที่โดยการน าไปฝังโคลนตมในบ่อน้ า 

4. การวางแผนปฏิบัติการรบทั้งทางพ้ืนดินและทางอากาศ จะใช้แผนที่ชนิดใด จึงจะเหมาะสม ? 
 ก. แผนที่ภูมิประเทศ 
 ข. แผนที่พิเศษ 
 ค. แผนที่จ าลองภูมิประเทศ 
 ง. แผนที่ยุทธการร่วม 
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5. การวางแผนปฏิบัติการทางยุทธวิธี ทางเทคนิค และทางธุรการของหน่วยต่าง ๆ ในสนาม จะใช้แผน
ที่มาตราส่วนใด ? 
 ก. มาตราส่วนเล็ก 
 ข. มาตราส่วนปานกลาง   
 ค. มาตราส่วนใหญ่ 
 ง. ถูกทุกข้อ  

6. ถ้านักศึกษาวิชาทหารเป็นผู้บังคับหมวดปืนเล็กแล้วได้รับค าสั่งจากผู้บังคับกองร้อยให้ไปร่วมประชุม
วางแผนเพ่ือเตรียมปฏิบัติการรบร่วมทั้งทางพ้ืนดินและทางอากาศ นักศึกษาวิชาทหารควรเลือกใช้
แผนที่มาตราส่วนใด ? 
 ก. แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 
 ข. แผนที่มาตราส่วน 1 : 100,000 
 ค. แผนที่มาตราส่วน 1 : 250,000 
 ง. แผนที่มาตราส่วน 1 : 500,000 

7. หมายเลขแผ่นระวางของแผนที่ มาตราส่วน 1 : 50,000 มีประโยชน์อย่างไร ? 
 ก. บอกให้ทราบว่าแผนที่มีก่ีแผ่น 
 ข. ใช้ต่อแผนที่ตามสารบัญระวางติดต่อ 
 ค. ปรากฏอยู่ทางด้านซ้ายของขอบระวางตอนล่าง 
 ง. ถูกต้องทุกข้อที่กล่าวมา 

8. หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหารที่ใช้ในปัจจุบัน คือ L 7018 อยากทราบว่าตัวเลข “0” 
หมายถึงข้อใด ? 
 ก. ตัวเลขแสดงถึงภูมิภาคส่วนย่อย 
 ข. ตัวเลขแสดงถึงภูมิภาคส่วนใหญ่ 
 ค. ตัวเลขประจ าภาคพ้ืนทวีป 
 ง. ตัวเลขแสดงถึงกลุ่มของมาตราส่วน 1 : 50,000 

9. แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 ระวางหนึ่งมีหมายเลขระวาง “5642 I” อยากทราบว่า ถ้าจะเอา
แผนที่มาตราส่วนเดียวกัน ที่อยู่ทางทิศใตข้องระวางนี้มาใช้ จะเลือกใช้แผนที่หมายเลขระวางใด ? 
 ก. 5542 II 
 ข. 5642 I 
 ค. 5642 II 
 ง. 5642 IV 
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10. ในการวางแผนการฝึกเดินทางไกลของนักศึกษาวิชาทหาร เมื่อวัดระยะทางบนแผนที่ ที่มีมาตรา
ส่วนเป็น 1 : 50,000 จากจุดเริ่มต้นถึงจุดหมายได้ระยะห่างเท่ากับ 9 เซนติเมตร ถ้านักศึกษาวิชา
ทหารสามารถเดินเท้าด้วยอัตราเร็ว 3 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ถ้านักศึกษาวิชาทหารเริ่มออกเดินทางจาก
จุดเริ่มต้นเมื่อเวลา 14.00 น. อยากทราบว่าจะถึงจุดหมายเมื่อเวลาเท่าใด ? 
 ก. 15.00 น. 
 ข. 15.30 น. 
 ค. 15.50 น. 
 ง. 16.00 น. 
 

........................................................... 
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กระดาษค าตอบ 
แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
----------------------------------------------- 

 
ชื่อ.............................................นามสกุล...........................................รหสัประจ าตัว.............. ................ 

 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

  
 
 
 
 

คะแนนที่ได้ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
----------------------------------------------- 

 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

ข้อ เฉลย  ข้อ เฉลย 

1 ง  1 ง 

2 ง  2 ค 

3 ค  3 ค 

4 ค  4 ง 

5 ก  5 ค 

6 ง  6 ค 

7 ค  7 ข 

8 ง  8 ก 

9 ค  9 ค 

10 ง  10 ข 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
...................................................................................................................................... 
ตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่  

 เมื่อนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่ แล้ว
ให้นักศึกษาวิชาทหารตอบค าถามดังต่อไปนี้ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. “แผนที่” มีความหมายอย่างไร 

........................................................................................................................................................ ........

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... ...........

........................................................................................................................ ........................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ ........ 

 
2. การรักษาความปลอดภัยเกี่ยวกับแผนที่ จะต้องปฏิบัติอย่างไร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................ ................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................ ................................................................................

..................................................................... ...........................................................................................

............................................................................................................................................. ...................

................................................................................................................ ................................................

..................................................................................................... ...........................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................  

 รูปลายเส้นที่เขียนแสดงพ้ืนผิวพิภพทั้งหมด หรือเพียงบางส่วนลงบนพ้ืนราบตามมาตราส่วน 
โดยใช้เส้น สีและสัญลักษณ์ต่าง ๆ แทนรายละเอียดของภูมิประเทศท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และ
ที่มนุษย์สร้างขึ้น 

 1. ต้องมีการควบคุมเป็นพิเศษ เพ่ือป้องกันไม่ให้แผนที่ตกไปอยู่ในมือของผู้ที่ไม่มีหน้าที่
เกี่ยวข้องต่าง ๆ 

 2. ถ้าแผนที่จะตกอยู่ในที่อันตรายจากการถูกยึด หรือหมดความจ าเป็นที่จะต้องใช้ต่อไปอีก 
จะต้องท าลายหรือส่งคืนแผนที่นั้นทันที 
 3. ต้องมีการควบคุมและระวังรักษาให้เป็นไปตามระเบียบของกองทัพบก และตามค าสั่ง
เกี่ยวกับการรักษาความปลอดภัยโดยเฉพาะ 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 2 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
...................................................................................................................................... 
ตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่  

 เมื่อนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่ แล้วให้นักศึกษา
วิชาทหารตอบค าถามดังต่อไปนี้ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. แผนที่ทางทหาร แบ่งออกเป็นกี่ประเภท และมีอะไรบ้าง 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... ......

................................................................................................................................................................ 

 
2. การแบ่งประเภทของแผนที่ทางทหารตามมาตราส่วน มีก่ีแบบ อะไรบ้าง 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
................................................................. ...............................................................................................
............................................................................................................................................................. ...
.............................................................................................................................. ..................................
................................................................................................. ...............................................................
................................................................ ................................................................................................
.............................................................................................................................................................. ..
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
................................................................................................................................................................ 

 แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
 1. แบ่งตามมาตราส่วน 

 2. แบ่งตามประเภทของแผนที่ 

 มี 3 แบบ ได้แก่ 
 1. แบบมาตราส่วนเล็ก 

 2. แบบมาตราส่วนปานกลาง 
 3. แบบมาตราส่วนใหญ่ 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 3 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัรายละเอียดของแผนที่ 

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหาร ชั้นปีที่ 2 
...................................................................................................................................... 
ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่  

 เมื่อนักศึกษาวิชาทหารศึกษาเนื้อหาสาระตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ แล้วให้
นักศึกษาวิชาทหารตอบค าถามดังต่อไปนี้ 

1. รายละเอียดขอบระวางที่ปรากฎอยู่บนแผนที่ทางทหาร มีอะไรบ้าง ให้ระบุชื่อมาอย่างน้อย 5 อย่าง 

................................................................................................................................................................

................................................................................................ ................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. ...

................................................................................................................................ ................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
2. หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหาร ที่ใช้ในปัจจุบัน คือ L 7018 จงอธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับ
องค์ประกอบทั้ง 4 ของหมายเลขล าดับชุดดังกล่าว 

................................................................................................................................... .............................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................... .............................................................................................

................................................................................. ...............................................................................

................................................................................................................................ ................................

................................................................................................... ............................................................. 

................................................................................................................ ................................................

............................................................................................................................................................... .

.................................................................................................................................. ..............................

............................................................................... ................................................................................  

 

 แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
 1. ชื่อแผ่นระวาง    9. ผังเดคลิเนชั่น 
 2. หมายเลขแผ่นระวาง   10. กรอบอ้างค่าของกริด 
 3. ชื่อชุดและมาตราส่วน   11. ค าอธิบายสัญลักษณ์ 
 4. หมายเลขล าดับชุด   12. ช่วงต่างเส้นชั้นความสูง 
 5. ครั้งที่จัดพิมพ์    13. หลักฐานการท าแผนที่ 
 6. มาตราส่วนเส้นบรรทัด     
 7. สารบัญระวางติดต่อ     
 8. สารบัญแบ่งเขตการปกครอง   

 หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหาร ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
 1. องค์ประกอบที่ 1 เป็นได้ทั้งตัวเลขและตัวอักษรภาษาอังกฤษ ถ้าเป็นตัวเลข หมายถึง 
เลขประจ าภาคพ้ืนทวีป แต่ถ้าเป็นตัวอักษร หมายถึง อักษรประจ าภูมิภาคใดภูมิภาคหนึ่ง เช่น 
“L” = ไทย, จีน, ลาว, กัมพูชา, เวียดนาม, มาเลเซีย, เกาหลี, ไต้หวัน และญี่ปุ่น 

 2. องค์ประกอบที่ 2 จะต้องเป็นตัวเลขเสมอ แสดงถึงกลุ่มมาตราส่วน เช่น “7” = กลุ่ม
ของมาตราส่วนที่กองทัพบกไทยใช้ในปัจจุบัน คือ 1 : 50,000 
 3. องค์ประกอบที่ 3 จะต้องเป็นตัวเลขเสมอ แสดงถึงภูมิภาคส่วนย่อยขององค์ประกอบที่ 
1 (L) ประเทศที่อยู่ในภูมิภาคส่วนย่อย “0” ของภูมิภาคส่วนใหญ่ (L) = ไทย, ลาว, กัมพูชา, 
มาเลเซีย และเวียดนาม   
 4. องค์ประกอบที่ 4 จะต้องเป็นตัวเลขเสมอ แสดงถึงล าดับที่ท าแผนที่มาตราส่วนเดียวกัน 
ท าในพ้ืนที่บริเวณเดียวกัน (คือ L) จะปรากฏตัวเลขตัวเดียวหรือสองตัวก็ได้ แต่นับเป็นจ านวน
เดียวกัน เช่น “18” 
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ภาคท่ี 4 
รายละเอียดของแอปพลิเคชันบนสมารต์โฟน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศกึษาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายละเอียดของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธทีางทหาร เรื่องความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  

ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  
 
 

  
 
 
 
 
 

ผลิตโดย ร้อยเอก ไพบูลย์   แผลตติะ 
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ค าน า 
 

รายละเอียดของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ผลิตขึ้นเพ่ือใช้เป็น
แนวทางประกอบการเรียนการสอนส าหรับครูผู้สอนและนักศึกษาวิชาทหาร โดยใช้แอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  เป็น
สื่อประกอบการเรียนรู้ในรายละเอียดและส่วนประกอบต่าง ๆ ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
 ผู้ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือรายละเอียด
ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่พัฒนาขึ้นนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนและนักศึกษาวิชาทหาร
เป็นอย่างมาก  
 

            ไพบูลย์  แผลติตะ    
                                                                                                          ผู้ผลิต 
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สารบัญ 
 

เนื้อหา หน้า 
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เนื้อหาบทเรียน..…………………………………..……………………….................................................. 6 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ..…………………………………..……………………….............................. 14 

ครูผู้สอน..…………………………………..……………………………………………………………………………. 15 
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รายละเอียดของแอปพลิเคชันบนสมารต์โฟน 
 
 รายละเอียดของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  ประกอบด้วย 9 
องค์ประกอบหลัก ครอบคลุม (1) หน้าแรกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (2) หน้าเมนูหลัก (3) 
แนะน าวิธีการเรียน (4) แบบทดสอบก่อนเรียน (5) เนื้อหาบทเรียน (6) กิจกรรมระหว่างเรียน (7) 
แบบทดสอบหลังเรียน (8) แบบสอบถามความพึงพอใจ และ (9) ครูผู้สอน 

 
 
 
 เมื่อพบหน้าจอแรกของบทเรียนที่แสดงเป็นหน้าปกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนแล้ว 
ให้เลื่อนลงด้านล่างสุดแล้วคลิกปุ่ม “เข้าสู่บทเรียน”                    หรือคลิกที่ปุ่ม 3 ขีด ตรงมุมบน
ซ้าย เพื่อเปิดใช้งานแถบเมนูแสดงรายการ ดังรูปภาพด้านล่าง 
 แถบเมนูจะแสดงรายการซึ่งประกอบไปด้วย แนะน าวิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และ
ข้อมูลเกี่ยวกับครูผู้สอน ตามล าดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.1 หน้าจอแรกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

1. หน้าแรกของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

แถบเมนูแสดงรายการ 



112 

 
 
 เมื่อ “เข้าสู่บทเรียน” แล้ว ในหน้าจอของเมนูหลักจะมีปุ่มแสดงเมนูย่อย จ านวน 7 เมนู 
ประกอบด้วย แนะน าวิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และข้อมูลเกี่ยวกับครูผู้สอน ตามล าดับ  ดัง
รูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.2 แสดงหน้าจอ “เมนูหลัก” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 
 

 เมนู “แนะน าวิธีเรียน” จะแสดงปุ่มเมนูย่อย ซึ่งประกอบไปด้วย ค าอธิบายรายวิชา 
หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ และขั้นตอนการเรียน ตามล าดับ ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.3 แสดงหน้าจอ “แนะน าวิธีเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

3. แนะน าวิธีการเรียน 

2. หน้าเมนูหลัก 
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 ในเมนูย่อย “ค าอธิบายรายวิชา” จะแสดงรายละเอียดของค าอธิบายรายวิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.4 แสดงหน้าจอ “ค าอธิบายรายวิชา” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 

 ในเมนูย่อย “หน่วยการเรียนรู้” จะแสดงรายละเอียดจ านวนหน่วยการเรียนรู้ของ
รายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ดังรูปภาพ
ด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.5 แสดงหน้าจอ “หน่วยการเรียนรู้” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
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 ในเมนูย่อย “แผนการจัดการเรียนรู้” จะแสดงรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู้
รายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ดังรูปภาพ
ด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.6 แสดงหน้าจอ “แผนการจัดการเรียนรู้” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 

 ในเมนูย่อย “ขั้นตอนการเรียน” จะแสดงรายละเอียดขั้นตอนในการเรียนรู้ด้วยแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟนของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.7 แสดงหน้าจอ “ขั้นตอนการเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
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 เมนู “ทดสอบก่อนเรียน” จะแสดงค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแสดงปุ่ม
เมนูย่อย คือ “เริ่มท าแบบทดสอบ” ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.8 แสดงหน้าจอ “ทดสอบก่อนเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 

 ในเมนูย่อย “เริ่มท าแบบทดสอบ” เมื่อนักศึกษาวิชาทหารอ่านค าชี้แจงเข้าใจแล้วคลิกที่
ปุ่มนี้ ก็จะเข้าสู่หน้าจอแสดงแบบทดสอบก่อนเรียนของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ พร้อมค าชี้แจงการท าแบบทดสอบ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.9 แสดงหน้าจอ “เริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  

4. แบบทดสอบก่อนเรียน 
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 ในเมนู “เนื้อหาบทเรียน” จะแสดงรายละเอียดของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง
ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 และ
แสดงปุ่มเมนูย่อย ซึ่งประกอบไปด้วย เนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1, 2 และ 3 ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.10 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

 ในเมนูย่อย “ตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่” จะแสดงรายละเอียด
เนื้อหาของบทเรียนของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียด
ของแผนที่ ในตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.11 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 1” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  

5. เนื้อหาบทเรียน 
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 ในเมนูย่อย “ตอนที่ 1 ความหมายและความส าคัญของแผนที่” จะแสดงรายละเอียด
เนื้อหาของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จ านวน 5 หน้าจอย่อย เปิดแสดงทีละหน้าจอโดย
การเลื่อนลง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.12 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 1” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (ต่อ) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.13 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 1” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (ต่อ) 
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 ในเมนูย่อย “ตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่” จะแสดงรายละเอียดเนื้อหาของ
บทเรียนของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
ในตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.14 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 2” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  

 ในเมนูย่อย “ตอนที่ 2 การแบ่งประเภทของแผนที่” จะแสดงรายละเอียดเนื้อหาของ
บทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จ านวน 3 หน้าจอย่อย เปิดแสดงทีละหน้าจอโดยการเลื่อนลง  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.15 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 2” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (ต่อ) 
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 ในเมนูย่อย “ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” จะแสดงรายละเอียดเนื้อหา
ของบทเรียนของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผน
ที ่ในตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 5.16 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 3” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (หน้าจอที่ 1-3) 

 ในเมนูย่อย “ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” จะแสดงรายละเอียดเนื้อหา
ของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จ านวน 15 หน้าจอย่อย เปิดแสดงทีละหน้าจอโดยการ
เลื่อนลง  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.17 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 3” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (หน้าจอที่ 4-6) 
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 (ต่อ) ในเมนูย่อย “ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” จะแสดงรายละเอียด
เนื้อหาของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จ านวน 15 หน้าจอย่อย เปิดแสดงทีละหน้าจอโดย
การเลื่อนลง  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.18 แสดงหน้าจอ “เนื้อหาบทเรียน ตอนที่ 3” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน (หน้าจอที่ 7-9) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.19 แสดงหน้าจอ “เนือ้หาบทเรียน ตอนที ่3” ของแอปพลิเคชันบนสมารต์โฟน (หนา้จอที่ 10-12) 
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 (ต่อ) ในเมนูย่อย “ตอนที่ 3 รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” จะแสดงรายละเอียด
เนื้อหาของบทเรียนในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จ านวน 15 หน้าจอย่อย เปิดแสดงทีละหน้าจอโดย
การเลื่อนลง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.20 แสดงหน้าจอ “เนือ้หาบทเรียน ตอนที ่3” ของแอปพลิเคชันบนสมารต์โฟน (หนา้จอที่ 13-15) 
 
 
 

 ในเมนู “กิจกรรมระหว่างเรียน” จะแสดงค าชี้แจงก่อนการท าแบบฝึกปฏิบัติ และแสดง
ปุ่มเมนูย่อย ซึ่งประกอบไปด้วย ท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 1, 2 และ 3 ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.21 แสดงหน้าจอ “กิจกรรมระหว่างเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

6. กิจกรรมระหว่างเรียน 
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 ในเมนูย่อย “กิจกรรมระหว่างเรียน” จะแสดงรายละเอียดของค าชี้แจงก่อนการท าแบบ
ฝึกปฏิบัติที่ 1, 2 และ 3 หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระของบทเรียนในแต่ละตอนจบแล้ว และจะมีปุ่มเมนู
ย่อย “เริ่มท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 1”, “เริ่มท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 2”, “เริ่มท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 3” เพ่ือเข้าสู่
หนา้จอในการท าแบบฝึกปฏิบัติในตอนนั้น ๆ ต่อไป ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.22 แสดงหน้าจอ “แบบฝึกปฏิบัติที่ 1, 2 และ 3” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.23 แสดงหน้าจอ “เริ่มท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 1” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
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ภาพที่ 5.24 แสดงหน้าจอ “เริ่มท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 2” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.25 แสดงหน้าจอ “เริ่มท าแบบฝึกปฏิบัติที่ 3” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
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 ในเมนู “ทดสอบหลังเรียน” จะแสดงค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบหลังเรียน และแสดง
ปุ่มเมนูย่อย คือ “เริ่มท าแบบทดสอบ” ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.26 แสดงหน้าจอ “ทดสอบหลังเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 ในเมนูย่อย “เริ่มท าแบบทดสอบ” เมื่อนักศึกษาวิชาทหารอ่านค าชี้แจงเข้าใจแล้วคลิกที่
ปุ่มนี้ ก็จะเข้าสู่หน้าจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียนของรายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ พร้อมค าชี้แจงการท าแบบทดสอบ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.27 แสดงหน้าจอ “เริ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  

7. แบบทดสอบหลังเรียน 
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 ในเมนู “แบบสอบถามความพึงพอใจ” จะแสดงค าชี้แจงการท าแบบสอบถามความพึง
พอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และแสดงปุ่มเมนูย่อย คือ “เริ่มท าแบบสอบถาม” ดัง
รูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 5.28 แสดงหน้าจอ “แบบสอบถามความพึงพอใจ” ที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 ในเมนูย่อย “เริ่มท าแบบสอบถาม” เมื่อนักศึกษาวิชาทหารอ่านค าชี้แจงเข้าใจแล้วคลิก
ที่ปุ่มนี้ ก็จะเข้าสู่หน้าจอแสดงแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนรายวิชา
เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  พร้อมค าชี้แจงการท า
แบบสอบถามความพึงพอใจ ดังรูปภาพด้านล่าง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 5.29 แสดงหน้าจอ “เริ่มท าแบบสอบถามความพึงพอใจ” ที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

8. แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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 ในเมนู “ครูผู้สอน” จะแสดงข้อมูลและรายละเอียดเกี่ยวกับครูผู้สอน ดังรูปภาพด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.30 แสดงหน้าจอ “ครูผู้สอน” ของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. ครูผู้สอน 
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ภาคท่ี 5 
แหล่งอ้างอิง 
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แหล่งอ้างอิง 

เป็นการอ้างอิงแหล่งที่มาของภาพนิ่งและภาพกราฟิก ที่ใช้ประกอบการออกแบบในการ
พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน รายวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
รายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 มีรายละเอียดดังต่อไปนี ้

 

 

http://oknation.nationtv.tv/blog/print.php?id=838846  สืบค้นเมื่อ 25 ตุลาคม 
2564. 

https://hilight.kapook.com/view/162680 สืบค้นเมื่อ  25 ตุลาคม 2564. 
 
 
 
 https://icon-library.com/icon/3d-globe-icon-23.html  สืบค้นเมื่อ  12 มกราคม 
2564. 
 https://www.pngegg.com/pt/png-ixgos  สืบค้นเมื่อ  12 มกราคม 2564. 
 
 https://www.emojisky.com/desc/796469   สืบค้นเมื่อ  12 มกราคม 2564. 
 
 http://iconbug.com/detail/icon/7 0 5 2 /blue-button-right/  สื บ ค้ น เมื่ อ  1 2 
มกราคม 2564. 
 http://husna1004.blogspot.com/2015/ สืบค้นเมื่อ 12 มกราคม 2564. 
 
 https://www.thaipng.com/png-d3jg5a/ สืบค้นเมื่อ 12 มกราคม 2564. 
 
 https://www.pinclipart.com/pindetail/iRoTowh_sriracha-school-png-clipart/ 
สืบค้นเมื่อ 12 มกราคม 2564.  

1. แหล่งอ้างอิงภาพนิ่ง 

2. แหล่งอ้างอิงภาพกราฟิก 
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https://www.emojisky.com/desc/796469
http://iconbug.com/detail/icon/7052/blue-button-right/
http://husna1004.blogspot.com/2015/
https://www.thaipng.com/png-d3jg5a/
https://www.pinclipart.com/pindetail/iRoTowh_sriracha-school-png-clipart/


บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 หลังจากที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 
2 ค่ายศรีพัชรินทร จ.ขอนแก่น ผู้วิจัยจึงขอสรุปการวิจัย อภิปรายผล และให้ข้อเสนอแนะดังนี้  

 

1. สรุปการวิจัย 
 

1.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ค่ายศรีพัชรินทร 
จังหวัดขอนแก่น 
  1.2.2 วัตถุประสงค์เฉพาะ 

1) เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 
เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่  2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2) เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วย
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียด
ของแผนที่ 

3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ 
            1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
  นักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธี
ทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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             1.4 วิธีด าเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1) ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขต
พ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ประจ าปีการศึกษา 2564 มีจ านวนนักศึกษาวิชาทหาร
ทั้งหมด 729 คน  

2) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ใน
เขตพ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ที่ก าลังศึกษาในภาคปกติ ปีการศึกษา 2564 กลุ่มวัน
ศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 39 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) สุ่มนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัด
ขอนแก่น จ านวน 1 กลุ่ม โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม ได้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 กลุ่มวันศุกร์ จ านวน 295 คน 

(2) สุ่มนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น 
จังหวัดขอนแก่น กลุ่มวันศุกร์ จ านวน 1 กลุ่ม โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม ได้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 
กลุ่มวันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 59 คน 

(3) สุ่มนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ในเขตพ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัด
ขอนแก่น กลุ่มวันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 59 คน โดยวิธีการสุ่มแบบง่าย ได้นักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 
ในเขตพ้ืนที่อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น กลุ่มวันศุกร์ หมวดที่ 1 จ านวน 39 คน 

(4) จ าแนกนั กศึ กษาวิชาทหารตามผลการเรียน  เพ่ื อใช้ ทดสอบ
ประสิทธิภาพ โดยจ าแนกตามผลการเรียนของนักศึกษาวิชาทหาร ประจ าปีการศึกษา 2563 จ านวน 
39 คน มีเกณฑ์ในการจ าแนกผลการเรียน ดังนี้ คือ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนระดับ 80 
เปอร์เซ็นต์ขึ้นไป จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนดี ระดับ 60 – 79 เปอร์เซ็นต์ จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนปาน
กลาง และระดับ 59 เปอร์เซ็นต์ลงมา จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนอ่อน ซึ่งได้นักศึกษาวิชาทหารที่มีผล
การเรียนดี จ านวน 11 คน ผลการเรียนปานกลาง จ านวน 18 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 10 
คน 

(5) สุ่มเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ได้นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 3 
คน จากการสุ่มอย่างง่าย โดยวิธีจับสลาก ดังนี้ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 1 คน ผลการ
เรียนปานกลาง จ านวน 1 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 1 คน 

(6) สุ่มเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ได้นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 6 
คน จากการสุ่มอย่างง่าย โดยวิธีจับสลาก ดังนี้ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 2 คน ผลการ
เรียนปานกลาง จ านวน 2 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 2 คน 
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(7) ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ได้นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 30 
คน ที่มีผลการเรียนคละความสามารถ คือ นักศึกษาวิชาทหารที่มีผลการเรียนดี จ านวน 8 คน ผลการเรียน
ปานกลาง จ านวน 15 คน และผลการเรียนอ่อน จ านวน 7 คน 
   1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 

1) แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้
ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่  

2) แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน เพ่ือวัด
ความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนและหลังจากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิค
และยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
    1.4.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ ด าเนินการดังนี้ 
คือ 

1) สถานที่ที่ใช้ในการวิจัย ใช้ห้องเรียนแบบ 1 ของศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชา
ทหาร มณฑลทหารบกที่ 23 ประกอบด้วยที่นั่งของนักศึกษาวิชาทหารทั้งหมด 30 โต๊ะ  

2) วันและเวลาที่ท าการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ วันที่ 19
พฤศจิกายน 2564 แบบกลุ่ม วันที่ 26 พฤศจิกายน 2564 และแบบภาคสนาม วันที่ 3 ธันวาคม 2564 
รวม 3 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง 10 นาท ีตั้งแต่เวลา 08.20 – 10.30 น. ของทุกวัน 

3) ขั้นตอนการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธี
ทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ มีดังนี้ ประเมินก่อนเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟนโดยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระจากแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟน และบันทึกสาระส าคัญ ด าเนินกิจกรรมโดยให้นักศึกษาวิชาทหารท ากิจกรรมระหว่างเรียนเป็น
แบบฝึกปฏิบัติ และประเมินหลังเรียนเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยการท าแบบทดสอบ
หลังเรียน 

4) เก็บรวบรวมข้อมูลการสัมภาษณ์นักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 3 คน ในการ
ทดลองแบบเดี่ยว และในการทดลองแบบกลุ่ม จ านวน 6 คน  

5) เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร 
ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จ านวน 30 คน 
  1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลใน 3 ประเด็น ดังนี้ 

1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยการหา
ค่า E1/E2 
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2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน โดยการทดสอบค่าที 

3) การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน โดยการหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 1.5 ผลการวิจัย 

  จากการวิจัยการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทาง
ทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน พบว่า แอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของ
แผนที่ มีประสิทธิภาพ 81.22/82.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 
  1.5.2 ผลการศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียน
ด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน พบว่า นักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  มีความก้าวหน้า
ทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  1.5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน พบว่า นักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนวิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันใน
ระดับพึงพอใจมาก 
 

2. อภิปรายผล  
 

 จากการวิจัยการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 
เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับรายละเอียดของแผนที่ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 2.1 ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 
เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  
  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธี
ทางทหาร เรื่องความรู้ทั่ วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  พบว่า มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 
81.22/82.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ท าการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟน โดยยึดหลักการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนรูปแบบ ADDIE Model โดยเริ่มจาก 1) 
ขั้นตอนการวิเคราะห์งาน (Analysis) ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย เกี่ยวกับการสร้างแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน มีการวิเคราะห์นักศึกษาวิชาทหาร เนื้อหา เวลา คู่มือการสอน เอกสารการเรียนรู้ 
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หนังสือ ศึกษาเอกสารต ารา เกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน การทดสอบประสิทธิภาพ
และเนื้อหาสาระเรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  2) ขั้นการออกแบบ (Design) มีการ
ก าหนดเนื้อหาโดยรวบรวมข้อมูล และด าเนินการประมวลเนื้อหาเพ่ือเตรียมที่จะน ามาจัดท าเป็นบทเรียน
ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน จากนั้นได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟน มีการออกแบบวิธีการวัดและเกณฑ์การประเมินผล รวมทั้งออกแบบกราฟฟิก, ข้อความ, ภาพ, 
ภาพเคลื่อนไหว, เสียง และออกแบบแผนผังตั้งแต่เริ่มต้นจนจบกระบวนการ เพ่ือเตรียมน ามาพัฒนาเป็น
แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 3) ขั้นตอนการพัฒนา (Development) ผู้วิจัยได้ท าการสรุปเนื้อหา โดย
จัดแบ่งเป็นหัวเรื่อง เตรียมกราฟฟิก ข้อความ ภาพ ท าการพัฒนาแบบทดสอบก่อนเรียน พัฒนาเนื้อหา
ของบทเรียน พัฒนาแบบฝึกปฏิบัติ พัฒนาแบบทดสอบหลังเรียน และพัฒนาแบบสอบถามความพึงพอใจ 
จากนั้นน าองค์ประกอบหลักมาจัดวางบนหน้าจอแอปพลิเคชัน โดยแบ่งหน้าจอ ออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 
(1) ส่วนหัวของบทเรียน เป็นส่วนที่แสดงชื่อของมหาวิทยาลัย และชื่อบทเรียน (2) ส่วนเมนูหลัก เป็นส่วน
ที่แสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือท าการเชื่อมโยงไปหน้าต่าง ๆ เมื่อท าการคลิกเลือกเมนู มีทั้งหมด 7 เมนู คือ 
แนะน าวิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลัง
เรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และข้อมูลเกี่ยวกับผู้สอน และ (3) ส่วนน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
เป็นส่วนที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมระหว่างเรียนและหลังเรียน 4) ขั้นตอนการ
น าไปใช้ (Implementation) ทดลองใช้ขั้นต้น เพ่ือหาข้อบกพร่องหรือปัญหาข้อผิดพลาดของแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน และ 5) ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) ผู้วิจัยน าแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 1 
ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 1 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา 
จ านวน 1 ท่าน และน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ   
  ด้วยการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน โดยยึดหลักการออกแบบและพัฒนาสื่อ
การเรียนการสอนรูปแบบ ADDIE Model ดังกล่าวข้างต้น จึงท าให้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด ทั้งนี้เป็นเพราะแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เป็นสื่อ
เทคโนโลยีที่มีคุณภาพสามารถตอบสนองการเรียนรู้ทั้งด้านความรู้ และความเข้าใจของนักศึกษาวิชา
ทหารได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตอบสนองต่อความต้องการในการเรียนของแต่ละบุคคลได้เป็นอย่างดี 
เนื่องจากสื่อประเภทแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เป็นสื่อที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาวิชาทหารได้มี
ปฏิสัมพันธ์กับแอปพลิเคชันได้อย่างเต็มที่ ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่มั่นคงถาวร ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ สกาวฟ้า จันทภาโส และคณะ (2563) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือสร้าง
ความตระหนักรู้เรื่องการระรานทางไซเบอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 
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ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระรานทางไซเบอร์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ  84.89/81.11 
 2.2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  
  ผลจากการศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของ
แผนที่ พบว่า นักศึกษาวิชาทหารมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน เป็นสื่อ
การเรียนที่นักศึกษาวิชาทหารสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มีข้อความ ภาพประกอบที่สวยงาม
น่าสนใจ และมีการออกแบบการเรียนการสอนที่เป็นระบบ จึงท าให้มีความก้าวหน้าทางการเรียน    
ดังที่ สวียา สุรมณี และคณะ (2558) ได้อธิบายว่า การสร้างสื่อการสอนที่มีการน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ ที่
มีรูปภาพประกอบและข้อความที่มีสีสันสวยงาม สามารถกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความสนใจและมีความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้มากขึ้น นอกจากนี้ วัชรพล วิบูลยศริน (2557) ยังได้อธิบายถึงการน า
รูปแบบ ADDIE model มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ซึ่งเป็นการออกแบบ
ระบบการสอน โดยมีการวิเคราะห์องค์ประกอบการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนการสอน สื่อกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่าง ๆ รวมถึงการประเมินผล เพ่ือให้ผู้สอนสามารถถ่ายทอดความรู้สู่ผู้เรียน ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาออกแบบและพัฒนาบทเรียนในแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟนที่มีเมนูแบบทดสอบก่อนเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ท าให้
นักศึกษาวิชาทหารได้มีการประเมินความรู้ความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้ด้วยตนเอง มีการท าแบบ
ฝึกปฏิบัติ ท าให้ได้ทบทวนเนื้อหาสาระ และได้ตรวจสอบค าตอบที่ถูกต้องได้ด้วยตนเอง ส่งผลท าให้
นักศึกษาวิชาทหารมีการพัฒนาการเรียนรู้และมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมมากขึ้น ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ สกาวฟ้า จันทภาโส และคณะ (2563) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน
เพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระรานทางไซเบอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ เรื่องการระรานทางไซ
เบอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ส่งผลให้คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
จากการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.3 ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  
  ผลจากการส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ พบว่า 
นักศึกษาวิชาทหารมีความพึงพอใจแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันใน
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ระดับพึงพอใจมาก (X  = 4.38, S.D. = .46) ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เป็นเพราะแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟนที่พัฒนาขึ้นตามรูปแบบ ADDIE model เป็นสื่อการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้เป็นอย่างดี ดังที่ สมจิต จันทร์ฉาย (2557) ได้อธิบายว่า ADDIE Model เป็น
รูปแบบระบบการเรียนการสอนที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการ
สอนในเรื่องต่าง ๆ ได้อย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะมีผู้นิยมน าไปใช้ในการออกแบบสื่อ วัสดุการเรียน
การสอน เช่น การออกแบบชุดการเรียนการสอน การออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เป็นต้น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สิทธิพงศ์ พรอุดมทรัพย์ และคณะ (2562) ได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันการติดต่อสื่อสารระหว่างนักศึกษาและคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร บนระบบปฏิบัติการไอโอเอส ผลการวิจัยพบว่า ผู้ใช้มีความ
พึงพอใจของระบบอยู่ในระดับมาก (X = 4.14, S.D. = 0.69) 
 

3. ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  3.1.1 การเตรียมความพร้อมก่อนท ากิจกรรม ครูผู้สอนต้องศึกษาเตรียมความ
พร้อมของโทรศัพท์แบบสมาร์ตโฟน แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน และระบบอินเทอร์เน็ตไร้สายส าหรับ
นักศึกษาวิชาทหารใช้ในการดาวน์โหลดแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนและเข้าสู่บทเรียน 
  3.1.2 การประกอบกิจกรรม ครูผู้สอนควรชี้แจงถึงวิธีการเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟน นั่นคือ จัดเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาวิชาทหารที่จะท าการเรียนด้วยแอปพลิเค
ชันบนสมาร์ตโฟน โดยการอธิบายขั้นตอนวิธีการเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน การฝึกและ
ทบทวนทักษะการใช้ปุ่มเชื่อมโยงต่าง ๆ ในแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนก่อนใช้งานจริง และครูผู้สอน
ควรอ านวยความสะดวกให้แก่นักศึกษาวิชาทหารตลอดการท ากิจกรรม 
 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  เนื่องจากผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาวิชาทหารมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟน ด้านการออกแบบแอปพลิเคชันในระดับพึงพอใจมาก ดังนั้น ในการวิจัยครั้งต่อไปควร
พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนในรูปแบบของแอปพลิเคชันประเภทต่าง ๆ เพ่ิมมากขึ้น เช่น แอป
พลิเคชันในกลุ่มเกม แอปพลิเคชันในกลุ่มสังคมออนไลน์ และแอปพลิเคชันในกลุ่มมัลติมีเดีย เพ่ือให้
สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีความทันสมัยตลอดเวลา 
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แบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 

ค าชี้แจง   
โปรดพิจารณาว่าแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้

ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  มีความเหมาะสมในด้าน
ต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในช่อง   “ระดับการประเมิน”  ตามความ
คิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. องค์ประกอบด้านการออกแบบแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน      
 1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ บนหน้าจอมีความสมดุล ง่ายต่อการใช้งาน 

สัดส่วนของพ้ืนที่มีความเหมาะสม  
     

 1.2 การใช้สีมีความเหมาะสม      
 1.3 ลักษณะ รูปแบบ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย เหมาะสมกับ

ระดับของผู้เรียน 
     

 1.4 ปริมาณข้อมูลในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม      

2. องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย      
 2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคล้องกับเนื้อหา      
 2.2 คุณภาพการใช้สื่อมัลติมีเดียประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม น่าสนใจ      
 2.3 ปริมาณของภาพนิ่ง ประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
3. องค์ประกอบด้านปฏิสัมพันธ ์      
 3.1 การโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนท าได้ง่าย ไม่ซับซ้อน          
 3.2 การให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนมีความถูกต้อง เหมาะสม        
 3.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในขณะที่เรียนอยู่ตลอดเวลา      
 3.4 ค าสั่งหรือค าแนะน าในการท ากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
4. องค์ประกอบด้านโครงสร้างของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน      
 4.1 การเข้าใช้โปรแกรม ใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยาก ซับซ้อน      
 4.2 การควบคุมเส้นทางการเชื่อมโยงเนื้อหาของบทเรียนและส่วนประกอบ

ต่าง ๆ มีความถูกต้อง ชัดเจน และสามารถย้อนกลับไปยังจุดต่าง ๆ ได้ง่าย 
ไม่ซับซ้อน 

     

 4.3 โปรแกรมในบทเรียนสามารถสามารถก าหนดและควบคุมให้ผู้เรียนท า
กิจกรรมที่ส าคัญได้ตามล าดับก่อนหลัง ไม่ข้ามข้ันตอน 

     

5. องค์ประกอบด้านเทคนิคการน าเสนอบทเรียน      
 5.1 ใช้สื่อผสมที่หลากหลายในการน าเสนอเนื้อหา ท าให้บทเรียนน่าสนใจ       
 5.2 การน าเสนอเนื้อหาแต่ละตอนมีอิสระต่อกัน ส่งเสริมการเรียนรู้เป็น

รายบุคคล 
     

 
โดยภาพรวมแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไป

เกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ ................................................ ผู้ประเมิน 
          (รศ.ดร. สารีพันธุ์   ศุภวรรณ) 
      ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 

 
ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  มีความเหมาะสมในด้าน
ต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในช่อง   “ระดับการประเมิน”  ตามความ
คิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1 มีความถูกต้องตามหลักวิชาการอ้างอิง แหล่งที่มาของเนื้อหามี

ความน่าเชื่อถือ 
     

 1.2 เนื้อหาครบถ้วน ครอบคลุมตามโครงสร้างรายวิชา และเป้าหมาย
ของหลักสูตร 

     

 1.3 มีความสอดคล้องและครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ต้องการน าเสนอ       
 1.4 เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.5 ความยากง่ายของเนื้อหา มีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน      
 1.6 ปริมาณของเนื้อหาแต่ละตอนที่น าเสนอ มีความเหมาะสม      
 1.7 การจัดเรียงเนื้อหาจากง่ายไปยาก มีความเหมาะสม      
 1.8 ไม่ขัดต่อความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      

2. ภาพประกอบเนื้อหา      
 2.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
 2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3. ด้านการใช้ภาษา      
 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.2 ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักภาษา      
 3.3 ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ      

 
โดยภาพรวมเนื้อหาของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่อง

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผู้ประเมิน 
             (พ.ต.ทรงฤทธิ์  ประดา) 
          ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา) 

 
ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2  มีความเหมาะสมในด้าน
ต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในช่อง   “ระดับการประเมิน”  ตามความ
คิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน      
 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2 แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
     

 1.4 จ านวนค าถามมีความสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของเนื้อหา
แต่ละเรื่อง 

     

 1.5 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียน มีความชัดเจน  
สื่อความหมาย เข้าใจง่าย 

     

 1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนสามารถลวงผู้ท าแบบทดสอบได้      
 1.7 การตั้งค าถามไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2. แบบทดสอบหลังเรียน      
 2.1 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     

 2.4 จ านวนค าถามมีความสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของ
เนื้อหาแต่ละเรื่อง 

     

 2.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียน มีความชัดเจน  
สื่อความหมาย เข้าใจง่าย 

     

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียน สามารถลวงผู้ท า
แบบทดสอบได้ 

     

 2.7 การตั้งค าถามไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      

 
โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลทางการศึกษาของแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชา

เทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่  ส าหรับนักศึกษาวิชา
ทหารชั้นปีที่ 2 มีคุณภาพอยู่ในระดับ  
 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผู้ประเมิน 
           (อ.วาณี  บุณยะไวโรจน์) 

                                   ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา 
 
 
 
 
 



150 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในการสร้างแบบทดสอบ 
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ตารางภาคผนวกที่ 1 
ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร 

หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 

เนื้อหา วัตถุประสงค์ 

พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 

  ค
วา

มร
ู้คว

าม
จ า

 

  ค
วา

มเ
ข้า

ใจ
 

  ก
าร

น า
ไป

ใช
้ 

  ก
าร

วิเ
คร

าะ
ห์ 

  ก
าร

สัง
เค

รา
ะห

์ 

  ก
าร

ปร
ะเม

ินค
่า 

ตอนที่ 1 ความหมาย
และความส าคัญของ
แผนที่ 

นักศึกษาวิชาทหารสามารถ
อธิบายถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่ได้
ถูกต้อง 

 
 
 
 

     

ตอนที่ 2 การแบ่ง
ประเภทของแผนที่ 

นักศึกษาวิชาทหารสามารถ
บอกการแบ่งประเภทของ
แผนที่ได้ถูกต้อง 

 
 

     

ตอนที่ 3 รายละเอียด
ขอบระวางของแผนที่ 

นักศึกษาวิชาทหารสามารถ
บอกรายละเอียดขอบระวาง
ของแผนที่ได้ถูกต้อง 

 
 

     

รวม 6 2 2    
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ภาคผนวก ง 
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

(Item-Objective Congruence Index : IOC) 
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แบบตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือของผู้เชี่ยวชาญ (ก่อนเรียน) 
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและวัตถุประสงค ์(Item-Objective Congruence Index : IOC) 

 

ค าชี้แจง  ขอให้ท ่านผู ้เชี ่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห ็นของท่านที ่ม ีต ่อแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร หน่วยที่ 1 เรื ่องความรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ภาคปกติ ปี
การศึกษา 2564 โดยใส่เครื่องหมาย    ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน พร้อมเขียน
ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยให้น้ าหนักดังนี้ 

   -1 คือ  แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 
    0 คือ  ไม่แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดหรือไม่ 
   +1 คือ  แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 
 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“ความหมายและ
ความส าคัญของ
แผนที่” แล้ว
นักศึกษาวิชาทหาร
สามารถอธิบายถึง
ความหมายและ
ความส าคัญของ
แผนที่ได้ถูกต้อง 

1. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของ “แผนที่” ถูกต้องที่สุด ? 
  ก. ภาพวาดส าหรับใช้ในการเดินทาง 
  ข. เอกสารที่ใช้ในการวางแผนยุทธศาสตร์ทางทหาร 
  ค. รูปลายเส้นที่เขียนหรือวาดขึ้น เพ่ือแสดงลักษณะของ

พ้ืนผิวทั้งหมดของโลก 
  ง. รูปลายเส้นที่เขียนแสดงพ้ืนผิวพิภพทั้งหมด หรือเพียง

บางส่วนลงบนพื้นราบตามมาตราส่วน โดยใช้เส้น สีและ
สัญลักษณ์ต่าง ๆ แทนรายละเอียดของภูมิประเทศที่
เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ และที่มนุษย์สร้างขึ้น 

    

2. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องเก่ียวกับการท าลายแผนที่ที่ดีที่สุด ? 
 ก. สมใจท าลายแผนที่โดยการขุดหลุมลึก ๆ แล้วฝังกลบ 
 ข. สมพรท าลายแผนที่โดยการฉีกเป็นชิ้น ๆ ห่อใส่ก้อนหิน 

แล้วทิ้งลงแม่น้ า 
 ค. สมชายท าลายแผนที่โดยการน าไปเผาไฟแล้วตีขี้เถ้าให้

แตกละเอียด 
ง. ถูกต้องทุกข้อที่กล่าวมา 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“ความหมายและ
ความส าคัญของแผน
ที”่ แล้วนักศึกษาวิชา
ทหารสามารถอธิบาย
ถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

3. การพับแผนที่มีก่ีแบบ อะไรบ้าง ? 
 ก. 2 วิธี คือ แบบสามเหลี่ยม และแบบสี่เหลี่ยม 
 ข. 2 วิธี คือ แบบหีบเพลง และแบบพิเศษ 
 ค. 3 วิธี คือ แบบเร่งด่วน แบบประณีต และแบบ

ผสม 
ง. 3 วิธี คือ แบบหีบเพลง แบบเลื่อน และแบบ
พิเศษ 

    

4. เมื่อหมดความจ าเป็นที่จะต้องใช้แผนที่แล้ว 
จะต้องท าอย่างไร ? 
  ก. ทิ้งในถังขยะ   
  ข. ฝากเพ่ือนไว้ 
  ค. ส่งคืนแผนที่นั้นทันที หรือ ท าลาย 
  ง. เก็บไว้ใช้เอง 

    

5. แผนที่ให้ข่าวสารอย่างถูกต้อง เกี่ยวกับเรื่อง
อะไรบ้าง ? 

ก. ลมฟ้า, อากาศ 
ข. ข้าศึก, ก าลังพล 
ค. การปฏิบัติการทางยุทธวิธี 
ง. ระยะทาง, ต าบลที่ตั้ง, ความสูง, ลักษณะภูมิ
ประเทศที่ส าคัญ 

    

6. การระวังรักษาแผนที่ จะต้องท าอย่างไร ? 
ก. พับแผนที่ให้ถูกต้อง 
ข. เก็บไว้ในซองที่ป้องกันน้ าได้ 
ค. เก็บให้ห่างจากความชื้น 
ง. ถูกทุกข้อ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“ความหมายและ
ความส าคัญของแผน
ที”่ แล้วนักศึกษาวิชา
ทหารสามารถอธิบาย
ถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

7. ถ้านักศึกษาวิชาทหารตกอยู่ในสถานการณ์ท่ีจะ
ถูกจับเป็นเชลยศึกและแผนที่จะตกเป็นอันตราย
จากการถูกยึด ควรท าลายแผนที่อย่างไรจึงจะดี
ที่สุด ? 

ก. ทิ้งในป่า 
ข. ทิ้งลงแม่น้ า 
ค. ขุดหลุมฝังกลบ 
ง. เผาไฟแล้วตีขี้เถ้าให้แตกละเอียด 

    

2. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง “การแบ่ง
ประเภทของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอกการ
แบ่งประเภทของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

8. แผนที่ทางทหาร แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 
1) แบ่งตามมาตราส่วน และ 2) แบ่งตามประเภท
ของแผนที่ โดยการแบ่งตามมาตราส่วน จะ
ประกอบด้วยอะไรบ้าง ? 

ก. มาตราส่วนจริง และมาตราส่วนย่อ 
ข. มาตรส่วนเล็ก และมาตราส่วนใหญ่ 
ค. มาตราส่วนเล็ก มาตราส่วนปานกลาง และ
มาตราส่วนใหญ่ 
ง. ถูกทุกข้อ 

    

 9. ถ้านักศึกษาวิชาทหารได้รับมอบหมายให้เป็นหัว
ชุดในการฝึกทางยุทธวิธี จะต้องเลือกใช้แผนที่
ประเภทใดส าหรับการวางแผนการเดินทางไป
ปฏิบัติภารกิจ ? 
ก. แผนที่ที่มีมาตราสว่น 1 : 600,000 และที่เล็กกว่า 
ข. แผนที่ที่มีมาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 600,000 
แต่เล็กกว่า 1 : 75,000   
ค. แผนที่ที่มีมาตราส่วน 1 : 75,000 และที่เล็กกว่า 
ง. แผนที่ที่มีมาตราส่วน 1 : 75,000 และที่ใหญ่กว่า 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

2. หลังจากศึกษาเนื้อหา
เรื่อง “การแบ่งประเภท
ของแผนที”่ แล้ว 
นักศึกษาวิชาทหาร
สามารถบอกการแบ่ง
ประเภทของแผนที่ได้
ถูกต้อง 

10. แผนที่แบบมาตราส่วนเล็ก ไดแ้ก่ แผนที่ท่ีมีมาตราส่วน 1 : 
600,000 และที่เล็กกว่า สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในด้านใด ? 

ก. การวางแผนการยุทธ์  
ข. การเคลื่อนยา้ย, การรวมก าลังหน่วยทหาร และสิ่งอุปกรณ์
ต่าง ๆ 
ค. การวางแผนโดยทั่ว ๆ ไป และการศึกษาพิจารณาทาง
ยุทธศาสตร์ ณ หน่วยระดับสูง 
ง. การวางแผนทางยุทธวิธี, ทางเทคนิค และทางธุรการของ
หน่วยต่าง ๆ ในสนาม 

    

11. แผนที่มาตราสว่นกลาง ไดแ้ก่ ? 
ก. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 600,000 แต่เล็กกว่า 1 : 
75,000 
ข. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 600,000 แต่ใหญ่กว่า 1 : 
75,000   
ค. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 300,000 แต่เล็กกว่า 1 : 
75,000 
ง. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 300,000 แต่ใหญ่กว่า 1 : 
75,000 

    

12. แผนที่แสดงขีดความสามารถในการจราจร หรือแผนที่
แสดงการขนส่ง เป็นแผนทีช่นิดใด ? 

ก. แผนที่พิเศษ 
ข. แผนที่จราจร 
ค. แผนที่ภูมิประเทศ 
ง. แผนที่จ าลองภูมิประเทศ 

    

13. แผนที่มาตราสว่น 1 : 50,000 ซึ่งเป็นแผนที่มาตรฐาน 
จัดอยู่ในกลุ่มแผนที่มาตราส่วนใด ? 

ก. เล็ก 
ข. กลาง 
ค. ใหญ่ 
ง. ย่อย 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

3. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“รายละเอียดขอบ
ระวางของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอก
รายละเอียดขอบระวาง
ของแผนที่ได้ถูกต้อง  

14. มาตราส่วนเสน้บรรทัดใช้วดัระยะบนแผนที่ มีหน่วยวัด 
ได้แก่อะไรบ้าง ? 

ก. ไมล์, เมตร, กิโลเมตร, หลา 
ข. ไมล์, เมตร, หลา, เซนติเมตร 
ค. ไมล์, เมตร, หลา, ฟุต 
ง. ไมล,์ เมตร, กิโลเมตร, ไมล์ทะเล 

    
    

15. ในการฝึกเดินทางไกลของนกัศึกษาวิชาทหาร หมู่ 1 
เมื่อวัดระยะทางบนแผนที่ ที่มีมาตราส่วนเป็น 1 : 50,000 
จากจุดเริ่มต้นถึงจุดหมายได้ระยะห่างเท่ากับ 6 เซนติเมตร 
ถ้านักศึกษาวิชาทหารสามารถเดินเท้าด้วยอัตราเร็ว 2 
กิโลเมตรต่อชั่วโมง อยากทราบว่าต้องใช้เวลาเทา่ใดจึงจะ
เดินทางถึงจุดหมายพอดี ? 

ก. 1 ชั่วโมง 
ข. 1 ชั่วโมง 30 นาท ี
ค. 2 ชั่วโมง 
ง. 2 ชั่วโมง 30 นาท ี

    

16. นักศึกษาวิชาทหาร สมชาย ใจดี วัดระยะทางบนแผนที่ 
ที่มีมาตราสว่นเปน็ 1 : 50,000 พบว่าระยะห่างระหวา่งจุด 
A และ B เป็น 1.5 เซนติเมตร แสดงว่าในภูมปิระเทศจริง
ระยะทางระหว่างจุด A และจุด B เป็นเท่าใด ? 

ก. 75,000 ไมล ์
ข. 75,000 เมตร 
ค. 750 ไมล ์
ง. 750 เมตร 

    

17. หมายเลขแผน่ระวาง มีความหมายตรงกับข้อใด ? 
ก. เป็นหมายเลขอ้างอิงให้กับแผนที่แต่ละระวาง โดย
ถือเอาระบบพิกัดเป็นตัวก าหนด 
ข. ปรากฏอยู่ทางด้านขวาของขอบระวางตอนบน 
ค. ปรากฏอยู่ทางดา้นซา้ยของขอบระวางตอนลา่ง 
ง. ถูกต้องทุกข้อที่กล่าวมา 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

3. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“รายละเอียดขอบ
ระวางของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอก
รายละเอียดขอบระวาง
ของแผนที่ได้ถูกต้อง 

18. ชื่อแผ่นระวาง จะปรากฏอยู่ต าแหน่งใดในขอบ
ระวางของแผนที่ ? 
ก. กึ่งกลางของขอบระวางด้านบน 
ข. กึ่งกลางของขอบระวางด้านล่าง 
ค. ทางซ้ายของขอบระวางด้านล่าง 
ง. ถูกทั้งข้อ ก. และข้อ ค. 

    

19. แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 ระวางหนึ่งมี
หมายเลขระวาง “5642 III” อยากทราบว่า ถ้าจะ
เอาแผนที่มาตราส่วนเดียวกัน ที่อยู่ทางทิศเหนือ
ของระวางนี้มาใช้ จะเลือกใช้แผนที่หมายเลข
ระวางใด ? 

ก. 5642 I 
ข. 5642 II 
ค. 5642 IV 
ง. 5542 II 

    

20. หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหารที่ใช้ใน
ปัจจุบัน คือข้อใด ? 
ก. L 708 
ข. L 7017 
ค. L 7018 
 ง. L 8019 

    

 
        ลงชื่อ..............................................................ผู้ประเมิน 

                (..........................................................) 

 
 

 



159 

แบบตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือของผู้เชี่ยวชาญ (หลังเรียน) 
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและวัตถุประสงค ์(Item-Objective Congruence Index : IOC) 

 

ค าชี้แจง  ขอให้ท ่านผู ้เชี ่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห ็นของท่านที ่ม ีต ่อแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร หน่วยที่ 1 เรื ่องความรู้
ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ ส าหรับนักศึกษาวิชาทหารชั้นปีที่ 2 ภาคปกติ ปี
การศึกษา 2564 โดยใส่เครื่องหมาย    ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน พร้อมเขียน
ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยให้น้ าหนักดังนี้ 

   -1 คือ  แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 
    0 คือ  ไม่แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดหรือไม่ 
   +1 คือ  แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“ความหมายและ
ความส าคัญของแผน
ที”่ แล้วนักศึกษาวิชา
ทหารสามารถอธิบาย
ถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

1. “แผนที่ทางทหาร” มีความส าคัญอย่างไร ? 
ก. เป็นเครื่องมือที่บอกรายละเอียดเกี่ยวกับ
ระยะทาง ต าบลที่ตั้ง และเส้นทางท่ีดีที่สุด 
ข. เป็นส่วนประกอบหลักในการวางแผน
ปฏิบัติการรบในอาณาจักรที่มีขอบเขตอันกว้าง
ใหญ ่
ค. ใช้ประกอบการเดินทางส าหรับการส่งก าลัง
บ ารุงให้ฝ่ายเราโดยใช้เส้นทางที่เร็วและปลอดภัย
ที่สุด 
ง. มีความส าคัญทุกข้อที่กล่าวมา 

    

2. การเก็บรักษาแผนที่ในสนามจะต้องเก็บไว้ในที่
ใด ?  

ก. กระเป๋าเสื้อ   
ข. ซองพลาสติก 
ค. หมวกเหล็ก 
ง. ไม่มีข้อถูก 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“ความหมายและ
ความส าคัญของแผน
ที”่ แล้วนักศึกษาวิชา
ทหารสามารถอธิบาย
ถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

3. เมื่อเกิดศึกสงครามแล้วนักศึกษาวิชาทหารติด
อยู่ในป่าและมีแผนที่ที่ใช้ในการวางแผนการรบติด
ตัวมาด้วย ซึ่งถูกข้าศึกปิดล้อมและอาจจะถูกจับ
เป็นเชลยศึก ถ้าไม่สามารถท าลายแผนที่โดยการ
จุดไฟได้ จะท าลายแผนที่นั้นอย่างไร ? 
 ก. ทิ้งในป่า แล้วใช้เศษใบไม้ฝังกลบ 
 ข. ทิ้งลงแม่น้ าให้เปียก แล้วขยี้ให้ขาด จน
ละเอียด 
 ค. ฉีกแผนที่ออกเป็นชิ้นเล็กชิ้นน้อย แล้วฝังดิน 
และกลบเกลื่อนร่องรอยการฝังใหเ้รียบร้อย 

 ง. ถูกทุกข้อ 

    

4. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องเกี่ยวกับการท าลายแผนที่ที่
ดีที่สุด ? 
 ก. สมใจท าลายแผนที่โดยการขุดหลุมลึก ๆ แล้ว
ฝังดินกลบ 
 ข. สมพรท าลายแผนที่โดยการฉีกเป็นชิ้น ๆ แล้ว
ทิ้งลงแม่น้ า 
 ค. สมชายท าลายแผนที่โดยการฉีกแผนที่
ออกเป็นชิ้นเล็กชิ้นน้อย แล้วฝังดิน และกลบ
เกลื่อนร่องรอย 

 ง. สุชาติท าลายแผนที่โดยการน าไปฝังโคลนตม
ในบ่อน้ า 

    

 5. เมื่อหมดความจ าเป็นที่จะต้องใช้แผนที่แล้ว 
นักศึกษาวิชาทหารต้องท าอย่างไร ? 

ก. เก็บไว้ใช้เอง   
ข. ฝากเพ่ือนไว้ 
ค. ทิ้งในถังขยะ  
ง. ส่งคืนแผนที่นั้นทันที หรือท าลาย 

    



161 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“ความหมายและ
ความส าคัญของแผน
ที”่ แล้วนักศึกษาวิชา
ทหารสามารถอธิบาย
ถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

6. การพับแผนที่ส าหรับเก็บรักษาและน าไปใช้ มี
อยู่ 2 วิธี วิธีที่นิยมที่สุดคือการพับแบบใด ? 

ก. พับแบบเลื่อน 
ข. พับแบบครึ่งแผ่น 
ค. พับแบบหีบเพลง 
ง. พับแบบพิเศษ 

    

7. การระวังรักษาแผนที่ ข้อใดถูกต้อง ? 
ก. ม้วนใส่กระเป๋า 
ข. พับใส่ซองโปร่งแสง 
ค. ม้วนใส่ตู้เหล็ก 
ง. พับใส่ตู้เหล็ก 

    

2. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง “การแบ่ง
ประเภทของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอกการ
แบ่งประเภทของแผนที่
ได้ถูกต้อง 

8. แผนที่แบบมาตราส่วนกลาง ได้แก่ ? 
ก. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 600,000 แต่เล็กกว่า 
1 : 75,000 
ข. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 600,000 แต่ใหญ่กว่า 
1 : 75,000 
ค. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 500,000 แต่เล็กกว่า 
1 : 75,000 
ง. มาตราส่วนใหญ่กว่า 1 : 500,000 แต่ใหญ่กว่า 
1 : 75,000 

    

 9. การวางแผนปฏิบัติการรบทั้งทางพ้ืนดินและทาง
อากาศ จะใช้แผนที่ชนิดใด จึงจะเหมาะสม ? 

ก. แผนที่ภูมิประเทศ 
ข. แผนที่พิเศษ 
ค. แผนที่จ าลองภูมิประเทศ 
ง. แผนที่ยุทธการร่วม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

2. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง “การแบ่ง
ประเภทของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอก
การแบ่งประเภทของ
แผนที่ได้ถูกต้อง 

10. ถ้านักศึกษาวิชาทหารเป็นผูบ้ังคับหมวดปนืเล็กแล้ว
ได้รับค าสั่งจากผู้บังคบักองร้อยให้ไปร่วมประชุมวางแผน
เพื่อเตรียมปฏิบัติการรบร่วมทั้งทางพืน้ดินและทางอากาศ 
นักศึกษาวิชาทหารควรเลือกใช้แผนที่มาตราส่วนใด ? 

ก. แผนที่มาตราส่วน 1 : 500,000 
ข. แผนที่มาตราส่วน 1 : 250,000   
ค. แผนที่มาตราส่วน 1 : 100,000 
ง. แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 

    

11. แผนที่มาตราสว่น 1 : 100,000 จัดอยู่ในกลุ่มแผนที่
มาตราส่วนใด ? 

ก. เล็ก 
ข. กลาง 
ค. ใหญ่ 
ง. ย่อย 

    

12. แผนที่มาตราสว่นปานกลาง สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในดา้นใด ? 

ก. การวางแผนปฏิบัติการรบร่วมระหว่างอากาศกับพืน้ดิน 
ข. การวางแผนการยุทธ,์ การเคลื่อนย้าย, การรวมก าลัง
หน่วยทหาร และสิง่อุปกรณ์ต่าง ๆ 
ค. การวางแผนโดยทั่ว ๆ ไป และการศึกษาพิจารณา
ทางยุทธศาสตร์ ณ หน่วยระดับสูง 
ง. การวางแผนทางยุทธวิธ,ี ทางเทคนิค และทางธุรการ
ของหน่วยต่าง ๆ ในสนาม 

    

13. การวางแผนปฏบิัติการทางยุทธวิธี ทางเทคนิค และ
ทางธุรการของหน่วยต่าง ๆ ในสนาม จะใช้แผนที่มาตรา
ส่วนใด ? 

ก. มาตราส่วนเล็ก 
ข. มาตราส่วนปานกลาง   
ค. มาตราส่วนใหญ ่
ง. ถูกทุกข้อ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

3. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“รายละเอียดขอบ
ระวางของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอก
รายละเอียดขอบระวาง
ของแผนที่ได้ถูกต้อง  

14. หมายเลขล าดับชุดของแผนที่ทางทหารที่ใช้ในปัจจุบัน 
คือ L 7018 อยากทราบว่าตัวเลข “0” หมายถึงข้อใด ? 

ก. ตัวเลขประจ าภาคพื้นทวีป 
ข. ตัวเลขแสดงถึงภูมิภาคส่วนย่อย 
ค. ตัวเลขแสดงถึงภูมิภาคส่วนใหญ่ 
ง. ตัวเลขแสดงถึงกลุ่มของมาตราส่วน 1 : 50,000 

    

15. ในการวางแผนการฝึกเดินทางไกลของนักศึกษาวิชา
ทหาร เมื่อวัดระยะทางบนแผนที่ ที่มีมาตราส่วนเปน็ 1 : 
50,000 จากจุดเริ่มต้นถึงจุดหมายได้ระยะห่างเท่ากับ 9 
เซนติเมตร ถ้านักศึกษาวิชาทหารสามารถเดินเท้าด้วย
อัตราเร็ว 3 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ถ้านักศึกษาวิชาทหารเริ่ม
ออกเดินทางจากจุดเริ่มต้นเมื่อเวลา 14.00 น. อยากทราบ
ว่าจะถึงจุดหมายเมื่อเวลาเท่าใด ? 

ก. 15.00 น. 
ข. 15.30 น. 
ค. 15.50 น. 
ง. 16.00 น. 

    

 16. ช่วงตา่งเส้นชั้นความสงูหลกัห่างกันกี่เมตร ? 
ก. 5 เมตร 
ข. 10 เมตร 
ค. 20 เมตร 
ง. 25 เมตร 

    

 17. นักศึกษาวิชาทหาร สมชาย ใจดี วัดระยะทางบนแผน
ที่ ที่มีมาตราส่วนเปน็ 1 : 75,000 พบวา่ระยะห่างระหว่าง
จุด A และ B เป็น 2 เซนติเมตร แสดงว่าในภูมปิระเทศจริง
ระยะทางระหว่างจุด A และจุด B เป็นเท่าใด ? 

ก. 150,000 เซนติเมตร 
ข. 150,000 เมตร 
ค. 150,000 ไมล ์
ง. 150,000 หลา 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
น้ าหนัก 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

3. หลังจากศึกษา
เนื้อหาเรื่อง 
“รายละเอียดขอบ
ระวางของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชา
ทหารสามารถบอก
รายละเอียดขอบระวาง
ของแผนที่ได้ถูกต้อง  

18. หมายเลขแผ่นระวางของแผนที่ มาตราส่วน 
1 : 50,000 มีประโยชน์อย่างไร ? 

ก. บอกให้ทราบว่าแผนที่มีกี่แผ่น 
ข. ใช้ต่อแผนที่ตามสารบัญระวางติดต่อ 
ค. ปรากฏอยู่ทางด้านซ้ายของขอบระวางตอนล่าง 
ง. ถูกต้องทุกข้อที่กล่าวมา 

    

19. แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 ระวางหนึ่งมี
หมายเลขระวาง “5642 I” อยากทราบว่า ถ้าจะเอา
แผนที่มาตราส่วนเดียวกัน ที่อยู่ทางทิศใต้ของระวาง
นี้มาใช้ จะเลือกใช้แผนที่หมายเลขระวางใด ? 

ก. 5642 I 
ข. 5642 II 
ค. 5642 IV 
ง. 5542 II 

    

20. ข้อใดกล่าวถึง “สารบัญแบ่งเขตการปกครอง” 
ถูกต้องที่สุด ? 

ก. มีไว้ส าหรับต่อระวางของแผนที่ให้ถูกต้อง 
ข. แสดงให้ทราบถึงแผนที่ระวางต่าง ๆ ที่อยู่รอบ ๆ 
แผนที่ฉบับนี้ 
ค. แสดงถึงการแบ่งเขตระหว่างภูมิภาคส่วนใหญ่
และภูมิภาคส่วนย่อย 
ง. แสดงให้ทราบว่าแผนที่ระวางนั้นครอบคลุมอยู่
ในเขตปกครองของประเทศ จังหวัด และอ าเภอ
ใดบ้าง 

    

 
        ลงชื่อ..............................................................ผู้ประเมิน 

                (..........................................................) 
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ตารางภาคผนวกที่ 2 
สรุปแบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

กับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) 
 

เร่ือง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

ข้อท่ี 
คน 
ท่ี1 

คน 
ท่ี2 

คน 
ท่ี3 

ค่า 
IOC 

สรุป ข้อท่ี 
คน 
ท่ี1 

คน 
ท่ี2 

คน 
ท่ี3 

ค่า 
IOC 

สรุป 

1. ห ลั งจ าก ศึ ก ษ า เนื้ อ ห า เรื่ อ ง 
“ความหมายและความส าคัญของ
แผนที่” แล้วนักศึกษาวิชาทหาร
สามารถอธิบายถึงความหมายและ
ความส าคัญของแผนที่ได้ถูกต้อง 

1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 2 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 3 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 4 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 5 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 6 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 7 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2. หลังจากศึกษาเนื้อหาเรื่อง “การ
แบ่ งป ระ เภทของแผนที่ ”  แล้ ว 
นักศึกษาวิชาทหารสามารถบอกการ
แบ่งประเภทของแผนที่ได้ถูกต้อง 

8 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 8 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
9 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 9 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 10 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
11 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 11 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
12 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 12 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
13 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 13 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3. หลังจากศึกษาเนื้อหาเรื่อง 
“รายละเอียดขอบระวางของแผนที่” 
แล้ว นักศึกษาวิชาทหารสามารถ
บอกรายละเอียดขอบระวางของ
แผนที่ได้ถูกต้อง  

14 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 14 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
15 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 15 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
16 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 16 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
17 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 17 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
18 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 18 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
19 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 19 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
20 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 20 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก จ 
ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน ผู้วิจัยได้หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบ ดังนี้  

 
1.  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) โดยใช้สูตร (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2539, น. 196)  
 

 
 

เมื่อ  P  แทน  ดัชนีค่าความยากง่าย  
R  แทน  จ านวนนักเรียนที่ท าข้อนั้นถูก  
N  แทน  จ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบทั้งหมด  

 
2. ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใช้สูตร  

 

      

 
เมื่อ  r  แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ  

RH  แทน  จ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบถูกของกลุ่มสูง 
RL  แทน  จ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบถูกของกลุ่มต่ า  
nH(L)  แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง (หรือกลุ่มต่ า) 
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ตารางภาคผนวกที่ 3 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความยาก (p) ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน         

หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน 

ข้อ
ที ่

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) วิเคราะห์ 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

 
 ข้อ

ที ่

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (p
) 

 ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) วิเคราะห์ 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ใช
ไ้ด้

 

ใช
ไ้ม

ไ่ด้
 

ใช
ไ้ด้

 

ใช
ไ้ม

ไ่ด้
 

1 0.50 0.47   ความรู้ความจ า  1 0.70 0.33   ความรู้ความจ า 

2 0.70 0.33   ความเข้าใจ  2 0.67 0.40   ความรู้ความจ า 
3 0.76 0.07   ความรู้ความจ า  3 0.57 0.33   การน าไปใช้ 
4 0.33 0.27   ความเข้าใจ  4 0.73 0.27   ความเข้าใจ 
5 0.60 0.27   ความรู้ความจ า  5 0.67 0.53   ความเข้าใจ 
6 0.67 0.13   ความรู้ความจ า  6 0.77 0.47   ความรู้ความจ า 
7 0.47 0.27   การน าไปใช้  7 0.70 0.33   ความรู้ความจ า 
8 0.70 0.33   ความรู้ความจ า  8 0.67 0.13   ความรู้ความจ า 
9 0.50 0.33   การน าไปใช้  9 0.47 0.40   ความรู้ความจ า 
10 0.67 0.40   ความรู้ความจ า  10 0.33 0.27   การน าไปใช้ 
11 0.70 0.33   ความรู้ความจ า  11 0.77 0.07   ความรู้ความจ า 
12 0.63 0.33   ความรู้ความจ า  12 0.77 0.07   ความรู้ความจ า 
13 0.43 0.07   ความเข้าใจ  13 0.60 0.27   ความรู้ความจ า 
14 0.73 0.40   ความรู้ความจ า  14 0.63 0.33   ความเข้าใจ 
15 0.57 0.20   การน าไปใช้  15 0.37 0.20   การน าไปใช้ 
16 0.60 0.40   การน าไปใช้  16 0.73 0.53   ความรู้ความจ า 
17 0.67 0.13   ความรู้ความจ า  17 0.57 0.47   การน าไปใช้ 
18 0.73 0.53   ความรู้ความจ า  18 0.77 0.33   ความรู้ความจ า 
19 0.67 0.40   ความเข้าใจ  19 0.60 0.40   ความเข้าใจ 
20 0.70 0.33   ความรู้ความจ า  20 0.73 0.27   ความรู้ความจ า 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.33 – 0.76 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.07 – 0.53 

 แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า p อยู่ระหว่าง 0.33 – 0.77 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.07 – 0.53 
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3. ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  โดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 
สูตร KR.20 (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2539, น.215) 
 

     
 

เมื่อ      แทน  ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ   
     แทน  จ านวนข้อสอบ 

     แทน  สัดส่วนของผู้ท าถูกในแต่ละข้อ  

     แทน  สัดส่วนของผู้ท าผิด หรือ 1 – p  
  แทน  ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 
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ตารางภาคผนวกที่ 4 

ค่าความเชื่อม่ัน  ของแบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

 
 1 2 4 5 7 8 9 10 11 12 14 15 16 18 19 20   
1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 7 49 
2 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 9 81 
3 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 8 64 
4 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 9 81 
5 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 8 64 
6 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 6 36 
7 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 4 16 
8 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 10 100 
9 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 5 25 
10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 4 16 
11 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 225 
12 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 12 144 
13 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13 169 
14 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 225 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 256 
16 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 8 64 
17 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 12 144 
18 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 10 100 
19 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 5 25 
20 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 5 25 
21 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 225 
22 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 10 100 
23 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 
24 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 196 
25 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 9 81 

26 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 10 100 
27 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 12 144 
28 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 225 
29 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13 169 
30 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13 169 

 15 21 10 18 21 16 15 20 21 19 22 17 18 22 20 21 296 3334 

 0.5 0.7 0.33 0.6 0.7 0.53 0.5 0.67 0.7 0.63 0.73 0.57 0.6 0.73 0.67 0.7   

 0.5 0.3 0.67 0.4 0.3 0.47 0.5 0.33 0.3 0.37 0.27 0.43 0.4 0.27 0.33 0.3   

 0.25 0.21 0.22 0.24 0.21 0.25 0.25 0.22 0.21 0.23 0.2 0.25 0.24 0.2 0.22 0.21 3.39  

 

 

                   

 

 

ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบก่อนเรียน = 0.80 
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ตารางภาคผนวกที่ 5 

ค่าความเชื่อม่ัน  ของแบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

 
 1 2 3 4 5 6 7 9 10 13 14 15 16 17 18 19 20   
1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289 

4 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 15 225 

6 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289 

9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 6 36 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 16 256 

11 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 8 64 

12 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 6 36 

13 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 10 100 

14 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 10 100 

15 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 5 25 

16 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 6 36 

17 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 5 25 

18 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 12 144 

19 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 12 144 

20 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 14 196 

21 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 8 64 

22 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 7 49 

23 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 12 144 

24 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 10 100 

25 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 10 100 

26 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 13 169 

27 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 11 121 

28 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 8 64 

29 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 12 144 

30 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 8 64 

 21 20 17 22 20 23 21 14 10 18 19 11 22 17 23 18 22 318 3788 

 0.7 0.67 0.57 0.73 0.67 0.77 0.7 0.47 0.33 0.6 0.63 0.37 0.73 0.57 0.77 0.6 0.73   

 0.3 0.33 0.43 0.27 0.33 0.23 0.3 0.53 0.67 0.4 0.37 0.63 0.27 0.43 0.23 0.4 0.27   

 0.21 0.22 0.25 0.2 0.22 0.18 0.21 0.25 0.22 0.24 0.23 0.23 0.2 0.25 0.18 0.24 0.2 3.72  

 

 

 

                   

 

 

 
ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน = 0.78 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 

ของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนจากแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
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ตารางภาคผนวกที่ 6 
คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักศึกษาวิชาทหาร จ านวน 3 คน 

ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 17 6 
2 7 21 8 
3 7 23 9 

 X  19 61 23 
ค่าเฉลี่ย 6.33 20.33 7.67 

 ค่าประสิทธิภาพ 1E = 67.78 2E = 76.67 

 

แทนค่า 

สูตร  1001 



A

N

X

E  

 

 
= 67.78 

แทนค่า 

สูตร 1002 



B

N

F

E  

 

 
= 76.67 

1E / 2E        = 67.78/76.67 
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ตารางภาคผนวกที่ 7 
คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ของศึกษาวิชาทหาร จ านวน 6 คน 

ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 18 7 
2 5 19 7 
3 7 21 7 
4 6 23 8 
5 7 24 8 
6 7 23 9 

 X  38 128 46 
ค่าเฉลี่ย 6.33 21.33 7.67 

 ค่าประสิทธิภาพ 1E = 71.11 2E = 76.67 

 

 

แทนค่า 

สูตร  1001 



A

N

X

E  

 

 
= 71.11 

แทนค่า 

สูตร 1002 



B

N

F

E  

 

 
= 76.67 

1E / 2E        = 71.11/76.67 
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ตารางภาคผนวกที่ 8 
คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของศึกษาวิชาทหาร จ านวน 30 คน 

ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 20 7 
2 5 21 7 
3 6 20 8 
4 6 21 8 
5 6 20 7 
6 5 22 7 
7 6 21 7 
8 7 24 8 
9 6 23 7 
10 7 24 8 
11 7 25 8 
12 6 23 7 
13 7 23 8 
14 7 23 9 
15 6 25 8 
16 7 23 8 
17 7 24 8 
18 6 24 8 
19 7 25 8 
20 6 23 8 
21 7 24 8 
22 7 26 8 
23 7 27 8 
24 8 29 9 
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ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
25 7 29 10 
26 8 28 10 
27 7 27 10 
28 8 29 10 
29 8 29 9 
30 9 29 10 

 X  202 731 246 
ค่าเฉลี่ย 6.73 24.37 8.20 

 ค่าประสิทธิภาพ 1E = 81.22 2E = 82.00 

 

แทนค่า 

สูตร  1001 



A

N

X

E  

 

 
= 81.22 

แทนค่า 

สูตร 1002 



B

N

F

E  

 

 
= 82.00 

1E / 2E        = 81.22/82.00 
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ตารางภาคผนวกที่ 9 

คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
หน่วยที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

D  2D  
1 6 7 1 1 
2 5 7 2 4 
3 6 8 2 4 
4 6 8 2 4 
5 6 7 1 1 
6 5 7 2 4 
7 6 7 1 1 
8 7 8 1 1 
9 6 7 1 1 
10 7 8 1 1 
11 7 8 1 1 
12 6 7 1 1 
13 7 8 1 1 
14 7 9 2 4 
15 6 8 2 4 
16 7 8 1 1 
17 7 8 1 1 
18 6 8 2 4 
19 7 8 1 1 
20 6 8 2 4 
21 7 8 1 1 
22 7 8 1 1 
23 7 8 1 1 
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ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

D  2D  
24 8 9 1 1 
25 7 10 3 9 
26 8 10 2 4 
27 7 10 3 9 
28 8 10 2 4 
29 8 9 1 1 
30 9 10 1 1 
รวม 202 246 44 76 

ค่าเฉลี่ย 6.73 8.20   
ค่า S.D. 0.89 0.98   

 
 
 
แทนค่า 
สูตร 
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ภาคผนวก ช 
ตารางแสดงค่าความถี่คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
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ตารางภาคผนวกที่ 10 
ค่าความถี่ของคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร  เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 
 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน      
    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ บนหน้าจอของแอปพลิเคชันมีความสมดุล 
เหมาะสม 

9 21 0 0 0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย 11 19 0 0 0 
    1.3 การเชื่อมโยงเนื้อหามีความถูกต้อง 12 18 0 0 0 
    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม ชัดเจน 17 13 0 0 0 
    1.5 ปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้ง่าย สะดวก รวดเร็ว 8 22 0 0 0 
    1.6 จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละหน้าจอมีปริมาณที่เหมาะสม 18 12 0 0 0 
    1.7 แอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ มีสื่อประกอบที่หลากหลาย 5 25 0 0 0 
2. ด้านความรู้ที่ได้รับ      
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ตรวจสอบความรู้ก่อน
เรียน 

6 24 0 0 0 

    2.2 แผนการสอนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้เตรียมความพร้อมก่อนเรียน 9 21 0 0 0 
    2.3 กิจกรรมระหว่างเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ทบทวนความรู้เดิม 5 25 0 0 0 
    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารตรวจสอบความรู้ที่ได้
เรียนจากแอปพลิเคชัน 

8 22 0 0 0 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจง่าย 10 20 0 0 0 
    2.6 นักศึกษาวิชาทหารได้รับความรู้จากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพิ่มมากขึ้น 18 12 0 0 0 
    2.7 นักศึกษาวิชาทหารมีความม่ันใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น 16 14 0 0 0 
    2.8 นักศึกษาวิชาทหารมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากข้ึน 7 23 0 0 0 
    2.9 นักศึกษาวิชาทหารชอบเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 17 13 0 0 0 
    2.10 นักศึกษาวิชาทหารต้องการให้มีการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ใน
เรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

14 16 0 0 0 
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ภาคผนวก ซ 
แบบสัมภาษณ์แบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณ์นักศึกษาวิชาทหารในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

 
1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา..................................................................................................... .............. 
........................................................................................... ..................................................................... 

1.2 ความเข้าใจในเนื้อหา ........................................................................................ ................ 
......................................................... ...................................................................................................... 
 1.3 ภาษาและการสะกดค า ………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

2.1 ตัวอักษร ............................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................... ................ 
............................................................................................... ................................................................. 
 2.3 เมนู ........................................................................................................................ ........... 
............................................................................................................................................................. ... 
 2.4 การเชื่อมโยงหน้าจอคอมพิวเตอร์ ............................................................ ......................... 
..................................................................................................................................................... ........... 
 2.5 สีพื้นของจอภาพ ............................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 2.6 ค าชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3. คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

3.1 การอธิบายขั้นตอนการเรียน ............................................................................. ................ 
............................................................. ................................................................................................ ... 
 3.2 ภาพประกอบ ........................................................................... ......................................... 
....................................................................................................................................................... ......... 
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4. แบบฝึกปฏิบัติ 
4.1 ค าชี้แจง ........................................................................................ .................................... 

............................................................................................................................. ................................... 
4.2 ค าถาม ............................................................................................................................... 

.............................................................................................................. .................................................. 
4.3 เฉลย .............................................................................................. ................................... 

.................................................................. .................................................................. ............................ 
 4.4 ปริมาณของแบบฝึกปฏิบัติ ……………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 4.5 เวลา ………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหารที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
วิชาเทคนิคและยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ 

 
ค าชี้แจง  
ให้นักศึกษาวิชาทหารแสดงระดับความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน วิชาเทคนิคและ
ยุทธวิธีทางทหาร เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับรายละเอียดของแผนที่ โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงใน
ช่อง “ระดับความพึงพอใจ” ตามระดับความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาทหาร ดังนี้ 
  ระดับความพึงพอใจ 5  หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 
  ระดับความพึงพอใจ 4  หมายถึง พึงพอใจมาก 
  ระดับความพึงพอใจ 3  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
  ระดับความพึงพอใจ 2  หมายถึง พึงพอใจน้อย 

        ระดับความพึงพอใจ 1  หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน      
    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ บนหน้าจอของแอปพลิเคชันมีความ
สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย      
    1.3 การเชื่อมโยงเนื้อหามีความถูกต้อง      
    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม ชัดเจน      
    1.5 ปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้ง่าย สะดวก รวดเร็ว      
    1.6 จ านวนข้อความที่แสดงในแต่ละหน้าจอมีปริมาณที่เหมาะสม      
    1.7 แอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ มีสื่อประกอบที่หลากหลาย      
2. ด้านความรู้ที่ได้รับ      
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ตรวจสอบความรู้
ก่อนเรียน 

     

    2.2 แผนการสอนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้เตรียมความพร้อมก่อนเรียน      
    2.3 กิจกรรมระหว่างเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารได้ทบทวนความรู้เดิม      
    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักศึกษาวิชาทหารตรวจสอบความรู้ที่ได้
เรียนจากแอปพลิเคชัน 

     

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอย่างได้ชัดเจนเข้าใจง่าย      
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ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

    2.6 นักศึกษาวิชาทหารได้รับความรู้จากการเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพิ่มมาก
ขึ้น 

     

    2.7 นักศึกษาวิชาทหารมีความม่ันใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น      
    2.8 นักศึกษาวิชาทหารมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเองมากข้ึน      
    2.9 นักศึกษาวิชาทหารชอบเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน      
    2.10 นักศึกษาวิชาทหารต้องการให้มีการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ใน
เรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

     

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
……………………………………………......……………………………………………………………………………………………
…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………
…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...… 
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ประวัติผู้ศึกษา 

 
 

ชื่อ   ร้อยเอก ไพบูลย์  แผลติตะ 
วัน เดือน ปีเกิด 12  พฤษภาคม  2525 
สถานที่เกิด จังหวัดนครราชสีมา 
ประวัติการศึกษา ศิลปศาสตรบัณฑิต (สารสนเทศศาสตร์) 
   มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช จังหวัดนนทบุรี 
สถานที่ท างาน ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23  
   ค่ายศรีพัชรินทร ต าบลศิลา อ าเภอเมืองขอนแก่น  
   จังหวัดขอนแก่น 
ต าแหน่ง  ครูวิชาทหารสื่อสาร ส่วนการศึกษา 
   ศูนย์การฝึกนักศึกษาวิชาทหาร มณฑลทหารบกท่ี 23 
 


