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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร  
จํานวน 43 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุมโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบ
คูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สถิติท่ีใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีประสิทธิภาพ  81.86/81.76 เปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop a computer-assisted 
instruction program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the 
topic of Studying Local History for Pathom Suksa V Students in Anuban Chumphon 
School based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning progress 
of Prathom Suksa V students learning from the computer-assisted instruction program in 
the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the topic of Studying Local 
History; and (3) to study the opinions of the students who learned from the computer-
assisted instruction program the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on 
the topic of Studying Local History. 
 The research sample consisted of 43 Prathom Suksa V students studying at 
Anuban Chumphon School, obtained by cluster sampling using the classroom as the 
sampling unit. Research instruments comprised (1) a computer-assisted instruction 
program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the topic of 
Studying Local History; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and 
post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the computer-assisted 
instruction program.  Statistics employed for data analysis were the E1/E2 efficiency 
index, mean, standard deviation, and t-test.   
 Research findings showed that (1) the developed computer-assisted 
instruction program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the 
topic of Studying Local History was efficient at 81.86/81.76; thus meeting the set 
efficiency criterion of 80/80; (2) the students learning from the computer-assisted 
instruction program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the 
topic of Studying Local History achieved learning progress significantly at the .05 level; 
and (3) the students had opinions that the computer-assisted instruction program was 
appropriate at the highest level. 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมถึงการพัฒนาการ

ระบบขอมูลสารสนเทศและการสื่อสารในยุคโลกไรพรมแดน มนุษยสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดจาก
สื่อตางๆ ไมวาจะเปนหนังสือพิมพ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน วีซีดีตลอดจนการคนหาขอมูล
ขาวสารจากอินเทอรเน็ตนับเปนปจจัยสําคัญในในการดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษยในรูปแบบตางๆ 
ท้ังยังทําใหมีความรู ทักษะในการทํางานอยางมีประสิทธิภาพการท่ีประเทศไทยจะสามารถประยุกต
เทคโนโลยีเขากับการพัฒนาประเทศได รวมท้ังการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ในการเตรียม
นักเรียนใหพรอมกับชีวิตในศตวรรษท่ี 21 เปนเรื่องสําคัญของกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมท่ี
เกิดข้ึนในศตวรรษท่ี 21 สงผลตอวิถีการดํารงชีพของสังคมอยางท่ัวถึง ครูจึงตองมีความตื่นตัวและ
เตรียมพรอมในการจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมความพรอมใหนักเรียนมีทักษะสําหรับการออกไป
ดํารงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเปลี่ยนไปจากศตวรรษท่ี 20 โดยทักษะท่ีสําคัญท่ีสุด คือ ทักษะ
การเรียนรู (Learning Skill) สงผลใหมีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนในศตวรรษท่ี 
21 นี้ มีความรู ความสามารถ และทักษะจําเปน ซ่ึงเปนผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบ 
การจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพรอมดานตาง สาระวิชาก็มีความสําคัญ แตไม
เพียงพอสําหรับการเรียนรูเพ่ือมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ปจจุบันการเรียนรูสาระวิชา (Content 
หรือ Subject Matter) ควรเปนการเรียนจากการคนควาเองของศิษย โดยครูชวยแนะนํา และชวย
ออกแบบกิจกรรมท่ีชวยใหนักเรียนแตละคนสามารถประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเอง
ได สาระวิชาหลัก (Core Subjects) ประกอบดวย ภาษาแม และภาษาสําคัญของโลก ศิลปะ 
คณิตศาสตรการปกครองและหนาท่ีพลเมือง เศรษฐศาสตร  วิทยาศาสตร  ภู มิศาสตรและ
ประวัติศาสตร (วิจารณ พานิช, 2555, น. 16-21) 

โดยสาระวิชาหลักนี้จะนํามาสูการกําหนดเปนกรอบแนวคิดและยุทธศาสตรสําคัญ 
ตอการจัดการเรียนรูในเนื้อหาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวขอสําหรับศตวรรษท่ี 21 
โดยการสงเสริมความเขาใจในเนื้อหาวิชาแกนหลัก และสอดแทรกทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เขาไปใน
ทุกวิชาแกนหลักซ่ึงหนึ่งในนั้นมีทักษะดานการเรียนรูและนวัตกรรม จะเปนตัวกําหนดความพรอมของ
นักเรียนเขาสูโลกการทํางานท่ีมีความซับซอนมากข้ึนในปจจุบัน ไดแกความริเริ่มสรางสรรคและ
นวัตกรรมการคิดอยางมีวิจารณญาณและการแกปญหาการสื่อสารและการรวมมือ และทักษะ 
ดานสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี  เนื่องดวยในปจจุบันมีการเผยแพรขอมูลขาวสารผาน 
ทางสื่อมวลชนและเทคโนโลยีสารสนเทศมากมาย นักเรียนจึงตองมีความสามารถในการแสดงทักษะ 
การคิดอยางมีวิจารณญาณและปฏิบัติงานไดหลากหลาย โดยอาศัยความรูในหลายดาน ความรู 
ดานสารสนเทศ ความรูเก่ียวกับสื่อความรูดานเทคโนโลยี โดยมีสภาพท่ีพึงประสงคดานตางๆ ดังนี้ 
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1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
สภาพท่ีพึงประสงคการจัดเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมครอบคลุม (1) ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน (2) ดานสื่อการสอน และ 
(3) ดานครู 

1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ 
กระทรวงศึกษาธิการไดตระหนักถึงความสําคัญของประวัติศาสตร โดยจัดใหมีการพัฒนาหลักสูตรและ
กิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับการศึกษาดานประวัติศาสตรทุกระดับอยางตอเนื่องโดยหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เนนการพัฒนานักเรียนใหรูจักตนเอง คิดเปน  
ทําเปน แกปญหาเนนการศึกษาคนควาความรูดวยตนเอง พัฒนาใหนักเรียนมีเจตคติ ท่ีด ี
กับประวัติศาสตร นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลาว วาการ
จัดการเรียนรู ท่ี เนนผู เรียนเปนสําคัญ เ พ่ือใหตอบสนองตอหลักสูตรผู เรียนจะตองอาศัยท้ัง 
กระบวนการเรียนรูแบบบูรณาการ กระบวนการสรางความรู  กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม 
กระบวนการเผชิญสถานการณและแกปญหา กระบวนการเรียนรูจากประสบการณจริง กระบวนการ 
ปฏิบัติ ลงมือทําจริงกระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัยกระบวนการเรียนรูการเรียนรูของตนเอง 
กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย เพ่ือใหนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนบรรลุเปาหมายของหลักสูตร 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนเปนเครื่องมือ
สงเสริมสนับสนุนการ จัดการกระบวนการเรียนรู ใหผูเรียนเขาถึงความรู ทักษะกระบวนการ และ
คุณลักษณะตามมาตรฐาน ของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพสื่อการสอนมีหลากหลายประเภท  
ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีในทองถ่ิน พรอมท้ังมี
ความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการและลีลาการเรียนรู ท่ีหลากหลายของผู เรียนการนําสื่อ 
มาใชประกอบการเรียนการสอน ก็เปนสวนสําคัญอีกสวนหนึ่งท่ีทํา ใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 
อยางมีประสิทธิภาพ สื่อการสอนท่ีนํามาใชในการจัดการเรียน การสอนตองนาสนใจเกิด 
ความประทับใจในการเรียนและมีความทันสมัยเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนประสบความสําเร็จ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานครู กลาวคือ การสอนข้ึนอยูกับลักษณะของครูวา
ตองการเนนใหนักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห คิดหาเหตุผลหรือไม โดยเฉพาะสาระประวัติศาสตร  
ครูตองมีความรูความเขาใจทางประวัติศาสตรท่ีชัดเจนสามารถถายทอดความรูไดอยางถูกตอง
เหมาะสม ปจจุบันมีสื่อการสอน มีหนังสือมากมาย ท่ีสามารถคนหาขอมูลมายอยความคิดได ครูควร
ฝกทักษะพ้ืนฐานในการเรียนรูของนักเรียน อยางเพียงพอ ท้ังทักษะการสังเกต การบันทึก การพูด 
การอาน การเขียน การฟง การคิดวิเคราะหและสังเคราะห และครูควรมีความสามารถออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู ไดหลากหลาย อาทิ กรณีศึกษา สรุป วิเคราะหอยางมีเหตุผล เรียนรูดวยโครงงาน
ประวัติศาสตร เรียนรูแบบบูรณาการภายในกลุมสาระการเรียนรูหรือขามกลุมสาระการเรียนรู เรียนรู
ดวยเพลง เกม สื่อการสอน เชน บทเรียนสําเร็จรูป วีดิทัศน แผนท่ี หุนจําลอง ปายนิเทศ สารานุกรม 
จดหมายเหตุ การแสดงบทบาทสมมุติและการจัดทัศนศึกษา ครูตองศึกษามาตรฐานการเรียนรู เพ่ือให
นักเรียนคิดวิเคราะหหาขอเท็จจริง ไมเรียนแบบจดจําอยางเดียว และครูพรอมท่ีจะพัฒนาตนเอง 
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เขาใจ พอใจท่ีปรับเปลี่ยนบทบาทในการสอนศึกษา คนควา ใหมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับประวัติศาสตร
ไทยเปนอยางดี ปรับตัว ยืดหยุน สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูไดหลากหลายวิธี สนองธรรมชาติ
ผูเรียนสนใจติดตามรายงานการศึกษาคนควาทางประวัติศาสตรไทยอยูเสมอรวมท้ังระดับภูมิภาค 
ประวัติศาสตรทองถ่ิน ควรเปนตัวอยางในความเปนนักอาน นักคนควา เอกสาร ตํารา สารคดีทาง
ประวัติศาสตรมีความรอบรู แตกฉาน เปนท่ียอมรับศรัทธาของนักเรียน  เปนท่ีปรึกษาแนะนํา ให
ผูเรียนใชทักษะความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะหขอมูล ไดอยางเต็มท่ี ผูมีความสามารถใน
การวิจัย (ทัศนัย ไกรทอง, 2545, น. 49-54) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันการจัดเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมครอบคลุม (1) ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน (2) ดานสื่อการสอน และ 
(3) ดานครู 

1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการ กลาวคือ
โรงเรียนอนุบาลชุมพร ไดจัดการศึกษาตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลชุมพร พุทธศักราช 
2552 สาระ ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และเปนไปตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยการเรียนการสอนกลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ไดเนนใหนักเรียนเขาใจ ในเรื่องราวทางประวัติศาสตร 
กระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร รู เขาใจและตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนรูเรื่องราวใน
อดีตจนเกิดความรัก ความหวงแหนของชาติ เห็นความสําคัญและตระหนักรูถึงหนาท่ีในการศึกษา
ประวัติความเปนมาของชาติไทย และจากการสัมภาษณ คณะครูในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวัฒนธรรม ผลปรากฏวาคณะครูสามารถวิเคราะหหลักสูตรเพ่ือนํามา จัดทําแผนการ
จัดการเรียนรูใหสอดคลองกับบริบทของโรงเรียนและหลักสูตรแกนกลางได ในสวนของการจัด
กระบวนการเรียนการสอนประวัติศาสตรในปจจุบันของโรงเรียนอนุบาลชุมพรเปนแบบบรรยายสวน
ใหญเพ่ือสรางความรูใหกับนักเรียนและมีการทองจําการฝกทําแบบฝกหัด ใบงาน การสอนจะเนน
ทองจําเนื้อหาเพ่ือนําไปสอบ 

1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนกลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร สวนใหญเปน สื่อสิ่งพิมพ ไดแก 
หนังสือ เอกสารประกอบการสอนตางๆ และสื่อภาพนิ่ง ในการประกอบการเรียนการสอน  
เพ่ือถายทอด เนื้อหาท่ีเปนทฤษฎีซ่ึงเปนความความรูความจําและสื่อท่ีเปนมัลติมีเดียหรือสื่อประสม
ตางๆ ยังมีการใชไมมากนักในการจัดการเรียนการสอน 

1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานครู กลาวคือ ปจจุบันครูกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพรยังขาดทักษะจัดกิจกรรมตามกระบวนการ
ทางประวัติศาสตร (Historical Methods) อยูมาก แมจะผานการฝกอบรมแลวก็ตาม ท้ังนี้ครูท่ีสอน
วิชานี้สวนใหญไมไดจบการศึกษาทางประวัติศาสตรโดยตรง นอกจากจะมีพ้ืนฐานความรูทาง
ประวัติศาสตรนอยแลวยังมียังมีภาระงานสอนในวิชาอ่ืน ๆ ภาระงานสอนท่ีตองสอนหลายกลุมสาระ
การเรียนรู รวมท้ังมีเจตคติเห็นการเรียนประวัติศาสตรไมมีความจําเปนในสังคมยุคใหมอีกดวย 
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1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนการจัดเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมครอบคลุม (1) ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน (2) ดานสื่อการสอน และ 
(3) ดานครู 

1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ 
เนื่องจากหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร ได
จัดการศึกษาโดยอางอิงจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เนนการสอน
เนื้อหาใหครบตามท่ีหลักสูตรกําหนด  ผลการสอนท่ีผานมาพบวาการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหมี
การทองจําเนื้อหาโดยครูผูสอนเปนผูบรรยายเพ่ือใหไดเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร ทําใหไมสามารถ
ชวยใหผูเรียน เกิดการเรียนรูไดตามท่ีเปาหมายกําหนด การสอนท่ีเนนใหผูเรียนการคิดวิเคราะห  
การแกปญหาของผูเรียนไมมีประสิทธิภาพ นักเรียนมีทัศนคติท่ีไมดีกับสาระประวัติศาสตรทําใหไม
ชอบและไมสนใจท่ีจะเรียน เนื้อหาสวนใหญเนนความรูความจํา ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย
ประกอบกับเนื้อหาทางประวัติศาสตรมีเยอะซ่ึงคงไมเพียงพอกับเวลาสอน ทําใหผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนในปการศึกษา 2560 คะแนนเฉลี่ยรอยละ 73.54 ต่ําลงจากปการศึกษา 2559 ท่ีผล 
การเรียนของผูเรียนเฉลี่ยรอยละ 79.84 (โรงเรียนอนุบาลชุมพร, 2561) 

1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการสอน กลาวคือ ครูโรงเรียนอนุบาลชุมพร
สามารถเลือก จัดทํา และพัฒนาสื่อการสอนข้ึนเอง รวมท้ังสามารถปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพ
จากสื่อตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัวเพ่ือนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรูท่ีสามารถสงเสริมและสื่อสารให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูได แตโรงเรียนอนุบาลชุมพรยังขาดสื่อการสอนท่ีใชแลวเหมาะสมกับวิชาและ
สามารถเปลี่ยนทัศนคติของผูเรียนท่ีมีตอวิชามีคอนขางจํากัดและเนื่องจากสื่อการสอนท่ีใชจึงเปนสื่อ
การสอนท่ีจัดซ้ือมาซ่ึงยังไมมีความเหมาะสมและหลากหลายสอดคลอง กับวิธีการเรียนรู ธรรมชาติ
ของสาระการเรียนรู และความแตกตางระหวาง บุคคลของผูเรียน สื่อการสอนสําหรับการศึกษา
คนควาของผูเรียน โดยเฉพาะนักเรียนระดับประถมศึกษาซ่ึงไมชอบเนื้อหาท่ีมีจํานวนมากและ 
การบรรยายการทองจําทําใหนักเรียนไมเขาถึงรายวิชาไดอยางแทจริง 

1.3.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานครู กลาวคือ ครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร โดยเฉพาะสาระประวัติศาสตรสวนใหญ
ไมไดจบการศึกษาประวัติศาสตรโดยตรง ทําใหการจัดการเรียนการสอนขาดทักษะวิธีการ 
ทางประวัติศาสตร เนนการทองจําและสอนแบบบรรยายประกอบกับการไมเนนการใชสื่อการสอนของ
ครูทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนายไมเขาถึงรายวิชาอยางแทจริง ครูผูสอนไมสามารถถายทอดความรู
ทางดานประวัติศาสตรไดอยางเต็มท่ีเทาท่ีควรตามธรรมชาติวิชา ขาดการพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง
รวมท้ังเจตคติท่ีดีตอสาระประวัติศาสตรบางมองวาไมมีความสําคัญในยุคปจจุบัน หรือกลาวไดวาไม
เห็นความสําคัญของสาระประวัติศาสตรนั่นเอง 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
จากปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน โรงเรียนอนุบาลชุมพร ไดดําเนิน 
การพัฒนาสื่อการสอนรูปแบบตางๆ ใหกับครูผูสอนในโรงเรียน และสงเสริมใหครูมีการใชสื่อการสอน
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ท่ีหลากหลายโดยการสง ครูในสังกัดไปฝกอบรมตามหลักสูตรการผลิตและการใชสื่อการสอนกับ
หนวยงานตางๆ ท่ีจัดข้ึน 

ความพยายามแกปญหาจากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา ยังไมมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับ 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนอนุบาลชุมพร แตอยางใด และวิจัยท่ีเก่ียวของท่ีสามารถนํามาใช
ประยุกตในการวิจัยครั้งนี้ ในชวงป พ.ศ. 2550-2555 จํานวน 5 เรื่อง คือ (1) ชูชีพ  สีนอเนตร (2550)  
วิจัย เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประวัติและความสําคัญของ
พระพุทธศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 83.51/81.70 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ี
กําหนด (2) ธมณ  ไชยศรี (2552) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการนับ
ศักราชและแบงยุคสมัยทางประวัติศาสตรไทยและสากล ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกาวิละ
วิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไวคือ 81.56/84.01 และผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน รอยละ 86  
(3) ณฐพล  ทองสอน (2552) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประวัติศาสตร
ไทยสมัยสุโขทัย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องประวัติศาสตรไทย สมัยอยุธยา มีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว คือ 86.59/91.66  (4) ธีรวัฒน  โคตรศักดี (2554) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง โบราณสถานโบราณวัตถุกูสัตรัตน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 86.25/85.42 และ
(5) ณัฐนภัส  ยอดศรี (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนอินเทอรเน็ต  
ดวยเทคนิคการเรียนรูรวมมือแบบ STAD เรื่อง อาณาจักรอยุธยาและอาณาจักรธนบุรี กลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.80 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยคิดจะดําเนินการแกปญหา 
จากผลการวิจัยท่ีผานมาพบวา การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มีผลทําใหนักเรียนมีผลการเรียนสูงกวาปกตินั้น ถือไดวาเปนการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน 
สาระประวัติศาสตรไดอยางบรรลุวัตถุประสงค แตสําหรับโรงเรียนท่ีขาดสื่อท่ีนําเสนอดวย
คอมพิวเตอร การพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม ดังนั้น 
ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ึนเพ่ือใชในการจัดการเรียนการสอนและ
เพ่ือใหสอดคลองกับความสนใจของนักเรียนจึงไดผลิตคอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีคุณลักษณะท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนรู รายบุคคล นักเรียนมีอิสระใน
การเรียนรู และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อท่ีมีความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูด 
ความ สนใจแกนักเรียนไดเปนอยางดี มีความยืดหยุนสนองตอความแตกตางของนักเรียนเปน
รายบุคคล นักเรียนไดทํากิจกรรมการเรียนและไดผลยอนกลับ เพ่ือปรับปรุงขอบกพรองไดทันที ทําให
นักเรียนมี ความรูความเขาใจในบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน 
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2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2 นักเรียนท่ีเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ.
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน อยูในระดับเห็น
ดวยมาก 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล

ชุมพร จังหวัดชุมพร จํานวน 294 คน จํานวน 7 หองเรียน 
4.3 ขอบเขตเนื้อหาสาระ ไดแก เนื้อหาเก่ียวกับการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ครอบคลุม (1) การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน (2) ประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร 
ในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน และ (3) ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
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ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลชุมพร พุทธศักราช 2552 สาระ ประวัติศาสตร กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และเปนไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 

4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
(2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
ท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

4.5 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง สื่อการสอนท่ีนําเสนอเนื้อหาบทเรียนโดย

ใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนในการถายทอดเนื้อหาและในแตละบทเรียนมีท้ังขอความ ภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ พรอมท้ังมีการประเมินผลและใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 เรื่องการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

5.2 การศึกษาประวัติศาสตรทองถิ่น หมายถึง ทองถ่ินของเรา การสืบคนความเปนมา
ของทองถ่ิน หลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีใชในการศึกษาทองถ่ิน หลักฐานชั้นตน หลักฐานชั้นรอง 
หลักฐานท่ีเปนลายลักษณอักษร และหลักฐานท่ีไมเปนลายลักษณอักษร ตามหลักสูตรสถานศึกษา 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร พุทธศักราช 2552 

5.3 ผูเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล
ชุมพร ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 

5.4 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ซ่ึงไดจากกระบวนการและผลลัพธ โดย คา 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละ80 ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ ไดจากคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และ คา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง 
คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

5.5 ความคิดเห็นของผูเรียน หมายถึง น้ําหนักความเห็นของนักเรียนท่ีมีตอขอคําถาม
เก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 5 ระดับ คือ ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ระดับเห็นดวยมาก 
ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับเห็นดวยนอย และระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด โดยครอบคลุม ดานการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และดานการนําเสนอเนื้อหาสาระ และประโยชนท่ีไดรับจาก
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่องการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร ท่ีมีประสิทธิภาพ 80/80 

6.2 ไดตนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ในเรื่องอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การเรียนการสอนรายบุคคล (3) การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (4) การเรียนการสอนสาระประวัติศาสตร (5) โรงเรียนอนุบาลชุมพร และ  
(6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยรวมรวบวรรณกรรม

ครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) คุณลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (3) ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) ขอดีและขอจํากัดของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) การผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และ (7) ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร  
ในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน
และเสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงใน
หองเรียนมากท่ีสุด 

สุรางค โควตระกูล (2541, น. 358)  กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ 
CAI เปนการใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรูจาก
ทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) 
และทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing) 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 242) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวาง
นักเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียน
ตามปกติ 
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บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65)  กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เปนวิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณ 
ท่ีมีความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยาง
เหมาะสม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียน 
ดวยตนเองเปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทาง
แปนพิมพแสดงออกมาทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณ
อยางอ่ืนดวยเชน สไลด เทป วีดิทัศน เปนตน 

สมรัก ปริยะวาที (2544) กลาววา Computer Assisted Instruction หรือ 
Computer Aided Instruction เปนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครูทําหนาท่ีเปนสื่อ 
การเรียนบทเรียนสามารถโตตอบกับผูเรียนได ประกอบดวย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
(Multimedia) ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย การสรางบทเรียนแบบนี้ อาศัย
แนวคิดจากทฤษฎีการเชื่อมโยงสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยการออกแบบโปรแกรม จะเริ่มตนจาก 
การใหสิ่งเราแกผูเรียน ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงและให
ผูเรียนเลือกสิ่งเราอันดับตอไป 

สุวิทย มูลคําและ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนเปนกระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมา
ประยุกตใชเปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับให
นักเรียนไดเรียนรู 

ฟอรเซียร (Forcier, 1996, p. 9) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน 
การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกัน
ระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจน
ชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเอง 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางใน
การถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ 
และความสามารถของตนเอง นักเรียนและคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน โดยมี
การนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูล
ยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบ
ในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือตอบสนองกับความแตกตางของนักเรียนได
เปนอยางดี 

1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก  

(1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 8-10) 
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1. สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบ
เรียงแลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางได
กําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตาง
กันทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกันไป 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับ 
การออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุน 
มากพอท่ีจะใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของ
การเรียน การควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ 

3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียน
กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด เพ่ือให
เอ้ือตอการเรียนรู 

4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ 
สกินเนอร (Skinner) กลาววา ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแก
นักเรียน การท่ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียน
ตรวจสอบการเรียนของตนเองได 

โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก 
(1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการใหประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) และ บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 68-69) 

กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้ 
1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียน
ในการฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้น
ผูสอนจึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติ
ในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน
เพ่ิมเติม 

2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทาง
มายังชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 

3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 
สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 
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4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
ตามความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ี
ตองการ 

6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ
เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 
ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใช
ในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ
คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง  
ท่ีทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลาง 
การเรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 

11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงาย
ไปหายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน
ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยาง
ใกลชิดมากข้ึน 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไม
จําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนาน
ไปกับการเรียน สงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ การบันทึกผลการเรียนลงในเครื่อง
คอมพิวเตอรเปนประโยชนในการนําไปใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไป นักเรียนสามารถควบคุม
การเรียนไดดวยตนเอง ฝกทักษะในการคิดแกปญหาใหแกนักเรียน และทําใหครูผูสอนมีเวลาในการ
ควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 

1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการใหขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
1.4.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีขอดีในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง วิชุดา รัตนเพียร 
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(2540, น. 16-17) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการ
พัฒนาการเรียนการสอนเพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งใน
การเรียนรูเพ่ือสนองตอบตอการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับนักเรียนและครู มีดังนี้ 

1. ขอดีสําหรับนักเรียน 
1.1 นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 
1.2 มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 
1.3 ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 
1.4 สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 
1.5 ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 
1.6 ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา

รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 
1.7 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 
1.8 นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 
1.9 สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

2. ขอดีสําหรับผูสอน 
2.1 ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 
2.2 ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 
2.3 ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวน

ใหญพบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอน 
แบบอ่ืนๆ โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตาม
ความเหมาะสม และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

2.4 เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนให
เขาใจงาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆ ในบทเรยีน 

2.5 ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม
เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

2.6 ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 
ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) กลาววา ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 

1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน
เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน  
ความหงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพ 
การสอนลดลง 
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2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียน
มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรู
ของนักเรียนมากข้ึน 

3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ี
ตองการไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม 
บทเรียนก็จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 

5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจาก
เนื้อหาบางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลอง
สถานการณจริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ี
นักเรียนตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 

7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 
สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) กลาววา ขอดีของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 

1. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรู ใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวย
คอมพิวเตอรเปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

2. การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดู
คลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความ
อยากเรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

3. ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจํา
ของเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการ
วางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

4. ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการ
เก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

5. สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรม
บทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตาม
ความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบ
คําถามผิด 

6. ชวยใหผู สอนควบคุมนักเรียนไดอย างใกลชิด กล าว คือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 
เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

1.4.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการพัฒนาและใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร 
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(2540, น. 17-18) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวา 
ในปจจุบันการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็
ประสบปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียน 
การสอนพบขอบกพรอง ดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ
ระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียน
เลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 

2. ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม
ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 
ใหเหมาะสมกับนักเรียนได 

3. การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 
ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง 
(Dynamic) การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก  
การใชกราฟกตองพอดีและมีความหมาย 

4. ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนาน 
มากเกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือ
เนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

5. เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ
ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

6. ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิด 
ความสนใจในเนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนด
เสนทางในการเรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรอง 
ของตนเองไดทันเวลา ครูผูสอนสามารถนําผลการเรียนท่ีบันทึกไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชใน
การออกแบบบทเรียนเพ่ือพัฒนานักเรียนตอไปได สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาใน
การควบคุมและใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคลมากข้ึน สามารถลดปญหาการขาดแคลนครูได 
สวนขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวาง
นักเรียนกับโปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไวเทานั้น 
คําอธิบายในบทเรียนถูกวางไวตายตัว ไมมีความยืดหยุน การเนนความสนุกสนานมากกวาการเสนอ
เนื้อหาสาระ 

1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 นักวิชาการใหขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
 กิดานันท มลิทอง (2543, น. 60) พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 24) ทักษิณา  สวนานนท 

(2530, น.13) กลาวถึง ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปได ดังนี้ 
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1. การสอนเนื้อหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนในลักษณะแบบ
นี้จะเปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกนักเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ 
เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกันแลวใหนักเรียนตอบคําถาม เม่ือนักเรียนใหคําตอบแลว คําตอบนั้นจะ
ไดรับการวิเคราะหเพ่ือใหขอมูลยอนกลับทันทีแตถานักเรียนตอบคําถามนั้นซํ้า และยังผิดอีกก็จะมีการ
ใหเนื้อหาเพ่ือทบทวนใหมจนกวานักเรียนจะตอบถูกแลวจึงใหตัดสินวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้น
อีกหรือจะเรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใช
สอนไดในทุกสาขาวิชานับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสม 
ในการสอนเนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการ
แกปญหาตางๆ สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

1.1 บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทนี้ใชสําหรับ 
การเสนอเนื้อหาของวิชาตางๆ ใหแกนักเรียน ดังนั้นคอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอน หรือ Tutor 
เนื้อหาของบทเรียน การสอนเนื้อหาอาจจะเสนอเปนเฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลว
ใหตอบคําถามทายบทเรียนหรืออีกวิธีหนึ่งคือเสนอเนื้อหาเปนตอนๆ แตละตอนอาจจะตองมีตั้งแต  
1 เฟรมข้ึนไปพอจบบทเรียนแตละตอนแลวมีคําถามทายบท ถาการตอบคําถามทายบทไมผานเกณฑท่ี
กําหนด นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเรียนใหมกอนจะข้ึนบทเรียนหรือตอนใหมตอไป 

1.2 บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial ) เปนการนําเสนอเนื้อหาและ
บทเรียนหลายๆ หัวขอแลวใหนักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรียนท่ีมี
เนื้อหามากๆ การสอนเนื้อหาแบงเปนหัวขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น เพ่ือใหไมใชเวลามาก 
และนาเบื่อจนเกินไป การสอนเนื้อหาแบบใด หัวขอใด เรื่องใด ควรเนนเรื่องใดมากอนหลัง หลังจาก
การศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท บทเรียนแบบนี้การออกแบบและการสราง
ยุงยากกวาแบบเสนตรง แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาไดกวางและลึก นักเรียนสามารถเลือก
บทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 

2. แบบฝกหัด (Drill and Practice ) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไม
ตองการเสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจาก 
การสุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียน
ตอบ แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตอง เพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอีกจนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้นักเรียนจึง
จําเปนตองมีความคิดรวบยอด และมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ 
เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะ
สามารถใชไดในหลายสาขาวิชาท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร  
การเรียนคําศัพท และการแปลภาษา 

3. การจําลอง หรือสถานการณจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียน 
ท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ หรือ 
การนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสใหนักเรียน 
ไดพบเห็นภาพจําลองของเหตุการณฝกทักษะเพ่ือการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัย หรือเสียคาใชจาย
มากนัก รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล  
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การแนะนํานักเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว และ
การใหเขาถึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้ หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยาง
ใดก็ได ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย ไดแก โปรแกรม 
การสาธิต โปรแกรมนี้ไมใชเปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนธรรมดาซ่ึงเปนการเสนอเนื้อหา
ความรู แลวจึงใหนักเรียนทํากิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหนักเรียนไดชม
เทานั้น เชน ในการเสนอการจําลองของระบบสุริยะจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางท่ีโคจรรอบ
ดวงอาทิตย ในโปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และ 
การหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย การสรางบทเรียนลักษณะนี้จะเปนการสรางใหสมจริงและนาสนใจ 
แตคอนขางจะสรางยาก ตองใชผู ท่ีมีความรูทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง  
แตอยางไรก็ดี นับเปนบทเรียนท่ีใหผลการเรียนรูท่ีดีประเภทหนึ่งเชนกัน 

4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลักษณะเปนเกมท่ีมุงเนน
ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชเปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับ 
เกมท่ัวไป แตเปนท่ีใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยาง
สนุกสนาน มีเจตคติท่ีดีตอบทเรียนอีกดวย การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลังเปนท่ีนิยมมาก 
เนื่องจากเปนสิ่งท่ีกระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดอยางงาย เราสามารถใชเกมในการสอน
และเปนสื่อท่ีจะใหความรูแกนักเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ 
ทัศนคติตลอดจนทักษะตางๆ นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน และ
ชวยมิใหนักเรียนเกิดอาการเหมอลอย หรือฝนกลางวันซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการ
แขงขันกัน จึงทําใหนักเรียนตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการเรียน
การสอนคลายคลึงกับโปรแกรมบทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขัน
เขาไปดวย 

5. การคนหา (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูจาก
ประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือ
โดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยใหขอมูลแกนักเรียนเพ่ือชวยในการ
คนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด ตัวอยางเชน นักขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคาเพ่ือเอาชนะ
คูแขงโปรแกรมจะจัดใหมีสินคนมากมายหลายประเภท เพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดงเพ่ือดึงดูด 
ความสนใจของลูกคา และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคนประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําใหลูกคาซ้ือ
สินคาของตน เพ่ือนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวิธีการขายอยางไรท่ีจะสามารถเอาชนะคูแขงได 

6. การแกปญหา (Problem-Solving) เปนการใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ 
โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น โปรแกรมท่ีใหนักเรียนเขียนเอง นักเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและ
เขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ี
ถูกตองให ในกรณีนี้คอมพิวเตอรจะเปนเครื่องชวยสอนใหนักเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหา
โดยการคํานวณขอมูล และจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนใหงายตอการเรียนรู แตถาเปนการแกปญหาโดย
ใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณให ในขณะท่ีนักเรียนเปนผูจัดการกับ
ปญหาเหลานั้นเอง เชน ในการหาพ้ืนท่ีของดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูท่ีวานักเรียนจะคํานวณหา
พ้ืนท่ีไดเทาไร แตข้ึนอยูกับวาจะจัดการหาพ้ืนท่ีไดอยางไรเสียกอน เปนตน 
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7. การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปนการใช
เพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนเทานั้น แตยังชวยใหผูสอนมี
ความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย หรือ
คําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียนหรือผูท่ีไดรับ
การทดลองซ่ึงเปนท่ีนาสนุกสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของนักเรียน
ท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

8. บทสนทนา (Dialogue) เปนการเรียนแบบการสอนในหองเรียนกลาวคือ 
พยายามใหเปนการคุยระหวางผูสอนและนักเรียน เพียงแตวาท่ีจะใชก็เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมี
การสอน โดยการตั้งปญหาถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่ง 

9. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจเพราะให 
การแสดงดวยภาพประกอบมีเสียงบรรยายหรือบรรเลงเพลงประกอบ 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 9 ประเภท ดังนี้ (1) การสอนเนื้อหา 
หรือสอนเสริม แบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ บทเรียนแบบเสนตรง และบทเรียนแบบสาขา  
(2) แบบฝกหัด เปนโปรแกรมท่ีไมตองการเสนอเนื้อหา แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาซํ้าแลวซํ้าเลา
เพ่ือใหนักเรียนตอบ (3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใช 
ในการเรียนการสอน (4) เกมเพ่ือการเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน
ทาทาย (5) การคนหา เปนการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก (6) การแกปญหา 
เปนการใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น (7) การทดสอบ เปนการ
ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ (8) บทสนทนา เปนการเรียนแบบการสอนท่ีใชการพูดคุย
กันเปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมีการสอน โดยการตั้งปญหาถาม (9) การสาธิต เปนการสาธิตข้ันตอน
ในการปฏิบัติสําหรับนักเรียน 

1.6 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความนาสนใจ และตรงตามจุดประสงค

ท่ีตั้งไว ผูสรางควรทําความเขาใจข้ันตอนและวิธีการสรางบทเรียนกอน มีนักวิชาการกลาวถึงหลักการ
และข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้ 

ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) กลาววา ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 ข้ันดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 
1) สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของ

รายวิชา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ 
ของเนื้อหา 

2) สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง
สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ
นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย 
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ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 
1) กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยการกําหนด

เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

2) สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับ
ข้ันตอนของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 
1) เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหา

ตามรูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 
2) จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับ 

การนําเสนอ 
3) นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 
4) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการ

สรางไวเปนแฟม 
3) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและนํามาแกไข 
4) ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 
5) ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 
6) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 
ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 
อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip 1985, pp. 274-278) กลาวถึง ข้ันตอน

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ดังนี้ 
ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียน
จะสามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียน
เสริม ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียน
เรียนจบบทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายได 
เปนตน 
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2) เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี
เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

3) เรียนรู เนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
หากเปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือ
หากเปนผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

4) สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ
ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน
ยอย ดังนี้ 

1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได
หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2) วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี
เหมาะสมของเนื้อหานั้นๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว 
มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท
ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึง
ในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

4) ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน
ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน
จากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของ
สัญลักษณตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียน
ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ
ลําดับข้ันตอน โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไร
จะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน
ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ 
เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ
คอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวย
ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป
สําหรับนักเรียน 
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ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน
กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 
หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง
รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 
Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือ
การใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆและเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการ
นําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผู ท่ีทําการประเมินคือผู ท่ีมี
ประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะ
ทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 
อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 
แลว โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง
และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

ประวิทย สิมมาทัน (2546, น.48) กลาววา ข้ันตอนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและ
ความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตรเพ่ือ
กําหนดรูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดง
ลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 

ข้ันท่ี 4 จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปน
หัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควร
สัมพันธกับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบ
หลัก เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2) กรอบฝกหัด 
เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก  (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือ
แกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก และ (4) กรอบสงทาย 
เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ใช ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 

ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง
คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 
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ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวย
สอนและตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไข 
กอนนําไปใชจริง 

ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ข้ันท่ี 11 ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 
โดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอน

การเตรียม (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียน
แผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบ
บทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
มีนักวิชาการกลาวถึงทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้ 
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) กลาววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร

ชวยสอนจําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง 
ไดแก ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ ซ่ึงการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ก็เพราะวาคอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการ
ดวยกัน แตขอไดเปรียบท่ีสําคัญท่ีคอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอ
ในลักษณะของสื่อหลายมิติ และความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี 

1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชุดา รัตนเพียร (2540, 
น. 7) ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541, น. 55) พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) กลาววา ทฤษฎีการ
เรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแก 

1) ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมี
ความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดย
นักจิตวิทยาในกลุมนี้มีความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรม
ภายนอก และเชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับ
ความสัมพันธระหวางสิ่งเรา และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง 
(Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรม
การตอบสนองจะเขมขนข้ึนหากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน 
(Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบ
โปรแกรมของสกินเนอรจะเปนบทเรียนในลักษณะเสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน 
จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตนจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวาง
การเรียนเนื้อหา แตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหนักเรียนตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ัง
มีแรงเสริมโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การให
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กลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน นักออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการและทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 

(1) การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียน
ตอบสนองตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนจึงควรใหความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคํา
ชมเชยในการตอบคําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม เปน
ตน 

(2) การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรู
เนื้อหาบทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมี
ความคงทนในการจําดีข้ึน 

(3) การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียน
ทันทีนักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือ
สนับสนุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยาก
ในชั้นเรียนปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียน
รายบุคคลได เชน การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอผลยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืนๆ 

2) ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ี
แตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล  
เชื่อวามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น 
ในการเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ ไดแก  
คราวเดอร (Crowder) โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) 
ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ีใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะ
อยางยิ่งการมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียน
แตละคนไมจําเปนตองเรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยู
กับ ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญา
นิยมไดนํามาใชเปนหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

(1) การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) 
เปนการเรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุน
ใหนักเรียนไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถ
เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

(2) ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and 
Recall) เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ี
ตอบสนองความแตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 

3) ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรู 
เปนทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสราง
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ภายในของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะ
เรียนรูอะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้น
ทฤษฎีนี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู 
ไมมีการเรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู 
และการรับรูจะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรู เดิม
นอกจากนั้น โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย 

ทฤษฎีโครงสรางความรู มีผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนใน
ลักษณะท่ีมีหลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ีสนับสนุนเรื่องการจัด
โครงสรางความรูการนําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษย
ในความพยายามท่ีจะเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

4) ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory)  
เปนทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน 
แตไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแต
ละองคความรูแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 
เชน คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอน
เนื่องจากมีความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 
เชน จิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม  
ในสาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวน 
ขององคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ีตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ี
สลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวย
เชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของ
โครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนได 

1.7.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) กลาววา การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึง
หลักจิตวิทยาการเรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับ
การออกแบบและพัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก 

1) ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception)  
การเรียนรูเกิดจากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตอง
อยางไรก็ตามหากมีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ี
ตองการก็ไมอาจเกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

2) การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใช
งานในภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆ 
ท่ีรับรูนั้นไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุม
ได โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด
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โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ
สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 

(1) ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปน
แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข, ข ไป ค, ค ไป 
ง ตามลําดับไปเรื่อยๆ 

(2) ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขา
เปนแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

(3) ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัด
โครงสรางขอมูลลักษณะนี้ เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive 
Flexibility) ซ่ึงเชื่อวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอย
แตกตางกันไปและทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรู
ท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู  อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล 
(Perception) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของ
ใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสรางความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

3) ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต 
ประจําวันไดนั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขา
กับประสบการณและความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้น
กลับคืนมาแลวยังรวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้น
ในสภาวะท่ีเหมาะสม 

4) ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) การมีปฏิสัมพันธใน
การเรียนเกิดจากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

5) แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี 
แรงจูงใจท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎี
แรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ี
ใชในบทเรียนควรท่ีจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจ
ภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกม
สนุกๆ หลังจากบทเรียน การสรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และ
จุลภาค (Micro level) กลาวคือ ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมาย
ของการเรียน รูปแบบการสอน ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการ
ออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ 
หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําให
เกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีได
ควบคุมบทเรียน 

6) การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุม
บทเรียน ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมี
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อยู 3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม 
(Learner Control) และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

7) การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีได
จากการเรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยใน
การถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความ
หลากหลายของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

8) ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมี
ความแตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมี
การเรียนรูไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถ
ทางการเรียนของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรู ท่ี มีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับ
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความ
เขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และ
ความแตกตางระหวางบุคคล 
 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
 
การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2540, น. 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก
ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง
มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอน
รายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

2.1.1 การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ  
ไมตองใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิด
เม่ือมีปญหาเกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษา
นอกระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงค
ดวยตนเอง 

2.1.2 การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม
สภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวย
ตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการ
จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความ
สนใจและความสะดวกของนักศึกษาเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียน
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เองตามธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม
สภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว 

2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 
ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 362-366) กลาววา วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ
และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใช 
ในการวิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ี
นักเรียนตองมาอยูรวมกับนักศึกษาคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียม
สื่อการเรียนไวลวงหนาแลว นักศึกษาจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง  
มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวใน
การเรียนการสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 
ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบประกอบดวย 

แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝก
ปฏิบัติ และเฉลย 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได  
5 ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลัง
เรียน 

ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ
หลังการประกอบกิจกรรม 

โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน
รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน
โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชุดการเรียน
หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา 

2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
ชัยยงค พรหมวงศ  (2540, น. 367-368) กลาววา กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ 
ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 
ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 
ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 
โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยศึกษารวบรวมวรรณกรรม

ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ  
(3) การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน (5) ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) เกณฑ
ประสิทธิภาพของบทเรียน 

3.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7-20) กลาววา การนําสื่อหรือ ชุดการสอนไปทดสอบ

ดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน (Try Out) และทดสอบ
ประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ีกําหนดใน 3 ประเด็น คือ 
การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียนและทําแบบ ประเมินสุดทาย
ไดดี และการทําใหผูเรียนมีความ พึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขกอนท่ีจะผลิต ออกมาเผยแพร
เปนจํานวนมาก 

3.2 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี
ความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช
ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชน การหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

3.2.1 เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน
จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหม
เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

3.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูให
นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไปใชครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยให
นักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

3.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและ
เปนการประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 
เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหา
สาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมา
เปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทํา
โดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ
พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 
E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ี
ผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของ
ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา  
โดยปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปน
ทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) การกําหนด
ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมี 
ความคลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) 

โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ 

3.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7-20) กลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการ
สอนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน
ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้ 
 

E1 = 
100

A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ΣX  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ จํานวนนักเรียน 

 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  คือ จํานวนนักเรียน 
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โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดย
ใชสูตร E1/E2 

3.5 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตาม

ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) 
3.5.1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง 
และต่ํา ระดับละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก 
ความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

3.5.2 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปน
การศึกษาถึงความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุม
เล็ก ความเขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสม
หรือไมผลเปนอยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวย
บทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไป
ปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 

3.5.3 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา
แบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 

โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน
ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 

3.6 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปนเกณฑ
ท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผล
เฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ ผลการ
สอนหลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 
Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูสอน
กําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior)  
โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ
คะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลังการเรียนของ
นักเรียนท้ังหมด 
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4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับ การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ผูวิจัยศึกษาในสาระประวัติศาสตร และรวบรวมวรรณกรรมครอบคลุม  
(1) มาตรฐานการเรียนรู (2) คําอธิบายรายวิชา (3) ตัวชี้วัด 

4.1 มาตรฐานการเรียนรู 
มาตาฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร 

สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ 
มาตรฐาน ส. 4.2 เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตขนถึงปจจุบันในดาน

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่องตระหนักถึงความสําคัญและสามารถ
วิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

มาตรฐาน ส.4.3 เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความ
รัก ความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 

4.2 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษา วิเคราะห อธิบาย ความเปนมาของทองถ่ินโดยใชหลักฐานและขอมูลจาก

แหลงตางๆ เพ่ือใชตอบคําถามทางประวัติศาสตร ความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริง
เก่ียวกับเรื่องราวในทองถ่ิน อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทยและเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต อิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทยปจจุบัน พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา และ
ธนบุรี ปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและการปกครองของอาณาจักรอยุธยา ประวัติ
และผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจ ภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญในสมัย
อยุธยาและธนบุรี ท่ีนาภาคภูมิใจ และควรคาแกการอนุรักษ  

โดยใชกระบวนการสืบคนขอมูล วิธีการทางประวัติศาสตร กระบวนการคิด 
กระบวนการกลุม กระบวนการทางสังคม 

เพ่ือใหเกิดความรู ความเขาใจ สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะห
เหตุการณตางๆ อยางเปนระบบตระหนักถึงความสําคัญของเหตุการณตางๆ มีความรัก ความ
ภาคภูมิใจ และธํารงความเปนไทย สามารถดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก  
(โรงเรียนอนุบาลชุมพร, 2559) 

4.3 ตัวช้ีวัด 
4.3.1 ส.4.1 ป.5/1  สืบคนความเปนมาของทองถ่ิน โดยใชหลักฐานท่ีหลากหลาย 
4.3.2 ส.4.1 ป.5/2 รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ เพ่ือตอบคําถามทางประวัติศาสตร

อยางมีเหตุผล 
4.3.3 ส.4.1 ป.5/3 อธิบายความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริงเก่ียวกับ

เรื่องราวในทองถ่ิน 
4.3.4 ส.4.2 ป.5/1 อธิบายอิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทยและ

เอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยสังเขป 
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4.3.5 ส.4.2 ป.5/2 อภิปรายอิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทยปจจุบัน
โดยสังเขป 

4.3.6 ส.4.3 ป.5/1 อธิบายพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาและธนบุรีโดยสังเขป 
4.3.7 ส.4.3 ป.5/2 อธิบายปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและ 

การปกครองของอาณาจักรอยุธยา 
4.3.8 ส.4.3 ป.5/3 บอกประวัติและผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ี

นาภาคภูมิใจ 
4.3.9 ส.4.3 ป.5/4 อธิบายภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี ท่ีนา

ภาคภูมิใจ และควรคาแกการอนุรักษไว 
โดยสรุป สาระประวัติศาสตร เปนสาระหลักสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม จัดการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนมีความรู
ความเขาใจ สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบตระหนัก
ถึงความสําคัญของเหตุการณตางๆ มีความรัก ความภาคภูมิใจ และธํารงความเปนไทย สามารถ
ดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
 

5.  โรงเรียนอนุบาลชุมพร 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับโรงเรียนอนุบาลชุมพร ผูวิจัยรวบรวมวรรณกรรม

ครอบคลุม (1) ประวัติโรงเรียนโดยยอ (2) ปรัชญาของโรงเรียน (3) สีประจําโรงเรียน (4) วิสัยทัศน  
(5) พันธกิจ (6) เปาหมาย 

5.1 ประวัติโรงเรียนโดยยอ 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร (โรงเรียนอนุบาลชุมพร, 2561) เริ่มเปดสอนในระดับชั้น

อนุบาลปท่ี 1 และชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 6 หองเรียน เม่ือวันท่ี 17 เดือนพฤษภาคม 
พุทธศักราช 2510 สั ง กัดแผนกการศึกษาอนุบาล กองการศึกษาพิเศษ กรมสามัญศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ ปจจุบันเปดสอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1 – ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เม่ือวันท่ี 
1 ตุลาคม พุทธศักราช 2523 โอนจากกองการศึกษาพิเศษ กรมสามัญศึกษา มาสังกัดในสํานักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ เม่ือเดือนสิงหาคม 2543 คณะกรรมการการประถมศึกษา 
จังหวัดชุมพร (กปจ. ชุมพร) มีมติใหรวมโรงเรียนวัดสามแกวเขากับโรงเรียนอนุบาลชุมพร โดยใชชื่อ
ยอวา  โรงเรียนอนุบาลชุมพร (วัดสามแกว) 

ปการศึกษา 2544 ไดยายนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1 – 2 เขามาใชอาคารเดิม
ของโรงเรียนวัดสามแกว ซ่ึงมีเนื้อท่ี 16 ไร เศษ มีอาคารเรียน 017 จํานวน 2 หลัง อาคาร
เอนกประสงคจํานวน 1 หลัง มีหองสวม 5 หลัง โรงอาหารชั่วคราว 1 หลัง บานพักครู 3 หลัง 

ปการศึกษา 2561 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ระดับปฐมวัย มีนักเรียนระดับชั้นอนุบาล
ปท่ี 2 – 3 จํานวน 14 หองเรียน นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 2 จํานวน 193 คน นักเรียนชั้นอนุบาล
ปท่ี 3  จํานวน 268 คน รวมเปน 461 คน มีขาราชการครู 17 คน ครูอัตราจาง 5 คน ลูกจางประจํา  
1 คน ลูกจางชั่วคราว 9 คนและมีครูตางชาติ 3 คน 



33 

สวนโรงเรียนอนุบาลชุมพร ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 6 มีอาคารเรียน 5 หลัง มี
เนื้อท่ี 4 ไร 34 ตารางวา มีหองเรียน 42 หองเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 1,740 คน มีขาราชการครู 62 
คน ครูอัตราจาง 11 คน ลูกจางประจํา 2 คน ลูกจางชั่วคราว 22 คน และครูตางชาติ 9 คน 

ปจจุบัน โรงเรี ยนอนุบาลชุมพร เปด ทําการสอน ตั้ งแตชั้ นอนุบาล 2 ถึ ง 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รวม 56 หองเรียน จํานวนนักเรียน 2,201 คน โดยมีนายศักดิ์สิทธิ์ แรทอง  
เปนผูอํานวยการโรงเรียน 

5.2 ปรัชญาของโรงเรียน 
 ความรูดี มีจรรยา พลานามัยสมบูรณ 
5.3 สีประจําโรงเรียน 
 ฟา-ขาว 
5.4 วิสัยทัศน 

ยกระดับมาตรฐานคุณภาพผูเรียนโดยความรวมมือจากสังคม การมีสวนรวมของ
สังคม ชุมชน เครือขายผูปกครองดําเนินงานตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสูมาตรฐานสากล 
ภายในป 2561 

5.5 พันธกิจ 
5.5.1 จัดการศึกษาใหตรงตามศักยภาพของผูเรียน ใหมีคุณภาพตรงตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐานการศึกษาชาติ และมาตรฐานสากลเพ่ือกาวสูประชาคมอาเซียน 
5.5.2 พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม โดยเนนคุณธรรมนําวิชาการ 
5.5.3 ปลูกฝงวิถีชีวิตประชาธิปไตย ใหพ่ึงพาตนเองไดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 
5.5.4 พัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการบริหารจัดการและการเรียนการสอนใหมี

ความพรอมเขาสูประชาคมอาเซียน 
5.5.5 สงเสริมการมีสวนรวมในการจัดการศึกษาของผูปกครอง ภาคเอกชน และ

ทองถ่ินตามบทบาทหนาท่ีของการกระจายอํานาจ และความเปนนิติบุคคล 
5.6 เปาหมาย 

5.6.1 ผูเรียนไดรับการศึกษาตรงตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐาน
การศึกษาชาติ มาตรฐานสากล มีความพรอมในการกาวสูประชาคมอาเซียน 

5.6.2 ผูเรียนใชคุณธรรมในการดํารงชีวิตตามวิถีประชาธิปไตย โดยยึดหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

5.6.3 ผูเรียนทุกคนสามารถใชระบบ IT ในการพัฒนาการเรียนรูไดดวยคนเองตาม
ศักยภาพ 

5.6.4 ครูและบุคลากรทางการศึกษาทุกคนจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาและจัดการ
เรียนการสอน โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ มีความหลากหลายและตรงตามศักยภาพของผูเรียน 

5.6.5 สถานศึกษาใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการบริหารจัดการให
มีประสิทธิภาพตอบสนองความเปนมาตรฐานสากล และพรอมในการกาวสูประชาคมอาเซียน 
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โดยสรุป โรงเรียนอนุบาลชุมพร เปดสอนตั้งแตระดับอนุบาลปท่ี 1 – ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีวิสัยทัศน 
พันธกิจ เปาหมายในการพัฒนานักเรียนอยางเต็มศักยภาพใหตรงตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
มาตรฐานชาติ และมาตรฐานสากล ท้ังดานความรูควบคูคุณธรรมรวมท้ังความสามารถในการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศสูการพัฒนาอยางยั่งยืนพรอมกาวสูประชาคมอาเซียน 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม  
(1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) การเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม 

6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม มีจํานวน 5 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2550-2555 ดังนี้ 
ชูชีพ  สีนอเนตร (2550) วิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเรื่อง ประวัติ

และความสําคัญของพระพุทธศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมตัวอยางท่ีใชคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 25 คน เครื่องมือ 
ท่ีใช ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร 8 หนวย ทําการสอนหนวยละ 1 ชั่วโมง แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 
83.51/81.70 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 

ธมณ  ไชยศรี (2552) จัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่องการนับศักราชและแบงยุคสมัยทางประวัติศาสตรไทยและสากล ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
3 จํานวน 45 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 81.56/84.01 ผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน รอยละ 86 

ณฐพล  ทองสอน (2552) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง ประวัติศาสตรไทยสมัยสุโขทัย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัด
เชียงใหม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 44 คน เครื่องมือท่ีใชใน
การวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบวัดผมสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมิน
คุณภาพของบทเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องประวัติศาสตรไทย สมัยอยุธยา มีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว คือ 86.59/91.66 
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ธีรวัฒน  โคตรศักดี (2554) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง โบราณสถานโบราณวัตถุกูสัตรัตน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 16 คน เครื่องมือท่ีใชไดแก บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนและแบบประเมินความพึงพอใจ 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 
86.25/85.42 

ณัฐนภัส  ยอดศรี (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน
อินเทอรเน็ต ดวยเทคนิคการเรียนรูรวมมือแบบ STAD เรื่อง อาณาจักรอยุธยาและอาณาจักรธนบุรี 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 25 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก แบบประเมินประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและ 
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนอินเทอรเน็ต ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนบนอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.80 และมีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนกลุมสระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนกลุมสระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม มีจํานวน 6 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2549-2559 คือ 

กุสุมาลย  ตรีเนตร  (2549) วิจัยเรื่อง  การพัฒนาผลการเรียนรูเรื่อง ประวัติศาสตร
สมัยกรุงศรีอยุธยา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 ดวยวิธีสอนแบบรวมมือกันเรียนรูรวมกับ 
การใชแผนผังมโนทัศน มีวัตถุประสงคเพ่ือ พัฒนาและหาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู 
เปรียบเทียบผลการเรียนรู เรื่องประวัติศาสตรสมัยกรุงศรีอยุธยา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
กอนและหลังเรียน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 48 คน 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย แผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีสอนแบบรวมมือกันเรียนรูรวมกับการใชแผนผัง
มโนทัศน แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู ประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสอบถามความคิดเห็น 
ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรู เรื่องประวัติศาสตรสมัยกรุงศรีอยุธยา ดวยวิธีการสอนแบบ
รวมมือกันเรียนรูรวมกับการใชแผนผังมโนทัศน มีคาประสิทธิภาพเทากับ 81.02/84.17 ผลการเรียนรู
ประวัติศาสตรสมัยกรุงศรีอยุธยา ดวยวิธีการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูรวมกับการใชแผนผังมโนทัศน 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 

ซอนกลน  เพียรกสิกรรม (2550) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนวิชา
ประวัติศาสตรไทย เรื่องอาณาจักรสุโขทัย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีวัตถุประสงคเพ่ือ 
1) พัฒนาชุดการสอนวิชาประวัติศาสตรไทย เรื่องอาณาจักรสุโขทัย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 4 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
เรียนและหลังเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียน วิชาประวัติศาสตรไทย 4) ศึกษาความคงทน 
ในการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน กลุมตัวอยางท่ีใช เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 4 จํานวน 17 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก ชุดการสอนวิชาประวัติศาสตรไทย แบบทดสอบ
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วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.30/81.00 
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ชุดการสอนมีคาดัชนีประสิทธิผล 0.60 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ประวัติศาสตรไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และมีความคงทน
ในการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

ฐิตารีย  ไชยวงศ (2554) วิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู แหลงเรียนรู 
ทางประวัติศาสตร: วัดหลวง จังหวัดแพร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีวัตถุประสงค 
เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่องแหลงเรียนรูทางประวัติศาสตร: วัดหลวง จังหวัดแพร 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยกลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและแบบวัดเจตคติของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีการ 
ทางประวัติศาสตร มีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนหลังจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

ณัฐิยา ศิริสวัสดิ์ (2554) วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู เรื่อง ประวัติศาสตรไทย
สมัยธนบุรีและรัตนโกสินทร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ 4MAT และแบบสืบเสาะหาความรู โดยกลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
จํานวน 60 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบ 4MAT และแผนการ
จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูจํานวนรูปแบบละ 7 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
4MAT และกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเรื่อง ประวัติศาสตรไทยสมัยธนบุรีและ
รัตนโกสินทรชั้นประถมศึกษาปท่ี6 มีประสิทธิภาพเทากับ 87.87/ 85.83 และ 85.67/82.67 และ
นักเรียนท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4MAT และนักเรียนท่ีเรียนโดยแบบสืบเสาะหาความรู
มีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณและมีเจตคติตอการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

อรษา จันทรสิงห (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  
สาระท่ี 4ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาป ท่ี 3 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 4 โดย 
กลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นระถมศึกษาปท่ี 3 จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  
ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แผนการจัดการเรียนรูและแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียน ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  
มีประสิทธิภาพ 85.07/84.78 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการสอนโดยใชชุด
การสอน แบบศูนยการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ปภาวดี จอมทรักษ (2559) วิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ประวัติศาสตรทองถ่ินนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคการคิด 
แบบหมวก 6 ใบ และแผนผังความคิด โดยกลุมตัวอยางท่ีใชคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา การจัดการเรียนรูวิชาประวัติศาสตรทองถ่ิน นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โดยใชเทคนิคการคิดแบบหมวก 6 ใบและแผนผังความคิด มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 
87.71/82.07 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีการวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน สาระประวัติศาสตร ในระดับมัธยมศึกษา และระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 และมีการวิจัย
เก่ียวกับเรื่องอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของกับสาระประวัติศาสตร แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง 
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ดังนั้น ผูวิจัยจึงมี
แนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ข้ึน 
โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนา
นักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนในสาระประวัติศาสตร 
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บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 
 
การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนา
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) การกําหนด
ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล และ  
(4) วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2561

โรงเรียนอนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 จํานวนนักเรียน 294 คน 
1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของโรงเรียน

อนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 จํานวน 
43 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุมโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม มีข้ันตอนดังนี้ 

1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จากจํานวน 7 หอง คือ 5/1 5/2 
5/3 5/4 5/5 5/6 และ 5/7 โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5/4 จํานวน 43 คน 

1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5
จํานวน 43 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในกลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระประวัติศาสตร ปการศึกษา 2560 มีเกณฑ 
ในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 
จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมี
ผลการเรียนดีจํานวน 15 คน ปานกลางจํานวน 17 คน และออนจํานวน 11 คน 

1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว
จํานวน 3 คน 

1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม
จํานวน 6 คน 
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1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 34 คน ท่ีมีผล 
การเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 12 คน ปานกลาง จํานวน 14 คน และออน 
จํานวน 8 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ 

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาละวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
(2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ 
อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารตํารา เก่ียวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การเรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 
ตารางท่ี 3.1 หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

หัวเร่ืองที่ศึกษา แหลงที่ศึกษา 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) 

สุรางค โควตระกูล (2541, น. 358) 
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 242) 
บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) 
สมรัก ปริยะวาท ี(2544) 
สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) 
ฟอรเซียร (Forcier, 1996, p. 9) 

1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) 
1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12) 

บุญเก้ือ ควรหาเวช( 2543: 68-69) 
1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง 
และวิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-18) 
ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) 
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเร่ืองที่ศึกษา แหลงที่ศึกษา 
1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กิดานันท มลิทอง (2543, ม.ป.น.)  

พรเทพ เมืองแมน (2544, ม.ป.น.)  
ทักษิณา สวนานนท (2530, ม.ป.น.) 

1.6 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) 
อเลสซี ่และโทรลปิ (Alessi and Trollip ) 
ประวิทย สิมมาทนั (2546) 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) 
วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 7) 
ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541, น. 55) 
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล  
2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 356) 
2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 362 – 366) 
2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 367– 368) 
3. การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.1 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 

3.2 การกําหนดเกณฑประสิทธภิาพ ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 
3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธภิาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 

3.4 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 

3.5 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 
4. การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น 
4.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 

วุฒิชัย  มลูศิลป (2553, น. 2-14) 
เอกรินทร  สี่มหาศาล (2551, น. 1-17) 

4.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษา
คนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

วุฒิชัย  มลูศิลป (2553, น. 2-14) 
เอกรินทร  สี่มหาศาล (2551, น. 1-17) 

4.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

วุฒิชัย  มลูศิลป (2553, น. 2-14) 
เอกรินทร  สี่มหาศาล (2551, น. 1-17) 
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ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

1.1.1 หลังจากศึกษาเรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
แลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย และความสําคัญของทองถ่ินไดถูกตอง 

1.1.2 หลังจากศึกษาเรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
แลว นักเรียนสามารถจําแนกหลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีใชในการศึกษาทองถ่ินไดถูกตอง 

1.1.3 หลังจากศึกษาเรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
แลว นักเรียนสามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตร ในการสืบคนความเปนมาของทองถ่ินไดถูกตอง 

1.2 เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามา
จัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาสาระประวัติศาสตร ออกเปน 7 หนวย 
ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา สาระประวัติศาสตร 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 
1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น พุทธิพิสัย 
2 ความจริงและขอเท็จจริง พุทธิพิสัย 
3 อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีน พุทธิพิสัย 
4 อิทธิพลของอารยธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทย พุทธิพิสัย 
5 อยุธยาเมืองเกา พุทธิพิสัยและจิตพิสัย 
6 พัฒนาการสมัยธนบุร ี พุทธิพิสัยและจิตพิสัย 
7 ภูมิปญญาไทย พุทธิพิสัย 

 
ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

มาจัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
1.3 เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 1 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
ตอนท่ี 1.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายของการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.2 ความสําคัญของการศึกษาคนควาประวัติศาสตร

ทองถ่ิน 
ตอนท่ี 1.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน 
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เรื่องท่ี 1.2.1 ความหมายหลักฐานทางประวัติศาสตร 
เรื่องท่ี 1.2.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามลายลักษณอักษร 
เรื่องท่ี 1.2.4 หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร 
ตอนท่ี 1.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.3.1 การตั้งประเด็นสืบคน 
เรื่องท่ี 1.3.2 รวบรวมหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.3 การตรวจสอบหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.4 การตีความขอมูล 
เรื่องท่ี 1.3.5 การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถ่ิน 

1.4 สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ
ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน
ยอย ดังนี้ 

2.1 ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปน
ความคิดท่ีซับซอนเกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค 

2.2 วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง
ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม  
หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 
2.3.1 กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive) 
2.3.2 กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูล
เก่ียวกับครูผูสอน 

2.3.3 ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา
องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิต
บทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ีแสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ เม่ือทํา
การคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝก
ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน และ (3) สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม  
เปนสวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังภาพ 
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ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

2.4 ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหอาจารยท่ีปรึกษาประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมา
ปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 
 
  

สวนเนื้อหา 

สวนปุมคําส่ัง 

สวนหัวหนาตาง 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ิมตน 

ลงชื่อเขาเรียน 

ตอนที่ 1.1 
การสืบคนความเปนมา

ของทองถ่ิน 

ตอนที่ 1.2 
หลักฐานทางประวัติศาสตร 

ในการศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ตอนที่ 1.3 
ข้ันตอนการศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

กิจกรรมที่ 1 
กิจกรรมที่ 2 

กิจกรรมที่ 3 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนาํวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอนเรียน 
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ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ
เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ
หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ เสียงบรรยาย และภาพ 

ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปนกระบวนการ
เปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูวิจัยไดใชโปรแกรม Construct 2 
ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพราะโปรแกรมดังกลาว มีรูปแบบเปนกราฟก ทําให
ผูพัฒนาเพียงแคคลิกลาก และวางคําสั่งของโปรแกรม (Command object) ตามลําดับของตรรกะท่ี
ไดออกแบบไว สามารถทํางานตามคําสั่งท่ีไดกําหนดไว ทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
ผูวิจัยผลิตเอกสารประกอบบทเรียน แบงออกเปน 3 ประเภท คือ (1) คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (2) คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) แบบบันทึกกิจกรรม 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน ผูวิจัยไดนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูเชี่ยวชาญได
ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดี และใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาประเมิน
ความถูกตองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช ผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของเนื้อหาสําหรับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดีมาก (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 
128-131) 

2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูวิจัยสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียน
มีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทาง 
ในการออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม 
(Bloom, 1956) ท่ีไดรับการปรับปรุงโดยแอนเดอรสัน และคราธโวล (Anderson and Knathwohl, 
2001) มี 6 ข้ัน ไดแก (1) ความจํา (2) ความเขาใจ (3) การประยุกตใช (4) การวิเคราะห  
(5) การประเมิน และ (6) ความคิดสรางสรรค โดยการวิจัยครั้งนี้มีขอสอบจําแนกเปน 4 ข้ัน ไดแก  
(1) ความจํา (2) ความเขาใจ (3) การปะยุกตใช และ (4) การวิเคราะห 
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ตารางท่ี 3.3 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เมิ

น 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

1 4 1 4 - - 10 

 
2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ
แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูเช่ียวชาญ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ
สรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผลตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและ
ความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของ
แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 

2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี
ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ
นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 41 คน ท่ีเคยเรียนในสาระประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ินมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมา
วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ 
จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและ
คาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 
.20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคา
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ความยากงายและอํานาจจําแนก (รายละเอียดคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ันอยูใน
ภาคผนวก ง) 
 
ตารางท่ี 3.4 คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 1 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
กอนเรียน 0.29 – 0.71 0.20 - 0.63 
หลังเรียน 0.41 – 0.73 0.20 - 0.41 

 
จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ
เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.5 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 1 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.66 0.61 

 
2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช
ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร
สรางสรรค เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา  
5 ระดับ จํานวน 19 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานการนําเสนอเนื้อหา และความรูท่ีไดรับ 

1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง
สวนประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา วีดิทัศนประกอบ
บทเรียน และปุมเชื่อมโยง 

2) ดานความรู ท่ี ได รับ  ไดแก  แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน 
แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการ
เรียนรูดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความตองการในการ
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 
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2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใช เปนแบบสอบถาม  มี  2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ
ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 19 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

2.3.5 ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูเชี่ยวชาญ
ดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูเชี่ยวชาญเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ 
แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น
ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี
ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ
ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ 
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 

ในการวิจัย เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ปการศึกษา 2561 ท่ีเปนกลุมตัวอยางจํานวน 43 คน  
(1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองเรียน

อิเล็กทรอนิกส (e-Classroom) ของโรงเรียนอนุบาลชุมพร ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด  
50 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 
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1024x768 Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไว
สําหรับทุกเครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ 
 

 
                        

          
          
          
          
          
          
          
          

 
 

ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการหองเรียนอิเล็กทรอนิกส โรงเรียนอนุบาลชุมพร 
 
3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ 
 ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม 

และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ระหวางภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2561 

3.3 ข้ันตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.3.1 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมของ

นักเรียน โดยการแนะนํา การฝกทักษะการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร 
3.3.2 ข้ันตอนกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูวิจัยไดดําเนินการ 
ในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

1) กอนดําเนินการทดลองใช ผูวิจัยไดแจกคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแกนักเรียนทุกคน 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและมีการทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

ครู 

จอภาพ โทรทัศน โทรทัศน 
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วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนและแจกคูมือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหแกนักเรียน 

3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

3.3.4 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยเก็บ
รวมรวมขอมูลโดยการแจกและรับแบบสอบถามคืนดวยตนเอง 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 
สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136-137) 
 

 
 

เม่ือกําหนดให 
E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนน 
  ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

∑X  คือ ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
  ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
N  คือ จํานวนนักเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 
และ 

 

 
 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
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=
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เม่ือกําหนดให 
E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 
  ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

∑F  คือ ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
N  คือ จํานวนนักเรียน 
B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 
and David Wechsler อางถึงในGlass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987, pp. 217-220,  
240-242) 

 

t   =  
( )
1n

DDn

D
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−
∑ ∑
∑

 -
                  , เม่ือ df = n-1 

 

เม่ือกําหนดให t คือ คานัยสําคัญ 
 n คือ จํานวนนักเรียน 
 D คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james 
V., 1986, pp. 181-182) 

4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

เม่ือกําหนดให X  คือ คะแนนเฉลี่ย 
 ∑X  คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 F คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
 N คือ จํานวนกลุมตัวอยาง 
 

การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 
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คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง เห็นดวยนอย 
คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 
Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 

 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2
X  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

 ∑X  คือ คะแนนดิบ 

 n  คือ จํานวนกลุมตัวอยาง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1  
การวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3  
ความคิดเห็นของนักเรียน 
 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพ 
 

การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มี 3 ข้ันตอน คือ  
การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ
แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร จํานวน  
3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปลานกลาง 1 คน และออน 1 คน 
รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการศึกษาคนควา 
 ประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 75.00 73.33 75.00/73.33 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน มีประสิทธิภาพ 75.00/73.33 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน
ภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.2 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. เม่ือสิ้นสุดการนําเสนอเนื้อหาในแตละตอน
แลว ไมมีคําชี้แจงวาจบเนื้อหา ทําใหนักเรียน
ไมเขาใจวาตองทําอยางไรตอไป 

1. เม่ือสิ้นสุดเนื้อหาในแตละตอน เพ่ิมคําชี้แจงวา
นักเรียนควรไปท่ีรายการใดตอไป สรางปุมลัดให
นักเรียนไปทําหนากิจกรรมได 

2. มีเสียงดนตรีดังตลอดเวลาขณะท่ีมีเสียง
บรรยายเนื้อหา ทําใหนักเรียนฟงคําบรรยาย
ไมชัดเจน 

2. สรางปุมเปดปดเสียงดนตรี และเสียงบรรยาย 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถควบคุมรูปแบบการเรียนได
ดวยตนเอง 

3. ตัวชี้เมาสมีขนาดใหญเกิดไปบางครั้งกดสั่ง
การไมได 

3. ใชเมาสมาตรฐานของระบบปฏิบัติการ 

4. เนื้อหาบางสวนมีเยอะและเรียนเนื้อหา
ติดตอกันทําใหนาเบื่อ 

4. แบงเนื้อหาออกเปนตอน ๆ แลวค่ันดวย
กิจกรรมกอนจะเรียนเนื้อหาตอนตอไป 

5. ขอสอบกอนเรียนและหลังเรียนสลับขอทํา
ใหผูเรียนสับสน 

5. นําเลขหนาขอออกลดความสับสนของผูเรียน
และใชการสุมขอสอบเชนเดิม 

 
1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร จํานวน  
6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปลานกลาง 2 คน และออน 2 คน 
รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน 
 คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 81.02 81.67 81.02/81.67 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
มีประสิทธิภาพ คือ 81.02/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน
ภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. เสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนทําใหรบกวนสมาธิของนักเรียน 

1. ตัดเสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบ 
กอนเรียนและหลังเรียนออก 

 
1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร 
จํานวน 34 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 12 คน ปานกลาง
จํานวน 14 คน และออนจํานวน 8 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 34 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน 
 คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 34) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 81.86 81.76 81.86/81.76 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 81.86/81.76 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
 

ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน จากการทดสอบในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน (n = 34) 
 

หนวยท่ี 1 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t - test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 3.41 1.34 8.17 .69 19.63 

P<.05, df = n-1 = 33, t = 1.692* 
 

จากตารางท่ี 4.6 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 34 คน มีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียน 
 

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน  
ในการทดสอบภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (n=34) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
1 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
 1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 
4.56 .60 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.79 .40 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.62 .69 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
 1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 4.59 .69 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 4.68 .47 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.7 ปุมตางๆ วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมี

ปริมาณท่ีเหมาะสม 
4.68 .47 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 1.9 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ 
มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 

4.21 1.02 เห็นดวยมาก 

2 ดานความรูท่ีไดรับ    
 2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได

ตรวจสอบความรูเดิม 
4.56 .50 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความ
พรอมกอนเรียน 

4.88 .32 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน
ความรูเดิม 

4.24 1.00 เห็นดวยมาก 

 2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ
ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.41 .84 เห็นดวยมาก 

 2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจน
เขาใจงาย ชวยใหเรียนซํ้าไดตามท่ีสนใจ 

4.12 1.13 เห็นดวยมาก 

 2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.56 .50 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 4.53 .65 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย

ตนเองมากข้ึน 
4.74 .44 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.58 .68 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.58, S.D. = .68) 
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เม่ือพิจารณาเปนรายขอดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 9 ขอ พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 8 ขอคําถาม 
โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย ( X = 4.79, S.D. = .40) 
รองลงมาคือ เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม ปุมตาง ๆ วางในตําแหนงท่ีเหมาะสมนักเรียนสะดวก 
ในการใชงานปุมตางๆ ( X = 4.71, S.D. = .46) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย ( X = 4.21, S.D. = 1.02) 

ดานความรูท่ีไดรับ พิจารณารายขอท้ัง 10 ขอ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 7 ขอคําถาม โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ 
แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน ( X = 4.88, S.D. = .32) รองลงมา 
คือ  นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน ( X = 4.74, S.D. = .44) และขอท่ีมี
คาเฉลี่ยต่ําสุดคือ เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย ชวยใหเรียนซํ้าไดตามท่ี
สนใจ ( X = 4.12, S.D. = 1.13) 



59 

บทท่ี 5 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร มีชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีรายละเอียดดังนี้ 

ตอนท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. รายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน 
5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
2. บทบาทของนักเรียน 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 3 แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
1. แบบทดสอบกอนเรียน 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

ตอนท่ี 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. แนะนําการเรียน 
3. แบบทดสอบกอนเรียน 
4. บทเรียน 
5. กิจกรรมระหวางเรียน 
6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ตอนท่ี 1 
คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

 
 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร จังหวัดชุมพร 

ผลิตโดย นายศรายุทธ  อัจกลับ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
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คํานํา 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม  เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึนเพ่ือ
ใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน เปนสื่อประกอบการสอน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 
 ศรายุทธ  อัจกลับ 
 ผูผลิต 
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1. รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประกอบดวยสาระยอย 5 สาระ 
ไดแก (1) ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม (2) หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม  
(3) เศรษฐศาสตร (4) ประวัติศาสตร และ (5) ภูมิศาสตร ซ่ึงในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนครั้งนี้ ใชเนื้อหาจากสาระประวัติศาสตร ดังนี้ 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษา วิเคราะห อธิบาย ความเปนมาของทองถ่ินโดยใชหลักฐานและขอมูลจากแหลง

ตางๆ เพ่ือใชตอบคําถามทางประวัติศาสตร ความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริงเก่ียวกับ
เรื่องราวในทองถ่ิน อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทยและเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
อิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทยปจจุบัน พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา และธนบุรี 
ปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและการปกครองของอาณาจักรอยุธยา ประวัติและ
ผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจ ภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญในสมัยอยุธยา
และธนบุรี ท่ีนาภาคภูมิใจ และควรคาแกการอนุรักษ 

โดยใชกระบวนการสืบคนขอมูล วิธีการทางประวัติศาสตร กระบวนการคิด กระบวนการ
กลุม กระบวนการทางสังคม 

เพ่ือใหเกิดความรู ความเขาใจ สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะห
เหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ ตระหนักถึงความสําคัญของเหตุการณตางๆ มีความรัก ความภาคภูมิใจ 
และธํารงความเปนไทย สามารถดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

1.2 มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร 

สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ 
1. สืบคนความเปนมาของทองถ่ินโดยใชหลักฐานท่ีหลากหลาย 
2. รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ เพ่ือตอบคําถามทางประวัติศาสตรอยางมีเหตุผล 
3. อธิบายความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริงเก่ียวกับเรื่องราวในทองถ่ิน 
มาตรฐาน ส 4.2 เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบัน ในดาน

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง ตระหนักถึงความสําคัญ และสามารถ
วิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

1. อธิบายอิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทย และเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
โดยสังเขป 

2. อภิปรายอิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติตอสังคมไทยปจจุบัน โดยสังเขป 
มาตรฐาน ส 4.3 เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความรัก  

ความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 
1. อธิบายพัฒนา การของอาณาจักรอยุธยาและธนบุรีโดยสังเขป 
2. อธิบายปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและการปกครองของ

อาณาจักรอยุธยา 
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3. บอกประวัติและผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจ 
4. อธิบายภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจและควรคาแกการ

อนุรักษไว 
1.3 หนวยการเรียนรู 

 
ลําดั
บที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการ
เรียนรู / ตัวชี้วัด 

สาระสําคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง)  
1 การศึกษาคนควา

ประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

ส 4.1 ป.5/1 
 ป.5/2 

การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ินควร
คนควาและรวบรวมหลักฐานขอมูลตางๆ
ใหหลากหลายและครบถวนมากที่สุด 
เพื่อใหตอบคําถามทางประวัติศาสตรได
อยางมีเหตุผล 

4 

2 ความจริงและ
ขอเท็จจริง 

ส 4.1 ป.5/3 ความจริงและขอเท็จจริงวิเคราะหไดจาก
แหลงขอมูลและหลักฐานทางระวัติ
ศาสตร 

5 

3 อิทธิพลของอารย
ธรรมอินเดียและ
จีน 

ส 4.2 ป.5/1 อารยธรรมของอินเดียและจีนมีอิทธิพล
ตอสังคมไทยและภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต 

7 

4 อิทธิพลของ
วัฒนธรรมตางชาติ
ที่มีตอสังคมไทย 

ส 4.2 ป.5/2 วัฒนธรรมตางชาติมีอิทธิพลตอวิถีการ
ดําเนินชีวิตของคนในสังคมไทยยุค
ปจจุบนั 

4 

5 อยุธยาเมืองเกา ส 4.3 ป.5/1 
 ป.5/2 
 ป.5/3 

อยุธยาเปนอาณาจักรที่มีความมัน่คง
และเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจ และการ
ปกครอง เนื่องจากมีปจจัยที่เหมาะสม 
นอกจากนั้นบรรพบุรุษไทยในสมัย
อยุธยามีประวัติและผลงานทีส่รางความ
ภาคภูมิใจแกคนรุนหลัง 

10 

6 พัฒนาการสมัย
ธนบุรี 

ส 4.3 ป.5/1 
 ป.5/3 

อาณาจักรธนบุรี เปนยุคแหงการกอบกู
เอกราช และบูรณะฟนฟูบานเมอืงใน
ทุกๆ ดาน โดยมีพระมหากษัตริยทรง
เปนผูนาํสาํคัญในการพฒันาและสราง
ความมั่นคงแกบานเมือง 

4 

7 ภูมิปญญาไทย ส 4.3 ป.5/4 บรรพบุรุษของไทยสมยัอยุธยาและ
ธนบุรี ไดสรางสรรคภูมิปญญาอันเปน
ประโยชน เปนที่นาภาคภูมิใจและควร
คาแกการอนุรักษไว 

6 
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 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 

2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ 

(1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน คนละ  

1 ชุด 
3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบบันทึกกิจกรรม

สําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 
4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่อง

เกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบ
บันทึกกิจกรรมแกนักเรียน 

2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
(1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบบันทึกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม 

(2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้นทํา
กิจกรรมจนครบทุกหัวเรื่อง 

(3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบบันทึกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 30 นาที 

2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) เก็บแบบฝกกิจกรรมของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ความกาวหนาของนักเรียน 
2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 
 
                        

          

          

          

          

          

          

          

          
 

 
 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 

4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง 
2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 
3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 
1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 
2) ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง 
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ประกอบดวยรายการ
หลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวาง
เรียน (5) ทดสอบหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ครู 

จอภาพ โทรทัศน โทรทัศน 
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5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน อธิบายการใชงานปุมตาง ๆ ในบทเรียน รวมท้ังปุมการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 
ตอนท่ี 1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
ตอนท่ี 2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
ตอนท่ี 3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียน

ของแตละตอน 
5.4 กิจกรรมระหวางเรียน แบงกิจกรรมการเรียนรูออกเปน 3 เรื่องยอยเชนเดียวกับเนื้อหา 

โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบบันทึกกิจกรรม 
5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน  10 ขอ เม่ือ
นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบบันทึกกิจกรรมใหครบ
ทุกตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 
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ตอนที่ 2 
คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

 
 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร จังหวัดชุมพร 

ผลิตโดย นายศรายุทธ  อัจกลับ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
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คํานํา 
 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึน
เพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวย 
การเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

ศรายุทธ  อัจกลับ 
ผูผลิต 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 

ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบบันทึกกิจกรรม 
 

2. บทบาทของนักเรียน 
  

ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 
2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 
3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดยทันที 
4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 
1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึกสาระสําคัญ 
3) ทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและในแบบฝก

กิจกรรมการเรียนรูท่ีแจกให 
4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบบันทึกกิจกรรม โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร
หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 10 นาที 
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4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน  มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในชองอานซีดีรอม 
2) จากนั้นให Copy โฟลเดอร New History Project ไปวางไวในไดรฟ D: 
3) เม่ือ Copy เสร็จแลวเขาโฟลเดอร เลือกบิตของระบบปฏิบัติการ เม่ือเขาแลวให ดับเบิ้ล

คลิกท่ีไฟล nw.exe 
 

 
 

1) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหรอสักครูจนหนาจอ แรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แสดงข้ึนตามลําดับ 
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(1) เม่ือหนาจอแรกเปดทํางานจะมีเสียงบรรยาย นักเรียนสามารถขามหนาจอนี้โดยการ
กดปุม  

 

 
 

(2) จะเขาสูหนาจอ Log In ใหใสชื่อในชองลงทะเบียนสมาชิกใหม แลวกดปุมลงทะเบียน 
 

 
 

นักเรียนจะไดรับรหัสในการเขาระบบ นํารหัสใสชองดานซายมือ แลวกดปุมเขาระบบ 
จากนั้นกดปุม  
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(3) เม่ือลอกอินเขามาแลวจะเขาสูหนาจอแนะนําการใชงานและเมนูการเขาเรียนเนื้อหา
สวนตางๆ รวมท้ังกิจกรรมตางๆ ดวย 
 

 
 

 
จากนั้นกดปุม             เพ่ือเขาสูหนาจอเมนูหลักดังภาพ 
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(4) ใหนักเรียนคลิกท่ีปุม แบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียนในคูมือ
พรอมกับในบทเรียน โดยมีครูผูสอนเปนผูควบคุม 

 

 
 

 เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลวบทเรียนจะแสดงขอมูลคะแนนการเรียนดังภาพให
นักเรียนกดปุม              เพ่ือกลับไปหนาเมนูอีกครั้ง เพ่ือไปเรียนในหัวขออ่ืนๆ  
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(5) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา ตามลําดับเนื้อหา 
 

 
 

(6) ในการเรียนสามารถเรียนซํ้าไดตามท่ีตองการโดยใชปุม    และ    
เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทํากิจกรรมในหนาถัดไปหรือกลับเมนูหลักเพ่ือเขาหนากิจกรรม 
โดยทําในกระดาษแบบบันทึกกิจกรรม และทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยครูผูสอน
จะเปนผูควบคุม และทํากิจกรรม 
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(7) เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมในแตละตอนเสร็จใหกดสงเพ่ือเฉลย โดยมีครูผูสอนเปนผู
ควบคุม 

 

 
 

(8) เม่ือศึกษาเนื้อหาใหทําแบบบันทึกกิจกรรมใหเรียบรอยทุกตอนโดยแบงออกเปน 3 
กิจกรรมทุกกิจกรรมมีแบบบันทึกกิจกรรมท่ีใหทําลงในใบงานตามคูมือท่ีแจกนักเรียนไปเม่ือเรียนจบ
ทุกตอน โดยมีครูผูสอนเปนผูควบคุม  
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ทํากิจกรรมท่ี 1 ลงใบงานในคูมือ 
 

 
 

กิจกรรมท่ี 2 ทําในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กดปุม           เพ่ือทํากิจกรรมตอไปดังภาพ 
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กิจกรรมท่ี 3 ทําในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

 
 

กดปุม           เพ่ือทํากิจกรรมตอไปดังภาพ 
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(9) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรมเรียบรอยแลวใหนักเรียนทําทดสอบหลังเรียน ใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพรอมขอสอบในเลมคูมือ พรอมเฉลย 

 

 
 

เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จแลว บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะแสดง
คะแนนตาง ๆ ท่ีนักเรียนไดทํากิจกรรมผานมา 
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ตอนที่ 3 
แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



84 

 
 

 
 
 

แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 
 

 
 
 

ผลิตโดย นายศรายุทธ  อัจกลับ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
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คํานํา 
 

แบบฝกกิจกรรมการเรียนรูประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
เรื่องการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทํา
แบบบันทึกกิจกรรมขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

ศรายุทธ  อัจกลับ 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบบันทึกกิจกรรม 
 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
เร่ือง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น 

 
แบบบันทึกกิจกรรมประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ประกอบดวย แบบทดสอบกอน
การเรียน แผนการสอน กิจกรรมการการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน 
และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 



88 

แบบทดสอบกอนเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หนวยที่ 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น   

 
1. เพราะเหตุใดเราจึงตองศึกษาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

ก. เพ่ือไมใหคนตางชาติดูหม่ิน 
ข. เพ่ืออวดอางวาทองถ่ินของตนดีกวา 
ค. เพ่ือจะไดมีเรื่องราวพูดคุยกับคนอ่ืน 
ง. เพ่ือชวยกันรักษาสิ่งท่ีมีคาในทองถ่ิน 

2. เรามีความจําเปนหรือไมท่ีจะตองศึกษา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ก. จําเปนเพราะไดเลาเรื่องราวทองถ่ินของ
เราใหคนอ่ืนฟงได 

ข. จําเปน เพราะจะไดเห็นการเปลี่ยนแปลง
ตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในทองถ่ิน 

ค. ไมจําเปน เพราะเปนเรื่องราวของคน
กลุมเล็กๆ 

ง. ไมจําเปน เพราะเรามีประวัติศาสตรไทย
ซ่ึงเปนประวัติศาสตรของชาติรวมกัน 
3. ขอใดเปนหลักฐานสมัยกอนประวัติศาสตร 

ก. ภาพเขียนสีท่ีผาแตม 
ข. ศิลาจารึกวัดเชียงม่ัน 
ค. หลักศิลาจารึก สมัยสุโขทัย 
ง. จดหมายเหตุกรุงศรีอยุธยา 

4. เรื่องราวท่ีเกิดข้ึนในอดีตและมีการเลาสืบตอ
กันมาจัดเปนหลักฐานประเภทใด 

ก. จารึก  ข. ตํานาน 
ค. โบราณวัตถุ ง. พงศาวดาร 

5. หลักฐานทางประวัติศาสตรขอใด แตกตาง
จากขออ่ืน 

ก. จารึก  ข. รูปถาย 
ค. โบราณวัตถุ      ง. โบราณสถาน 
 
 

6. ขอใดจัดเปนหลักฐานชั้นตน 
ก. รูปถาย  ข. ตํานาน 
ค. หนังสือ  ง. นิทาน 

7. ขอใดไมจัดวาเปนการแบงประเภทหลักฐาน
ทางประวัติศาสตร 

ก. หลักฐานชั้นตน – หลักฐานชั้นรอง 
ข. หลักฐานท่ีเกิดข้ึนกอน – เกิดข้ึนหลัง 
ค. หลักฐานท่ีเปนตัวอักษร - หลักฐานท่ีไม

เปนตัวอักษร 
ง. หลักฐานสมัยกอนประวัติศาสตร- สมัย

ประวัติศาสตร 
8. ขอใดไมใชวิธีการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ก. การตีความขอมูล 
ข. การรวบรวมขอมูล 
ค. การตรวจสอบขอมูล 
ง. การสรางแบบจําลอง 

9. หากตองการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน
ข้ันตอนแรกท่ีจะตองปฏิบัติคือขอใด 

ก. การตีความขอมูล 
ข. การรวบรวมขอมูล 
ค. การกําหนดหัวขอเรื่องท่ีจะศึกษา 
ง. การตรวจสอบขอมูลและพิสูจน

ขอเท็จจริง 
10. วิธีการตรวจสอบขอมูลดวยวิธีการใดไม
เหมาะสม 

ก. การตีความขอมูล 
ข. การเปรียบเทียบขอมูล 
ค. การนําขอมูลมาเขียนบันทึก 
ง. การใหผูเชี่ยวชาญมาชวยวิเคราะหขอมูล 
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แผนการสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
หนวยท่ี 1 เรื่อง   การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น เวลา 4 ช่ัวโมง 
 
หัวเรื่อง  

ตอนท่ี 1.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายของการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.2 ความสําคัญของการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ตอนท่ี 1.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี  1.2.1 ความหมายหลักฐานทางประวัติศาสตร 
เรื่องท่ี 1.2.2  หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามลายลักษณอักษร 
เรื่องท่ี 1.2.3  หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงเวลา 
เรื่องท่ี 1.2.4  หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร 

ตอนท่ี 1.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.3.1 การตั้งประเด็นสืบคน 
เรื่องท่ี 1.3.2  รวบรวมหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.3  การตรวจสอบหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.4  การตีความขอมูล 
เรื่องท่ี 1.3.5  การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถ่ิน 

แนวคิด 
1. ทองถ่ิน หมายถึง ทองท่ีใดทองท่ีหนึ่งท่ีมีหลายชุมชนอาศัยอยูรวมกัน มีสภาพแวดลอม

ทางธรรมชาติคลายคลึงกัน ทําใหมีสังคมและวัฒนธรรมรวมกัน ทองถ่ินแตละแหงมีประวัติ 
ความเปนมาของตนเอง ในการสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน เราสามารถคนควาไดจากหลักฐาน 
ทางประวัติศาสตรท่ีมีอยูในทองถ่ินนั้น 

2. หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ไดแก 1) หลักฐาน
ทางประวัติศาสตรแบงตามลายลักษณอักษร แบงเปนหลักฐานท่ีเปนลายลักษณอักษร และหลักฐานท่ี
ไมเปนลายลักษณอักษร 2) หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงเวลา แบงเปนหลักฐานชั้นตนและ
หลักฐานชั้นรอง 3) หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร แบงเปนหลักฐาน
สมัยกอนประวัติศาสตรและหลักฐานสมัยประวัติศาสตร 

3. ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มี 5 ข้ันตอน ไดแก 1) การตั้งประเด็น
สืบคน 2) รวบรวมหลักฐาน 3) การตรวจสอบหลักฐาน 4) การตีความขอมูล 5) การนําเสนอขอมูล
ความเปนมาของทองถ่ิน 
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วัตถุประสงค 
1. หลังจากศึกษาเรื่อง การสืบคนความเปนมาของทองถ่ินแลว นักเรียนสามารถบอก

ความหมายและตระหนักถึงความสําคัญของการสืบคนความเปนมาของทองถ่ินไดถูกตอง 
2. หลังจากศึกษาเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร แลว นักเรียนรูจักและเขาใจประเภทและ

สามารถจําแนกหลักฐานทางประวัติศาสตรไดถูกตอง 
3. หลังจากศึกษาเรื่อง ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตร นักเรียนสามารถอธิบาย

วิธีการและข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรไดถูกตอง 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
3. ทําแบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรูแตละหัวเรื่อง 
4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ส่ือการเรียนรู 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง   การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
2. แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 

การประเมินผลการเรียนรู 
1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการทําแบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
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ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวา  การสืบคนความเปนมาของทองถิ่นมีความสําคัญอยางไร  
(5 คะแนน) 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

กิจกรรมที่ 1  

คะแนนท่ีได 
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ตอนท่ี 1 ทํากิจกรรมจับคูภาพหลักฐานทางประวัติศาสตรในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตอนท่ี 2 เขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร  
 พรอมกับยกตัวอยางประกอบ (10 คะแนน) 
 

 
 

  

กิจกรรมที่ 2 

หลักฐานทาง
ประวัติศาสตร 

คะแนนท่ีได 
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ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนทํากิจกรรมจับคูข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่นในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 2 ใหนักเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับความเปนมาของทองถิ่นท่ีนักเรียนสนใจ โดยใชวิธี
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น และบันทึกขอมูล 

 
  ข้ันที่ 1 การตั้งประเด็นสืบคน (กําหนดหัวขอท่ีสนใจ) 
  

  ข้ันที่ 2 รวบรวมหลักฐาน 
  แหลงการเรียนรูในการแสวงหาขอมูล คือ................................................................ 
  
  ขอมูลและหลักฐานท่ีรวบรวมได คือ......................................................................... 
  

  ข้ันที่ 3 การตรวจสอบหลักฐาน 
       วิธีการตรวจสอบขอมูล  มีดังนี้..................................................................................................... 
  
  

  ข้ันที่ 4 การตีความขอมูล  
  
  

  ข้ันที่ 5 การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถิ่น  
  
  
  
  
 

 
  

กิจกรรมที่ 3 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
 

  
 

ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวา  การสืบคนความเปนมาของทองถิ่นมีความสําคัญอยางไร  
(5 คะแนน) 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

กิจกรรมที่ 1  

คะแนนท่ีได 

ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน 
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ตอนท่ี 1 ทํากิจกรรมจับคูภาพหลักฐานทางประวัติศาสตรในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตอนท่ี 2 เขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร  
 พรอมกับยกตัวอยางประกอบ (10 คะแนน) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

กิจกรรมที่ 2 

คะแนนท่ีได 

แบงตามชวงเวลา 

หลังฐานชั้นตน หลังฐานชั้นรอง 

โบราณสถาน โบราณวัตถุ หนังสือ บทความ 

อนุเสาวรีย 

แบงตามลายลักษณอักษร 

หลักฐานท่ีเปนตัวอักษร 

หนังสือ 

พงศาวดาร 

หนังสือพิมพ 

จารึก 

หลักฐานท่ีไมใชตัวอักษร 
ตํานาน 

โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ 

ภาพถาย 

หลักฐานทาง
ประวัติศาสตร 

แบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร 

ภาพถาย 

พงศาวดาร จดหมายเหตุ 

ศิลาจารึก 

สมัยกอนประวัติศาสตร 

สมัยประวัติศาสตร 

ภาพเขียนสีตามผนังถํ้า 

อาวุธจากหิน 

ซากโครงกระดูก 
มนุษยโบราณ 
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ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนทํากิจกรรมจับคูข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่นในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 2 ใหนักเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับความเปนมาของทองถิ่นท่ีนักเรียนสนใจ โดยใชวิธี
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น และบันทึกขอมูล 

 
  ข้ันที่ 1 การตั้งประเด็นสืบคน (กําหนดหัวขอท่ีสนใจ) 
  

  ข้ันที่ 2 รวบรวมหลักฐาน 
  แหลงการเรียนรูในการแสวงหาขอมูล คือ................................................................ 
  
  ขอมูลและหลักฐานท่ีรวบรวมได คือ......................................................................... 
  

  ข้ันที่ 3 การตรวจสอบหลักฐาน 
       วิธีการตรวจสอบขอมูล  มีดังนี้..................................................................................................... 
  
  

  ข้ันที่ 4 การตีความขอมูล  
  
  

  ข้ันที่ 5 การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถิ่น  
  
  
  
  
 

 
  

กิจกรรมที่ 3 

คะแนนท่ีได 

ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน 

ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน 



97 

แบบทดสอบหลังเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หนวยที่ 1  การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น   

 
1. การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ินมีความสําคัญ
อยางไร 

ก.เพ่ือไมใหคนตางชาติดูหม่ิน 
ข.เพ่ืออวดอางวาทองถ่ินของตนดีกวา 
ค.เพ่ือจะไดมีเรื่องราวพูดคุยกับคนอ่ืน 
ง.เพ่ือชวยกันรักษาสิ่งท่ีมีคาในทองถ่ิน 

2. เพราะเหตุใดเราจึงตองศึกษาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

ก. เพราะไดเลาเรื่องราวทองถ่ินของเราให
คนอ่ืนฟงได 

ข. เพราะจะไดเห็นการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ 
ท่ีเกิดข้ึนในทองถ่ิน 

ค. เพราะเปนเรื่องราวของคนกลุมเล็ก ๆ 
ง.  เพราะเรามีประวัติศาสตรไทยซ่ึงเปน

ประวัติศาสตรของชาติรวมกัน 
3. หลักฐานสมัยกอนประวัติศาสตรคือขอใด 

ก.  ภาพเขียนสีท่ีผาแตม 
ข. ศิลาจารึกวัดเชียงม่ัน 
ค. หลักศิลาจารึก สมัยสุโขทัย 
ง. จดหมายเหตุกรุงศรีอยุธยา 

4. บันทึกเหตุการณในอดีตของพระมหากษัตริย
จัดเปนหลักฐานประเภทใด 

ก. พงศาวดาร ข. ตํานาน 
ค. โบราณวัตถุ ง. จารึก 

5. หลักฐานทางประวัติศาสตรขอใดไมจัดเปน
ประเภทเดียวกัน 

ก. จารึก-โบราณวัตถุ  
ข. โบราณสถาน-หนังสือ 
ค. นิทาน-ตํานาน  
ง. โบราณสถาน-ภาพเขียนสีผาแตม 
 

6. ขอใดจัดเปนหลักฐานชั้นรอง 
ก.นิทาน  ข.อาวุธหิน 
ค.ภาพเขียนสี ง.เครื่องปนดินเผา 

7. ขอใดเปนการแบงประเภทหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร 

ก.หลักฐานชั้นตน – หลักฐานชั้นรอง 
ข.หลักฐานท่ีเกิดข้ึนกอน – เกิดข้ึนหลัง 
ค.หลักฐานเครื่องใช  - หลักฐานท่ีเปน

เครื่องประดับ 
ง.หลักฐานสมัยกอนสุโขทัย- สมัยสุโขทัย 

8. การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ไมตองทําใน
ข้ันตอนใด 

ก.การตีความขอมูล 
ข.การรวบรวมขอมูล 
ค.การตรวจสอบขอมูล 
ง.การสรางแบบจําลอง 

9. การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน เม่ือรวบรวม
ขอมูลเสร็จแลว ข้ันตอนตอไปท่ีจะตองปฏิบัติคือ
ขอใด 

ก.การตีความขอมูล 
ข.การนําเสนอขอมูล 
ค.การกําหนดหัวขอเรื่องท่ีจะศึกษา 
ง.การตรวจสอบขอมูลและพิสูจนขอเท็จจริง 

10. ขอใดไมอยูในข้ันตอนการตรวจสอบขอมูล 
ก.การตีความขอมูล 
ข.การเปรียบเทียบขอมูล 
ค.การนําขอมูลมาเขียนบันทึก 
ง.การเรียบเรียงขอมูลจากหลักฐานท่ีผานการ

ตรวจสอบแลว 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หนวยที่ 1   การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น   

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ง.   
2. ข.  
3. ก. 
4. ข. 
5. ก. 
6. ก. 
7. ข. 
8. ง. 
9. ค. 
10. ค. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ง.   
2. ข.  
3. ก. 
4. ก. 
5. ข. 
6. ก. 
7. ข. 
8. ง. 
9. ง. 
10. ง. 
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ตอนที่ 4 
รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา 
แนะนําการเรียนแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบบันทึกกิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน และ
เก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สวนหนาหลักประกอบดวย  3  หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาจอโหลดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2  หนาจอแรกแนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.3  หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

2. แนะนําการเรียน 
สวนแนะนําวิธีเรียนประกอบดวย  4  หนาดังนี้   

 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาจอแนะนําวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.5  หนาจอแสดงขอมูลผูสอน ผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอเมนูหลักบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 



103 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนาจอแสดงตัวชี้วัด โครงสรางวิชา 
 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.8  หนาจอแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ 
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ภาพท่ี 5.9  หนาจอแสดงผลการทดสอบกอนเรียน 
 

4. บทเรียน 
ประกอบดวยหนาจอท่ีเปนเนื้อหา เรื่องประวัติศาสตรทองถ่ิน แบงเปน 3 ตอน ประกอบดวย 

 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
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ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.2 หลักฐานทางประวัติศาสตร 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12 หนาจอแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
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5. กิจกรรมระหวางเรียน 
หนาจอกิจกรรมประกอบดวย  กิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝก

จํานวน 5 หนาจอดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.13  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.14  แสดงหนาจอกิจกรรมท่ี 2 ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.15  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 2  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16  แสดงหนาจอกิจกรรมท่ี 3 ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.17  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 3  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18  แสดงหนาจอแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงผลคะแนนทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน – กิจกรรม 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร
ครอบคลุม  สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 
 
1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร 

 1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

  3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
 1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 1.3.2 นักเรียนท่ีเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน อยูในระดับ
เห็นดวยมากท่ีสุด 
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1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 
 1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1) ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 

2561 โรงเรียนอนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 จํานวนนักเรียน 294 คน 
  2) กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของ

โรงเรียนอนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2561 จํานวน 43 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 

 1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก 
  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร 

  2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา
ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการหองเรียนอิเล็กทรอนิกสของโรงเรียนอนุบาลชุมพร 
ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 50  เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 
เปนเวลา 4 วัน ใชเวลา 1 ชั่วโมง ตามตารางเรียนของนักเรียน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย 
ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน และ (4) ผูวิจัย
ไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัย
ไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนา
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

 1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มีประสิทธิภาพ  
81.86/81.76  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

 1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 

 1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 
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2.  อภิปรายผล 
 
2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้
เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับ
คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การออกแบบหนาจอของบทเรียน และ (3) การใช
สื่อแบบมัลติมีเดีย ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

2.1.1 การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูวิจัยพัฒนาตาม
แนวคิดดานคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง, 2541, น. 8-10) ท่ีกลาววาคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ 
ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับ
โดยทันที โดยมีรายละเอียด คือ (1) สารสนเทศ ในการนําเสนอเนื้อหามีการจัดแบงเนื้อหาออกเปน
ตอน มีการเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก ทําใหนักเรียนสามารถทําความเขาใจไดงาย ไมสับสน (2) 
ความแตกตางระหวางบุคคล ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยไดจัดวางเนื้อหา 
แบบฝกหัด และแบบทดสอบใหมีความยืดหยุน ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตนเอง
ท้ังการควบคุมลําดับของการเรียนเนื้อหา การควบคุมการทดสอบ ในการเรียนไมจําเปนตองเรียน
ตามลําดับเนื้อหา และสามารถทบทวนบทเรียนซํ้าไดจนกวาจะเขาใจในเนื้อหา นักเรียนแตละคน
ศึกษาเนื้อหาจนเขาใจแลวจึงทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ทําใหคะแนนของแบบฝกหัด
และแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (3) การโตตอบ การวางรูปแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน โดยการโตตอบขณะศึกษาเนื้อหา ทํา
กิจกรรมระหวางเรียน ทําแบบฝกหัด หรือแบบทดสอบ ทําใหนักเรียนตองสนใจบทเรียนอยูตลอดเวลา 
จึงสามารถเรียนรูเนื้อหาไดอยางเขาใจยิ่งข้ึน (4) การใหผลยอนกลับโดยทันที ผูวิจัยไดกําหนดให
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการแจงผลยอนกลับใหกับนักเรียนท่ีทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยการ
สรุปผลคะแนนใหนักเรียนไดทราบ หรือใหคําเฉลยแบบฝกหัดเพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจสอบและ
ประเมินผลงานของตนเองไดในทันที เพ่ือเปนการเสริมแรงใหนักเรียนเกิดกําลังใจหรือเกิดความ
พยายามในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

 ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดดานคุณลักษณะ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) ดังกลาวขางตน จึง
ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะ
เห็นไดวา นักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดดวยตนเองโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความ
รับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีอิสระในการเลือกศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ มีความกาวหนาไป
ตามอัตราการเรียนรูท่ีแตกตางกันเปนรายบุคคล รวมถึงการปรับปรุงแกไขขอบกพรองไดอยาง
ทันทวงที จึงทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักเรียน
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ชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.67) ซ่ึงใน
ประเด็นนี้สอดคลองกับ บุญชม ศรีสะอาด (2541, น. 123) ท่ีกลาววา ในบทเรียนท่ีสรางข้ึนอยางมี
ประสิทธิภาพ นักเรียนจะสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีความเหมาะสมกับความตองการและ/หรือ
สอดคลองกับระดับความสามารถของตน คอมพิวเตอรจะจดจําคําตอบของนักเรียน ใหคะแนนคําตอบ 
แลวจัดใหไดเรียนบทเรียนท่ีเหมาะสมกับนักเรียนคนนั้น นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ นิพนธ ศุขปรีดี 
(2531, น. 25) ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนสนองตอการเรียนรายบุคคลเปนอยางดี เพราะเปด
โอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยไมตองรอหรือเรงตามเพ่ือน พิทัษณ สิทธศักดิ์ 
(2535, น. 14) กลาววา นักเรียนแตละคนไดมีโอกาสโตตอบกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
ตนเองทําใหไมเบื่อท่ีจะเรียน และสอดคลองกับ อรพินธุ ประสิทธิรัตน (2530, น. 7-8) กลาววา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) และใหการเสริมแรง 
(Reinforcement) แกนักเรียนไดอยางรวดเร็ว ท้ังในรูปแบบขอความ เสียง หรือรูปภาพ เม่ือนักเรียน
ทําผิดก็สามารถแกไขขอผิดพลาดไดทันที ซ่ึงเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเพ่ือใหเกิดการเรียนรูทันที 

2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ผูวิจัยไดจัดแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ประกอบดวย สวนหัวของบทเรียนซ่ึงเปนสวนท่ีระบุ
รายละเอียดตางๆ ของบทเรียน สวนเมนูหลัก ประกอบดวยปุมสําหรับการเชื่อมโยงไปยังตําแหนง
ตางๆ ในบทเรียน ขนาดและสีของปุมและตัวอักษรมีความชัดเจน จัดเรียงลําดับของการเรียนไวอยาง
เปนระเบียบ นักเรียนสามารถเชื่อมโยงไดอยางสะดวก เขาใจงาย ประกอบกับมีการใหคําอธิบาย
ข้ันตอนในการใชงานบทเรียนไวอยางชัดเจนท้ังในโปรแกรมบทเรียนและในเอกสารคูมือการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สวนพ้ืนท่ีสําหรับนําเสนอเนื้อหาหรือกิจกรรม มีพ้ืนท่ีมากพอท่ีจะแสดง
ท้ังขอความและรูปภาพไดอยางชัดเจน มีเสียงบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนและเนื้อหาสาระสําคัญ 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา คําชี้แจงในการทํากิจกรรมระหวาง
เรียนทําใหนักเรียนมีความเขาใจข้ันตอนในการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทํา
กิจกรรมในการเรียนตามลําดับข้ันตอนไดถูกตอง ใชเมนูตางๆ ไดอยางสะดวก จากการสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียน พบวา ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความ
สะดวกในการใชงาน โดยมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.30) และการจัดวาง
สวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็น
ดวยมากท่ีสุด ( X = 4.50) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ผดุง อารยะวิญู (2527) (อางใน ศิริวรรณ     
ตรีพงษพันธุ, 2538, น.21) ท่ีกลาววา ลักษณะของบทเรียนท่ีดีควรมีคําชี้แจงอยางละเอียดชัดเจน  
มีคําแนะนําวานักเรียนจะตองปฏิบัติอยางไร เม่ือมีขอผิดพลาดเกิดข้ึน มีคูมือในการใชท้ังเครื่อง
คอมพิวเตอรและโปรแกรม ควรมีวิธีใหนักเรียนสามารถกลับไปยังสวนของโปรแกรมท่ีตองการได 

 2.2.3 การใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใช
มัลติมีเดียมาชวยในการกระตุนใหบทเรียนคอมพิวเตอรมีความนาสนใจแกนักเรียน โดยนักเรียน
สามารถรับรูเนื้อหาสาระได 3 ชองทาง ไดแก (1) การอาน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ประกอบดวยขอความบรรยายเนื้อหาท่ีมีขนาดและรูปแบบของตัวอักษรท่ีอานงาย (2) การดู นักเรียน
สามารถรับรูดวยการดูภาพกราฟกหรือวีดิทัศนประกอบเนื้อหาในแตละเรื่อง ทําใหนักเรียนเขาใจได
งายยิ่งข้ึน และ (3) การฟง นักเรียนสามารถฟงเสียงบรรยายเนื้อหา และแนะนําข้ันตอนในการเรียน 
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ซ่ึงการออกแบบท่ีทําใหนักเรียนสามารถรับรูไดถึง 3 ชองทางทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนมีลักษณะความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูดความสนใจจากนักเรียนไดเปนอยางดี ทําใหมี
ความเขาใจในเนื้อหาจนสามารถทําคะแนนแบบฝกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนไดตามเกณฑท่ี
กําหนด 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา นักเรียนมีความสนใจในการศึกษา
เนื้อหาและทํากิจกรรมระหวางเรียน สื่อมัลติมีเดียทําใหนักเรียนไมเบื่อหนาย นักเรียนยอนกลับไป
ทบทวนเนื้อหาซํ้าเม่ือมีเวลา ในการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา บทเรียนมีความนาสนใจ 
มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย โดยมีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.90) ซ่ึงในประเด็นนี้
สอดคลองกับ มนตชัย เทียนทอง (2545, น.92-93) ท่ีกลาววา การเรียนการสอนดวยระบบมัลติมีเดีย
ชวยสรางความสนใจไดสูง นักเรียนเกิดความเบื่อหนายไดยาก เนื่องจากสื่อตางๆ ของมัลติมีเดียชวย
สรางบรรยากาศในการเรียนไดดี และชวนใหติดตามตลอดบทเรียน นักเรียนเกิดการเรียนรูอยางดี 
เนื่องจากไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับบทเรียนท่ีนําเสนอผานจอภาพของคอมพิวเตอร กิดานันท มลิทอง 
(2540, น. 187) กลาววา โปรแกรมมัลติมีเดียมีการออกแบบท่ีสามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนได
เปนอยางดี เชน มีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงดนตรี และเสียงบรรยาย
ประกอบ ทําใหนักเรียนสนใจและสนุกไปกับบทเรียน โดยไมรูสึกเบื่อหนาย ดังนั้น เม่ือนักเรียนมีความ
สนใจในสิ่งท่ีเขาเรียนยอมเกิดการเรียนรูมากกวาเรื่องราวหรือบทเรียนท่ีไมนาสนใจจากองคประกอบ
ท้ัง 3 ดาน ไดแก การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การ
ออกแบบหนาจอของบทเรียน และการใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถิ่น เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียน 
มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ เนื่องมาจาก  
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนตามแนวคิด
ของปารก (Park, 1981–1982, pp. 194–195) ท่ีกลาววา ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนองของ
นักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี 5 ประการ คือ (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียน
โดยใชกราฟก (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน  
(3) บอกใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม (4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา 
ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก โดยนําเสนอบทเรียนดวยกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรีและเสียงบรรยาย ทําใหนักเรียนสนใจเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยเตรียมการกอนการสอนเพ่ือเพ่ิมการรับรูของนักเรียนตอ
เนื้อหา ดวยการทดสอบกอนเรียน การแจงวัตถุประสงคของการเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ี
จะติดตามเพ่ือเรียนรูเนื้อหาของบทเรียนมากยิ่งข้ึน (3) บอกใหนักเรียนเรียนรูเนื้อหาใหม ซ่ึงมีลําดับใน
การนําเสนอเนื้อหาแกนักเรียน คือ การเรียนรูเนื้อหา การทํากิจกรรมการเรียนพรอมท้ังใหขอมูล
ปอนกลับของกิจกรรมเพ่ือการปรับปรุงแกไขในทันที และการสรุปบทเรียน (4) เพ่ิมความเขาใจของ
นักเรียน โดยการใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค ใหผลยอนกลับเพ่ือ



115 

การปรับปรุงแกไข และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา โดยการสรุปสาระสําคัญของเนื้อหา เพ่ือเนนให
นักเรียนเห็นแนวคิดสําคัญอีกครั้ง ซ่ึงผลจากการใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําให
นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน ทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบ
กอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.49) 
ประเด็นนี้สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (สุกรี รอดโพธิ์ทอง, 2539, น. 25-33) ท่ีกลาววา  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู
ท่ีดีท่ีสุด มี 9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เราความสนใจ บอก
วัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทางการเรียนรู กระตุน
การตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนําความรูไปใช และ
สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 57-67) ท่ีกลาววา แนวคิด
ทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง 
การจดจําความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอน 
การเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษา 
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน  
โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.58) สอดคลองกับสมมติฐาน
ท่ีตั้งไวมีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของนักเรียน 
ท่ีมากท่ีสุด คือ แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน ( X = 4.88) ท้ังนี้เพราะ  
(1) การเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนทําใหนักเรียนไดเรียนอยาง
อิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน เนื่องจากนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูเร็วไมตองรอคนอ่ืน 
ดวยความเบื่อหนาย สวนนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูชาก็ไมประสบปญหาตามบทเรียนไมทัน  
(2) การนําเสนอเนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบเรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลําดับจากงาย
ไปยาก จัดภาพประกอบและยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน (3) การใชสื่อมัลติมีเดียท่ีดึงดูด
ความสนใจใหนักเรียนติดตามบทเรียน และตั้งใจในการทํากิจกรรมระหวางเรียน (4) จัดองคประกอบ
ของหนาจอในบทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงสอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow, 
1971, pp. 930-400) กลาวไวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล 
โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหา
ตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอน
รายบุคคลอยางแทจริง 
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3.  ขอเสนอแนะ 
 
3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอ
เครื่องคอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ 

3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับ 
การเรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย 
ควรใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไมควรใชลําโพงท่ีมีเสียงกระจายออกไป ซ่ึงจะทําใหเกิดเสียง
รบกวนซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
ตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงาน
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรม 
การเรียนการสอน 

3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะในการใช
เมาส การใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถตอบโตกับบทเรียนไดอยางคลองแคลว 

3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม
ข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน 
ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ซ่ึงเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัย พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึน ในการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอ
เนื้อหาดานทักษะพิสัย และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเนื้อหา นักเรียนเกิดการเรียนรูจากศึกษาเนื้อหากอน
แลวทําแบบฝกหัด ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
แบบฝกหัด เพ่ือใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดจากการทําแบบฝกหัด และศึกษาวานักเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
1.  รองศาสตราจารย ดร.เขมณัฏฐ  ม่ิงศิริธรรม ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 รองศาสตราจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
2.  อาจารย  ดร.ทวัช  บุญแสง    ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 รองผูอํานวยการสถาบันบุคลากรทางการศึกษา 
 คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธาน ี
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 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น  
(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพรมีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง 
“ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอมีความเหมาะสม งาย

ตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  
     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      
 1.3 ลักษณะ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม กับ

ระดับนักเรียน 
     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      
2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลองกับ

เนื้อหา 
     

 2.2 ภาพเคลื่อนไหว มีความชัดเจน ทําใหบทเรียนนาสนใจ      
 2.3 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน เสียงบรรยาย มี

ความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 
     

 2.4 คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน มีความคมชัดท้ังภาพและ
เสียงบรรยาย สอดคลองกับเนื้อหา 

     

 2.5  ปริมาณของภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศนประกอบ
เนื้อหามีความเหมาะสม 

     
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      
 3.1 การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย ไมซับซอน          
 3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม        
 3.3 นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      
 3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      
4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      
 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย ไมซับซอน 
     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี
สําคัญไดตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      
 5.1 ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา ทําใหบทเรียน

นาสนใจ  
     

 5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการเรียนรู
เปนรายบุคคล 

     

 
 โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพรมีคุณภาพอยูในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ .......เขมณัฏฐ ม่ิงศิรธรรม......... ผูประเมิน 
(รองศาสตราจารย  ดร.เขมณัฏฐ  ม่ิงศิริธรรม) 

ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยี 
 
 
 

  



128 

แบบประเมินคุณภาพดานเนือ้หา 
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น  
 (สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   
โปรดพิจารณาวาเนื้อหาสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพรมีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  
ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 
 
 

    

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

 
 

    

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ
นําเสนอ  

  
 

   

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      
 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      
 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
2.  ภาพประกอบเนื้อหา      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ดานการใชภาษา      
 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา      
 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 
 โดยภาพรวมเนื้อหาสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพรมีคุณภาพอยูในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ .........ดร.ทวัช  บุญแสง......... ผูประเมิน 
               (ดร.ทวัช  บุญแสง) 
          ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
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แบบประเมินคุณภาพดานวัดและประเมินผล 
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น  
 (สําหรับผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล) 

 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาแบบทดสอบสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดย
เขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบกอนเรียน      
 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ
เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2.  แบบทดสอบหลังเรียน      
 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 
     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
 
 โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของแบบทดสอบสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร  มีคุณภาพอยูในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง     ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ ......ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม..... ผูประเมิน 
(รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม) 

ผูเชี่ยวชาญทางดานวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางท่ี 1 ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
 ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน   
 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 

ขอท่ี วัตถุประสงค 

พุทธพิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง การสืบคนความเปนมา
ของทองถ่ินแลว นักเรียนสามารถบอก
ความหมายและความสําคัญของการสืบคน
ความเปนมาของทองถ่ินไดถูกตอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

  

2 หลังจากศึกษาเรื่อง หลักฐานทาง
ประวัติศาสตร แลว นักเรียนรูจักและเขา
ใจความและประเภทหลักฐานทาง
ประวัติศาสตรไดถูกตอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง ข้ันตอนการศึกษา
คนควาประวัติศาสตร นักเรียนสามารถ
อธิบายวิธีการและข้ันตอนการศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรไดถูกตอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

รวม 1 4 1 4 - - 
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน 
และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา 
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index (ลวน  
สายยศ และอังคนา สายยศ, 2537, น. 211) 
 

D  =  

2
N

RR LU −
 

 

เม่ือกําหนดให 
D = คาอํานาจจําแนก 
RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 
RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 
N = จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 

2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 90) 
 

P   =  
N

R
 

 

เม่ือกําหนดให 
P =   คาความยาก 
R =   จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
N =   จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2 ตารางแสดงคาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน  
 และหลังเรียน หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอ
ที่ 

1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5 

ขอ
ที่ 

6 

ขอ
ที่ 

7 

ขอ
ที่ 

8 

ขอ
ที่ 

9 

ขอ
ที่ 

10
 

คาความยากงาย (p) 0.66 0.29 0.44 0.56 0.61 0.71 0.56 0.37 0.56 0.56 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.36 0.31 0.63 0.26 0.45 0.25 0.28 0.20 0.26 0.23 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ
ที่ 

1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5 

ขอ
ที่ 

6 

ขอ
ที่ 

7 

ขอ
ที่ 

8 

ขอ
ที่ 

9 

ขอ
ที่ 

10
 

คาความยากงาย (p) 0.73 0.41 0.59 0.51 0.71 0.61 0.61 0.44 0.56 0.56 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.26 0.20 0.27 0.26 0.29 0.26 0.28 0.30 0.28 0.41 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร KR–20 (ลวน 
สายยศ และ อังคนา สายยศ, 2538, น. 198) 

 

rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

 

 เม่ือกําหนดให 
rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
n = จํานวนขอสอบ 
St

2 = คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
P = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 
q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3 ตารางแสดงคาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน  
 หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 5 25 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

6 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 5 25 

7 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 49 

8 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

10 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

11 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 4 16 

12 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 7 49 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

15 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 7 49 

17 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 5 25 

18 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 5 25 

19 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

20 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 4 

21 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 

22 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 9 

23 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 2 4 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

26 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

28 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

29 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 3 9 

30 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 2 4 

31 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

32 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 3 9 

33 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 5 25 

34 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

35 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

36 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2 4 

37 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

38 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

39 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 5 25 

40 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

41 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 4 16 

  27 12 18 23 25 29 23 15 23 23 218 1394 

p 0.66 0.29 0.44 0.56 0.61 0.71 0.56 0.37 0.56 0.56 5.32   

q 0.34 0.71 0.56 0.44 0.39 0.29 0.44 0.63 0.44 0.44 4.68   

pq 0.22 0.21 0.25 0.25 0.24 0.21 0.25 0.23 0.25 0.25 2.34   

   

 

= 2.34 

       

   

 

= 5.73 

        
  คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.66 
 
 
 
  

�⬚ 

�𝑝𝑝 

𝑆𝑡2 
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ตารางท่ี 4 ตารางแสดงคาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน  
 หนวยท่ี  1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

5 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 6 36 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

9 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7 49 

14 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

17 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

18 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

20 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 5 25 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 16 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 3 9 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 3 9 

25 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

26 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 4 16 

28 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 5 25 

29 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

30 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 4 16 

31 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

32 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 3 9 

33 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 5 25 

34 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

35 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

36 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2 4 

37 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

38 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

39 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 5 25 

40 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

41 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 4 16 

  
30 17 24 21 29 25 25 18 23 23 235 1561 

p 0.73 0.41 0.59 0.51 0.71 0.61 0.61 0.44 0.56 0.56 5.73  

q 0.27 0.59 0.41 0.49 0.29 0.39 0.39 0.56 0.44 0.44 4.27  

pq 0.20 0.24 0.24 0.25 0.21 0.24 0.24 0.25 0.25 0.25 2.35  

   

 

= 2.35 

       

   

 
= 5.22 

        
  คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.61 
 
 
 
  

�𝑝  

𝑆𝑡2 

�⬚ 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ และ
สุดา  สินสกุล, 2520, น.136-137) 

 

จากสูตร 
 

E1     =     100×

∑

A
N

X

 
 

เม่ือ E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑X คือ คะแนนรวมของผูเรียนจากการทํากิจกรรม 
A คือ คะแนนเต็มของการทํากิจกรรม 
N คือ จํานวนนักเรียน 

 

E2     =     100×

∑

B
N

F

 
 

เม่ือ E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
N คือ จํานวนนักเรียน 
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ตารางท่ี 5 ตารางแสดงคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียน จํานวน 3 คน  
 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(36 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 30 7 
2 4 25 7 
3 5 26 8 

∑X 16 81 22 

คาเฉลี่ย 5.33 27.00 7.33 
ประสิทธิภาพ E1 = 75.00 E2 = 73.33 

 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    𝐸1 = 81
3
36

× 100 

                          =  75.00 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                   𝐸2 = 22
3
10

× 100 

                             =  73.33 
E1/E2   =   75.00/73.33 
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ตารางท่ี 6 ตารางแสดงคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน  
 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(36 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 6 32 9 
2 7 28 7 
3 5 30 9 
4 5 29 8 
5 5 27 8 
6 4 29 8 

∑X 32 175 49 

คาเฉลี่ย 5.33 29.17 8.17 
ประสิทธิภาพ E1 =  81.02 E2 = 81.67 

 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
36
6

189

1 ×=E  

                          =  81.02 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      100
10
6

50

2 ×=E  

                             =  81.67 
E1/E2   =   81.02/81.67 
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ตารางท่ี 7 ตารางแสดงคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 
 ของนักเรียนจํานวน 34 คน ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(36 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 32 9 
2 4 30 9 
3 5 32 8 
4 5 29 8 
5 3 29 10 
6 4 29 8 
7 3 27 7 
8 2 28 8 
9 3 31 7 
10 3 30 7 
11 4 29 8 
12 2 28 8 
13 2 27 9 
14 4 31 9 
15 5 32 8 
16 2 27 7 
17 4 32 8 
18 3 30 8 
19 3 28 9 
20 3 31 7 
21 3 32 7 
22 3 29 8 
23 2 27 9 
24 2 29 9 
25 2 30 9 
26 2 28 9 
27 3 30 9 
28 3 29 9 
29 4 29 8 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(36 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
30 5 28 8 
31 4 29 7 
32 3 28 7 
33 4 30 8 
34 6 32 9 

∑X 116 1002 278 

คาเฉลี่ย 3.41 29.47 8.18 
ประสิทธิภาพ E1 = 81.86 E2 = 81.76 

แทนคา 
 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
36
34

1002

1 ×=E  

                          =  81.86 

แทนคา 
 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      100
10
34
278

2 ×=E  

                             =  81.76 
E1/E2   =  81.86/81.76 
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ตารางท่ี 8 ตารางแสดงคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 1  
 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา  (D) D2 

1 6 9 3 9 
2 4 9 5 25 
3 5 8 3 9 
4 5 8 3 9 
5 3 10 7 49 
6 4 8 4 16 
7 3 7 4 16 
8 2 8 6 36 
9 3 7 4 16 
10 3 7 4 16 
11 4 8 4 16 
12 2 8 6 36 
13 2 9 7 49 
14 4 9 5 25 
15 5 8 3 9 
16 2 7 5 25 
17 4 8 4 16 
18 3 8 5 25 
19 3 9 6 36 
20 3 7 4 16 
21 3 7 4 16 
22 3 8 5 25 
23 2 9 7 49 
24 2 9 7 49 
25 2 9 7 49 
26 2 9 7 49 
27 3 9 6 36 
28 3 9 6 36 
29 4 8 4 16 
30 5 8 3 9 
31 4 7 3 9 
32 3 7 4 16 
33 4 8 4 16 
34 6 9 3 9 
รวม 116 278 

162 838 คาเฉล่ีย 3.41 8.18 
คา S.D. 1.34 0.69 
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แทนคา 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

             เม่ือ      ∑D          =     162 

                         n∑D2       =     28,492 

                         (∑D)2      =     26,244 
                         n – 1         =     33 
แทนคาในสูตร 

                             

33
244,26492,28

162
−

=t  

                            t= 19.63 
 

t-Test: Paired Two Sample for Means 
    

  คะแนนหลังเรียน คะแนนกอนเรียน 

Mean 8.176 3.412 

Variance 0.695 1.340 

Observations 34.000 34.000 

Pearson Correlation 0.017 
 Hypothesized Mean Difference 0.000 
 df 33.000 
 t Stat 19.628 
 P(T<=t) one-tail 0.000 
 t Critical one-tail 1.692 
 P(T<=t) two-tail 0.000 
 t Critical two-tail 2.035   
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ภาคผนวก ฉ 
คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9 ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพ 
 ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน 

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอ
ของบทเรียนมีความสมดลุ เหมาะสม 

 
 

21 

 
 

11 

 
 
2 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

4.56 

 
 

.60 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 27 7 - - - 4.79 .40 

1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 25 5 4 - - 4.62 .69 

1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 24 10 - - - 4.71 .46 

1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 24 6 4 - - 4.59 .69 

1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมคีวามคมชัด 23 11 - - - 4.68 .47 

1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงที่
เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

24 10 - - - 4.71 .46 

1.8 จํานวนขอความที่แสดงในแตละหนาจอมี
ปริมาณที่เหมาะสม 

23 11 - - - 4.68 .47 

1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบที่
หลากหลาย 

19 6 6 3 - 4.21 1.02 

2. ดานความรูที่ไดรับ        

2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได
ตรวจสอบความรูเดิม 

19 15 - - - 4.56 .50 

2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความ
พรอมกอนเรียน 

30 4 - - - 4.88 .32 

2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนได
ทบทวนความรูเดิม 

19 7 5 - - 4.24 1.00 

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียน
ตรวจสอบความรูทีไ่ดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

22 4 8 - - 4.41 .84 

2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางได
ชัดเจนเขาใจงาย ชวยใหเรียนซ้าํไดตามที่สนใจ 

19 5 5 5 - 4.12 1.13 

2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพิ่มมากข้ึน 

19 15 - - - 4.56 .50 

2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน 21 10 3 - - 4.53 .65 

2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย
ตนเองมากข้ึน 

25 9 - - - 4.74 .44 
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

24 10    4.71 .46 

2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

24 10 - - - 4.71 .46 

เฉลี่ยรวม 4.58 .68 
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ภาคผนวก ช 
แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว แบบกลุม 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

************************************************* 
 
1.  บทเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1  ปริมาณดานเนื้อหา   
  
  

1.2  ความเขาใจในเนื้อหา   
  

 
2.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1  ตัวอักษร   
  

2.2  ภาพเคลื่อนไหว   
  

2.3  เมนู   
  

2.4 ปุมสัญลักษณ   
  

2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร   
  

2.6  สีพ้ืนของจอภาพ   
  

2.7  เสียงบรรยาย   
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ภาคผนวก ซ 
แบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น 
 
 

คําช้ีแจง  
ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 
5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็น
ของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ
สมดุล เหมาะสม 

     

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด      

1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด      

1.7 ปุมตางๆ วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม      

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงานปุมตางๆ      

1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

1.9 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบ
ท่ีหลากหลาย 

     

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      
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ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีได
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย ชวย
ใหเรียนซํ้าไดตามท่ีสนใจ 

     

2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน      

2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 
ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 
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