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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร  
จํานวน 43 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุมโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบ
คูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สถิติท่ีใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีประสิทธิภาพ  81.86/81.76 เปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop a computer-assisted 
instruction program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the 
topic of Studying Local History for Pathom Suksa V Students in Anuban Chumphon 
School based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning progress 
of Prathom Suksa V students learning from the computer-assisted instruction program in 
the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the topic of Studying Local 
History; and (3) to study the opinions of the students who learned from the computer-
assisted instruction program the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on 
the topic of Studying Local History. 
 The research sample consisted of 43 Prathom Suksa V students studying at 
Anuban Chumphon School, obtained by cluster sampling using the classroom as the 
sampling unit. Research instruments comprised (1) a computer-assisted instruction 
program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the topic of 
Studying Local History; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and 
post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the computer-assisted 
instruction program.  Statistics employed for data analysis were the E1/E2 efficiency 
index, mean, standard deviation, and t-test.   
 Research findings showed that (1) the developed computer-assisted 
instruction program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the 
topic of Studying Local History was efficient at 81.86/81.76; thus meeting the set 
efficiency criterion of 80/80; (2) the students learning from the computer-assisted 
instruction program in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area on the 
topic of Studying Local History achieved learning progress significantly at the .05 level; 
and (3) the students had opinions that the computer-assisted instruction program was 
appropriate at the highest level. 
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ชวยเหลือและเปนกําลังใจในการทํางานวิจัยตลอดมา 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีรวมถึงการพัฒนาการ

ระบบขอมูลสารสนเทศและการสื่อสารในยุคโลกไรพรมแดน มนุษยสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดจาก
สื่อตางๆ ไมวาจะเปนหนังสือพิมพ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน วีซีดีตลอดจนการคนหาขอมูล
ขาวสารจากอินเทอรเน็ตนับเปนปจจัยสําคัญในในการดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษยในรูปแบบตางๆ 
ท้ังยังทําใหมีความรู ทักษะในการทํางานอยางมีประสิทธิภาพการท่ีประเทศไทยจะสามารถประยุกต
เทคโนโลยีเขากับการพัฒนาประเทศได รวมท้ังการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ในการเตรียม
นักเรียนใหพรอมกับชีวิตในศตวรรษท่ี 21 เปนเรื่องสําคัญของกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมท่ี
เกิดข้ึนในศตวรรษท่ี 21 สงผลตอวิถีการดํารงชีพของสังคมอยางท่ัวถึง ครูจึงตองมีความตื่นตัวและ
เตรียมพรอมในการจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมความพรอมใหนักเรียนมีทักษะสําหรับการออกไป
ดํารงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเปลี่ยนไปจากศตวรรษท่ี 20 โดยทักษะท่ีสําคัญท่ีสุด คือ ทักษะ
การเรียนรู (Learning Skill) สงผลใหมีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนในศตวรรษท่ี 
21 นี้ มีความรู ความสามารถ และทักษะจําเปน ซ่ึงเปนผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบ 
การจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพรอมดานตาง สาระวิชาก็มีความสําคัญ แตไม
เพียงพอสําหรับการเรียนรูเพ่ือมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ปจจุบันการเรียนรูสาระวิชา (Content 
หรือ Subject Matter) ควรเปนการเรียนจากการคนควาเองของศิษย โดยครูชวยแนะนํา และชวย
ออกแบบกิจกรรมท่ีชวยใหนักเรียนแตละคนสามารถประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเอง
ได สาระวิชาหลัก (Core Subjects) ประกอบดวย ภาษาแม และภาษาสําคัญของโลก ศิลปะ 
คณิตศาสตรการปกครองและหนาท่ีพลเมือง เศรษฐศาสตร  วิทยาศาสตร  ภู มิศาสตรและ
ประวัติศาสตร (วิจารณ พานิช, 2555, น. 16-21) 

โดยสาระวิชาหลักนี้จะนํามาสูการกําหนดเปนกรอบแนวคิดและยุทธศาสตรสําคัญ 
ตอการจัดการเรียนรูในเนื้อหาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวขอสําหรับศตวรรษท่ี 21 
โดยการสงเสริมความเขาใจในเนื้อหาวิชาแกนหลัก และสอดแทรกทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เขาไปใน
ทุกวิชาแกนหลักซ่ึงหนึ่งในนั้นมีทักษะดานการเรียนรูและนวัตกรรม จะเปนตัวกําหนดความพรอมของ
นักเรียนเขาสูโลกการทํางานท่ีมีความซับซอนมากข้ึนในปจจุบัน ไดแกความริเริ่มสรางสรรคและ
นวัตกรรมการคิดอยางมีวิจารณญาณและการแกปญหาการสื่อสารและการรวมมือ และทักษะ 
ดานสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี  เนื่องดวยในปจจุบันมีการเผยแพรขอมูลขาวสารผาน 
ทางสื่อมวลชนและเทคโนโลยีสารสนเทศมากมาย นักเรียนจึงตองมีความสามารถในการแสดงทักษะ 
การคิดอยางมีวิจารณญาณและปฏิบัติงานไดหลากหลาย โดยอาศัยความรูในหลายดาน ความรู 
ดานสารสนเทศ ความรูเก่ียวกับสื่อความรูดานเทคโนโลยี โดยมีสภาพท่ีพึงประสงคดานตางๆ ดังนี้ 
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1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
สภาพท่ีพึงประสงคการจัดเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมครอบคลุม (1) ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน (2) ดานสื่อการสอน และ 
(3) ดานครู 

1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ 
กระทรวงศึกษาธิการไดตระหนักถึงความสําคัญของประวัติศาสตร โดยจัดใหมีการพัฒนาหลักสูตรและ
กิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับการศึกษาดานประวัติศาสตรทุกระดับอยางตอเนื่องโดยหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เนนการพัฒนานักเรียนใหรูจักตนเอง คิดเปน  
ทําเปน แกปญหาเนนการศึกษาคนควาความรูดวยตนเอง พัฒนาใหนักเรียนมีเจตคติ ท่ีด ี
กับประวัติศาสตร นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลาว วาการ
จัดการเรียนรู ท่ี เนนผู เรียนเปนสําคัญ เ พ่ือใหตอบสนองตอหลักสูตรผู เรียนจะตองอาศัยท้ัง 
กระบวนการเรียนรูแบบบูรณาการ กระบวนการสรางความรู  กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม 
กระบวนการเผชิญสถานการณและแกปญหา กระบวนการเรียนรูจากประสบการณจริง กระบวนการ 
ปฏิบัติ ลงมือทําจริงกระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัยกระบวนการเรียนรูการเรียนรูของตนเอง 
กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย เพ่ือใหนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนบรรลุเปาหมายของหลักสูตร 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนเปนเครื่องมือ
สงเสริมสนับสนุนการ จัดการกระบวนการเรียนรู ใหผูเรียนเขาถึงความรู ทักษะกระบวนการ และ
คุณลักษณะตามมาตรฐาน ของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพสื่อการสอนมีหลากหลายประเภท  
ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีในทองถ่ิน พรอมท้ังมี
ความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการและลีลาการเรียนรู ท่ีหลากหลายของผู เรียนการนําสื่อ 
มาใชประกอบการเรียนการสอน ก็เปนสวนสําคัญอีกสวนหนึ่งท่ีทํา ใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 
อยางมีประสิทธิภาพ สื่อการสอนท่ีนํามาใชในการจัดการเรียน การสอนตองนาสนใจเกิด 
ความประทับใจในการเรียนและมีความทันสมัยเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนประสบความสําเร็จ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานครู กลาวคือ การสอนข้ึนอยูกับลักษณะของครูวา
ตองการเนนใหนักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห คิดหาเหตุผลหรือไม โดยเฉพาะสาระประวัติศาสตร  
ครูตองมีความรูความเขาใจทางประวัติศาสตรท่ีชัดเจนสามารถถายทอดความรูไดอยางถูกตอง
เหมาะสม ปจจุบันมีสื่อการสอน มีหนังสือมากมาย ท่ีสามารถคนหาขอมูลมายอยความคิดได ครูควร
ฝกทักษะพ้ืนฐานในการเรียนรูของนักเรียน อยางเพียงพอ ท้ังทักษะการสังเกต การบันทึก การพูด 
การอาน การเขียน การฟง การคิดวิเคราะหและสังเคราะห และครูควรมีความสามารถออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู ไดหลากหลาย อาทิ กรณีศึกษา สรุป วิเคราะหอยางมีเหตุผล เรียนรูดวยโครงงาน
ประวัติศาสตร เรียนรูแบบบูรณาการภายในกลุมสาระการเรียนรูหรือขามกลุมสาระการเรียนรู เรียนรู
ดวยเพลง เกม สื่อการสอน เชน บทเรียนสําเร็จรูป วีดิทัศน แผนท่ี หุนจําลอง ปายนิเทศ สารานุกรม 
จดหมายเหตุ การแสดงบทบาทสมมุติและการจัดทัศนศึกษา ครูตองศึกษามาตรฐานการเรียนรู เพ่ือให
นักเรียนคิดวิเคราะหหาขอเท็จจริง ไมเรียนแบบจดจําอยางเดียว และครูพรอมท่ีจะพัฒนาตนเอง 



3 

เขาใจ พอใจท่ีปรับเปลี่ยนบทบาทในการสอนศึกษา คนควา ใหมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับประวัติศาสตร
ไทยเปนอยางดี ปรับตัว ยืดหยุน สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูไดหลากหลายวิธี สนองธรรมชาติ
ผูเรียนสนใจติดตามรายงานการศึกษาคนควาทางประวัติศาสตรไทยอยูเสมอรวมท้ังระดับภูมิภาค 
ประวัติศาสตรทองถ่ิน ควรเปนตัวอยางในความเปนนักอาน นักคนควา เอกสาร ตํารา สารคดีทาง
ประวัติศาสตรมีความรอบรู แตกฉาน เปนท่ียอมรับศรัทธาของนักเรียน  เปนท่ีปรึกษาแนะนํา ให
ผูเรียนใชทักษะความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะหขอมูล ไดอยางเต็มท่ี ผูมีความสามารถใน
การวิจัย (ทัศนัย ไกรทอง, 2545, น. 49-54) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันการจัดเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมครอบคลุม (1) ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน (2) ดานสื่อการสอน และ 
(3) ดานครู 

1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการ กลาวคือ
โรงเรียนอนุบาลชุมพร ไดจัดการศึกษาตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลชุมพร พุทธศักราช 
2552 สาระ ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และเปนไปตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยการเรียนการสอนกลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ไดเนนใหนักเรียนเขาใจ ในเรื่องราวทางประวัติศาสตร 
กระบวนการวิธีการทางประวัติศาสตร รู เขาใจและตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนรูเรื่องราวใน
อดีตจนเกิดความรัก ความหวงแหนของชาติ เห็นความสําคัญและตระหนักรูถึงหนาท่ีในการศึกษา
ประวัติความเปนมาของชาติไทย และจากการสัมภาษณ คณะครูในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวัฒนธรรม ผลปรากฏวาคณะครูสามารถวิเคราะหหลักสูตรเพ่ือนํามา จัดทําแผนการ
จัดการเรียนรูใหสอดคลองกับบริบทของโรงเรียนและหลักสูตรแกนกลางได ในสวนของการจัด
กระบวนการเรียนการสอนประวัติศาสตรในปจจุบันของโรงเรียนอนุบาลชุมพรเปนแบบบรรยายสวน
ใหญเพ่ือสรางความรูใหกับนักเรียนและมีการทองจําการฝกทําแบบฝกหัด ใบงาน การสอนจะเนน
ทองจําเนื้อหาเพ่ือนําไปสอบ 

1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนกลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร สวนใหญเปน สื่อสิ่งพิมพ ไดแก 
หนังสือ เอกสารประกอบการสอนตางๆ และสื่อภาพนิ่ง ในการประกอบการเรียนการสอน  
เพ่ือถายทอด เนื้อหาท่ีเปนทฤษฎีซ่ึงเปนความความรูความจําและสื่อท่ีเปนมัลติมีเดียหรือสื่อประสม
ตางๆ ยังมีการใชไมมากนักในการจัดการเรียนการสอน 

1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานครู กลาวคือ ปจจุบันครูกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพรยังขาดทักษะจัดกิจกรรมตามกระบวนการ
ทางประวัติศาสตร (Historical Methods) อยูมาก แมจะผานการฝกอบรมแลวก็ตาม ท้ังนี้ครูท่ีสอน
วิชานี้สวนใหญไมไดจบการศึกษาทางประวัติศาสตรโดยตรง นอกจากจะมีพ้ืนฐานความรูทาง
ประวัติศาสตรนอยแลวยังมียังมีภาระงานสอนในวิชาอ่ืน ๆ ภาระงานสอนท่ีตองสอนหลายกลุมสาระ
การเรียนรู รวมท้ังมีเจตคติเห็นการเรียนประวัติศาสตรไมมีความจําเปนในสังคมยุคใหมอีกดวย 
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1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนการจัดเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมครอบคลุม (1) ดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน (2) ดานสื่อการสอน และ 
(3) ดานครู 

1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ 
เนื่องจากหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร ได
จัดการศึกษาโดยอางอิงจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เนนการสอน
เนื้อหาใหครบตามท่ีหลักสูตรกําหนด  ผลการสอนท่ีผานมาพบวาการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหมี
การทองจําเนื้อหาโดยครูผูสอนเปนผูบรรยายเพ่ือใหไดเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร ทําใหไมสามารถ
ชวยใหผูเรียน เกิดการเรียนรูไดตามท่ีเปาหมายกําหนด การสอนท่ีเนนใหผูเรียนการคิดวิเคราะห  
การแกปญหาของผูเรียนไมมีประสิทธิภาพ นักเรียนมีทัศนคติท่ีไมดีกับสาระประวัติศาสตรทําใหไม
ชอบและไมสนใจท่ีจะเรียน เนื้อหาสวนใหญเนนความรูความจํา ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย
ประกอบกับเนื้อหาทางประวัติศาสตรมีเยอะซ่ึงคงไมเพียงพอกับเวลาสอน ทําใหผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนในปการศึกษา 2560 คะแนนเฉลี่ยรอยละ 73.54 ต่ําลงจากปการศึกษา 2559 ท่ีผล 
การเรียนของผูเรียนเฉลี่ยรอยละ 79.84 (โรงเรียนอนุบาลชุมพร, 2561) 

1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการสอน กลาวคือ ครูโรงเรียนอนุบาลชุมพร
สามารถเลือก จัดทํา และพัฒนาสื่อการสอนข้ึนเอง รวมท้ังสามารถปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพ
จากสื่อตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัวเพ่ือนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรูท่ีสามารถสงเสริมและสื่อสารให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูได แตโรงเรียนอนุบาลชุมพรยังขาดสื่อการสอนท่ีใชแลวเหมาะสมกับวิชาและ
สามารถเปลี่ยนทัศนคติของผูเรียนท่ีมีตอวิชามีคอนขางจํากัดและเนื่องจากสื่อการสอนท่ีใชจึงเปนสื่อ
การสอนท่ีจัดซ้ือมาซ่ึงยังไมมีความเหมาะสมและหลากหลายสอดคลอง กับวิธีการเรียนรู ธรรมชาติ
ของสาระการเรียนรู และความแตกตางระหวาง บุคคลของผูเรียน สื่อการสอนสําหรับการศึกษา
คนควาของผูเรียน โดยเฉพาะนักเรียนระดับประถมศึกษาซ่ึงไมชอบเนื้อหาท่ีมีจํานวนมากและ 
การบรรยายการทองจําทําใหนักเรียนไมเขาถึงรายวิชาไดอยางแทจริง 

1.3.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานครู กลาวคือ ครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร โดยเฉพาะสาระประวัติศาสตรสวนใหญ
ไมไดจบการศึกษาประวัติศาสตรโดยตรง ทําใหการจัดการเรียนการสอนขาดทักษะวิธีการ 
ทางประวัติศาสตร เนนการทองจําและสอนแบบบรรยายประกอบกับการไมเนนการใชสื่อการสอนของ
ครูทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนายไมเขาถึงรายวิชาอยางแทจริง ครูผูสอนไมสามารถถายทอดความรู
ทางดานประวัติศาสตรไดอยางเต็มท่ีเทาท่ีควรตามธรรมชาติวิชา ขาดการพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง
รวมท้ังเจตคติท่ีดีตอสาระประวัติศาสตรบางมองวาไมมีความสําคัญในยุคปจจุบัน หรือกลาวไดวาไม
เห็นความสําคัญของสาระประวัติศาสตรนั่นเอง 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
จากปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน โรงเรียนอนุบาลชุมพร ไดดําเนิน 
การพัฒนาสื่อการสอนรูปแบบตางๆ ใหกับครูผูสอนในโรงเรียน และสงเสริมใหครูมีการใชสื่อการสอน
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ท่ีหลากหลายโดยการสง ครูในสังกัดไปฝกอบรมตามหลักสูตรการผลิตและการใชสื่อการสอนกับ
หนวยงานตางๆ ท่ีจัดข้ึน 

ความพยายามแกปญหาจากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา ยังไมมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับ 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนอนุบาลชุมพร แตอยางใด และวิจัยท่ีเก่ียวของท่ีสามารถนํามาใช
ประยุกตในการวิจัยครั้งนี้ ในชวงป พ.ศ. 2550-2555 จํานวน 5 เรื่อง คือ (1) ชูชีพ  สีนอเนตร (2550)  
วิจัย เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประวัติและความสําคัญของ
พระพุทธศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 83.51/81.70 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ี
กําหนด (2) ธมณ  ไชยศรี (2552) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการนับ
ศักราชและแบงยุคสมัยทางประวัติศาสตรไทยและสากล ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกาวิละ
วิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไวคือ 81.56/84.01 และผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน รอยละ 86  
(3) ณฐพล  ทองสอน (2552) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประวัติศาสตร
ไทยสมัยสุโขทัย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องประวัติศาสตรไทย สมัยอยุธยา มีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว คือ 86.59/91.66  (4) ธีรวัฒน  โคตรศักดี (2554) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง โบราณสถานโบราณวัตถุกูสัตรัตน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 86.25/85.42 และ
(5) ณัฐนภัส  ยอดศรี (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนอินเทอรเน็ต  
ดวยเทคนิคการเรียนรูรวมมือแบบ STAD เรื่อง อาณาจักรอยุธยาและอาณาจักรธนบุรี กลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน
อินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.80 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยคิดจะดําเนินการแกปญหา 
จากผลการวิจัยท่ีผานมาพบวา การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มีผลทําใหนักเรียนมีผลการเรียนสูงกวาปกตินั้น ถือไดวาเปนการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน 
สาระประวัติศาสตรไดอยางบรรลุวัตถุประสงค แตสําหรับโรงเรียนท่ีขาดสื่อท่ีนําเสนอดวย
คอมพิวเตอร การพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม ดังนั้น 
ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ึนเพ่ือใชในการจัดการเรียนการสอนและ
เพ่ือใหสอดคลองกับความสนใจของนักเรียนจึงไดผลิตคอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีคุณลักษณะท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนรู รายบุคคล นักเรียนมีอิสระใน
การเรียนรู และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อท่ีมีความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูด 
ความ สนใจแกนักเรียนไดเปนอยางดี มีความยืดหยุนสนองตอความแตกตางของนักเรียนเปน
รายบุคคล นักเรียนไดทํากิจกรรมการเรียนและไดผลยอนกลับ เพ่ือปรับปรุงขอบกพรองไดทันที ทําให
นักเรียนมี ความรูความเขาใจในบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน 
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2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2 นักเรียนท่ีเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ.
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน อยูในระดับเห็น
ดวยมาก 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล

ชุมพร จังหวัดชุมพร จํานวน 294 คน จํานวน 7 หองเรียน 
4.3 ขอบเขตเนื้อหาสาระ ไดแก เนื้อหาเก่ียวกับการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ครอบคลุม (1) การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน (2) ประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร 
ในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน และ (3) ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
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ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลชุมพร พุทธศักราช 2552 สาระ ประวัติศาสตร กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และเปนไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 

4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
(2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
ท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

4.5 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง สื่อการสอนท่ีนําเสนอเนื้อหาบทเรียนโดย

ใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนในการถายทอดเนื้อหาและในแตละบทเรียนมีท้ังขอความ ภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ พรอมท้ังมีการประเมินผลและใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 เรื่องการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

5.2 การศึกษาประวัติศาสตรทองถิ่น หมายถึง ทองถ่ินของเรา การสืบคนความเปนมา
ของทองถ่ิน หลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีใชในการศึกษาทองถ่ิน หลักฐานชั้นตน หลักฐานชั้นรอง 
หลักฐานท่ีเปนลายลักษณอักษร และหลักฐานท่ีไมเปนลายลักษณอักษร ตามหลักสูตรสถานศึกษา 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลชุมพร พุทธศักราช 2552 

5.3 ผูเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล
ชุมพร ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 

5.4 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ซ่ึงไดจากกระบวนการและผลลัพธ โดย คา 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละ80 ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ ไดจากคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และ คา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง 
คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

5.5 ความคิดเห็นของผูเรียน หมายถึง น้ําหนักความเห็นของนักเรียนท่ีมีตอขอคําถาม
เก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 5 ระดับ คือ ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ระดับเห็นดวยมาก 
ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับเห็นดวยนอย และระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด โดยครอบคลุม ดานการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และดานการนําเสนอเนื้อหาสาระ และประโยชนท่ีไดรับจาก
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่องการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร ท่ีมีประสิทธิภาพ 80/80 

6.2 ไดตนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ในเรื่องอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การเรียนการสอนรายบุคคล (3) การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (4) การเรียนการสอนสาระประวัติศาสตร (5) โรงเรียนอนุบาลชุมพร และ  
(6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยรวมรวบวรรณกรรม

ครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) คุณลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (3) ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) ขอดีและขอจํากัดของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) การผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และ (7) ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร  
ในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน
และเสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงใน
หองเรียนมากท่ีสุด 

สุรางค โควตระกูล (2541, น. 358)  กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ 
CAI เปนการใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรูจาก
ทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) 
และทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing) 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 242) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวาง
นักเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียน
ตามปกติ 
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บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65)  กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เปนวิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณ 
ท่ีมีความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยาง
เหมาะสม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียน 
ดวยตนเองเปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทาง
แปนพิมพแสดงออกมาทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณ
อยางอ่ืนดวยเชน สไลด เทป วีดิทัศน เปนตน 

สมรัก ปริยะวาที (2544) กลาววา Computer Assisted Instruction หรือ 
Computer Aided Instruction เปนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครูทําหนาท่ีเปนสื่อ 
การเรียนบทเรียนสามารถโตตอบกับผูเรียนได ประกอบดวย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
(Multimedia) ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย การสรางบทเรียนแบบนี้ อาศัย
แนวคิดจากทฤษฎีการเชื่อมโยงสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยการออกแบบโปรแกรม จะเริ่มตนจาก 
การใหสิ่งเราแกผูเรียน ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงและให
ผูเรียนเลือกสิ่งเราอันดับตอไป 

สุวิทย มูลคําและ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนเปนกระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมา
ประยุกตใชเปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับให
นักเรียนไดเรียนรู 

ฟอรเซียร (Forcier, 1996, p. 9) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน 
การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกัน
ระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจน
ชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเอง 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางใน
การถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ 
และความสามารถของตนเอง นักเรียนและคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน โดยมี
การนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูล
ยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบ
ในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือตอบสนองกับความแตกตางของนักเรียนได
เปนอยางดี 

1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก  

(1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 8-10) 
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1. สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบ
เรียงแลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางได
กําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตาง
กันทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกันไป 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับ 
การออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุน 
มากพอท่ีจะใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของ
การเรียน การควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ 

3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียน
กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด เพ่ือให
เอ้ือตอการเรียนรู 

4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ 
สกินเนอร (Skinner) กลาววา ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแก
นักเรียน การท่ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียน
ตรวจสอบการเรียนของตนเองได 

โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก 
(1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการใหประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) และ บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 68-69) 

กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้ 
1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียน
ในการฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้น
ผูสอนจึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติ
ในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน
เพ่ิมเติม 

2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทาง
มายังชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 

3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 
สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 
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4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
ตามความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ี
ตองการ 

6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ
เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 
ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใช
ในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ
คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง  
ท่ีทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลาง 
การเรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 

11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงาย
ไปหายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน
ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยาง
ใกลชิดมากข้ึน 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไม
จําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนาน
ไปกับการเรียน สงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ การบันทึกผลการเรียนลงในเครื่อง
คอมพิวเตอรเปนประโยชนในการนําไปใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไป นักเรียนสามารถควบคุม
การเรียนไดดวยตนเอง ฝกทักษะในการคิดแกปญหาใหแกนักเรียน และทําใหครูผูสอนมีเวลาในการ
ควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 

1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักวิชาการใหขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
1.4.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีขอดีในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง วิชุดา รัตนเพียร 
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(2540, น. 16-17) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการ
พัฒนาการเรียนการสอนเพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งใน
การเรียนรูเพ่ือสนองตอบตอการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับนักเรียนและครู มีดังนี้ 

1. ขอดีสําหรับนักเรียน 
1.1 นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 
1.2 มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 
1.3 ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 
1.4 สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 
1.5 ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 
1.6 ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา

รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 
1.7 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 
1.8 นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 
1.9 สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

2. ขอดีสําหรับผูสอน 
2.1 ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 
2.2 ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 
2.3 ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวน

ใหญพบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอน 
แบบอ่ืนๆ โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตาม
ความเหมาะสม และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

2.4 เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนให
เขาใจงาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆ ในบทเรยีน 

2.5 ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม
เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

2.6 ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 
ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) กลาววา ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 

1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน
เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน  
ความหงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพ 
การสอนลดลง 
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2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียน
มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรู
ของนักเรียนมากข้ึน 

3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ี
ตองการไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม 
บทเรียนก็จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 

5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจาก
เนื้อหาบางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลอง
สถานการณจริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ี
นักเรียนตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 

7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 
สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) กลาววา ขอดีของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 

1. เ พ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรู ใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวย
คอมพิวเตอรเปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

2. การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดู
คลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความ
อยากเรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

3. ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจํา
ของเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการ
วางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

4. ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการ
เก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

5. สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรม
บทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตาม
ความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบ
คําถามผิด 

6. ชวยใหผู สอนควบคุมนักเรียนไดอย างใกลชิด กล าว คือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 
เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

1.4.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการพัฒนาและใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร 
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(2540, น. 17-18) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวา 
ในปจจุบันการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็
ประสบปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียน 
การสอนพบขอบกพรอง ดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ
ระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียน
เลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 

2. ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม
ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 
ใหเหมาะสมกับนักเรียนได 

3. การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 
ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง 
(Dynamic) การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก  
การใชกราฟกตองพอดีและมีความหมาย 

4. ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนาน 
มากเกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือ
เนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

5. เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ
ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

6. ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิด 
ความสนใจในเนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนด
เสนทางในการเรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรอง 
ของตนเองไดทันเวลา ครูผูสอนสามารถนําผลการเรียนท่ีบันทึกไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชใน
การออกแบบบทเรียนเพ่ือพัฒนานักเรียนตอไปได สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาใน
การควบคุมและใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคลมากข้ึน สามารถลดปญหาการขาดแคลนครูได 
สวนขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวาง
นักเรียนกับโปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไวเทานั้น 
คําอธิบายในบทเรียนถูกวางไวตายตัว ไมมีความยืดหยุน การเนนความสนุกสนานมากกวาการเสนอ
เนื้อหาสาระ 

1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 นักวิชาการใหขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
 กิดานันท มลิทอง (2543, น. 60) พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 24) ทักษิณา  สวนานนท 

(2530, น.13) กลาวถึง ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปได ดังนี้ 



16 

1. การสอนเนื้อหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนในลักษณะแบบ
นี้จะเปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกนักเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ 
เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกันแลวใหนักเรียนตอบคําถาม เม่ือนักเรียนใหคําตอบแลว คําตอบนั้นจะ
ไดรับการวิเคราะหเพ่ือใหขอมูลยอนกลับทันทีแตถานักเรียนตอบคําถามนั้นซํ้า และยังผิดอีกก็จะมีการ
ใหเนื้อหาเพ่ือทบทวนใหมจนกวานักเรียนจะตอบถูกแลวจึงใหตัดสินวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้น
อีกหรือจะเรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใช
สอนไดในทุกสาขาวิชานับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสม 
ในการสอนเนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการ
แกปญหาตางๆ สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

1.1 บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทนี้ใชสําหรับ 
การเสนอเนื้อหาของวิชาตางๆ ใหแกนักเรียน ดังนั้นคอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอน หรือ Tutor 
เนื้อหาของบทเรียน การสอนเนื้อหาอาจจะเสนอเปนเฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลว
ใหตอบคําถามทายบทเรียนหรืออีกวิธีหนึ่งคือเสนอเนื้อหาเปนตอนๆ แตละตอนอาจจะตองมีตั้งแต  
1 เฟรมข้ึนไปพอจบบทเรียนแตละตอนแลวมีคําถามทายบท ถาการตอบคําถามทายบทไมผานเกณฑท่ี
กําหนด นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเรียนใหมกอนจะข้ึนบทเรียนหรือตอนใหมตอไป 

1.2 บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial ) เปนการนําเสนอเนื้อหาและ
บทเรียนหลายๆ หัวขอแลวใหนักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรียนท่ีมี
เนื้อหามากๆ การสอนเนื้อหาแบงเปนหัวขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น เพ่ือใหไมใชเวลามาก 
และนาเบื่อจนเกินไป การสอนเนื้อหาแบบใด หัวขอใด เรื่องใด ควรเนนเรื่องใดมากอนหลัง หลังจาก
การศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท บทเรียนแบบนี้การออกแบบและการสราง
ยุงยากกวาแบบเสนตรง แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาไดกวางและลึก นักเรียนสามารถเลือก
บทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 

2. แบบฝกหัด (Drill and Practice ) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไม
ตองการเสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจาก 
การสุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียน
ตอบ แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตอง เพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอีกจนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้นักเรียนจึง
จําเปนตองมีความคิดรวบยอด และมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ 
เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะ
สามารถใชไดในหลายสาขาวิชาท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร  
การเรียนคําศัพท และการแปลภาษา 

3. การจําลอง หรือสถานการณจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียน 
ท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ หรือ 
การนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสใหนักเรียน 
ไดพบเห็นภาพจําลองของเหตุการณฝกทักษะเพ่ือการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัย หรือเสียคาใชจาย
มากนัก รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล  
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การแนะนํานักเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว และ
การใหเขาถึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้ หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยาง
ใดก็ได ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย ไดแก โปรแกรม 
การสาธิต โปรแกรมนี้ไมใชเปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนธรรมดาซ่ึงเปนการเสนอเนื้อหา
ความรู แลวจึงใหนักเรียนทํากิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหนักเรียนไดชม
เทานั้น เชน ในการเสนอการจําลองของระบบสุริยะจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางท่ีโคจรรอบ
ดวงอาทิตย ในโปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และ 
การหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย การสรางบทเรียนลักษณะนี้จะเปนการสรางใหสมจริงและนาสนใจ 
แตคอนขางจะสรางยาก ตองใชผู ท่ีมีความรูทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง  
แตอยางไรก็ดี นับเปนบทเรียนท่ีใหผลการเรียนรูท่ีดีประเภทหนึ่งเชนกัน 

4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลักษณะเปนเกมท่ีมุงเนน
ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชเปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับ 
เกมท่ัวไป แตเปนท่ีใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยาง
สนุกสนาน มีเจตคติท่ีดีตอบทเรียนอีกดวย การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลังเปนท่ีนิยมมาก 
เนื่องจากเปนสิ่งท่ีกระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดอยางงาย เราสามารถใชเกมในการสอน
และเปนสื่อท่ีจะใหความรูแกนักเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ 
ทัศนคติตลอดจนทักษะตางๆ นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน และ
ชวยมิใหนักเรียนเกิดอาการเหมอลอย หรือฝนกลางวันซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการ
แขงขันกัน จึงทําใหนักเรียนตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการเรียน
การสอนคลายคลึงกับโปรแกรมบทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขัน
เขาไปดวย 

5. การคนหา (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูจาก
ประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือ
โดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยใหขอมูลแกนักเรียนเพ่ือชวยในการ
คนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด ตัวอยางเชน นักขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคาเพ่ือเอาชนะ
คูแขงโปรแกรมจะจัดใหมีสินคนมากมายหลายประเภท เพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดงเพ่ือดึงดูด 
ความสนใจของลูกคา และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคนประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําใหลูกคาซ้ือ
สินคาของตน เพ่ือนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวิธีการขายอยางไรท่ีจะสามารถเอาชนะคูแขงได 

6. การแกปญหา (Problem-Solving) เปนการใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ 
โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น โปรแกรมท่ีใหนักเรียนเขียนเอง นักเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและ
เขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ี
ถูกตองให ในกรณีนี้คอมพิวเตอรจะเปนเครื่องชวยสอนใหนักเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหา
โดยการคํานวณขอมูล และจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนใหงายตอการเรียนรู แตถาเปนการแกปญหาโดย
ใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณให ในขณะท่ีนักเรียนเปนผูจัดการกับ
ปญหาเหลานั้นเอง เชน ในการหาพ้ืนท่ีของดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูท่ีวานักเรียนจะคํานวณหา
พ้ืนท่ีไดเทาไร แตข้ึนอยูกับวาจะจัดการหาพ้ืนท่ีไดอยางไรเสียกอน เปนตน 
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7. การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปนการใช
เพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนเทานั้น แตยังชวยใหผูสอนมี
ความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย หรือ
คําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียนหรือผูท่ีไดรับ
การทดลองซ่ึงเปนท่ีนาสนุกสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของนักเรียน
ท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

8. บทสนทนา (Dialogue) เปนการเรียนแบบการสอนในหองเรียนกลาวคือ 
พยายามใหเปนการคุยระหวางผูสอนและนักเรียน เพียงแตวาท่ีจะใชก็เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมี
การสอน โดยการตั้งปญหาถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่ง 

9. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจเพราะให 
การแสดงดวยภาพประกอบมีเสียงบรรยายหรือบรรเลงเพลงประกอบ 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 9 ประเภท ดังนี้ (1) การสอนเนื้อหา 
หรือสอนเสริม แบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ บทเรียนแบบเสนตรง และบทเรียนแบบสาขา  
(2) แบบฝกหัด เปนโปรแกรมท่ีไมตองการเสนอเนื้อหา แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาซํ้าแลวซํ้าเลา
เพ่ือใหนักเรียนตอบ (3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใช 
ในการเรียนการสอน (4) เกมเพ่ือการเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน
ทาทาย (5) การคนหา เปนการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก (6) การแกปญหา 
เปนการใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น (7) การทดสอบ เปนการ
ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ (8) บทสนทนา เปนการเรียนแบบการสอนท่ีใชการพูดคุย
กันเปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมีการสอน โดยการตั้งปญหาถาม (9) การสาธิต เปนการสาธิตข้ันตอน
ในการปฏิบัติสําหรับนักเรียน 

1.6 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความนาสนใจ และตรงตามจุดประสงค

ท่ีตั้งไว ผูสรางควรทําความเขาใจข้ันตอนและวิธีการสรางบทเรียนกอน มีนักวิชาการกลาวถึงหลักการ
และข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้ 

ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) กลาววา ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 ข้ันดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 
1) สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของ

รายวิชา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ 
ของเนื้อหา 

2) สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง
สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ
นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย 
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ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 
1) กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยการกําหนด

เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

2) สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับ
ข้ันตอนของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 
1) เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหา

ตามรูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 
2) จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับ 

การนําเสนอ 
3) นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 
4) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการ

สรางไวเปนแฟม 
3) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและนํามาแกไข 
4) ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 
5) ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 
6) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 
ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 
อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip 1985, pp. 274-278) กลาวถึง ข้ันตอน

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ดังนี้ 
ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียน
จะสามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียน
เสริม ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียน
เรียนจบบทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายได 
เปนตน 
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2) เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี
เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

3) เรียนรู เนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
หากเปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือ
หากเปนผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

4) สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ
ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน
ยอย ดังนี้ 

1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได
หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2) วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี
เหมาะสมของเนื้อหานั้นๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว 
มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท
ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึง
ในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

4) ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน
ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน
จากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของ
สัญลักษณตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียน
ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ
ลําดับข้ันตอน โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไร
จะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน
ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ 
เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ
คอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวย
ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป
สําหรับนักเรียน 
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ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน
กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 
หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง
รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 
Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือ
การใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆและเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการ
นําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผู ท่ีทําการประเมินคือผู ท่ีมี
ประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะ
ทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 
อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 
แลว โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง
และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

ประวิทย สิมมาทัน (2546, น.48) กลาววา ข้ันตอนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและ
ความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตรเพ่ือ
กําหนดรูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดง
ลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 

ข้ันท่ี 4 จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปน
หัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควร
สัมพันธกับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบ
หลัก เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2) กรอบฝกหัด 
เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก  (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือ
แกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก และ (4) กรอบสงทาย 
เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ใช ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 

ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง
คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 
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ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวย
สอนและตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไข 
กอนนําไปใชจริง 

ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ข้ันท่ี 11 ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 
โดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอน

การเตรียม (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียน
แผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบ
บทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
มีนักวิชาการกลาวถึงทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้ 
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) กลาววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร

ชวยสอนจําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง 
ไดแก ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ ซ่ึงการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ก็เพราะวาคอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการ
ดวยกัน แตขอไดเปรียบท่ีสําคัญท่ีคอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอ
ในลักษณะของสื่อหลายมิติ และความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี 

1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชุดา รัตนเพียร (2540, 
น. 7) ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541, น. 55) พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) กลาววา ทฤษฎีการ
เรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแก 

1) ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมี
ความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดย
นักจิตวิทยาในกลุมนี้มีความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรม
ภายนอก และเชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับ
ความสัมพันธระหวางสิ่งเรา และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง 
(Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรม
การตอบสนองจะเขมขนข้ึนหากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน 
(Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบ
โปรแกรมของสกินเนอรจะเปนบทเรียนในลักษณะเสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน 
จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตนจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวาง
การเรียนเนื้อหา แตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหนักเรียนตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ัง
มีแรงเสริมโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การให
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กลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน นักออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการและทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 

(1) การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียน
ตอบสนองตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนจึงควรใหความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคํา
ชมเชยในการตอบคําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม เปน
ตน 

(2) การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรู
เนื้อหาบทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมี
ความคงทนในการจําดีข้ึน 

(3) การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียน
ทันทีนักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือ
สนับสนุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยาก
ในชั้นเรียนปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียน
รายบุคคลได เชน การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอผลยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืนๆ 

2) ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ี
แตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล  
เชื่อวามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น 
ในการเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ ไดแก  
คราวเดอร (Crowder) โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) 
ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ีใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะ
อยางยิ่งการมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียน
แตละคนไมจําเปนตองเรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยู
กับ ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญา
นิยมไดนํามาใชเปนหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

(1) การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) 
เปนการเรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุน
ใหนักเรียนไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถ
เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

(2) ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and 
Recall) เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ี
ตอบสนองความแตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 

3) ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรู 
เปนทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสราง
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ภายในของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะ
เรียนรูอะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้น
ทฤษฎีนี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู 
ไมมีการเรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู 
และการรับรูจะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรู เดิม
นอกจากนั้น โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย 

ทฤษฎีโครงสรางความรู มีผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนใน
ลักษณะท่ีมีหลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ีสนับสนุนเรื่องการจัด
โครงสรางความรูการนําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษย
ในความพยายามท่ีจะเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

4) ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory)  
เปนทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน 
แตไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแต
ละองคความรูแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 
เชน คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอน
เนื่องจากมีความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 
เชน จิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม  
ในสาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวน 
ขององคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ีตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ี
สลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวย
เชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของ
โครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนได 

1.7.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) กลาววา การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึง
หลักจิตวิทยาการเรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับ
การออกแบบและพัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก 

1) ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception)  
การเรียนรูเกิดจากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตอง
อยางไรก็ตามหากมีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ี
ตองการก็ไมอาจเกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

2) การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใช
งานในภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆ 
ท่ีรับรูนั้นไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุม
ได โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด
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โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ
สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 

(1) ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปน
แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข, ข ไป ค, ค ไป 
ง ตามลําดับไปเรื่อยๆ 

(2) ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขา
เปนแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

(3) ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัด
โครงสรางขอมูลลักษณะนี้ เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive 
Flexibility) ซ่ึงเชื่อวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอย
แตกตางกันไปและทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรู
ท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู  อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล 
(Perception) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของ
ใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสรางความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

3) ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต 
ประจําวันไดนั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขา
กับประสบการณและความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้น
กลับคืนมาแลวยังรวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้น
ในสภาวะท่ีเหมาะสม 

4) ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) การมีปฏิสัมพันธใน
การเรียนเกิดจากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

5) แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี 
แรงจูงใจท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎี
แรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ี
ใชในบทเรียนควรท่ีจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจ
ภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกม
สนุกๆ หลังจากบทเรียน การสรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และ
จุลภาค (Micro level) กลาวคือ ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมาย
ของการเรียน รูปแบบการสอน ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการ
ออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ 
หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําให
เกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีได
ควบคุมบทเรียน 

6) การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุม
บทเรียน ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมี



26 

อยู 3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม 
(Learner Control) และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

7) การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีได
จากการเรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยใน
การถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความ
หลากหลายของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

8) ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมี
ความแตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมี
การเรียนรูไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถ
ทางการเรียนของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรู ท่ี มีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับ
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความ
เขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และ
ความแตกตางระหวางบุคคล 
 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
 
การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2540, น. 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก
ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง
มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอน
รายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

2.1.1 การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ  
ไมตองใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิด
เม่ือมีปญหาเกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษา
นอกระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงค
ดวยตนเอง 

2.1.2 การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม
สภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวย
ตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการ
จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความ
สนใจและความสะดวกของนักศึกษาเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียน
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เองตามธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม
สภาพการณ สื่อการเรียน และวิธีการไว 

2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 
ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 362-366) กลาววา วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ
และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใช 
ในการวิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ี
นักเรียนตองมาอยูรวมกับนักศึกษาคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียม
สื่อการเรียนไวลวงหนาแลว นักศึกษาจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง  
มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวใน
การเรียนการสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 
ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบประกอบดวย 

แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝก
ปฏิบัติ และเฉลย 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได  
5 ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลัง
เรียน 

ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ
หลังการประกอบกิจกรรม 

โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน
รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน
โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชุดการเรียน
หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา 

2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
ชัยยงค พรหมวงศ  (2540, น. 367-368) กลาววา กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ 
ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 
ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 
ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 
โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 



28 

3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยศึกษารวบรวมวรรณกรรม

ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ  
(3) การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน (5) ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) เกณฑ
ประสิทธิภาพของบทเรียน 

3.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7-20) กลาววา การนําสื่อหรือ ชุดการสอนไปทดสอบ

ดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน (Try Out) และทดสอบ
ประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ีกําหนดใน 3 ประเด็น คือ 
การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียนและทําแบบ ประเมินสุดทาย
ไดดี และการทําใหผูเรียนมีความ พึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขกอนท่ีจะผลิต ออกมาเผยแพร
เปนจํานวนมาก 

3.2 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี
ความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช
ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชน การหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

3.2.1 เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน
จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหม
เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

3.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูให
นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไปใชครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยให
นักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

3.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและ
เปนการประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 
เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหา
สาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา



29 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมา
เปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทํา
โดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ
พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 
E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ี
ผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของ
ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา  
โดยปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปน
ทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) การกําหนด
ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมี 
ความคลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) 

โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ 

3.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7-20) กลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการ
สอนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน
ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้ 
 

E1 = 
100

A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ΣX  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ จํานวนนักเรียน 

 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  คือ จํานวนนักเรียน 
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โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดย
ใชสูตร E1/E2 

3.5 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตาม

ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) 
3.5.1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง 
และต่ํา ระดับละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก 
ความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

3.5.2 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปน
การศึกษาถึงความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุม
เล็ก ความเขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสม
หรือไมผลเปนอยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวย
บทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไป
ปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 

3.5.3 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา
แบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 

โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน
ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 

3.6 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปนเกณฑ
ท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผล
เฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ ผลการ
สอนหลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 7-20) 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 
Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูสอน
กําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior)  
โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ
คะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลังการเรียนของ
นักเรียนท้ังหมด 
 
 
 



31 

4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับ การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ผูวิจัยศึกษาในสาระประวัติศาสตร และรวบรวมวรรณกรรมครอบคลุม  
(1) มาตรฐานการเรียนรู (2) คําอธิบายรายวิชา (3) ตัวชี้วัด 

4.1 มาตรฐานการเรียนรู 
มาตาฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร 

สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ 
มาตรฐาน ส. 4.2 เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตขนถึงปจจุบันในดาน

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่องตระหนักถึงความสําคัญและสามารถ
วิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

มาตรฐาน ส.4.3 เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความ
รัก ความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 

4.2 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษา วิเคราะห อธิบาย ความเปนมาของทองถ่ินโดยใชหลักฐานและขอมูลจาก

แหลงตางๆ เพ่ือใชตอบคําถามทางประวัติศาสตร ความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริง
เก่ียวกับเรื่องราวในทองถ่ิน อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทยและเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต อิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทยปจจุบัน พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา และ
ธนบุรี ปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและการปกครองของอาณาจักรอยุธยา ประวัติ
และผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจ ภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญในสมัย
อยุธยาและธนบุรี ท่ีนาภาคภูมิใจ และควรคาแกการอนุรักษ  

โดยใชกระบวนการสืบคนขอมูล วิธีการทางประวัติศาสตร กระบวนการคิด 
กระบวนการกลุม กระบวนการทางสังคม 

เพ่ือใหเกิดความรู ความเขาใจ สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะห
เหตุการณตางๆ อยางเปนระบบตระหนักถึงความสําคัญของเหตุการณตางๆ มีความรัก ความ
ภาคภูมิใจ และธํารงความเปนไทย สามารถดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก  
(โรงเรียนอนุบาลชุมพร, 2559) 

4.3 ตัวช้ีวัด 
4.3.1 ส.4.1 ป.5/1  สืบคนความเปนมาของทองถ่ิน โดยใชหลักฐานท่ีหลากหลาย 
4.3.2 ส.4.1 ป.5/2 รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ เพ่ือตอบคําถามทางประวัติศาสตร

อยางมีเหตุผล 
4.3.3 ส.4.1 ป.5/3 อธิบายความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริงเก่ียวกับ

เรื่องราวในทองถ่ิน 
4.3.4 ส.4.2 ป.5/1 อธิบายอิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทยและ

เอเชียตะวันออกเฉียงใตโดยสังเขป 
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4.3.5 ส.4.2 ป.5/2 อภิปรายอิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทยปจจุบัน
โดยสังเขป 

4.3.6 ส.4.3 ป.5/1 อธิบายพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยาและธนบุรีโดยสังเขป 
4.3.7 ส.4.3 ป.5/2 อธิบายปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและ 

การปกครองของอาณาจักรอยุธยา 
4.3.8 ส.4.3 ป.5/3 บอกประวัติและผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ี

นาภาคภูมิใจ 
4.3.9 ส.4.3 ป.5/4 อธิบายภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี ท่ีนา

ภาคภูมิใจ และควรคาแกการอนุรักษไว 
โดยสรุป สาระประวัติศาสตร เปนสาระหลักสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม จัดการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนมีความรู
ความเขาใจ สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบตระหนัก
ถึงความสําคัญของเหตุการณตางๆ มีความรัก ความภาคภูมิใจ และธํารงความเปนไทย สามารถ
ดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
 

5.  โรงเรียนอนุบาลชุมพร 
 
การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับโรงเรียนอนุบาลชุมพร ผูวิจัยรวบรวมวรรณกรรม

ครอบคลุม (1) ประวัติโรงเรียนโดยยอ (2) ปรัชญาของโรงเรียน (3) สีประจําโรงเรียน (4) วิสัยทัศน  
(5) พันธกิจ (6) เปาหมาย 

5.1 ประวัติโรงเรียนโดยยอ 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร (โรงเรียนอนุบาลชุมพร, 2561) เริ่มเปดสอนในระดับชั้น

อนุบาลปท่ี 1 และชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 6 หองเรียน เม่ือวันท่ี 17 เดือนพฤษภาคม 
พุทธศักราช 2510 สั ง กัดแผนกการศึกษาอนุบาล กองการศึกษาพิเศษ กรมสามัญศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ ปจจุบันเปดสอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1 – ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เม่ือวันท่ี 
1 ตุลาคม พุทธศักราช 2523 โอนจากกองการศึกษาพิเศษ กรมสามัญศึกษา มาสังกัดในสํานักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ เม่ือเดือนสิงหาคม 2543 คณะกรรมการการประถมศึกษา 
จังหวัดชุมพร (กปจ. ชุมพร) มีมติใหรวมโรงเรียนวัดสามแกวเขากับโรงเรียนอนุบาลชุมพร โดยใชชื่อ
ยอวา  โรงเรียนอนุบาลชุมพร (วัดสามแกว) 

ปการศึกษา 2544 ไดยายนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1 – 2 เขามาใชอาคารเดิม
ของโรงเรียนวัดสามแกว ซ่ึงมีเนื้อท่ี 16 ไร เศษ มีอาคารเรียน 017 จํานวน 2 หลัง อาคาร
เอนกประสงคจํานวน 1 หลัง มีหองสวม 5 หลัง โรงอาหารชั่วคราว 1 หลัง บานพักครู 3 หลัง 

ปการศึกษา 2561 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ระดับปฐมวัย มีนักเรียนระดับชั้นอนุบาล
ปท่ี 2 – 3 จํานวน 14 หองเรียน นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 2 จํานวน 193 คน นักเรียนชั้นอนุบาล
ปท่ี 3  จํานวน 268 คน รวมเปน 461 คน มีขาราชการครู 17 คน ครูอัตราจาง 5 คน ลูกจางประจํา  
1 คน ลูกจางชั่วคราว 9 คนและมีครูตางชาติ 3 คน 
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สวนโรงเรียนอนุบาลชุมพร ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 6 มีอาคารเรียน 5 หลัง มี
เนื้อท่ี 4 ไร 34 ตารางวา มีหองเรียน 42 หองเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 1,740 คน มีขาราชการครู 62 
คน ครูอัตราจาง 11 คน ลูกจางประจํา 2 คน ลูกจางชั่วคราว 22 คน และครูตางชาติ 9 คน 

ปจจุบัน โรงเรี ยนอนุบาลชุมพร เปด ทําการสอน ตั้ งแตชั้ นอนุบาล 2 ถึ ง 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รวม 56 หองเรียน จํานวนนักเรียน 2,201 คน โดยมีนายศักดิ์สิทธิ์ แรทอง  
เปนผูอํานวยการโรงเรียน 

5.2 ปรัชญาของโรงเรียน 
 ความรูดี มีจรรยา พลานามัยสมบูรณ 
5.3 สีประจําโรงเรียน 
 ฟา-ขาว 
5.4 วิสัยทัศน 

ยกระดับมาตรฐานคุณภาพผูเรียนโดยความรวมมือจากสังคม การมีสวนรวมของ
สังคม ชุมชน เครือขายผูปกครองดําเนินงานตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสูมาตรฐานสากล 
ภายในป 2561 

5.5 พันธกิจ 
5.5.1 จัดการศึกษาใหตรงตามศักยภาพของผูเรียน ใหมีคุณภาพตรงตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐานการศึกษาชาติ และมาตรฐานสากลเพ่ือกาวสูประชาคมอาเซียน 
5.5.2 พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม โดยเนนคุณธรรมนําวิชาการ 
5.5.3 ปลูกฝงวิถีชีวิตประชาธิปไตย ใหพ่ึงพาตนเองไดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 
5.5.4 พัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการบริหารจัดการและการเรียนการสอนใหมี

ความพรอมเขาสูประชาคมอาเซียน 
5.5.5 สงเสริมการมีสวนรวมในการจัดการศึกษาของผูปกครอง ภาคเอกชน และ

ทองถ่ินตามบทบาทหนาท่ีของการกระจายอํานาจ และความเปนนิติบุคคล 
5.6 เปาหมาย 

5.6.1 ผูเรียนไดรับการศึกษาตรงตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐาน
การศึกษาชาติ มาตรฐานสากล มีความพรอมในการกาวสูประชาคมอาเซียน 

5.6.2 ผูเรียนใชคุณธรรมในการดํารงชีวิตตามวิถีประชาธิปไตย โดยยึดหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

5.6.3 ผูเรียนทุกคนสามารถใชระบบ IT ในการพัฒนาการเรียนรูไดดวยคนเองตาม
ศักยภาพ 

5.6.4 ครูและบุคลากรทางการศึกษาทุกคนจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาและจัดการ
เรียนการสอน โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ มีความหลากหลายและตรงตามศักยภาพของผูเรียน 

5.6.5 สถานศึกษาใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการบริหารจัดการให
มีประสิทธิภาพตอบสนองความเปนมาตรฐานสากล และพรอมในการกาวสูประชาคมอาเซียน 
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โดยสรุป โรงเรียนอนุบาลชุมพร เปดสอนตั้งแตระดับอนุบาลปท่ี 1 – ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีวิสัยทัศน 
พันธกิจ เปาหมายในการพัฒนานักเรียนอยางเต็มศักยภาพใหตรงตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
มาตรฐานชาติ และมาตรฐานสากล ท้ังดานความรูควบคูคุณธรรมรวมท้ังความสามารถในการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศสูการพัฒนาอยางยั่งยืนพรอมกาวสูประชาคมอาเซียน 

 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม  
(1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) การเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม 

6.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม มีจํานวน 5 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2550-2555 ดังนี้ 
ชูชีพ  สีนอเนตร (2550) วิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเรื่อง ประวัติ

และความสําคัญของพระพุทธศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมตัวอยางท่ีใชคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 25 คน เครื่องมือ 
ท่ีใช ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร 8 หนวย ทําการสอนหนวยละ 1 ชั่วโมง แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 
83.51/81.70 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 

ธมณ  ไชยศรี (2552) จัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่องการนับศักราชและแบงยุคสมัยทางประวัติศาสตรไทยและสากล ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
3 จํานวน 45 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 81.56/84.01 ผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน รอยละ 86 

ณฐพล  ทองสอน (2552) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง ประวัติศาสตรไทยสมัยสุโขทัย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัด
เชียงใหม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 44 คน เครื่องมือท่ีใชใน
การวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบวัดผมสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมิน
คุณภาพของบทเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องประวัติศาสตรไทย สมัยอยุธยา มีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว คือ 86.59/91.66 
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ธีรวัฒน  โคตรศักดี (2554) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง โบราณสถานโบราณวัตถุกูสัตรัตน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 16 คน เครื่องมือท่ีใชไดแก บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนและแบบประเมินความพึงพอใจ 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 
86.25/85.42 

ณัฐนภัส  ยอดศรี (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน
อินเทอรเน็ต ดวยเทคนิคการเรียนรูรวมมือแบบ STAD เรื่อง อาณาจักรอยุธยาและอาณาจักรธนบุรี 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 25 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก แบบประเมินประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและ 
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนอินเทอรเน็ต ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนบนอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.80 และมีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

6.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนกลุมสระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนกลุมสระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม มีจํานวน 6 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2549-2559 คือ 

กุสุมาลย  ตรีเนตร  (2549) วิจัยเรื่อง  การพัฒนาผลการเรียนรูเรื่อง ประวัติศาสตร
สมัยกรุงศรีอยุธยา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 ดวยวิธีสอนแบบรวมมือกันเรียนรูรวมกับ 
การใชแผนผังมโนทัศน มีวัตถุประสงคเพ่ือ พัฒนาและหาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู 
เปรียบเทียบผลการเรียนรู เรื่องประวัติศาสตรสมัยกรุงศรีอยุธยา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
กอนและหลังเรียน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 48 คน 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย แผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีสอนแบบรวมมือกันเรียนรูรวมกับการใชแผนผัง
มโนทัศน แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู ประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสอบถามความคิดเห็น 
ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรู เรื่องประวัติศาสตรสมัยกรุงศรีอยุธยา ดวยวิธีการสอนแบบ
รวมมือกันเรียนรูรวมกับการใชแผนผังมโนทัศน มีคาประสิทธิภาพเทากับ 81.02/84.17 ผลการเรียนรู
ประวัติศาสตรสมัยกรุงศรีอยุธยา ดวยวิธีการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูรวมกับการใชแผนผังมโนทัศน 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 

ซอนกลน  เพียรกสิกรรม (2550) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนวิชา
ประวัติศาสตรไทย เรื่องอาณาจักรสุโขทัย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีวัตถุประสงคเพ่ือ 
1) พัฒนาชุดการสอนวิชาประวัติศาสตรไทย เรื่องอาณาจักรสุโขทัย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 4 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
เรียนและหลังเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียน วิชาประวัติศาสตรไทย 4) ศึกษาความคงทน 
ในการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน กลุมตัวอยางท่ีใช เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 4 จํานวน 17 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก ชุดการสอนวิชาประวัติศาสตรไทย แบบทดสอบ
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วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.30/81.00 
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ชุดการสอนมีคาดัชนีประสิทธิผล 0.60 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ประวัติศาสตรไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และมีความคงทน
ในการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

ฐิตารีย  ไชยวงศ (2554) วิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู แหลงเรียนรู 
ทางประวัติศาสตร: วัดหลวง จังหวัดแพร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีวัตถุประสงค 
เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่องแหลงเรียนรูทางประวัติศาสตร: วัดหลวง จังหวัดแพร 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยกลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและแบบวัดเจตคติของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีการ 
ทางประวัติศาสตร มีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนหลังจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

ณัฐิยา ศิริสวัสดิ์ (2554) วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู เรื่อง ประวัติศาสตรไทย
สมัยธนบุรีและรัตนโกสินทร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ 4MAT และแบบสืบเสาะหาความรู โดยกลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
จํานวน 60 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบ 4MAT และแผนการ
จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูจํานวนรูปแบบละ 7 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
4MAT และกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเรื่อง ประวัติศาสตรไทยสมัยธนบุรีและ
รัตนโกสินทรชั้นประถมศึกษาปท่ี6 มีประสิทธิภาพเทากับ 87.87/ 85.83 และ 85.67/82.67 และ
นักเรียนท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4MAT และนักเรียนท่ีเรียนโดยแบบสืบเสาะหาความรู
มีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณและมีเจตคติตอการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

อรษา จันทรสิงห (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  
สาระท่ี 4ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาป ท่ี 3 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 4 โดย 
กลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นระถมศึกษาปท่ี 3 จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  
ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แผนการจัดการเรียนรูและแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียน ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  
มีประสิทธิภาพ 85.07/84.78 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการสอนโดยใชชุด
การสอน แบบศูนยการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ปภาวดี จอมทรักษ (2559) วิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ประวัติศาสตรทองถ่ินนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคการคิด 
แบบหมวก 6 ใบ และแผนผังความคิด โดยกลุมตัวอยางท่ีใชคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา การจัดการเรียนรูวิชาประวัติศาสตรทองถ่ิน นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โดยใชเทคนิคการคิดแบบหมวก 6 ใบและแผนผังความคิด มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 
87.71/82.07 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีการวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน สาระประวัติศาสตร ในระดับมัธยมศึกษา และระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 และมีการวิจัย
เก่ียวกับเรื่องอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของกับสาระประวัติศาสตร แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง 
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ดังนั้น ผูวิจัยจึงมี
แนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ข้ึน 
โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนา
นักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนในสาระประวัติศาสตร 
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บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 
 
การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนา
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) การกําหนด
ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล และ  
(4) วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2561

โรงเรียนอนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 จํานวนนักเรียน 294 คน 
1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของโรงเรียน

อนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 จํานวน 
43 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุมโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม มีข้ันตอนดังนี้ 

1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จากจํานวน 7 หอง คือ 5/1 5/2 
5/3 5/4 5/5 5/6 และ 5/7 โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5/4 จํานวน 43 คน 

1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5
จํานวน 43 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในกลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระประวัติศาสตร ปการศึกษา 2560 มีเกณฑ 
ในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 
จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมี
ผลการเรียนดีจํานวน 15 คน ปานกลางจํานวน 17 คน และออนจํานวน 11 คน 

1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว
จํานวน 3 คน 

1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม
จํานวน 6 คน 
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1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 34 คน ท่ีมีผล 
การเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 12 คน ปานกลาง จํานวน 14 คน และออน 
จํานวน 8 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ 

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาละวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
(2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ 
อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารตํารา เก่ียวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การเรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 
ตารางท่ี 3.1 หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

หัวเร่ืองที่ศึกษา แหลงที่ศึกษา 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) 

สุรางค โควตระกูล (2541, น. 358) 
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 242) 
บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) 
สมรัก ปริยะวาท ี(2544) 
สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) 
ฟอรเซียร (Forcier, 1996, p. 9) 

1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) 
1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12) 

บุญเก้ือ ควรหาเวช( 2543: 68-69) 
1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง 
และวิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-18) 
ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) 
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเร่ืองที่ศึกษา แหลงที่ศึกษา 
1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กิดานันท มลิทอง (2543, ม.ป.น.)  

พรเทพ เมืองแมน (2544, ม.ป.น.)  
ทักษิณา สวนานนท (2530, ม.ป.น.) 

1.6 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) 
อเลสซี ่และโทรลปิ (Alessi and Trollip ) 
ประวิทย สิมมาทนั (2546) 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) 
วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 7) 
ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541, น. 55) 
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล  
2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 356) 
2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 362 – 366) 
2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 367– 368) 
3. การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.1 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 

3.2 การกําหนดเกณฑประสิทธภิาพ ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 
3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธภิาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 

3.4 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 

3.5 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2556, น. 7-20) 
4. การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น 
4.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 

วุฒิชัย  มลูศิลป (2553, น. 2-14) 
เอกรินทร  สี่มหาศาล (2551, น. 1-17) 

4.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษา
คนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

วุฒิชัย  มลูศิลป (2553, น. 2-14) 
เอกรินทร  สี่มหาศาล (2551, น. 1-17) 

4.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

วุฒิชัย  มลูศิลป (2553, น. 2-14) 
เอกรินทร  สี่มหาศาล (2551, น. 1-17) 
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ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

1.1.1 หลังจากศึกษาเรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
แลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย และความสําคัญของทองถ่ินไดถูกตอง 

1.1.2 หลังจากศึกษาเรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
แลว นักเรียนสามารถจําแนกหลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีใชในการศึกษาทองถ่ินไดถูกตอง 

1.1.3 หลังจากศึกษาเรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
แลว นักเรียนสามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตร ในการสืบคนความเปนมาของทองถ่ินไดถูกตอง 

1.2 เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามา
จัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาสาระประวัติศาสตร ออกเปน 7 หนวย 
ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา สาระประวัติศาสตร 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 
1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น พุทธิพิสัย 
2 ความจริงและขอเท็จจริง พุทธิพิสัย 
3 อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีน พุทธิพิสัย 
4 อิทธิพลของอารยธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทย พุทธิพิสัย 
5 อยุธยาเมืองเกา พุทธิพิสัยและจิตพิสัย 
6 พัฒนาการสมัยธนบุร ี พุทธิพิสัยและจิตพิสัย 
7 ภูมิปญญาไทย พุทธิพิสัย 

 
ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

มาจัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
1.3 เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 1 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
ตอนท่ี 1.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายของการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.2 ความสําคัญของการศึกษาคนควาประวัติศาสตร

ทองถ่ิน 
ตอนท่ี 1.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน 
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เรื่องท่ี 1.2.1 ความหมายหลักฐานทางประวัติศาสตร 
เรื่องท่ี 1.2.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามลายลักษณอักษร 
เรื่องท่ี 1.2.4 หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร 
ตอนท่ี 1.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.3.1 การตั้งประเด็นสืบคน 
เรื่องท่ี 1.3.2 รวบรวมหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.3 การตรวจสอบหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.4 การตีความขอมูล 
เรื่องท่ี 1.3.5 การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถ่ิน 

1.4 สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ
ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน
ยอย ดังนี้ 

2.1 ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปน
ความคิดท่ีซับซอนเกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค 

2.2 วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง
ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม  
หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 
2.3.1 กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive) 
2.3.2 กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูล
เก่ียวกับครูผูสอน 

2.3.3 ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา
องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิต
บทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ีแสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ เม่ือทํา
การคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝก
ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน และ (3) สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม  
เปนสวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังภาพ 
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ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

2.4 ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหอาจารยท่ีปรึกษาประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมา
ปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 
 
  

สวนเนื้อหา 

สวนปุมคําส่ัง 

สวนหัวหนาตาง 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ิมตน 

ลงชื่อเขาเรียน 

ตอนที่ 1.1 
การสืบคนความเปนมา

ของทองถ่ิน 

ตอนที่ 1.2 
หลักฐานทางประวัติศาสตร 

ในการศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ตอนที่ 1.3 
ข้ันตอนการศึกษาคนควา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

กิจกรรมที่ 1 
กิจกรรมที่ 2 

กิจกรรมที่ 3 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนาํวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอนเรียน 
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ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ
เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ
หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ เสียงบรรยาย และภาพ 

ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปนกระบวนการ
เปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูวิจัยไดใชโปรแกรม Construct 2 
ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพราะโปรแกรมดังกลาว มีรูปแบบเปนกราฟก ทําให
ผูพัฒนาเพียงแคคลิกลาก และวางคําสั่งของโปรแกรม (Command object) ตามลําดับของตรรกะท่ี
ไดออกแบบไว สามารถทํางานตามคําสั่งท่ีไดกําหนดไว ทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
ผูวิจัยผลิตเอกสารประกอบบทเรียน แบงออกเปน 3 ประเภท คือ (1) คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (2) คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) แบบบันทึกกิจกรรม 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน ผูวิจัยไดนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูเชี่ยวชาญได
ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดี และใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาประเมิน
ความถูกตองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช ผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของเนื้อหาสําหรับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดีมาก (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 
128-131) 

2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูวิจัยสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียน
มีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทาง 
ในการออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม 
(Bloom, 1956) ท่ีไดรับการปรับปรุงโดยแอนเดอรสัน และคราธโวล (Anderson and Knathwohl, 
2001) มี 6 ข้ัน ไดแก (1) ความจํา (2) ความเขาใจ (3) การประยุกตใช (4) การวิเคราะห  
(5) การประเมิน และ (6) ความคิดสรางสรรค โดยการวิจัยครั้งนี้มีขอสอบจําแนกเปน 4 ข้ัน ไดแก  
(1) ความจํา (2) ความเขาใจ (3) การปะยุกตใช และ (4) การวิเคราะห 
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ตารางท่ี 3.3 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เมิ

น 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

1 4 1 4 - - 10 

 
2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ
แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูเช่ียวชาญ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ
สรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผลตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและ
ความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของ
แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 

2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี
ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ
นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 41 คน ท่ีเคยเรียนในสาระประวัติศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ินมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมา
วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ 
จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและ
คาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 
.20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคา
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ความยากงายและอํานาจจําแนก (รายละเอียดคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ันอยูใน
ภาคผนวก ง) 
 
ตารางท่ี 3.4 คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 1 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
กอนเรียน 0.29 – 0.71 0.20 - 0.63 
หลังเรียน 0.41 – 0.73 0.20 - 0.41 

 
จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ
เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.5 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 1 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.66 0.61 

 
2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช
ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร
สรางสรรค เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา  
5 ระดับ จํานวน 19 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานการนําเสนอเนื้อหา และความรูท่ีไดรับ 

1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง
สวนประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา วีดิทัศนประกอบ
บทเรียน และปุมเชื่อมโยง 

2) ดานความรู ท่ี ได รับ  ไดแก  แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน 
แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการ
เรียนรูดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความตองการในการ
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 
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2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใช เปนแบบสอบถาม  มี  2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ
ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 19 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

2.3.5 ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูเชี่ยวชาญ
ดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูเชี่ยวชาญเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ 
แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น
ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี
ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ
ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ 
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 

ในการวิจัย เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ปการศึกษา 2561 ท่ีเปนกลุมตัวอยางจํานวน 43 คน  
(1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองเรียน

อิเล็กทรอนิกส (e-Classroom) ของโรงเรียนอนุบาลชุมพร ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด  
50 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 
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1024x768 Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไว
สําหรับทุกเครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ 
 

 
                        

          
          
          
          
          
          
          
          

 
 

ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการหองเรียนอิเล็กทรอนิกส โรงเรียนอนุบาลชุมพร 
 
3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ 
 ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม 

และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ระหวางภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2561 

3.3 ข้ันตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.3.1 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมของ

นักเรียน โดยการแนะนํา การฝกทักษะการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร 
3.3.2 ข้ันตอนกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูวิจัยไดดําเนินการ 
ในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

1) กอนดําเนินการทดลองใช ผูวิจัยไดแจกคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแกนักเรียนทุกคน 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและมีการทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

ครู 

จอภาพ โทรทัศน โทรทัศน 
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วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนและแจกคูมือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหแกนักเรียน 

3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

3.3.4 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยเก็บ
รวมรวมขอมูลโดยการแจกและรับแบบสอบถามคืนดวยตนเอง 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 
สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136-137) 
 

 
 

เม่ือกําหนดให 
E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนน 
  ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

∑X  คือ ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
  ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
N  คือ จํานวนนักเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 
และ 

 

 
 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=

100
B

N

F

2E ×

∑

=
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เม่ือกําหนดให 
E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 
  ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

∑F  คือ ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
N  คือ จํานวนนักเรียน 
B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 
and David Wechsler อางถึงในGlass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987, pp. 217-220,  
240-242) 

 

t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
                  , เม่ือ df = n-1 

 

เม่ือกําหนดให t คือ คานัยสําคัญ 
 n คือ จํานวนนักเรียน 
 D คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james 
V., 1986, pp. 181-182) 

4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

เม่ือกําหนดให X  คือ คะแนนเฉลี่ย 
 ∑X  คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 F คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
 N คือ จํานวนกลุมตัวอยาง 
 

การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 
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คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง เห็นดวยนอย 
คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 
Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 

 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2
X  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

 ∑X  คือ คะแนนดิบ 

 n  คือ จํานวนกลุมตัวอยาง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1  
การวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3  
ความคิดเห็นของนักเรียน 
 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพ 
 

การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มี 3 ข้ันตอน คือ  
การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ
แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร จํานวน  
3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปลานกลาง 1 คน และออน 1 คน 
รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการศึกษาคนควา 
 ประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 75.00 73.33 75.00/73.33 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน มีประสิทธิภาพ 75.00/73.33 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน
ภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.2 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. เม่ือสิ้นสุดการนําเสนอเนื้อหาในแตละตอน
แลว ไมมีคําชี้แจงวาจบเนื้อหา ทําใหนักเรียน
ไมเขาใจวาตองทําอยางไรตอไป 

1. เม่ือสิ้นสุดเนื้อหาในแตละตอน เพ่ิมคําชี้แจงวา
นักเรียนควรไปท่ีรายการใดตอไป สรางปุมลัดให
นักเรียนไปทําหนากิจกรรมได 

2. มีเสียงดนตรีดังตลอดเวลาขณะท่ีมีเสียง
บรรยายเนื้อหา ทําใหนักเรียนฟงคําบรรยาย
ไมชัดเจน 

2. สรางปุมเปดปดเสียงดนตรี และเสียงบรรยาย 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถควบคุมรูปแบบการเรียนได
ดวยตนเอง 

3. ตัวชี้เมาสมีขนาดใหญเกิดไปบางครั้งกดสั่ง
การไมได 

3. ใชเมาสมาตรฐานของระบบปฏิบัติการ 

4. เนื้อหาบางสวนมีเยอะและเรียนเนื้อหา
ติดตอกันทําใหนาเบื่อ 

4. แบงเนื้อหาออกเปนตอน ๆ แลวค่ันดวย
กิจกรรมกอนจะเรียนเนื้อหาตอนตอไป 

5. ขอสอบกอนเรียนและหลังเรียนสลับขอทํา
ใหผูเรียนสับสน 

5. นําเลขหนาขอออกลดความสับสนของผูเรียน
และใชการสุมขอสอบเชนเดิม 

 
1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร จํานวน  
6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปลานกลาง 2 คน และออน 2 คน 
รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน 
 คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 81.02 81.67 81.02/81.67 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
มีประสิทธิภาพ คือ 81.02/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 



55 

หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน
ภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. เสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนทําใหรบกวนสมาธิของนักเรียน 

1. ตัดเสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบ 
กอนเรียนและหลังเรียนออก 

 
1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร 
จํานวน 34 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 12 คน ปานกลาง
จํานวน 14 คน และออนจํานวน 8 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 34 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน 
 คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 34) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 81.86 81.76 81.86/81.76 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน
มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 81.86/81.76 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
 

ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน จากการทดสอบในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน (n = 34) 
 

หนวยท่ี 1 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t - test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 3.41 1.34 8.17 .69 19.63 

P<.05, df = n-1 = 33, t = 1.692* 
 

จากตารางท่ี 4.6 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 34 คน มีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียน 
 

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน  
ในการทดสอบภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (n=34) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
1 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
 1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 
4.56 .60 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.79 .40 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.62 .69 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
 1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 4.59 .69 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 4.68 .47 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.7 ปุมตางๆ วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมี

ปริมาณท่ีเหมาะสม 
4.68 .47 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 1.9 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ 
มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 

4.21 1.02 เห็นดวยมาก 

2 ดานความรูท่ีไดรับ    
 2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได

ตรวจสอบความรูเดิม 
4.56 .50 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความ
พรอมกอนเรียน 

4.88 .32 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน
ความรูเดิม 

4.24 1.00 เห็นดวยมาก 

 2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ
ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.41 .84 เห็นดวยมาก 

 2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจน
เขาใจงาย ชวยใหเรียนซํ้าไดตามท่ีสนใจ 

4.12 1.13 เห็นดวยมาก 

 2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.56 .50 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 4.53 .65 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย

ตนเองมากข้ึน 
4.74 .44 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.71 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.58 .68 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.58, S.D. = .68) 
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เม่ือพิจารณาเปนรายขอดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 9 ขอ พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 8 ขอคําถาม 
โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย ( X = 4.79, S.D. = .40) 
รองลงมาคือ เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม ปุมตาง ๆ วางในตําแหนงท่ีเหมาะสมนักเรียนสะดวก 
ในการใชงานปุมตางๆ ( X = 4.71, S.D. = .46) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย ( X = 4.21, S.D. = 1.02) 

ดานความรูท่ีไดรับ พิจารณารายขอท้ัง 10 ขอ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 7 ขอคําถาม โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ 
แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน ( X = 4.88, S.D. = .32) รองลงมา 
คือ  นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน ( X = 4.74, S.D. = .44) และขอท่ีมี
คาเฉลี่ยต่ําสุดคือ เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย ชวยใหเรียนซํ้าไดตามท่ี
สนใจ ( X = 4.12, S.D. = 1.13) 
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บทท่ี 5 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร มีชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีรายละเอียดดังนี้ 

ตอนท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. รายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน 
5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
2. บทบาทของนักเรียน 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 3 แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
1. แบบทดสอบกอนเรียน 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

ตอนท่ี 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. แนะนําการเรียน 
3. แบบทดสอบกอนเรียน 
4. บทเรียน 
5. กิจกรรมระหวางเรียน 
6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ตอนท่ี 1 
คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
  



61 

 

 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

 
 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร จังหวัดชุมพร 

ผลิตโดย นายศรายุทธ  อัจกลับ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
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คํานํา 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม  เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึนเพ่ือ
ใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน เปนสื่อประกอบการสอน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 
 ศรายุทธ  อัจกลับ 
 ผูผลิต 



63 

สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 
รายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม …..….................. 64 
การเตรียมตัวของครูผูสอน …………………………………………………..……………….………………… 66 
แผนผังการจัดชั้นเรียน …………………………………………………….....…………….……………………. 67 
บทบาทของครูและนักเรียน ……………………………………………..…………….…..…………………… 67 
สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ………………………...……………………..…...... 67 

 



64 

1. รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประกอบดวยสาระยอย 5 สาระ 
ไดแก (1) ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม (2) หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม  
(3) เศรษฐศาสตร (4) ประวัติศาสตร และ (5) ภูมิศาสตร ซ่ึงในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนครั้งนี้ ใชเนื้อหาจากสาระประวัติศาสตร ดังนี้ 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษา วิเคราะห อธิบาย ความเปนมาของทองถ่ินโดยใชหลักฐานและขอมูลจากแหลง

ตางๆ เพ่ือใชตอบคําถามทางประวัติศาสตร ความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริงเก่ียวกับ
เรื่องราวในทองถ่ิน อิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทยและเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
อิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีมีตอสังคมไทยปจจุบัน พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา และธนบุรี 
ปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและการปกครองของอาณาจักรอยุธยา ประวัติและ
ผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจ ภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญในสมัยอยุธยา
และธนบุรี ท่ีนาภาคภูมิใจ และควรคาแกการอนุรักษ 

โดยใชกระบวนการสืบคนขอมูล วิธีการทางประวัติศาสตร กระบวนการคิด กระบวนการ
กลุม กระบวนการทางสังคม 

เพ่ือใหเกิดความรู ความเขาใจ สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะห
เหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ ตระหนักถึงความสําคัญของเหตุการณตางๆ มีความรัก ความภาคภูมิใจ 
และธํารงความเปนไทย สามารถดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

1.2 มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร 

สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ 
1. สืบคนความเปนมาของทองถ่ินโดยใชหลักฐานท่ีหลากหลาย 
2. รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ เพ่ือตอบคําถามทางประวัติศาสตรอยางมีเหตุผล 
3. อธิบายความแตกตางระหวางความจริงกับขอเท็จจริงเก่ียวกับเรื่องราวในทองถ่ิน 
มาตรฐาน ส 4.2 เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบัน ในดาน

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง ตระหนักถึงความสําคัญ และสามารถ
วิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

1. อธิบายอิทธิพลของอารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีตอไทย และเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
โดยสังเขป 

2. อภิปรายอิทธิพลของวัฒนธรรมตางชาติตอสังคมไทยปจจุบัน โดยสังเขป 
มาตรฐาน ส 4.3 เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความรัก  

ความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 
1. อธิบายพัฒนา การของอาณาจักรอยุธยาและธนบุรีโดยสังเขป 
2. อธิบายปจจัยท่ีสงเสริมความเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจและการปกครองของ

อาณาจักรอยุธยา 
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3. บอกประวัติและผลงานของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจ 
4. อธิบายภูมิปญญาไทยท่ีสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีนาภาคภูมิใจและควรคาแกการ

อนุรักษไว 
1.3 หนวยการเรียนรู 

 
ลําดั
บที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการ
เรียนรู / ตัวชี้วัด 

สาระสําคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง)  
1 การศึกษาคนควา

ประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

ส 4.1 ป.5/1 
 ป.5/2 

การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ินควร
คนควาและรวบรวมหลักฐานขอมูลตางๆ
ใหหลากหลายและครบถวนมากที่สุด 
เพื่อใหตอบคําถามทางประวัติศาสตรได
อยางมีเหตุผล 

4 

2 ความจริงและ
ขอเท็จจริง 

ส 4.1 ป.5/3 ความจริงและขอเท็จจริงวิเคราะหไดจาก
แหลงขอมูลและหลักฐานทางระวัติ
ศาสตร 

5 

3 อิทธิพลของอารย
ธรรมอินเดียและ
จีน 

ส 4.2 ป.5/1 อารยธรรมของอินเดียและจีนมีอิทธิพล
ตอสังคมไทยและภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต 

7 

4 อิทธิพลของ
วัฒนธรรมตางชาติ
ที่มีตอสังคมไทย 

ส 4.2 ป.5/2 วัฒนธรรมตางชาติมีอิทธิพลตอวิถีการ
ดําเนินชีวิตของคนในสังคมไทยยุค
ปจจุบนั 

4 

5 อยุธยาเมืองเกา ส 4.3 ป.5/1 
 ป.5/2 
 ป.5/3 

อยุธยาเปนอาณาจักรที่มีความมัน่คง
และเจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจ และการ
ปกครอง เนื่องจากมีปจจัยที่เหมาะสม 
นอกจากนั้นบรรพบุรุษไทยในสมัย
อยุธยามีประวัติและผลงานทีส่รางความ
ภาคภูมิใจแกคนรุนหลัง 

10 

6 พัฒนาการสมัย
ธนบุรี 

ส 4.3 ป.5/1 
 ป.5/3 

อาณาจักรธนบุรี เปนยุคแหงการกอบกู
เอกราช และบูรณะฟนฟูบานเมอืงใน
ทุกๆ ดาน โดยมีพระมหากษัตริยทรง
เปนผูนาํสาํคัญในการพฒันาและสราง
ความมั่นคงแกบานเมือง 

4 

7 ภูมิปญญาไทย ส 4.3 ป.5/4 บรรพบุรุษของไทยสมยัอยุธยาและ
ธนบุรี ไดสรางสรรคภูมิปญญาอันเปน
ประโยชน เปนที่นาภาคภูมิใจและควร
คาแกการอนุรักษไว 

6 
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 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 

2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ 

(1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน คนละ  

1 ชุด 
3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบบันทึกกิจกรรม

สําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 
4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่อง

เกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบ
บันทึกกิจกรรมแกนักเรียน 

2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
(1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบบันทึกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม 

(2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้นทํา
กิจกรรมจนครบทุกหัวเรื่อง 

(3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบบันทึกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 30 นาที 

2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) เก็บแบบฝกกิจกรรมของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ความกาวหนาของนักเรียน 
2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 
 
                        

          

          

          

          

          

          

          

          
 

 
 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 

4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง 
2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 
3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 
1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 
2) ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง 
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ประกอบดวยรายการ
หลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวาง
เรียน (5) ทดสอบหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ครู 

จอภาพ โทรทัศน โทรทัศน 
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5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน อธิบายการใชงานปุมตาง ๆ ในบทเรียน รวมท้ังปุมการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 
ตอนท่ี 1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
ตอนท่ี 2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
ตอนท่ี 3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียน

ของแตละตอน 
5.4 กิจกรรมระหวางเรียน แบงกิจกรรมการเรียนรูออกเปน 3 เรื่องยอยเชนเดียวกับเนื้อหา 

โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบบันทึกกิจกรรม 
5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน  10 ขอ เม่ือ
นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบบันทึกกิจกรรมใหครบ
ทุกตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 
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ตอนที่ 2 
คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

 
 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร จังหวัดชุมพร 

ผลิตโดย นายศรายุทธ  อัจกลับ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
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คํานํา 
 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึน
เพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวย 
การเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

ศรายุทธ  อัจกลับ 
ผูผลิต 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 

ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบบันทึกกิจกรรม 
 

2. บทบาทของนักเรียน 
  

ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 
2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 
3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดยทันที 
4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 
1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรมโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึกสาระสําคัญ 
3) ทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและในแบบฝก

กิจกรรมการเรียนรูท่ีแจกให 
4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบบันทึกกิจกรรม โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร
หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 10 นาที 
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4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน  มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในชองอานซีดีรอม 
2) จากนั้นให Copy โฟลเดอร New History Project ไปวางไวในไดรฟ D: 
3) เม่ือ Copy เสร็จแลวเขาโฟลเดอร เลือกบิตของระบบปฏิบัติการ เม่ือเขาแลวให ดับเบิ้ล

คลิกท่ีไฟล nw.exe 
 

 
 

1) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหรอสักครูจนหนาจอ แรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แสดงข้ึนตามลําดับ 
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(1) เม่ือหนาจอแรกเปดทํางานจะมีเสียงบรรยาย นักเรียนสามารถขามหนาจอนี้โดยการ
กดปุม  

 

 
 

(2) จะเขาสูหนาจอ Log In ใหใสชื่อในชองลงทะเบียนสมาชิกใหม แลวกดปุมลงทะเบียน 
 

 
 

นักเรียนจะไดรับรหัสในการเขาระบบ นํารหัสใสชองดานซายมือ แลวกดปุมเขาระบบ 
จากนั้นกดปุม  
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(3) เม่ือลอกอินเขามาแลวจะเขาสูหนาจอแนะนําการใชงานและเมนูการเขาเรียนเนื้อหา
สวนตางๆ รวมท้ังกิจกรรมตางๆ ดวย 
 

 
 

 
จากนั้นกดปุม             เพ่ือเขาสูหนาจอเมนูหลักดังภาพ 
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(4) ใหนักเรียนคลิกท่ีปุม แบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียนในคูมือ
พรอมกับในบทเรียน โดยมีครูผูสอนเปนผูควบคุม 

 

 
 

 เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลวบทเรียนจะแสดงขอมูลคะแนนการเรียนดังภาพให
นักเรียนกดปุม              เพ่ือกลับไปหนาเมนูอีกครั้ง เพ่ือไปเรียนในหัวขออ่ืนๆ  
 



78 

 
 

(5) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา ตามลําดับเนื้อหา 
 

 
 

(6) ในการเรียนสามารถเรียนซํ้าไดตามท่ีตองการโดยใชปุม    และ    
เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทํากิจกรรมในหนาถัดไปหรือกลับเมนูหลักเพ่ือเขาหนากิจกรรม 
โดยทําในกระดาษแบบบันทึกกิจกรรม และทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยครูผูสอน
จะเปนผูควบคุม และทํากิจกรรม 
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(7) เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมในแตละตอนเสร็จใหกดสงเพ่ือเฉลย โดยมีครูผูสอนเปนผู
ควบคุม 

 

 
 

(8) เม่ือศึกษาเนื้อหาใหทําแบบบันทึกกิจกรรมใหเรียบรอยทุกตอนโดยแบงออกเปน 3 
กิจกรรมทุกกิจกรรมมีแบบบันทึกกิจกรรมท่ีใหทําลงในใบงานตามคูมือท่ีแจกนักเรียนไปเม่ือเรียนจบ
ทุกตอน โดยมีครูผูสอนเปนผูควบคุม  
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ทํากิจกรรมท่ี 1 ลงใบงานในคูมือ 
 

 
 

กิจกรรมท่ี 2 ทําในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กดปุม           เพ่ือทํากิจกรรมตอไปดังภาพ 
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กิจกรรมท่ี 3 ทําในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

 
 

กดปุม           เพ่ือทํากิจกรรมตอไปดังภาพ 
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(9) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรมเรียบรอยแลวใหนักเรียนทําทดสอบหลังเรียน ใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพรอมขอสอบในเลมคูมือ พรอมเฉลย 

 

 
 

เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จแลว บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะแสดง
คะแนนตาง ๆ ท่ีนักเรียนไดทํากิจกรรมผานมา 
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ตอนที่ 3 
แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
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แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 
 

 
 
 

ผลิตโดย นายศรายุทธ  อัจกลับ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
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คํานํา 
 

แบบฝกกิจกรรมการเรียนรูประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
เรื่องการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทํา
แบบบันทึกกิจกรรมขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

ศรายุทธ  อัจกลับ 
ผูผลิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



86 

สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 

คําชี้แจง........................…………………………………………………………………………………… 87 

แบบทดสอบกอนเรียน……………………………………………………………………………………… 88 
แผนการสอน..........................................................………………………………...……………… 89 
กิจกรรมท่ี 1……………………………………………..…………………………………………………… 
กิจกรรมท่ี 2……………………………………………..…………………………………………………… 
กิจกรรมท่ี 3……………………………………………..…………………………………………………… 
เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน.……………………………..…………………………………………………… 
แบบทดสอบหลังเรียน………………………………………………………………………………………..… 
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน…………………………………………………………………… 

91 
92 
93 
94 
97 
98 

 
 



87 

คําช้ีแจงการใชแบบบันทึกกิจกรรม 
 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
เร่ือง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น 

 
แบบบันทึกกิจกรรมประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ประกอบดวย แบบทดสอบกอน
การเรียน แผนการสอน กิจกรรมการการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน 
และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หนวยที่ 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น   

 
1. เพราะเหตุใดเราจึงตองศึกษาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

ก. เพ่ือไมใหคนตางชาติดูหม่ิน 
ข. เพ่ืออวดอางวาทองถ่ินของตนดีกวา 
ค. เพ่ือจะไดมีเรื่องราวพูดคุยกับคนอ่ืน 
ง. เพ่ือชวยกันรักษาสิ่งท่ีมีคาในทองถ่ิน 

2. เรามีความจําเปนหรือไมท่ีจะตองศึกษา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ก. จําเปนเพราะไดเลาเรื่องราวทองถ่ินของ
เราใหคนอ่ืนฟงได 

ข. จําเปน เพราะจะไดเห็นการเปลี่ยนแปลง
ตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในทองถ่ิน 

ค. ไมจําเปน เพราะเปนเรื่องราวของคน
กลุมเล็กๆ 

ง. ไมจําเปน เพราะเรามีประวัติศาสตรไทย
ซ่ึงเปนประวัติศาสตรของชาติรวมกัน 
3. ขอใดเปนหลักฐานสมัยกอนประวัติศาสตร 

ก. ภาพเขียนสีท่ีผาแตม 
ข. ศิลาจารึกวัดเชียงม่ัน 
ค. หลักศิลาจารึก สมัยสุโขทัย 
ง. จดหมายเหตุกรุงศรีอยุธยา 

4. เรื่องราวท่ีเกิดข้ึนในอดีตและมีการเลาสืบตอ
กันมาจัดเปนหลักฐานประเภทใด 

ก. จารึก  ข. ตํานาน 
ค. โบราณวัตถุ ง. พงศาวดาร 

5. หลักฐานทางประวัติศาสตรขอใด แตกตาง
จากขออ่ืน 

ก. จารึก  ข. รูปถาย 
ค. โบราณวัตถุ      ง. โบราณสถาน 
 
 

6. ขอใดจัดเปนหลักฐานชั้นตน 
ก. รูปถาย  ข. ตํานาน 
ค. หนังสือ  ง. นิทาน 

7. ขอใดไมจัดวาเปนการแบงประเภทหลักฐาน
ทางประวัติศาสตร 

ก. หลักฐานชั้นตน – หลักฐานชั้นรอง 
ข. หลักฐานท่ีเกิดข้ึนกอน – เกิดข้ึนหลัง 
ค. หลักฐานท่ีเปนตัวอักษร - หลักฐานท่ีไม

เปนตัวอักษร 
ง. หลักฐานสมัยกอนประวัติศาสตร- สมัย

ประวัติศาสตร 
8. ขอใดไมใชวิธีการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ก. การตีความขอมูล 
ข. การรวบรวมขอมูล 
ค. การตรวจสอบขอมูล 
ง. การสรางแบบจําลอง 

9. หากตองการศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน
ข้ันตอนแรกท่ีจะตองปฏิบัติคือขอใด 

ก. การตีความขอมูล 
ข. การรวบรวมขอมูล 
ค. การกําหนดหัวขอเรื่องท่ีจะศึกษา 
ง. การตรวจสอบขอมูลและพิสูจน

ขอเท็จจริง 
10. วิธีการตรวจสอบขอมูลดวยวิธีการใดไม
เหมาะสม 

ก. การตีความขอมูล 
ข. การเปรียบเทียบขอมูล 
ค. การนําขอมูลมาเขียนบันทึก 
ง. การใหผูเชี่ยวชาญมาชวยวิเคราะหขอมูล 
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แผนการสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
หนวยท่ี 1 เรื่อง   การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น เวลา 4 ช่ัวโมง 
 
หัวเรื่อง  

ตอนท่ี 1.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายของการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.1.2 ความสําคัญของการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

ตอนท่ี 1.2 หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี  1.2.1 ความหมายหลักฐานทางประวัติศาสตร 
เรื่องท่ี 1.2.2  หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามลายลักษณอักษร 
เรื่องท่ี 1.2.3  หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงเวลา 
เรื่องท่ี 1.2.4  หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร 

ตอนท่ี 1.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
เรื่องท่ี 1.3.1 การตั้งประเด็นสืบคน 
เรื่องท่ี 1.3.2  รวบรวมหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.3  การตรวจสอบหลักฐาน 
เรื่องท่ี 1.3.4  การตีความขอมูล 
เรื่องท่ี 1.3.5  การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถ่ิน 

แนวคิด 
1. ทองถ่ิน หมายถึง ทองท่ีใดทองท่ีหนึ่งท่ีมีหลายชุมชนอาศัยอยูรวมกัน มีสภาพแวดลอม

ทางธรรมชาติคลายคลึงกัน ทําใหมีสังคมและวัฒนธรรมรวมกัน ทองถ่ินแตละแหงมีประวัติ 
ความเปนมาของตนเอง ในการสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน เราสามารถคนควาไดจากหลักฐาน 
ทางประวัติศาสตรท่ีมีอยูในทองถ่ินนั้น 

2. หลักฐานทางประวัติศาสตรในการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ไดแก 1) หลักฐาน
ทางประวัติศาสตรแบงตามลายลักษณอักษร แบงเปนหลักฐานท่ีเปนลายลักษณอักษร และหลักฐานท่ี
ไมเปนลายลักษณอักษร 2) หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงเวลา แบงเปนหลักฐานชั้นตนและ
หลักฐานชั้นรอง 3) หลักฐานทางประวัติศาสตรแบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร แบงเปนหลักฐาน
สมัยกอนประวัติศาสตรและหลักฐานสมัยประวัติศาสตร 

3. ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน มี 5 ข้ันตอน ไดแก 1) การตั้งประเด็น
สืบคน 2) รวบรวมหลักฐาน 3) การตรวจสอบหลักฐาน 4) การตีความขอมูล 5) การนําเสนอขอมูล
ความเปนมาของทองถ่ิน 
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วัตถุประสงค 
1. หลังจากศึกษาเรื่อง การสืบคนความเปนมาของทองถ่ินแลว นักเรียนสามารถบอก

ความหมายและตระหนักถึงความสําคัญของการสืบคนความเปนมาของทองถ่ินไดถูกตอง 
2. หลังจากศึกษาเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร แลว นักเรียนรูจักและเขาใจประเภทและ

สามารถจําแนกหลักฐานทางประวัติศาสตรไดถูกตอง 
3. หลังจากศึกษาเรื่อง ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตร นักเรียนสามารถอธิบาย

วิธีการและข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรไดถูกตอง 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
3. ทําแบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรูแตละหัวเรื่อง 
4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ส่ือการเรียนรู 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง   การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
2. แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 

การประเมินผลการเรียนรู 
1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการทําแบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู 
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ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวา  การสืบคนความเปนมาของทองถิ่นมีความสําคัญอยางไร  
(5 คะแนน) 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

กิจกรรมที่ 1  

คะแนนท่ีได 
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ตอนท่ี 1 ทํากิจกรรมจับคูภาพหลักฐานทางประวัติศาสตรในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตอนท่ี 2 เขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร  
 พรอมกับยกตัวอยางประกอบ (10 คะแนน) 
 

 
 

  

กิจกรรมที่ 2 

หลักฐานทาง
ประวัติศาสตร 

คะแนนท่ีได 
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ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนทํากิจกรรมจับคูข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่นในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 2 ใหนักเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับความเปนมาของทองถิ่นท่ีนักเรียนสนใจ โดยใชวิธี
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น และบันทึกขอมูล 

 
  ข้ันที่ 1 การตั้งประเด็นสืบคน (กําหนดหัวขอท่ีสนใจ) 
  

  ข้ันที่ 2 รวบรวมหลักฐาน 
  แหลงการเรียนรูในการแสวงหาขอมูล คือ................................................................ 
  
  ขอมูลและหลักฐานท่ีรวบรวมได คือ......................................................................... 
  

  ข้ันที่ 3 การตรวจสอบหลักฐาน 
       วิธีการตรวจสอบขอมูล  มีดังนี้..................................................................................................... 
  
  

  ข้ันที่ 4 การตีความขอมูล  
  
  

  ข้ันที่ 5 การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถิ่น  
  
  
  
  
 

 
  

กิจกรรมที่ 3 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
 

  
 

ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวา  การสืบคนความเปนมาของทองถิ่นมีความสําคัญอยางไร  
(5 คะแนน) 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

กิจกรรมที่ 1  

คะแนนท่ีได 

ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน 
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ตอนท่ี 1 ทํากิจกรรมจับคูภาพหลักฐานทางประวัติศาสตรในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตอนท่ี 2 เขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร  
 พรอมกับยกตัวอยางประกอบ (10 คะแนน) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

กิจกรรมที่ 2 

คะแนนท่ีได 

แบงตามชวงเวลา 

หลังฐานชั้นตน หลังฐานชั้นรอง 

โบราณสถาน โบราณวัตถุ หนังสือ บทความ 

อนุเสาวรีย 

แบงตามลายลักษณอักษร 

หลักฐานท่ีเปนตัวอักษร 

หนังสือ 

พงศาวดาร 

หนังสือพิมพ 

จารึก 

หลักฐานท่ีไมใชตัวอักษร 
ตํานาน 

โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ 

ภาพถาย 

หลักฐานทาง
ประวัติศาสตร 

แบงตามชวงสมัยประวัติศาสตร 

ภาพถาย 

พงศาวดาร จดหมายเหตุ 

ศิลาจารึก 

สมัยกอนประวัติศาสตร 

สมัยประวัติศาสตร 

ภาพเขียนสีตามผนังถํ้า 

อาวุธจากหิน 

ซากโครงกระดูก 
มนุษยโบราณ 
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ตอนท่ี 1 ใหนักเรียนทํากิจกรรมจับคูข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่นในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ตอนท่ี 2 ใหนักเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับความเปนมาของทองถิ่นท่ีนักเรียนสนใจ โดยใชวิธี
การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น และบันทึกขอมูล 

 
  ข้ันที่ 1 การตั้งประเด็นสืบคน (กําหนดหัวขอท่ีสนใจ) 
  

  ข้ันที่ 2 รวบรวมหลักฐาน 
  แหลงการเรียนรูในการแสวงหาขอมูล คือ................................................................ 
  
  ขอมูลและหลักฐานท่ีรวบรวมได คือ......................................................................... 
  

  ข้ันที่ 3 การตรวจสอบหลักฐาน 
       วิธีการตรวจสอบขอมูล  มีดังนี้..................................................................................................... 
  
  

  ข้ันที่ 4 การตีความขอมูล  
  
  

  ข้ันที่ 5 การนําเสนอขอมูลความเปนมาของทองถิ่น  
  
  
  
  
 

 
  

กิจกรรมที่ 3 

คะแนนท่ีได 

ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน 

ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน 
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แบบทดสอบหลังเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หนวยที่ 1  การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น   

 
1. การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ินมีความสําคัญ
อยางไร 

ก.เพ่ือไมใหคนตางชาติดูหม่ิน 
ข.เพ่ืออวดอางวาทองถ่ินของตนดีกวา 
ค.เพ่ือจะไดมีเรื่องราวพูดคุยกับคนอ่ืน 
ง.เพ่ือชวยกันรักษาสิ่งท่ีมีคาในทองถ่ิน 

2. เพราะเหตุใดเราจึงตองศึกษาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน 

ก. เพราะไดเลาเรื่องราวทองถ่ินของเราให
คนอ่ืนฟงได 

ข. เพราะจะไดเห็นการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ 
ท่ีเกิดข้ึนในทองถ่ิน 

ค. เพราะเปนเรื่องราวของคนกลุมเล็ก ๆ 
ง.  เพราะเรามีประวัติศาสตรไทยซ่ึงเปน

ประวัติศาสตรของชาติรวมกัน 
3. หลักฐานสมัยกอนประวัติศาสตรคือขอใด 

ก.  ภาพเขียนสีท่ีผาแตม 
ข. ศิลาจารึกวัดเชียงม่ัน 
ค. หลักศิลาจารึก สมัยสุโขทัย 
ง. จดหมายเหตุกรุงศรีอยุธยา 

4. บันทึกเหตุการณในอดีตของพระมหากษัตริย
จัดเปนหลักฐานประเภทใด 

ก. พงศาวดาร ข. ตํานาน 
ค. โบราณวัตถุ ง. จารึก 

5. หลักฐานทางประวัติศาสตรขอใดไมจัดเปน
ประเภทเดียวกัน 

ก. จารึก-โบราณวัตถุ  
ข. โบราณสถาน-หนังสือ 
ค. นิทาน-ตํานาน  
ง. โบราณสถาน-ภาพเขียนสีผาแตม 
 

6. ขอใดจัดเปนหลักฐานชั้นรอง 
ก.นิทาน  ข.อาวุธหิน 
ค.ภาพเขียนสี ง.เครื่องปนดินเผา 

7. ขอใดเปนการแบงประเภทหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร 

ก.หลักฐานชั้นตน – หลักฐานชั้นรอง 
ข.หลักฐานท่ีเกิดข้ึนกอน – เกิดข้ึนหลัง 
ค.หลักฐานเครื่องใช  - หลักฐานท่ีเปน

เครื่องประดับ 
ง.หลักฐานสมัยกอนสุโขทัย- สมัยสุโขทัย 

8. การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ไมตองทําใน
ข้ันตอนใด 

ก.การตีความขอมูล 
ข.การรวบรวมขอมูล 
ค.การตรวจสอบขอมูล 
ง.การสรางแบบจําลอง 

9. การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน เม่ือรวบรวม
ขอมูลเสร็จแลว ข้ันตอนตอไปท่ีจะตองปฏิบัติคือ
ขอใด 

ก.การตีความขอมูล 
ข.การนําเสนอขอมูล 
ค.การกําหนดหัวขอเรื่องท่ีจะศึกษา 
ง.การตรวจสอบขอมูลและพิสูจนขอเท็จจริง 

10. ขอใดไมอยูในข้ันตอนการตรวจสอบขอมูล 
ก.การตีความขอมูล 
ข.การเปรียบเทียบขอมูล 
ค.การนําขอมูลมาเขียนบันทึก 
ง.การเรียบเรียงขอมูลจากหลักฐานท่ีผานการ

ตรวจสอบแลว 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หนวยที่ 1   การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น   

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

1. ง.   
2. ข.  
3. ก. 
4. ข. 
5. ก. 
6. ก. 
7. ข. 
8. ง. 
9. ค. 
10. ค. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ง.   
2. ข.  
3. ก. 
4. ก. 
5. ข. 
6. ก. 
7. ข. 
8. ง. 
9. ง. 
10. ง. 
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ตอนที่ 4 
รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา 
แนะนําการเรียนแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบบันทึกกิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน และ
เก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สวนหนาหลักประกอบดวย  3  หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาจอโหลดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2  หนาจอแรกแนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.3  หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

2. แนะนําการเรียน 
สวนแนะนําวิธีเรียนประกอบดวย  4  หนาดังนี้   

 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาจอแนะนําวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.5  หนาจอแสดงขอมูลผูสอน ผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอเมนูหลักบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.7  หนาจอแสดงตัวชี้วัด โครงสรางวิชา 
 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.8  หนาจอแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ 
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ภาพท่ี 5.9  หนาจอแสดงผลการทดสอบกอนเรียน 
 

4. บทเรียน 
ประกอบดวยหนาจอท่ีเปนเนื้อหา เรื่องประวัติศาสตรทองถ่ิน แบงเปน 3 ตอน ประกอบดวย 

 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.1 การสืบคนความเปนมาของทองถ่ิน 
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ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.2 หลักฐานทางประวัติศาสตร 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12 หนาจอแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.3 ข้ันตอนการศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
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5. กิจกรรมระหวางเรียน 
หนาจอกิจกรรมประกอบดวย  กิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝก

จํานวน 5 หนาจอดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.13  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.14  แสดงหนาจอกิจกรรมท่ี 2 ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.15  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 2  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16  แสดงหนาจอกิจกรรมท่ี 3 ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.17  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 3  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18  แสดงหนาจอแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงผลคะแนนทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน – กิจกรรม 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร
ครอบคลุม  สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 
 
1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพร 

 1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรทองถ่ิน 

  3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
 1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 1.3.2 นักเรียนท่ีเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน อยูในระดับ
เห็นดวยมากท่ีสุด 
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1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 
 1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1) ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 

2561 โรงเรียนอนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 จํานวนนักเรียน 294 คน 
  2) กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ของ

โรงเรียนอนุบาลชุมพร เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2561 จํานวน 43 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 

 1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก 
  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพร 

  2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา
ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการหองเรียนอิเล็กทรอนิกสของโรงเรียนอนุบาลชุมพร 
ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 50  เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 
เปนเวลา 4 วัน ใชเวลา 1 ชั่วโมง ตามตารางเรียนของนักเรียน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย 
ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน และ (4) ผูวิจัย
ไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัย
ไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนา
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

 1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มีประสิทธิภาพ  
81.86/81.76  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

 1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 

 1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 
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2.  อภิปรายผล 
 
2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตร
ทองถ่ิน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้
เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับ
คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การออกแบบหนาจอของบทเรียน และ (3) การใช
สื่อแบบมัลติมีเดีย ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

2.1.1 การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูวิจัยพัฒนาตาม
แนวคิดดานคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง, 2541, น. 8-10) ท่ีกลาววาคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ 
ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับ
โดยทันที โดยมีรายละเอียด คือ (1) สารสนเทศ ในการนําเสนอเนื้อหามีการจัดแบงเนื้อหาออกเปน
ตอน มีการเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก ทําใหนักเรียนสามารถทําความเขาใจไดงาย ไมสับสน (2) 
ความแตกตางระหวางบุคคล ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยไดจัดวางเนื้อหา 
แบบฝกหัด และแบบทดสอบใหมีความยืดหยุน ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตนเอง
ท้ังการควบคุมลําดับของการเรียนเนื้อหา การควบคุมการทดสอบ ในการเรียนไมจําเปนตองเรียน
ตามลําดับเนื้อหา และสามารถทบทวนบทเรียนซํ้าไดจนกวาจะเขาใจในเนื้อหา นักเรียนแตละคน
ศึกษาเนื้อหาจนเขาใจแลวจึงทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ทําใหคะแนนของแบบฝกหัด
และแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (3) การโตตอบ การวางรูปแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน โดยการโตตอบขณะศึกษาเนื้อหา ทํา
กิจกรรมระหวางเรียน ทําแบบฝกหัด หรือแบบทดสอบ ทําใหนักเรียนตองสนใจบทเรียนอยูตลอดเวลา 
จึงสามารถเรียนรูเนื้อหาไดอยางเขาใจยิ่งข้ึน (4) การใหผลยอนกลับโดยทันที ผูวิจัยไดกําหนดให
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการแจงผลยอนกลับใหกับนักเรียนท่ีทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยการ
สรุปผลคะแนนใหนักเรียนไดทราบ หรือใหคําเฉลยแบบฝกหัดเพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจสอบและ
ประเมินผลงานของตนเองไดในทันที เพ่ือเปนการเสริมแรงใหนักเรียนเกิดกําลังใจหรือเกิดความ
พยายามในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

 ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดดานคุณลักษณะ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) ดังกลาวขางตน จึง
ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะ
เห็นไดวา นักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดดวยตนเองโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความ
รับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีอิสระในการเลือกศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ มีความกาวหนาไป
ตามอัตราการเรียนรูท่ีแตกตางกันเปนรายบุคคล รวมถึงการปรับปรุงแกไขขอบกพรองไดอยาง
ทันทวงที จึงทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักเรียน
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ชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.67) ซ่ึงใน
ประเด็นนี้สอดคลองกับ บุญชม ศรีสะอาด (2541, น. 123) ท่ีกลาววา ในบทเรียนท่ีสรางข้ึนอยางมี
ประสิทธิภาพ นักเรียนจะสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีความเหมาะสมกับความตองการและ/หรือ
สอดคลองกับระดับความสามารถของตน คอมพิวเตอรจะจดจําคําตอบของนักเรียน ใหคะแนนคําตอบ 
แลวจัดใหไดเรียนบทเรียนท่ีเหมาะสมกับนักเรียนคนนั้น นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ นิพนธ ศุขปรีดี 
(2531, น. 25) ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนสนองตอการเรียนรายบุคคลเปนอยางดี เพราะเปด
โอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยไมตองรอหรือเรงตามเพ่ือน พิทัษณ สิทธศักดิ์ 
(2535, น. 14) กลาววา นักเรียนแตละคนไดมีโอกาสโตตอบกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
ตนเองทําใหไมเบื่อท่ีจะเรียน และสอดคลองกับ อรพินธุ ประสิทธิรัตน (2530, น. 7-8) กลาววา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) และใหการเสริมแรง 
(Reinforcement) แกนักเรียนไดอยางรวดเร็ว ท้ังในรูปแบบขอความ เสียง หรือรูปภาพ เม่ือนักเรียน
ทําผิดก็สามารถแกไขขอผิดพลาดไดทันที ซ่ึงเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเพ่ือใหเกิดการเรียนรูทันที 

2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ผูวิจัยไดจัดแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ประกอบดวย สวนหัวของบทเรียนซ่ึงเปนสวนท่ีระบุ
รายละเอียดตางๆ ของบทเรียน สวนเมนูหลัก ประกอบดวยปุมสําหรับการเชื่อมโยงไปยังตําแหนง
ตางๆ ในบทเรียน ขนาดและสีของปุมและตัวอักษรมีความชัดเจน จัดเรียงลําดับของการเรียนไวอยาง
เปนระเบียบ นักเรียนสามารถเชื่อมโยงไดอยางสะดวก เขาใจงาย ประกอบกับมีการใหคําอธิบาย
ข้ันตอนในการใชงานบทเรียนไวอยางชัดเจนท้ังในโปรแกรมบทเรียนและในเอกสารคูมือการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สวนพ้ืนท่ีสําหรับนําเสนอเนื้อหาหรือกิจกรรม มีพ้ืนท่ีมากพอท่ีจะแสดง
ท้ังขอความและรูปภาพไดอยางชัดเจน มีเสียงบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนและเนื้อหาสาระสําคัญ 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา คําชี้แจงในการทํากิจกรรมระหวาง
เรียนทําใหนักเรียนมีความเขาใจข้ันตอนในการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทํา
กิจกรรมในการเรียนตามลําดับข้ันตอนไดถูกตอง ใชเมนูตางๆ ไดอยางสะดวก จากการสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียน พบวา ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความ
สะดวกในการใชงาน โดยมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.30) และการจัดวาง
สวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็น
ดวยมากท่ีสุด ( X = 4.50) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ผดุง อารยะวิญู (2527) (อางใน ศิริวรรณ     
ตรีพงษพันธุ, 2538, น.21) ท่ีกลาววา ลักษณะของบทเรียนท่ีดีควรมีคําชี้แจงอยางละเอียดชัดเจน  
มีคําแนะนําวานักเรียนจะตองปฏิบัติอยางไร เม่ือมีขอผิดพลาดเกิดข้ึน มีคูมือในการใชท้ังเครื่อง
คอมพิวเตอรและโปรแกรม ควรมีวิธีใหนักเรียนสามารถกลับไปยังสวนของโปรแกรมท่ีตองการได 

 2.2.3 การใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใช
มัลติมีเดียมาชวยในการกระตุนใหบทเรียนคอมพิวเตอรมีความนาสนใจแกนักเรียน โดยนักเรียน
สามารถรับรูเนื้อหาสาระได 3 ชองทาง ไดแก (1) การอาน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ประกอบดวยขอความบรรยายเนื้อหาท่ีมีขนาดและรูปแบบของตัวอักษรท่ีอานงาย (2) การดู นักเรียน
สามารถรับรูดวยการดูภาพกราฟกหรือวีดิทัศนประกอบเนื้อหาในแตละเรื่อง ทําใหนักเรียนเขาใจได
งายยิ่งข้ึน และ (3) การฟง นักเรียนสามารถฟงเสียงบรรยายเนื้อหา และแนะนําข้ันตอนในการเรียน 
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ซ่ึงการออกแบบท่ีทําใหนักเรียนสามารถรับรูไดถึง 3 ชองทางทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนมีลักษณะความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูดความสนใจจากนักเรียนไดเปนอยางดี ทําใหมี
ความเขาใจในเนื้อหาจนสามารถทําคะแนนแบบฝกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนไดตามเกณฑท่ี
กําหนด 

  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา นักเรียนมีความสนใจในการศึกษา
เนื้อหาและทํากิจกรรมระหวางเรียน สื่อมัลติมีเดียทําใหนักเรียนไมเบื่อหนาย นักเรียนยอนกลับไป
ทบทวนเนื้อหาซํ้าเม่ือมีเวลา ในการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา บทเรียนมีความนาสนใจ 
มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย โดยมีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.90) ซ่ึงในประเด็นนี้
สอดคลองกับ มนตชัย เทียนทอง (2545, น.92-93) ท่ีกลาววา การเรียนการสอนดวยระบบมัลติมีเดีย
ชวยสรางความสนใจไดสูง นักเรียนเกิดความเบื่อหนายไดยาก เนื่องจากสื่อตางๆ ของมัลติมีเดียชวย
สรางบรรยากาศในการเรียนไดดี และชวนใหติดตามตลอดบทเรียน นักเรียนเกิดการเรียนรูอยางดี 
เนื่องจากไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับบทเรียนท่ีนําเสนอผานจอภาพของคอมพิวเตอร กิดานันท มลิทอง 
(2540, น. 187) กลาววา โปรแกรมมัลติมีเดียมีการออกแบบท่ีสามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนได
เปนอยางดี เชน มีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงดนตรี และเสียงบรรยาย
ประกอบ ทําใหนักเรียนสนใจและสนุกไปกับบทเรียน โดยไมรูสึกเบื่อหนาย ดังนั้น เม่ือนักเรียนมีความ
สนใจในสิ่งท่ีเขาเรียนยอมเกิดการเรียนรูมากกวาเรื่องราวหรือบทเรียนท่ีไมนาสนใจจากองคประกอบ
ท้ัง 3 ดาน ไดแก การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การ
ออกแบบหนาจอของบทเรียน และการใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถิ่น เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียน 
มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ เนื่องมาจาก  
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนตามแนวคิด
ของปารก (Park, 1981–1982, pp. 194–195) ท่ีกลาววา ยุทธศาสตรท่ีไวตอการตอบสนองของ
นักเรียนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี 5 ประการ คือ (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียน
โดยใชกราฟก (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยใชยุทธศาสตรการเตรียมการกอนสอน  
(3) บอกใหนักเรียนรูเนื้อหาใหม (4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียน และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา 
ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ (1) ใหนักเรียนสนใจในบทเรียนโดยใชกราฟก โดยนําเสนอบทเรียนดวยกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรีและเสียงบรรยาย ทําใหนักเรียนสนใจเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน (2) เพ่ิมการรับรูนักเรียนตอเนื้อหา โดยเตรียมการกอนการสอนเพ่ือเพ่ิมการรับรูของนักเรียนตอ
เนื้อหา ดวยการทดสอบกอนเรียน การแจงวัตถุประสงคของการเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ี
จะติดตามเพ่ือเรียนรูเนื้อหาของบทเรียนมากยิ่งข้ึน (3) บอกใหนักเรียนเรียนรูเนื้อหาใหม ซ่ึงมีลําดับใน
การนําเสนอเนื้อหาแกนักเรียน คือ การเรียนรูเนื้อหา การทํากิจกรรมการเรียนพรอมท้ังใหขอมูล
ปอนกลับของกิจกรรมเพ่ือการปรับปรุงแกไขในทันที และการสรุปบทเรียน (4) เพ่ิมความเขาใจของ
นักเรียน โดยการใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค ใหผลยอนกลับเพ่ือ
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การปรับปรุงแกไข และ (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา โดยการสรุปสาระสําคัญของเนื้อหา เพ่ือเนนให
นักเรียนเห็นแนวคิดสําคัญอีกครั้ง ซ่ึงผลจากการใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําให
นักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน ทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบ
กอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.49) 
ประเด็นนี้สอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (สุกรี รอดโพธิ์ทอง, 2539, น. 25-33) ท่ีกลาววา  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรู
ท่ีดีท่ีสุด มี 9 ข้ันตอน ซ่ึงดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู 9 ข้ันของกาเย คือ เราความสนใจ บอก
วัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทางการเรียนรู กระตุน
การตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนําความรูไปใช และ
สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 57-67) ท่ีกลาววา แนวคิด
ทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง 
การจดจําความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอน 
การเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 

2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษา 
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน  
โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.58) สอดคลองกับสมมติฐาน
ท่ีตั้งไวมีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของนักเรียน 
ท่ีมากท่ีสุด คือ แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน ( X = 4.88) ท้ังนี้เพราะ  
(1) การเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนทําใหนักเรียนไดเรียนอยาง
อิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน เนื่องจากนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูเร็วไมตองรอคนอ่ืน 
ดวยความเบื่อหนาย สวนนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูชาก็ไมประสบปญหาตามบทเรียนไมทัน  
(2) การนําเสนอเนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบเรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลําดับจากงาย
ไปยาก จัดภาพประกอบและยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน (3) การใชสื่อมัลติมีเดียท่ีดึงดูด
ความสนใจใหนักเรียนติดตามบทเรียน และตั้งใจในการทํากิจกรรมระหวางเรียน (4) จัดองคประกอบ
ของหนาจอในบทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงสอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow, 
1971, pp. 930-400) กลาวไวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล 
โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหา
ตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอน
รายบุคคลอยางแทจริง 
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3.  ขอเสนอแนะ 
 
3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอ
เครื่องคอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ 

3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับ 
การเรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย 
ควรใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไมควรใชลําโพงท่ีมีเสียงกระจายออกไป ซ่ึงจะทําใหเกิดเสียง
รบกวนซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
ตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงาน
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรม 
การเรียนการสอน 

3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะในการใช
เมาส การใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถตอบโตกับบทเรียนไดอยางคลองแคลว 

3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม
ข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน 
ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน ซ่ึงเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัย พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึน ในการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอ
เนื้อหาดานทักษะพิสัย และศึกษาวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเนื้อหา นักเรียนเกิดการเรียนรูจากศึกษาเนื้อหากอน
แลวทําแบบฝกหัด ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
แบบฝกหัด เพ่ือใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดจากการทําแบบฝกหัด และศึกษาวานักเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
1.  รองศาสตราจารย ดร.เขมณัฏฐ  ม่ิงศิริธรรม ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 รองศาสตราจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
2.  อาจารย  ดร.ทวัช  บุญแสง    ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 รองผูอํานวยการสถาบันบุคลากรทางการศึกษา 
 คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธาน ี
 
3.  รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น  
(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพรมีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง 
“ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอมีความเหมาะสม งาย

ตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  
     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      
 1.3 ลักษณะ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม กับ

ระดับนักเรียน 
     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      
2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลองกับ

เนื้อหา 
     

 2.2 ภาพเคลื่อนไหว มีความชัดเจน ทําใหบทเรียนนาสนใจ      
 2.3 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน เสียงบรรยาย มี

ความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 
     

 2.4 คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน มีความคมชัดท้ังภาพและ
เสียงบรรยาย สอดคลองกับเนื้อหา 

     

 2.5  ปริมาณของภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศนประกอบ
เนื้อหามีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      
 3.1 การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย ไมซับซอน          
 3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม        
 3.3 นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      
 3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      
4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      
 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย ไมซับซอน 
     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี
สําคัญไดตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      
 5.1 ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา ทําใหบทเรียน

นาสนใจ  
     

 5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการเรียนรู
เปนรายบุคคล 

     

 
 โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลชุมพรมีคุณภาพอยูในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ .......เขมณัฏฐ ม่ิงศิรธรรม......... ผูประเมิน 
(รองศาสตราจารย  ดร.เขมณัฏฐ  ม่ิงศิริธรรม) 

ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนือ้หา 
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น  
 (สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   
โปรดพิจารณาวาเนื้อหาสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพรมีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  
ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 
 
 

    

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

 
 

    

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ
นําเสนอ  

  
 

   

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      
 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      
 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
2.  ภาพประกอบเนื้อหา      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ดานการใชภาษา      
 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา      
 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 
 โดยภาพรวมเนื้อหาสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนอนุบาลชุมพรมีคุณภาพอยูในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ .........ดร.ทวัช  บุญแสง......... ผูประเมิน 
               (ดร.ทวัช  บุญแสง) 
          ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพดานวัดและประเมินผล 
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น  
 (สําหรับผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล) 

 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาแบบทดสอบสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน สําหรับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดย
เขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบกอนเรียน      
 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ
เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2.  แบบทดสอบหลังเรียน      
 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 
     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
 
 โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของแบบทดสอบสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร  มีคุณภาพอยูในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง     ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ ......ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม..... ผูประเมิน 
(รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม) 

ผูเชี่ยวชาญทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



133 

ตารางท่ี 1 ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
 ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน   
 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 

ขอท่ี วัตถุประสงค 

พุทธพิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง การสืบคนความเปนมา
ของทองถ่ินแลว นักเรียนสามารถบอก
ความหมายและความสําคัญของการสืบคน
ความเปนมาของทองถ่ินไดถูกตอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

  

2 หลังจากศึกษาเรื่อง หลักฐานทาง
ประวัติศาสตร แลว นักเรียนรูจักและเขา
ใจความและประเภทหลักฐานทาง
ประวัติศาสตรไดถูกตอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง ข้ันตอนการศึกษา
คนควาประวัติศาสตร นักเรียนสามารถ
อธิบายวิธีการและข้ันตอนการศึกษาคนควา
ประวัติศาสตรไดถูกตอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

รวม 1 4 1 4 - - 
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน 
และหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา 
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index (ลวน  
สายยศ และอังคนา สายยศ, 2537, น. 211) 
 

D  =  

2
N

RR LU −
 

 

เม่ือกําหนดให 
D = คาอํานาจจําแนก 
RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 
RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 
N = จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 

2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 90) 
 

P   =  
N

R
 

 

เม่ือกําหนดให 
P =   คาความยาก 
R =   จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
N =   จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2 ตารางแสดงคาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน  
 และหลังเรียน หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอ
ที่ 

1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5 

ขอ
ที่ 

6 

ขอ
ที่ 

7 

ขอ
ที่ 

8 

ขอ
ที่ 

9 

ขอ
ที่ 

10
 

คาความยากงาย (p) 0.66 0.29 0.44 0.56 0.61 0.71 0.56 0.37 0.56 0.56 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.36 0.31 0.63 0.26 0.45 0.25 0.28 0.20 0.26 0.23 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ
ที่ 

1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5 

ขอ
ที่ 

6 

ขอ
ที่ 

7 

ขอ
ที่ 

8 

ขอ
ที่ 

9 

ขอ
ที่ 

10
 

คาความยากงาย (p) 0.73 0.41 0.59 0.51 0.71 0.61 0.61 0.44 0.56 0.56 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.26 0.20 0.27 0.26 0.29 0.26 0.28 0.30 0.28 0.41 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร KR–20 (ลวน 
สายยศ และ อังคนา สายยศ, 2538, น. 198) 

 

rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

 

 เม่ือกําหนดให 
rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
n = จํานวนขอสอบ 
St

2 = คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
P = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 
q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3 ตารางแสดงคาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน  
 หนวยท่ี 1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 5 25 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

6 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 5 25 

7 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 49 

8 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

10 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

11 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 4 16 

12 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 7 49 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

15 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 7 49 

17 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 5 25 

18 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 5 25 

19 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

20 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 4 

21 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 

22 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 9 

23 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 2 4 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

26 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

28 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

29 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 3 9 

30 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 2 4 

31 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

32 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 3 9 

33 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 5 25 

34 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

35 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

36 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2 4 

37 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

38 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

39 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 5 25 

40 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

41 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 4 16 

  27 12 18 23 25 29 23 15 23 23 218 1394 

p 0.66 0.29 0.44 0.56 0.61 0.71 0.56 0.37 0.56 0.56 5.32   

q 0.34 0.71 0.56 0.44 0.39 0.29 0.44 0.63 0.44 0.44 4.68   

pq 0.22 0.21 0.25 0.25 0.24 0.21 0.25 0.23 0.25 0.25 2.34   

   

 

= 2.34 

       

   

 

= 5.73 

        
  คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.66 
 
 
 
  

�⬚ 

�𝑝𝑝 

𝑆𝑡2 
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ตารางท่ี 4 ตารางแสดงคาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน  
 หนวยท่ี  1 การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

5 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 6 36 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

9 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7 49 

14 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

17 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

18 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

20 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 5 25 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 16 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 3 9 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 3 9 

25 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

26 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

27 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 4 16 

28 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 5 25 

29 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

30 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 4 16 

31 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 4 16 

32 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 3 9 

33 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 5 25 

34 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

35 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

36 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2 4 

37 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

38 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

39 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 5 25 

40 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

41 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 4 16 

  
30 17 24 21 29 25 25 18 23 23 235 1561 

p 0.73 0.41 0.59 0.51 0.71 0.61 0.61 0.44 0.56 0.56 5.73  

q 0.27 0.59 0.41 0.49 0.29 0.39 0.39 0.56 0.44 0.44 4.27  

pq 0.20 0.24 0.24 0.25 0.21 0.24 0.24 0.25 0.25 0.25 2.35  

   

 

= 2.35 

       

   

 
= 5.22 

        
  คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.61 
 
 
 
  

�𝑝  

𝑆𝑡2 

�⬚ 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ และ
สุดา  สินสกุล, 2520, น.136-137) 

 

จากสูตร 
 

E1     =     100×

∑

A
N

X

 
 

เม่ือ E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑X คือ คะแนนรวมของผูเรียนจากการทํากิจกรรม 
A คือ คะแนนเต็มของการทํากิจกรรม 
N คือ จํานวนนักเรียน 

 

E2     =     100×

∑

B
N

F

 
 

เม่ือ E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
N คือ จํานวนนักเรียน 
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ตารางท่ี 5 ตารางแสดงคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียน จํานวน 3 คน  
 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(36 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 30 7 
2 4 25 7 
3 5 26 8 

∑X 16 81 22 

คาเฉลี่ย 5.33 27.00 7.33 
ประสิทธิภาพ E1 = 75.00 E2 = 73.33 

 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    𝐸1 = 81
3
36

× 100 

                          =  75.00 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                   𝐸2 = 22
3
10

× 100 

                             =  73.33 
E1/E2   =   75.00/73.33 
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ตารางท่ี 6 ตารางแสดงคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน  
 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(36 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 6 32 9 
2 7 28 7 
3 5 30 9 
4 5 29 8 
5 5 27 8 
6 4 29 8 

∑X 32 175 49 

คาเฉลี่ย 5.33 29.17 8.17 
ประสิทธิภาพ E1 =  81.02 E2 = 81.67 

 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
36
6

189

1 ×=E  

                          =  81.02 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      100
10
6

50

2 ×=E  

                             =  81.67 
E1/E2   =   81.02/81.67 
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ตารางท่ี 7 ตารางแสดงคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 
 ของนักเรียนจํานวน 34 คน ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 หนวยท่ี 1 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(36 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 32 9 
2 4 30 9 
3 5 32 8 
4 5 29 8 
5 3 29 10 
6 4 29 8 
7 3 27 7 
8 2 28 8 
9 3 31 7 
10 3 30 7 
11 4 29 8 
12 2 28 8 
13 2 27 9 
14 4 31 9 
15 5 32 8 
16 2 27 7 
17 4 32 8 
18 3 30 8 
19 3 28 9 
20 3 31 7 
21 3 32 7 
22 3 29 8 
23 2 27 9 
24 2 29 9 
25 2 30 9 
26 2 28 9 
27 3 30 9 
28 3 29 9 
29 4 29 8 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(36 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
30 5 28 8 
31 4 29 7 
32 3 28 7 
33 4 30 8 
34 6 32 9 

∑X 116 1002 278 

คาเฉลี่ย 3.41 29.47 8.18 
ประสิทธิภาพ E1 = 81.86 E2 = 81.76 

แทนคา 
 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
36
34

1002

1 ×=E  

                          =  81.86 

แทนคา 
 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      100
10
34
278

2 ×=E  

                             =  81.76 
E1/E2   =  81.86/81.76 
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ตารางท่ี 8 ตารางแสดงคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 1  
 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา  (D) D2 

1 6 9 3 9 
2 4 9 5 25 
3 5 8 3 9 
4 5 8 3 9 
5 3 10 7 49 
6 4 8 4 16 
7 3 7 4 16 
8 2 8 6 36 
9 3 7 4 16 
10 3 7 4 16 
11 4 8 4 16 
12 2 8 6 36 
13 2 9 7 49 
14 4 9 5 25 
15 5 8 3 9 
16 2 7 5 25 
17 4 8 4 16 
18 3 8 5 25 
19 3 9 6 36 
20 3 7 4 16 
21 3 7 4 16 
22 3 8 5 25 
23 2 9 7 49 
24 2 9 7 49 
25 2 9 7 49 
26 2 9 7 49 
27 3 9 6 36 
28 3 9 6 36 
29 4 8 4 16 
30 5 8 3 9 
31 4 7 3 9 
32 3 7 4 16 
33 4 8 4 16 
34 6 9 3 9 
รวม 116 278 

162 838 คาเฉล่ีย 3.41 8.18 
คา S.D. 1.34 0.69 
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แทนคา 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

             เม่ือ      ∑D          =     162 

                         n∑D2       =     28,492 

                         (∑D)2      =     26,244 
                         n – 1         =     33 
แทนคาในสูตร 

                             

33
244,26492,28

162
−

=t  

                            t= 19.63 
 

t-Test: Paired Two Sample for Means 
    

  คะแนนหลังเรียน คะแนนกอนเรียน 

Mean 8.176 3.412 

Variance 0.695 1.340 

Observations 34.000 34.000 

Pearson Correlation 0.017 
 Hypothesized Mean Difference 0.000 
 df 33.000 
 t Stat 19.628 
 P(T<=t) one-tail 0.000 
 t Critical one-tail 1.692 
 P(T<=t) two-tail 0.000 
 t Critical two-tail 2.035   
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ภาคผนวก ฉ 
คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9 ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพ 
 ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน 

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอ
ของบทเรียนมีความสมดลุ เหมาะสม 

 
 

21 

 
 

11 

 
 
2 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

4.56 

 
 

.60 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 27 7 - - - 4.79 .40 

1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 25 5 4 - - 4.62 .69 

1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 24 10 - - - 4.71 .46 

1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 24 6 4 - - 4.59 .69 

1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมคีวามคมชัด 23 11 - - - 4.68 .47 

1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงที่
เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

24 10 - - - 4.71 .46 

1.8 จํานวนขอความที่แสดงในแตละหนาจอมี
ปริมาณที่เหมาะสม 

23 11 - - - 4.68 .47 

1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบที่
หลากหลาย 

19 6 6 3 - 4.21 1.02 

2. ดานความรูที่ไดรับ        

2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได
ตรวจสอบความรูเดิม 

19 15 - - - 4.56 .50 

2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความ
พรอมกอนเรียน 

30 4 - - - 4.88 .32 

2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนได
ทบทวนความรูเดิม 

19 7 5 - - 4.24 1.00 

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียน
ตรวจสอบความรูทีไ่ดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

22 4 8 - - 4.41 .84 

2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางได
ชัดเจนเขาใจงาย ชวยใหเรียนซ้าํไดตามที่สนใจ 

19 5 5 5 - 4.12 1.13 

2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพิ่มมากข้ึน 

19 15 - - - 4.56 .50 

2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน 21 10 3 - - 4.53 .65 

2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย
ตนเองมากข้ึน 

25 9 - - - 4.74 .44 
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

24 10    4.71 .46 

2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

24 10 - - - 4.71 .46 

เฉลี่ยรวม 4.58 .68 
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ภาคผนวก ช 
แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว แบบกลุม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



154 

แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

************************************************* 
 
1.  บทเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1  ปริมาณดานเนื้อหา   
  
  

1.2  ความเขาใจในเนื้อหา   
  

 
2.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1  ตัวอักษร   
  

2.2  ภาพเคลื่อนไหว   
  

2.3  เมนู   
  

2.4 ปุมสัญลักษณ   
  

2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร   
  

2.6  สีพ้ืนของจอภาพ   
  

2.7  เสียงบรรยาย   
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ภาคผนวก ซ 
แบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถิ่น 
 
 

คําช้ีแจง  
ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง การศึกษาคนควาประวัติศาสตรทองถ่ิน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 
5 โรงเรียนอนุบาลชุมพร โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็น
ของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ
สมดุล เหมาะสม 

     

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด      

1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด      

1.7 ปุมตางๆ วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม      

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงานปุมตางๆ      

1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

1.9 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบ
ท่ีหลากหลาย 

     

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      
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ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีได
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย ชวย
ใหเรียนซํ้าไดตามท่ีสนใจ 

     

2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน      

2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 
ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 
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