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บทที ่ 6 

สรุปผลการวจิัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การวิจยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เร่ือง  การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  6 เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต1   ผูว้ิจยัไดท้ดสอบประสิทธิภาพ
แลว้ สรุปผลการวจิยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ไดด้งัน้ี 
 

1.  สรุปผลการวจิัย 
 
 การวจิยัเร่ืองน้ีเป็นการวจิยัและพฒันา 
 1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

  1.1.1  เพือ่พฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
  1.1.2  เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  1.1.3  เพือ่ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 1.2  สมมติฐานการวจัิย 

  1.2.1  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
  1.2.2  นักเรียนทีเ่รียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและ
ตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05  
  1.2.3  นักเรียนทีเ่รียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและ
ตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความคิดเห็นต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ท่ีสร้างข้ึนอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก 
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 1.3  การด าเนินการวจัิย 

 1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี  คือ  นกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัเขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช) ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา  2554  จ  านวน 
320 คน  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนวดัเขาวงั(แสง 
ช่วงสุวนิช)  ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา  2554   จ  านวน  41 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

 1.3.2  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย     เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัมี  3  ประเภท  ไดแ้ก่       
(1)  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   เร่ืองการสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  หน่วยประสบการณ์ท่ี  11   การสร้างตวัอกัษรแบบลายไม้และแบบดอกไม้ด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์   (2)  แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และหลงัเผชิญประสบการณ์    
เป็นแบบทดสอบวดัพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยและทกัษะพิสัย   วดัพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยเป็น
ปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตวัเลือก     แบบคู่ขนาน  จ านวน  2  ชุด  ๆ ละ 10  ขอ้   โดยแยกเป็น
แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์  1  ชุด   และหลงัเผชิญประสบการณ์    1   ชุด    แบบทดสอบ
แบบปรนยัมีความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง  0.25 - 0.80   ค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง   0.27 - 0.91  และค่า
ความเท่ียง  0.71 - 0.78  และ(3)  แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์   เป็นแบบสอบถามปลายปิด  จ านวน  16  ขอ้   และแบบสอบถาม
ปลายเปิดจ านวน  1  ข้อ   เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยทั้ ง 3  ประเภทได้ผ่านการตรวจสอบจาก
ผูท้รงคุณวฒิุเรียบร้อยแลว้ 
  1.3.3  การรวบรวมข้อมูล    ผูว้จิยัไดน้ าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ไป
ทดสอบหาประสิทธิภาพ  3  แบบ  คือ   การทดสอบแบบเด่ียว   การทดสอบแบบกลุ่ม   แลว้จึงน ามา
ปรับปรุง   จากนั้นจึงทดสอบแบบภาคสนาม   ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล   ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ  ดงัน้ี    
(1)  เตรียมสถานท่ี   คือ  ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์   อาคาร 4  หอ้งเฟ่ืองฟ้า  I.T.1  (2) วนัท่ี
ทดสอบประสิทธิภาพ คือ วนัท่ี 6 ตุลาคม 2554   ระหวา่งเวลาท่ีใชใ้นการทดลองเดียวกนั คือ 12.30 
-15.30 น.  การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้วลา 3 ชัว่โมง (3) ขั้นตอนการใชชุ้ดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  ด าเนินการทดลอง 7 ขั้นตอน คือ ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ ปฐมนิเทศ
ประสบการณ์    เผชิญประสบการณ์   รายงานความกา้วหนา้   รายงานผลการเผชิญประสบการณ์   
สรุปผลการเผชิญประสบการณ์   และประเมินหลงัเผชิญประสบการณ์    (4)  ผูว้จิยัเก็บแบบทดสอบ
ก่อนและหลงัเผชิญประสบการณ์   แบบฝึกปฏิบติั   แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม   และแบบ
ประเมินช้ินงานของนกัเรียน  แลว้น ามาวเิคราะห์ขอ้มูล    และ (5)   ผูว้จิยัไดส้อบถามความคิดเห็น
นกัเรียนเก่ียวกบัคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์โดยใชแ้บบสอบถามในการทดสอบ
ภาคสนาม 
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  1.3.4   การวิเคราะห์ข้อมูล  ในการวิเคราะห์ขอ้มูล  ผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์ขอ้มูล          
3 ประเด็น  ไดแ้ก่ (1)  การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  โดยการ
หาประสิทธิภาพ 

21 / EE    (2) การวิเคราะห์ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุด
การสอนแบบอิงประสบการณ์  โดยการทดสอบค่าที  และ (3) การวิเคราะห์ความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีเรียน   ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 1.4  ผลการวจัิย 
  จากการวิจยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   ส าหรับนกัเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนวดัเขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช)  จงัหวดัราชบุรี  สรุปผลการวจิยั  ไดด้งัน้ี 
  1.4.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์    พบวา่     
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   
ท่ีไดผ้ลิตข้ึนนั้น   มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด  80/80    หน่วยประสบการณ์ท่ี 11  มี
ประสิทธิภาพ  

21 / EE   เท่ากบั   81.30 / 80.00 
  1.4.2  ผลความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบ        
อิงประสบการณ์  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีไดผ้ลิตข้ึนนั้นท า
ใหน้กัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
  1.4.3  ผลความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีต่อคุณภาพชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์   ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์   ท่ีไดผ้ลิตข้ึนนั้นพบวา่   โดยภาพรวมนกัเรียนมีความคิดเห็นในระดบัเห็นดว้ยมาก
ท่ีสุด 
 

2.  อภิปรายผล 
 
 การวิจยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์   มีประเด็นหลกัท่ีจะน ามาอภิปราย  3 ประเด็น คือ (1) ประสิทธิภาพของชุด
การสอนแบบอิงประสบการณ์ (2) ความกา้วหน้าทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ และ (3) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์    
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 2.1  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์   มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 สอดคลอ้งกบัสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้  เน่ือง
ด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ประกอบด้วย (1) ภารกิจและงาน (2) 
มลัติมีเดีย ประกอบการเผชิญประสบการณ์   (3) ประมวลสาระ และ (4) แบบทดสอบ 
  2.1.1  ภารกจิและงาน  เป็นองคป์ระกอบหน่ึงในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
ผูว้ิจยัได้ก าหนดภารกิจและงานท่ีครอบคลุมรูปแบบการสอนแบบอิงประสบการณ์  คือ  การฝึก
ปฏิบติัในหน่วยประสบการณ์ท่ี 11 ซ่ึงในการฝึกปฏิบติัผูว้จิยัไดก้  าหนดภารกิจและงานอยา่งละเอียด       
เหมือนแทนครูผูส้อนจึงท าให้นกัเรียนท าได้ และจากการสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน พบวา่
นกัเรียนมีความคิดเห็นในระดบัมากท่ีสุด ( X  = 4.87) คือ ภารกิจและงานเหมาะสมกบัระยะเวลาท่ี
ก าหนดให้  ซ่ึงสอดคล้องกับวาสนา ทวีกุลทรัพย์  (2541:224-231) กล่าวว่า การสอนแบบอิง
ประสบการณ์เป็นการสอนท่ีก าหนดประสบการณ์ท่ีคาดหวงัให้นกัเรียนไดเ้ผชิญ  ผจญ  และเผด็จ
ประสบการณ์ตามทางบริบท  สถานการณ์เส้นทางความรู้ / ขอ้มูล  และส่ือท่ีก าหนดเพื่อให้นกัเรียน     
“ท าได”้ มากกวา่  “ใหรู้้”  โดยใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์เป็นเคร่ืองมือ   
  2.1.2  มัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ์   ผู ้วิจ ัยได้สร้างข้ึนโดยใช้
โปรแกรม  คอมพิวเตอร์โดยน าเสนอผา่นคอมพิวเตอร์  ใชเ้ป็นส่ือในการจดัท ามลัติมีเดียประจ า
หน่วยประสบการณ์  ท าให้นกัเรียนเขา้ใจขั้นตอนและปฏิบติัตามอย่างถูกตอ้ง   เพราะมลัติมีเดีย
ประกอบการเผชิญประสบการณ์ท่ีพฒันาเป็นการน าเสนอการสอนแบบครูสาธิตวิธีการปฏิบติัแลว้
บนัทึกเป็นคลิปวดิีโอประกอบการสอน  จากการสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน นกัเรียนมีความ
คิดเห็นด้วยมากท่ีสุด  ( X = 4.75) แสดงว่ามลัติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ์ช่วยท าให้
นกัเรียนเขา้ใจขั้นตอนและวธีิการสร้างช้ินงานมากข้ึน   ซ่ึงสอดคลอ้งกบักรมวชิาการ (2544 : 17)  ท่ี
กล่าววา่ มลัติมีเดียมีความส าคญัต่อการศึกษาช่วยเสริมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึนได ้
  2.1.3  ประมวลสาระ    ผูว้ิจยัไดส้ร้างประมวลสาระหน่วยประสบการณ์ท่ี 11 การ
สร้างตวัอกัษรแบบลายไมแ้ละแบบดอกไมด้ว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ย แผนผงัแนวคิด       
แผนการสอนประจ าหวัเร่ือง   เน้ือหาสาระ และสรุป   
  แผนผังแนวคิด  แผนผงัแนวคิดช่วยให้นกัเรียนทราบถึงการจดัเรียงล าดบั
เน้ือหา   ท่ีตอ้งเรียน   ซ่ึงสอดคลอ้งกบัหลกัการของชยัยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย ์ 
(2540:172) ได้กล่าวว่า ความจ าเป็นท่ีต้องเขียนแผนผงัแนวคิด เพื่อช่วยประกันว่านักเรียนจะ
สามารถเขา้ใจเน้ือหาสาระท่ีสมดุล และครบถว้นสมบูรณ์ ไม่ลืมประเด็นส าคญั 
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  แผนการสอน    ประกอบดว้ยหวัเร่ือง  แนวคิด  และวตัถุประสงค ์ ช่วยให้
นกัเรียนทราบวา่เม่ือศึกษาเน้ือหาสาระในหัวขอ้ท่ีก าหนดแลว้จะไดรั้บความรู้อะไร  ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2540:168) ได้กล่าวว่า แผนการสอนเป็นการก าหนดขั้นตอนการสอน
เพื่อใหผู้ส้อนสามารถถ่ายทอดเน้ือหาสาระแก่นกัเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
  เนือ้หาสาระ   ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์และเรียบเรียงเน้ือหาสาระข้ึนใหม่ให้มีเน้ือหา
เรียงล าดบัจากง่ายไปหายาก  มีขั้นตอนและภาพประกอบอธิบายไวอ้ย่างชัดเจน  ท าให้นักเรียน
ทราบขั้นตอนการสร้างช้ินงาน  โดยศึกษาจากตวัอย่างจนเกิดความรู้ความเข้าใจในทฤษฎีและ
ขั้นตอนการสร้างตวัอกัษรแบบลายไมแ้ละแบบดอกไมด้ว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง    
  สรุป    เป็นการจบัประเด็นปัญหาส าคญัและสร้างความเขา้ใจในเน้ือหา  ช่วย
ให้นกัเรียนเขา้ใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัชยัยงค ์ พรหมวงศ์  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย ์ 
(2540:128-129) ไดก้ล่าวว่า การสรุปจะเป็นขอ้ความเก่ียวกบัแนวคิดท่ียกมา อาจดูซ ้ าซ้อนแต่ท่ีจริง
แลว้จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียน เพราะเป็นการทบทวนเน้ือหาท่ีไดอ่้านแลว้    จากการสอบถาม
ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ดา้นประมวลสาระ พบวา่   ขณะท่ี
นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบติั จะเปิดประมวลสาระด้วย    และจากการสอบถามความคิดเห็นของ
นกัเรียน  พบวา่นกัเรียนมีความคิดเห็นในระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด (X   = 4.75)   เพราะประมวล
สาระเป็นส่ือท่ีทบทวนไดต้ลอดเวลา    
  2.1.4  แบบทดสอบ ผูว้ิจยัได้ออกแบบเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
จ านวน10 ขอ้ ครอบคลุมเน้ือหาในประมวลสาระและตรงตามวตัถุประสงค์มีทั้งแบบทดสอบก่อน
เผชิญประสบการณ์และแบบทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนาน   
จากการตรวจสอบ พบว่า นกัเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์ไดค้ะแนนสูง
กว่าแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์    แสดงว่าการสอนแบบอิงประสบการณ์ท าให้นกัเรียน
ไดรั้บประสบการณ์ตรงและเขา้ใจในส่วนท่ีเป็นเน้ือหาไดเ้ป็นอยา่งดี    
 2.2  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 
  ความก้าวหน้าทางการเ รียนของนักเรียนท่ี เ รียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  สอดคลอ้ง
กบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้  เน่ืองจากมลัติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ์ท่ีพฒันาข้ึนเป็นการ
น าเสนอการสอนแบบครูสาธิตวิธีการปฏิบติัแลว้บนัทึกเป็นคลิปวีดิโอประกอบการสอน   จากการ
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียน  นกัเรียนมีความคิดเห็นดว้ยมากท่ีสุด  ( X  = 4.38) แสดงว่า
มลัติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ์ช่วยท าให้นกัเรียนเขา้ใจขั้นตอนและวิธีการสร้างช้ินงาน
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มากข้ึน   ซ่ึงสอดคล้องกบักรมวิชาการ (2544: 17) กล่าวว่า มลัติมีเดียช่วยเสริมการเรียนรู้ท าให้
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 2.3  ความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีต่อชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
  จากการศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์      
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  พบว่า รายการประเมินท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด ( X =4.97)  คือ  การเรียนรู้จาก
เพื่อนท าให้นักเรียนได้มีการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั  ท่ีเป็นเช่นน้ีเป็นเพราะว่า   เม่ือ
นกัเรียนไม่สามารถปฏิบติังานไดน้กัเรียนถามเพื่อน  เพื่อนก็สามารถแนะน าให้นักเรียนสามารถ
เขา้ใจและปฏิบติัได ้  และเช่นเดียวกนัในบางคร้ังท่ีเพื่อนไม่สามารถท างานไดน้กัเรียนก็ช่วยเพื่อน
แกปั้ญหา  จึงเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนัไดต้ลอดเวลา   ซ่ึงสอดคลอ้งกบัชยัยงค ์ 
พรหมวงศ์   และวาสนา   ทวีกุลทรัพย ์(2539: 58-59)  กล่าวว่าการจดัการเรียนการสอน ครูไม่
จ  าเป็นตอ้งท าหนา้ท่ีในการถ่ายทอดความรู้เพียงอยา่งเดียว  แต่นกัเรียนจะตอ้งช่วยการเสาะแสวงหา
ความรู้และแลกเปล่ียนความรู้เน้ือหาสาระตามท่ีก าหนดให้ในส่ือการสอนและแหล่งความรู้ต่าง ๆ 
นกัเรียนจะตอ้งประกอบกิจกรรมเองเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1  ข้อเสนอแนะเกีย่วกบัการน าผลการวจัิยไปใช้ 

  3.1.1  การน าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ไปใช้    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง  การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัเขาวงั (แสง ช่วงสุวนิช) เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ราชบุรี เขต 1   มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์   มีความกา้วหนา้เพิ่มข้ึน   ดงันั้น โรงเรียนในเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ราชบุรี 
เขต1 สามารถน าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์น้ีไปใชไ้ด ้
  3.1.2  การจัดห้องปฏิบัติการคอมพวิเตอร์   นกัเรียนท่ีใชใ้น 
การทดลองภาคสนาม มีจ านวน 32 คน ควรมีคอมพิวเตอร์รองรับประมาณ 45 เคร่ือง เพื่อให้
เพียงพอกบัจ านวนนักเรียนและส ารองเคร่ืองไวใ้นกรณีเคร่ืองมีปัญหาขดัขอ้งเม่ือครูตอ้งใช้ห้อง
คอมพิวเตอร์ในการน าเสนอมลัติมีเดียปฐมนิเทศและมลัติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ์และ
ปฏิบติัการ  ห้องเรียนควรมีขนาดกวา้งเพื่อให้นกัเรียนเผชิญประสบการณ์เพื่อความสะดวกในการ
เรียน 
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  3.1.3  ระยะเวลาในการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   ควรก าหนดระยะเวลา
ในการใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์ประมาณ   180 นาที   เพราะนกัเรียนตอ้งปฏิบติัภารกิจ
และงาน คือ  ท าแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์   ศึกษามลัติมีเดีย เผชิญประสบการณ์ และท า
แบบทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์  เน่ืองจากภารกิจและงานท่ีก าหนดไวมี้ความต่อเน่ืองกนั และ
ควรใหน้กัเรียนพกัในห้องเรียน ประมาณ 2-5 นาที 
  3.1.4  แบบฝึกปฏิบัติ  ใหแ้จกแบบฝึกปฏิบติัใหน้กัเรียนคนละ 1 เล่ม เพื่อใช้
ประกอบการเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  3.1.5  การแบ่งกลุ่ม  ให้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็นกลุ่มละ 2 คนโดยใหน้กัเรียน
แบ่งกลุ่มเองตามความสมคัรใจ  เพื่อใหน้กัเรียนช่วยการปฏิบติัภารกิจและงานไดอ้ยา่งมีความสุข 
  3.1.6  ข้ันตอนการเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   ตอ้งใช ้7 ขั้นตอน 
ของ ศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ คือ ขั้นท่ี 1 ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์   ขั้นท่ี 2 
ปฐมนิเทศ   ขั้นท่ี 3 เผชิญประสบการณ์   ขั้นท่ี 4 รายงานความกา้วหนา้   ขั้นท่ี 5  รายงานผลการ
เผชิญประสบการณ์    ขั้นท่ี 6  สรุปผลการเผชิญประสบการณ์   และขั้นท่ี 7 ประเมินหลงัเผชิญ
ประสบการณ์  ซ่ึงทั้ง 7 ขั้นตอน   เป็นขั้นตอนในการใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์   
 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

  3.2.1  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนคือ 
หน่วยประสบการณ์ท่ี 11 การสร้างตวัอกัษรแบบลายไมแ้ละแบบดอกไมด้ว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ในการวิจยัคร้ังต่อไป น่าจะมีการพฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในหน่วยเน้ือหาท่ีเหลือ  
จะท าใหน้กัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนหรือไม่ 
  3.2.2  การแบ่งกลุ่ม  ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและ
ตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ผูว้ิจยัไดก้  าหนดการแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็นกลุ่มละ 
2 คนโดยใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มเองตามความสมคัรใจ  เพื่อให้นกัเรียนช่วยการปฏิบติัภารกิจและงาน
ไดอ้ยา่งมีความสุข   ในการวจิยัคร้ังต่อไปน่าจะจดักลุ่มนกัเรียนมากกวา่ 2 คน  เพื่อให้นกัเรียนมีการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนัมากข้ึนจะส่งผลให้นักเรียนมีความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึน
หรือไม่ 
 


