
ช 

สารบัญ 
 

หนา้ 
บทคดัยอ่ภาษาไทย  ง 
บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ  จ 
กิตติกรรมประกาศ  ฉ 
สารบญัตาราง  ญ 
สารบญัภาพ ฏ 
บทท่ี 1 บทน า  1  
 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา  1  
 วตัถุประสงคข์องการวจิยั  6  
 สมมติฐานการวิจยั  6 
 ขอบข่ายการวจิยั  7 
 นิยามศพัทเ์ฉพาะ  7 
 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ  8 
บทท่ี 2 วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง  9 
 การสอนแบบอิงประสบการณ์ 9  
 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 13 
 ส่ือท่ีใชใ้นชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 19 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 27 
 การเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ 29 
 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  32 
บทท่ี 3 วธีิด าเนินการวจิยั  36 
 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  36  
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  38   
 การเก็บรวบรวมขอ้มูล  53   
 การวเิคราะห์ขอ้มูล  57   
บทท่ี 4 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล  61   
 ตอนท่ี  1  การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 61 



ซ 

สารบัญ (ต่อ) 
 

หนา้ 
 ตอนท่ี  2  การวเิคราะห์ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน 

ดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 65 
 ตอนท่ี  3  การวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอน 

แบบอิงประสบการณ์ 65 
บทท่ี 5 ตน้แบบช้ินงาน  68 
 ภาคท่ี 1 บทน า 70 
 ภาคท่ี  2 รายละเอียดประสบการณ์ ในแต่ละหน่วยประสบการณ์ 79 
 ภาคท่ี  3 คู่มือเผชิญประสบการณ์ (ส าหรับนกัเรียน)    157   
บทท่ี 6 สรุปการวจิยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ  185 
 สรุปการวจิยั  185 
 อภิปรายผล  187 
 ขอ้เสนอแนะ  190   
บรรณานุกรม  192 
ภาคผนวก  199 
 ก รายนามผูท้รงคุณวฒิุตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 200 
 ข แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 202 
 ค ตารางวิเคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม   (สร้างแบบทดสอบ) 209 
 ง ตารางวิเคราะห์แบบทดสอบ 217 
 จ ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ก่อนเผชิญประสบการณ์   

ระหวา่งเผชิญประสบการณ์  และหลงัเผชิญประสบการณ์ในการทดสอบแบบเด่ียว    
แบบกลุ่ม  และแบบภาคสนา 225 

 ฉ ตารางความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียน  ท่ีเรียนจากชุดการสอน 
แบบอิงประสบการณ์ความแตกต่างระหวา่งคะแนนทดสอบก่อนเผชิญ 

  ประสบการณ์และหลงัเผชิญประสบการณ์ 234 
 ช แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของชุดการสอน 

แบบอิงประสบการณ์ 239 
 



ฌ 

สารบัญ (ต่อ) 
 

หนา้ 
 ซ ตารางแสดงความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของชุดการสอน 

แบบอิงประสบการณ์ 243 
 ฌ แบบสัมภาษณ์ 246 
 ญ แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 249 
ประวติัผูศึ้กษา  255 
 
 



ญ 

สารบัญตาราง 
 

หนา้ 
ตารางท่ี 3.1 หวัเร่ืองท่ีศึกษาและแหล่งคน้ควา้ 38 
ตารางท่ี 3.2 จ าแนกกลุ่มเน้ือหา หน่วยเน้ือหา และประเภทเน้ือหา 39 
ตารางท่ี 3.3 จ าแนกหน่วยเน้ือหาและหน่วยประสบการณ์ 40 
ตารางท่ี 3.4 การจ าแนกประสบการณ์หลกัและประสบการณ์รอง 41 
ตารางท่ี 3.5 ก าหนดเน้ือหาสาระในประมวลสาระ 43 
ตารางท่ี 3.6 แผนการสอนประกอบชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 44 
ตารางท่ี 3.7 วเิคราะห์ขอ้สอบแบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์   
 หน่วยท่ี 11 การสร้างตวัอกัษรแบบลายไมแ้ละแบบดอกไม ้ 
 ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 47 
ตารางท่ี 3.8 วเิคราะห์ขอ้สอบแบบทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์  
 หน่วยท่ี 11 การสร้างตวัอกัษรแบบลายไมแ้ละแบบดอกไม ้ 
 ดว้ยโปรแกรม คอมพิวเตอร์ 48 
ตารางท่ี 3.9 แหล่งท่ีมาและเอกสารเก่ียวกบัการสร้างแบบทดสอบ 48 
ตารางท่ี 3.10 ค่าความยากง่าย (p)   และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 49 
ตารางท่ี 3.11 ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ หน่วยประสบการณ์ท่ี 11 49 
ตารางท่ี 3.12 รายละเอียดการประเมินช้ินงานและการน าเสนอ 50 
ตารางท่ี 3.13 รายละเอียดการประเมินพฤติกรรมการท างาน 51 
ตารางท่ี 3.14 ขั้นตอนการเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์และการรวบรวมขอ้มูล 55 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว 62 
ตารางท่ี 4.2 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 63 
ตารางท่ี 4.3 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
 เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 64 



ฎ 

สารบัญตาราง  (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี 4.4 ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอน 

แบบอิงประสบการณ์  เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์   จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 65 

ตารางท่ี 4.5 ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
เร่ืองการสร้างและออกแบบตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   66 

  



ฏ 

สารบัญภาพ  
 

หนา้ 
ภาพท่ี  5.1  แผนผงัแบบสถานท่ีเผชิญประสบการณ์ 76 
ภาพท่ี  5.2   เคร่ืองมือ Type ส าหรับสร้างตวัอกัษรแบบลายไม ้ 109 
ภาพท่ี  5.3   เคร่ืองมือ Paint Burs 109 
ภาพท่ี  5.4   การก าหนดรูปแบบและขนาดของตวัอกัษร 110 
ภาพท่ี  5.5   การพิมพข์อ้ความ KHAOWANG 111 
ภาพท่ี  5.6  ไดอะล็อกบอ็กซ์เตือนเพื่อเขา้สู่ไดอะล็อกบล็อก Fiber 111 
ภาพท่ี  5.7   การก าหนดค่า Filter 112 
ภาพท่ี  5.8  การก าหนดเลเยอร์ใหม่และตั้งช่ือใหม่ 112 
ภาพท่ี  5.9  การเลือกหวัแปรงแบบ Hard Round 113 
ภาพท่ี  5.10  ตวัอกัษรแบบลายไม ้ 113 
ภาพท่ี  5.11  การลากพื้นหลงัมาใส่ใหต้วัอกัษรสวยงาม 114 
ภาพท่ี  5.12    ตวัอกัษรแบบลายไมบ้นพื้นหลงัท่ีสวยงาม 114 
ภาพท่ี  5.13  เคร่ืองมือ Type ส าหรับสร้างตวัอกัษรแบบดอกไม ้ 116 
ภาพท่ี  5.14  เคร่ืองมือกลุ่ม Marquee   (Ellipse Tool)  116 
ภาพท่ี  5.15  การเลือกรูปแบบและปรับขนาดตวัอกัษร 118 
ภาพท่ี  5.16  ตวัอกัษรท่ีพิมพเ์สร็จเรียบร้อยแลว้ 118 
ภาพท่ี  5.17    ก าหนดการเปล่ียนสีตวัอกัษรเป็นสีเขียว 119 
ภาพท่ี  5.18    การคลิกเคร่ืองมือ Drop Shado 119 
ภาพท่ี  5.19    การก าหนดค่า Drop Shadow และ Satin 120 
ภาพท่ี  5.20    ตวัอกัษรท่ีก าหนดแสงและเงาแลว้ 120 
ภาพท่ี  5.21    บนัทึกไฟลง์านช่ือ G   นามสกุล JPEG 121 
ภาพท่ี  5.22    การเลือกเคร่ืองมือ Ellipse Tool 121 
ภาพท่ี  5.23    การลากเมา้เป็นรูปวงรี 122 
ภาพท่ี  5.24    การคดัลอกเลเยอร์ 122 
ภาพท่ี  5.25    การลากวงรีมาวางเรียงต่อกนั 123 
ภาพท่ี  5.26    การหมุนภาพ 123 
ภาพท่ี  5.27    ภาพท่ีหมุนแลว้เป็นดอกไม ้ 124 



ฐ 

สารบัญภาพ  (ต่อ) 
 

หนา้ 
ภาพท่ี  5.28    ภาพดอกไมท่ี้ตกแต่งเสร็จแลว้ 124 
ภาพท่ี  5.29    การเปิดไฟลง์านทั้ง 2 ไฟลคู์่กนั 125 
ภาพท่ี  5.30    การลากดอกไมม้าใส่ตวั G 125 
ภาพท่ี  5.31    การคลิก Magic wand tool ท่ีพื้นสีขาวของดอกไม ้ 126 
ภาพท่ี  5.32    ภาพหลงัจาก Delete   พื้นหลงัแลว้ 126 
ภาพท่ี  5.33    ภาพหลงัจากคลิกเคร่ืองมือ   MOVE 127 
ภาพท่ี  5.34    ภาพการตกแต่งตวัอกัษรแบบดอกไม ้ 127 


