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บทคัดย่อ 

 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ(1)  พฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80  
(2)ศึกษาความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  และ
(3)ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   
 กลุ่มตวัอยา่ง  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนวดัเขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช)  
ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา  2554 จ านวน 41 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม   เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั
ประกอบด้วย  (1)  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จ  านวน 1 หน่วย
ประสบการณ์ คือ หน่วยประสบการณ์ท่ี 11 การสร้างตวัอกัษรแบบลายไม้และแบบดอกไม้ด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  (2)  แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และหลงัเผชิญประสบการณ์แบบ
คู่ขนาน  และ (3)  แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล   ไดแ้ก่  ค่าประสิทธิภาพ E1/E2     การทดสอบค่าที  
ค่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจยัพบว่า  (1)  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ท่ีผลิตข้ึนมีประสิทธิภาพ 
E1/E2เท่ากบั   81.30 / 80.00เป็นไปตามเกณฑ์  80/80   (2)  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05  และ 
(3)นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในระดบัเหมาะสมมาก 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop experience-based 

instructional packages in the Career and Technology Learning Area on Creating and 

Finishing Alphabets with a Computer Program for PrathomSuksa VI students based 

on the 80/80 efficiency criterion; (2) to study the learning progress of the students 

who learned from the experience-based instructional package; and (3) to study 

opinions of the students who learned from the experience-based instructional package. 

 The research sample consisted of 41 PrathomSuksa VI students of 

WatKhao Wang (SaengChuangsuwanit) School in the first semester of the 2011 

academic year, obtained by cluster sampling.  The employed research instruments 

comprised (1) experience-based instructional packages in the Career and Technology 

Learning Area on Creating and Finishing Alphabets with a Computer Program, 

consisting of one experience unit, namely, Unit 11: Creating Wood Design and 

Flower Design Alphabets with the Computer Program; (2) two parallel forms of an 

achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s 

opinions toward the quality of the experience-based instructional packages.  Statistics 

employed for data analysis were the E1/E2 efficiency index, t-test, mean, and standard 

deviation. 

 Research findings showed that  (1) the developed experience-based 

instructional packages were efficient at 81.30/80.00, thus meeting the 80/80 efficiency 

criterion; (2) students who learned from the experience-based instructional package 

achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had 

opinions that quality of the experience-based instructional packages were at the highly 

appropriate level. 
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