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บทที ่ 1 

บทน า 
 
 

1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยเีป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียน          
มีความรู้  ความเขา้ใจ   มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต    และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง   
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวติ   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใชป้ระโยชน์ในการท างาน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   
รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน   สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง         
และมีความสุข (หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  2551:180) 
 วิชาคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มุ่งพฒันานกัเรียนให้มีความรู้ ความ
เขา้ใจสาระเทคโนโลยี มีทกัษะในการท างาน และน าเทคโนโลยีมาใชใ้นการท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เหมาะสม   มีคุณธรรมในการสร้างและสามารถท างานเป็นหมู่คณะ   มีนิสัยรักการท างาน เห็น
คุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่องาน   ตลอดจนมีศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรม สามารถช่วยเหลือตนเอง             
และพึ่งตนเองได ้(สุวรรณี ยหะการ และคณะ 2550:37) 
 1.1  สภาพทีพ่งึประสงค์ในการเรียนการสอน 
  สภาพท่ีพึงประสงคข์องสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  มีสภาพท่ีพึงประสงคห์ลายประการครอบคลุม (1) วิธีการสอน (2) รูปแบบ
การสอน และ (3) ส่ือการเรียนการสอน 
  1.1.1  วิธีการสอนที่พึงประสงค์  สภาพท่ีพึงประสงค์ของสาระเทคโนโลยี
สารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้
ความสามารถมีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  วิธีการสอนคอมพิวเตอร์
ผูส้อนตอ้งให้นกัเรียนรู้สึกสนุกและมีความสุขกบัการเรียน เพราะคอมพิวเตอร์ เป็นวิชาท่ีเน้นการ
ฝึกปฏิบัติต้องเข้าใจและสามารถปฏิบัติได้ครูผู ้สอนจึงควรน าวิธีการสอนท่ีหลากหลายและ
เหมาะสมมาใชป้ระกอบการเรียนให้ครอบคลุม (1)  วิธีการสอนแบบบรรยาย   คือ กระบวนการท่ี
ผูส้อนใชใ้นการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยการเตรียมเน้ือหาสาระ 
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แลว้บรรยาย คือ พดู บอก เล่า อธิบายเน้ือหาสาระหรือส่ิงท่ีตอ้งการสอนแก่ผูเ้รียน ให้ผูเ้รียนซกัถาม
แล้วประเมินการเรียนรู้ของผูเ้รียนด้วยวิธีการอย่างใด อย่างหน่ึง (ทิศนา แขมมณี 2544 :13)  
(2) วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม คือ  วิธีสอนท่ีผูส้อนมอบหมายให้ผูเ้รียนท างานรวมกนัเป็นกลุ่ม 
ช่วยกนัคน้ควา้หรือท ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายใหส้ าเร็จ เป็นการช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ในบทเรียน
ยิง่ข้ึน เพราะการไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ไดดี้ (รพีพรรณ สาครสินธ์ุ 2542 : 
92)   และ (3) วธีิการสอนแบบเรียนรู้ดว้ยตนเอง คือ  วธีิการสอนท่ีใหผู้เ้รียนรู้จกัศึกษาหาความรู้ดว้ย
ตนเองมากกวา่จะเป็นเพียงผูรั้บหรือรอใหค้รูถ่ายทอดเท่านั้น ผูท่ี้เรียนรู้ดว้ยตนเองจะเรียนอยา่งตั้งใจ
มีจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ มีแรงจูงใจในการเรียนรู้ และสามารถใช้ประโยชน์จากการเรียนรู้ได้
ดีกวา่ และท าใหบุ้คคลท่ีดาเนินการเรียนไดอ้ยา่งต่อเน่ืองและเกิดความอยากรู้อยา่งไม่ส้ินสุด (สมคิด 
อิสระวฒัน์ 2532 : 73) 
  1.1.2  รูปแบบการสอนที่พึงประสงค์    รูปแบบการสอน ประกอบดว้ยองคป์ระกอบ
ส าคญัท่ีสัมพนัธ์สอดคลอ้งกนั แมรู้ปแบบการสอนแบบต่าง ๆ ส่วนใหญ่มีองค์ประกอบส าคญั
คลา้ยคลึงกนัแต่บางรูปแบบอาจมีองคป์ระกอบบางส่วน แตกต่างกนับา้ง (รัตนา สิงหกูล  2547 : 1)  
ซ่ึงรูปแบบการสอนท่ีใช้ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ประกอบด้วย  3 รูปแบบ คือ  (1) การ
เรียนกบัครู (Teacher Directed Learning: TDL)   คือ  การเรียน  ซ่ึงไดรั้บการสอนจากครู  โดยยึดครู
เป็นศูนยก์ลางในการเรียนรู้  ผูส้อนเป็นแหล่งความรู้หลกัและครู   มีบทบาทส าคญัในการถ่ายทอด
ความรู้  ก ากบัดูแลให้การเรียนการสอนด าเนินไปตามขั้นตอน (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และ  วาสนา  ทวี
กุลทรัพย ์ 2539:53-54)   (2) การเรียนกบัเพื่อน (Peer-Directed Learning: PDL) คือ  วิธีการจดัการเรียน
การสอนท่ีถือว่าครูไม่ใช่แหล่งความรู้หลกั  และไม่จ  าเป็นตอ้งท าหน้าท่ีในการถ่ายทอดความรู้และ
ประสบการณ์แก่นักเรียนเพียงอย่างเดียวแต่นักเรียนจะต้องช่วยการเสาะแสวงหาความรู้และ
แลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อน (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์  และวาสนา   ทวีกุลทรัพย ์2539: 58-59)  และ (3) การ
เรียนดว้ยตนเอง (Self-Directed Learning)    คือ วิธีการเรียนการสอนท่ีจดัให้แก่นกัเรียน  โดยค านึงถึง
ความแตกต่างระหว่างบุคคลทั้งดา้นความรู้  ความเขา้ใจ  ทกัษะ  ความสนใจ  วิธีการเรียน  อตัราการ
เรียน  เพื่อให้นกัเรียนกา้วหน้าไปตามความสามารถ  ความตอ้งการและความสนใจของตนเอง  (ประ
ศกัด์ิ  หอมสนิท 2539: 225)    
  1.1.3 ส่ือการเรียนการสอนทีพ่งึประสงค์   ส่ือการสอนเป็นตวักลางในการถ่ายทอด 
ความรู้ ทกัษะ และเจตคติใหแ้ก่ผูเ้รียน หรือท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามวตัถุประสงค์ มนุษยรู้์จกัน าเอา
ส่ิงประดิษฐ์ต่าง ๆ มาให้เป็นส่ือการสอน ดว้ยวิธีการแปลก ๆ ถูกน ามาใชเ้ป็นส่ือการสอนกนัอยา่ง
กวา้งขวาง เช่น การใชโ้ทรทศัน์เพื่อการศึกษาทั้งในระบบวงจรปิด และในระบบทางไกล หรือการ
ใชชุ้ดการสอนเพื่อการเรียนรู้เป็นรายบุคคล   (วรรณา เจียมทะวงษ์: 2528)   ซ่ึงในวิชาคอมพิวเตอร์
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ครูตอ้งใชส่ื้อการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัวิธีการสอนและรูปแบบการเรียนการสอน   เพราะ
ส่ือการเรียนการสอนเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ครอบคลุม   (1) ส่ือส่ิงพิมพ ์  
เป็นส่ือท่ีออกแบบใหน้กัเรียนไดเ้รียนตามล าพงัดว้ยการน าความรู้จากประมวลสาระมาลงมือปฏิบติั
ภารกิจและงานหรือกิจกรรม และให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาสาระไปทีละนอ้ยตามลาดบั (ชยัยงค ์
พรหมวงศ ์และวาสนา ทวีกุลทรัพย ์2540 : 161)    (2) ส่ือแบบฝึกปฏิบติั   เป็นเอกสารจดัเตรียมไว้
ใหน้กัเรียนไดศึ้กษา ใชป้ระกอบกิจกรรม หรือภารกิจและงาน ควบคู่กบัประมวลสาระในการเรียน
แต่ละหน่วย แบบฝึกปฏิบติัช่วยให้นกัเรียนไดป้ระเมินตนเองก่อนเรียน เพื่อทราบถึงความรู้พื้นฐาน
ของนกัเรียน ใหน้กัเรียนมีโอกาสบนัทึกเน้ือหาสาระของแต่ละหวัเร่ืองท่ีเรียนไวศึ้กษาทบทวน แบบ
ฝึกปฏิบติัท่ีมอบหมายให้นกัเรียนไดท้าภารกิจและงานท่ีก าหนดให้ โดยเขียนงานท่ีท า และนกัเรียน
ไดท้ าแบบประเมินตนเองหลงัเรียน เพื่อวดัความกา้วหน้าทางการเรียน (ชยัยงค ์ พรหมวงศ์ และ
วาสนา ทวีกุลทรัพย ์ 2540 : 163) (3) ส่ือภาพน่ิงและเสียงในรูปสไลด์คอมพิวเตอร์    เป็นส่ือท่ีช่วย
ให้นกัเรียนเขา้ใจเน้ือหาในประมวลสาระดียิ่งข้ึน และยงัให้ความเป็นรูปธรรมในส่ิงท่ีเรียนเพิ่มข้ึน  
(ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ และวาสนา   ทวกีุลทรัพย ์2540:161)   และ(4) ส่ือมลัติมีเดีย   เป็นส่ือมลัติมีเดีย
เพื่อการเรียนการสอนนบัเป็นนวตักรรมทางการศึกษาท่ีนกัการศึกษาให้ความสนใจเป็นอยา่งยิ่ง  ส่ือ
มลัติมีเดียเป็นส่ือท่ีน าเสนอบทเรียนโดยมีภาพ และเสียงเป็นองคป์ระกอบหลกั  โดยภาพและเสียง
เหล่าน้ีอาจอยู่ในรูปแบบของขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว หรือวีดิทศัน์ ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัการ
ออกแบบบทเรียน ส่วนเสียงนั้นจะมีทั้งเสียงจริง เสียงบรรยาย และอ่ืนๆ ท่ีเหมาะสม โดยทั้งหมดน้ี
จะถ่ายทอดผา่นระบบคอมพิวเตอร์   

(http://learning.pitlokcenter.com/captivate/train-media_forlearning.htm   สืบคน้เม่ือวนัท่ี 
20 กนัยายน  2554 ) 
 1.2  สภาพทีเ่ป็นอยู่ปัจจุบันในการเรียนการสอน 
  ปัจจุบันโรงเรียนวดัเขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช) เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ราชบุรี เขต 1    มีการจดัการเรียนการสอนสาระเทคโนโลยีตั้งแต่ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 สภาพท่ีเป็นอยูปั่จจุบนัในการจดัการเรียนการสอนสาระเทคโนโลยี ครอบคลุม 
(1) วธีิการสอน  (2) รูปแบบการสอน และ (3) ส่ือการเรียนการสอน 
  1.2.1  วิธีการสอนที่เป็นอยู่ปัจจุบัน   ในการเรียนการสอนสาระเทคโนโลยี มีการ
จดัการเรียนการสอนแบบแบบบรรยายและแบบแบ่งกลุ่ม ซ่ึงเป็นการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
นักเรียนเรียนรู้จากการสอนของครูและการฝึกปฏิบติั จากการสังเกต พบว่า หากครูให้นักเรียน
ปฏิบติังานโดยท่ีครูไม่อธิบายนกัเรียนจะท างานไม่ไดเ้พราะนกัเรียนไม่เขา้ใจ 
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  1.2.2  รูปแบบการสอนที่เป็นปัจจุบัน    รูปแบบการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระเทคโนโลยี  รูปแบบการสอนท่ีใช ้ คือ  การสอนแบบเรียนกบัครู 
โดยครูเป็นผูอ้ธิบายเน้ือหาระและวธีิการปฏิบติัใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้และปฏิบติังานตามท่ีครูก าหนด  
นักเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่มีการเรียนกับเพื่อน  ต่างคนต่างท างานของตนเอง  และนักเรียนไม่
กระตือรือร้นท่ีจะศึกษาดว้ยตนเอง 
  1.2.3  ส่ือการเรียนการสอนทีเ่ป็นปัจจุบัน     เป็นส่ือส่ิงพิมพป์ระเภทแบบเรียน  ซ่ึง
ในแบบเรียนก็จะประกอบดว้ยเน้ือหาสาระ  แบบฝึกหัดทา้ยบทเรียน  และแบบฝึกปฏิบติั  ส่วนท่ี
นอกเหนือจากในแบบเรียนครูผูส้อนก็จดัเตรียมไวใ้หใ้นรูปแบบของใบความรู้  แบบฝึกทกัษะ  และ
แบบทดสอบ 
 1.3  สภาพปัญหาการเรียนการสอนทีเ่กดิขึน้ 

จากสภาพการเรียนการสอนในปัจจุบนัของสาระเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
6  ของโรงเรียนวดัเขาวงั (แสง ช่วงสุวนิช)   พบวา่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนครอบคลุม (1) ปัญหาดา้นวิธีการ
สอน (2) ปัญหาดา้นรูปแบบการสอน   และ (3) ปัญหาดา้นส่ือการเรียนการสอน   

1.3.1  ปัญหาด้านวิธีการสอน   ยงัขาดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  เม่ือครูไม่อธิบายหรือ
ช้ีแจง  และนกัเรียนก็ไม่สามารถท างานไดเ้พราะศึกษาดว้ยตนเองไม่ได ้

1.3.2  ปัญหาด้านรูปแบบการสอน   มีรูปแบบการสอนท่ียึดครูเป็นศูนยก์ลางซ่ึง
เนน้การบรรยาย  ควรปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอนให้นกัเรียนไดเ้รียนกบัเพื่อน   และเรียน
ดว้ยตนเอง 

1.3.3  ปัญหาด้านส่ือการเรียนการสอน  ยงัขาดส่ือประเภทสไลด์คอมพิวเตอร์ และ
มลัติมีเดีย  ประกอบดว้ยอกัษร  ภาพ  และเสียง  ท่ีจะช่วยกระตุน้และส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน 
 1.4  ความพยายามในการแก้ปัญหา 
  โรงเรียนวดัเขาวงั (แสง ช่วงสุวนิช)  มีการสนับสนุนบุคลากรเขา้รับการอบรม
ทางดา้นเทคโนโลย ีและจดัการอบรมครูใหมี้ความรู้ความสามารถในการผลิตส่ือการสอนส าหรับใช้
พฒันาการเรียนการสอนของตนเองอยู่เสมอ  พร้อมทั้งมีการปรับปรุงระบบอินเตอร์เน็ตให้มี
ความเร็วมากข้ึน   เพื่อใหก้ารจดัการเรียนการสอนของครูสามารถพฒันาการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
  จากการศึกษางานวจิยัในการเรียนการสอนกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
สาระเทคโนโลยสีารสนเทศ  มีงานวจิยั  ดงัน้ี      
  ประสิทธ์ิ  คลงับุญครอง  อา้งถึงใน  กมลศกัด์ิ  ภูชมศรี : 2547  ไดศึ้กษาเก่ียวการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ืององค์ประกอบของ
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คอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6  พบว่า  ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.60 / 80.13  และดชันีประสิทธิผลเท่ากบั .66  ซ่ึงเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ แต่ควรปรับปรุงในส่วนของการสรุปเน้ือหาทบทวน  เพื่อให้ผูเ้รียนได้ศึกษา
ก่อนท าแบบทดสอบเพื่อใหเ้ขา้ใจบทเรียนมากยิง่ข้ึน   
  ดาวประกาย นันทพรหม (2550) ท าการวิจัยเร่ืองการพฒันาชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์ วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การสร้างขอ้ความและรูปภาพดว้ยโปรแกรมเดสก์ทอปออ
เธอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรปราการเขต 2 ผลการวิจยั
พบวา่ ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการสร้างขอ้ความและรูปภาพดว้ย
โปรแกรมเดสก์ทอปออเธอร์ ท่ีผลิตข้ึนทั้ง 3 หน่วยประสบการณ์ มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์
80/80  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มี
ความคิดเห็นต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด   
  โดยสรุป   จากการศึกษางานวิจยัเก่ียวกบัการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า มีการ
พฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การสร้างขอ้ความและรูปภาพดว้ย
โปรแกรมเดสก์ทอปออเธอร์ และชุดการสอนแบบอิงประสบการมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนด สามารถพฒันาความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 1.5  แนวทางในการแก้ปัญหาการเรียนการสอน 
  จากความพยายามในการแกปั้ญหาการเรียนการสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  ดงักล่าว  โดยผูว้ิจยัจึงเห็นแนวทางในการ
แก้ปัญหาทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ในสาระเทคโนโลยี  ด้วยการพฒันา 
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ืองการสร้างและตกแต่งดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เพื่อศึกษา
ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  เพราะเห็นว่าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์น่าจะ
น ามาใชใ้นการแกปั้ญหาการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ได้  เน่ืองจากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีวิธีการสอนท่ีมีการสอนทั้งแบบบรรยาย แบบ
แบ่งกลุ่มท างาน  และแบบเรียนรู้ดว้ยตนเอง   มีรูปแบบการเรียนท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ทั้งเรียนกบัครู   
เรียนกบัเพื่อน  และเรียนรู้ดว้ยตนเอง และส่ือท่ีใช้เป็นส่ือประสมท่ีเนน้แหล่งความรู้ท่ีประกอบดว้ย
ส่ือหลายประเภททั้งส่ือส่ิงพิมพ ์ ภาพ  เสียง และตวัอยา่งท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้อย่างครบถว้น  
โดยผูว้จิยัไดย้ดึแนวทางการพฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ของ   ศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์ 
พรหมวงศ์  ท่ี มุ่งให้นักเรียนมีโอกาสได้เรียนรู้กับครู  เรียนรู้กับเพื่อนและเรียนรู้ด้วยตนเอง  
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เพื่อแก้ปัญหาการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

2.  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 
 2.1  วตัถุประสงค์ทัว่ไป 
  เพื่อพฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลย ี เร่ือง  การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี6 
 2.2  วตัถุประสงค์เฉพาะ 

  2.2.1  เพือ่พฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
  2.2.2  เพือ่ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  2.2.3  เพือ่ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน  ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 
3.  สมมติฐานการวจิยั 
 
 3.1  ชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 3.2  นักเรียนทีเ่รียนด้วยชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่ง
ตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
 3.3  นักเรียนทีเ่รียนด้วยชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและตกแต่ง
ตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีความคิดเห็นต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ท่ีสร้างข้ึนอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก 
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4.  ขอบเขตการวจิัย 
 
 4.1  รูปแบบการวจัิย คือ การวจิยัและพฒันา 
 4.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  4.2.1 ประชากร คือ   นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัเขาวงั   
(แสง ช่วงสุวนิช)  ภาคเรียนท่ี  1   ปีการศึกษา 2554   จ านวน 320 คน 
  4.2.2 กลุ่มตัวอย่าง    คือ   นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   โรงเรียนวดัเขาวงั   
(แสง ช่วงสุวนิช)  ภาคเรียนท่ี  1   ปีการศึกษา 2554   จ านวน 41 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
 4.3  ขอบข่ายเนื้อหาสาระในการวจัิย เน้ือหาท่ีใชใ้นการพฒันาชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลกัสูตรการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   มีเน้ือหาครอบคลุม ดงัน้ี (1) เคร่ืองมือท่ี
ใชใ้นการสร้างตวัอกัษรแบบลายไม ้  (2) ขั้นตอนการสร้างตวัอกัษรแบบลายไม ้  (3) เคร่ืองมือท่ีใช้
ในการสร้างตวัอกัษรแบบดอกไม ้  และ (4) ขั้นตอนการสร้างตวัอกัษรแบบดอกไม ้
 4.4  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย    ประกอบด้วย (1)  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอักษรด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  โดยยึดขั้นตอนการผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ของศาสตราจารย ์ดร. 
ชัยยงค์   พรหมวงศ์  (2) แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และแบบทดสอบหลังเผชิญ
ประสบการณ์   และ (3)  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ์ 
 4.5  ระยะเวลาในการวจัิย  เร่ิมตั้งแต่เดือนกรกฎาคม  2554 – ตุลาคม  2554 

 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 5.1  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  หมายถึง   ชุดส่ือประสมท่ีจดัเตรียมไวส้ าหรับ
ก าหนดแนวทางการเผชิญประสบการณ์  เพื่อให้นกัเรียนไดท้ราบประสบการณ์หลกั  รอง  ภารกิจ
และรายละเอียดขั้นตอนท่ีก าหนดไวใ้นแผนเผชิญประสบการณ์  โดยศึกษาหาความรู้  ขอ้มูล  จาก
ประมวลสาระ  มลัติมีเดียคอมพิวเตอร์  เพื่อใหก้ารเผชิญประสบการณ์ส าเร็จลุล่วงไดดี้ 
 5.2  การสอนแบบอิงประสบการณ์    หมายถึง    วธีิการสอนท่ีก าหนดประสบการณ์ท่ี
คาดหวงัส าหรับนกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้ผชิญ ผจญ   และเผด็จประสบการณ์ดว้ยการเสาะ
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แสวงหาความรู้ ท่ีเป็นเน้ือหาสาระส าหรับประกอบภารกิจ งาน และทกัษะความช านาญจากแหล่ง
วทิยาการท่ีไดมี้   การช้ีแนะแหล่งหรือจดัเตรียมไวใ้หไ้ดป้ระสบการณ์ท่ีก าหนดไว ้
 5.3  การสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หมายถึง เน้ือหาท่ีใชใ้น
การพฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    
 5.4  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   หมายถึง   ระดบัประสิทธิภาพของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยประสบการณ์ท่ีก าหนดไว ้
80/80  ซ่ึง80 แรก คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้จากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบฝึกปฏิบติัหรืองานท่ีก าหนดให้ท า และ80 หลงั คือ                
ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ท่ีเปล่ียนไปในตวันกัเรียนคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการท า 
แบบประเมินหลงัเผชิญประสบการณ์ 
 5.5  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน   หมายถึง   การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของ
คะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์ กบัค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเผชิญประสบการณ์ ในคะแนนระดบั
พุทธิพิสัยและทกัษะพิสัย โดยเป็นผลมาจากนกัเรียนไดเ้รียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 5.6  ความคิดเห็นของนักเรียน   หมายถึง   การแสดงความเห็นของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ดว้ยการตอบแบบสอบถามครอบคลุมเก่ียวกบัความคิดเห็นใน
เร่ือง  ของแผนเผชิญประสบการณ์ บริบท สถานการณ์   รูปแบบการเรียนแบบอิงประสบการณ์ ส่ือ   
แบบทดสอบ   และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

 
6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
 6.1  ท าให้ได้ชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการสร้าง 
และตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 
วดัเขาวงั (แสง ช่วงสุวนิช) 
 6.2  ท าให้ได้ต้นแบบในการผลติชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   ในหน่วยประสบการณ์อ่ืนๆ 


