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บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 

 การวิจยัเร่ือง  การพฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียน          
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1  ผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  ดงัน้ี (1) การสอนแบบอิงประสบการณ์   (2)  ชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  (3)  ส่ือท่ีใช้ในชุดการการสอนแบบอิงประสบการณ์  (4)  การทดสอบประสิทธิภาพ      
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   (5) การจดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์  และ (6) งานวิจยั         
ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1. การสอนแบบองิประสบการณ์ 
 
 วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนแบบอิงประสบการณ์ ครอบคลุมรายละเอียด ดงัน้ี 

(1)  ความเป็นมาของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  (2)  รูปแบบของชุดการสอนแบบ อิง
ประสบการณ์ และ (3) ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
 1.1 ความเป็นมาของการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์  พรหมวงศ์  ได้ริเร่ิมข้ึน  เม่ือ พ.ศ.2540  ท่ีสาขาวิชา
ศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  เพื่อให้เป็นวิธีการสอนเต็มรูปท่ีต่อยอดมาจากวิธีการ
สอนแบบศูนยก์ารเรียน  ท่ีเนน้การสอนแบบกลุ่มเพียงอยา่งเดียวส่วนการสอนแบบอิงประสบการณ์จะ
ใชรู้ปแบบการสอนท่ีมีครูเป็นผูก้  ากบั (Teacher  Directed Learning:TDL)การสอนท่ีเพื่อนเป็นผูก้  ากบั  
(Peer Directed  Learning :PDL)  และการสอนท่ีนกัเรียนก ากบัการเรียนเอง (Self – Directed Learning 
:SDL)  โดยทดลองใชค้ร้ังแรกท่ีโรงเรียนกรุงเทพคริสเตียนวิทยาลยั ซ่ึงการสอนแบบอิงประสบการณ์
เป็นการสอนท่ีก าหนดประสบการณ์ท่ีคาดหวงัให้นกัเรียนไดเ้ผชิญ  ผจญ  และเผด็จประสบการณ์ตาม
ทางบริบท  สถานการณ์เส้นทางความรู้ / ขอ้มูล  และส่ือท่ีก าหนดเพื่อให้นกัเรียน “ท าได้” มากกว่า  
“ใหรู้้” โดยใช ้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์เป็นเคร่ืองมือ(วาสนา ทวกีุลทรัพย ์ 2541: 224-231) 
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 โดยสรุป   การสอนแบบอิงประสบการณ์  ไดริ้เร่ิมคิดวิธีการสอนแบบอิงประสบการณ์
ข้ึนโดยศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ท่ีสาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
เพื่อใหเ้ป็นวธีิการสอนเต็มรูปท่ีต่อยอดมาจากวธีิการสอนแบบศูนยก์ารเรียน 
 1.2  รูปแบบของการสอนแบบองิประสบการณ์ 
  ศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ ไดก้ าหนดรูปแบบและวิธีการให้ประสบการณ์  
ในการสอนแบบอิงประสบการณ์ไว ้ 3  รูปแบบ  คือ (1)  การเรียนกบัครู (Teacher Directed  Learning : 
TDL)   (2) การเรียนกบัเพื่อน (Peer-Directed Learning : PDL)  และ(3) การเรียนดว้ยตนเอง (Self-
Directed Learning : SDL) (วาสนา  ทวกีุลทรัพย ์2541 : 224) 
  1.2.1  การเรียนกบัครู 

1)  ความหมายของการเรียนกับครู 
การเรียนกบัครู  (Teacher-Directed Learning : TDL)  หมายถึง  การเรียน       

ซ่ึงไดรั้บการสอนจากครู  โดยยึดครูเป็นศูนยก์ลางในการเรียนรู้  ผูส้อนเป็นแหล่งความรู้หลกัและครู      
มีบทบาทส าคญัในการถ่ายทอดความรู้  ก ากบัดูแลให้การเรียนการสอนด าเนินไปตามขั้นตอนท่ีควร      
จะเป็น คือ การวางแผน การด าเนินการสอนตาม  3 ขั้นตอน ไดแ้ก่    การน าเขา้สู่บทเรียน    การสอน   
และการสรุปบทเรียน  มีการก ากบัควบคุม  การประสานงาน  การไดรั้บสนบัสนุนจากผูบ้ริหารและการ
ประเมินผลการเรียนการสอน   (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และ  วาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2539:53-54) 

2)  ความส าคัญของการเรียนกับครู    
การเรียนกบัครูมีความส าคญัดงัน้ี  (1)  เป็นวิธีการท่ีใช้กบัผูเ้รียนจ านวน

มากหรือสอนผูเ้รียนไดจ้  านวนมากพร้อมๆ  กนั  ถา้ผูส้อนเตรียมกนัสอนอย่างดีจะช่วยท าให้การเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล   (2)   เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีเหมาะส าหรับถ่ายทอด
เน้ือหาสาระด้านพุทธพิสัยท่ีมีปริมาณมากแต่มีเวลาสอนจ ากดั  (3)ผูส้อนสามารถควบคุมการเสนอ
เน้ือหาสาระได้ตามความต้องการและสามารถปรับเปล่ียนไปตามกลุ่มผูเ้รียน (4) ผูเ้รียนทั้ งกลุ่ม
สามารถรับเน้ือหาสาระไดพ้ร้อมกนั   การอธิบายให้ความกระจ่างในประเด็นต่างๆ  จึงท าไดใ้นเวลา
เดียวกนั   ท าให้แน่ใจไดว้า่ทุกคนในกลุ่มไดรั้บเน้ือหาสาระท่ีเท่ากนั และ(5)  ผูส้อนสามารถใชว้ิธีการ
ต่าง ๆ บรรยายหรือแสดงให้ผูเ้รียนเกิดความเข้าใจเห็นคล้อยตามหรือมีความคิดเห็นโต้แยง้และ
สามารถคิดคน้ศึกษาเพิ่มเติมต่อไปได ้ (ประศกัด์ิ  หอมสนิท  2539 : 251-252 )     

โดยสรุป   รูปแบบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ประกอบดว้ย  3 
รูปแบบ คือ (1) การเรียนกบัครู (Teacher Directed Learning: TDL)   (2) การเรียนกบัเพื่อน (Peer-
Directed Learning: PDL) และ (3) การเรียนดว้ยตนเอง (Self-Directed Learning) 
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  1.2.2  การเรียนกบัเพือ่น 
1)  ความหมายของการเรียนกับเพ่ือน 

การเรียนกบัเพื่อน (Peer-Directed Learning: PDL)  หมายถึง  วิธีการจดัการ
เรียนการสอนท่ีถือว่าครูไม่ใช่แหล่งความรู้หลกั  และไม่จ  าเป็นตอ้งท าหน้าท่ีในการถ่ายทอดความรู้
และประสบการณ์แก่นักเรียนเพียงอย่างเดียว  แต่นักเรียนจะตอ้งช่วยการเสาะแสวงหาความรู้และ
แลกเปล่ียนความรู้เน้ือหาสาระตามท่ีก าหนดให้ในส่ือการสอนและแหล่งความรู้ต่าง ๆ นกัเรียนจะตอ้ง
ประกอบกิจกรรมเองเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม   โดยครูท าหน้าท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวกและ
ประสานการเรียนการสอน  ดังนั้น  ลักษณะการจดัการเรียนการสอนจึงเป็นแบบยึดนักเรียนเป็น
ศูนยก์ลาง  ท่ีจะตอ้ง   มีการวางแผนให้นกัเรียนมีส่วนร่วมมากท่ีสุด  ดว้ยการแบ่งกลุ่มท างาน (ชยัยงค ์ 
พรหมวงศ ์  และ วาสนา  ทวกีุลทรัพย ์2539: 58-59) 

2)  ความส าคัญของการเรียนกับเพ่ือน 
การเรียนกบัเพื่อน  หรือ  SDL  (Peer-Directed  Learning)   ช่วยให้ผูเ้รียน

เกิดความเขา้ใจและเรียนรู้ท่ีจะปรับตวัให้สามารถอยูแ่ละท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดดี้ข้ึน  ผูเ้รียนเกิดความ
พร้อม  ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียน  และเรียนอยา่งมีชีวิตชีวา  ช่วยให้ผูเ้รียนคน้หาและคน้พบค าตอบ
ดว้ยตวัเอง   ผูเ้รียนไดคิ้ด  วิเคราะห์กระบวนการต่างๆ ในการแสวงหาค าตอบดว้ย  ไม่ใช่มุ่งแต่ท่ีจะ
ตอบค าถามอยา่งเดียว (ประศกัด์ิ  หอมสนิท  2539: 254) 

โดยสรุป   การเรียนกบัเพื่อนเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีถือว่าครู
ไม่ใช่แหล่งความรู้หลกัแต่นกัเรียนจะตอ้งช่วยการเสาะแสวงหาความรู้และแลกเปล่ียนความรู้เน้ือหา
สาระตามท่ีก าหนดใหใ้นส่ือการสอนและแหล่งความรู้ต่าง ๆ นกัเรียนจะตอ้งประกอบกิจกรรมเองเป็น
รายบุคคลหรือเป็นกลุ่มโดยครูท าหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก 
  1.2.3  การเรียนด้วยตนเอง   

1)  ความหมายของการเรียนด้วยตนเอง 
การเรียนดว้ยตนเอง (Self-Directed Learning : SDL)  หมายถึง  วิธีการเรียน

การสอนท่ีจดัให้แก่นักเรียน  โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลทั้งด้านความรู้  ความเขา้ใจ  
ทกัษะ  ความสนใจ  วิธีการเรียน  อตัราการเรียน  เพื่อให้นกัเรียนกา้วหนา้ไปตามความสามารถ  ความ
ตอ้งการและความสนใจของตนเอง  ทั้งน้ีผูส้อนจะเป็นเพียงผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน  เป็นผู ้
คอยแนะน า  ให้ค  าปรึกษา  ก าหนดส่ือการเรียนการสอน  แหล่งเรียนรู้  กิจกรรม  วิธีการประเมิน  และ
รวบรวมผลการเรียนของนกัเรียนแต่ละคน   (ประศกัด์ิ  หอมสนิท  2539: 225)    
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2)  ความส าคัญของการเรียนด้วยตนเอง 
การเรียนรู้ดว้ยตนเองมีความส าคญั  ดงัน้ี  (1) ส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้

อย่างอิสระท าให้ผูเ้รียนมีความรับผิดชอบในการเรียนของตนเองและ มีวินัยในตวัเอง (2) ท าให้
ผูเ้รียนประสบความส าเร็จในการเรียนตามวธีิการท่ีตนเองเป็นผูเ้ลือก  เกิดความภูมิใจในความส าเร็จ   
จะท าใหผู้เ้รียนแสวงหาความรู้อยูเ่สมอ (3) ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามอตัราความสามารถและ
ประสบการณ์เดิม  (4) เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามอตัราความสามารถของตนเอง นกัเรียนท่ีมี
ความสามารถสูงก็สามารถเรียนรู้ได้เร็วโดยไม่ตอ้งคอยนักเรียนท่ีช้า   และ (5) นักเรียนมีความ
แตกต่างกนัดา้นสถานภาพดา้นสังคมสามารถเรียนรู้ไดเ้หมือนกนั   (ประศกัด์ิ หอมสนิท  2539: 
226)     

โดยสรุป   การเรียนด้วยตนเอง คือ  วิธีการเรียนการสอนท่ีจดัให้แก่
นกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนกา้วหนา้ไปตามความสามารถ ความตอ้งการและความสนใจของตนเอง 
 1.3  ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์ ดงัน้ี 
  ขั้นตอนที่ 1 ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์ เป็นการศึกษาประสบการณ์เดิมของ
นักเรียนก่อนท่ีเผชิญประสบการณ์จากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ โดยให้นักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์ 
  ขั้นตอนที ่2 ปฐมนิเทศประสบการณ์   ในการปฐมนิเทศประสบการณ์ ครูเป็นผูช้ี้แจง
ถึงวตัถุประสงค์ในการเรียน เสนอประสบการณ์ท่ีคาดหวงั เสนอสถานการณ์ อธิบายภารกิจ / งาน
ช้ีแนะแหล่งความรู้ / ส่ือ ส่ิงอ านวยความสะดวกและระบุผลท่ีคาดหวงัให้เกิดข้ึนกบันกัเรียน 
  ขั้นตอนที่ 3 เผชิญประสบการณ์   นักเรียนต้องเผชิญประสบการณ์ด้วยการ
ด าเนินการตามขั้นตอนของการเผชิญประสบการณ์ กิจกรรมท่ีนักเรียนต้องเผชิญประสบการณ์
ครอบคลุมการวางแผน การเตรียมการ การด าเนินการ และการประเมิน 
  ขั้นตอนที่ 4 รายงานความก้าวหน้า   เม่ือนักเรียนได้เผชิญประสบการณ์ประกอบ
กิจกรรมแต่ละภารกิจและงานแลว้ นกัเรียนรายงานภารกิจและงานนั้น 
  ขั้นตอนที ่5 รายงานผลการเผชิญประสบการณ์   เม่ือนกัเรียนเผชิญประสบการณ์แลว้
นกัเรียนรายงานผลการปฏิบติังาน และแสดงผลงาน 
  ขั้นตอนที่ 6 สรุปผลการเผชิญประสบการณ์   เป็นการสรุปขั้นตอนการเผชิญ
ประสบการณ์โดยนกัเรียนและครูช่วยการสรุปผลการเผชิญประสบการณ์ 
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  ขั้นตอนที่ 7 ประเมินหลังเผชิญประสบการณ์   เป็นการศึกษาความก้าวหน้าของ
นักเรียนจากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเผชิญ
ประสบการณ์ (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์2545: 151) 
  โดยสรุป   ขั้นตอนการสอนแบบอิงประสบการณ์  7  ขั้นตอน  คือ  (1)  ประเมิน
ก่อนเผชิญประสบการณ์  (2)  ปฐมนิเทศประสบการณ์   (3)  เผชิญประสบการณ์  (4)  รายงาน
ความกา้วหนา้  (5)  รายงานผลการเผชิญประสบการณ์   (6)  สรุปผลการเผชิญประสบการณ์   และ
(7)  ประเมินหลงัเผชิญประสบการณ์   ซ่ึงทั้ง 7 ขั้นตอนจะใชก้บัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  

2. ชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
 
 ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   เป็นส่ือการสอนท่ีเหมาะกบัการเรียนการสอนท่ีเน้น
ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จากการปฏิบติัหรือลงมือกระท า  ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอนแบบ
อิงประสบการณ์ (2) ขั้นตอนการผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ และ (3) การใช้ชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ 
 2.1  ความหมายของชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 

ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   เป็นชุดส่ือประสมท่ีจดัเตรียมไวส้ าหรับก าหนด
แนวทางการเผชิญประสบการณ์  เพื่อให้นักเรียนได้ทราบแนวทางการเผชิญประสบการณ์เพื่อให้
นกัเรียนไดท้ราบถึงประสบการณ์หลกั  ประสบการณ์รอง  ภารกิจและงาน  ซ่ึงก าหนดรายละเอียดและ
ขั้นตอนไวใ้นแผนเผชิญประสบการณ์  โดยใช้ความรู้  ขอ้มูลจากประมวลสาระและแหล่งความรู้ใน
รูปแบบต่างๆ  เพื่อใหก้ารเผชิญประสบการณ์ส าเร็จลุล่วง (วาสนา  ทวกีุลทรัพย ์2541: 224-229) 
 2.2  ข้ันตอนการผลติชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  การผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีขั้นตอนท่ีส าคญั  11 ขั้นตอน ดงัน้ี   
  ขั้นที่  1 การวิเคราะห์เนื้อหา (หลกัสูตร/วิชา)   เป็นการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วย
อยา่งนอ้ยมี   15 หน่วย (1 หน่วย ใชเ้วลาในการเรียนเท่ากบั 1 สัปดาห์ ส าหรับในภาคการศึกษา) 
  ขั้นที่  2 การก าหนดชุดประสบการณ์     เป็นการก าหนดหน่วยประสบการณ์เป็น 15 
หน่วย ในการก าหนดหน่วยประสบการณ์มีวธีิการและขอ้ค านึง ดงัน้ีคือ 
  1. วธีิการก าหนดหน่วยประสบการณ์  มีดงัน้ี 

1.1  การอิงหน่วยเน้ือหา โดยการเติมอาการนาม(การ+ค ากริยา)  ไวห้นา้ เช่นการ
ถ่ายเทความร้อน  การสืบพนัธ์ุของพืชมีดอก ฯลฯ  หรือบูรณการประสบการณ์ใหม่ท่ีมีอาการน าหนา้ 
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1.2  เม่ือไดห้น่วยประสบการณ์แลว้ทั้ง 15  หน่วย   แยกหน่วยประสบการณ์เป็น
หน่วยประสบการณ์หลกัอยา่งนอ้ย 2 ประสบการณ์หลกั 

1.3  พจิารณาแต่ละประสบการณ์หลกั  แลว้แยกเป็นประสบการณ์รองอยา่งนอ้ย  
2 ประสบการณ์รอง 

1.4  ใส่รหสัหมายเลขของหน่วยประสบการณ์ประสบการณ์หลกัและ
ประสบการณ์รอง 
  2.  ขอ้ควรค านึงในการก าหนดหน่วยประสบการณ์  มีดงัน้ี 

2.1  ช่ือหน่วยประสบการณ์ อาจซ ้ ากบัช่ือหน่วยเน้ือหาแต่ควรเปล่ียนเป็นการประ
ท า (Action Word) 

2.2  ตอ้งก าหนดหน่วยประสบการณ์    ประสบการณ์รองตอ้งมีค ากริยาน าหนา้ 
2.3  ตอ้งก าหนดหน่วยประสบการณ์    ประสบการณ์หลกั และประสบการณ์รอง 

เป็นคาบ (นาที) 
2.4  ควรใส่รหสัประสบการณ์   โดยยดึหมายเลขหน่วยเป็นหลกั เช่น 9.1.2 

หมายถึง  หน่วยประสบการณ์ท่ี 9 ประสบการณ์หลกัท่ี 1 ประสบการณ์รองท่ี 2 
2.5  ช่ือหน่วยประสบการณ์ ประสบการณ์หลกั และประสบการณ์รองไม่ควรเป็น     

ช่ือเดียวกนั 
  ขั้นที่  3   การวิเคราะห์และก าหนดภารกิจ / งาน     เป็นการน าประสบการณ์รองมา
แยกเป็นขั้นตอนยอ่ย 2 ระดบั คือ ภารกิจและงาน 
  ขั้นที่  4   การวิเคราะห์และก าหนดเนื้อหาสาระส าหรับแต่ละภารกิจและงาน   เป็น
การจ าแนกเน้ือหาเป็นหวัขอ้ยอ่ยตามภารกิจและงาน 
  ขั้นที่  5   การเลือกรูปแบบและวิธีการให้ประสบการณ์   เป็นการก าหนดรูปแบบและ
วธีิการใหป้ระสบการณ์ใหส้อดคลอ้งกบัภารกิจและงาน 
  ขั้นที่  6   การก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับเผชิญประสบการณ์    เป็นการ
ระบุบริบทและสถานการณ์ในหน่วยประสบการณ์ ประสบการณ์หลกั และประสบการณ์รอง 
  การก าหนดบริบทและสถานการณ์มีแนวทาง  ดงัน้ี 

1) การก าหนดบริบทและสถานการณ์หน่วยประสบการณ์ ใหก้ าหนดบริบทและ 
สถานการณ์ของหน่วยประสบการณ์และเขียนในหัวข้อบริบทและสถานการณ์ในแผนการสอน             
อิงประสบการณ์      

2) การก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับประสบการณ์หลกั  ใหก้ าหนดบริบท 
และสถานการณ์ของประสบการณ์หลกัในแผนเผชิญประสบการณ์  โดยเขียนบรรยายสั้น   
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เพื่อแสดงว่านกัเรียนตอ้งท าอะไร(ในประสบการณ์รอง) มีรายละเอียดอย่างไร(ภารกิจ / งาน) ท่ีไหน  
เม่ือไร  และตอ้งเตรียมการอยา่งไร 

3) การก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับประสบการณ์รอง  ใหส้รุปบริบทและ 
สถานการณ์อยา่งยอ่  โดยเขียนเฉพาะสถานท่ีเผชิญประสบการณ์อยา่งเดียวในแผนเผชิญประสบการณ์ 
  ขั้นที่  7 การเขียนแผนการสอนแบบอิงประสบการณ์ แผนเผชิญประสบการณ์ แผน
ก ากบัประสบการณ์ และแผนผลติส่ือการสอน   มีรายละเอียดดงัน้ี 

1.  การเขียนแผนการสอนอิงประสบการณ์  เป็นการเขียนแผนหน่วยประสบการณ์ท่ี
ได้ศึกษาวิเคราะห์มาแล้วให้อยู่ในรูปส่ิงจัดแนวคิดล่วงหน้าประกอบด้วย  หน่วยประสบการณ์  
ประสบการณ์หลกั   ประสบการณ์รอง   วตัถุประสงค์  บริบทและสถานการณ์  ขั้นตอนการเผชิญ
ประสบการณ์   ส่ือและแหล่งประสบการณ์   และการประเมิน 

2.  การเขียนแผนเผชิญประสบการณ์  เป็นการเขียนแผนเผชิญประสบการณ์รอง
ประกอบด้วยวตัถุประสงค์  ประสบการณ์และบริบท  รายละเอียดของการเผชิญประสบการณ์
ครอบคลุมประสบการณ์รอง  ภารกิจ  งาน  ขั้นตอน / วิธีการ  เน้ือหา / ขอ้มูล  บริบท  ส่ือ  และแหล่ง
ความรู้  ส่ิงอ านวยความสะดวกและการประเมิน 

3.  การเขียนแผนก ากบัประสบการณ์  เป็นการระบุขั้นตอนการสอนแบอิง
ประสบการณ์ดว้ยการใชชุ้ดประสบการณ์  ประกอบดว้ย  รายละเอียดกิจกรรม / ภารกิจในการสอนมี 7 
ขั้นตอน คือ    (1)  ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์  (2) ปฐมนิเทศประสบการณ์  (3)  เผชิญ
ประสบการณ์  (4)  รายงานความกา้วหนา้  (5)  รายงานผลการเผชิญประสบการณ์ (6) สรุปผลการเผชิญ
ประสบการณ์  และ (7) ประเมินหลงัเผชิญประสบการณ์ สถานท่ี และเวลาท่ีใชใ้นแต่ละขั้นตอน 

4.  การเขียนแผนผลิตส่ือการสอน  เป็นการระบุรายละเอียดของส่ือการสอนท่ีมีอยู่
แลว้ หรือตอ้งผลิตใหม่และครอบคลุม ประเภทส่ือการสอน  เป็นการระบุรายละเอียดของส่ือการสอน
ท่ีมีอยูแ่ลว้หรือตอ้งผลิตใหม่ท่ีครอบคลุม ประเภทส่ือ ช่ือเร่ือง  ความยาวของส่ือ  วตัถุประสงค ์ สรุป
เน้ือหา  แหล่งท่ีมาของส่ือ  ขั้นตอนการผลิตและทรัพยากรท่ีใชผ้ลิตส่ือการสอน 
  ขั้นที่  8 การเลือกและผลิตส่ือส าหรับชุดประสบการณ์ ก่อนเลือกและผลิตส่ือควรจะ
ศึกษาทบทวนภารกิจและงานและก าหนดเน้ือหาของแต่ละประสบการณ์แลว้    
  การเลือกและผลิตส่ือส าหรับชุดประสบการณ์  เป็นค าระบุส่ือท่ีใช้ในชุดเป็นส่ือ
ประเภทใดและเป็นส่ือท่ีมีอยูแ่ลว้หรือตอ้งผลิตใหม่  เม่ือก าหนดประเภทส่ือไดแ้ลว้ก็จะจดัท าแผนผลิต
ส่ือ 
  ส่ือส าหรับชุดประสบการณ์ประกอบดว้ยส่ือหลกัและส่ือเสริม ส่ือหลกั ได้แก่ ส่ือ
ส่ิงพิมพ ์ ส่ือเสริม  ไดแ้ก่  เทปบนัทึกเสียง  หรือเทปบนัทึกภาพ ฯลฯ 
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  ขั้นที่  9 การจัดส่ิงอ านวยความสะดวก เส้นทางการเรียนและออกแบบสถานที่เรียน
ประสบการณ์ 
  1.  ส่ิงอ านวยความสะดวก ไดแ้ก่ ส่ิงของต่าง ๆ ใชใ้นการทดลองหรือใช้ร่วมกบัส่ือ   
เช่น  จอภาพ ปลัก๊ไฟ ฯลฯ 
  2.  เส้นทางการเรียน  เป็นการล าดบัขั้นตอนการเรียนท่ีนกัเรียนตอ้งผา่นการเผชิญ 
ประสบการณ์ต่าง ๆ มกัเขียนในรูปแผนภูมิ (Flowchart) 
  3.  การออกแบบสถานท่ีเผชิญประสบการณ์  เป็นการก าหนดสถานท่ีเผชิญ 
ประสบการณ์และการเขียนแผนผงัการจดัชั้นเรียน 
  4.  การก าหนดสถานท่ีเผชิญประสบการณ์ ไดแ้ก่ หอ้งเรียน หอ้งสมุด  
หอ้งปฏิบติัการ 
  5.  การเขียนแผนท่ีเส้นทางการเรียนของอาคารท่ีเก่ียวขอ้ง เป็นการเขียนอาคารท่ี 
หอ้งเรียนตั้งอยู ่ โดยเขียนเส้นทาง ถนน ช่ืออาคาร  และลูกศรอยา่งชดัเจน 
  6.  การเขียนแผนผงัการจดัชั้นเรียน  เป็นการเขียนแผนผงัแสดงห้องเรียน 
ประกอบดว้ยระเบียง  ประตูทางเขา้ออก  หนา้ต่าง  กระดานด า  โต๊ะครู  มุมวิชาการ  ห้ิงหนงัสือ  โต๊ะ
ปฏิบติัการ ฯลฯ  และต าแหน่งของการเผชิญประสบการณ์แบบเด่ียว (SDL)  แบบกลุ่ม (PDL)   และ
เรียนกบัครู (TDL)   รวมทั้งจุดประกอบกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีระบุไวใ้นแผนเผชิญประสบการณ์ 
  ขั้นที่  10   การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์    เป็น
กระบวนการ   น าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ท่ีสร้างข้ึนไปทดลองใชใ้นสถานการณ์ท่ีใกลเ้คียง
กบัสถานการณ์จริง เพื่อใหท้ราบวา่ชุดการสอนมีคุณภาพในการท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 
  ขั้นที่  11 การปรับปรุงชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   เป็นการก าหนดชุด
ประสบการณ์ท่ีไดผ้า่นการทดสอบประสิทธิภาพแลว้ ปรับปรุงในดา้นประสบการณ์รอง ภารกิจ / งาน 
ส่ือ ฯลฯ เพื่อใหชุ้ดประสบการณ์มีคุณภาพสูงข้ึน   (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์2541: 224-225) 
  โดยสรุป   ขั้นตอนการผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มี 11  ขั้นตอน  คือ   
(1)  การวิเคราะห์ เน้ือหา  (หลกัสูตร / วิชา)  (2)  การก าหนดชุดประสบการณ์  (3)  การวิเคราะห์และ
ก าหนดภารกิจ/ งาน  (4)  การวิเคราะห์และก าหนดเน้ือหาสาระส าหรับแต่ละภารกิจและงาน (5)  การ
เลือกรูปแบบและวิธีการให้ประสบการณ์  (6)  การก าหนดบริบทและสถานการณ์ส าหรับเผชิญ
ประสบการณ์  (7) การเขียนแผนการสอนแบบอิงประสบการณ์   แผนเผชิญประสบการณ์  แผนก ากบั
ประสบการณ์  และแผลผลิตส่ือการสอน  (8)  การเลือกและผลิตส่ือส าหรับชุดประสบการณ์  (9)  การ
จดัส่ิงอ านวยความสะดวก  เส้นทางการเรียนและออกแบบสถานท่ีเรียนประสบการณ์  (10)  การ



17 

ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์และ (11) การปรับชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ 
 2.3  การใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
  การใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีดงัน้ี (ชยัยงค์  พรหมวงศ์ 2540: 230 – 
232) 
  2.3.1  การจัดเตรียมบริบท / สถานการณ์ 

การสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ให้ความส าคญักับการ
จดัเตรียมบริบท / สถานการณ์มาก  ดงันั้น  ครูจะตอ้งจดัเตรียมสถานท่ี  ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของบริบท
และสถานการณ์  ไดแ้ก่  มุมวิชาการ  บริเวณรอบ ๆ ห้องเรียน  ห้องปฏิบติัการ  ห้องสมุด ฯลฯ  ซ่ึงเป็น
แหล่งใหน้กัเรียนไดเ้ผชิญประสบการณ์ 
  2.3.2  วัตถุประสงค์การใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

การใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  จะต้องก าหนดวตัถุประสงค์ให้
ชดัเจน ซ่ึงจ าแนกได ้ 3  ประการ คือ  (1) เพื่อเป็นเคร่ืองมือส าหรับครูในการจดัประสบการณ์ชุดการ
สอนแบบ อิงประสบการณ์  เป็นเคร่ืองมือท่ีครูใช้ก าหนดประสบการณ์หลกัและประสบการณ์รอง 
น าไปสู่ภารกิจและงานใหก้บันกัเรียน (2)  เพื่อเป็นเคร่ืองมือส าหรับนกัเรียนในการเผชิญประสบการณ์
ใน 3 ลกัษณะ  คือ เผชิญ  ผจญ  และเผด็จ  และ (3) เพื่อเป็นเคร่ืองมีในการประเมินประสบการณ์ตาม
วตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้
  2.3.3  วิธีการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

การก าหนดวิธีการใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการระบุขั้นตอน
การใช้ ซ่ึงมี 7  ขั้นตอน  ดงัน้ีคือ  ขั้นท่ี 1  ประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์  ขั้นท่ี  2  ปฐมนิเทศการ
เผชิญประสบการณ์   ขั้นท่ี  3  เผชิญประสบการณ์   ขั้นท่ี  4  รายงานความกา้วหนา้  ขั้นท่ี  5  รายงาน
ผลการเผชิญประสบการณ์  ขั้นท่ี 6  สรุปผลการเผชิญประสบการณ์  และขั้นท่ี 7  ประเมินหลงัเผชิญ
ประสบการณ์ 
  2.3.4  การศึกษาคู่มือการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์   ประมวลสาระและ
คู่มือเผชิญประสบการณ์ 

การใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ครูตอ้งศึกษาคู่มือการใชชุ้ด
ประสบการณ์ ส่วนนกัเรียนตอ้งศึกษาคู่มือเผชิญประสบการณ์และประมวลสาระ 

1)  คู่มือการใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ประกอบดว้ย  3  ภาค  ดงัน้ี 
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ภาคท่ี 1   คือ บทน า ประกอบด้วย วตัถุประสงค์ของการใช้ชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์  รายละเอียดวิชา / หลกัสูตร  การเตรียมตวัของครู / นกัเรียน  แผนผงัการจดั
หอ้งเรียนแบะบริบทและส่ิงท่ีตอ้งเตรียมล่วงหนา้ 

ภาคท่ี  2  คือ  รายละเอียดประสบการณ์  ประกอบดว้ย  แผนการสอนแบบ                    
อิงประสบการณ์  แผนเผชิญประสบการณ์  แผนก ากบัประสบการณ์  แผนผลิตส่ือการสอนชุดการสอน 
แบบอิงประสบการณ์  (ส่ือส่ิงพิมพ ์ ส่ือโสตทศัน์ ฯลฯ)  เคร่ืองมือประเมินประสบการณ์  เช่น  แบบ
สังเกต  แบบสอบถามความคิดเห็น  ฯลฯ  และภาคผนวก 

ภาคท่ี  3 คือ คู่มือเผชิญประสบการณ์ (ส าหรับนักเรียน)   ประกอบด้วย 
แบบประเมินก่อนเผชิญประสบการณ์พร้อมเฉลย   แบบฝึกปฏิบติัพร้อมเฉลย แบบประเมินหลงัเผชิญ
ประสบการณ์พร้อมเฉลย และภาคผนวก (ถา้มี) 

2)  ประมวลสาระ  ประกอบดว้ย  แผนผงัแนวคิด  แผนการสอนประจ าหวัเร่ือง  
ครอบคลุม  หวัเร่ือง  แนวคิด  และวตัถุประสงค ์ เน้ือหาตามหวัเร่ือง  พร้อมภาพประกอบ  ส่วนสรุป  
บรรณานุกรม  และภาคผนวก 

3)  คู่เมือเผชิญประสบการณ์  ประกอบดว้ย  แบบประเมินก่อนเผชิญ
ประสบการณ์ แบบฝึกปฏิบติั  แบบประเมินหลงัเผชิญประสบการณ์  และภาคผนวก (ถา้มี) 
  2.3.5  การประเมิน 

การใชชุ้ดการสอนแบบอิงประสบการณ์  จะตอ้งมีการประเมินเพราะจะเป็น 
การตดัสินว่าชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีคุณภาพและประสิทธิภาพเพียงใด  โดยจะประเมิน
ใน 3 ลกัษณะ คือ องคป์ระกอบในชุดการสอน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงไดจ้ากการทดสอบก่อนและ
หลงัเผชิญประสบการณ์ และความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 

โดยสรุป  การใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ประกอบด้วย  การ
จดัเตรียมบริบทและสถานการณ์  การก าหนดวตัถุประสงค์การใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
วิธีการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  ศึกษาคู่มือการใช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
ประมวลสาระ  คู่มือเผชิญประสบการณ์  และการประเมินชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
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3.  ส่ือทีใ่ช้ในชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
 
 ส่ือท่ีใชใ้นการสอนแบบอิงประสบการณ์  ผูว้จิยัใชส่ื้อดงัต่อไปน้ี  คือ ประมวลสาระ      
แบบฝึกปฏิบติั   และมลัติมีเดีย 
 3.1  ประมวลสาระ 

ส่วนประกอบของประมวลสาระในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ไว้ดังน้ี   
(1)  ค  าน าประกอบด้วย  ท่ีมาของชุดประสบการณ์  วตัถุประสงค์ของประมวลสาระ  และขอบข่าย
เน้ือหาในประมวลสาระ   (2)  เน้ือหาสาระ ประกอบดว้ย แผนผงัแนวคิด ส่วนน า ความจ าเป็นท่ีตอ้ง
เรียน ขอบข่าย สาระและวตัถุประสงค์เน้ือหาตามหัวเร่ืองพร้อมภาพประกอบ และส่วนสรุป (ชยัยงค ์
พรหมวงศ ์  2540: 220)  
  ส่วนประกอบของต าราทางไกลหรือประมวลสาระ มีดงัน้ี (1)  แผนการสอนระดบั
หน่วย  ประกอบดว้ยช่ือชุดและช่ือหน่วย  ช่ือตอน  แนวคิด  วตัถุประสงค ์ กิจกรรม  ส่ือการสอน  และ
การประเมิน  (2)  แผนการสอนระดบัตอน  ประกอบดว้ย  ช่ือชุดวิชาและหน่วย  ตอนท่ี  และหมายเลข  
และ  (3)  เน้ือหาสาระ   (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ 2541: 224-225) 
  ในการวิจัยคร้ังน้ี    ผู ้วิจ ัยได้เขียนประมวลสาระโดยยึดแนวการเขียนของ   
ศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์ พรหมวงศ์   ท่ีไดพ้ฒันาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์และต าราทางไกล
หรือประมวลสาระของมหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
  3.1.1  ความหมายของประมวลสาระ  หรือเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า ต าราทางไกล  ใช้
ส าหรับการสอนระดบัปริญญาโทของมหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์อกแบบให้
นักเรียนได้ตามล าพงั  ด้วยการลงมือปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ท่ีก าหนดไวใ้นส่วนหน่ึงส่วนใดหรือ
ทา้ยสุดของเร่ือง  ให้ไดแ้นวตอบท่ียอ้นกลบัทันท่วงที  ได้รับการเสริมแรงและประสบการณ์ท่ีเป็น
ความภาคภูมิใจในการศึกษาและให้นกัเรียนได้เรียนรู้ไปทีละน้อยตามล าดบัขั้น  (ชยัยงค์ พรหมวงศ ์  
และวาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2540:161) 
  3.1.2  ความส าคัญของประมวลสาระ  ช่วยให้นกัเรียนสามารถศึกษาหาความรู้ดว้ย
ตนเองอย่างมีประสิทธิภาพและพึ่งพาความช่วยเหลือจากผูส้อนน้อยท่ีสุด  ช่วยให้นักเรียนได้รับ
ความรู้อย่างครบถว้นตามท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตร  ท าหนา้ท่ีถ่ายทอดความรู้เป็นอย่างดีและมีระบบ
การประเมินท่ีจะประกนัคุณภาพของนักเรียนในแต่ละวิชา (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และวาสนา ทวีกุล
ทรัพย ์ 2540: 172-175) 
  3.1.3  การผลิตประมวลสาระ   ประกอบดว้ย  การเขียนแผนผงัแนวคิด  การเขียนแผน     
การสอน  การเขียนเน้ือหาสาระ และการก าหนดภาพประกอบในประมวลสาระ 
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1)  การเขียนแผนผังแนวคิด  ครอบคลุม  ความจ าเป็นท่ีต้องเขียนแผนผงั  
แนวคิด  ความหมายของแผนผงัแนวคิด  และวิธีการเขียนแผนผงัแนวคิด (ชยัยงค์  พรหมวงศ์  และ
วาสนา   ทวกีุลทรัพย ์ 2540: 172-175) 

(1)  ความจ าเป็นท่ีตอ้งเขียนแผนผงัแนวคิด เพื่อช่วยประกนัวา่นกัเรียนจะ 
สามารถเสนอเน้ือหาสาระท่ีสมดุลและครบถว้นบริบูรณ์ ไม่ลืมประเด็นส าคญั 

(2)  ความหมายของแผนผงัแนวคิด เป็นแผนผงัแสดงความสัมพนัธ์ของ
แนวคิด หรือ Concept ในระดบัตอน หวัเร่ือง และหวัเร่ืองยอ่ย ทั้งท่ีเป็นความสัมพนัธ์ระหวา่งแนวคิด
ในตอนเดียวกนัและความสัมพนัธ์กบัแนวคิดในตอนอ่ืน ๆ เพื่อแสดงล าดบัและความต่อเน่ืองอย่าง
สมบูรณ์ 

(3)  วิธีการเขียนแผนผงัแนวคิด ผูเ้ขียนอาจเขียนลงบนแผ่นกระดาษ โดย
น าเร่ืองท่ีจะเขียนเป็นหน่วยมาแบ่งเป็นเร่ืองท่ียกย่อยลงไป แลว้ก าหนดให้มีช่ือแทนแนวคิดเร่ืองย่อย  
ซ่ึงเร่ืองยอ่ยออกน้ีเร่ิมจากช่ือหน่วยมาจนถึงช่ือตอน หวัเร่ือง  หวัเร่ืองยอ่ย  และหวัขอ้ต่าง ๆ  
การเขียนแผนผงัแนวคิด มี 2 วธีิ คือ เขียนในรูปแบบจ าลอง และเขียนในรูปโครงสร้างเรียงความ    

ก.  การเขียนแผนผงัแนวคิดในรูปแบบจ าลอง  เป็นการน าช่ือเร่ืองใน
ระดบัตอน หัวเร่ือง และหัวเร่ืองย่อย ใส่กรอบส่ีเหล่ียมหรือวงกลม เสร็จแล้วโยงส่วนท่ีสัมพนัธ์กนั 
และก าหนดล าดบัขั้นโดยใส่หมายเลขก ากบัเช่นเดียวกบัการเขียนแบบจ าลอง 

ข.  การเขียนแผนผงัแนวคิดในรูปโครงสร้างเรียงความ  เป็นการเขียน 
ช่ือเร่ืองของ  ตอน หัวเร่ือง และหัวเร่ืองย่อยเรียงตามล าดบั  การล าดบัแนวคิดจะเร่ิมจากระดบัตอน
ก่อน  โดยเขียนช่ือตอนหรือเขียนหัวเร่ืองของแต่ละตอน  เวน้ช่องระหว่างหัวเร่ืองไว ้ จากนั้นเขียน
รายละเอียดของหวัเร่ือง 

2)  การเขียนแผนการสอน   เป็นการก าหนดขั้นตอนการสอน เพื่อให้ผูส้อน
สามารถถ่ายทอดเน้ือหาสาระแก่นักรเยนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  มี  2  ประเภท  คือ  แผนการสอน
ระดบัหน่วย  หรือแผนการสอนประจ าหน่วย   และแผนการสอนระดบัตอน  (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และ
วาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2540 : 168 - 169) 

(1)  แผนการสอนระดบัหน่วย  ประกอบด้วยองค์ประกอบ  และแนวทาง
การเขียนแผนการสอนระดบัหน่วย  องค์ประกอบของแผนการสอนระดบัหน่วย ตอ้งก าหนดไวใ้ห้
ชดัเจน  คือ  ช่ือชุดวิชา  และช่ือหน่วย  ช่ือตอน  แนวคิด  วตัถุประสงค์  กิจกรรม  ส่ือการสอน  และ
การประเมิน 

แนวการเขียนแผนการสอนระดบัหน่วย  ต้องมีการวิเคราะห์เน้ือหาเป็น
ตอน    หวัเร่ืองและหวัเร่ืองยอ่ยเสียก่อน  จึงลงมือเขียนแผนการสอนประจ าหน่วย  ตอ้งเขียนแผนการ
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สอนประจ าหน่วยก่อนจึงลงมือเขียนเน้ือหาสาระ  เม่ือเขียนแผนการสอนประจ าหน่วยแลว้ตอ้งกลบมา
ทบทวนปรับปรุงให้เหมาะสมกบัแนวคิด  วตัถุประสงค์  และกิจกรรมท่ีได้เสนอไปแล้ว  และตอ้ง
ควบคุมการเขียนเน้ือหาสาระให้ตรงตามเป้าหมายท่ีก าหนดไวโ้ดยไม่หลงหรือเขียนออกนอกลู่นอก
ทาง 

(2)  แผนการสอนระดบัตอน  เป็นส่วนน าของแต่ละตอน  โดยบรรจุ   
หวัเร่ือง  แนวคิด  และวตัถุประสงคข์องตอน  เพื่อใหน้กัเรียนทราบเขตของเร่ืองท่ีจะเรียนไวล่้วงหนา้ 

องคป์ระกอบของแผนการสอนระดบัตอน  ประกอบดว้ยช่ือชุดวชิา  และ
หน่วยตอนท่ี  และเลขหมาย  ช่ือตอนอยูบ่รรทดัถดัไป มีขอ้ความวา่ “โปรดอ่านหวัเร่ือง  แนวคิด  และ
วตัถุประสงคก่์อน  แลว้จึงศึกษาเร่ืองการสร้างตวัอกัษรแบบลายไมแ้ละแบบดอกไมด้ว้ยโปรแกรม 
Photoshop”   และภายในกรอบประกอบดว้ยหวัเร่ือง แนวคิด และวตัถุประสงค์ 

แนวทางการเขียนแผนการสอนระดบัตอน  มีส่ิงท่ีควรค านึงดงัน้ี   การ
เขียนหวัเร่ืองแต่ละตอนอาจแบ่งเป็น 2 – 6  หวัเร่ือง  โดยอาจก าหนดหวัเร่ืองเป็นแบบง่าย  แบบตายตวั  
แบบบูรณาการ  หรือแบบยดึสติปัญญาก็ได ้ การเขียนแนวคิดควรให ้ 1  หวัเร่ืองมีแนวคิดอยา่งนอ้ย    
1  แนวคิด  และการเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤตกรรมเช่นเดียวกบัวตัถุประสงคใ์นระดบัหน่วย  แต่มี
ความจ าเพาะเจาะจงมากกวา่วตัถุประสงคท่ี์สังเกตหรือวดัได ้

3)  การเขียนเนือ้หาสาระ  ครอบคลุม  การเกร่ินน า  การเสนอเน้ือหา  และการ
สรุปเน้ือหา  (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และวาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2540: 128 - 129)  

(1)  การเกร่ินน า  เป็นการดึงดูดความสนใจของนกัเรียนมาสู่เร่ืองท่ีจะเรียน
ดว้ยการช้ีใหเ้ห็นสภาพการณ์ท่ีอยูร่อบตวั 

(2)  การเสนอเน้ือหา  เป็นขั้นเสนอเน้ือหาตามล าดบัระดบัหวัเร่ืองหรือ
ระดบัหวัขอ้ยอ่ย  โดยน าขอ้ความท่ีเป็นแนวคิดหรือความคิดรวบยอดจากแผนการสอนมาใชเ้พราะใน
แผนการสอนมีค าหลกั  ซ่ึงจะน าค าหลกัแต่ละค ามาก าหนดเป็นหวัขอ้ในแต่ละหวัขอ้   ผูเ้ขียนตอ้ง
เขียนแนวคิดรองท่ีเป็นขอ้ความหลกั  ซ่ึงมีค าหลกัอยูด่ว้ยและใชค้  าหลกันั้นมาเป็นหวัขอ้เพื่อเสนอ
เน้ือหาต่อไป 

(3)  การสรุปเน้ือหา  ผลการวิจยัพบวา่   การสรุปจะเป็นขอ้ความเดียวกบั
แนวคิดท่ียกมา  อาจดูวา่ซ ้ าซอ้น  แต่ท่ีจริงและจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียน  เพราะเป็นการทบทวน
เน้ือหาท่ีไดอ่้านไปแลว้  แต่ขอ้ควรระวงัในการสรุปเน้ือหา  จะตอ้งไม่น าส่ิงท่ีไม่ไดส้อนหรือเสนอมา
ใส่ไวใ้นสรุปเน้ือหา 
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4)  การก าหนดภาพประกอบในประมวลสาระ  ครอบคลุม  ความหมายของ
ภาพประกอบ  วตัถุประสงคก์ารใชภ้าพประกอบ  ขนาดและการให้รายละเอียดของภาพประกอบ  และ
แนวทางในการก าหนดภาพประกอบ (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และวาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2540: 195 - 197) 

(1)  ความหมายของภาพประกอบ  หมายถึง  ภาพถ่าย  ภาพเขียน  หรืองาน 
ลายเส้นในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีใส่ไวใ้นประมวลสาระ  โดยมีจุดมุ่งหมายช่วยให้นกัเรียนเขา้ใจแนวคิดและ
เน้ือหาสาระชดัเจนยิง่ข้ึน 

(2)  วตัถุประสงคข์องการใชภ้าพประกอบ  มีดงัน้ี 
ก.  เพื่อให้เห็นลกัษณะรูปร่างของส่ิงท่ีเรากล่าวถึง  เพื่อช่วยบรรยาย

ลกัษณะเด่นชดัยิง่ข้ึน  โดยเฉพาะรูปร่างลกัษณะท่ีนกัเรียนไม่เคยเห็นมาก่อน 
ข.  เพื่อเร้าใจให้เกิดอารมณ์  ความสนใจ  และคลอ้ยตามในส่ิงท่ีเขียน 
ค.  เพื่อวิเคราะห์ให้เห็นขั้นตอน  กระบวนการหรือโครงสร้างภายใน 
ง.  เพื่อแสดงจ านวน  เช่น  กราฟในทางสถิติแทนตวัเลขในรูปของ

กราฟแท่ง  
(3)  ขนาดและการให้รายละเอียดของภาพประกอบ  โดยทัว่ไปก าหนด

ขนาดมาตรฐานของภาพไว ้4 ขนาด คือ ภาพเตม็หนา้ ภาพคร่ึงหนา้แนวนอน ภาพ 1 ของหนา้แนวนอน
และภาพ 1 ของหนา้แนวตั้ง 

(4)  แนวทางในการก าหนดภาพประกอบ  ในการก าหนดภาพประกอบท า
ได ้2 แนวทาง คือ ก าหนดภาพพร้อมกบัการเขียนเร่ืองนั้น   และเขียนหน่วยเสร็จเรียบร้อยก่อนแลว้จึง    
ก าหนดภาพ 

ก าหนดภาพประกอบพร้อมกบัเขียนเร่ืองนั้น  หมายความวา่  ในขณะท่ี
ผูเ้ขียนเขียนหน่วยก็นึกถึงภาพประกอบไปพร้อมกนัแลว้เวน้ท่ีไวต้ามขนาดท่ีตอ้งการ  พร้อมกบัเขียน
ค าอธิบายภาพโดยใหมี้ค าวา่ “ภาพท่ี” หรือ “รูปท่ี”  ตามดว้ยหมายเลขตามล าดบัภาพและค าอธิบายภาพ 

เขียนหน่วยเสร็จเรียบร้อยก่อนแลว้จึงก าหนดภาพในดา้นขนาด  
รายละเอียด  และความเหมาะสมของภาพต่าง ๆ  

โดยสรุป   ประมวลสาระ  เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ออกแบบใหน้กัเรียนเรียนได้
ตามล าพงัไดรั้บแนวตอบท่ีเป็นผลยอ้นกลบัทนัที  ไดรั้บการเสริมแรง และใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ไปทีละ
นอ้ยตามล าดบัขั้นตอน 
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 3.2  แบบฝึกปฏิบัติ     
  3.2.1  ความหมายของแบบฝึกปฏิบัติ     

แบบฝึกปฏิบติั   หมายถึง   เอกสารท่ีจดัเตรียมไวใ้ห้นกัเรียนควบคู่กบัชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์  ในการเรียนแต่ละหน่วยเพื่อประเมินตนเองก่อนเรียน  บนัทึกสาระส าคญั
ของแต่ละหัวเร่ือง  ท ากิจกรรม    ท่ีก าหนดให้เขียนรายงานผลกิจกรรมภาคปฏิบติั  และท าแบบ
ประเมินตนเองหลงัเรียน  (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และวาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2540: 163)  
  3.2.2  ความส าคัญของแบบฝึกปฏิบัติ    

แบบฝึกปฏิบติัช่วยให้นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการเรียนอยา่งกระฉบักระเฉง 
โดยมีกิจกรรมใหน้กัเรียนใคร่ครวญ มีการถามตอบปัญหา และมีช่องวา่งให้นกัเรียนบนัทึกสาระส าคญั
จากการอ่านเน้ือหาท่ีครูก าหนดไว ้ครูสามารถประเมินในส่วนท่ีเป็นกระบวนการได ้ช่วยแนะแนวทาง
ให้นักเรียนด าเนินไปตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไวอ้ย่างมีประสิทธิภาพ   (ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และ
วาสนา  ทวกีุลทรัพย ์ 2540: 162) 

โดยสรุป   แบบฝึกปฏิบติั  หมายถึง   เอกสารท่ีจดัเตรียมไวใ้ห้นกัเรียนควบคู่
กบัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีความส าคญัช่วยให้นกัเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนอย่าง
กระฉบักระเฉง  โดยมีกิจกรรมให้นกัเรียนใคร่ครวญ  มีการถามตอบปัญหา  และมีช่องวา่งให้นกัเรียน
บนัทึกสาระส าคญัจากการอ่านเน้ือหาท่ีครูก าหนดไว ้ ครูสามารถประเมินในส่วนท่ีเป็นกระบวนการ
ได ้ ช่วยแนะแนวทางให้นกัเรียนด าเนินไปตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนด 
 3.3  มัลติมีเดีย 

  3.3.1  ความส าคัญของมัลติมีเดีย 
1)  มลัติมีเดียมีความส าคญัต่อการศึกษา  ดงัน้ี  (กรมวชิาการ 2544 : 17) 

(1)  ช่วยใหก้ารออกแบบการเรียนตอบสนองต่อแนวคิดและทฤษฏีการ
เรียนรู้มากยิง่ข้ึน 

(2)  ช่วยเสริมการเรียนรู้  ท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนได ้
(3)  มลัติมีเดียในรูปแบบของซีดีรอมใชง่้าย เก็บรักษาง่าย พกพาไปได้

สะดอกและสามารถท าส าเนาไดง่้าย 
2)  เปิดโอกาสใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองตามศกัยภาพตามความ

ตอ้งการและความสะดวกของตนเอง 
3)  ครูสามารถใชม้ลัติมีเดียเพื่อสอนเน้ือหาใหม่ เพื่อฝึกฝน เพื่อเสนอ

สถานการณ์จ าลอง  และเพื่อสอนการคิดแกปั้ญหา 
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4)  ช่วยสนบัสนุนใหมี้สถานท่ีเรียน ไม่จ ากดัอยูเ่พียงห้องเรียนเท่านั้น
นกัเรียนอาจเรียนรู้ท่ีบา้น  ท่ีหอ้งสมุด  หรือภายใตส้ภาพแวดลอ้มอ่ืน ๆ ตามเวลาท่ีตนเองตอ้งการ 

โดยสรุป   มลัติมีเดีย มีความส าคญัช่วยในการออกแบบบทเรียน ช่วยเสริม
การเรียนรู้ ท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน เปิดโอกาสใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง
ตามความสนใจ และสถานท่ีความตอ้งการ มีความสะดวกและใชไ้ดง่้าย 
  3.3.2  องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 

มัลติมีเดียสามารถจ าแนกองค์ประกอบของส่ือต่างๆ ได้เป็น 5 ชนิด  
ประกอบดว้ย  (1) ขอ้ความหรือตวัอกัษร (Text) (2)  ภาพน่ิง  (Still  Image)  (3)  ภาพเคล่ือนไหว  
(Animation)  (4) เสียง (Sound)   (5)  ภาพวิดีโอ  (Video)  แลว้น ามาผสมผสานเขา้ดว้ยกนัเพื่อใช้
ส าหรับการปฏิสัมพนัธ์ หรือโตต้อบ (Interaction)  ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผูใ้ช้ซ่ึงถือได้ว่าเป็น
กิจกรรมท่ีผูใ้ชส้ามารถเลือกกระท าต่อมลัติมีเดียไดต้ามความตอ้งการ  ตวัอยา่ง เช่น   ผูใ้ชไ้ดท้  าการ
เลือกรายการและตอบค าถามผา่นทางจอภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์   จากนั้นระบบคอมพิวเตอร์ก็
จะท าการประมวลผลและแสดงผลลพัธ์ยอ้นกลบัผา่นทางจอภาพใหผู้ใ้ชเ้ป็นอีกคร้ัง 

นอกจากน้ี  ยงัมีการปฏิสัมพนัธ์ในรูปแบบอ่ืน ๆ อีกมากมาย  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั
เคร่ืองมือและรูปแบบท่ีจะน ามาประยกุตใ์ชง้าน  ตวัอยา่งเช่น   การสร้างปุ่มเมนูหรือขอ้ความท่ีมีสี
แตกต่างจากขอ้ความปกติ  เม่ือผูใ้ชมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัส่วนน้ี   ระบบก็จะเช่ือมโยงไปยงัส่วนอ่ืน ๆ   ท่ี
เก่ียวขอ้งซ่ึงอาจเป็นไปไดท้ั้งขอ้ความ   ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว   เสียงหรือวดีิโอ  ตามท่ีไดมี้การ
ออกแบบไวล่้วงหนา้แลว้  ดงันั้น  จึงถือไดว้า่การปฏิสัมพนัธ์ในมลัติมีเดียเป็นส่วนหน่ึงท่ีมี
ความส าคญัไม่นอ้ยไปกวา่ส่วนอ่ืนๆ (บทบาทมลัติมีเดียเพื่อการศึกษา: 
www.bmaeducation.in.th/content_view.aspxMcon=985  สืบคน้คืนเม่ือวนัท่ี 15 กรกฎาคม 2554) 

1)  ขอ้ความหรือตวัอกัษร  (Text)  ขอ้ความหรือตวัอกัษรถือวา่เป็น
องคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย ระบบมลัติมีเดียท่ีน าเสนอผา่นจอภาพของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ นอกจากจะมีรูปแบบและสีของตวัอกัษรใหเ้ลือกมากมายตามความตอ้งการแลว้ยงั
สามารถก าหนดลกัษณะของการปฏิสัมพนัธ์ (โตต้อบ)ในระหวา่งการน าเสนอไดอี้กดว้ย   ขอ้ความ 
เป็นส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาของมลัติมีเดีย ใชแ้สดงรายละเอียด หรือเน้ือหาของเร่ืองท่ีน าเสนอ  ซ่ึง
ปัจจุบนั มีหลายรูปแบบ ไดแ้ก่   ขอ้ความท่ีไดจ้ากการพิมพ ์เป็นขอ้ความปกติท่ีพบไดท้ัว่ไป ไดจ้าก
การพิมพด์ว้ยโปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) เช่น Notepad, Text Editor, Microsoft 
Word โดยตวัอกัษรแต่ละตวัเก็บในรหสั เช่น ASCII  ขอ้ความจากการสแกน เป็นขอ้ความใน
ลกัษณะภาพ หรือ Image ไดจ้ากการน าเอกสารท่ีพิมพไ์วแ้ลว้(เอกสารตน้ฉบบั) มาท าการสแกน 
ดว้ยเคร่ืองสแกนเนอร์ (Scanner) ซ่ึงจะไดผ้ลออกมาเป็นภาพ(Image) 1 ภาพ ปัจจุบนัสามารถแปลง

http://www.bmaeducation.in.th/content_view.aspxMcon=985%20%20สืบค้น
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ขอ้ความภาพ เป็นขอ้ความปกติได ้โดยอาศยัโปรแกรม OCR ขอ้ความอิเล็กทรอนิกส์ เป็นขอ้ความท่ี
พฒันาใหอ้ยูใ่นรูปของส่ือ ท่ีใชป้ระมวลผลได ้ และขอ้ความไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hypertext) เป็นรูปแบบ
ของขอ้ความ ท่ีไดรั้บความนิยมสูงมาก ในปัจจุบนัโดยเฉพาะการเผยแพร่เอกสารในรูปของเอกสาร
เวบ็ เน่ืองจากสามารถใชเ้ทคนิค การลิงค ์หรือเช่ือมขอ้ความ ไปยงัขอ้ความ หรือจุดอ่ืนๆ ได ้

2)  ภาพน่ิง (Still Image)  ภาพน่ิงเป็นภาพท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว เช่น 
ภาพถ่าย ภาพวาด และภาพลายเส้น เป็นตน้ ภาพน่ิงนบัวา่มีบทบาทต่อระบบงานมลัติมีเดียมากกวา่
ขอ้ความหรือตวัอกัษร ทั้งน้ีเน่ืองจากภาพจะใหผ้ลในเชิงการเรียนรู้หรือรับรู้ดว้ยการมองเห็นได้
ดีกวา่ นอกจากน้ียงัสามารถถ่ายทอดความหมายไดลึ้กซ้ึงมากกวา่ขอ้ความหรือตวัอกัษรนัน่เองซ่ึง
ขอ้ความหรือตวัอกัษรจะมีขอ้จ ากดัทางดา้นความแตกต่างของแต่ละภาษา แต่ภาพนั้นสามารถส่ือ
ความหมายไดก้บัทุกชนชาติ ภาพน่ิงมกัจะแสดงอยูบ่นส่ือชนิดต่างๆ เช่น  โทรทศัน์   หนงัสือพิมพ ์   
หรือวารสารวชิาการ    

3)  ภาพเคล่ือนไหว (Animation)  ภาพเคล่ือนไหว หมายถึง ภาพกราฟิกท่ีมี
การเคล่ือนไหวเพื่อแสดงขั้นตอนหรือปรากฏ การณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง เช่น การเคล่ือนท่ี
ของอะตอมในโมเลกุล หรือการเคล่ือนท่ีของลูกสูบของเคร่ืองยนต ์เป็นตน้ ทั้งน้ีเพื่อสร้างสรรค์
จินตนาการใหเ้กิดแรงจูงใจจากผูช้ม การผลิตภาพเคล่ือนไหวจะตอ้งใชโ้ปรแกรมท่ีมี
คุณสมบติัเฉพาะทางซ่ึงอาจมีปัญหาเกิดข้ึนอยูบ่า้งเก่ียวกบัขนาดของไฟลท่ี์ตอ้งใชพ้ื้นท่ีในการ
จดัเก็บมากกวา่ภาพน่ิงหลายเท่านัน่เอง 

4)  เสียง (Sound)  เสียงเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย โดย
จะถูกจดัเก็บอยูใ่นรูปของสัญญาณดิจิตอลซ่ึงสามารถเล่นซ ้ ากลบัไปกลบัมาได ้โดยใชโ้ปรแกรมท่ี
ออกแบบมาโดยเฉพาะส าหรับท างานดา้นเสียงหากในงานมลัติมีเดียมีการใชเ้สียงท่ีเร้าใจและ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาในการน าเสนอ จะช่วยใหร้ะบบมลัติมีเดียนั้นเกิดความสมบูรณ์แบบมากยิง่ข้ึน 
นอกจากน้ี ยงัช่วยสร้างความน่าสนใจและน่าติดตามในเร่ืองราวต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี ทั้งน้ีเน่ืองจาก
เสียงมีอิทธิพลต่อผูใ้ชม้ากกวา่ขอ้ความหรือภาพน่ิงนัน่เอง ดงันั้นเสียงจึงเป็นองคป์ระกอบท่ีจ าเป็น
ส าหรับมลัติมีเดียซ่ึงสามารถน าเขา้เสียงผา่นทางไมโครโฟน แผน่ซีดีดีวีดี เทป และวทิย ุ

ลกัษณะของเสียง ประกอบดว้ยคล่ืนเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซ่ึงมี
ฟอร์แมตเป็น .wav,.au การบนัทึกจะบนัทึกตามลูกคล่ืนเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณใหเ้ป็นดิจิทลั 
และใชเ้ทคโนโลยกีารบีบอดัเสียงใหเ้ล็กลง (ซ่ึงคุณภาพก็ต ่าลงดว้ย) เสียง CD เป็นรูปแบบการ
บนัทึก ท่ีมีคุณภาพสูง ไดแ้ก่ เสียงท่ีบนัทึกลงในแผน่ CD เพลงต่างๆ MIDI (Musical Instrument 
Digital Interface) เป็นรูปแบบของเสียงท่ีแทนเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ สามารถเก็บขอ้มูล และให้
วงจรอิเล็กทรอนิกส์ สร้างเสียงตามตวัโนต้ เสมือนการเล่นของเคร่ืองเล่นดนตรีนั้นๆ 
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โดยสรุป  มลัติมีเดีย  ประกอบดว้ย   (1)  ขอ้ความหรือตวัอกัษร (Text)  (2)  
ภาพน่ิง (Still Image)  (3) ภาพเคล่ือนไหว (Animation)   และ (4)   เสียง (Sound) แลว้น ามา
ผสมผสานเขา้ดว้ยกนัเพื่อใชส้ าหรับการปฏิสัมพนัธ์ หรือโตต้อบ (Interaction) ระหวา่ง
คอมพิวเตอร์กบัผูใ้ชซ่ึ้งถือไดว้า่เป็นกิจกรรมท่ีผูใ้ชส้ามารถเลือกกระท าต่อสไลดไ์ดต้ามตอ้งการ 
  3.3.3  ข้อดีข้อเสียของมัลติมีเดีย 

ขอ้ดีของมลัติมีเดีย  มีดงัน้ี  (กิดานนัท ์  มลิทอง  2540 : 262)    
1)  ดึงดูดความสนใจและช่วยในการส่ือสารระหวา่งครูกบันกัเรียนดว้ย 
2)  ใหส้ารสนเทศหลากหลายดว้ยการใชซี้ดีรอม 
3)  ทดสอบความเขา้ใจ นกัเรียนบางคนอาจจะไม่กลา้ถามขอ้สงสัยหรือตอบ

ค าถามในห้องเรียน  การใชม้ลัติมีเดียจะช่วยแกปั้ญหาในส่ิงน้ีได ้
4)  สนบัสนุนความคิดรวบยอดโดยการเสนอส่ิงท่ีควรตรวจสอบยอ้นกลบัและ

แกไ้ขจุดอ่อนในการเรียน    
  3.3.4  ข้อจ ากดัของมัลติมีเดีย 

ขอ้จ ากดัของมลัติมีเดีย  มีดงัน้ี  (กรมวชิาการ  2544 : 18-20) 
1)  ยงัขาดการบริหารจดัการ  การประสานงานท่ีดี  และความชดัเจนดา้น

ลิขสิทธ์ิ 
2)  ขาดแคลนมลัติมีเดียท่ีเป็นภาษาไทยท่ีมีคุณภาพ 
3)  มลัติมีเดียมีไม่มากพอท่ีจะใหเ้ลือกใช ้    
4)  แบบประเมินมลัติมีเดียยงัไม่ค่อยแพร่หลาย  อีกทั้งมีความหลากหลายใน

รูปแบบและหวัขอ้การประเมิน 
5)  ขาดแคลนนกัประเมินท่ีมีความรู้  ความเขา้ใจ  ในการประเมินคุณภาพ

มลัติมีเดีย 
  โดยสรุป   ขอ้ดีของมลัติมีเดีย   ช่วยดึงดูดความสนใจ  ควบคุมและเขา้ถึงขอ้มูลได ้
สะดวกช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดม้าก  ประหยดัค่าใชจ่้ายและมีการเพลิดเพลินในการเรียน  ส่วนขอ้จ ากดั 
ของมลัติมีเดียยงัขาดการบริหารจดัการท่ีดี  โดยเฉพาะดา้นลิขสิทธ์ิในการผลิต  ส่ือท่ีใชอ้ยูมี่ราคาสูง   
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4.  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
 
  วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความส าคญัของการทดสอบประสิทธิภาพ 
(3) การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ และ (4) วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพ  
 4.1  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  การทดสอบประสิทธิภาพ  หมายถึง  การน าชุดการสอนไปทดลองใช้เพื่อปรับปรุง
แล้วน าไปสอนจริง  น าผลท่ีได้มาปรับปรุงแกไ้ข เสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก  (ชยัยงค ์ 
พรหมวงศ ์  2541: 494)   
  โดยสรุป  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนเป็นการน าชุดการสอนไป
ทดลองใชเ้พื่อปรับปรุงและน าไปสอนจริง 
 4.2  ความส าคัญของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  ในการผลิตระบบการด าเนินงานทุกประเภท  จะตอ้งมีการตรวจสอบระบบนั้นเพื่อ
เป็นการประกนัวา่มีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุ่งหวงั  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์  มีความส าคญั  ดงัน้ี (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ 2541: 494) 
  1.  ส าหรับหน่วยงานท่ีผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  เป็นการประกนั 
คุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ว่าอยู่ในขั้นสูงเหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก  หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อน  หากผลิตออกมาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ก็
จะตอ้งท าใหม่ซ่ึงเป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา  แรงงานและเงินทอง 
  2.  ส าหรับผูใ้ช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์
จะท าหนา้ท่ีสอนโดยท่ีช่วยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้นกัเรียนเปล่ียนพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั  บางคร้ัง
ตอ้งช่วยครูสอน  บางคร้ังตอ้งสอนแทนครู ดงันั้นก่อนน าชุการสอนแบบอิงประสบการณ์ไปใช ้ครูจึง
ควรมัน่ใจวา่ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์นั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
จริง  การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขั้นจะช่วยให้เราได้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ท่ีมี
คุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
  3.  ส าหรับผูผ้ลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  การทดสอบประสิทธิภาพจะ 
ท าให้ผูผ้ลิตมัน่ใจไดว้่าเน้ือหาสาระท่ีบรรจุอยู่ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์นั้นเหมาะสม ง่าย
ต่อการเขา้ใจ  อนัจะช่วยใหผู้ผ้ลิตมีความช านาญสูงข้ึน  เป็นการประหยดัแรงสมอง  แรงงาน  เวลาและ
เงินทองในการเตรียมตน้แบบ 
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  โดยสรุป  การทดสอบประสิทธิภาพ  มีความส าคญัส าหรับหน่วยงานท่ีผลิตชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์ผูใ้ช้ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์และผูผ้ลิตชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ 
 4.3  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
  เกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีช่วยใหน้กัเรียน 
เกิดการเรียนรู้ เป็นระดบัท่ีผูผ้ลิตชุดการสอนจะพึงพอใจหากชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้น
แล้วชุดการสอนนั้นก็จะมีคุณค่าท่ีจะน าไปสอนนักเรียนและคุม้แก่การลงทุนผลิตออกมา (ชัยยงค ์ 
พรหมวงศ ์ 2541: 495) 
  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 
ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยก าหนดค่า
ประสิทธิภาพเป็น   /    
  ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีครูคาดหมายว่านักเรียนจะ
เปล่ียนพฤติกรรม  เป็นท่ีน่าพอใจ  โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นตข์องผลเฉล่ียของคะแนนการท างาน
และการประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลทดลองหลงัเรียนของนักเรียน
ทั้งหมด  นัน่คือ    /   ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
  ตวัอย่าง 80/80 หมายความว่า เม่ือเรียนจากชุดการสอนแล้ว นกัเรียนจะสามารถท า
แบบฝึกหดัหรืองานไดผ้ลเฉล่ีย 80% และท าแบบทดสอบหลงัเรียนไดผ้ลเฉล่ีย 80% 
  โดยสรุป   เกณฑ์ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีเกิดความ
พึงพอใจในระดับท่ีก าหนดไว ้ และมีคุณค่าท่ีจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  โดยการประเมิน
พฤติกรรมของนกัเรียน  2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย 
 4.4  วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพ 
  4.4.1  วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพของชุดการสอน   โดยใชสู้ตร 21 / EE   ดงัน้ี 
(ลว้น  สายยศ   และองัคณา  สายยศ  2536: 84)    

1)  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
1E  

1001 



A

N

X

E  

  เม่ือ   1E     แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    X  แทน    คะแนนรวมของแบบฝึกหดั 
        แทน    คะแนนเตม็ของแบบฝึกแต่ละเล่ม 

     แทน   จ านวนผูเ้รียน 
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2)  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์     
2E  

1002 



B

N

F

E  

เม่ือ    
2E     แทน  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

   F  แทน ผลรวมของคะแนนจากการสอบหลงัเรียน 
     แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
     แทน จ านวนผูเ้รียน 
 

  4.4.2 การหาค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใชสู้ตรการหาค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ 2536: 64) 

   

 
 1

..

22






 
NN

xxN
DS  

 
  เม่ือ S.D. แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 2x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 
 N แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 

  โดยสรุป   วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพของชุดการสอน  จะใชสู้ตรการค านวณหา
ค่า   /     กล่าวคือ      เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ ค่า      เป็นประสิทธิภาพของผลลพัธ์   
 

5.  การเรียนการสอนวิชาคอมพวิเตอร์ 
 
  วิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร์    มุ่งพฒันานักเรียนให้เป็นคนคิดเป็น  ท าเป็น  และ
แก้ปัญหาเป็นรวมถึงการมีความคิดอย่างสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
ตลอดจนมีคุณธรรมจริยธรรมท่ีเหมาะสมในการใชค้อมพิวเตอร์  (งานวิชาการโรงเรียนวดัเขาวงั (แสง 
ช่วงสุวนิช)  2553: 25) 
 5.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้   ตัวช้ีวดั    และค าอธิบายรายวชิาสาระเทคโนโลย ี  

สาระที ่3    เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   
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มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร  การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผลและมีคุณธรรม 

ตัวช้ีวัด   
1.  อภิปรายแนวทางในการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
2.  ใชท้กัษะการจดัการในการท างาน และมีทกัษะการท างานร่วมกนั 
3.  ปฏิบติัตนอยา่งมีมารยาทในการท างานกบัครอบครัวและผูอ่ื้น 

  ค าอธิบายรายวิชาสาระเทคโนโลยี   
  ศึกษาเก่ียวกบัระบบการท างาน วธีิการคน้หา และรวบรวมขอ้มูลในระบบเครือข่าย
แลน และอินเตอร์เน็ต สัญลกัษณ์ต่างๆ หนา้ท่ีและการใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆในโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด   
โปรแกรมไมโครซอฟตพ์าวเวอร์พอยต ์   และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  ฝึกทกัษะในการใช้ระบบอินเตอร์เน็ต ในการสืบคน้ขอ้มูล การใชร้ะบบเครือข่าย
ของคอมพิวเตอร์ในการส่ือสาร และถ่ายโอนขอ้มูล การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  จดัท า
หัวขอ้ย่อย การสร้างตาราง การพิมพ์จดหมายเวียน การพิมพ์ซองจดหมาย และป้ายสติกเกอร์ 
(Label) ฝึกการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตพ์าวเวอร์พอยต ์   ในการน าเสนอผลงาน ฝึกการออกแบบ
ตกแต่งภาพและตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ฝึกพิมพส์ัมผสัดว้ยโปรแกรมพิมพดี์ด เพื่อให้มี
ความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะในการใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างเอกสารและจดัเก็บขอ้มูล การน าเสนอ
ผลงาน การคน้หาขอ้มูล เพื่อการเรียนรู้ สามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์นในการเรียนวิชาต่าง ๆ และ
ในชีวติประจ าวนัได ้  มีความรับผดิชอบและมีเจตคติท่ีดีต่อการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 
  โดยสรุป   วธีิการสอนสาระเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   ประกอบดว้ย
ตวัช้ีวดั  (1) อภิปรายแนวทางในการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน   (2) ใชท้กัษะ
การจดัการในการท างาน และมีทกัษะการท างานร่วมกนั   และ (3) ปฏิบติัตนอยา่งมีมารยาทในการ
ท างานกบัครอบครัวและผูอ่ื้น 
 5.2  วธีิการสอนวชิาคอมพวิเตอร์      มีเน้ือหาท่ีเป็นพุทธิพิสัยและทกัษะพิสัย  ดงัน้ี   
(1) การเรียนรู้จากการปฏิบติัจริง (2) การเรียนรู้จากการศึกษาคน้ควา้ (3) การเรียนรู้จากประสบการณ์ 
และ (4) การเรียนรู้จากการท างานกลุ่ม (กรมวชิาการ 2544: 1-4) 
  1)  การสอนจากการปฏิบติัจริง   เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้ให้นกัรเยนไดล้งมือท างาน
จริงๆ  เป็นการสอนท่ีมุ่งให้เกิดการผสมผสานกนัระหว่างภาคทฤษฎีและภาคปฏิบติั  มีความหมาย
ครอบคลุมถึงการฝึกปฏิบติัหรือทดลองปฏิบติัดว้ย  มีจุดมุ่งหมายเด่นชดัในเร่ืองการฝึกทกัษะช่วยให้
นกัเรียนไดรั้บความรู้พื้นฐานแลว้น าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริง  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ สนุกสนาน
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เพลิดเพลิน  ไม่เกิดความเบ่ือหน่ายเพราะลงมือปฏิบติัจริง  ไดพ้บปัญหาและรู้จกัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง  
ฝึกนิสัยท่ีดีในการท างาน  เช่น  ความรับผิดชอบ  ความเพียรพยายามและรู้จกัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง  ฝึก
นิสัยท่ีดีในการท างาน  เช่น  ความรับผิดชอบ  ความเพียรพยายาม  ความสามคัคี  ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ ่ 
ความประหยดั  การยอดรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   และยงัเป็นการส่งเสริมให้นกัเรียนเขา้ใจเน้ือหา
ท่ีเรียนไดดี้จากการปฏิบติัจริงท าให้จดจ าไปนาน  
  2)  การสอนจากการศึกษาคน้ควา้   เป็นการเรียนท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดศึ้กษา
คน้ควา้ในเร่ืองท่ีสนใจจากแหล่งความรู้ต่างๆ จนสามารถสนองแรงจูงใจ  ใฝ่รู้ของตนเอง  ทั้งน้ี  ผูส้อน
ควรใหน้กัเรียนเรียบเรียงกระบวนการแสวงหาความรู้  เสนอต่อผูส้อนและหรือกลุ่มนกัเรียน 
  3)  การสอนจากประสบการณ์    เป็นการเรียนรู้ท่ีประกอบดว้ย  5  ขั้นตอน  ดงัน้ี                
(1) ครูผูส้อนสร้างกิจกรรม  โดยท่ีกิจกรรมนั้นอาจจะเช่ือมโยงกบัสถานการณ์ของนกัเรียน  หรือเป็น
กิจกรรมใหม่  หรือเป็นประสบการณ์ในชีวติประจ าวนัได ้ (2)  นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมจากขอ้ 1  
โดยการอภิปราย  การศึกษากรณีตวัอย่าง  หรือการปฏิบติักิจกรรมนั้นๆ   (3)   นกัเรียนวิเคราะห์ผลท่ี
เกิดข้ึนจากการปฏิบัติกิจกรรม ว่าเกิดข้ึนจากสาเหตุใด  (4)  สรุปผลท่ีได้จากข้อ 3  เพื่อน าไปสู่
หลกัการ/ แนวคิดของส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้   และ (5)    น าหลกัการ / แนวคิดจากขอ้  4  ไปใชก้บักิจกรรมใหม่  
หรือกิจกรรมอ่ืนๆ  หรือสถานการณ์ใหม่ต่อไป 
  4)  การสอนจากการท างานกลุ่ม     เป็นการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหมี้การเลือกใช ้
กระบวนการกลุ่ม  กระบวนการแกปั้ญหา  กระบวนการสร้างค่านิยม  กระบวนการสร้างความคิด 
รวบยอด  กระบวนการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นฯลฯ   ในการจดัการเรียนรู้ใหป้ระสบผลส าเร็จ 
  โดยสรุป  วิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร์    มุ่งพฒันานักเรียนให้เป็นคนคิดเป็น   
ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น ครอบคลุม  (1) การสอนจากการปฏิบติัจริง   (2) การสอนจากการศึกษา
คน้ควา้  (3) การสอนจากประสบการณ์ และ (4) การสอนจากการท างานกลุ่ม 
 5.3  การประเมินผล  การวดัและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 
เทคโนโลยี   สาระเทคโนโลยี  ประกอบดว้ย (1) การประเมินผลก่อนเรียน   (2) การประเมินระหวา่ง
เรียน(3) การประเมินเพื่อสรุปผลการเรียน  และ (4) การประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
  5.3.1  การประเมินผลก่อนเรียน    เป็นประเมินโดยมีจุดมัง่หมายเพื่อจดัท าขอ้มูลของ
ตวัเด็กแต่ละคนในเบ้ืองตน้ วา่เด็กแต่ละปีมีสภาพส่วนใหญ่อยา่งไร และน าขอ้มูลน้ีไปจดักระบวนการ
เรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัสภาพผูเ้รียนตามแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ียดึผูเ้รียนเป็นส าคญั 
  5.3.2  การประเมินระหว่างเรียน   เป็นการประเมินเพื่อตรวจสอบพฒันาการของ
ผูเ้รียนวา่ มีการเปล่ียนแปลงบรรลุตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
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  5.3.3  การประเมินเพื่อสรุปผลการเรียน   ประเมินเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้คร้ัง
สุดทา้ยน้ี เพื่อมุ่งตรวจสอบความส าเร็จของผูเ้รียนทั้งรายบุคคลและอิงกลุ่ม ว่าในกลุ่ม ในชั้นนั้น เม่ือ
ผา่นการเรียนรู้ในช่วงเวลาหน่ึงแลว้นกัเรียนส่วนใหญ่ ประสบความส าเร็จมากนอ้ยเพียงใด 
  5.3.4  การประเมินคุณลักษณะอันพงึประสงค์   โดยแนวคิดแลว้เน่ืองจาก 
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 2542  ก าหนดวา่การศึกษาขั้นพื้นฐานนั้น ตอ้งการสร้างใหผู้เ้รียน
เป็นคนเก่ง เป็นคนดี และมีความสุข ซ่ึง 8 สาระกบั 1 กิจกรรม อาจจะเป็นตวัหลกัสูตรสะทอ้นให้เห็น
ถึงความสามารถของเด็กแต่ละคนได ้แต่ในเร่ืองของความดี คือมุ่งตรงไปท่ีดา้น ความประพฤติ
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และพฤติกรรมท่ีพึงประสงคต์ามท่ีสถานศึกษาก าหนดข้ึนมา จะดว้ยเป็น
นโยบาย เป้าหมายพฒันาหรือมีการส ารวจความตอ้งการของผูป้กครองทอ้งถ่ินประกอบดว้ยก็ ได ้ซ่ึง
เป็นเร่ืองท่ีโรงเรียนตอ้งก าหนดข้ึน ส าหรับพฒันาผูเ้รียนเป็นกรณีพิเศษ เพื่อแกปั้ญหา หรือเป็นการ
สร้างเอกลกัษณ์เก่ียวกบั คุณธรรมจริยธรรม ค่านิยม และคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคข์องผูเ้รียนตามท่ี
สถานศึกษาและชุมชนนั้นๆ  ตอ้งการ  
  โดยสรุป  การวดัและประเมินผลในสาระเทคโนโลยี  ครอบคลุม (1) การประเมินผล
ก่อนเรียน  (2) การประเมินระหวา่งเรียน  (3) การประเมินเพื่อสรุปผลการเรียน  และ (4) การประเมิน
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
 

6.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
 ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงผูว้จิยัไดร้วบรวมจากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ ในหลายกลุ่มสาระ
การเรียนรู้  เช่น  (1)กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  (2)กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ  (3)กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  และ(4)กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  และงานวจิยัท่ี
เก่ียวกบัวชิาคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   มีดงัต่อไปน้ี 
 6.1  งานวจัิยเกีย่วกบัชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ในช้ันประถมศึกษาปีที ่6    
งานวจิยัเก่ียวกบัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  มีจ  านวน 5 เร่ือง ดงัน้ี 
  กมลชนก  สุขรักษ์ (2542)  ได้ท าการวิจยัเร่ือง  การพฒันาชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์กลุ่มการงานอาชีพ  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โดยใชส่ื้อส่ิงพิมพเ์ป็นส่ือ
หลกั  ผลการวิจยัพบว่า  ชุดการสอนท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  ทั้ง 6 หน่วย  
นกัเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิง
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ประสบการณ์มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ นักเรียนสร้างความรับผิดชอบให้ตนเอง  มีโอกาส
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  แสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง  และมีโอกาสไดแ้สดงความคิดเห็น 
   ฉลาด  เสนาศรี (2550)  ไดท้  าการวิจยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ เร่ืองการใช้สีเพื่อสร้างภาพ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เขตพื้นท่ี
การศึกษาสกลนคร เขต2  ผลการวิจยัพบวา่ ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ท่ีผลิตข้ึนทั้ง 3 หน่วย 
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80   นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มี
ความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และนกัเรียนมีความคิดเห็น
ต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในระดบัเห็นดว้ยมาก คือ นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติั
จริงและท าได ้
  ดาวประกาย  นนัทพรหม (2550)  ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดการสอนแบบ                 
อิงประสบการณ์ วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การสร้างสร้างข้อความและรูปภาพด้วยโปรแกรม
เดสก์ทอปออเธอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรปราการเขต 2 
ผลการวิจยัพบว่า ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการสร้างขอ้ความและ
รูปภาพดว้ยโปรแกรมเดสกท์อปออเธอร์ ท่ีผลิตข้ึนทั้ง 3 หน่วยประสบการณ์ มีประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีความกา้วหน้าทางการ
เรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05  และนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์มีความคิดเห็นต่อคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์อยูใ่นระดบัเห็นดว้ย
มากท่ีสุด เพราะนกัเรียนมีประสบการณ์ตรงสามารถน าไปปฏิบติัได ้ ผลงานท าให้นกัเรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในช้ินงานเพราะไดน้ าเสนอผลงานหน้าห้องเรียนโดยใช้ระบบแลนเช่ือมโยงจากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของตนเองฉายไปยงัเคร่ืองรับโทรทศัน์หนา้หอ้ง 
  โชติวรรณ  วิเศษสิงห์ (2551)  ได้ท าการวิจยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการสร้างรูปส่ีเหล่ียมและการหาพื้นท่ี ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลบ่อพลอย จงัหวดักาญจนบุรี ผลการวิจยัพบวา่ ชุดการสอนแบบ
อิงประสบการณ์ท่ีผลิตข้ึน 1 หน่วยประสบการณ์ มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 นกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ในระดบัเห็นดว้ย
มาก  คือ  นกัเรียน  ไดล้งมือท าและท าไดน้กัเรียนมีโอกาสไดเ้ผชิญประสบการณ์จริง 
  เสาวคนธ์   สยามประโคน (2553) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดการสอนแบบ                
อิงประสบการณ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ค าท่ีใช้ในการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6  เขตพื้นท่ีการศึกษาบุรีรัมย ์เขต 2  ผลการวิจยัพบว่า ชุดการสอนแบบอิง
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ประสบการณ์ท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 3 หน่วยประสบการณ์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  นกัเรียนท่ีเรียน
ดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05  และนักเรียนมีความคิดเห็นว่าชุดการสอนแบอิงประสบการณ์มีความเหมาะสมใน
ระดบัเห็นดว้ยมาก เพราะช่วยให้นกัเรียนมีความรู้อยา่งหลากหลาย มีภาพประกอบ อีกทั้งรูปแบบ
การน าเสนอไม่น่าเบ่ือ มีเสียงบรรยายประกอบ ช่วยลดระยะเวลาในการศึกษาหาความรู้จาก
ประมวลสาระ 
  โดยสรุป   จากการศึกษางานวิจยัท่ีผ่านมาแลว้มีงานวิจยัเก่ียวกบัชุดการสอนแบบ  
อิงประสบการณ์  ในช่วงปี พ.ศ.2542-2553   มีจ  านวน 5  กลุ่มสาระการเรียนรู้   ไดแ้ก่ (1)กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   (2)กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  (3)กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  และ(4)กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ซ่ึงพบว่า  การสอนโดยใชชุ้ดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ และชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ช่วยให้
นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึน  ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัเห็นวา่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชาคอมพิวเตอร์  ท่ีศึกษามาได้มีการวิจยัเก่ียวกบัการสร้างสร้าง
ขอ้ความและรูปภาพดว้ยโปรแกรมเดสก์ทอปออเธอร์  ผูว้ิจยัจึงคิดท่ีจะพฒันาชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์เร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เพื่อส่งเสริมให้
นกัเรียนรู้จกัใชค้วามคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างและออกแบบผลงานในการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 
 6.2  งานวจัิยเกีย่วกบัวชิาคอมพวิเตอร์   
  งานวจิยัเก่ียวกบัวชิาคอมพิวเตอร์ มีจ านวน 3 เร่ือง ดงัน้ี 
  ประพนัธ์  อุมาธรณ์ (2546)  ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การศึกษาการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนวิชาคอมพิวเตอร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5-6  โรงเรียนในเขตอ าเภอคูเมือง  ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษาบุรีรัมย ์เขต 4 ผลการวิจยัพบวา่  การจดัห้องคอมพิวเตอร์และการเลือกใช้กิจกรรม
การสอนมีความเหมาะสม  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นให้นักเรียนปฏิบัติการใช้
คอมพิวเตอร์ด้วยตัวเอง และนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เน่ืองจากเน้ือหาวิชา
คอมพิวเตอร์สามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้
  ครองชยั  สุวรรณมาโจ (2552)  ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง Microsoft 
office PowerPoint 2007  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ผลการวจิยัพบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
พฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  คือนกัเรียนสามารถศึกษาหา
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ความรู้เสริมได้ตลอดเวลา   นักเรียนมีความตั้งใจในการท าแบบฝึกหัดและแบบทดสอบมากข้ึน
เพราะวา่ภายในบทเรียนมีการเสริมแรงใหก้บันกัเรียนเม่ือตอบถูก 
  ยุทธพงศ์  มนัสทิพารมณ์ (2553)  ได้ท าการวิจัย เ ร่ืองการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโปรแกรม Photoshop ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจยั
พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน ช่วยให้ผูเ้รียนมีประสิทธิผลทางการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 
และผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี เพราะท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจและเข้าใจในเน้ือหา
เพิ่มข้ึน 

โดยสรุป   จากการศึกษางานวจิยัท่ีผา่นมาแลว้มีงานวจิยัเก่ียวกบัวชิาคอมพิวเตอร์  
ในช่วงปี พ.ศ.2542-2553   มีดงัน้ี  (1) งานวิจยัเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์  พบว่า  การจดัห้องคอมพิวเตอร์และการเลือกใช้กิจกรรมการสอนมีความเหมาะสม   
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเนน้ใหน้กัเรียนปฏิบติัดว้ยตนเอง  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนวชิาคอมพิวเตอร์ในระดบัมาก   และ(2) งานวิจยัเก่ียวการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
วิชาคอมพิวเตอร์   พบวา่  (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วยให้ผูเ้รียนมีประสิทธิผลทางการ
เรียนรู้เพิ่มข้ึน และผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด    ผูว้ิจยัจึงคิดท่ีจะพฒันาชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์เร่ืองการสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ข้ึน  เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน  เพราะชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ครอบคลุมทั้งการจัด
กิจกรรม การจดัห้องเรียน และยงัมีส่ือการเรียนการสอนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ของนักเรียนอย่าง
ครบถว้น 
 


