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บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจยัชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เ ร่ือง  การสร้างและตกแต่งตัวอักษรด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี  
เขต 1 ผูว้จิยัเสนอ    ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์     
 ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์    
 ตอนท่ี 3 การวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ 

 
ตอนที ่1 การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบองิประสบการณ์     
 
 ผูว้ิจยัไดท้ดลองใช้และหาประสิทธิภาพของชุดการสอบแบบอิงประสบการณ์    กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  ดงัน้ี 
 1.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ืองการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์   ซ่ึงทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โรงเรียนวดัเขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช)    
ปีการศึกษา 2554  จ านวน 3 คนได้แก่ นักเรียนท่ีเรียนเก่ง 1 คน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง 1 คน 
นกัเรียนท่ีเรียนอ่อน 1 คน  โดยใชสู้ตร 21 / EE   แสดงดงัตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้าง 
และตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากการทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบเด่ียว ( n=3) 

 
หน่วย 

ประสบการณ์ท่ี 
คะแนนระหวา่ง 

เผชิญประสบการณ์ 
ร้อยละ ( 1E ) 

คะแนนทดสอบหลงั 
เผชิญประสบการณ์ 

ร้อยละ ( 2E ) 

ประสิทธิภาพของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ 

21 / EE  
11 72.23 66.67 72.23 / 66.67 

 จากตารางท่ี 4.1  พบวา่  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวของชุดการสอนแบบ               
อิงประสบการณ์   เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์หน่วย
ประสบการณ์ท่ี 11  มีประสิทธิภาพ 21 / EE เท่ากบั 72.23 / 66.67 

 หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว  ผูว้จิยัไดส้ัมภาษณ์โดยใชแ้บบสัมภาษณ์แบบ
มีโครงสร้างท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน  (แบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ฌ)  กบันกัเรียนจ านวน 3 คน          
ผลสัมภาษณ์โดยสรุปในภาพรวม ดงัน้ี 

หวัขอ้สัมภาษณ์ ปัญหา/ขอ้เสนอแนะ ปรับปรุง/แกไ้ข 
1. ประมวลสาระ 1. เน้ือหาในหน่วยท่ี 11   

เร่ืองการสร้างตวัอกัษรแบบ
ลายไมแ้ละแบบดอกไมด้ว้ย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์   
มีเน้ือหาปริมาณมาก 
 

1.  ปรับปรุงเน้ือหาสาระ
ใหส้ั้นกระชบัและ
ครอบคลุมการสร้างและ
ตกแต่งตวัอกัษร 

2. มลัติมีเดียปฐมนิเทศ 1.  การน าเสนอเร็ว  ท าใหฟั้ง
ไม่ทนั 

1. ปรับปรุงการน าเสนอ
ใหเ้หมาะสมกบัการเรียนรู้
ของนกัเรียน 
 

3. ตวัอยา่งภาพช้ินงาน 1.  ภาพตวัอยา่งช้ินงานมีนอ้ย 1. จดัท าภาพตวัอยา่งเพิ่ม
ใหห้ลากหลายมากยิง่ข้ึน 
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หวัขอ้สัมภาษณ์ ปัญหา/ขอ้เสนอแนะ ปรับปรุง/แกไ้ข 
4. แบบฝึกปฏิบติั 1.  ค  าสั่งในแบบฝึกปฏิบติั  

บางภารกิจและงานนกัเรียน
บางคนอ่านแลว้ไม่เขา้ใจ 
2.  เวน้ท่ีวา่งในการบนัทึก
สาระส าคญันอ้ย 
 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงการท าแบบ
ฝึกปฏิบติัเพื่อใหน้กัเรียน
เขา้ใจดียิง่ข้ึน 
2. ปรับปรุงเพิ่มท่ีวา่งใน
การบนัทึกสาระส าคญั 

 จากการพิจารณาคะแนนระหว่างเผชิญประสบการณ์ ( 1E ) พบว่า มีคะแนนหลงัเรียน
สูงกวา่คะแนนทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์ ( 2E )   เกินกวา่ 2.5% ดงันั้น จึงปรับภารกิจและงาน
ใหมี้ความยากข้ึน 
 1.2  ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ืองการรสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์   ซ่ึงทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โรงเรียนวดัเขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช)    
ปีการศึกษา 2554  จ านวน 6  คน  ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีเรียนเก่ง จ านวน 2 คน นกัเรียนท่ีเรียนปานกลาง  
จ านวน 2 คน นกัเรียนท่ีเรียนอ่อน จ านวน 2  คน โดยใชสู้ตร 21 / EE   แสดงดงัตารางท่ี  4.2 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้าง 
และตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากการทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบกลุ่ม ( n=6) 

หน่วย 
ประสบการณ์ท่ี 

คะแนนระหวา่ง 
เผชิญประสบการณ์ 

ร้อยละ ( 1E ) 

คะแนนทดสอบหลงั 
เผชิญประสบการณ์ 

ร้อยละ ( 2E ) 

ประสิทธิภาพของชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ์ 

21 / EE  
11 73.89 71.11 73.89 / 71.11 

 จากตารางท่ี 4.2  พบว่า  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของชุดการสอนแบบ                 
อิงประสบการณ์  เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หน่วยประสบการณ์ท่ี 11        
มีประสิทธิภาพ 21 / EE เท่ากบั73.89 / 71.11   

 หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม  ผูว้ิจยัไดส้ัมภาษณ์โดยใชแ้บบสัมภาษณ์แบบ
มีโครงสร้างท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน  (แบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ฌ)  กบันกัเรียนจ านวน 6 คน          
ผลสัมภาษณ์โดยสรุปในภาพรวม ดงัน้ี 
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หวัขอ้สัมภาษณ์ ปัญหา/ขอ้เสนอแนะ ปรับปรุง/แกไ้ข 
1. มลัติมีเดียปฐมนิเทศ 1.  เสียงบรรยายในการ

น าเสนอมีเสียงแตกซ่าฟังไม่ชดั 
 

1. ปรับปรุงเสียงบรรยายใน
การน าเสนอใหช้ดัเจน 

 จากการพิจารณาคะแนนระหว่างเผชิญประสบการณ์ ( 1E ) พบว่า มีคะแนนสูงกว่า
คะแนนทดสอบหลงัเผชิญประสบการณ์ ( 2E ) ดงันั้น จึงปรับภารกิจและงานใหมี้ความยากข้ึน 

 1.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม   ของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี เร่ืองการรสร้างและตกแต่ง
ตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   ซ่ึงทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โรงเรียนวดั
เขาวงั(แสง ช่วงสุวนิช)    ปีการศึกษา 2554   จ  านวน  32  คน    โดยใชสู้ตร 21 / EE   แสดงดงัตาราง
ท่ี  4.3 

ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง การสร้างและ       
ตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม  ( n=32) 

 
หน่วย 

ประสบการณ์ท่ี 
คะแนนระหวา่ง 

เผชิญประสบการณ์ 
ร้อยละ ( 1E ) 

คะแนนทดสอบหลงั 
เผชิญประสบการณ์ 

ร้อยละ ( 2E ) 

ประสิทธิภาพของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ 

21 / EE  
11 81.30 80.00 81.30 / 80.00 

 จากตารางท่ี 4.3  พบว่า  การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม   ของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์  เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  หน่วยประสบการณ์
ท่ี 11  มีประสิทธิภาพ    เท่ากบั   81.30 / 80.00  เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

  
21 / EE
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ตอนที ่2  การวเิคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยชุดการสอน 
แบบองิประสบการณ์    

 
 การวิเคราะห์ความกา้วหน้าทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ประสบการณ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    เร่ือง การสร้าง
และตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   แสดงดงัตารางท่ี  4.4 
 
ตารางท่ี  4.4   ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์            

เร่ือง การสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   จากการทดสอบ        
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม   ( n=32) 

 

หน่วยประสบการณ์ท่ี 

คะแนนก่อนเผชิญประสบการณ์ 
 

คะแนนหลงัเผชิญประสบการณ์ 
 

 
 

       
 
 X  S.D. X  S.D. 

11 13.91 3.03 24.00 1.44 19.04* 
*p<.05,t(.05,df31)=1.69 
 
 จากตารางท่ี  4.4  พบว่า   คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนเผชิญประสบการณ์และ        
หลังเผชิญประสบการณ์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ หน่วย
ประสบการณ์ท่ี 11 จากการทดสอบนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลงัเผชิญประสบการณ์สูงกวา่คะแนน
เฉล่ียก่อนเผชิญประสบการณ์ นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์มีความกา้วหนา้
ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

ตอนที ่3 การวเิคราะห์ความคดิเห็นของนักเรียนทีม่ต่ีอชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 
 
 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ือง
การสร้างและออกแบบตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์    ปรากฏดงัตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี  4.5 ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์ เร่ืองการสร้าง 
และออกแบบตวัอกัษรดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  (n = 32) 

 
รายการ X  S.D. ระดบัความคิดเห็น 

1. ส่ือทีใ่ช้ในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ์    
 1.1 ประมวลสาระช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาสาระ 4.75 0.55 มากท่ีสุด 

 
1.2   มลัติมีเดียส าหรับปฐมนิเทศช่วยใหน้กัเรียน
เขา้ใจขั้นตอนการเผชิญประสบการณ์ 

4.75 
 

0.55 
 

มากท่ีสุด 

 
1.3   มลัติมีเดียส าหรับเผชิญประสบการณ์ช่วยให้
นกัเรียนเขา้ใจการสร้างและตกแต่งตวัอกัษรดว้ย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

4.38 0.42 มากท่ีสุด 

 
1.4   คู่มือเผชิญประสบการณ์ช่วยใหน้กัเรียนปฏิบติั
ภารกิจและงานท่ีก าหนดได ้

4.53 
 

0.44 
 

มากท่ีสุด 

 
1.5   ตวัอยา่งช้ินงานช่วยให้นกัเรียนไดแ้นวทางใน
การท างาน 

4.47 
 

0.55 
 

มากท่ีสุด 

2. แหล่งความรู้ในชุดการสอนแบบองิประสบการณ์     

 2.1  มุมหนงัสือช่วยใหน้กัเรียนไดค้วามรู้เพิ่มเติม 4.78 0.60 มากท่ีสุด 

 2.2  มุมผลงานท าใหน้กัเรียนเกิดความภูมิใจในช้ินงาน
ท่ีท าและเป็นแรงผลกัดนัในการท างานช้ินต่อไป 

4.75 
 

0.55 
 

มากท่ีสุด 

3.  แผนเผชิญประสบการณ์ในชุดการสอน 
     แบบองิประสบการณ์ 

 
3.1  แผนเผชิญประสบการณ์ช่วยใหน้กัเรียนท างาน   
ไดอ้ยา่งเขา้ใจ 

4.88 
 

0.53 
 

มากท่ีสุด 

 
3.2  ภารกิจและงานเหมาะสมกบัระยะเวลา 
ท่ีก าหนดให้ 

4.78 0.40 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี  4.5  (ต่อ) 
 

รายการ X  S.D. ระดบัความคิดเห็น 
4. รูปแบบของการเรียนด้วยชุดการสอน 
    แบบองิประสบการณ์ 
 4.1  การเรียนจากครูช่วยให้นกัเรียนไดผ้ลยอ้นกลบัใน

การท างาน 
4.72 0.31 มากท่ีสุด 

 4.2  การเรียนจากเพื่อนช่วยให้นกัเรียนมีการช่วยเหลือ
ซ่ึงกนัและกนั 

4.81 0.44 มากท่ีสุด 

 4.3  การเรียนรู้จากเพื่อนท าให้นกัเรียนไดมี้การ
แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั 

4.97 0.66 มากท่ีสุด 
 

 4.4  การเรียนรู้ดว้ยตนเองท าใหน้กัเรียนไดมี้โอกาส
แสวงความรู้เพิ่มเติม 

4.94 0.62 มากท่ีสุด 
 

 

5. ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากชุดการสอนแบบองิประสบการณ์ 

 
5.1  นกัเรียนชอบเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ 

4.78 
 

0.40 
 

มากท่ีสุด 
 

 
5.2  นกัเรียนเรียนดว้ยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์แลว้สามารถน าความรู้ไปใชใ้น
สถานการณ์จริงได ้

4.91 
 

0.57 
 

มากท่ีสุด 
 

 
5.3  นกัเรียนตอ้งการใหส้อนโดยใชชุ้ดการสอนแบบ
อิงประสบการณ์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  ดว้ย 
 

4.84 
 

0.49 
 

มากท่ีสุด 
 

 รวมเฉล่ียทั้งหมด 4.75 0.51 เห็นดว้ยมากท่ีสุด 

 จากตารางท่ี 4.5 พบว่าโดยรวมแลว้ นกัเรียนมีความคิดเห็นท่ีมีต่อชุดการสอนแบบ             
อิงประสบการณ์ ความคิดเห็นในระดบัมากท่ีสุด ( X =4.75) เม่ือพิจารณารายขอ้นักเรียนมีระดบั
ความคิดเห็นมากท่ีสุดทุกขอ้ ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด ( X =4.97) คือ การเรียนรู้จากเพื่อนท าให้นกัเรียนได้
มีการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั 


