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บทคัดยอ 
 

 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่งใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
(2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราชท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช
แบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จํานวน 21 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุมโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง (2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลัง
เรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง มีประสิทธิภาพ คือ 80.27/80.95 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอ
ผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง โดยภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 
 

The purposes of this research were (1) to develop a computer-based 
learning via network in the Graphical User Interface Programming on the topic of 
Command Structure based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the 
learning progress of Vocational Certificate II students in Nakhon Si Thammarat Technical 
College learning from the computer-based learning via network in the Graphical User 
Interface Programming on the topic of Command Structure; and (3) to study opinions of 
the students who learned from the computer-based learning via network in the 
Graphical User Interface Programming on the topic of Command Structure.  

The research sample consisted of 21 Vocational Certificate II students in 
Nakhon Si Thammarat Technical College, obtained by cluster sampling with the use of 
classroom as the sampling unit. The employed research instruments were (1) a 
computer-based learning via network in the Graphical User Interface Programming on 
the topic of Command Structure; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-
testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the 
computer-based learning via network.  Statistics employed for data analysis were the 
E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.   

Research findings showed that (1) the developed computer-based learning 
via network in the Graphical User Interface Programming on the topic of Command 
Structure was efficient at 80.27/80.95; thus meeting the set efficiency criterion of 
80/80; (2) the students learning from the computer-based learning via network in the 
Graphical User Interface Programming on the topic of Command Structure achieved 
learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that 
the computer-based learning via network in the Graphical User Interface Programming 
on the topic of Command Structure as a whole was appropriate at the highest level. 
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บทท่ี  1 
บทนํา 

 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ซ่ึงมีการปฏิรูปการอาชีวศึกษา เพ่ือให
สอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดลอม และความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี
สนองความตองการของตลาดแรงงาน สถาบันอาชีวศึกษาจึงมุงเนนในการจัดกระบวนการเรียน 
การสอนในดานวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาระดับฝมือใหมีความชํานาญเฉพาะดาน มีคุณธรรม มีบุคลิกภาพ 
ท่ีดี และมีเจตคติท่ีเหมาะสม เนนทักษะ ความชํานาญเฉพาะดานดวยการปฏิบัติจริง ซ่ึงรายวิชาของ
หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จะมีการเรียนรูท้ังภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในการใหนักเรียน
สามารถนําความรู ความสามารถ และทักษะความชํานาญท่ีไดจากการเรียนการปฏิบัติในระหวาง
เรียนไปประกอบอาชีพ เพ่ือสามารถประกอบอาชีพไดตรงตามความตองการของตลาดแรงงานและ
สามารถนําความรูไปประกอบอาชีพอิสระได สถานบันการศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ 
การอาชีวศึกษา จําเปนตองมีการพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหมีความกาวหนา
ทางเทคโนโลยีท่ีทันสมัย เพ่ือสอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงานของสถานประกอบการใน
ระดับทองถ่ิน ระดับภูมิภาค และระดับชาติ โดยตองมีการพัฒนาและปรับปรุง การสื่อสารและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา เพ่ือนํามาประยุกตใชสําหรับการเรียนการสอนใหกับครูและนักเรียน ซ่ึงทํา
ใหไดประสิทธิภาพสูงสุด ปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน
มากยิ่งข้ึน 

เนื่องจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาใหมีความสามารถและศักยภาพสูง  
อีกลักษณะหนึ่งในการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทําใหนักเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง ครู คือ บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ 
ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศนและเสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียน หรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียง
กับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 7) การพัฒนาและปรับปรุง
คุณภาพการศึกษาตองสงเสริมใหมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในสถานศึกษา เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย
ของการปฏิรูปการศึกษาท่ีมุงเนนกระบวนการเรียนรูของนักเรียนนักศึกษาให คิดเปน ทําเปน และ
แกปญหาเปน สามารถเขาถึงแหลงเรียนรูไดตลอดชีวิต เพ่ือใหสังคมไทยเปนสังคมแหงการเรียนรู
สามารถยืนหยัดและแขงขันไดในสังคมโลก (พรพรรณ ไวทยางกูร, 2546, น. 7) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชในการเรียนการสอนในลักษณะตางๆ 
ท้ังการสอนเสริมในกรณีท่ีนักเรียนขาดเรียน เรียนไมทันเพ่ือนหรือสอนแทนอาจารยในกรณีท่ีเนื้อหา
ซับซอน ซ่ึงกลาวไดวาเปนแนวความคิดท่ีสอดคลองกับสาระหลักท่ีกําหนดไวในพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีมุงเนนการจัดการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหาร
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และการจัดการ โดยเฉพาะอยางยิ่งเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงประมาณการไววาจํานวนผูใชใน
อินเทอรเน็ตปจจุบัน ท่ัวโลกมีเกินกวา 1,500 ลานคน การพัฒนาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จึงจําเปนตองปรับเปลี่ยนรูปแบบการนําเสนอเปนบทเรียนท่ีสามารถนําเสนอผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เพ่ือใหสอดคลองกับการใชงานและกลุมเปาหมายผูใชบทเรียน (มนตชัย เทียนทอง, 
2544, น. 60) 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานวิธีการสอน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพในปจจุบันสามารถจัดการเรียนรูไดหลายรูปแบบ เรียนรูจากตํารา  
จากการบอกเลา จากการวิจัยคนควาจากระบบสารสนเทศ การเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟกท่ีมีเนื้อหาท่ีเปนท้ังพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย ใหบรรลุตามจุดมุงหมายของ
หลักสูตร ผูสอนตองเลือกรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูท่ีเหมาะสม วิธีการสอนหรือการจัด
ประสบการณการเรียนรูมีหลายรูปแบบไดแก แบบใช โสตทัศนศึกษา (Audio-Visual Approach) 
แบบเอกัตภาพ (Individualized Approach) แบบเรียนดวยตนเอง (Self-Study Approach) แบบ
ใชการฝกหัด (Drill-and-Practice Approach) แบบใชกิจกรรม (Activity-Oriented Approach) 
แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Approach) และแบบใชการแกปญหา (Problem-Solving 
Approach) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 41) โดยวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับวิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก ไดแก วิธีการเรียนการสอนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลางแบบเอกัตภาพ 
(Individualized Approach) หรือการเรียนดวยตนเองหรือรายบุคคล และการฝกปฏิบัติ อาจให
ศึกษาจากบทเรียนโปรแกรม หรือคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายเพ่ือเปนการใหแนวทาง 
ในการปฏิบัติและทบทวนเนื้อหา เปนตน ซ่ึงสอดคลองกับ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 โดยยึดหลักวา นักเรียนมีความสําคัญท่ีสุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ
พัฒนาตนเองได ยึดประโยชนท่ีเกิดกับนักเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหนักเรียน 
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการ
ทางสมอง เนนใหความสําคัญท้ังความรู และคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

1.1.2 สภาพท่ีพ่ึงประสงคดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีสอดคลองกับการเรียนแบบเอกัตภาพหรือการเรียนแบบรายบุคคล ไดแก 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมใหนักเรียนสามารถ
เรียนไดตามเอกัตภาพ ดังท่ี ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) กลาววา การตอบสนอง 
ความแตกตางระหวางบุคคล คือ ลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคล
มีความแตกตางกันทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพสติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรู 
ท่ีแตกตางกันไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง  
จึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด 
มีความยืดหยุนมากพอท่ีจะใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนท้ังการควบคุมเนื้อหา  
การควบคุมลําดับของการเรียน และการควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ เหตุผลท่ีสําคัญอีก
ประการหนึ่งท่ีทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสําหรับใชในการจัดการเรียนการสอน
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนําเสนอ
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เนื้อหาไดท้ังภาคปฏิบัติและภาคทฤษฎี ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีหลายประเภท 
ไดแก การทบทวน การฝกและปฏิบัติ การแกปญหา สถานการณจําลอง เกมการเรียนการสอน  
บทสนทนา การสาธิต การทดสอบและการไตถาม (สมศักดิ์ จีวัฒนา, 2542, น. 14-19) 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 
1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานวิธีการสอน กลาวคือ การสอนของครู 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช มุงเนนการจัดการศึกษาในหองเรียนหรือหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโดยใชวิธีการ
สอนแบบบรรยายหนาชั้น ขาดวิธีการในการเรียนการสอนท่ีสนับสนุนวิธีการสอนท่ีมุงเนนการเรียน
เฉพาะในหองปฏิบัติการ ครูเปนศูนยกลาง นักเรียนมีความรูความเขาใจพ้ืนฐานท่ีแตกตางกัน  
จากการสังเกตพบวา นักเรียนขาดความสนใจ ไมกลาซักถามครูเวลาปฏิบัติ 

1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนของครู
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช มีการใชภาพประกอบสไลดคอมพิวเตอร การจดบันทึก หรือศึกษาจากหนังสือ  
ใบความรู และใบงาน สวนใหญเปนภาพนิ่ง สื่อสิ่งพิมพ สื่อรูปภาพ ซ่ึงเปนสื่อทางเดียวท่ีชวยครู ไมใช
สื่อท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู สื่อการสอนท่ีขาดความหลากหลาย ไมสามารถสรางความสนใจใน
การเรียนแกนักเรียนได และมีการนําสื่อมัลติมีเดียหรือสื่อประสมท่ีสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองมาใช
ในระดับนอยในการจัดการเรียนการสอน 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานวิธีการสอน กลาวคือ ครูท่ีสอนในรายวิชาการ

เขียนโปรแกรมติดตอผู ใชแบบกราฟก แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช ใชวิธีสอนแบบบรรยายยึดผูสอนเปนศูนยกลาง ประกอบการสาธิตใหดูหนาชั้นเรียน
ทําใหนักเรียนขาดการมีสวนรวมในกิจกรรม เนื้อหาในบทเรียนมีความยากและละเอียดออน ทําใหไม
เขาใจเนื้อหาท่ีเรียนอยางชัดเจนและเบื่อหนายตอการเรียนมีความสนใจนอยทําใหนักเรียนไมใสใจท่ี
จะศึกษาข้ันตอนการสาธิตของครู ทําใหนักเรียนไมสามารถนําไปสูการปฏิบัติท่ีถูกตองได ทําใหเกิด
ความผิดพลาดในการปฏิบัติใชงานคอมพิวเตอร ทําใหนักเรียนปฏิบัติตามครูไมทันและสงผลให 
การสอนไมบรรลุวัตถุประสงค และครูบางสวนไปราชการจึง ทําใหครูในรายวิชาอ่ืนมาควบคุมดูแล
นักเรียนแทนไมสามารถสอนในรายวิชาได นักเรียนตองเรียนรูการปฏิบัติจากหนังสือและวิธีการท่ีครู
กําหนดเทานั้น ทําใหขาดการเรียนรู 

1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนท่ีใชเปนสื่อ
สิ่งพิมพ สื่อรูปภาพ และการบรรยายประกอบสไลดคอมพิวเตอร สื่อการสอนท่ีใชประกอบการสอน 
ไมมีปฏิสัมพันธกับนักเรียน มักจะเปนสื่อดานเดียวไมสามารถตอบสนองตอความแตกตางระหวาง
บุคคลได เพราะสื่อท่ีใชสวนใหญเปนสื่อสิ่งพิมพและสื่อรูปภาพทําใหไมเห็นกระบวนการทํางานของ
การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก ทําใหขาดการเรียนรูและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวา
เกณฑท่ีกําหนด 
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1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
จากปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

เรื่อง โครงสรางคําสั่ง วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช  โดยการจัดทําสื่อประกอบสไลดคอมพิวเตอร
ประกอบการบรรยาย ซ่ึงสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนข้ึนมาไดในระดับหนึ่ง แตยังไมอยูใน
เกณฑท่ีนาพอใจ และไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนตามท่ีคาดหวัง 

ความพยายามแกปญหาจากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา ยังไมมีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
เรื่อง โครงสรางคําสั่ง นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 
จังหวัดนครศรีธรรมราช แตพบวา วิจัยท่ีเก่ียวของท่ีสามารถนํามาใชประยุกตในการวิจัยครั้งนี้ได จาก
งานวิจัยเก่ียวกับวิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟกท่ีผานมาในชวงป พ.ศ. 2551-2558 
พบงานวิจัยท่ีเก่ียวของ จํานวน 5 เรื่อง ไดแก (1) ธนพงศ นวลปลอด (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 การวิจัยครั้งนี้มี
จุดประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 
และเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดพัฒนาข้ึนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
ผลการวิจัยพบวา 1) ความพึงพอใจขงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 จากการทดสอบจากผูเชี่ยวชาญ 
และกลุมตัวอยาง โดยมีความพึงพอใจจากผูเชี่ยวชาญอยูในระดับดี (คาเฉลี่ยเทากับ 4.807 และคา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.295) ความพึงพอใจจากกลุมตัวอยางอยูในระดับดี (คาเฉลี่ยได
เทากับ 4.385 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.612) 2) ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนพบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพระหวางคะแนนเฉลี่ยรอยละ จากแบบทดสอบ
บทเรียนแตละหนวยกับคะแนนเฉลี่ยรอยละจากแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ รอยละ 89.45 และ 
82.25 ซ่ึงสูงกวาคาเฉลี่ยรอยละตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 (2) ไพบูลย ปทมวิภาต (2552) ได
ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาหลักการเขียน
โปรแกรม 2 เรื่อง ตัวชี้ สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผานความคิดเห็นของทานผูทรงคุณวุฒิ 
ทางดานเนื้อหามีคุณภาพในระดับดีมาก (คาเฉลี่ยเทากับ 4.63) สวนทางดานเทคนิคการผลิตสื่อมี
คุณภาพในระดับดี (คาเฉลี่ยเทากับ 4.11) ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มีประสิทธิภาพ 82.67/8056 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (3) ศิริพร พวงพิศ (2552) ไดทําการวิจัย
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา การเขียนโปรแกรมดวยภาษาปาสคาล โดยใชทฤษฎี
การคิดแกปญหาผานเครือขายอินเทอรเน็ต นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย การ
วิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาหาประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและ
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาปาสคาลโดยใชทฤษฎี
การคิดแกปญหาผานเครือขายอินเทอรเน็ตผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.79/80.38 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับมาก 
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(4) พนมไพร สุขมา (2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องการวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงานสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง
การวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงานท่ีมีคุณภาพ และหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงาน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เรื่องการวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงาน ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ซ่ึงประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และ
คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
มีประสิทธิภาพ เทากับ 82.36/81.49 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม เรื่อง
การวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงาน ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (5) มณฑกานต ศิลา 
(2558) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องพ้ืนฐาน
การเขียนโปรแกรมชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม มีคาประสิทธิภาพ E1/E2= 
82.92/81.25 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม หลังเรียนดวย
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยคิดจะดําเนินการแกไขในการเรียน 
จากความพยายามในการแกปญหาดานการเรียนการสอน วิชาการเขียนโปรแกรม

ติดตอผูใชแบบกราฟก สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 ท่ีกลาวมาขางตน 
ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย โดยผลิตชุดการเรียนใน
รูปแบบโปรแกรมสําเร็จรูป เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ขอดีคือ (1) วิธีการ
เรียนการสอนนักเรียนเปนศูนยกลาง นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดและทบทวนบทเรียนได 
และ (2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายเปนสื่อประสม นอกจากจะมีขอความและ
ภาพนิ่งยังมีเสียงสามารถชวยลดระยะเวลาในการทําความเขาใจและสื่อความหมายไดดีข้ึนโดยไมตอง
ใชเวลาในการอานคําอธิบาย มีภาพเคลื่อนไหวนําเสนอขอมูลซับซอนใหเขาใจไดงายข้ึน ดึงดูด 
ความสนใจนักเรียน นักเรียนจําสาระตางๆ ไดแมนยําข้ึน นําสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงมาสูนักเรียนในรูปแบบท่ี
เหมือนจริงมากท่ีสุดและเสนอรายละเอียดตาง ๆ อยางสมบูรณแบบ 

จากแนวคิดของผูวิจัยดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดความม่ันใจวา
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายนี้มีประสิทธิภาพและนําไปใชประกอบการเรียน
การสอนได 
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2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 
 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป  
เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม

ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน

โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2  
ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 

3.  สมมติฐานการวิจัย  
 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช 
แบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ของ
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  

3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีความกาวหนาทางการเรียน เพ่ิมข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง โปรแกรม มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับ
เหมาะสมมาก 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 

4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยนี้เปนการวิจัยและพัฒนา  
4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

ชั้นปท่ี 2 แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ ของวิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช 
จํานวน 62 คน จาก 2 หองเรียน 
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4.3 ขอบเขตดานเนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย  
เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย เรื่องโครงสรางคําสั่ง ประกอบดวย (1) โครงสรางคําสั่งการใช

งาน Message Box (2) โครงสรางคําสั่งการใชงาน Input Box และ (3) โครงสรางคําสั่งการใชงาน 
Dialog Box 

4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ของวิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช  
(2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็น ของ
นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

4.5 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 

5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใช
เปนสื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาของบทเรียนผานเครือขายไปยังนักเรียน นักเรียนสามารถเลือก
บทเรียนไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง และคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันใน
ขณะท่ีเรียน โดยมีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลของ
นักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับในวิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสราง
คําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 

5.2 การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก หมายถึง วิชาท่ีอยู ในหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
สาขาวิชาสารสนเทศ กลุมทักษะวิชาชีพเลือก กลุมวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร รหัส 2901-2108 
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

5.3 โครงสรางคําส่ัง หมายถึง เนื้อหาในวิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
เนื้อหาประกอบดวย (1) โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box (2) โครงสรางคําสั่งการใชงาน 
Input Box และ (3) โครงสรางคําสั่งการใชงาน Dialog Box 

5.4 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยผานเครือขายสอนตามเกณฑ 80/80 
หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช
แบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ กลาวคือ คา 80 ตัวเลขแรก 
หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของกระบวนการ (E

1
) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน 

และคา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ (E
2
) ท่ีไดจากคะแนนการ

ทําแบบทดสอบหลังเรียน การยอมรับประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑ สูงกวาและต่ํากวาเกณฑ 
ไมเกิน ± 2.5  

5.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ย 
ของคะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย หลังจาก
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การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

5.6 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 

5.7 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักความเห็นของนักเรียนท่ีตอขอคําถาม 5 
ระดับ คือ ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ระดับเห็นดวยมาก ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับเห็นดวยนอย 
และระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด โดยครอบคลุม ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขายและดานความรูท่ีไดรับ 

5.8 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปดสอนหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) และปริญญาตรี (ป.ตรี) 
อยูในอําเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 

6. ประโยชนที่ไดรับ  
 

6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช
แบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง โปรแกรม สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 และทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการ
เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปท่ี 2  
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  
(1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การออกแบบและพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย (3) การเรียน
การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ (4) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. 2556 (5) งานวิจัยท่ี
เก่ียวของ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยศึกษาเนื้อหา
ครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (3) ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (5) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) การออกแบบ
และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (7) ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (8) การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักวิชาการให
ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อ  
การเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม อันไดแก 
ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหา
บทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด โดยท่ีคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะนําเสนอเนื้อหาทีละหนาโดยเนื้อหาความรูในคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดรับการถายทอด
ในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป ท้ังนี้ข้ึนอยูกับธรรมชาติและโครงสรางของเนื้อหา โดยมีเปาหมาย
สําคัญก็คือการไดมาซ่ึงคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนและกระตุน
นักเรียนใหเกิดความตองการท่ีจะเรียนรู นักเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบ
พรอมท้ังการไดรับผลปอนกลับอยางสมํ่าเสมอกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ของคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีเก่ียวเนื่องกับการเรียน 

สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน หมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูง 
มาประยุกตใชเปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับให
นักเรียนไดเรียนรู 
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ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 5) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการสอนหรือ
ฝกอบรมโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการเรียนการสอนหรือการฝกอบรม ลักษณะสําคัญ
ของเทคโนโลยีชวยในการเรียนการสอนคือ สามารถเลียนแบบการสอนได มีสมรรถภาพในการ
รวบรวมสารสนเทศและขอมูลตาง ๆ ท้ังจุดเดนและจุดดอยของปฏิสัมพันธการสอนได 

รัชพล คชชารุงโรจน (2546, น. 18) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง  
การนําคอมพิวเตอรมาชวยในการนําเสนอเนื้อหา กิจกรรม การเรียนการสอนอยางเปนระบบ  
ซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหา และฝกทักษะจากคอมพิวเตอร 

ฟอรเซียร (Forcier, 1996, p. 9) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง  
การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกัน
ระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียน คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจน
ชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูดวยตนเอง 

สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชใน
การนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบสื่อประสม อันไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ 
ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน และเสียง เพ่ือนํามาประยุกตเปนสื่อสําหรับใชในการจัดการเรียนรูอยางเปน
ระบบซ่ึงผูเรียนสามารถโตตอบมีปฏิสัมพันธพรอมท้ังการไดรับผลปอนกลับอยางสมํ่าเสมอกับ 
การเรียนรูเนื้อหาและฝกฝนทักษะจากคอมพิวเตอรไดจนชํานาญและสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเอง 

1.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักวิชาการกลาวถึง
ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

สมศักดิ์ จีวัฒนา (2542, น. 14) กลาววา ประเภทคอมพิวเตอรชวยสอน การสอน
เนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เหมือนครูสอนนักเรียนเปนรายบุคคลจะมีการดําเนินการสอน
เปนบทเรียนเปนหนวยไป เปนบทเรียนสําเร็จรูป มีการจัดเนื้อหาเปนระบบและตอเนื่องกันไป ผูเรียน
สามารถเลือกศึกษาไดมีแทรกคําถามเพ่ือตรวจสอบความเขาใจแลวแสดงผลยอนกลับยังบทเรียนท่ีไม
เขาใจและสามารถบันทึกผลเรียนได 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 245-248) ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 11-12) 
กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถแบงออกเปนประเภทไดดังนี้ 

1. เพ่ือการสอน (Tutorial instruction) วัตถุประสงคเพ่ือการสอนเนื้อหาใหม 
แกผูเรียน มีการแบงเนื้อหาเปนหนวยยอย มีคําถามในตอนทาย ถาตอบถูกและผาน ก็จะเรียนหนวย
ถัดไป โปรแกรมประเภท Tutorial นี้ มีผูสรางเปนจํานวนมาก เปนการนําเสนอโปรแกรมแบบสาขา 
สามารถสรางเพ่ือสอนไดทุกวิชา 

2. ประเภทการฝกหัด (Drill and practice) วัตถุประสงคคือ ฝกความแมนยํา
หลังจากท่ีเรียนเนื้อหาจากหองมาแลว โปรแกรมจะไมเสนอเนื้อหา แตใชวิธีสุมคําถามท่ีนํามาจากคลัง
ขอสอบ มีการเสนอคําถามซํ้าแลวซํ้าอีกเพ่ือวัดความรูจริง มิใชการคาดเดา จากนั้นก็จะประเมินผล 

3. ประเภทสถานการณจําลอง (Simulation) เพ่ือใหผูเรียนไดทดลองปฏิบัติกับ
สถานการณจําลอง ท่ีมีความใกลเคียงกับเหตุการณจริง เพ่ือฝกทักษะและเรียนรู โดยไมตองเสี่ยงหรือ
เสียคาใชจายมาก มักเปนโปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพ่ือใหผูเรียนทราบถึงทักษะท่ีจําเปน 
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4. ประเภทเกมการสอน (Instruction games) ประเภทนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ
กระตุนความสนใจของผูเรียน มีการแขงขัน เราสามารถใชเกมในการสอน และเปนสื่อท่ีใหความรูแก
ผูเรียนได ในแงของกระบวนการ ทัศนคติ ตลอดจนทักษะตางๆ ท้ังยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการ
เรียนรูใหมากข้ึนดวย 

5. ประเภทการคนพบ (Discovery) เพ่ือใหผูเรียน ไดมีโอกาสทดลองกระทําสิ่งตาง 
ๆ กอน จนกระท่ังสามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปญหาใหผูเรียนไดลองผิดลองถูก 
และใหขอมูลแกผูเรียน เพ่ือชวยผูเรียนในการคนพบนั้น จนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด 

6. ประเภทการแกปญหา (Problem-solving) เพ่ือฝกใหนักเรียนรูจักการคิดการ
ตัดสินใจ โดยจะมีเกณฑท่ีกําหนดใหแลวผูเรียนพิจารณาตามเกณฑนั้น ๆ 

7. ประเภทเพ่ือการทดสอบ (Test) ประเภทนี้ไมไดมีวัตถุประสงคเพ่ือการสอนแต
เพ่ือใชประเมินการสอนของครู หรือการเรียนของนักเรียน คอมพิวเตอรจะประเมินผลในทันทีวา 
นักเรียนสอบไดหรือสอบตก และอยูในลําดับท่ีเทาไร ไดผลการสอบก่ีเปอรเซ็นต 

บูรณะ สมชัย (2543, น. 28) กลาววา ประเภทคอมพิวเตอรชวยสอน แบงออกเปน
ลักษณะบทเรียนโปรแกรมท่ีสามารถเลือกบทเรียนท่ีจะเรียนไดตามระดับความสามารถของผูเรียน  
มีแบบฝกหัดเพ่ือทดสอบระดับความรูและความสามารถ 

กรมวิชาการ (2544, น. 25) กลาววา รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนมี 
ความแตกตางกันโดยท่ัวไปจะผลิตเพ่ือการเรียนการสอนใน 3 รูปแบบหลัก ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรชวยสอนเนื้อหา (Tutorial) เปนรูปแบบการออกแบบเนื้อหาใหม 
กิจกรรมการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน อาจคลายกับการเรียนการสอนจริงในชั้นเรียน 
มีการนําเขาสูบทเรียน ใหขอมูลพ้ืนฐานกอนการเริ่มเรื่อง เพ่ือใหผู เรียนมีความพรอมและเกิด 
ความสนใจท่ีจะเรียนและมีการประเมินในรูปแบบฝกหัดหรือการทดสอบ ซ่ึงเปนองคประกอบสําคัญ
หลังจากท่ีผูเรียนไดเรียนเนื้อหาเปนชวง ๆ ตามความเหมาะสม การเปดโอกาสใหผูเรียนไดดําเนินการ
เรียนและการใหขอมูลปอนกลับ (Feedback) ท่ีเหมาะสม 

2. คอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะ (Drill) เปนรูปแบบของการออกแบบ
โครงสรางหลักเพ่ือใหผูเรียนฝกทักษะตางๆ หรือการฝกแกปญหาท่ีมีความหลากหลาย ซ่ึงการฝกจะ
ชวยใหผูเรียน ไดประยุกตความรู หลักการ ทฤษฎี ท่ีศึกษามาใชในการแกปญหา บทเรียนท่ีออกแบบ
เพ่ือการฝกทักษะจะไมสอนเนื้อหาใหม แตจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนความรูเดิม กฎเกณฑและ
แนวคิดหลักหากผูเรียนตองการ 

3. คอมพิวเตอรชวยสอนแบบสรางสถานการณจําลอง (Simulation) เปนบทเรียนท่ี
ออกแบบเพ่ือชวยในการเปลี่ยนแปลงบรรยากาศในการเรียนการสอใหนาสนใจมากยิ่งข้ึน โดยกําหนด
สภาพแวดลอมใหสัมพันธกับสภาพจริง ซ่ึงใหความรูสึกและประสบการณจริง เชน การสราง
สถานการณจําลองการเลือกตั้ง การทดลองทางวิทยาศาสตร โดยผูเรียนจะมีโอกาสเขารวมในกิจกรรม
ท่ีเกิดข้ึนมีโอกาสควบคุมสถานการณ ดังนั้น การเสริมสถานการณใหเหมาะสม จึงเปนสวนสําคัญ
เพ่ิมเติมจากการใหสถานการณปกติ 

สรุปไดวา ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนมีหลากหลายประเภทซ่ึงมีความ
แตกตางกันข้ึนอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหาและวัตถุประสงคของครูผูสอนในรายวิชาซ่ึงในการ
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นําเสนอจะทําใหเกิดความใกลเคียงกับการเรียนในชั้นเรียนมากท่ีสุด โดยท่ัวไปจะผลิตออกมาใน  
3 รูปแบบหลัก คือ คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเนื้อหา (Tutorial) คอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะ 
(Drill) และคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสรางสถานการจําลอง (Simulation) 

1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักวิชาการกลาวถึง
ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้   

1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนใน
การฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้น
ผูสอนจึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติ
ในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน
เพ่ิมเติม 

2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดิน 
ทางมายังชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 

3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 
สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 

4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
ตามความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ี
ตองการ 

6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ
เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 
ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใช
ในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ
คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง  
ท่ีทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลาง 
การเรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 
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11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงาย
ไปหายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน
ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยาง
ใกลชิดมากข้ึน  

บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543, น. 68-69) กลาววา ประโยชนของคอมพิวเตอรชวย
สอนตอผูเรียนมากมาย พอสรุปได ดังนี้ 

1. สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ 
2. ผูเรียนมีโอกาสเรียนซํ้าไดหลายครั้งเทาท่ีตองการ 
3. ผูเรียนมีโอกาสโตตอบกับคอมพิวเตอร และสามารถควบคุมการเรียนเองได 
4. มีภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี และเสียง ท่ีทําใหผูเรียนไมเบื่อหนายในเนื้อหาท่ีเรียน 
5. ตัวผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู และความแตกตางระหวางผูเรียนไมมีผลตอ

การเรียนรู 
6. ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน คือ เรียนจากงายไปหายาก หรือเลือก

เรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจ 
7. ชวยฝกใหคิดอยางมีเหตุผล เพราะตองแกปญหาตลอดเวลา 
สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ไปใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรูของผูเรียนทําใหผูเรียนเกิด 
การเรียนดวยตนเองใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียนสงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพในการทบทวนความรู
เพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคลชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผลเรียนรูและแกปญหาไดตลอดเวลา 

1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักวิชาการ
กลาวถึงขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

1.4.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ขอดีในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังนี้  

สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-17) 
กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการพัฒนาการเรียนการสอน
เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนรูเพ่ือสนองตอบตอ
การเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนและครู 
มีดังนี้ 

1. ขอดีสําหรับนักเรียน 
1.1 นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 
1.2 มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 
1.3 ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 
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1.4 สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 
1.5 ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 
1.6 ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา

รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 
1.7 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 
1.8 นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 
1.9 สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

2 ขอดีสําหรับผูสอน 
2.1 ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 
2.2 ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 
2.3 ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวน

ใหญพบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอน
แบบอ่ืนๆ โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตาม
ความเหมาะสม และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

2.4 เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนให
เขาใจงาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆในบทเรียน 

2.5 ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม
เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

2.6 ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 
ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) กลาววา ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 

1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน
เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน  
ความหงุดหงิด หรือความเบ่ือหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้า ๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพ 
การสอนลดลง 

2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียน
มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรู
ของนักเรียนมากข้ึน 

3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึน โดยแกไขเฉพาะสวนท่ี
ตองการไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม 
บทเรียนก็จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 
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5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจาก
เนื้อหาบางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลอง
สถานการณจริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ี
นักเรียนตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 

7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 
สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) กลาววา 
1. ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 

1.1 เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวย
คอมพิวเตอรเปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

1.2 การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ี
แลดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิด
ความอยากเรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

1.3 ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจํา
ของเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการ
วางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

1.4 ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถใน
การเก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี 
โดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

1.5 สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรม
บทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตาม
ความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบ
คําถามผิด 

1.6 ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 
เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

1.4.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการพัฒนาและใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังนี้  

สุกรี รอดโพธิ์ทอง, อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง, และวิชุดา รัตนเพียร, (2540,  
น. 17-18) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวาในปจจุบัน 
การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็ประสบ
ปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนพบ
ขอบกพรอง ดังนี้ 



16 

1. ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ
ระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียน
เลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 

2. ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม
ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 
ใหเหมาะสมกับนักเรียนได 

3. การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 
ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง 
(Dynamic) การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก  
การใชกราฟกตองพอดีและมีความหมาย 

4. ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมาก
เกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือเนน
ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

5. เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ
ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

6. ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

สรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดอยาง
อิสระ สามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็วและทบทวนบทเรียนไดและทราบผลการเรียนรูในทันที ในดาน
ครูผูสอนชวยลดเวลาในกรสอนของผูสอนแตก็มีขอจํากัดในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน คือ  
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเรื่องท่ียากและใชเวลามากความยืดหยุนประสิทธิภาพ
ของปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังมีขอจํากัดในการเลือกตอบอาจมีท่ีกําหนดใหเทานั้น 

1.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ใหมีประสิทธิภาพนั้นจะตองมีการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนใหเปนไปตามท่ีกําหนดกอน  
มีนักการศึกษาไดกลาวถึงการหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 

ชัยยงค พรหมวงศ (2521, น. 134-140) กลาววา ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของ
ชุดการสอนโดยใชสูตร E1 / E2 

1. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพทําโดย 
การประเมินพฤติกรรมของผูเรียนได 2 ประเภทคือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรม
สุดทาย (ผลลัพธ) โดยการกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพกระบวนการ) และ E2  
(ประสิทธิภาพผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนเว็บชวยสอนจะเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา 
ผูเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจโดยกําหนดเปนคาเฉลี่ยเปนคารอยละของคะแนนท่ีได 
จากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของ
กระบวนการหรือประสิทธิภาพของผลลัพธเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการผลลัพธ เปนการ
ท ด ส อ บ ว า สื่ อ 
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มีสมดุล ของประสิทธิภาพในดานกระบวนการ (Efficiency of Process = E1) คือ การประเมิน 
การทํางานและกิจกรรมการทํารายงานแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน และประสิทธิภาพดานผลลัพธ 
(Efficiency of Product = E2) 

เกณฑท่ีนิยมตั้งไวสําหรับดานความรู (พุทธิพิสัย) คือ E1/ E2 = 90/90, 85/85 
หรือ 80/80 ข้ึนอยูกับระดับพุทธิพิสัย 

1. หากเนนระดับความจํา และความเขาใจตั้งคาท่ี 90/90 
2. หากเนนการนําไปใช และการวิเคราะหตั้งคาท่ี 85/85 
3. หากเนนการวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินตั้งคาท่ี 80/80 
สวนเกณฑท่ีตั้งไวสําหรับดานจิตพิสัยและทักษะพิสัย อาจตั้งไวดังนี้ 
1. 85/85 เม่ือเปนการเปลี่ยนแปลงทัศนคติหรือความชํานาญท่ีไมตองใชเวลา 

มากนัก 
2. 80/80 เม่ือตองการเวลาในการเปลี่ยนแปลงทัศนคติหรือการฝกฝน 
3. 75/75 เม่ือตองการใชเวลาในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดานจิตพิสัยหรือ

ทักษะพิสัยเปนเวลานาน และผูเรียนตองการเวลาการฝกฝนมากข้ึน ไมวาจะเนนเนื้อหาสาระดานใดไม
ควรตั้งเกณฑ E1 / E2 ไวต่ํากวา 75/75 

การกําหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาท่ี
เก่ียวของกับความรูความจํา โดยมีความคลาดเคลื่อน 2.5 

80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของคะแนนเต็มท่ีผูเรียนท้ังหมด 
  ไดจากการทําแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของคะแนนเต็มท่ีผูเรียนท้ังหมด 
  ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
โดยปกติแลวคาท่ีไดจากการวิจัยคาของ E2 จะมีคาต่ํากวาคา E1 เนื่องจาก E1 

เกิดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบ แบบฝกปฏิบัติ หรือคําถาม
ระหวางเรียน ซ่ึงเปนการวัดผลในระหวางการนําเสนอเนื้อหา หรือวัดผลทันทีท่ีศึกษาเนื้อหาจบในแต
ละเรื่อง ระดับคะแนนจึงมีคาเฉลี่ยสูงกวาคาของ E2 ซ่ึงเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยการใชสูตร E1/ E2 โดย E1 และ E2 ไดมาจาก 
2.1 การคํานวณคาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

1001 ×=

∑
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2.2 การคํานวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 
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จะเห็นวาประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) คือ การนําเอาคะแนนของแบบทดสอบ

หรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม / เดี่ยว ของนักเรียนทุกคนรวมกันหารดวยจํานวนผูเรียน
แลวนําคาท่ีไดหารดวยคะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นหารดวย 100 

สวนประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ก็คือ การนําเอาคะแนนรวมของการทดสอบ
หลังเรียนหารดวยจํานวนนักเรียน (คะแนนเฉลี่ย) แลวนําคาท่ีไดหารดวยคะแนนเต็มของแบบทดสอบ
หลังเรียนคูณดวย 100 นั่นเอง 

3. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมี 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
แบบเดี่ยว (1:1) เปนการทดลองครู 1 คนโดยทดลองเด็กเกง ปาน กลาง และเด็ก

ออนซ่ึงควรทําการทดลองกับเด็กออนกอน แลวทําการปรับปรุงจึงนําไปทดลองใชกับเด็กปานกลาง 
และเด็กเกง คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน ถาหากเวลาไมอํานวยและ
สภาพการณไมเหมาะสมก็ใหทดลองกับเด็กออนหรือปานกลาง โดยปกติคะแนนท่ีไดจะสูงข้ึนมากอน
นําไปทดลองแบบกลุม ในข้ันนี้ E1/ E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

แบบกลุม (1:10) เปนการทดลองครู1 คน ทดลองกับเด็กไมเกินจํานวน 10 คน  
ท่ีมีความสามารถคละกัน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ในครั้งนี้คะแนนของผูเรียนจะ
เพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑ โดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณรอยละ 10 นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมี
คาประมาณ 70/70 

ภาคสนาม (1:100) เปนการทดลองครู1 คน กับเด็กนักเรียนท้ังชั้นไมเกินจํานวน 
100 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว  
หากต่ํากวาเกณฑไมควรเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับได หากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม โดยยึดสภาพความจริงเปนเกณฑ 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และคณะ (2544, น. 162-163) และกรมวิชาการ (2545,  
น. 82) กลาววา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนท่ีจะนําไปใชจริงนั้น ควรจะมีการ
ทดลองแกไข ปรับปรุงใหไดมาตรฐาน เพ่ือท่ีจะไดทราบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมา
มีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด ยังมีสิ่งใดท่ีบกพรอง และควรแกไขปรับปรุง โดยบทนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางของประชากรจริงท่ีจะใช ผูวิจัยตองกําหนดเกณฑ
ข้ึนโดยคํานึงถึงหลักการท่ีวาการเรียนรูเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผลดังนั้น 
การกําหนดเกณฑจึงตองคํานึงถึง กระบวนการและผลลัพธ 

ทิพวรรณ  กองสุทธิ์ใจ (2547, น. 83) กลาววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนโดยผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ แลวนํามาทดลองใช ถามีคาสูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไว แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใช
ประกอบการจัดการเรียนรูได 

ณัฎฐากาญจน  คงเจริญ (2548, น. 8) กลาววา ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงพิจารณาจากอัตราสวนระหวาง
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คะแนนกระบวนการ หรือคะแนนระหวางเรียน (E1) และคะแนนผลลัพธ (E2) ซ่ึงไดจากการทดสอบ
หลังเรียน 

จริญญา มวงจีน (2549, น. 8) กลาววา ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง เกณฑกําหนดคาคะแนนเฉลี่ยของแบบฝกหัดในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชเปน
เครื่องมือในการตรวจสอบบทเรียนท่ีสรางข้ึน วามีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว 

สรุปไดวา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการทดสอบประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือวัดประสิทธิภาพของบทเรียนเพ่ือนํามาปรับปรุงใหบทเรียนมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนเพ่ือความนาเชื่อถือของบทเรียนและแบบฝกและความเหมาะสมกับผูเรียน
เพ่ือใหเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพแกผูเรียนมากท่ีสุด 

1.6 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักวิชาการ
กลาวถึงการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

วชิระ อินทรอุดม (2546, น. 4) กลาววา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพนั้น จะตองเปนบทเรียนท่ีสามารถปรับกลวิธีการสอนใหเหมาะสมกับ
ประสบการณการเรียนรูของนักเรียน นักการศึกษาท่ีสําคัญ อันจะเปนพ้ืนฐานในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนดังตอไปนี้ 

ปารค (Park, 1982, pp. 194-195) กลาววา ไดเสนอแนวคิดในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพโดยใชยุทธศาสตร RSIS (Response sensitive 
instructional strategies) มีอยู 5 ข้ัน คือ 

1. สรางความสนใจใหกับนักเรียน โดยการใชกราฟก ภาพเคลื่อนไหว การใชสี  
การใชขอความท่ีนาสนใจกอนท่ีจะมีการเรียนการสอน การเขียนบทนําท่ีเนนความสําคัญของนักเรียน 
จะชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหเกิดข้ึนได 

2. เพ่ิมการรับรูของนักเรียนในเนื้อหา ดวยการใชยุทธศาสตรเตรียมการกอนสอน 
เชน แจงวัตถุประสงคการเรียนวา ภายหลังเรียนจบบทเรียนแลวนักเรียนจะทําอะไรไดบาง 

3. ใหนักเรียนเรียนรูเนื้อหาใหม โดยปกติแลวจะนําเสนอรูปแบบบทเรียนแบบ 
การสอน (Tutorial program) ซ่ึงจะมีการเสนอเนื้อหา การถาม การตอบ การตัดสินผลการตอบ การ
ใหขอมูลปอนกลับ และการสอนซอมเสริม 

4. เพ่ิมความเขาใจของนักเรียนโดยการใหแบบฝกหัด ใหตอบปญหาใหขอมูล
ปอนกลับ ใหการเสริมแรง จัดหาแนวทางการเรียนท่ีเหมาะสมและประเมินผลกิจกรรมของนักเรียน 
เปนตน 

5. เพ่ิมความคงทนในการจํา โดยการสรุปสาระสําคัญของบทเรียนหรือการถาม
เพ่ิมเติม 

กาเย (Gagne’, 1988, pp. 8-14) กลาววา การกําหนดข้ันตอนการสอนเปน 9 
ข้ันตอน ในการนําแนวคิดมาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปรียบเทียบ
การออกแบบตามข้ันตนได ดังตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 2.1 แสดงการเปรียบเทียบการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามข้ันตอน 9 ข้ัน 

ของ Gagne’ 
 

ข้ันการออกแบบ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. เราความสนใจ 
 
2. บอกวัตถุประสงค 
 
3. ทบทวนความรูเดิม 
 
4. นําเสนอเนื้อหาใหม 
 
5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู 
 
6. กระตุนการตอบสนอง

บทเรียน 
 
 
 

1. นักเรียนพบกับหนาจอภาพเคลื่อนไหวท่ีประดับ ดวยภาพ 
วีดิทัศน และมัลติมีเดียอ่ืนๆ ท่ีนาสนใจ 

2. หนาจอเปลี่ยนเปนภาพผูบรรยาย ออกมาชี้แนะวิธีการใชงาน 
และบอกวัตถุประสงคโดยใชภาพท่ีเหมาะสมกับนักเรียน 

3. บทเรียนแสดงภาพหรือวีดิทัศนบรรยายสรุปความรูพ้ืนฐานท่ี
สําคัญของเนื้อหา 

4. บทเรียนแสดงเมนู ท่ีใหนักเรียนเลือกไดวาอยากจะศึกษา
เรื่องใดๆ ไดตามอัธยาศัย 

5. ความสัมพันธกันของเนื้อหาความรู และมีการเรียงลําดับ
เนื้อหาอยางเปนระบบ 

6. สงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสตอบสนองตอบทเรียนดวย
วิธีการตอบคําถาม ทําแบบทดสอบ รวมทดลองใน
สถานการณจําลองหรือใหมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนใหมาก
นักเรียนไดมีโอกาสพิมพคําตอบหรือเติมขอความสั้นๆ  
เพ่ือเรียกความสนใจ 

7. ใหขอมูลยอนกลับ 
 
 
8. ทดสอบความรูใหม 
9. สรุปและนําไปใช 
 

7. บทเรียนมีการใหขอมูลยอนกลับอยางเหมาะสม โดยมีการให
ทําแบบฝกหัดและเฉลยทันที มีการเสริมแรง เพ่ือใหได
พฤติกรรมท่ีตองการจะใหเกิด 

8. บทเรียนนําเสนอแบบทดสอบหลังเรียน 
9. หลังจากทําแบบทดสอบแลว บทเรียนนําเสนอขอมูลและ

บทสรุปของเนื้อหาท่ีไดเรียนใหแกนักเรียนเพ่ือเปน 
การทบทวนความจําและนําไปใชงานได. ในบทเรียน 
มีการออกแบบใหบทเรียนมี 

 
สรุปไดวา การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพจะตองมีกลไกวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับนักเรียนนักศึกษาซ่ึง
จะตองมีความนาสนใจในบทเรียนมีการรับรูของนักเรียนในวัตถุประสงคของเนื้อหา การทบทวน
ความรูเดิม การนําเสนอเนื้อหาใหม ชี้แนะแนวทางการเรียนรู กระตุนการตอบสนองบทเรียน ใหขอมูล
ยอนกลับ ทดสอบความรูใหม สรุปและนําไปใช 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) กลาววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร 
ชวยสอนจําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง 
ไดแก ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ การออกแบบคอมพิวเตอรตองอาศัยแนวคิด
เดียวกับการออกแบบบทเรียนโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็พัฒนามาจาก
บทเรียนโปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะเกิดความคิด ในการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนแบบโปรแกรม
ก็เพราะวาคอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการดวยกัน แตขอ
ไดเปรียบท่ีสําคัญท่ีคอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอในลักษณะของ
สื่อหลายมิติ และความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี 

1. ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชุดา รัตนเพียร (2540,  
น. 7) ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 55) พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) กลาววา ทฤษฎี
การเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแก 

1.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมี
ความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดย
นักจิตวิทยาในกลุมนี้มีความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรม
ภายนอก และเชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับ
ความสัมพันธระหวางสิ่งเรา และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง 
(Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรม
การตอบสนองจะเขมขนข้ึนหากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน 
(Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบ
โปรแกรมของสกินเนอรจะเปนบทเรียนในลักษณะเสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน 
จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตนจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวาง
การเรียนเนื้อหา แตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหนักเรียนตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ัง
มีแรงเสริมโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การให
กลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน  นักออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการและทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 

1.1.1 การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียน
ตอบสนองตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนจึงควรใหความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การให 
คําชมเชยในการตอบคําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม  
เปนตน 

1.1.2 การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรู
เนื้อหาบทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและ 
มีความคงทนในการจําดีข้ึน 

1.1.3 การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียน
ทันทีนักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือ
สนับสนุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยาก
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ในชั้นเรียนปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียน
รายบุคคลได เชน การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอผลยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืนๆ 

1.2 ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิด 
ท่ีแตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล 
เชื่อวามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น 
ในการเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ ไดแก  
คราวเดอร (Crowder) โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) 
ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ีใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะ
อยางยิ่งการมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียน
แตละคนไมจําเปนตองเรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยู
กับ ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญา
นิยมไดนํามาใชเปนหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

1.2.1 การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) 
เปนการเรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุน
ใหนักเรียนไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถ
เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

1.2.2 ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and 
Recall) เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ี
ตอบสนองความแตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 

1.3 ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรูเปน
ทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสรางภายใน
ของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะเรียนรู
อะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้นทฤษฎี
นี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู ไมมี
การเรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู และ
การรับรูจะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรูเดิมนอกจากนั้น 
โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย 

ทฤษฎีโครงสรางความรูมีผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมาคลายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนในลักษณะท่ีมีหลาย
มิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ีสนับสนุนเรื่องการจัดโครงสรางความรูการนํา
เนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษยในความพยายามท่ีจะ
เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

1.4 ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) เปน
ทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน แต
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ไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแตละ
องคความรูแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน 
คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอนเนื่องจากมี
ความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน 
จิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม ใน
สาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวนของ
องคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ีตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ี
สลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวย
เชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของ
โครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนได 

2. จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) กลาววา การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึง
หลักจิตวิทยาการเรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับ
การออกแบบและพัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก 

1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and Perception)  
การเรียนรูเกิดจากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตอง
อยางไรก็ตามหากมีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ี
ตองการก็ไมอาจเกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

2. การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใชงาน
ในภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆ  
ท่ีรับรูนั้นไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุม
ได โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด
โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ
สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 

2.1 ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปนแนวคิด
ของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข ข ไป ค ค ไป ง 
ตามลําดับไปเรื่อยๆ 

2.2 ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขาเปน
แนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

2.3 ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัดโครงสราง
ขอมูลลักษณะนี้  เกิดจากแนวความเชื่อเ ก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive 
Flexibility) ซ่ึงเชื่อวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอย
แตกตางกันไปและทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรู
ท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู  อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล 
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(Perception) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของ
ใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสรางความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

3. ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต 
ประจําวันไดนั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขา
กับประสบการณและความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้น
กลับคืนมาแลวยังรวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้น
ในสภาวะท่ีเหมาะสม 

4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) การมีปฏิสัมพันธในการ
เรียนเกิดจากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี แรงจูงใจ
ท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีแรงจูงใจ
ภายใน และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ีใชใน
บทเรียนควรท่ีจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจภายนอก 
ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกมสนุกๆ 
หลังจากบทเรียน การสรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และจุลภาค 
(Micro level) กลาวคือ ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมายของ 
การเรียน รูปแบบการสอน ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับ 
การออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผล
ปอนกลับ หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย  
4 ประการท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น 
และความรูสึกท่ีไดควบคุมบทเรียน 

6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุมบทเรียน 
ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู  
3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม 
(Learner Control) และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

7. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีไดจาก
การเรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษย 
ในการถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และ
ความหลากหลายของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

8. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Difference) เนื่องจากมนุษยมี
ความแตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมี
การเรียนรูไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถ
ทางการเรียนของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

สรุปไดวา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจําเปนจะตองใชทฤษฏี
และจิตวิทยากับหลักการท่ีเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง จึงควรเขาใจ
ความสําคัญทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีเชน ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ทฤษฎี
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ปญญานิยม ทฤษฎีโครงสรางความรู ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา และยังมีจิตวิทยาการเรียนรู 
กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเชน ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง ความเขาใจ  
ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู ความแตกตาง
ระหวางบุคคล ทฤษฏีและจิตวิทยาท่ีเ ก่ียวของเ พ่ือให เกิดกระบวนการเรียนรู ท้ังหมดนี้ เ พ่ือ 
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

1.8 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความนาสนใจ และตรงตามจุดประสงค 

ท่ีตั้งไว ผูสรางควรทําความเขาใจข้ันตอนและวิธีการสรางบทเรียนกอน มีผูกลาวถึงหลักการและ
ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2537, น. 18-20) กลาววา 
กระบวนการในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้ 

1. การออกแบบและพัฒนาบทเรียน ประกอบกิจกรรมดวยข้ันตอนตางๆ คือ  
การวิเคราะหกระบวนการวิชา (Course Analysis) การกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน (Tutorial 
Objectives) การวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis) การกําหนด
ขอบขายของบทเรียน และการกําหนดวิธีการนําเสนอ (Presentation) 

2. การเขียนแผนภูมิโครงรางของบทเรียน (Storyboard) หมายถึง เรื่องราว 
ของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนกรอบเนื้อหายอย (Frame) ตามวัตถุประสงคและ 
การนําเสนอโดยรางแตละกรอบเนื้อหาเรียงลําดับไวตั้งแตกรอบท่ี 1 จนถึงสุดทาย นอกจากนี้แลวยัง
ตองระบุภาพท่ีใชแตละกรอบเนื้อหายอย พรอมเง่ือนไขตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน ลักษณะของภาพ  
เสียงประกอบ แผนภูมิ โครงรางนี้จะเปนแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป ดังนั้น
การสรางแผนภูมิโครงรางท่ีละเอียด และสมบูรณมากเทาใดก็จะทําใหการสรางบทเรียน เปนระบบ
มากข้ึน 

3. การสรางบทเรียน (Courseware Construction) หมายถึง การดําเนินการตาม
แผนภูมิโครงรางท่ีวางไวท้ังหมด นับตั้งแตการออกแบบกรอบเนื้อหาเปลา หนาจอ การกําหนดสีท่ีจะ
ใชงานจริง รูปแบบของอักษรท่ีจะใช ขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสีของตัวอักษร นอกจากนั้นแลวยัง
มีขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน การใสเนื้อหาและกิจกรรม ซ่ึงประกอบดวย ขอมูลท่ีจะแสดงบนจอสิ่งท่ี
คาดหวังและการตอบสนอง ขอมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง การใสขอมูลบันทึกการสอน  
การสรางบทเรียนนั้นสวนใหญแลวผูสรางจะสรางโดยใช Authoring System ไดแกการสรางภาพ 
เชน ภาพลายเสน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ การบันทึกเสียง การสรางเง่ือนไขของบทเรียน เชน  
การโตตอบ การยอนกลับ 

4. การตรวจสอบและประเมินผล ในข้ันสุดทายของการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนไปใชงานจําเปนอยางยิ่ ง ท่ีจะตองผานกระบวนการตรวจสอบและประเมินการเรียน 
(Courseware Testing and Evaluating) กอนเพ่ือประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ัน
แรกวามีคุณภาพอยางไร การตรวจสอบนั้นจะตองทําตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบในแตละ
ข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน การตรวจสอบการใชงานบทเรียน โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร
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ชวยสอนจําเปนตองมีการทดสอบบทเรียนกอนท่ีจะนําไปใชงาน เพ่ือตรวจสอบความถูกตองในการใช
งานของบทเรียน 

ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) กลาววา ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 ข้ันดังนี้ 

1. ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 
1.1 สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของรายวิชา 

จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ ของเนื้อหา 
1.2 สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง

สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 
1.3 สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอ

ในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย 
2. การออกแบบการสอนบทเรียน 

2.1 กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยการกําหนด
เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

2.2 สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับข้ันตอน
ของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

3. การพัฒนากรอบเนื้อหา 
3.1 เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหาตาม

รูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 
3.2 จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการนําเสนอ 
3.3 นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 
3.4 นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

4. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4.1 เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4.2 จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการสรางไว

เปนแฟม 
4.3 นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและนํามาแกไข 
4.4 ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 
4.5 ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 
4.6 ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 



27 

5. การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 

เอเลสซ่ีและโทรลลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) กลาววา ข้ันตอน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียนจะ

สามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม 
ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ
บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 

1.2 เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี
เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

1.3 เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

1.4 สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ
ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

2. ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอนยอย 
ดังนี้ 

2.1 ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได
หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2.2 วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี
เหมาะสมของเนื้อหานั้นๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว  
มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท
ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลัก ท่ีตองคํานึง
ในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

2.4 ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ  
ในระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและ
ประเมินจากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

3. ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของสัญลักษณ
ตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียนผังงานจะไม
นําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรี่บอรดแตการเขียนผังงานจะนําเสนอลําดับข้ันตอน 
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โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือ
นักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

4. ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปนข้ันตอน
การเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือใหการ
นําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอร ในชั้นนี้
ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวยในการตรวจสอบ
เนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไปสําหรับนักเรียน 

5. ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปนกระบวนการ
เปลี่ยนสตอรี่บอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม หมายถึง การใช
โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตองรูจักเลือกใช
โปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

6. ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือการใชของ
ผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

7. ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการ
นําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผู ท่ีทําการประเมินคือผู ท่ีมี
ประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะ
ทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 
อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 
แลว โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง
และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

ประวิทย สิมมาทัน (2546, ม.ป.ป.) กลาววา ข้ันตอนในการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

1. ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและ 
ความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

2. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตรเพ่ือกําหนด
รูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

3. วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับ
กอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 

4. จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปนหัว
เรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

5. สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควรสัมพันธ
กับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบหลัก  
เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2) กรอบฝกหัด  
เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือ
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แกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก และ (4) กรอบสงทาย 
เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

6. เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใช 
ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 

7. ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง
คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 

8. ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวยสอน
และตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

9. ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไขกอน
นําไปใชจริง 

10. นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
11. ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 
สรุปไดวา การผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนในการพัฒนาตาม

กระบวนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร โดยสวนใหญการพัฒนาจะมีข้ันตอนการวางแผนวิเคราะห
กําหนดเนื้อหา ข้ันตอนการออกแบบและผลิต ข้ันตอนการทดลองใชปรับปรุงและติดตาม เพ่ือทําให
กระบวนการผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนดไว 
 

2.  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย 
 

การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการออกแบบและพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย ผูวิจัย
ศึกษาเนื้อหาครอบคลุม (1) ความหมายการเรียนการสอนผานเครือขาย (2) ประโยชนของการเรียน
การสอนผานเครือขาย (3) การออกแบบโครงสรางเว็บไซต (4) ลักษณะและประเภทของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต (5) การจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (6) การออกแบบ
บทเรียนผานเครือขาย 

2.1 ความหมายการเรียนการสอนผานเครือขาย 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541 น. 7) กลาววา สื่อการเรียนการสอนทาง

คอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสมอันไดแก
ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหา
บทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด โดยท่ีคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะนําเสนอเนื้อหาทีละหนาจอภาพโดยเนื้อหาความรูในคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดรับการ
ถายทอดในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป ท้ังนี้ข้ึนอยูกับธรรมชาติและโครงสรางของเนื้อหาโดยมี
เปาหมายท่ีสําคัญก็คือ การไดมาซ่ึงคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนและ
กระตุนผูเรียนใหเกิดความตองการท่ีจะเรียนรู คอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางท่ีดีของสื่อการศึกษา
ในลักษณะตัวตอตัวซ่ึงผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบพรอมท้ังการไดรับผล
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ปอนกลับ (Feedback) อยางสมํ่าเสมอกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
เก่ียวเนื่องกับการเรียน นอกจากนี้คอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนสื่อท่ีสามารถตอบสนองความแตกตาง
ระหวางผู เรียนไดอยางดีรวมท้ังสามารถท่ีจะประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนได
ตลอดเวลา ดังนั้นผูสอนจะสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยการสอนของตนไดอยางมี
ประสิทธิภาพเพราะมีงานวิจัยหลายชิ้นท่ีสนับสนุนวาผูเรียนท่ีใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนจะ
ใชเวลาเพียงสองในสามของผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการสอนตามปกติ ในขณะเดียวกันผูเรียนสามารถนํา
คอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเอง โดยปราศจากขอจํากัดทางดานเวลาและสถานท่ีใน
การศึกษา โดยเฉพาะผูเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชประโยชนจากคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียน
เพ่ิมเติมนอกเวลาได 

ปรัชญนันท นิลสุข (2543, น. 19-23) กลาววา ความหมายของการเรียนการสอน
ผานสื่อผานเครือขายวาเปนการใชทรัพยากรท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบ และจัดระบบ
เพ่ือการเรียนการสอนโดยสนับสนุนและสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายเชื่อมโยงเปน
เครือขายท่ีสามารถเรียนไดทุกท่ีจากท่ีกลาวมานั้นสามารถสรุปไดวา การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปน
การจัดสภาพการการเรียนการสอนท่ีไดรับการออกแบบอยางเปนระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและ
ทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพ่ือสงเสริมสนับสนุนการจัดการเรียน 
การสอนใหมีประสิทธิภาพ โดยไมจํากัดเวลา สถานท่ี ภายใตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

กิดานันท มลิทอง (2547, น. 227) กลาววา การเรียนการสอนผานเครือขายเปนการ
ใชเว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาท้ังหมด 
ตามหลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนก็ได รวมท้ังใชประโยชนจาก
คุณลักษณะตางๆ ของการสื่อสารท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทางไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกสและการพูดคุยสดดวยขอความและเสียง มาใชประกอบดวยเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด 

สิริพรรณ หนูทอง (2551, น. 26) กลาววา ความสําคัญของการเรียนการสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตไววา เหตุผลท่ีมีการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตข้ึนเนื่องจาก
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีการสื่อสารและคอมพิวเตอร ทําใหการสื่อสารขอมูล ความรูสารสนเทศ
ตาง ๆ เปนไปอยางรวดเร็ว ดวยคุณสมบัติของคอมพิวเตอรประกอบกับคุณสมบัติของเครือขาย สงผล
ใหมีความเหมาะสมท่ีจะใชอินเทอรเน็ตเปนสื่อเพ่ือการศึกษา ปจจุบันเนื้อหาความรูและสารสนเทศ
ตาง ๆ ถูกจัดเก็บในรูปแบบของเอกสารอิเล็กทรอนิกสมากข้ึน การเรียกขอมูลและเนื้อหา จึงทําไดงาย
ข้ึนโดยผูใชไมจําเปนตองไปถึงสถานท่ีหรือแหลงขอมูลดวยตนเอง เพียงแคเชื่อมตอเขาสูอินเทอรเน็ตก็
สามารถเรียกดูขอมูลไดทันที ท้ังนี้ไมไดหมายความวา สื่อและเนื้อหาตางๆ จะถูกจัดเก็บในลักษณะ
อิเล็กทรอนิกสท้ังหมด เอกสาร หนังสือ สิ่งพิมพตางๆ ก็ยังมีความสําคัญ เพียงแตมีรูปแบบการจัดเก็บ
เพ่ิมข้ึนทําใหสามารถคนควาหาขอมูลไดรวดเร็วข้ึน 

คารน (Khan, 1997, pp. 35-39) กลาววา การเรียนการสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต (Web-Based Instruction: WBI) เปนการเรียนการสอนท่ีอาศัยสื่อหลายมิติหรือ
โปรแกรมไฮเปอรมีเดียชวยในการสอน โดยการใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของ
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อินเทอรเน็ต มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูอยาง
รอบดาน 

รีแลนและกิวลานนี่ (Relan and Gillani, 1997, p. 43) กลาววา การเรียนการสอน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการใชความรูจากสถานการณท่ีสรางข้ึนเพ่ือการสอน มีสภาพการเรียน
แบบรวมมือโดยใชประโยชนจากแหลงทรัพยากรท่ีมีอยูของเครือขายอินเทอรเน็ต 

พารสัน (Parson, 1997, pp. 1-2) กลาววา ความหมายของการเรียนการสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตวา เปนการจัดสภาพการเรียนการสอนบางสวนหรือท้ังหมดผาน เวิลด ไวด เว็บ 
เปนสื่อการในการสื่อความรูใหแกผูเรียน 

สรุปไดวา การเรียนการสอนผานเครือขาย หรือท่ีเรียกวา Web Base Instruction 
เปนการใชทรัพยากรท่ีมีอยูในระบบเครือขายอินเทอรเน็ตมาออกแบบผานระบบ เวิลด ไวด เว็บ เพ่ือ
นําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติ เปนสื่อกลางในการสื่อความรูใหแกผูเรียนสามารถเชื่อมโยง
เปนเครือขายท่ีสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 

2.2 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเครือขาย 
ณัฐกร สงคราม (2543, น. 24) กลาววา การเปรียบเทียบถึงขอดีของการเรียน 

การสอนผานเว็บเทียบ กับการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม มีรายละเอียดดังนี้ 
1. ความยืดหยุนและความสะดวกสบาย (Flexibility and Convenience) นักเรียน

สามารถท่ีจะเขาไปเรียนในหลักสูตรโดยไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานท่ี ลักษณะทางกายภาพของ
หองเรียนมักจะมีการกําหนดตารางเวลาตายตัว แตถาหากใชการเรียนการสอนผานเว็บแลวจะลด
ปญหาในเรื่องของการกําหนดเวลา สถานท่ี และราคาคาใชจายบางประการลงไปได 

2. ความเหมาะสมในการเรียนรู (Just-in-time Learning) การเรียนการสอนผาน
เว็บมีความสัมพันธกับความตองการท่ีจะเรียนรูและเวลา นักเรียนท่ีเขามาเรียนจะไดรับความรูท่ีมี
ความสําคัญและมีประโยชน หากผูออกแบบการเรียนการสอนไดเพ่ิมแรงจูงใจและการระลึกถึง ความรู
ได สิ่งนี้จะเปนสิ่งท่ีสําคัญ เพราะผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต หากพวกเขาประสงคท่ีจะเรียนรู 

3. การควบคุมผูเรียน (Learner Control) ในสภาพการเรียนรูแบบนี้ ลักษณะ 
การควบคุมการเรียนการสอนผานจากผูสอนไปสูผูเรียน โดยผูเรียนจะตัดสินใจและกําหนดเสนทาง
การเรียนตามความตองการของตนเอง 

4. รูปแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Format) เวิลดไวดเว็บ จะมีการนําเสนอเนื้อหา
ของหลักสูตรโดยใชสื่อมัลติมีเดียท่ีแตกตางกัน ไมวาจะเปนขอความ เสียง วิดีทัศนและการสื่อสารใน
เวลาเดียวกันผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการนําเสนอไดตามความยืดหยุนของเวิลดไวดเว็บ
เพ่ือใหการเรียนเกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

5. แหลงทรัพยากรขอมูล (Information Resource) ตัวแปรท่ีเก่ียวของกับแหลง
ทรัพยากรขอมูลมี 2 ตัวแปรคือ จํานวนและความหลากหลายของเนื้อหาท่ีมีอยูในเว็บ ขอมูลไดมาจาก
หลายๆ แหลง เชนการศึกษา ธุรกิจ หรือ รัฐบาล ฯลฯ จากท่ัวทุกมุมโลกถือไดวา เปนพ้ืนท่ีขนาดใหญ
และเปนท่ีเก็บขอมูลไดหลากหลายชนิด ผูออกแบบการเรียนการสอนจะตองออกแบบใหผูเรียนได
เขาถึงแหลงทรัพยากร ซ่ึงไมไดมีอยูในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม ตัวแปรท่ีสองคือ ขอความหลายมิติ 
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(Hypertext) ซ่ึงชวยในการเขาไปคนหาขอมูลจากแหลงอ่ืนๆ ไดอยางงายดายกวาการคนหาขอมูลใน 
ชั้นเรียนแบบดั้งเดิม 

6. ความทันสมัย (Currency) เนื้อหาท่ีใชเรียนในชั้นเรียนแบบการเรียนการสอน
ผานเว็บ สามารถปรับปรุงใหทันสมัยไดอยางงายดาย แหลงทรัพยากรอ่ืนๆ ท่ีมีอยูบนเว็บโดยมาก
มักจะมีความทันสมัยดังนั้นผูสอนในชั้นเรียนแบบการเรียนการสอนผานเว็บนี้สามารถจะเสนอขอมูลท่ี
มีความทันสมัยใหแกผูเรียน ประโยชนท่ีไดรับจะสามารถนํามาประยุกตเขากับหลักสูตรใหทันสมัยอยู
ตลอดเวลา 

7. ความสามารถในการประชาสัมพันธ (Publishing Capabilities) เว็บใหโอกาสแก
นักเรียนท่ีจะเสนองานท่ีไดรับมอบหมายบนเว็บได อีกท้ังนักเรียนยังมีโอกาสท่ีจะมองเห็นผลงานของ
ผูอ่ืน และเพ่ิมแรงจูงใจภายนอกโดยการใชการทํางานของนักเรียนได 

8. เพ่ิมทักษะทางเทคโนโลยี (Increase Technology Skills) นักเรียน ท่ีเรียนดวย
การเรียนการสอนผานเว็บจะไดเพ่ิมพูนทักษะทางเทคโนโลยี เนื้อหาท่ีนักเรียนเรียนจะมีการ
เปลี่ยนแปลงอยางเหมาะสมและเพ่ิมแหลงทรัพยากรตางๆ ใหนักเรียนไดเพ่ิมพูนความรู นักเรียนจะ
ไดรับประสบการณ และฝกฝนทักษะไดจากเทคโนโลยีอันหลากหลาย 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2547, น. 13-14) กลาววา การเรียนการสอนโดยใชเว็บมี
ขอดีอยูหลายประการ คือ 

1. การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนท่ีอยูหางไกล หรือไมมี
เวลาในการมาเขาชั้นเรียนไดเรียนในเวลาและสถานท่ีๆ ตองการ ซ่ึงอาจเปนท่ีบาน ท่ีทํางาน หรือ
สถานศึกษาใกลเคียงท่ีผูเรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ตได การท่ีผูเรียนไมจําเปนตอง
เดินทางมายังสถานศึกษาท่ีกําหนดไวจึงสามารถชวยแกปญหาในดานของขอจํากัดเก่ียวกับเวลา และ
สถานท่ีศึกษาของผูเรียนเปนอยางดี 

2. การเรียนการสอนโดยใชเว็บยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทาง
การศึกษาผูเรียนท่ีศึกษาอยูในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถท่ีจะศึกษา 
สนทนาอภิปราย กับอาจารย ครูผูสอนซ่ึงสอนอยูท่ีสถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในตางประเทศก็
ตาม 

3. การเรียนการสอนโดยใชเว็บนี้ ยังชวยสงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอด
ชีวิตเนื่องจากเว็บเปนแหลงความรูท่ีเปดกวางใหผูท่ีตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเขามา
คนควาหาความรูไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลาการเรียนการสอนโดยใชเว็บ สามารถตอบสนองตอ
ผูเรียนท่ีมีความใฝรูรวมท้ังมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (Meta-Cognitive Skills) 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4. การเรียนการสอนโดยใชเว็บชวยทลายกําแพงของหองเรียนและเปลี่ยนจาก
หองเรียน 4 เหลี่ยมไปสูโลกกวางแหงการเรียนรูเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆ 
ไดอยางสะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดลอมทางการเรียนท่ีเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนกับปญหา 
ท่ี พบ ในความ เป นจริ ง โ ดย เน น ให เ กิดการ เ รี ยนรู ต ามบริบทใน โลกแห งความ เป นจริ ง 
Contextualization) และการเรียนรูจากปญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ 
Constructivism 
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5. การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนวิธีการเรียนการสอนท่ีมีศักยภาพ เนื่องจากท่ีเว็บ
ไดกลายเปนแหลงคนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหมครอบคลุมสารสนเทศท่ัวโลก โดยไมจํากัด
ภาษาการเรียนการสอนโดยใชเว็บชวยแกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุด
อันไดแก ปญหาทรัพยากรการศึกษาท่ีมีอยูจํากัดและเวลาท่ีใชในการคนหาขอมูล เนื่องจากเว็บมี
ขอมูลท่ีหลากหลายและเปนจํานวนมาก รวมท้ังการท่ีเว็บใชการเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอรมีเดีย 
(Hypermedia) ซ่ึงทําใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการคนหาขอมูลแบบเดิม 

6. การเรียนการสอนโดยใชเว็บจะชวยสนับสนุนการเรียนรูท่ีกระตือรือรน ท้ังนี้
เนื่องจากคุณลักษณะของเว็บท่ีเอ้ืออํานวยใหเกิดการศึกษา ในลักษณะท่ีผูเรียนถูกกระตุนใหแสดง
ความคิดเห็นไดอยูตลอดเวลา โดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนท่ีแทจริง ตัวอยางเชน การใหผูเรียน
รวมมือกันในการทํากิจกรรมตางๆ บนเครือขายการใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดง
ไวบนเว็บบอรดหรือการใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะกับผูเรียนคนอ่ืนๆ อาจารย หรือผูเชี่ยวชาญใน
เวลาเดียวกันท่ีหองสนทนา เปนตน 

7. การเรียนการสอนโดยใชเว็บเอ้ือใหเกิดการปฏิสัมพันธซ่ึงการเปดปฏิสัมพันธนี้
อาจทําได 2 รูปแบบ คือปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกันและ/หรือผูสอน ปฏิสัมพันธกับบทเรียนใน
เนื้อหาหรือสื่อการสอนบนเว็บ ซ่ึงลักษณะแรกนี้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันสวนในลักษณะหลังนั้นจะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝกหัดหรือ
แบบทดสอบท่ีผูสอนไดจัดหาไวใหแกผูเรียน 

8. การเรียนการสอนโดยใชเว็บยังเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึง
ผูเชี่ยวชาญสาขาตางๆ ท้ังในและนอกสถาบันจากในประเทศและตางประเทศท่ัวโลก โดยผูเรียน
สามารถติดตอสอบถามปญหาขอขอมูลตางๆ ท่ีตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรงซ่ึงไม
สามารถทําไดในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม นอกจากนี้ยังประหยัดท้ังเวลาและคาใชจายเม่ือ
เปรียบเทียบกับการติดตอสื่อสารในลักษณะเดิมๆ 

9. การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตน 
สูสายตาผูอ่ืนอยางงายดาย ท้ังนี้ไมไดจํากัดเฉพาะเพ่ือนๆ ในชั้นเรียนหากแตเปนบุคคลท่ัวไปท่ัวโลกได
ดังนั้นจึงถือเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางหนึ่งสําหรับผูเรียน ผูเรียนจะพยายาม
ผลิตผลงานท่ีดีเพ่ือไมใหเสียชื่อเสียงตนเอง นอกจากนี้ผูเรียนยังมีโอกาสไดเห็นผลงานของผูอ่ืนเพ่ือ
นํามาพัฒนางานของตนเองใหดียิ่งข้ึน 

10. การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหา
หลักสูตรใหทันสมัยไดอยางสะดวกสบาย เนื่องจากขอมูลบนเว็บมีลักษณะเปนพลวัต (Dynamic) 
ดังนั้นผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตรท่ีทันสมัยแกผูเรียนไดตลอดเวลา นอกจากนี้การให
ผูเรียนไดสื่อสารและแสดงความคิดเห็นท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุน
มากกวาการเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ การ
เรียนการสอนโดยใชเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน ภาพสามมิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอ
เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 
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วิศรุต ไวโสภา (2548, น. 18-19) กลาววา เทคโนโลยีและลักษณะสําคัญของ
อินเทอรเน็ต ทําใหเว็บเปนสื่อท่ีสามารถนํามาใชประโยชนในการจัดการเรียนการสอนไดหลายลักษณะ 
ดังนี้ 

1. ใช Web Base Instruction เปนหลักและใชหองเรียนเสริม โดยชวงแรกของ 
การเรียนการสอนใชหองเรียน เพ่ือการแนะนํารายวิชา แนะนําตัวผูสอน ผูเรียนสรางแรงจูงในการ
เรียน เพ่ือใหผูเรียนติดตามเรียนบทเรียนใน Web Base Instruction จนจบ ขณะท่ีการใชหองเรียน
ในชวงหลังเปนการสรุป เปดใหผูเรียนสามารถสอบถามปรับความเขาใจท่ีอาจจะคลาดเคลื่อน แกไข
ปญหาขอขัดแยงท่ีอาจจะเกิดข้ึนระหวางการเรียน 

2. ใชหองเรียนเปนหลักและใช Web Base Instruction สั้นๆ เสริม ในชวงแรกเปน
การแนะนําเอกสารตางๆ ในการเรียนการสอน วิธีการเรียนการสอน การเตรียมตัวใหพรอมกอน 
การเรียน อาจมีบทเรียนทบทวนความรูกอนเรียน Web Base Instruction ในชวงหลังอาจเปนการ
ฝกปฏิบัติ บทเรียนเสริมเพ่ือทบทวน สําหรับผูท่ีตองการทบทวน 

3. ใหผูสอนอํานวยความสะดวก หรือสนับสนุนการใช Web Base Instruction  
เปนการจัดใหผูเรียนใชบทเรียน Web Base Instruction ในหองเรียนโดยมีผูสอนอยูดวย เพ่ือให
ผูสอนไดชวยในการอํานวยความสะดวกในการเรียน 

4. ใชบทเรียน Web Base Instruction สําหรับการสอนในหองเรียน ผูสอน
สามารถใชเปนสื่อการสอนหรือเนื้อหาใน WBI รวมเปนสื่อการสอนในหองเรียน (หากตองการใช
เนื้อหาสื่อ Web Base Instruction ในการเรียนการสอน ควรตองออกแบบใหจอภาพแสดงเนื้อหาแต
ละสวนแยกเปนอิสระจากกันเพ่ือใหสามารถใชงานไดงาย) 

5. ใช Web Base Instruction รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) โดย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีเรียนดวยตนเอง ติดตั้งและทํางานอยูใน
เครื่องคอมพิวเตอรท่ีผูเรียนใชอยู หรืออาจเรียกบทเรียนมาจากเครือขาย ซ่ึงการใช Web Base 
Instruction รวมกับการเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เพ่ือลดจุดออนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
ดังนี้ 

5.1 Web Base Instruction ชวยเสริมเนื้อหาหรือขอมูลท่ีทันสมัย เนื่องจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อาจมีขอมูลบางอยางท่ีไมทันสมัยแลวและแกไขจะกระทําไดยาก 
ดังนั้นการใช Web Base Instruction จะชวยนําเสนอขอมูลในอินเทอรเน็ตเพ่ิมเติมใหทันสมัยอยู
เสมอ 

5.2 Web Base Instruction เปนเครื่องมือในการทํากิจกรรมแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็น โดยมีการใชหองสนทนาหรือกระดานสนทนา สําหรับการทํากิจกรรมเสริม การเลือก
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บนั้นข้ึนอยูกับครูผูสอนท้ังนี้แลวแตความเหมาะสมของ
เนื้อหาของแตละวิชา อยางไรก็ดี การสอนโดยใชเว็บนี้ผูสอนจะตองมีการเตรียมการลวงหนา 
โดยเฉพาะอยางยิ่งการเตรียมความพรอมของตัวผูสอน ในการฝกฝนทักษะทางคอมพิวเตอรและสราง
ความคุนเคยกับเครื่องมือตางๆ บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใหการจัดการเรียนการสอนเปนไปอยาง
มีประสิทธิภาพ 
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สรุปไดวา ประโยชนของการเรียนการสอนผานเครือขายมีความยืดหยุนและความ
สะดวกสบาย เกิดการเรียนรูในชวงเวลาท่ีผูเรียนตองการเรียนรู ผูเรียนจะตัดสินใจและกําหนดเสนทาง
การเรียนตามความตองการ เปดโอกาสใหผูเรียนท่ีอยูหางไกล หรือไมมีเวลาในการมาเขาชั้นเรียนและ
ผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของผูเรียน เพ่ิมทักษะทางเทคโนโลยีใหกับผูเรียน 

2.3 การออกแบบโครงสรางเว็บไซต 
ลันช และ ฮอรตั่น (Lynch, Horton 2008, Online) กลาววา การออกแบบเว็บไซต

วา เว็บไซตท่ีดีควรจะตองวางโครงสรางใหมีความสมดุล มีการเชื่อมตอสัมพันธกันระหวางรายการ 
(Menu) หรือโฮมเพจกับหนาเนื้อหาอ่ืนๆ รวมถึงการเชื่อมโยงไปสูภาพ และขอความตางๆ โครงสราง
เว็บไซตท่ีไดรับความนิยมมากมี 4 ลักษณะ ไดแก ลักษณะเรียงลําดับ (Sequences) 

ลักษณะกริด (Grid) ลักษณะลําดับชั้นสูง/ต่ํา (Hierarchies) และลักษณะเว็บ 
(Web) 

1. โครงสรางลักษณะเรียงลําดับ (Sequences) วิธีการท่ีธรรมดาท่ีสุดในการ
จัดระบบเนื้อหาคือการวางเนื้อหาในลักษณะเรียงลําดับ การเรียงลําดับนี้อาจเรียงตามเวลา หรือปจจัย
อ่ืนๆ เชน จากท่ัวไปถึงเจาะจง เรียงตามลําดับตัวอักษร เรียงตามประเภทของหัวขอเนื้อหา ฯลฯ  
การเรียงลําดับในลักษณะเปดไปเรื่อยๆ นี้เหมาะสมกับเว็บไซตสําหรับการสอนท่ีมีเนื้อหาไมมากนัก 
เพ่ือบังคับใหผูเรียนเปดหนาเพ่ือศึกษาเนื้อหาไปตามลําดับท่ีตายตัว 
 

 
 

ภาพท่ี 2.1 โครงสรางลักษณะเรียงลําดับ 
 

ท่ีมา: https://sites.google.com/site/kruousaratwebsite/hlak-kar-xxkbaeb-
websit/khorngsrang-khxng-websit 

 
2. โครงสรางลักษณะกริด (Grid) การออกแบบในลักษณะกริดเปนวิธีการท่ี

เหมาะสมสําหรับเนื้อหาในลักษณะท่ีสามารถออกแบบใหคูขนานกันไป ตัวอยางเชน การสอน
เนื้อหาวิชาประวัติศาสตรไทย ซ่ึงเนื้อหาอาจแบงไดตามเวลา หรือยุค นอกจากนี้อาจแบงเนื้อหาไดตาม
หัวขอทางประวัติศาสตรท่ีเก่ียวของ เชน ดานวัฒนธรรม ดานการปกครอง เปนตนในขณะเดียวกัน
เนื้อหาเดียวกันนี้อาจแบงออกตามหัวขอท่ีเก่ียวของ เชน ความหมาย ประวัติความเปนมา ประโยชน
คุณลักษณะสําคัญ เปนตน ซ่ึงเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับการออกแบบโครงสรางในลักษณะกริดจะตองมี
โครงสรางของหัวขอยอยรวมกันดังท่ีไดกลาวมา ผูเรียนสามารถเลือกท่ีจะเขาถึงเนื้อหาในมุมใดก็ได  
ไมวาจะเปนบนลงลางหรือซายไปขวา อยางไรก็ดีผูเรียนอาจสับสนกับการเขาถึงเนื้อหาในลักษณะ
โครงสรางแบบกริดได หากผูเรียนไมทราบถึงความสัมพันธในโครงสรางแบบหัวขอยอยท่ีใชรวมกันอยู
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ดังนั้นโครงสรางแบบกริดนี้นาจะเหมาะกับผูเรียนท่ีมีประสบการณในหัวขอนั้นๆ พอสมควร หรืออาจ
ตองออกแบบใหมีแผนท่ีเว็บไซตเพ่ือใหภาพของโครงสรางท่ีชัดเจนแกผูเรียน 

 
 

ภาพท่ี 2.2 โครงสรางลักษณะกริด 
 
ท่ีมา: https://sites.google.com/site/kruousaratwebsite/hlak-kar-xxkbaeb-

websit/khorngsrang-khxng-websit 
 

3. โครงสรางลักษณะลําดับชั้น (Hierarchies) การออกแบบโครงสรางในลักษณะ
ลําดับชั้นเปนวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดสําหรับเนื้อหาท่ีสลับซับซอน เพราะการออกแบบลักษณะนี้ 
มีการแบงหมวดหมูเนื้อหาท่ีชัดเจน ทําใหการเขาถึงเปนไปดวยความงายและรวดเร็ว ผูใชเว็บไซตสวน
ใหญมีความคุนเคยเปนอยางดีกับโครงสรางในลักษณะลําดับชั้นอยูแลว เพราะทุกๆ เว็บจะมีหนา
โฮมเพจกอนเสมอ แลวจึงแบงออกเปนสวนยอยๆ ตอไปจากบนลงลาง ทําใหผูเรียนมีความสะดวกใน
การเขาถึงเนื้อหาท่ีตองการ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3 โครงสรางลักษณะลําดับชั้น 
 
ท่ีมา: https://sites.google.com/site/kruousaratwebsite/hlak-kar-xxkbaeb-

websit/khorngsrang-khxng-websit 
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4. โครงสรางในลักษณะเว็บ (Web) การออกแบบโครงสรางในลักษณะเว็บเปน 

การออกแบบท่ีแทบจะไมไดมีกฎเกณฑใดๆ ในดานของรูปแบบโครงสรางเลย กลาวคือเปนการจําลอง
ความคิดของคนท่ีมักจะมีความตอเนื่องกัน (Flow) ไปเรื่อยๆ เหมือนกับการอนุญาตใหผูเรียนเลือก
เนื้อหาท่ีตองการเชื่อมโยง (Link) ตามความถนัด ความตองการ ความสนใจของตนเองโครงสรางใน
ลักษณะเว็บนี้จะเต็มไปดวยลิงคท่ีมากมายท้ังเนื้อหาในเว็บไซตเดียวกันและเว็บไซตภายนอกซ่ึงอาจ
กอใหเกิดความสับสนตอผูเรียนไดมากท่ีสุด จึงเหมาะสําหรับเว็บไซตเล็กๆ ซ่ึงเต็มไดดวยลิงค และ
ผูเรียนควรมีประสบการณในดานเนื้อหามาแลว และตองการเพ่ิมเติมความรูในหัวขอนั้นๆ ไมใชเพ่ือ
การทําความเขาใจพ้ืนฐานของเนื้อหาใดเนื้อหาหนึ่ง 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 โครงสรางในลักษณะเว็บไซต 
 

ท่ีมา: https://sites.google.com/site/kruousaratwebsite/hlak-kar-xxkbaeb-
websit/khorngsrang-khxng-websit 

 
2.4 ลักษณะและประเภทของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ณัฐกร สงคราม  (2543, น. 22) กลาววา การเรียนการสอนผานเครือขายนั้นจะตอง
อาศัยคุณลักษณะของอินเทอรเน็ต จํานวน 3 ประการ คือ 

1. การนําเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซตท่ีประกอบไปดวยขอความ 
ภาพกราฟก โดยมีวิธีการนําเสนอ คือ 

1.1 การนําเสนอแบบสื่อเดี่ยว เชน ขอความ หรือรูปภาพ 
1.2 การนําเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกับรูปภาพ 
1.3 การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย เชนประกอบดวยขอความ ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว 

และเสียง 
2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปนสิ่งจําเปนท่ีจะตองใชทุกวันใน

ชีวิตประจําวัน ซ่ึงเปนคุณลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการสื่อสารผานทางดานอินเทอรเน็ต
หลายแบบ เชน 

2.1 การสื่อสารทางเดียว เชน การดูขอมูลจากเว็บเพจ 
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2.2 การสื่อสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกัน 
2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายท่ี เปนการสงขอความจากแหลงเดียว

แพรกระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดียวใหคนอ่ืนๆ ไดรับฟงดวยหรือการประชุม
ผานคอมพิวเตอร (Computer Conferencing) 

2.4 การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการ
สื่อสารผานเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและคนรับหลายคนเชนกัน 

3. การทําใหเกิดความสัมพันธ (Dynamic Interaction) เปนคุณลักษณะท่ีสําคัญ
ของอินเทอรเน็ตและสําคัญท่ีสุด ซ่ึงมี 3 ลักษณะ คือ 

3.1 การสืบคนขอมูล 
3.2 การหาวิธีการเขาสูเว็บ 
3.3 การตอบสนองของมนุษยตอการใชเว็บ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544, น. 90) กลาววา คุณลักษณะสําคัญของเว็บท่ีใช
ประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนมี 8 ประการ ไดแก 

1. เว็บเปดโอกาสใหเกิดการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) ระหวางผูเรียนกับผูสอนกับ
ผูเรียนดวยกัน หรือ กับเนื้อหาบทเรียน 

2. เว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบของสื่อประสม (Multimedia) 
3. เว็บเปนระบบเปด (Open System) อนุญาตใหผูใชมีอิสระในการเขาถึงขอมูลได

ท่ัวโลก 
4. เว็บอุดมไปดวยทรัพยากรเพ่ือการสืบคนออนไลน (Online Search / Resource) 
5. ไมมีขอจํากัดทางสถานท่ีและเวลาของการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

(Device, Distance and Time Independent) ผูเรียนท่ีมีคอมพิวเตอรซ่ึงตอเขากับอินเทอรเน็ตจะ
สามารถเขาเรียนจากท่ีใดและในเวลาใดก็ได 

6. เว็บอนุญาตใหผูเรียนเปนผูควบคุม (Learner Controlled) สามารถเรียนตาม
ความพรอมความถนัดและความสนใจของตน 

7. เว็บมีความสมบูรณในตนเอง (Self-contained) ทําใหสามารถจัดกระบวนการ
เรียนการสอนท้ังหมดผานเว็บได 

8. เว็บอนุญาตใหมีการติดตอสื่อสารท้ังแบบเวลาเดียวกัน เชน การสนทนา (Chat 
or Talk) และตางเวลากัน เชน กระดานสําหรับแจงขาวสาร (Web Board) เปนตน 

มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 58-65) กลาววา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
จําแนกออกเปน 3 ประเภทตามระดับความยาก ดังนี้ 

1. Embedded ผานเครือขายอินเตอรเน็ต เปนบทเรียนท่ีนําเสนอดวยขอความและ
กราฟกเปนหลัก จัดวาเปนบทเรียนข้ันพ้ืนฐานท่ีพัฒนามาจากบทเรียน CAI/CBT สวนใหญพัฒนาข้ึน
ดวยภาษา HTML (Hypertext Markup Language) 

2. IWBI (Interactive WBI) เปนบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน จากบทเรียนประเภทแรก 
โดยเนนการมีปฏิสัมพันธกับผูใชเปนหลัก นอกจากจะนําเสนอดวยสื่อตางๆ ท้ังขอความกราฟกและ
ภาพเคลื่อนไหวแลว การพัฒนาบทเรียนในระดับนี้จะตองใหภาษาคอมพิวเตอรยุคท่ี 4 ไดแก ภาษา
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เชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) เชน Visual Basic, Visual C++ รวมท้ังภาษา HTML, 
Perl เปนตน 

3. IMMWBI (Interactive Multimedia WBI) เปนบทเรียนผานเครือขาย
อินเตอรเน็ตท่ีนําเสนอโดยยึดคุณสมบัติท้ัง 5 ดานมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงและการปฏิสัมพันธ จัดวาเปนระดับสูงสุด เนื่องจากการปฏิสัมพันธเพ่ือจัดการทางดาน
ภาพเคลื่อนไหวและสียงของบทเรียนโดยใชเว็บเบราเซอรนั้นมีความยุงยากมากกวาบทเรียนท่ีนําเสนอ
แบบใชงานเพียงลําพัง ผูพัฒนาบทเรียนจะตองใชเทคนิคตางๆ เขาชวย เพ่ือใหการตรวจปรับของ
บทเรียนจากการมีปฏิสัมพันธเปนไปดวยความรวดเร็วและราบรื่น เชน การเขียนคุกก้ี (Cookies) ชวย
สื่อสารขอมูลระหวางเว็บเซิรฟเวอรกับตัวบทเรียนท่ีอยูในไคลเอนท เปนตน ตัวอยางของภาษาท่ีใช
พัฒนาบทเรียนระดับนี ้ไดแก Java Script, ASP และ PHP เปนตน 

พารสัน (Parson, อางใน ผกากรอง บรรดาศักดิ์. 2554, น. 76) กลาววา ลักษณะ
การแบงประเภทของการเรียนการสอนโดยใชเว็บออกเปน 3 ลักษณะคือ 

1. เว็บชวยสอนแบบรายวิชาอยางเดียว (Stand-Alone Courses) เปนรายวิชาท่ีมี
เครื่องมือและแหลงท่ีเขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากท่ีสุด ถาไมมี 
การสื่อสารก็สามารถท่ีจะไปผานระบบคอมพิวเตอรสื่อสารได ลักษณะของเว็บชวยสอนแบบนี้มี
ลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจานวนมากท่ีเขามาใชจริงแตจะมีการสงขอมูลจากรายวิชา
ทางไกล 

2. เว็บชวยสอนแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เปน
รายวิชาท่ีมีลักษณะเปนรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหวางครูกับนักเรียนและมีแหลงสืบคนมาก เชน  
การกําหนดงานท่ีใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บท่ี
สามารถชี้ตําแหนงของแหลงบนพ้ืนท่ีของเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆ เอาไว 

3. เว็บชวยสอนแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปนชนิด
ของเว็บไซตท่ีมีวัตถุดิบเครื่องมือ ซ่ึงสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกันหรือเปนแหลง
สนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซ่ึงผู ท่ี เขามาใชก็จะมีสื่อใหบริการอยางรูปแบบอยาง เชน  
เปนขอความ เปนภาพกราฟก การสื่อสารระหวางบุคคล และการทาภาพเคลื่อนไหวตางๆ เปนตน 

สรุปไดวา ลักษณะและประเภทของการเรียนการสอนผานเครือขาย ประกอบดวย
ลักษณะหลายประการซ่ึงข้ึนซ่ึงการเรียนการสอนผานเครือขายท่ีดีจะตองมีลักษณะท่ีครอบคลุม
หลากหลายท้ังนี้ข้ึนอยูกับครูผูสอน เนื้อหา และตัวผูเรียน 

2.5 การจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 87-94) กลาววา การเรียนการสอนโดยใชเว็บ

จะตองอาศัยคุณลักษณะของอินเทอรเน็ต 3 ประการ คือ 
1. การนําเสนอ (Presentation) แบงเปนการนําเสนอแบบสื่อทางเดียว  

การนําเสนอแบบสื่อคู และการนําเสนอแบบมัลติมีเดีย 
2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารผานระบบอินเทอรเน็ตหลายแบบ 

เชน การสื่อสารทางเดียว (One way Communication) การสื่อสารสองทาง (Two ways 
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Communication) การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายท่ี (One to many Communication) และ 
การสื่อสารหลายแหลงไปหลายแหลง (Many to many Communication) 

3. การกอใหเกิดการปฏิสัมพันธ (Dynamic Interaction) คุณลักษณะท่ีสําคัญของ
อินเทอรเน็ต มี 3 ลักษณะ คือ การสืบคนขอมูล การหาวิธีการเขาสูเว็บ และการตอบสนองของมนุษย
ในการใชเว็บ 

วิชุดา รัตนเพียร (2545, น. 12-14) กลาววา หลักการพ้ืนฐานของการจัดการเรียน
การสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตไวดังนี้ 

1. การจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตชวยสนับสนุนใหผูเรียน
สามารถเขาถึงเนื้อหาบทเรียนไดทุกเวลา โดยผูเรียนและผูสอนไมจําเปนจะตองอยูในหองเรียน
เดียวกัน และในเวลาพรอมๆ กัน เสมอไปเหมือนกับการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

2. ปฏิสัมพันธของผูเรียนท่ีเกิดข้ึนกับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตกับผูสอน 
และกับกลุมผูเรียนดวยกันเปนปจจัยสําคัญในการจัดการเรียนการเรียนการสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตดังนั้นจึงควรสงเสริมใหผูเรียนทุกคนและผูสอนสามารถติดตอสื่อสารกันหรือเขาถึง
บทเรียนบนเว็บไดตลอดเวลา โดยการสื่อสารผานขอความธรรมดา (text) การสื่อสารดวยเสียง 
(audio) การรับสงสัญญาณภาพวีดิทัศนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (Internet-Based Video 
Conference) ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความพรอมทางดานฮารดแวร ซอฟตแวร รวมท้ังความสามารถของ
ระบบเครือขายท่ีใช 

3. ควรจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) ซ่ึงจะชวย
พัฒนาความคิดความเขาใจของผูเรียนไดดีกวาการทํางานคนเดียว ท้ังยังสรางความสัมพันธเปนทีม 
โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางผูเรียนเพ่ือหาหนทางท่ีดีท่ีสุดในการแกปญหา ผูเรียนท่ีเรียน
ผานเครือขายสามารถติดตอสื่อสารกันไดทันทีเพราะความสามารถของระบบเครือขายท่ีเชื่อมโยงกัน
ท่ัวโลก 

4. ควรสนับสนุนใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง (Active Learners)  
โดยการแนะนําจากผูสอน หลีกเลี่ยงใหผูสอนปอนขอมูลหรือคําตอบ เพราะระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดอยางสะดวกรวดเร็วท่ัวโลก ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนกระตือรือรน
ในการใฝหาความรู 

5. การใหผลการเรียนยอนกลับแกผู เรียนโดยทันที ชวยใหผู เรียนไดทราบถึง
ความสามารถของตน อีกท้ังยังชวยใหผูเรียนปรับแนวทาง วิธีการ หรือพฤติกรรมใหถูกตองได ผูเรียน
ท่ีเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสามารถไดรับผลยอนกลับจากท้ังผูสอนเองหรือแมกระท่ังจากผูเรียน
คนอ่ืนๆ ไดทันทีทันใดแมวาผูเรียนแตละคนจะไมไดนั่งเรียนในชั้นเรียนเดียวกัน 

6. ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนท่ีไมมีขีดจํากัด สําหรับบุคคลท่ีใฝหา
ความรูการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการขยายโอกาสใหกับทุกๆ คนท่ีสนใจศึกษา
เนื่องจากผูเรียนไมจําเปนตองเดินทางไปเรียน ณ ท่ีใดท่ีหนึ่งผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเองในเวลา
ท่ีสะดวก 

สรุปไดวา จะเห็นไดวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บมีรูปแบบการจัดการเรียนรู
มากมายหลายอยาง รูปแบบท่ีจะนํามาใชนั้น ควรจะพิจารณาถึงเนื้อหา ตัวผูเรียน ความพรอมของ
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ผูสอน และสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม ซ่ึงในการจัดการเรียนรูนั้นควรมีการวางแผนการจัดการ
ลวงหนา และทดลองหารูปแบบท่ีเหมาะสมเพ่ือใชในการเรียนการสอนตอไป 

2.6 การออกแบบบทเรียนผานเครือขาย 
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 46-49) กลาววา เม่ือศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร

เนื้อหา ผูเรียน และกําหนดวัตถุประสงค รวมท้ังกิจกรรมการเรียนแลว จึงนํามาใชในการออกแบบ

บทเรียน ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. การออกแบบบทเรียน โดยการจัดแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปนหนวยยอยๆ 

และจัดลําดับเนื้อหา เพ่ือใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูตามธรรมชาติของเนื้อหาบทเรียน แลวจึง

กําหนดเปนโครงสรางบทเรียน 

2. การเขียนผังงาน โดยการเขียนผังงานแสดงความสัมพันธของเนื้อหาบทเรียน

กิจกรรมกาฝก การประเมินผลการเรียน เปนตน เพ่ือแสดงใหเห็นโครงสรางรวมท้ังความสัมพันธของ

กิจกรรมท่ีนําเสนอในบทเรียน เปนการอธิบายลําดับข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม 

3. การสรางสตอรี่บอรด เปนข้ันตอนการออกแบบการเสนอเนื้อหา ท้ังท่ีเปน

ขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยออกแบบลักษณะของจอภาพท่ีผูเรียนจะได

เห็นบนหนาจอคอมพิวเตอร เพียงแตสตอรี่บอรดเปนการออกแบบลงกระดาษ ซ่ึงมีลักษณะ

เชนเดียวกับการ สรางสตอรี่บอรดผลิตโทรทัศนหรือสไลด 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 172-175) กลาววา การออกแบบภาพและสีสัน

บนเว็บเพ็จ ไมไดจํากัดเฉพาะภาพถาย ภาพกราฟก 3D แอนิเมชั่นหรือวีดิทัศนเทานั้นแตหมายรวมถึง

ขอความ แผนท่ี กราฟ ฯลฯ ท่ีปรากฏบนหนาเว็บดวย สิ่งท่ีผูออกแบบควรใหความสําคัญเปนอันดับ

แรก คือ ความสามารถในการอานขอมูลของผูเรียน (Readability) และรองลงมาเปนอันดับสอง คือ

ความสวยงาม ท้ังยังตองตระหนักวาการใชกราฟกหรือการออกแบบหนาจอท่ีสวยงามจะตองไมทําให

เนื้อหาสาระท่ีตองการนําเสนอลดคุณคาลงไป ซ่ึงเทคนิคบางประการในการออกแบบทัศนะเพ่ือจูงใจ

ใหผูเรียนเขามาศึกษาบทเรียนมีดังนี้ 

1. พ้ืนท่ีวาง (Blank space) การปลอยใหมีพ้ืนท่ีวางทําใหวัตถุหรือสวนประกอบอ่ืน

บนหนาจอสามารถดึงดูดความสนใจผูเรียนไดมากยิ่งข้ึน การปลอยใหมีพ้ืนท่ีวางยังทําใหเกิดภาพลวง

ตาวามีขอความท่ีตองศึกษานอยกวาท่ีเปนจริง ซ่ึงสงผลใหผูเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากข้ึน ท้ังนี้

ควรจัดใหมีพ้ืนท่ีวางในแตละหนาประมาณครึ่งหนึ่ง (50%) ของตัวอักษรท่ีปรากฏบนหนาจอ 

2. สี (Colors) หลักท่ัวไปในการเลือกใชสี คือ ใชสีใหเหมาะสม และเลือกใชสีท่ี

แตกตางเพ่ือสื่อถึงความแตกตางของสิ่งท่ีตองการนําเสนอ เชน สีดําเพ่ือแสดงขอความท่ัวๆ ไปสีแดง

เพ่ือเนนขอความสําคัญๆ สีน้ําเงินเพ่ือแสดงคําเตือนตางๆ เปนตน แตไมควรใชสีมากเกินกวา3 สีในแต

ละหนาเพราะทําผูเรียนยุงยากในการแยกความแตกตางของความหมายท่ีแตละสีพยายามจะสื่อ และ

การใชสีเพ่ือสื่อความหมายท่ีแตกตางนี้จะตองใชอยางสมํ่าเสมอในเว็บไซตเดียวกัน 

3. การยอยเนื้อหา (Chunking) การแบงเนื้อหาออกเปนหัวขอยอยๆ และนําเสนอ

ไปแตละหัวขอๆ จะใหความรูสึกจูงใจผูเรียนไดดีข้ึน นอกจากนี้ยังมีเทคนิคอ่ืนๆ เชน การใชคําอธิบาย
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ประกอบภาพแทนขอความอธิบายแตเพียงอยางเดียว การแยกการอางอิงออกจากขอความในยอหนา

การใชประโยชนของบทนํา การเพ่ิมแถบดานขาง หรือกลองเพ่ือใสขอความสั้นๆแทนการเขียนเรียงกัน

ไป การใชเสนตั้งหรือเสนนอน เพ่ือแบงขอความออกเปนสวนๆ และการใชสัญลักษณแสดงหัวขอยอย

เปนตน 

4. กราฟก (Graphic) กราฟกประเภทภาพ ภาพวาด หรือภาพการตูนไดรับ 

ความนิยมในการใชเพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน นอกจากนี้ยังมีการใชกราฟกซ่ึงเปนสัญลักษณ

ของการเนนสิ่งสําคัญ เชน เครื่องหมายอัศเจรีย หรือเครื่องหมายอัญประกาศขนาดใหญ เปนตน  

เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน เพราะสัญลักษณกราฟกเหลานั้นสื่อความหมายวาเปนสิ่งท่ีผูเรียน 

ไมควรพลาด อยางไรก็ดีการใชกราฟกควรใชใหเหมาะสม ไมควรทําใหผูเรียนเสียสมาธิในการเรียน 

5. ลําดับเลข (Numbering) การใชประโยชนคลายคลึงกับการใชสัญลักษณแสดง

หัวขอยอย กลาวคือ ท้ังสองวิธีชวยดึงความสนใจในความสําคัญไปยังรายการของเนื้อหา แตขอ

แตกตางก็คือหากใชลําดับเลข ผูเรียนมักจะศึกษาเนื้อหาตามลําดับของตัวเลขโดยไมขามไปมาดังนั้น

การใชลําดับเลขจึงควรใชกับเนื้อหาท่ีการเรียงลําดับ มีความสําคัญตอความเขาใจของเนื้อหา

นอกจากนี้รายการของเนื้อหาควรจะไดรับการจัดวางไวในคอลัมน 

6. ตาราง (Table) การใชตารางหากใชอยางเหมาะสมจะชวยใหเกิดความชัดเจนใน

สิ่งท่ีตองการนําเสนอและดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดมากข้ึน การออกแบบหัวขอตารางควรใชสีท่ี

สวางกวา เพ่ือแยกความแตกตางจากตัวเนื้อหา ขอควรระวัง คือ ไมขยายตารางใหเต็มความกวางของ

เว็บเพ็จ หลีกเลี่ยงการใชเสนตั้งคูระหวางคอลัมน หรือสีท่ีแตกตางกันเพ่ือแยกความแตกตางระหวาง

คอลัมน 

7. รูปแบบการมอง (Viewing pattern) ธรรมชาติการมองของคน คือ จากซายไป

ขวาและบนลงลาง ดังนั้นการออกแบบควรคํานึงถึงธรรมชาติการอานของผูเรียน กลาวคือวางสิ่ง

สําคัญท่ีตองการสื่อสารกับผูเรียนกอนไวดานบนซาย และออกแบบใหคํานึงถึงวิธีการท่ีจะนําผูเรียนเขา

สูเนื้อหาตอไป 

8. จํานวนสวนประกอบ (Number of elements) ไมวาผูออกแบบจะออกแบบให

เว็บเพ็จมีความสรางสรรคขนาดใด หากผูออกแบบใสองคประกอบตางๆ มากเกินไปผูเรียนจะพบ

ความยุงยากในการอานเนื้อหานั้น วิธีแกปญหาไดแก การปรับหนาจอใหเรียบงายใชกราฟกให

สมํ่าเสมอในปริมาณท่ีเหมาะสม 

9. เสียง (Audio) แฟมเสียงไมควรมีความยาวเกิน 5 นาที เสียงบรรยายท่ีใชจะตอง

เปนเสียงท่ีนาสนใจ กระตือรือรน ไมนาเบื่อ และมีสไตลเปนของตนเอง ใชเสียงสูงต่ําอยางเหมาะสม 

และท่ีสําคัญคือ อานไดชัดเจน มีการปรับระดับเสียงใหคงท่ีทุกเว็บเพจ และเปดโอกาสใหผูเรียน

สามารถเลือกหยุดและเปดฟงใหมไดตลอดเวลา 
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วีดิทัศน (Video) จะตองเก่ียวของกับการเรียนรูและทําความเขาใจในเนื้อหาของ

ผูเรียนเชนเดียวกับแฟมเสียง จะตองเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกหยุดและเปดฟงใหมได

ตลอดเวลาเชนกัน 

 

3.  การเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ   
 

การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูวิจัยนําเสนอรายละเอียด ครอบคลุม  
(1) ความหมายของการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ (2) การจัดการเรียนการสอนใหผูเรียน
เปนสําคัญ และ (3) ตัวบงชี้การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

3.1 ความหมายของการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีผูวิจัยและนักวิชาการ 
กลาวถึงความหมายของการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญไวดังนี้ 

ภาณุเดช  หงษาวงศ (2548, น. 163-166) กลาววา การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียน
เปนสําคัญ หมายถึง การจัดกิจกรรมหรือประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรูโดยคํานึงถึงประโยชน
สูงสุดท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียนท้ังทางดานรางกายอารมณสังคมและสติปญญา 

การจัดการเรียนการสอนโดยคํานึงถึงประโยชนของผูเรียนเปนประการสําคัญนั้น 
ยกตัวอยางไดดังนี้ใครก็ตามท่ีเปนคนสําคัญของเราเรายอมมีความรักและมีความปรารถนาดีแกเขา 
ผูเรียนเปนคนสําคัญสําหรับครู ดังนั้นครูยอมมีความรักและความปรารถนาดีตอผูเรียน ซ่ึงเปนลักษณะ
หนึ่งของครูดี ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูสอนจะคิดจะทําอะไรก็ตอง
คิดถึงผูเรียนกอนเสมอ คิดถึงประโยชนท่ีเขาจะไดรับ คิดถึงความตองการ ความสนใจ คิดถึงความถนัด 
และความสามารถของผูเรียนแตละคน 

ทิศนา  แขมมณี (อางใน  ภาณุเดช  หงษาวงศ, 2548, น. 165) กลาววา การจัด 
การเรียนการสอนโดยใหผูเรียนเปนสําคัญเปนจัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนตัวตั้ง โดยคํานึงถึง
ความเหมาะสมกับผูเรียน และประโยชนสูงสุดท่ีผูเรียนควรไดรับ และมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู
อยางตื่นตัว และไดใชกระบวนการเรียนรูตางๆอันจะนําผูเรียนไปสูการเกิดการเรียนรูท่ีแทจริง 

สรุปไดวา การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ หมายถึง การจัดกิจกรรมหรือ
ประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรูโดยคํานึงถึงประโยชนสูงสุดท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียนท้ังทางดาน
รางกายอารมณสังคมและสติปญญาโดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับผูเรียน และประโยชนสูงสุดท่ี
ผูเรียนควรไดรับ 

3.2 การจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนเปนสําคัญ 
ทักษิณา  เครือหงส (อางถึงใน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ, 2552) 

กลาววา แนวทางการจัดการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีลักษณะดังตอไปนี้  
1. ครูมีความรู ความเขาใจ จะรู เปาหมายของการจัดการศึกษาและหลักสูตร

การศึกษาอุดมศึกษาโดยการศึกษาขอมูลพระราชบัญญัติการศึกษา ตําราเอกสารหลักสูตร หลักสูตร
สาขาวิชา ลักษณะรายวิชาการจัดทําแผน การสอนและเอกสารประกอบการสอน 

2. ครูมีการวิเคราะหศักยภาพของผู เรียนและเขาใจผู เรียนเปนรายบุคคล ใช
หลักการวิเคราะหผูเรียน เชน วิเคราะหจากรูปแบบการเรียนรู ความภูมิใจในตนเอง เจตคติตอวิชา 
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ความคาดหวังในการเรียน ใชแบบวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน pretest กอนเรียน วัดผลการเรียน
ของผูเรียนเปนรายหนวยและมีการมอบหมายงานใหผูเรียนในระหวางการเรียนการสอน 

3. ครูมีความสามารถในการจัดประสบการณท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยการจัดทํา
แผนการจัดประสบการณการเรียนรู เชน การบูรณาการเนื้อหา การจัดการเรียนรูเพ่ือชี้แนะ การรูคิด 

4. ครูมีความสามารถในการใชเทคโนโลยีในการพัฒนาการเรียนรูของตนเองและ
ผูเรียน เชน ใชคอมพิวเตอรในการหาความรูจากเครือขายอินเทอรเน็ต มอบหมายใหนักศึกษาคนควา
และนํามาอภิปรายในชั้นเรียน ฝกการใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการประมวลขอมูล จัดทํารายงาน
พัฒนาและใชสื่อการสอนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. ครูมีการประเมินผลการเรียนการสอนท่ีสอดคลองกับสภาพการเรียนรูท่ีจัดให
ผูเรียนและอิงพัฒนาการของผูเรียน เชน มอบหมายงานเดียวและงานกลุม ประเมินผลการเรียนรูจัก
ผลงานท่ีมอบหมายในระหวางเรียน และทดสอบหลังเรียน 

6. ครูมีการนําผลการประเมินมาปรับเปลี่ยนการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาผูเรียนให
เต็มศักยภาพ ในการนําผลการประเมินการเรียนรูมาเปนแนวทางในการปรับเปลี่ยนการเรียนการสอน 
อาจทําไดโดย (1) ใหผูเรียนศึกษาบทเรียนนอกเวลาแลวนําเสนอรายงานหนาชั้น (Presentation) (2) 
มอบหมายงานใหนักศึกษาคนควาดวยตนเองแลวทํารายงาน (Report) (3) ใหนักศึกษาอธิบาย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นแทนการถาม-ตอบ 

7. ครูมีการวิจัยเพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนของผูเรียนและนําผลไปใชพัฒนา
ผูเรียน 

ภาณุเดช  หงษาวงศ (2548, น. 168-177) กลาววา วิธีการและกระบวนการ ท่ีชวย
ใหผูเรียนมีบทบาทหรือมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัวและผูเรียนไดสรางความหมาย 
ของสิ่งท่ีเรียนรูจนเกิดเปนความเขาใจท่ีแทจริง ถือเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ และ
การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญมีการดําเนินการท่ีสําคัญ 2 ประการ คือ (1) ผูตองคิด
จะเปลี่ยนกิจกรรมประสบการณท่ีจะเลือกใหผูเรียนมีสวนรวมอยางตื่นตัวและไดใชกระบวนการเรียนรู
ท่ีเหมาะสมเพ่ือนําไปสูการเกิดการเรียนรูท่ีแทจริงตามจุดประสงคท่ีตั้งไว  (2) ในขณะดําเนินกิจกรรม
การเรียนการสอนครูมักลดบทบาทของตนเองลงและเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการถายทอดความรูไป
เปนผู อํานวยการความสะดวกชวยใหผู เรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนรูไดอยางราบรื่นและมี
ประสิทธิภาพ ลักษณะเทคนิคการเรียนการสอนบางประการท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ  ดังตอไปนี้  

1. การสอนแบบจัดหมวดหมู เปนการจัดจําแนกหมวดหมูของสิ่งของหรือประสบกับ
เหตุการณตางๆ แลวพิจารณาลักษณะเฉพาะของสิ่งนั้นวาเขาพวกหรือไมเขาพวกการสอนแบบนี้ไมให
ผูเรียนไดสังเกตและวิเคราะหขอมูลและรายละเอียดตางๆ วามีความคลายคลึงกันหรือแตกตางกัน
อยางไรท้ังนี้เพ่ือใหมีความสามารถในการกําหนดเกณฑตางๆ ท่ีใชในการจําแนกหมวดหมูเพ่ือให
มองเห็นลักษณะเฉพาะของแตละกลุมอันจะเปนแนวทางไปสูการสรุปเปนหลักการและกฎเกณฑตางๆ 
ตอไป 

2. การสอนแบบแกปญหา การจัดการเรียนการสอนแบบแกปญหาเปนการจัด
สภาพการณของการเรียนการสอนท่ีใชปญหาเปนเครื่องมือในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม
เปาหมายโดยผูสอนอาจนําผูเรียนไปสูการเผชิญสถานการณปญหาจริงหรือผูสอนอาจจะสภาพการให
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ผูเรียนเผชิญปญหาและฝกกระบวนการวิเคราะหปญหาและแกปญหารวมกันเปนกลุมซ่ึงจะชวยให
ผูเรียนเกิดความเขาใจปญหานั้นอยางชัดเจนรวมท้ังผูเรียนเกิดการใฝรูเกิดทักษะ กระบวนการคิดและ
การแกปญหาตางๆ 

3. การฝกแบบปฏิบัติ การเรียนการสอน แบบฝกปฏิบัติมีจุดเนนใหผูเรียนรูโดย 
การปฏิบัติการสอนแบบนี้ มักจะใชข้ันตอนในการดําเนินการสอนกระบวนการปฏิบัติการปฏิบัติ
ดังกลาว เปนการปฏิบัติท่ีผูเรียนไมเคยไดกระทําหรือมีประสบการณในเรื่องนั้นมากอน ซ่ึงเปนลักษณะ
ของการทําใหดูเปนตอนในขณะเดียวกันผูเรียนก็ปฏิบัติตามไปดวยเปนเบื้องตน เชน ทารํา การเลน
กีฬา การใชเครื่องมือ เปนตน 

4. การสอนแบบสรางสรรคสรางองคความรู เปนการสอนท่ีนํามาใชกันอยาง
แพรหลายโดยเฉพาะในวิชาวิทยาศาสตร การจัดการเรียนการสอนแบบสรางสรรคองคความรูมี
แนวคิดวาการเรียนรูของผูเรียนเกิดข้ึนไดจากตัวของผูเรียนเองการเรียนการสอนแบบนี้มักใชวิธีการ
เสาะแสวงหาความรูควบคูไปกับการทํางานรวมกัน 

5. การสอนแบบการคิดแบบมีวิจารณญาณ การจัดการเรียนการสอนแบบการคิด
แบบมีวิจารณญาณผูสอนควรใชทักษะและเทคนิคดังนี้ใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอด กระตุน
ใหผู เรียนไดแสดงความคิดเห็นเชิงเห็นดวยหรือไมเห็นดวย ใชวิธีการศึกษาคนควาและแสดง 
ความคิดเห็นจากประสบการณนําผลจากการคิดวิเคราะหมาลงขอสรุปไวเปนแนวทางปฏิบัติท่ีถูกตอง 

6. การสอนแบบสรางความรูความเขาใจ เปนสมรรถภาพทางสมองหรือสติปญญาท่ี
ถูกสรางมาจากความรูพ้ืนฐานไดแกการขยายความการแปลความการตีความและการลงขอสรุปความรู
ความเขาใจนั้นเปนไปตามเปาหมายอันหนึ่งท่ีจะตองพัฒนาใหเกิดข้ึนกับผูเรียนเพ่ือใหเปนคนทันตอ
การเปลี่ยนแปลงของสภาพชีวิตและสังคมเพ่ือใหสามารถดํารงชีวิตอยูไดอยางมีความสุข 

8. การสอนแบบสรางความคิดรวบยอด คือการใหผู เรียนไดสังเกตรวบรวม
ขอเท็จจริงและเปรียบเทียบจากสิ่งท่ีเปนตัวอยางของความคิดรวบยอดและตัวอยางท่ีไมใชความคิด
รวบยอดโดยผูสอนไมบอกนิยามเพียงแตใหผูเรียนไดพิจารณาตัวอยางวาใชหรือไมใช 

สํานักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา (2546, น. 7-8) กลาววา แนวทางการจัด
การศึกษาไวในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดวา 
ผู เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผู เรียนสําคัญท่ีสุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 

ทรงศักดิ์ ฝกทอง, (2545, น. 2-3) กลาววา การจัดประสบการณการเรียนรูท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญไมใชเรื่องใหมทางการศึกษาหากแตเปนการพัฒนาแนวคิดท่ีเกิดข้ึนอยางตอเนื่องและ
ยาวนาน การอางเหตุผลสนับสนุนแนวความคิดการศึกษาท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลางนั้นมีมานานแลว 
อยางนอยท่ีสุดก็มีอายุเทากับแนวคิดของ Plato ท่ีวา จงจัดการศึกษาใหกับเด็กๆ ของทานในรูปแบบ
ของการเลนสนุก (Harold Enywistle1970), Jcan Jacques Rousseu กลาวไวในหนังสือ Emile วา
ธรรมชาติกําหนดใหเด็กเติบโตและพัฒนาตามแบบฉบับของตนเองและแบบฉบับนี้ก็ไมควรถูกขัดขวาง
หรือทําลาย และตามความเชื่อความศรัทธาของ Brandes and Ginnis ท่ีวาหัวใจของความคาดหวัง
และความสําเร็จของกระบวนการจัดการศึกษาจะอยูท่ีตัวผูเรียนเทานั้นจากแนวคิด ความเชื่อและ
ความศรัทธาท่ีมีตอการจัดการเรียนรูดังกลาว ทําใหเห็นวา กระบวนการจัดการศึกษาท่ีจะประสบ
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ผลสําเร็จได ตองใหความสําคัญตอผูเรียนสูงสุด คือยึดตัวผูเรียนเปนศูนยกลางหรือเนนผูเรียนเปน
สําคัญเทานั้น จึงจะบรรลุวัตถุประสงคและปรัชญาของการจัดการศึกษา 

มยุรี ทับทิมหิน (2545, น. 2-3) กลาววา ครูและผูท่ีมีหนาท่ีเก่ียวของกับการเรียนรู 
ตองทบทวนบทบาทของตนเองวาการจัดการเรียนรู ท่ีตนกําลังดําเนินการอยูมีคุณภาพถูกตอง 
เหมาะสมสอดคลองกับสภาพของสังคมไทยและสังคมโลกปจจุบันมากนอยเพียงใด ภายหลัง 
การประกาศใชพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 อันเปนกฎหมายแมบทของการจัด
การศึกษาท่ีมุงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทุกดาน ทุกมิติ ถึงเวลาแลวท่ีทุกคนจะรวมใจพรอมกันปฏิรูป
วัฒนธรรมการเรียนรูดวยจิตท่ีอาสาและดวยใจรักในวิชาชีพ ท้ังนี้เพ่ือใหเกิดผลทางการเรียนรูท่ีเนนให
ผูเรียนสําคัญท่ีสุด 

สรุปไดวา การจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ  เปนวิธีการและ
กระบวนการ ท่ีชวยใหผูเรียนมีบทบาทหรือมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู ซ่ึงในการจัดกิจกรรม
จําเปนจะตองมีผูคอยควบคุมดูแลในการจัดการสอนและใชลักษณะเทคนิคเฉพาะท่ีเหมาะสมกับ
นักเรียนนักศึกษาในการจัดกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนนักศึกษาเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง 

3.3 ตัวบงช้ีการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2541, น. 10) และ วาณี ภูเสตว 

(2542, น. 95-96) 
1. ตัวบงชี้การเรียนของผูเรียน ไดแก  

1.1 ผูเรียนมีประสบการณตรงสัมพันธกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  
1.2 ผูเรียนฝกปฏิบัติจนคนพบความถนัดและวิธีการของตนเอง  
1.3 ผูเรียนทํากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูจากกลุม  
1.4 ผูเรียนฝกคิดอยางหลากหลายและสรางจินตนาการตลอดจนไดแสดงออก

อยางชัดเจนและมีเหตุผล  
1.5 ผูเรียนไดฝกคนควา รวบรวมขอมูลและสรางสรรคความรูดวยตนเอง  
1.6 ผูเรียนเลือกทํากิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ

ตนเองอยางมีความสุข  
1.7 ผูเรียนฝกตนเองใหมีวินัยและรับผิดชอบการทํางาน  
1.8 ผูเรียนฝกประเมิน ปรับปรุงตนเองและยอมรับผูอ่ืน ตลอดจนสนใจใฝหา

ความรูอยางตอเนื่อง 
2 ตัวบงชี้การสอนของครูผูสอน ไดแก  

2.1 ผูสอนเตรียมการสอนท้ังเนื้อหาและวิธีการ  
2.2 ผูสอนจัดสิ่งแวดลอมและบรรยากาศท่ีปลุกเรา จูงใจและเสริมแรงใหผูเรียน

เกิดการเรียนรู  
2.3 ผูสอนเอาใจใสผูเรียนเปนรายบุคคลและแสดงความเมตตาตอผูเรียนอยาง

ท่ัวถึง  
2.4 ผูสอนจัดกิจกรรมและสถานการณใหผู เรียนไดแสดงออกและคิดอยาง

สรางสรรค  
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2.5 ผูสอนสงเสริมใหผูเรียนฝกคิด ฝกทํา และฝกปรับปรุงตนเอง  
2.6 ผูสอนสงเสริมกิจกรรมการแลกเปลี่ยนกาเรียนจากกลุมท้ังสังเกตสวนดี และ

ปรับปรุงสวนดอยของผูเรียน  
2.7 ผูสอนใชสื่อการสอนเพ่ือฝกการคิด การแกปญหา และการคนพบความรู  
2.8 ผูสอนใชแหลงเรียนรูท่ีหลากหลาย และเชื่อมโยงประสบการณกับชีวิตจริง  
2.9 ผูสอนฝกฝนกิริยามารยาทและวินัยตามวิถีวัฒนธรรมไทย  
2.10 ผูสอนสังเกตและประเมินพัฒนาการของผูเรียนอยางตอเนื่อง 

สรุปไดวา การจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ  มีตัวบงชี้การเรียน
ของนักเรียนเพ่ือทําใหผูสอนสามารถเขาใจการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือใหเขาถึงกระบวนการ
เรียนรูของตัวนักเรียนและตัวบงชี้ของครูผูสอนเปนสวนท่ีใหครูผูสอนตระหนักถึงหนาท่ีของครูผูสอน
ในการออกแบบกิจกรรม 
 

4.  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. 2556 
 

การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. 2556 ผูวิจัย
รวบรวมวรรณกรรมครอบคลุม (1) หลักการของหลักสูตร (2) จุดหมายของหลักสูตร (3) จุดประสงค
สาขาวิชา (4) มาตรฐานวิชาชีพ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (5) โครงสรางหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ พุทธศักราช 2556 (6) โครงสรางรายวิชา 2901-2108 การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.1 หลักการของหลักสูตร 
4.1.1 เปนหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังมัธยมตนหรือเทียบเทา 

ดานวิชาชีพท่ีสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ แผนการศึกษาแหงชาติ และ
ประชาคมอาเซียนเพ่ือผลิตและพัฒนากําลังคนระดับฝมือใหมีสมรรถนะ มีคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพวามารถประกอบอาชีพไดตรงตามความตองการของสถานประกอบการและ 
การประกอบอาชีพอิสระ 

4.1.2 เปนหลักสูตรท่ีเปดโอกาสใหเลือกเรียนไดอยางกวางขวาง เนนสมรรถนะ
เฉพาะดานดวยการปฏิบัติจริงสามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพและโอกาสของผูเรียน เปด
โอกาสใหผูเรียนสามารถเทียบโอนผลการเรียน สะสมผลการเรียน เทียบความรูและประสบการณจาก
แหลงวิทยาการ สถานประกอบการและสถานประกอบอาชีพอิสระ 

4.1.3 เปนหลักสูตรท่ีสนับสนุนการประสนความรวมมือในการจัดการศึกษารวมกัน
ระหวางหนวยงานและองคกรท่ีเก่ียวของ ท้ังภาครัฐและเอกชน 

4.1.4 เปนหลักสูตรท่ีเปดโอกาสใหสถานศึกษา สถานประกอบการ ชุมชนและ
ทองถ่ิน มีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตรใหตรงตามความตองการและสอดคลองกับสภาพยุทธศาสตร
ของภูมิภาค เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ 
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4.2 จุดหมายของหลักสูตร 
4.2.1 เพ่ือใหมีความรู ทักษะและประสบการณในงานอาชีพสอดคลองกับมาตรฐาน

วิชาชีพ สามารถนําความรู ทักษะและประสบการณในงานอาชีพไปปฏิบัติงานอาชีพไดอยางมี
ประสิทธิภาพ เลือกวิถีการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพไดอยางเหมาะสมกับตน สรางสรรค 
ความเจริญตอชุมชน ทองถ่ินและประเทศชาติ 

4.2.2 เพ่ือใหเปนผูมีปญญา มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ใฝเรียนรู เพ่ือพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตและการประกอบอาชีพ สามารถสรางอาชีพ มีทักษะในการจัดการและพัฒนาอาชีพใหกาวหนาอยู
เสมอ 

4.2.3 เพ่ือใหมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ มีความม่ันใจและภาคภูมิใจในวิชาชีพท่ีเรียน รัก
งาน รักหนวยงาน สามารถทํางานเปนหมูคณะไดดี โดยมีความเคารพในสิทธิและหนาท่ีของตนเอง
และผูอ่ืน 

4.2.4 เพ่ือใหเปนผูมีพฤติกรรมทางสังคมท่ีดีงาม ท้ังในการทํางาน การอยูรวมกัน 
การตอตานความรุนแรงและสารเสพติด มีความรับผิดชอบตอครอบครัว หนวยงาน ทองถ่ินและ
ประเทศชาติ อุทิศตนเพ่ือสังคม เขาใจและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน มี
จิตสํานึกดานปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง รูจักใชและอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสราง
สิ่งแวดลอมท่ีดี 

4.2.5 เพ่ือใหมีบุคลิกภาพท่ีดี มีมนุษยสัมพันธ มีคุณธรรม จริยธรรม และวินัยใน
ตนเอง มีสุขภาพอนามัยท่ีสมบูรณท้ังรางกายและจิตใจ เหมาะสมกับงานอาชีพ 

4.2.6 เพ่ือใหตระหนักและมีสวนรวมในการแกไขปญหาเศรษฐกิจ สังคม การเมือง
ของประเทศและโลกมีความรักชาติ สํานึกในความเปนไทย เสียสละเพ่ือสวนรวม ดํารงรักษาไวซ่ึง
ความม่ันคงของชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพรมหา
กษัตริยเปนประมุข 

4.3 จุดประสงคสาขาวิชา 
4.3.1 เ พ่ือใหสามารถประยุกตใชความรูและทักษะดานภาษา วิทยาศาสตร 

คณิตศาสตร สังคมศึกษา สุขศึกษาและพลศึกษาในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 
4.3.2 เพ่ือใหมีความรูและทักษะในหลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใช

เทคโนโลยีสารสนเทศและหลักการงานอาชีพท่ีสัมพันธเก่ียวของกับการพัฒนาวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศใหทันตอการเรียนแปลงและความกาวหนาของเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี 

4.3.3 เพ่ือใหมีความรูและทักษะในหลักการและกระบวนการงานพ้ืนฐานดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.3.4 เ พ่ือใหมีความรูและทักษะในงานผลิตและงานบริการทางเทคโนโลยี
สารสนเทศตามหลักการและกระบวนการในลักษณะครบวงจรเชิงธุรกิจโดยคํานึงถึงการใชทรัพยากร
อยางคุมคา การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 

4.3.5 เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศใสถานประกอบการและ
ประกอบอาชีพอิสระใชความรูและทักษะพ้ืนฐานในการศึกษาตอระดับสูงข้ึน 
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4.3.6 เพ่ือใหสามารถเลือก ใช ประยุกตใชเทคโนโลยีในงานอาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

4.3.7 เพ่ือใหมีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีตองานอาชีพ มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
ซ่ือสัตย ประหยัดอดทนมีวินัยมีความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอม ตอตานความรุนแรงและสาร
เสพติด สามารถพัฒนาตนเองและทํางานรวมกับผูอ่ืน 

4.4 มาตรฐานวิชาชีพ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คุณภาพของผูสําเสร็จการศึกษาระดับคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบดวย 
4.4.1 ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

1) คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ไดแก ความเสียสละ  
ความซ่ือสัตยสุจริต ความกตัญูกตเวที ความอดกลั้น การละเวนสิ่งเสพติดและการพนันการมี
จิตสํานึกและเจตคติท่ีดีตอวิชาชีพและสังคม เปนตน 

2) พฤติกรรมลักษณะนิสัย ไดแก ความมีวินัย ความรับผิดชอบ การมี 
มนุษยสัมพันธความเชื่อม่ันในตนเอง ความรักสามัคคี ขยัน ประหยัด อดทน การพ่ึงตนเอง เปนตน 

3) ทักษะทางปญญา ไดแก ความรูในหลักทฤษฏี ความสนใจใฝรู ความคิด
ริเริ่มสรางสรรค ความสามารถในการคิด วิเคราะห เปนตน 

4.4.2 ดานสมรรถนะหลักและสมรรถนะท่ัวไป 
1) สื่อสารโดยใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในชีวิตประจําวันและในงาน

อาชีพ 
2) แกไขปญหาในงานอาชีพโดยใชหลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตร

และคณิตศาสตร 
3) ปฏิบัติตามหลักศาสนา วัฒนธรรม คานิยม คุณธรรม จริยธรรมทางสังคม

และสิทธิหนาท่ีพลเมือง 
4) พัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัยโดยใชหลักการและกระบวนกรดานสุข

ศึกษาแลพลศึกษา 
4.4.3 ดานสมรรถนะวิชาชีพ 

1) วางแผน ดําเนินงาน จัดการงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ โดย
คํานึงถึงการบริหารงานคุณภาพ การอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม หลักอาชีวอนามัยและความ
ปลอดภัย 

2) ใชคอมพิวเตอรและสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ 
3) ปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศตามหลักการและ

กระบวนการ 
4) แสดงความรูและหลักการ กระบวนการของการเปน(ใหบริการเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
5) ปฏิบัติงานเขียนโปรแกรมพัฒนาระบบงาน โปรแกรมประยุกตขนาดเล็ก 

โปรแกรมจัดการงานคอมพิวเตอร แกไขปรับปรุงโปรแกรมใหเหมาะสมกับความตองการของผูใชงาน 
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6) ปฏิบัติงานออกแบบวางแผนการจัดการ ปรับปรุง พัฒนาระบบเครือขาย 
7) ปฏิบัติงานออกแบบวางแผนการจัดการ ปรับปรุง พัฒนาระบบและ

โปรแกรมในอุปกรณคอมพิวเตอรพกพา 
8) ปฏิบัติงานออกแบบวางแผนการจัดการ ปรับปรุง พัฒนาระบบในอุปกรณ

สมองกลฝงตัว 
9) ปฏิบัติงานออกแบบวางแผนการจัดการ ปรับปรุง พัฒนาเกมและ 

แอนนิเมชัน 
4.5 โครงสรางหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 

ผูสําเร็จการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จะตองศึกษารายวิชาการหมวด
วิชารวมไมนอยกวา 103 หนวยกิต และเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังโครงสรางตอไปนี้ 

4.5.1 หมวดวิชาทักษะชีวิต ไมนอยกวา 22 หนวยกิต 
1) กลุมวิชาภาษาไทย (ไมนอยกวา 3 หนวยกิต) 
2) กลุมวิชาภาษาตางประเทศ (ไมนอยกวา 6 หนวยกิต) 
3) กลุมวิชาวิทยาศาสตร (ไมนอยกวา 4 หนวยกิต) 
4) กลุมวิชาคณิตศาสตร (ไมนอยกวา 4 หนวยกิต) 
5) กลุมวิชาสังคมศึกษา (ไมนอยกวา 3 หนวยกิต) 
6) กลุมวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา (ไมนอยกวา 2 หนวยกิต) 

4.5.2 หมวดวิชาทักษะวิชาชีพ ไมนอยกวา 71 หนวยกิต 
1) กลุมทักษะวิชาชีพพ้ืนฐาน (18 หนวยกิต) 
2) กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ (24 หนวยกิต) 
3) กลุมทักษะวิชาเลือก (ไมนอยกวา 21 หนวยกิต) 
4) ฝกประสบการณทักษะวิชาชีพ (4 หนวยกิต) 
5) โครงการพัฒนาทักษะวิชาชีพ (4 หนวยกิต) 

4.5.3 หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 10 หนวยกิต 
4.5.4 กิจกรรมเสริมหลักสูตร (2 ชั่วโมงตอสัปดาห) 

  รวมไมนอยกวา  103  หนวยกิต 
4.6 โครงสรางรายวิชา 2901-2108 การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4.6.1 จุดประสงครายวิชา เพ่ือให 

1) มีความรูความเขาใจเก่ียวกับปฏิบัติการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก 

2) อธิบายการจัดการโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
3) เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
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4.6.2 สมรรถนะรายวิชา 
1) แสดงความรูและหลักการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
2) ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
3) คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก (GUI: Graphic User 
Interface) ศึกษารูปแบบวิธีโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป ตรวจสอบและแสดงผลจากการเขียนโปรแกรม 
โดยรับขอมูลผูใชคียบอรด เมาส และอุปกรณอินพุทอ่ืนๆ 
 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช
แบบกราฟก เรื่อง การใชงานคําสั่งควบคุมโปรแกรม สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ปท่ี 2 มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) งานวิจัยเก่ียวการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และ (2) งานวิจัยเก่ียวกับการเขียนโปรแกรม (3) งานวิจัยเก่ียวกับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

5.1 งานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สุริยา  เพชรสุข (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จากการเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหมีประสิทธิภาพไมต่ํากวาเกณฑ 
85/85 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ระหวางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีปะสิทธิภาพเทากับ 85.58/86.08 สูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยสถิติ t-test พบวา กลุมผูเรียนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนจากการสอนปกติ อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

พนมไพร สุขมา (2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงานสําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอร เน็ตเ พ่ือทบทวน เรื่องการวิ เคราะหปญหาและการเขียนผังงานท่ีมีคุณภาพ และ 
หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการวิเคราะหปญหาและ 
การเขียนผังงาน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนดวย
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงาน 
ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ซ่ึงประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ  
มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ( X = 4.80, S.D.= 0.35) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ
อยูในระดับดีมาก ( X = 4.66, S.D.= 0.21) 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
มีประสิทธิภาพ เทากับ 82.36/81.49 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม เรื่อง
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การวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงาน ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ศักดิ์ดา สายโสม (2557) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  
การจัดการสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเบญจมราช
รังสฤษฎิ์ 2 จังหวัดฉะเชิงเทรา 1 หองเรียน จํานวน 30 คน โดยใชวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบกลุม
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี ( X = 4.33) 
และคุณภาพดานสื่ออยูในระดับดี ( X = 4.23) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพ
เทากับ83.11/81.17 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ .01 จะเห็นไดวาจากงานวิจัยดังกลาวขางตน บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือการทบทวนท่ีมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ สามารถนํามาใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียน 
การสอนไดเปนอยางดีเพราะสามารถทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนในเรื่องท่ีผูวิจัยแตละคน
นําไปใชสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

5.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการการเขียนโปรแกรม 
วิกันดา เมธีธัญญลักษณ (2549 น. 43-46) ไดพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่องภาษาซี สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สถาบัน 
การอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 7 สํานักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ซ่ึง
ถูกพัฒนาข้ึนดวยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX โดยใช PHP และฐานขอมูล MySql 
เนื้อหาการเรียนรูประกอบดวย 3 บทเรียนคือ บทนําการเขียนโปรแกรม องคประกอบของโปรแกรม 
และตัวดําเนินการและนิพจน โดยมีเมนูกระดานสนทนา และเมนูแหลงศึกษาเพ่ิมเติมเพ่ือใหผูเรียน
สามารถติดตอกับครูผูสอน เพ่ือน เพ่ือแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกันได โดยไดนําบทเรียนไปทดลอง
ใชกับกลุมตัวอยาง ซ่ึงผลจากการวิจัยไดคาประสิทธิภาพ 82.50/80.21 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
ผลการประเมินผลจากผูทรงคุณวุฒิแลววาเปนบทเรียนท่ีมีคุณภาพเนื้อหาระดับดีมาก ( X = 4.60) 
สวนคุณภาพดานการผลิตสื่อนั้น มีคุณภาพในระดับดี ( X = 4.52) และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนดวยบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ธนพงศ นวลปลอด (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนเรื่อง การเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 และเพ่ือหาประสิทธิภาพ 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดพัฒนาข้ึนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ผลการวิจัยพบวา  
1) ความพึงพอใจขงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่อง การเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 จากการทดสอบจากผูเชี่ยวชาญ และกลุมตัวอยาง  
โดยมีความพึงพอใจจากผูเชี่ยวชาญอยูในระดับดี (คาเฉลี่ยเทากับ 4.807 และคาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.295)  ความพึงพอใจจากกลุมตัวอยางอยูในระดับดี (คาเฉลี่ยไดเทากับ 4.385 
และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.612) 2) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพระหวางคะแนนเฉลี่ยรอยละ จากแบบทดสอบบทเรียนแตละหนวยกับ
คะแนนเฉลี่ยรอยละจากแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ รอยละ 89.45 และ 82.25 ซ่ึงสูงกวาคาเฉลี่ย
รอยละตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 
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ไพบูลย ปทมวิภาต (2552) ไดทาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 2 เรื่อง ตัวชี้ สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผานความคิดเห็นของทานผูทรงคุณวุฒิ ทางดานเนื้อหามีคุณภาพในระดับดีมาก 
(คาเฉลี่ยเทากับ 4.63) สวนทางดานเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพในระดับดี (คาเฉลี่ยเทากับ 4.11) 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มี
ประสิทธิภาพ 82.67/8056 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 

ศิริพร พวงพิศ (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
วิชา การเขียนโปรแกรมดวยภาษาปาสคาล โดยใชทฤษฎีการคิดแกปญหาผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาหา
ประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาปาสคาลโดยใชทฤษฎีการคิดแกปญหาผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 
82.79/80.38 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ80/80 ท่ีตั้งไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับมาก ( X = 3.90)  

อลิษา ติ๊บคํา (2552, น. 79) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาการสรางเว็บเพจอยางงาย เรื่องการเชื่อมโยงเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนหลวงพอปานคลองดานอนุสรณ บทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับ
ดีมาก ( X = 4.70) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X = 4.52) ผลการวิจัย
พบวา คาประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ 80.18/86.71 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบนเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ธณิตชากร ปตาระโพธิ์ (2555) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวนเรื่องการเขียนเว็บดวยภาษา HTML สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกระทุม
แบน “วิเศษสมุทคูณ” ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนมีคุณภาพ
เนื้อหาในระดับดี ( X = 4.47) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X = 4.52) 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนมีประสิทธิภาพ E1/E2 = 83.33/83.67 และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติระดับ 0.05 

5.3 งานวิจัยเกี่ยวกับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ธนพงศ จันทรสุข (2557) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน

เรื่องตัวแปรและคาคงท่ี ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ( X = 4.59) และดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X = 4.68) 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
มีประสิทธิภาพ 83.00/89.60 และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนดวยบทเรียน
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ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงท่ี ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

พัฒนสาริทธิ์ มณีเขียว (2557) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวน เรื่องการจัดการกระบวนการระบบปฏิบัติการวิชาระบบปฏิบัติการ สําหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวนซ่ึงประเมิน มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี ( X = 4.47, S.D.= 0.46) และคุณภาพดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X = 4.64,S.D. = 0.42) 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือการทบทวน มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 81.00/82.83 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจัดการ
กระบวนการระบบปฏิบัติการ วิชาระบบปฏิบัติการดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จีราภรณ ไกรโสภณ (2558) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องกฎของโอหม กําลังงาน และพลังงานระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สรุปผลวิจัยไดดังนี้ 
1) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องกฎของโอหม กําลังงาน และพลังงาน มีคา
คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( X = 4.34, S.D.= 0.30) 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องกฎของโอหม กําลังงาน และพลังงาน มีคาประสิทธิ์ภาพ E1/E2 =80.40/82.15 เปนไป
ตามเกณฑท่ีกําหนด 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวนเรื่องกฎของโอหม กําลังงาน และพลังงาน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 

โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีการวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชาการเขียนโปรแกรม Visual Basic 2005 และมีการวิจัยเก่ียวกับเรื่องอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของกับวิชา
เขียนโปรแกรม การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและงานวิจัยเก่ียวกับระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ จากการศึกษาและคนควานักเรียนมีความสนใจมีความสามารถเพ่ิมข้ึนในการเรียนจากการนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดซ่ึงสวนใหญมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ 
ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากร (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวม
ขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 62 คน จาก 2 
หองเรียน 

1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  
ชั้นปท่ี 2 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2560 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช จํานวน 30 คน ไดจาก
การสุมกลุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม โดยมี
ข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยาง ดังนี้ 

1.2.1 สุมหองเรียนในวิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จากจํานวนท้ังหมด 2 
หองเรียน ไดนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 30 คน 

1.2.2 จําแนกนักเรียน 30 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตาม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก จากผลการเรียนของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ นักเรียนท่ีมีผล
การเรียนในระดับดีไดคะแนน 70 คะแนนข้ึนไป จํานวน 11 คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับปาน
กลางไดคะแนนตั้งแต 60-69 คะแนน จํานวน 13 คน และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนต่ําไดคะแนนต่ํา
กวา 60 คะแนน จํานวน 6 คน 

1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแตละกลุม กลุมละ 1 คน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 1 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับต่ํา จํานวน 1 คน รวมจํานวน 3 คน 

1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับ 
ฉลากนักเรียนแตละกลุม กลุมละ 2 คน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 2 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับต่ํา จํานวน 2 คน รวมจํานวน 6 คน 
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1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 21 คน ท่ีมีผล 
การเรียนคละกัน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนระดับดี จํานวน 8 คน ระดับปานกลาง จํานวน 10 
คน และระดับต่ํา จํานวน 3 คน 
 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ยึดหลักการผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนของ อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารตํารา เก่ียวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การเรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 
ตารางท่ี 3.1 หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1 ความหมายของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) 
สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) 
ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 5)  
รัชพล คชชารุงโรจน (2546, น. 18)  
ฟอรเซียร (Forcier, 1996, p. 9) 

1.2 ประเภทของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

สมศักดิ์ จีวัฒนา (2542, น. 14) 
กิดานันท มะลิทอง (2543, น. 245-248) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 11-12) 
บูรณะ สมชัย (2543, น. 28) 
กรมวิชาการ (2544, น. 25) 

1.3 ประโยชนของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12)  
บุญเก้ือ ควรหาเวช( 2543: 68-69) 

1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  
และวิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-18) 
ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28)  
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ)  
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1.5 การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ชัยยงค พรหมวงศ (2521, น. 134-140) 
บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และคณะ (2544, น. 162-163) 
กรมวิชาการ (2545, น. 82) 
ทิพวรรณ  กองสุทธิ์ใจ (2547, น. 83) 
ณัฎฐากาญจน  คงเจริญ (2548, น. 8) 
จริญญา มวงจีน (2549, น. 8) 

1.6 การออกแบบและพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วชิระ อินทรอุดม (2546, น. 4) 
ปารค (Park, 1982, pp. 194-195) 
กายนและคณะ (Gagne, 1988, pp. 8-14) 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทาง
จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) 
วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 7)  
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 55)  
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) 

1.8 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2537, 
น. 18-20) 
ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) 
เอเลสซ่ีและโทรลลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 
274-278) 
ประวิทย สิมมาทัน (2546, ม.ป.น.) 

2. การออกแบบและพัฒนาบทเรียน
ผานเครือขาย 
2.1 ความหมายการเรียนการสอน

ผานเครือขาย 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541 น. 7) 
ปรัชญนันท นิลสุข (2543, น. 19-23) 
กิดานันท มลิทอง (2547, น. 227) 
สิริพรรณ หนูทอง (2551, น. 26) 
คารน (Khan, 1997, pp. 35-39) 
รีแลนและกิวลานนี่ (Relan and Gillani, 1997, p. 43) 
พารสัน (Parson, 1997, pp. 1-2) 

2.2 ประโยชนของการเรียนการ
สอนผานเครือขาย 

ณัฐกร สงคราม (2543, น. 24) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2547, น. 13-14) 
วิศรุต ไวโสภา (2548, น. 18-19) 

2.3 การออกแบบโครงสรางเว็บไซต ลันช และ ฮอรตั่น (Lynch, Horton 2008, Online) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ)  
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
2.4 ลักษณะและประเภทของ

บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

ณัฐกร สงคราม  (2543, น. 22) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544, น. 90) 
มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 58-65) 
พารสัน (Parson, อางใน ผกากรอง บรรดาศักดิ์. 2554, 
น. 76) 

2.5 การจัดการเรียนการสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 87-94) 
วิชุดา รัตนเพียร (2545, น. 12-14) 

2.6 การออกแบบบทเรียนผาน
เครือขาย 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 46-49) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 172-175) 

3. การเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ 
3.1 ความหมายของการเรียนการ

สอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

ภาณุเดช  หงษาวงศ (2548, น. 163-166) 
ทิศนา  แขมมณี  (อางใน  ภาณุเดช  หงษาวงศ, 2548, 
น. 165) 

3.2 การจัดการเรียนการสอนให
ผูเรียนเปนสําคัญ 

ทักษิณา  เครือหงส (อางถึงใน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลสุวรรณภูมิ, 2552) 
ภาณุเดช  หงษาวงศ  (2548, น. 168-177) 
ทรงศักดิ์ ฝกทอง, (2545, น. 2-3) 
มยุรี ทับทิมหิน (2545, น. 2-3) 

3.3 ตัวบงชี้การเรียนการสอนท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2541, น. 
10) และ วาณี ภูเสตว (2542, น. 95-96) 

4. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ปวช. 2556 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. ประเภทวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2556, น. 1) 

4.1 หลักการของหลักสูตร  
4.2 จุดหมายของหลักสูตร หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. ประเภทวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2556, น. 2) 
4.3 จุดประสงคสาขาวิชา หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. ประเภทวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2556, น. 13) 
4.4 มาตรฐานวิชาชีพ สาขา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. ประเภทวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2556, น. 14) 

4.5 โครงสรางหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
พุทธศักราช 2556 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. ประเภทวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2556, น. 15) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ)  
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
4.6 โครงสรางรายวิชา 2901-2108 

การเขียนโปรแกรมติดตอผูใช
แบบกราฟก สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. ประเภทวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2556, น. 87) 

5. การศึกษาโครงสรางคําสั่ง 
5.1 โครงสรางคําสั่งการใชงาน 

Message Box, Input Box, 
Dialogue Box 

อภิชัย  ตระหงาศรี (2558, น. 90-104) 

5.2 โครงสรางโปรแกรมแบบมี
เง่ือนไข และ 

อภิชัย  ตระหงาศรี (2558, น. 115-131) 

5.3 โครงสรางโปรแกรมแบบวนซํ้า อภิชัย  ตระหงาศรี (2558, น. 141-151) 

 
ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

1.1.1 หลังจากศึกษาเรื่อง โครงสรางคําสั่งแลว นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมาย และความสําคัญของโครงสรางคําสั่งไดถูกตอง 

1.1.2 หลังจากศึกษาเรื่อง โครงสรางคําสั่งแลว นักเรียนสามารถ
จําแนกประเภทของโครงสรางโปรแกรมในรูปแบบตาง ๆ ไดถูกตอง 

1.1.3 หลังจากศึกษาเรื่อง โครงสรางคําสั่งแลว นักเรียนสามารถ
อธิบายลักษณะของโครงสรางคําสั่งไดถูกตอง 

1.1.4 หลังจากศึกษาเรื่อง โครงสรางคําสั่งแลว นักเรียนสามารถ
อธิบายข้ันตอนการเขียนโปรแกรมลักษณะโครงสรางคําสั่งไดถูกตอง 

1.2 เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามา
จัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการเลือกเนื้อหาวิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช 
 แบบกราฟก 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

1. 
ความจําเปนในการเขียนโปรแกรมและการติดตั้งโปรแกรม 
Visual Studio.NET 2010 

พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

2. 
การพัฒนาโปรแกรมแบบอางอิงเหตุการณ และการใชงาน 
Visual Studio.NET 2010 

พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

3. คอนโทรลพ้ืนฐาน (Common Controls) พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

4. โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box , Input Box , 
Dialogue Box 

พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

5. 
ตัวแปร คาคงท่ี และโอเปอเรเตอร (Variable Constant 
and Operators) 

พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

6. โครงสรางคําสั่งท่ีใชในการตัดสินใจ (Decision Structure) พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
7. โครงสรางคําสั่งท่ีใชในการทําซํ้า (Repetitive Structure) พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
8. การสรางเมนูดวยคอนโทรล MenuStrip พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
9. ฟงกชันและโพรซีเยอร พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
10. การเขียนโปรแกรมติดตอฐานขอมูล พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
11. การตรวจสอบและจัดการกับขอผิดพลาดในโปรแกรม พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
12. การสรางชุดติดตั้งโปรแกรม พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 
13. ตัวอยางโปรแกรมธุรกิจ พุทธิพิสัย, ทักษะพิสัย 

 
ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 4 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง จัดทําเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
1.3 เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหา เรื่อง โครงสราง

คําสั่ง แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
ตอนท่ี 4.1 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box 

เรื่องท่ี 4.1.1 ความจําเปนในการสรางเหตุการณ 
 เพ่ือโตตอบกับผูใช 
เรื่องท่ี 4.1.2 รูปแบบการสรางของกรอบขอความ 
เรื่องท่ี 4.1.3 กรอบขอความท่ีเปนฟงกชั่น 
เรื่องท่ี 4.1.4 การทํางานของโปรแกรม 

ตอนท่ี 4.2 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Input Box 
เรื่องท่ี 4.2.1 ความหมายของชองรับ Input Box 
เรื่องท่ี 4.2.2 โครงสรางชองรับขอมูล 
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เรื่องท่ี 4.2.3 รูปแบบคําสั่ง 
เรื่องท่ี 4.2.4 การทํางานของโปรแกรม 

ตอนท่ี 4.3 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Dialogue Box 
เรื่องท่ี 4.3.1 ความหมายของคอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซ 
 พ้ืนฐาน 
เรื่องท่ี 4.3.2 คอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐาน 
 ในรูปแบบตางๆ 
เรื่องท่ี 4.3.3 รูปแบบคําสั่งเพ่ือเรียกใช 
 คอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐาน 

1.4 สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ
ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน
ยอย ดังนี้ 

2.1 ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได
หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2.2 วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี
เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 
2.3.1 กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive) 
2.3.2 กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูล
เก่ียวกับครูผูสอน 

2.3.3 ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา
องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 2 สวน ไดแก สวนท่ี 1 แสดงหนา
หลัก ประกอบดวย (1) เมนูแนะนําบทเรียน (2) เมนูวัตถุประสงค (3) เมนูแบบทดสอบกอนเรียน  
(4) เมนูบทเรียน (5) เมนูแบบทดสอบหลังเรียน (6) เมนูผูจัดทํา 
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ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

สวนท่ี 2 ประกอบดวย (1) สวนเนื้อหา สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
เปนสวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอ 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) สวนปุมควบคุม จะมีปุมเปดปดเสียง และปุมกลุมเมนูหลัก 
และปุมหนาถัดไปและยอนกลับ (3) สวนหัวหนาตาง สวนหัวของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิตบทเรียน แสดงดังภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.2 สวนประกอบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

สวนปุมควบคุม 

สวนเนื้อหา 

สวนหัวหนาตาง 

สวนปุมควบคุม 
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2.4 ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหอาจารยท่ีปรึกษาประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมา
ปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีข้ันตอน

ตามผังงานตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.3  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ
หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ เสียงบรรยาย และภาพ 

เริ่มตน 

ลงช่ือเขาเรียน 

ตอนท่ี 1.1 
โครงสรางคําสั่งท่ีใช 

Message Box  

ตอนท่ี 1.2  
โครงสรางคําสั่งท่ีใช 

Input Box  

ตอนท่ี 1.3 
โครงสรางคําสั่งท่ีใช 

Dialog Box  

แบบฝกหัด 
ท่ี 1.1 

แบบฝกหัด 
ท่ี 1.2 

แบบฝกหัด 
ท่ี 1.3 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอนเรียน 
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ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน
กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 
หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง
รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 
Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือ
การใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆและเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise)  
การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบกอนทดสอบ
ประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ 
จํานวน 3 ทาน ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี
การศึกษา จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อ
ผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก) ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากแบบ
ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมิน
คุณภาพ อยูในระดับดีมมาก (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเครือขาย แสดงในภาคผนวก ข) 

2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ผูวิจัยสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ  
มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการออก
ขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม (Bloom, 
1956) ท่ีไดรับการปรับปรุงโดยแอนเดอรสัน และคราธโวล (Anderson and Knathwohl, 2001)  
มี 6 ระดับ ไดแก (1) ความรู (2) ความเขาใจ (3) การประยุกตใช (4) การวิเคราะห (5) การประเมิน 
และ (6) ความคิดสรางสรรค ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.3 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือหนวย 
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าใ
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กา
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ระ
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ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
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ระ
เมิ
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คว
าม

คิด
ส


ส

 

หนวยท่ี 4  โครงสรางคําสั่ง 1 3 2 2 - - 8 
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2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง
แบบทดสอบเพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบ 
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 

2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล 
ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบสรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช
และความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูเชี่ยวชาญไดประเมิน
คุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดีมาก (รายละเอียดของแบบประเมิน
คุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 

2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไข 
ตาม ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ คือ ปรับภาษาท่ีใชถามคําถามใหชัดเจนปรับแบบทดสอบใหมี 
ความถูกตอง 

2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองกับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช ท่ีเคยเรียน เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มาแลว เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
จํานวน 21 คน เพ่ือนําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)  
เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของจุง เตหฟาน(Chung The Fan) โดยใหขอท่ีตอบ
ถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และตองเลือกขอสอบท่ีมี
ความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากผลการวิเคราะหเปน
รายขอของบทเรียนคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ขอสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก (คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แสดงในภาคผนวก ง) 
 
ตารางท่ี 3.4 คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 4 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 
กอนเรียน 0.24 – 0.71 0.29 - 0.57 
หลังเรียน 0.43 – 0.76 0.29 - 0.57 

 
จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ
เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.5 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 4 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.58 0.69 

 
2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ

ดวยเปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ เพ่ือ
นําไปใชทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
2.3.1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานการนําเสนอเนื้อหา และความรูท่ีไดรับ 
1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง

สวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียน บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม รูปแบบอักษร 
มีความเหมาะสม อานงาย เสียงบรรยายมีความชัดเจน ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด ปุมตางๆ 
ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน บทเรียน 
มีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 

2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจน
เขาใจงาย นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน นักเรียนมีความ
ม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน นักเรียนชอบเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือ
วิชาอ่ืนๆ อีก 

2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท 
วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถาม
แบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 
เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 19 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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2.3.5 ตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูเชี่ยวชาญ
ดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผู เชี่ยวชาญเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ 
แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น
ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง
เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือทดสอบความ
เขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ 
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ในการวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ครั้งนี้ ผูวิจัยคาดวาในภาค
เรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ผูวิจัยจะดําเนินการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่องโครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ซ่ึงไดทําการเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การ
เตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย 
การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

ผูวิจัยไดใชสถานท่ีคือ หองปฏิบัติการศูนยขอมูลคอมพิวเตอร ของวิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 
ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 40 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดียบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย พรอมดวยระบบอินเตอรเน็ตในการเชื่อมตอบทเรียน 
ผานเครือขายและติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ 
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ภาพท่ี 3.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

 
3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง  
ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ระหวางภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 

3.3 ข้ันตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
3.3.1 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับ

นักเรียนท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย โดยการอธิบายข้ันตอน
วิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย การฝกและทบทวนทักษะการใชปุม
เชื่อมโยงตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เปนตน 

3.3.2 ข้ันตอนกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง 
โครงสรางคําสั่ง ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ
ภาคสนาม ดังนี้ 

1) กอนดําเนินการทดลองใช ผูวิจัยไดแจกคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผานเครือขายแกนักเรียนทุกคน 

จอฉายภาพ 

เครื่องปรับอากาศ เครื่องปรับอากาศ 

เครื่องปรับอากาศ เครื่องปรับอากาศ 

ลําโพง ลําโพง 
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2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและมีการทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง และแนะนํา
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรใหแกนักเรียน 

3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง 
โครงสรางคําสั่ง 

3.3.4 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย
ผูวิจัยเก็บรวมรวมขอมูลโดยการแจกและรับแบบสอบถามคืนดวยตนเอง 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดวิ เคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้  (1) การวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย (2) การวิเคราะหความกาวหนา
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายและ (3) การ
วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

4.1 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง

โครงสรางคําสั่ง โดยการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายตามเกณฑ 
80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ, 2534, น. 491) 

   

สูตร E1 = 100
A

N

X

  x







∑

 
 

เม่ือกําหนดให 
E1  คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

  

 E2 = 100
B

N

F

  x







∑
 

 

เม่ือกําหนดให 
E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
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4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเครือขาย 

เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย (William Sealy 
and David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987, pp. 217-220 และ 
pp. 240-242) 
 

t      =      
2 2( )

1

D

n D D
n
−
−

∑
∑ ∑

      เม่ือ df = n - 1 

 

เม่ือกําหนดให  
t คือ คานัยสําคัญ 
n คือ จํานวนนักเรียน 
D คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 
4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

เครือขาย 
โดยการใชคาเฉลี่ย (Mean - X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

– S.D.) (Beast, John W. and KHN, James V. 1986, pp. 181-182) 
 

การหาคาคะแนนเฉลี่ย        X       =      
N

fx∑  
 

เม่ือกําหนดให 
X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

∑x  คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

f    คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
N   คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 

 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ จอหน ดับบลิว 
เบสท และเจมส วี คาหน (Best John W. and Kahn James V., 1993, pp. 181-182) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย  ความหมาย 
4.50 – 5.00 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 
3.50 - 4.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมาก 
2.50 – 3.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับนอย 
1.00 – 1.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 
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การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation - S.D.) โดยใชสูตร ดังนี้ 
(Lafferty Peter and Rowe Julian, 1995) 

 

S.D.      =      
( )

( )1

22

−
−∑ ∑
nn

XXn
 

 

เม่ือกําหนดให 
S.D. คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2X  คือ ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

∑ X  คือ คะแนนดิบ 

n คือ จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลการทดสอบประสิทธิภาพการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 ซ่ึงไดมาจากการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียน จากแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน  
แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 
ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็น
ของนักเรียน 
 

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 

การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายวิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว  
แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1-4.5 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการ
เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมี 
ผลการเรียนในระดับดี จํานวน 1 คน ระดับปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับต่ํา จํานวน 1 คน  
รวมท้ังหมดจํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 3.1 
 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย  
 ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบเดี่ยว 80.95 80.00 80.95/80.00 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสราง
คําสั่ง มีประสิทธิภาพ คือ 80.95/80.00 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน  
3 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลว
ผูวิจัยไดนําบทเรียนผานเครือขายมาปรับปรุง ดังตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. โปรแกรมใชอินเตอรเน็ตทําใหโหลดชา 1. ปรับปรุงโดยการลบไฟลท่ีไมจําเปนในบทเรียน

ออก 
2. สับสนกับลําดับข้ันตอนการเขาสูเนื้อหาของ

บทเรียน 
2. ครูผูสอนมีการอธิบาย และปรับลําดับข้ัน 

การเขาสูเนื้อหาของบทเรียน ใหมีคําแนะนํา
บทเรียนกอน 

  
หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงบทเรียนแลว ผูวิจัยไดนําบทเรียนผานเครือขายไป

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายวิชาการ

เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับ
ดี จํานวน 2 คน ระดับปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับต่ํา จํานวน 2 คน รวมท้ังหมดจํานวน 6 คน 
โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 3.2 
 
ตารางท่ี 4.3 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบกลุม 80.47 85.00 80.47/85.00 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสราง
คําสั่ง มีประสิทธิภาพ คือ 80.47/85.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 

หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 6 คน 
ดวยแบบสัมภาษณ หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนผานเครือขายมาปรับปรุง ดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.4 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย  
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. ในแบบฝกหัด นักเรียนไมเขาใจคําสั่ง ทําให
นักเรียนไมปฏิบัติตามคําสั่ง  

1. ชี้แจงใหนักเรียนอานคําสั่งของแบบฝกหัดให
ละเอียด และทําความเขาใจ 

2. นักเรียนทําแบบทดสอบไมทันเนื่องจากเวลา
นอยเกินไปแตเนื้อหามีเยอะ 

2. ปรับเวลาใหเหมาะสมกับเนื้อหาและระดับ
ของนักเรียน 

  
หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงบทเรียนผานเครือขายแลว ผูวิจัยไดนําบทเรียนผาน

เครือขายไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามตอไป 
1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการ

เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการ
เรียนระดับดี จํานวน 8 คน ระดับปานกลาง จํานวน 10 คน และระดับต่ํา จํานวน 3 คน รวมท้ังหมด
จํานวน 21 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 3.3 

 
ตารางท่ี 4.5 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 21) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบภาคสนาม 80.27 80.95 80.27/80.95 

  
จากตารางท่ี 4.5 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสราง
คําสั่ง มีประสิทธิภาพ คือ 80.27/80.95 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ชวยสอนผานเครือขาย 
 

ผลการวิ เคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสราง  
ดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสราง (n = 21) 
 

หนวยท่ี 4 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 3.43 1.49 8.09 1.41 9.002 

P<.05, df = N-1 = 20, t = 1.724*  
 

จากตารางท่ี 4.6 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผู ใชแบบกราฟก  
จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 21 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก ในการทดสอบภาคสนาม ปรากฏดัง
ตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 (n = 21) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
1 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ
บทเรียน บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.58 .58 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.6 .58 เห็นดวยมากท่ีสุด 
1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.24 .68 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  4.53 .63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ี

เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 
4.61 .60 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ี
หลากหลาย 

4.52 .56 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2 ดานความรูท่ีไดรับ    
2.1 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจน

เขาใจงาย  
4.43 .68 เห็นดวยมาก 

2.2 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.41 .60 เห็นดวยมาก 
 

2.3 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.46 .58 เห็นดวยมาก 
2.4 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย

ตนเองมากข้ึน 
4.38 .67 เห็นดวยมาก 

2.5 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  

4.58 .60 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.6 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.64 .57 เห็นดวยมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.50 .61 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  
( X =4.50, S.D.=.61) 

เม่ือพิจารณาเปนรายขอท้ัง 12 ขอ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 7 ขอคําถาม โดยใน ดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 
นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน ( X = 4.61, S.D. = .60) รองลงมาคือ รูปแบบอักษรมี 
ความเหมาะสม อานงาย ( X = 4.6, S.D. = .58) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือ เสียงบรรยาย 
มีความชัดเจน ( X = 4.30, S.D. = .50) ในดานความรูท่ีไดรับ ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ นักเรียน
ตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก ( X = 4.64, S.D. = .57) 
รองลงมาคือ นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ( X = 4.58, S.D. = .60) และขอท่ี
มีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือ นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน ( X = 4.38, S.D. = .67) 
 



บทท่ี 5 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 
 

การวิจัยครั้งนี้  เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัด
นครศรีธรรมราช มีตนแบบชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีรายละเอียดดังนี้ 

ภาคท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. รายละเอียดของวิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน 
5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
2. บทบาทของนักเรียน 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

ภาคท่ี 3 แบบฝกหัด 
1. แบบทดสอบกอนเรียน 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 
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ตอนที่ 1 
คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
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คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสัง่  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 2 

วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

 

ผลิตโดย นายชลธิต  ขุนดํา 

แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช  
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คํานํา 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผู ใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอ
ผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง เปนสื่อประกอบการสอน 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนนี้  จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียน 
เปนอยางมาก 
 
 
 

ชลธิต  ขุนดํา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 
รายละเอียดของวิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก   83 
การเตรียมตัวของครูผูสอน   89 
แผนผังการจัดชั้นเรียน   90 
บทบาทของครูและนักเรียน   90 
สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   91 
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1.1 จุดประสงครายวิชา 

1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับปฏิบัติการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

2. อธิบายการจัดการโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

3. เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

1.2 สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูและหลักการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 

1.3 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก (GUI : Graphic User 

Interface) ศึกษารูปแบบวิธีโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป ตรวจสอบและแสดงผลจากการเขียนโปรแกรม 
โดยรับขอมูลผูใชคียบอรด เมาส และอุปกรณอินพุทอ่ืนๆ 

1.4 หนวยการเรียนรู 
 

ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

1 ความจําเปนใน
การเขียน
โปรแกรมและ 
การติดตั้ง
โปรแกรม 
Microsoft 
Visual Studio 

1. อธิบายความหมาย
ของคอมพิวเตอรได 
2. ระบุองคประกอบ
พื้นฐานของระบบ
คอมพิวเตอรได 
3. อธิบายภาษาและ
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรได 
4. ลําดับวิวฒันาการของ
ภาษาคอมพิวเตอรได 
5. อธิบายโปรแกรม 
Microsoft Visual 
Studio 2012 ได 
6. ปฏิบัติการติดตั้ง
โปรแกรม Microsoft 
Visual Studio 2012 ได 

1. คอมพิวเตอรคืออะไร 
2. องคประกอบพื้นฐาน
ของระบบคอมพิวเตอร 
(Computer Base 
Information System: 
CBIS) 
3. ภาษาและซอฟตแวร
คอมพิวเตอร 
4. วิวัฒนาการของ
ภาษาคอมพิวเตอร 
5. วัฏจักรการพัฒนา
ระบบสารสนเทศ 
6. อัลกอริทึมและการ
เขียนโปรแกรม 
(Algorithm and 
Programming) 
7. อัลกอริทึม 
(Algorithm) 
8. Microsoft Visual 
Studio 2012 

3  

1.  รายละเอียดวิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
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ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

9. ข้ันตอนการเขียน
โปรแกรมดวยภาษา 
Visual Basic.NET 

2 การพัฒนา
โปรแกรมแบบ
อิงเหตุการณ
และการใชงาน  
Microsoft 
Visual Studio 

1. อธิบายการพัฒนา
โปรแกรมแบบอิง
เหตุการณได 
2. ระบุคําศัพทที่
เก่ียวของกับการเขียน
โปรแกรมแบบ OOP ได 
3. ปฏิบัติการสรางโปร
เจกตได 
4. ปฏิบัติการสรางฟอรม
ได 
5. บอกสวนประกอบ
หลักของหนาจอ IDE ได 
6. ปฏิบัติการปรับแตง
หนาจอได 
7. ปฏิบัติการบันทึก  
การเปดโปรเจกต และ 
การรันโปรแกรมได 
8. อธิบายการตรวจสอบ
ขอผิดพลาดเบื้องตนได 

1. การพัฒนาโปรแกรม
แบบอิงเหตุการณ 
(Event - Driven) 
2. การใชงาน 
Microsoft Visual 
Studio 2012 
3. สภาพแวดลอมใน
การพัฒนาโปรแกรม 
(Integrated 
Development 
Environment) 
4. การปรับแตงหนาจอ 
5. การบันทึกและเปด
โปรเจกต 
6. การรันโปรแกรม 
7. การกําหนดฟอรม
เร่ิมตนทํางาน 
8. การตรวจสอบ
ขอผิดพลาดเบื้องตน 

3  

3 คอนโทรล
พื้นฐาน 
(Common 
Controls) 

1. อธิบายความสาํคัญ
ของคอนโทรลพื้นฐานที่
สําคัญในการพฒันา
โปรแกรมได 
2. บอกคุณสมบัติพื้นฐาน
ของคอนโทรลได 
3. ปฏิบัติการใช
คอนโทรลพื้นฐานได 

1. คอนโทรล 
(Controls) 
2. คุณสมบัติของ
คอนโทรล 
(Properties) 
3. การใชงานคอนโทรล
พื้นฐาน 

3  

4 โครงสรางคําสั่ง
การใชงาน 
Message Box, 
Input Box, 
Dialogue Box 

1. เขียนโปรแกรมเพื่อ
แสดงกรอบขอความได 
2. ระบุรูปแบบการ
กําหนดปุมได 
3. บอกรูปแบบการ
กําหนดรูปได 

1. กรอบขอความ 
(Message Box) 
2. ชองรับขอมูล (Input 
Box) 
3. คอนโทรล
ไดอะล็อกบ็อกซพื้นฐาน 

3  
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ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

4. อธิบายกรอบขอความ
ที่เปนฟงกชนัได 
5. เขียนโปรแกรมเพื่อ
แสดงชองรับขอมูลได 
6. อธิบายคอนโทรล
ไดอะล็อกบ็อกซพืน้ฐานได 

(Common Dialog 
Box) 

5 ตัวแปร คาคงที่ 
และ
โอเปอเรเตอร 
Variable 
Constant and 
Operators 

1. อธิบายความหมาย
ของตัวแปร และ
ความสําคัญของตัวแปรได 
2. บอกกฎการตั้งชื่อตัว
แปรได 
3. จําแนกชนิดของขอมูล
ได 
4. ระบุขอบเขตของ 
ตัวแปรได 
5. อธิบายคาคงทีไ่ด 
6. อธิบายความหมาย
และประเภทของตัว
กระทําได 

1. อธิบายความหมาย
ของตัวแปร และ
ความสําคัญของตัวแปรได 
2. บอกกฎการตั้งชื่อ 
ตัวแปรได 
3. จําแนกชนิดของ
ขอมูลได 
4. ระบุขอบเขตของ 
ตัวแปรได 
5. อธิบายคาคงทีไ่ด 
6. อธิบายความหมาย
และประเภทของตัว
กระทําได 

3  

6 โครงสรางคําสั่ง
ที่ใชในการ
ตัดสินใจ 
(Decision 
Structure) 

1. เขียนโปรแกรมที่มี
โครงสรางคําสั่งที่ใชใน
การตัดสินใจโดยใชคําสั่ง 
IF ได 
2. บอกขอกําหนด
คุณสมบัติของโปรแกรม 
Grade1, 2 และ 3 ได 
3. ปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมที่มีโครงสราง
คําสั่งที่ใชในการตัดสนิใจ
โดยใชคําสั่ง Select 
Case ได 
4. ออกแบบหนาจอ
โปรแกรม Grade-4 ได 
5. ปฏิบัติการออกแบบ
หนาจอโปรแกรม 
Salary-Level ได 

1. คําสั่ง IF 
2. คําสั่ง Select Case 

3  
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ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

7 โครงสรางคําสั่ง
ที่ใชในการทําซ้าํ 
(Repetitive 
Structure) 

1. อธิบายโครงสรางคําสั่ง
ที่ใชในการทํางานซ้ําได 
2. ยกตัวอยางโครงสราง
คําสั่งที่ใชในการทํางาน
ซ้ําได 
3. เขียนโปรแกรมโดยใช
คําสั่งทาํงานซ้ําแบบ Do-
While-Loop ได 
4. เขียนโปรแกรมเพื่อ
แสดงขอมูลเฉพาะเลขคู
และเลขค่ีได 

1. For - Next 
2. Do-While - Loop 
3. Do-Loop - While 
4. Do-Until - Loop 
5. Do-Loop - Until 

3  

8 การสรางเมนู
ดวยคอนโทรล 
(MenuStrip) 

1. อธิบายคอนโทรล 
Menu Strip ได 
2. ลําดบัข้ันตอนวิธีการ
สรางรายการเมนูหลัก
และรายการเมนูยอยได 
3. ปฏิบัติการแกไขลําดบั
เมนูได 
4. สรางเคร่ืองหมายเช็ก
ได 
5. ปฏิบัติการสราง 
Shortcut Keys ใหกับ
รายการเมนูได 
6. กําหนดรูปภาพใหกับ
รายการเมนูได 
7. อธิบายการใส 
ComboBox ลงใน
รายการเมนูได 
8. อธิบายการเขียน
โปรแกรมเพื่อควบคุม
รายการเมนูได 

1. คอนโทรล 
MenuStrip 
2. การเขียน
โปรแกรมควบคุม
รายการเมนู 
 

3  

9 ฟงกชันและโพร
ซีเยอร 

1. อธิบายฟงกชันที่ผูใช
สรางข้ึนมาใชเองได 
2. ออกแบบหนาจอ
โปรแกรมคํานวณ 
Factorial ได 

1. ฟงกชันที่ผูใชสราง
ข้ึนมาใชเอง (User 
Define Function) 
2. ฟงกชันพื้นฐานของ
ภาษา Visual 

3  
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ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

3. อธิบายฟงกชันพื้นฐาน
แบบ Visual Basic 
Build in Function ได 
4. ยกตัวอยางฟงกชันที่
เก่ียวกับขอความได 
5. ยกตัวอยางฟงกชันที่
เก่ียวกับตัวเลขได 
6. ยกตัวอยางฟงกชันที่
เก่ียวกับวันและเวลาได 
7. สรางโปรแกรมยอยได 

Basic.NET จัดเตรียมไว
ให (Visual Basic 
Build in Function) 
3. โปรแกรมยอย (Sub 
Procedure) 

10 การตรวจสอบ
และจัดการกับ
ขอผิดพลาดใน
โปรแกรม 

1. ระบุชนิดขอผิดพลาด
ในการเขียนโปรแกรมได 
2. บอกรูปแบบเคร่ืองมือ
ในการตรวจสอบ
ขอผิดพลาดในการเขียน
โปรแกรมได 
3. อธิบายการตั้งคา 
Break Point ได 
4. ปฏิบัติการทดสอบ
โปรแกรมดวย Step Info 
และ Step Over ได 
5. ปฏิบัติการตรวจสอบ
คาตัวแปรได 
6. ปฏิบัติการโดยใช
โปรแกรมจัดการ
ขอผิดพลาดแบบ On 
Error ได 

1. ชนดิขอผิดพลาดใน
การเขียนโปรแกรม 
2. เคร่ืองมือในการ
ตรวจสอบขอผิดพลาด
ในการเขียนโปรแกรม
ดวยภาษา Visual 
Basic.NET โดยใช
โปรแกรม Microsoft 
Visual Studio 2012 
3. ชุดคําสั่งเพื่อจัดการ
ขอผิดพลาดแบบ On 
Error 
4. ชุดคําสั่งเพื่อจัดการ
ขอผิดพลาดแบบ 
Try…Catch 

6  

11 การเขียน
โปรแกรมติดตอ
ฐานขอมูล 

1. บอกข้ันตอนการใช
งาน Microsoft Access 
2010 ได 
2. ปฏิบัติการสราง
ฐานขอมูล 
employee_db ได 
3. ระบุการกําหนด
คุณสมบัติและเขียน
โปรแกรม 

1. กําหนดการเขียน
โปรแกรม 

3  
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ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

employee_from ได 
4. ปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมเพิ่มเนมสเปชได 
5. อธิบายข้ันตอนการ
ทดสอบโปรแกรมได 

12 การสรางชุด
ติดตั้งโปรแกรม 

1. ปฏิบัติการสรางชุด
ติดตั้งได 
2. สรางชุดติดตัง้
โปรแกรมโดยใช Setup 
Project ได 
3. ปฏิบัติการติดตั้งและ
ถอดถอนโปรแกรมได 

1. การสรางชุดติดตัง้
เบื้องตน 
2. การติดตั้งและการ
ถอนการติดตั้ง 
 

3  

13 พื้นฐานการ
เขียนโปรแกรม
แบบ Web 
Based 
Application 

1. อธิบายพื้นฐานการ
เขียนโปรแกรมแบบ 
Web Based 
Application ได 
2. สรางโปรแกรมแบบ 
Web Based 
Application ได 
3. ออกแบบหนาจอ 
Web Form จากแมแบบ
ได 
4. ปฏิบัติการแกไข
โปรแกรมแบบ Web 
Based Application ได 

1. การสรางโปรแกรม
แบบ Web Based 
Application 
2. การออกแบบหนาจอ 
Web Form 

6  

14 พื้นฐานการ
พัฒนา 
Windows 
Store App 

1. อธิบายพื้นฐานการ
พัฒนา Windows Store 
App สําหรับ Windows 
8 ได 
2. อธิบายหนาที่ และ
สวนประกอบของ
โปรแกรม Blend For 
Visual Studio 2012 ได 
3. ปฏิบัติการออกแบบ
หนาจอโปรแกรม โดยใช
โปรแกรม Blend For 

1. การใชงาน Blend 
For Visual Studio 
2012 
2. สภาพแวดลอมใน
การพัฒนาโปรแกรม 
(Integrated 
Development 
Environment) 
3. การรันโปรแกรม 
 

6  
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ลําดับ
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

จุดประสงค 
เชิงพฤติกรรม 

สาระการเรียนรู 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
นํ้าหนัก
คะแนน 

Visual Studio 2012 ได 
4. เขียนโปรแกรมแอป
พลิเคชันเคร่ืองคิดเลขได 

 

 
 

2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอยาง

ละเอียด 
2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ 

(1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบเครือขายมัลติมีเดียสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 
3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกหัดสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 
4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและ
แบบฝกหัดแกนักเรียน 

2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
(1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน
เอกสารแบบฝกหัด 

(2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้น
ทํากิจกรรมและแบบฝกหัดจนครบทุกหัวเรื่อง 

(3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร
หรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 30 นาที 

2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1) เก็บแบบฝกหัดของนักศึกษาไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ความกาวหนาของนักศึกษา 
2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 

2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 
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4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ผูสอนมี
บทบาท ดังนี้ 

1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง 
2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 
3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 
1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 
2) ทําแบบฝกหัด 
3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

3.  แผนผังการจัดช้ันเรียน 

4.  บทบาทของครูและนักเรียน 

จอฉายภาพ 

เครื่องปรับอากาศ เครื่องปรับอากาศ 

เครื่องปรับอากาศ เครื่องปรับอากาศ 

ลําโพง ลําโพง 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 ประกอบดวย
รายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรม
ระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน อธิบายการใชงานปุมตางๆ ในบทเรียน รวมท้ังปุมการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 
ตอนท่ี 1 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box 
ตอนท่ี 2 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Input Box 
ตอนท่ี 3 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Dialogue Box 
เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการ

เรียนของแตละตอน 
5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 3 เรื่องยอย

เชนเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทํา
แบบฝกหัด 

5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน  10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะ
สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

  

5.  สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตอนที่ 2 
คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสัง่  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 2 

วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

 

ผลิตโดย นายชลธิต  ขุนดํา 

แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช  
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คํานํา 
 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผู ใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขายสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอน
การเรียนและวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผานเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

ชลธิต  ขุนดํา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 

เนื้อหา หนา 
การเตรียมตัวของนักเรียน   96 
บทบาทของนักเรียน   96 
ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย   96 
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย   97 
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ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายในคูมือการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอยางละเอียด 

2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร ระบบเครือขายและ
โปรแกรมท่ีใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย โปรแกรมท่ีใชทดลองหากพบปญญาให
แจงครูผูสอนทันที 

3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฎิบัติ 
 

 
 

ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายและบันทึก
สาระสําคัญอยางตั้งใจ 

2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 
3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 
4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกปฎิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบฝกหัด เวลา 10 นาที 

2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก
สาระสําคัญ 

3) ทดลองเขียนโปรแกรมตามตัวอยาง โดยทําลงในโปรแกรมท่ีติดตั้งไวและบันทึกผล
ตามตัวอยาง 

4) ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและในแบบฝกหัดท่ีแจกให 

1.  การเตรียมตัวของนักเรียน 

2.  บทบาทของนกัเรียน 

3.  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
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5) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัด โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือใน
เอกสารแบบฝกหัด เวลา 10 นาที 
 

 
 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยผานเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบ
กราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง  มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

1) เปดเว็บเบราเซอรและพิมพลิงคท่ีอยูของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
http://krueot.xp3.biz/ 

2) เม่ือระบบทํางานแลว ใหรอสักครูจนหนาตาง  Log in เปดข้ึนตามลําดับ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 



98 

(1) เม่ือปรากฏหนาตาง Log In ใหใสชื่อในชองลงทะเบียนสมาชิกใหม แลวกดปุมลง
ชื่อเขาสูบทเรียน 
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(2) เม่ือลอกอินเขามาแลวจะเขาสูหนาจอเมนูการเขาเรียนเนื้อหาสวนตางๆ รวมท้ัง
กิจกรรมตางๆ ดวย 

 

 
 

(3) ใหนักเรียนคลิกท่ีปุม แนะนําบทเรียน เพ่ือศึกษาปุมเมนูตางๆในบทเรียน 
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(4) ใหนักเรียนคลิกท่ีปุม ถัดไป เพ่ือศึกษาวัตถุประสงคในการเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
 

 
 

(5) ใหนักเรียนคลิกท่ีปุม แบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียนใน
กระดาษพรอมกับในบทเรียน โดยมีครูผูสอนเปนผูควบคุม 
 

 
 
 
 
 
 



101 

เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลวใหคลิกปุมถัดไปเพ่ือเขาไปในบทเรียนในหัวขอตางๆ 
 

 
 
 

 
 

(6) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา ตามลําดับเนื้อหา 
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(7) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตัวอยาง โดย
ครูผูสอนจะเปนผูควบคุม 
 

  
 

(8) เม่ือนักเรียนทําการทดลองแตละตอนเสร็จใหกดทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยมี
ครูผูสอนเปนผูควบคุม 
 

 
 

(9) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนทําทดสอบ
หลังเรียน ในกระดาษทดสอบหลังเรียน พรอมเฉลย โดยมีครูผูสอนเปนผูควบคุม 
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ตอนที่ 3 
แบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสัง่  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 2 

วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

 

ผลิตโดย นายชลธิต  ขุนดํา 

แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช  
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คํานํา 
 

แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยผานเครือขาย แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผู ใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2  ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสราง
คําสั่ง 

ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผานเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 
 

ชลธิต  ขุนดํา 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัต ิ
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เร่ือง โครงสรางคําสั่ง 

 
แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใช 

แบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน แผนการสอน กิจกรรม
การการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและ 
หลังการเรียน 

ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เร่ือง โครงสรางคําสั่ง   

 
1. ขอใดตอไปนี้เปนรูปแบบโครงสรางคําสั่ง แสดง กรอบขอความ (Message Box) ท่ีถูกตอง 

 ก. Messagebox.Show (Prompt, Title, Button, Icon) 

 ข. Messagebox.Show (Title, Prompt, Button, Icon) 

 ค. Messagebox.Show (Prompt, Title, Icon, Button) 

 ง. Messagebox.Show (Button, Prompt, Title, Icon) 

จากรูปจงตอบคําถามขอ 2-6 

 

 

2. จากรูปหมายเลข 1 หมายถึงขอใด 

ก. Title ค. Button 

ข. Prompt ง. Icon 

3. จากรูปหมายเลข 2 หมายถึงขอใด 

ก. Title ค. Button 

ข. Prompt ง. Icon 

 

 

 

 

 

 

 1 

 2 

 4 

 3 
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4. หากนักศึกษาตองการแสดงปุมดังรูป นักศึกษาตองกําหนดลักษณะปุมตามขอใด 

 

 

 

ก. MessageBoxButton.OKoNLY ข. MessageBoxButton.YesNo 

ข. MessageBoxButton.OKCancel ง. MessageBoxButton.YesNoCancel 
 

5. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error ง. Question 

6. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error ง. Question 

7. จงแสดงผลลัพธของโปรแกรมตอไปนี้ 

 

  

ก.       ข. 

 

 

ค.      ง. 

 

 

 

InputBox("กรุณากรอกตวัเลขท่ีตอ้งการคาํนวณ", "โปรแกรมคาํนวณ", 1000) 
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8. ขอใดตอไปนี้ไมจัดวาเปนคอนโทรลไดอะลอกบอกสข้ันพ้ืนฐาน (Common Dialog Box) 

 ก. OpenfileDialog 

 ข. FolderBrowserDialog  

 ค. PrintDialog 

 ง. Text Dialog 

9. รูปแบบคําสั่งเพ่ือเรียกใชคอนโทรลไดอะลอกบอกสพ้ืนฐาน CommonDialog คือขอใด 

 ก. CommonDialogBox.Show 

 ข. CommonDialogBox.ShowDialog 

 ค. ShowDialog.CommonDialogBox 

 ง. Show.CommonDialogBox 

10. ตองการ CommonDialogBox ดังรูป ตองใช CommonDialogBox ดังขอใดตอไปนี้ 

 ก. ColorDialog 

 ข. FontDialog 

 ค. OpenfileDialog 

 ง. FolderBrowserDialog 
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แผนการสอน 
 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 2 
หนวยท่ี 4 เรื่อง   โครงสรางคําส่ัง เวลา 4 ช่ัวโมง 
 
หัวเรื่อง  

ตอนท่ี 4.1 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box 
เรื่องท่ี 4.1.1 ความจําเปนในการสรางเหตุการณเพ่ือโตตอบกับผูใช 
เรื่องท่ี 4.1.2 รูปแบบการสรางของกรอบขอความ 
เรื่องท่ี 4.1.3 กรอบขอความท่ีเปนฟงกชั่น 
เรื่องท่ี 4.1.4 การทํางานของโปรแกรม 

ตอนท่ี 4.2 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Input Box 
เรื่องท่ี 4.2.1 ความหมายของชองรับ Input Box 
เรื่องท่ี 4.2.2  โครงสรางชองรับขอมูล 
เรื่องท่ี 4.2.3  รูปแบบคําสั่ง 
เรื่องท่ี 4.2.4  การทํางานของโปรแกรม 

ตอนท่ี 4.3 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Dialogue Box 
เรื่องท่ี 4.3.1 ความหมายของคอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐาน 
เรื่องท่ี 4.3.2  คอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐานในรูปแบบตางๆ 
เรื่องท่ี 4.3.3  รูปแบบคําสั่งเพ่ือเรียกใชคอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐาน 
เรื่องท่ี 4.3.4  การทํางานของโปรแกรม 

 
แนวคิด 

1. โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box  หมายถึง การเขียนโปรแกรมท่ีจําเปนตองมี
การสรางเหตุการณเพ่ือโตตอบกับผูใช โดยพ้ินฐานการเขียนโปรแกรมเพ่ือติดตอกับผูใช โดยรูปแบบ
การสรางของ กรอบขอความ เปนอ็อบเจกตพ้ืนฐานเพ่ือสรางกรอบขอความเพ่ือแจงเตือน หรือสราง
ทางเลือกใหกับผูใช 

2. โครงสรางคําสั่งการใชงาน Input Box หมายถึง การเขียนโปรแกรมท่ีจําเปนตองมี 
การสรางเหตุการณเพ่ือโตตอบกับผูใช โดยพ้ินฐานการเขียนโปรแกรมเพ่ือติดตอกับผูใช โดยรูปแบบ
การสรางของ ชองรับขอมูล เปนอ็อบเจกตพ้ืนฐานเพ่ือสรางกรอบขอความเพ่ือรับขอมูล 

3. โครงสรางคําสั่งการใชงาน Dialogue Box หมายถึง การเขียนโปรแกรมท่ีจําเปนตองมี 
การสรางเหตุการณเพ่ือโตตอบกับผูใช โดยพ้ินฐานการเขียนโปรแกรมเพ่ือติดตอกับผูใช โดยรูปแบบ
การสรางของ คอมโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐาน ซ่ึงใน Microsoft Visual Studio ไดจัดเตรียม
คอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐานตาง ๆ เพ่ือติดตอกับอ็อบเจกตภายนอก เชน การจัดการพ้ืนฐาน
เก่ียวกกับเปดไฟล การเลือกสี การเลือกฟอนต การติดตอเครื่องพิมพ เปนตน 
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วัตถุประสงค 
1. เขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงกรอบขอความได  
2. ระบุรูปแบบการกําหนดปุม  
3. บอกรูปแบบการกําหนดรูป  
4. อธิบายกรอบขอความท่ีเปนฟงกชันได  
5. เขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงชองรับขอมูลได  
6. อธิบายคอนโทรลไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐานได 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1) ทดสอบกอนเรียน 
2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
3) ทําแบบฝกหัดแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการเรียนรู 

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
2) แบบฝกหัด 

 
การประเมินผลการเรียนรู 

1) จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2) จากการทําแบบฝกหัด 

 
  



112 

 
 
ใหนักเรียน อธิบายหนาท่ีของคอนโทรลไดอะลอกบอกสพ้ืนฐาน (Common Dialog Box)  
(5 คะแนน) 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
 
 
 

 

 
 

  

แบบฝกหัดท่ี 1 

คะแนนท่ีได 
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ใหนักเรียน อธิบายหนาท่ีของคอนโทรลไดอะลอกพ้ืนฐานตอไปนี้ (5 คะแนน) 

 
OpenfileDialog 

  

  

SavefileDialog 

  

  

FolderBrowserDialog 

  

  

ColorDialog 

  

  

PrintDialog 

  

  
 
 
 

 
 

 

  

แบบฝกหัดท่ี 2 

คะแนนท่ีได 
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ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมเพ่ือใหโปรแกรมแสดงขอความดังรูป และเขียนโปรแกรมเพ่ือให
โปรแกรมตรวจสอบวาผูใชเลือกคลิกปุมใด โดยมีเง่ือนไขดังตอไปนี้ และบันทึกขอมูล 

• คลิกปุม “OK” ใหโปรแกรมแสดงกรอบขอความวา “คุณไดเลือกปุม Yes” 

• คลิกปุม “Cancel” ใหโปรแกรมแสดงกรอบขอความวา “คุณไดเลือกปุม Cancel” 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

  

แบบฝกปฏิบัติท่ี 1 

คะแนนท่ีได 
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1.  ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมจงเขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงชองรับขอมูล ดังรูปตอไปนี้ 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

แบบฝกปฏิบัติท่ี 2 

คะแนนท่ีได 
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1. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมคํานวณ Factorial โดยมีขอกําหนดของโปรแกรมดังตอไปนี้ 
 ข้ันตอนทํางานของโปรแกรม 

1. ผูใชกดปุม “คํานวณ” โปรแกรมจะแสดงชองรับขอมูลเพ่ือใหผูใชปอนขอมูล 
 ท่ีตองการคํานวณหาคา Factorial 
2. เม่ือผูใชปอนขอมูลท่ีตองการคํานวณ โปรแกรมจะคํานวณผลลัพธ  
 แสดงท่ี Textbox 
 *โดยท่ีการคํานวณคา Factorial 

1! = 1*1 = 1 
2! = 1*2 = 2 
3! = 1*2*3 = 6 
4! = 1*2*3*4 = 24 
5! = 1*2*3*4*5 = 120 
การออกแบบหนาจอ 

 

 
 

รูปแสดงหนาจอโปรแกรมคํานวณ Factorial 
 

 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 3 
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รูปแสดงหนาจอชองรับขอมูล เม่ือกดปุม “ตัวเลขท่ีตองการคํานวณ” 

 

 
 

รูปท่ี แสดงหนาจอคํานวณ Factorial 
 
 
 

 
 

 

  

คะแนนท่ีได 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เร่ือง โครงสรางคําสั่ง    

 
จากรูปจงตอบคําถามขอ 1-2 
 

 

1. จากรูปหมายเลข 3 หมายถึงขอใด 

 ก. Title  ค. Button 

 ข. Prompt ง. Icon 

2. จากรูปหมายเลข 4 หมายถึงขอใด 

 ก. Title  ค. Button 

 ข. Prompt ง. Icon 

3. หากตองการแสดงกลองขอความตามรูป ตองเขียนชุดคําสั่งตามขอใด 

ก. MessageBox.Show (“ยินดีตอนรับ”, “คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, 

MessageBoxButtons.Okcancel, MessageBoxIcon.Error” 

ข. MessageBox.Show (“คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, “ยินดีตอนรับ”, 

MessageBoxButtons.Okcancel,MessageBoxIcon. Asterisk” 

ค. MessageBox.Show (MessageBoxButtons.Okcancel, “ยินดีตอนรับ”,  

“คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, MessageBoxIcon.Error” 

ง. MessageBox.Show (MessageBoxIcon.Error,“ยินดีตอนรับ”,  

“คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, MessageBoxButtons.Okcancel,” 

 1  4 

 3 

 2 



119 

4. หากตองการแสดงปุมดังรูป ตองกําหนดลักษณะปุมตามขอใด 

   

 ก. MessageBoxButton.OKoNLY  ข. MessageBoxButton.YesNo 

 ข. MessageBoxButton.OKCancel ง. MessageBoxButton.YesNoCancel 

5. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error  ง. Question 

6. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error  ง. Question 

จากโปรแกรมดานลาง จงตอบคําถามขอ 7-8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dim a As DialogResult 

        a = MessageBox.Show("คุณตอ้งการออกจากโปรแกรมหรือไม่", "คาํเตือน", 
MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxIcon.Error) 

        Select Case a 

            Case Is = Windows.Forms.DialogResult.Yes 

                MessageBox.Show("คุณไดเ้ลือกปุ่ ม Yes") 

            Case Is = Windows.Forms.DialogResult.No 

                MessageBox.Show("คุณไดเ้ลือกปุ่ ม No") 

            Case Is = Windows.Forms.DialogResult.Cancel 

                MessageBox.Show("คุณไดเ้ลือกปุ่ ม Cancel") 

        End Select 
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7. ขอใดตอไปนี้ คือ ผลลัพธเม่ือโปรแกรมเริ่มทํางาน 

 ก.      ข.  

  

 

 

 ค.     ง.  

 

 

 

8. ขอใดตอไปนี้เปนผลลัพธ เม่ือกดปุม “Cancel” 

 ก.      ข.  

  

 

  

 ค.     ง.  
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9. ตองการ CommonDialogBox ดังรูป ตองใช CommonDialogBox ดังขอใดตอไปนี้ 

 ก. ColorDialog 

 ข. FontDialog 

 ค. OpenfileDialog 

 ง. FolderBrowserDialog 

 

 

 

10. ตองการ CommonDialogBox ดังรูป ตองใช CommonDialogBox ดังขอใดตอไปนี้ 

 ก. ColorDialog 

 ข. FontDialog 

 ค. OpenfileDialog 

 ง. FolderBrowserDialog 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เร่ือง โครงสรางคําสั่ง   

1. ขอใดตอไปนี้เปนรูปแบบโครงสรางคําสั่ง แสดง กรอบขอความ (Message Box) ท่ีถูกตอง 

 ก. Messagebox.Show (Prompt, Title, Button, Icon) 

 ข. Messagebox.Show (Title, Prompt, Button, Icon) 

 ค. Messagebox.Show (Prompt, Title, Icon, Button) 

 ง. Messagebox.Show (Button, Prompt, Title, Icon) 

จากรูปจงตอบคําถามขอ 2-6 

 

2. จากรูปหมายเลข 1 หมายถึงขอใด 

 ก. Title  ค. Button 

 ข. Prompt ง. Icon 

3. จากรูปหมายเลข 2 หมายถึงขอใด 

 ก. Title  ค. Button 

 ข. Prompt ง. Icon 

 

 

 

 1 

 2 

 4 

 3 
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4. หากนักศึกษาตองการแสดงปุมดังรูป นักศึกษาตองกําหนดลักษณะปุมตามขอใด 

   

 ก. MessageBoxButton.OKoNLY  ข. MessageBoxButton.YesNo 

 ข. MessageBoxButton.OKCancel ง. MessageBoxButton.YesNoCancel 

5. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error  ง. Question 

6. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error  ง. Question 

7. จงแสดงผลลัพธของโปรแกรมตอไปนี้ 

 

  

ก.       ข. 

 

 

 ค.      ง. 

 

 

 

 

 

InputBox("กรุณากรอกตวัเลขท่ีตอ้งการคาํนวณ", "โปรแกรมคาํนวณ", 1000) 
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8. ขอใดตอไปนี้ไมจัดวาเปนคอนโทรลไดอะลอกบอกสข้ันพ้ืนฐาน (Common Dialog Box) 

 ก. OpenfileDialog 

 ข. FolderBrowserDialog  

 ค. PrintDialog 

 ง. Text Dialog 

9. รูปแบบคําสั่งเพ่ือเรียกใชคอนโทรลไดอะลอกบอกสพ้ืนฐาน CommonDialog คือขอใด 

 ก. CommonDialogBox.Show 

 ข. CommonDialogBox.ShowDialog 

 ค. ShowDialog.CommonDialogBox 

 ง. Show.CommonDialogBox 

10. ตองการ CommonDialogBox ดังรูป ตองใช CommonDialogBox ดังขอใดตอไปนี้ 

 ก. ColorDialog 

 ข. FontDialog 

 ค. OpenfileDialog 

 ง. FolderBrowserDialog 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เร่ือง โครงสรางคําสั่ง    

จากรูปจงตอบคําถามขอ 1-2 

 

1. จากรูปหมายเลข 3 หมายถึงขอใด 

 ก. Title  ค. Button 

 ข. Prompt ง. Icon 

2. จากรูปหมายเลข 4 หมายถึงขอใด 

 ก. Title  ค. Button 

 ข. Prompt ง. Icon 

3. หากตองการแสดงกลองขอความตามรูป ตองเขียนชุดคําสั่งตามขอใด 

 ก. MessageBox.Show (“ยินดีตอนรับ”, “คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, 
MessageBoxButtons.Okcancel,MessageBoxIcon.Error” 

 ข. MessageBox.Show (“คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, “ยินดีตอนรับ”, 
MessageBoxButtons.Okcancel,MessageBoxIcon. Asterisk” 

 ค. MessageBox.Show (MessageBoxButtons.Okcancel, “ยินดีตอนรับ”,  
“คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, MessageBoxIcon.Error” 

 ง. MessageBox.Show (MessageBoxIcon.Error, “ยินดีตอนรับ”,  
“คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ”, MessageBoxButtons.Okcancel,” 

 

 1  4 

 3 

 2 
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4. หากตองการแสดงปุมดังรูป ตองกําหนดลักษณะปุมตามขอใด 

   

 ก. MessageBoxButton.OKoNLY  ข. MessageBoxButton.YesNo 

 ข. MessageBoxButton.OKCancel ง. MessageBoxButton.YesNoCancel 

5. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error  ง. Question 

6. หากตองการแสดงไอคอนท่ีกลองขอความตามรูป 

 ตองกําหนดลักษณะไอคอนตามขอใด 

 ก. Asterisk ค. Exclamation 

 ข. Error  ง. Question 

จากโปรแกรมดานลาง จงตอบคําถามขอ 7-8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dim a As DialogResult 

        a = MessageBox.Show("คุณตอ้งการออกจากโปรแกรมหรือไม่", "คาํเตือน", 
MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxIcon.Error) 

        Select Case a 

            Case Is = Windows.Forms.DialogResult.Yes 

                MessageBox.Show("คุณไดเ้ลือกปุ่ ม Yes") 

            Case Is = Windows.Forms.DialogResult.No 

                MessageBox.Show("คุณไดเ้ลือกปุ่ ม No") 

            Case Is = Windows.Forms.DialogResult.Cancel 

                MessageBox.Show("คุณไดเ้ลือกปุ่ ม Cancel") 

        End Select 



127 

7. ขอใดตอไปนี้ คือ ผลลัพธเม่ือโปรแกรมเริ่มทํางาน 

 ก.      ข.  

  

 

 

 ค.     ง.  

 

 

 

8. ขอใดตอไปนี้เปนผลลัพธ เม่ือกดปุม “Cancel” 

 ก.      ข.  

  

 

  

 ค.     ง.  
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9. ตองการ CommonDialogBox ดังรูป ตองใช CommonDialogBox ดังขอใดตอไปนี้ 

 ก. ColorDialog 

 ข. FontDialog 

 ค. OpenfileDialog 

 ง. FolderBrowserDialog 

 

 

 

10. ตองการ CommonDialogBox ดังรูป ตองใช CommonDialogBox ดังขอใดตอไปนี้ 

 ก. ColorDialog 

 ข. FontDialog 

 ค. OpenfileDialog 

 ง. FolderBrowserDialog 
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ตอนที่ 4 
รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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การพัฒนาพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอ
ผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการ
เรียนแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผล 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

สวนหนาหลักประกอบดวย  2  หนาดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาตางโหลดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี  5.2  หนาจอแรกแนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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2.  แนะนําการเรียน 
 

สวนแนะนําวิธีเรียนประกอบดวย  4  หนาดังนี้   
 

 
 

ภาพท่ี  5.3  หนาจอแนะนําวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอแสดงขอมูลผูสอน ผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.5 หนาตางเมนูหลักบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6  หนาตางแสดงวัตถุประสงค โครงสรางวิชา 
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3.  แบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7  หนาตางแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ 
 

 
 

ภาพท่ี  5.8  หนาตางแสดงผลการทดสอบกอนเรียน 
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4.  บทเรียน 
 

ประกอบดวยหนาตางท่ีเปนเนื้อหา เรื่องประวัติศาสตรทองถ่ิน แบงเปน 3 ตอน 
ประกอบดวย 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาตางแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.1 โครงสรางการสั่งการ Message Box 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาตางแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.2 โครงสรางการสั่งการ InputBox 
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ภาพท่ี 5.11 หนาตางแสดงเนื้อหาตอนท่ี 1.3 โครงสรางการสั่งการ Dialog Box 
 

5.  กิจกรรมระหวางเรียน 
 

หนาตางกิจกรรมประกอบดวย  กิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝก
จํานวน 5 หนาตางดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี  5.12  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมตัวอยางท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.13  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมตัวอยางท่ี 2 
 

 
 

ภาพท่ี  5.14  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมตัวอยางท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.15  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมตัวอยางท่ี 4 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 3  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.17  แสดงหนาจอคําสั่งกิจกรรมท่ี 3  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

6.  แบบทดสอบหลังเรียน 
 

        
 

ภาพท่ี 5.18  แสดงหนาจอแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงผลคะแนนทดสอบ หลังเรียน 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม

ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพแลวสรุปการวิจัย อภิปรายผล และ
ขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 
 
1.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 

1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรม

ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน

โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียน
โปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 
1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอ

ผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการ
เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีความกาวหนาทางการเรียน เพ่ิมข้ึน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการ
เขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับเหมาะสม
มาก 

1.4 การดําเนินการวิจัย 
1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1) ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 แผนก
เทคโนโลยีสารสนเทศ ของวิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จํานวน 62 คน จาก 2 หองเรียน 

2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 แผนก
เทคโนโลยีสารสนเทศ ของวิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จํานวน 30 คน ไดมา โดยการสุมแบบ
กลุม 

1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก 
1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอ

ผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช จํานวน 1 ชุด โดยมีเนื้อหาครอบคลุม 3 หัวเรื่อง คือ หัวเรื่องท่ี 1.1 
โครงสรางคําสั่งการใชงาน Message Box หัวเรื่องท่ี 1.2 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Input Box  
หัวเรื่องท่ี 1.3 โครงสรางคําสั่งการใชงาน Dialogue Box เครื่องมือนี้ไดผานการพิจารณาตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญหลังจากนั้นนําไปทดลอง 3 ข้ันตอน พบวามีประสิทธิภาพเปนตามเกณฑท่ีผูวิจัย
กําหนด 

2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน เรื่องโครงสรางคําสั่ง  
เพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียน ซ่ึงผูวิจัยสรางข้ึน ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบวัดดานพุทธิพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก 
จํานวน 10 ขอ และ 

3) แบบสอบถามความคิดเห็น ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนผานเครือขาย วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่งเปนแบบมาตร
ประเมินคา จํานวน 12 ขอ แบบสอบถามปลายเปด 1 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง 3 ประเภท  
ไดผานการตรวจสอบแลว 

1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ 
1) เตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช 

ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง 
2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามเปนเวลา 1 วัน  

ใชเวลา 4 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.30-12.30 น. 
3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย  ประเมินกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา  

ทําแบบฝกหัด และประเมินหลังเรียน 
4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด

มาวิเคราะหขอมูล 
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5) ผูวิจัยไดสัมภาษณผูเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ
สอบถามผูเรียนโดยใชแบบสอบถามคิดเห็นในการทดสอบแบบสนาม 

1.4.4 วิเคราะหขอมูล 
ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียน
ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

1.5 สรุปผลการวิจัย 
จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรเบื้องตน สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย

ท่ีมีประสิทธิภาพ คือ 80.27/80.95 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนผานเครือขาย มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
1.5.3 ผลความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 

โดยภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก 
 

2.  อภิปรายผล 
 
2.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน 
มีผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80.27/80.95 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนผานเครือขาย มี 3 สวน ไดแก ตัวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย การออกแบบ
หนาจอ  และกิจกรรมระหวางเรียน ซ่ึงมีรายละเอียดขององคประกอบดังนี้ 

2.1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําส่ัง 
ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาสาระ แบบฝกหัดและแนวตอบ และแบบทดสอบหลัง
เรียน มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

เนื้อหาสาระในบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายประกอบดวย 
1) ดานการวิเคราะหและออกแบบเนื้อหาอยางเปนระบบ ใหมีโครงสราง

เนื้อหาท่ีชัดเจนเปนระเบียบ มีการแบงเวลาในการเรียนท่ีเหมาะสม และลําดับการเรียนรูเปนข้ันตอน
จากงายไปหายากสงผลใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดงาย 

2) ดานการออกแบบมัลติมีเดีย มีความนาสนใจ อักษรอานงาย ใชสีสัน
สวยงาม ซ่ึงมีผลโดยตรงตอการจูงใจผูเรียนตอบทเรียน มีการออกแบบสื่อใหนักเรียนจัดการควบคุม
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ความเร็วในการเรียนได มีการออกแบบโครงสรางเว็บใหใชงานงาย มีดนตรีประกอบดึงดูดใจนักเรียน 
สอดคลองกับแนวคิดของ มอเซล  อัลเลน (อางถึงใน ศยามน อินสะอาดและคณะ, 2550, น. 101) 

3) ดานการปฏิสัมพันธในการเรียน มีการมอบหมายใหนักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรม รวมถึงการโตตอบกับบทเรียนอยางตอเนื่องท้ังในรูปแบบ บทเรียนมัลติมีเดีย แบบฝกหัด  
เกมฝกปฏิบัติ แบบทดสอบกอน/หลังเรียน ลวนแตมีการแสดงผลการทดสอบท่ีชัดเจนและรวดเร็ว 
สงผลใหนักเรียนการเรียนรู เ กิดจากการปฏิบัติ  สอดคลองกับแนวคิดการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในหัวขอหลักการมีสวนรวม (Participation) ของ ฤทธิชัย  ออนม่ิง (2537,  
น. 20-21) 

4) ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียน มีการใชบทเรียนมัลติ มี เดีย 
แบบฝกหัดซ่ึงอยูในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียมีการโตตอบผลการเรียน สอดแทรกความรูเพ่ือย้ําให
นักเรียนจดจําและเขาใจเนื้อหายิ่งข้ึน อันสรางแรงจูงใจ ทําใหนักเรียนอยากเรียน และ เรียนอยางมี
ความสุข 

2.1.2 การออกแบบหนาจอ การออกแบบหนาจอทําใหเกิดความนาสนใจใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย มีเมนูสามารถสื่อความหมายเขาใจไดงาย เมนูบงบอกให
ผูเรียนไดรูวาผูเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องอะไร เมนูมีขนาดท่ีเหมาะสมและสีสันสวยงาม ขอความใน
เมนูมีความชัดเจนผูเรียนสามารถอานขอความท่ีอยูในเมนูไดงาย สวนของพ้ืนหลังมีสีสันและลวดลาย
ท่ีนาสนใจ ทําใหผูเรียนสามารถอานขอความ ท่ีเปนเนื้อหาไดอยางชัดเจน และยังกระตุนใหผูเรียนมี
ความกระตือรือรนในการเรียน 

จากการสังเกตเห็นไดวา ผูเรียนสามารถบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย ไดดวยตนเองเพราะสามารถดําเนินกระบวนการเรียนการสอนไดตามเมนูท่ีแสดงในหนาจอ 
และจากการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนพบวาผูเรียนใชเมนูตางๆ ไดอยางสะดวก จากการ
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน โดยมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.61)  
จะเห็นไดวาเนื้อหาในบทเรียนและแบบฝกหัดระหวางเรียนสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทําให
ผูเรียนทําคะแนนระหวางเรียนและหลังหลังเรียน อยูในเกณฑท่ีกําหนด 

2.1.3 ปจจัยเอ้ือตอการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเครือขาย การนําระบบเครือขายเขามาชวยในการจัดการเรียนการสอน ทําใหการใชบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายโดยใชการฝกปฏิบัติ รายวิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก 
เรื่อง โครงสรางคําสั่ง มีความสะดวก สามารถเขาเรียนไดทุกท่ี ทุกเวลา ชวยใหนักเรียนท่ีเรียนไมทัน
ในชั้นเรียนไดมีโอกาสศึกษา ทบทวนบทเรียนเพ่ิมเติมไดนอกชั้นเรียน นอกจากนี้ภายในบทเรียน ชวย
สอนผูวิจัยยังมีการรวบรวมลิงคท่ีนาสนใจเชื่อมโยงไปยังเครือขายท่ีนาสนใจอ่ืน เพ่ือสงเสริมใหนักเรียน
สามารถแลกเปลี่ยนและแบงปนความรูเพ่ิมเติม อีกท้ังยังชวยใหนักเรียนและครูผูสอนสามารถ
ติดตอสื่อสารกันผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกสไดอีกทางหนึ่ง ตามแนวคิดของ กิดานันท  มลิทอง 
(2548, น. 284-285) 
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2.2 ความกาวหนาของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ ผูเรียนมีความกาวหนาทางเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 โดยผูเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน ท้ังนี้เกิดจากจุดเดนของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ท่ีผูวิจัยใชในการออกแบบ คือ 1) คอมพิวเตอรจะชวย
เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรนั้นเปนประสบการณท่ี
แปลกและใหม 2) การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิม
ความเหมือนจริงและเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู ทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 
เหลานี้ เปนตนและ 3) ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการชวยให
ผูเรียนท่ีเรียนชา สามารถเรียนไปตามความสามารถของตนโดยเฉพาะ ตามแนวคิดของ ปารค (Park, 
1982, pp. 194-195) ไดเสนอแนวคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ
โดยใชยุทธศาสตร RSIS (Response sensitive instructional strategies) มีอยู 5 ข้ัน คือ (1) สราง
ความสนใจใหกับนักเรียน โดยการใชกราฟก ภาพเคลื่อนไหว การใชสี การใชขอความท่ีนาสนใจกอนท่ี
จะมีการเรียนการสอน การเขียนบทนําท่ีเนนความสําคัญของนักเรียน จะชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการ
เรียนรูใหเกิดข้ึนได (2) เพ่ิมการรับรูของนักเรียนในเนื้อหา ดวยการใชยุทธศาสตรเตรียมการกอนสอน 
เชน แจงวัตถุประสงคการเรียนวา ภายหลังเรียนจบบทเรียนแลวนักเรียนจะทําอะไรไดบาง (3) ให
นักเรียนเรียนรู เนื้อหาใหม โดยปกติแลวจะนําเสนอรูปแบบบทเรียนแบบการสอน (Tutorial 
program) ซ่ึงจะมีการเสนอเนื้อหา การถาม การตอบ การตัดสินผลการตอบ การใหขอมูลปอนกลับ 
และการสอนซอมเสริม (4) เพ่ิมความเขาใจของนักเรียนโดยการใหแบบฝกหัด ใหตอบปญหาใหขอมูล
ปอนกลับ ใหการเสริมแรง จัดหาแนวทางการเรียนท่ีเหมาะสมและประเมินผลกิจกรรมของนักเรียน 
เปนตน (5) เพ่ิมความคงทนในการจํา โดยการสรุปสาระสําคัญของบทเรียนหรือการถามเพ่ิมเติม  
ทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบกอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
พบวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความ

คิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.41) ประเด็นนี้สอดคลองกับ กาเย (Gagne, 1988, pp. 8-14) 
กลาววา การกําหนดข้ันตอนการสอนเปน 9 ข้ันตอน ในการนําแนวคิดมาประยุกตใชในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ เราความสนใจ บอกวัตถุประสงคการเรียน ทบทวนความรูเดิม 
เสนอเนื้อหาและความรูใหม ชี้แนวทางการเรียนรู กระตุนการตอบสนองของนักเรียน ใหขอมูล
ยอนกลับ ทดสอบความรู และการจําและนําความรูไปใช 

2.3 ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง

โครงสรางคําสั่ง โดยภาพรวมผูเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.50) สอดคลอง
กับสมมติฐานท่ีตั้งไว มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของผูเรียน มีความเห็นในระดับเห็นดวยมาก  

มีคาเฉลี่ยสูงสุด ( X = 4.33) พบวา แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหผูเรียนได ตรวจสอบความรูเดิม 
ท้ังนี้เพราะ (1) การเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนทําใหนักเรียนได
เรียนอยางอิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน เนื่องจากนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูเร็วไมตองรอคน
อ่ืนดวยความเบื่อหนาย สวนนักเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูชาก็ไมประสบปญหาตามบทเรียนไมทัน  
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(2) การนําเสนอเนื้อหาท่ีไดรับการจัดเรียบเรียงความรูเปนหัวขออยางชัดเจน มีการเรียงลําดับจากงาย
ไปยาก จัดภาพประกอบและยกตัวอยางใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน (3) การใชสื่อมัลติมีเดียท่ีดึงดูด
ความสนใจใหนักเรียนติดตามบทเรียน และตั้งใจในการทํากิจกรรมระหวางเรียน (4) จัดองคประกอบ
ของหนาจอในบทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงสอดคลองกับ สโทลูโรว (Stolurow 
1971, pp. 930-400) กลาวไวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีทางของการสอนรายบุคคล 
โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนื้อหา
ตามลําดับดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชสื่อตางๆ ซ่ึงเปนการสอน
รายบุคคลอยางแทจริง 

 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 

3.1.1 การจัดเตรียมสถานท่ี ผูวิจัยไดจัดสถานท่ีในการทดสอบประสิทธิภาพ คือ 
หองปฏบิัติการคอมพิวเตอร โดยมีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงไฟควรเปนแสงสีขาว และมีความสวาง
เพียงพอ  เพ่ือเปนการถนอมสายตาของผูเรียน 

3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับการ
เรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบอินเตอรเน็ตและการทํางาน
แบบมัลติมีเดีย ควรใชการเชื่อตออินเตอรเน็ตแบบใชสายแทนการเชื่อมตอผานระบบ Wireless และ
ควรใชระบบอินเตอรเน็ตท่ีมีความเร็วเนื่องจากนักเรียนเขาใชพรอมกันอาจทําใหเกิดปญหาการเขาถึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย การเปดเสียงบรรยายแตละคน ไมควรใชลําโพง ซ่ึงจะทํา
ใหเกิดเสียงรบกวนซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

3.1.3 การเตรียมความพรอมของผูเรียน ควรจัดเตรียมความพรอมของผูเรียนโดย
การฝกและทบทวนทักษะการเชื่อตออินเตอรเน็ตทักษะการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย เชน การใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย การใชปุมเชื่อมโยง  
เปนตน 

3.1.4 การเตรียมความพรอมของผูสอน ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่ง ผูสอนตองตรวจสอบความพรอมของคอมพิวเตอรและระบบ
อินเตอรเน็ต แนะนําการใชคอมพิวเตอรในการเรียน และแจกคูมือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนผานเครือขายใหแกผูเรียน 

3.1.5 ระยะเวลา ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เรื่อง 
โครงสรางคําสั่ง ใชระยะเวลา 4 ชั่วโมง จํานวน 1 วัน 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
ในการวิจัยในครั้งนี้ พบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

เครือขาย เรื่อง โครงสรางคําสั่งท่ีมีความกาวหนาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

จากแบบสอบถามความคิดเห็นของผู เรียนมีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก ( X = 4.38)  
วาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย ชวยใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
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ดังนั้น อาจเปนเพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย เปนแบบสอนเนื้อหาโดยตรง 
(Tutorial) ผูเรียนตองอานเนื้อหา และทํากิจกรรม ควรมีการติดตามการปฏิบัติและการสงงานของ
ผูเรียน ดังนั้น ในการทําวิจัยครั้งตอไป ควรศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายใน
รูปแบบการติดตามการปฏิบัติและการสงไฟลแนบของนักเรียนและใหผูสอนตรวจดูในระบบไดดวย 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ไพบูลย พวงวงศตระกูล 
 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 ปจจุบันดํารงตําแหนง ผูชวยศาสตราจารยประจําภาควิชาครุศาสตรวิศวกรรม 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 
2. อาจารย ดร.กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์ 
 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 ปจจุบันดํารงตําแหนง อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
3. รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม 
 ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล 
 ปจจุบันดํารงตําแหนง รองศาสตราจารยประจําสาขาวิชาการศึกษา 
  รองคณบดีฝายวิชาการและวิจัย บัณฑิตวิทยาลัย 
  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําส่ัง 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอ
ผูใชแบบกราฟก เรื่องโครงสรางคําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช มีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงใน
ชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเน้ือหา      
 1.1 มีความถูกตองตามหลักวิชา        
 1.2 เนื้อหาครบถวน ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา และ

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชพี 
     

 1.3 มีความสอดคลองและครอบคลมุวัตถุประสงคที่ตองการ
นําเสนอ  

     

 1.4 เนื้อหามีความทันสมยั        
 1.5 ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      
 1.6 ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนทีน่ําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.7 การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      
2.  ภาพประกอบเน้ือหา      

 2.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
 2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
 2.3 คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา 
 3.1 ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2 ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       
 3.3 ภาษาที่ใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      
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โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชา การเขียนโปรแกรม
ติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
          ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ .....ไพบูลย พวงวงศตระกูล..... ผูประเมิน 
(ผูชวยศาสตราจารย ดร.ไพบูลย พวงวงศตระกูล) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําส่ัง 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอ
ผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช มีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงใน
ชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอมีความ

เหมาะสม งายตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความ
เหมาะสม  

     

 1.2 การใชสีมีความเหมาะสม      
 1.3 ลักษณะ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม 

กับระดับนักเรียน 
     

 1.4 ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      
2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลอง

กับเนื้อหา 
     

 2.2 ภาพเคลื่อนไหว มีความชัดเจน ทําใหบทเรียนนาสนใจ      
 2.3 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน เสียงบรรยาย 

มีความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 
     

 2.4 คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน มีความคมชัด  
ท้ังภาพและเสียงบรรยาย สอดคลองกับเนื้อหา 

     

 2.5 ปริมาณของภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศนประกอบ
เนื้อหามีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      
 3.1 การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  

ไมซับซอน 
     

 3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม      
 3.3 นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      
 3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียน 

มีความชัดเจน 
     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      
 4.2 การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย ไม
ซับซอน 

     

 4.3 โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรม
ท่ีสําคัญไดตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      
 5.1 ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา ทําให

บทเรียนนาสนใจ  
     

 5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการ
เรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 
โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใช

แบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก        ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ......กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์..... ผูประเมิน 
(ดร.กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําส่ัง 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 
 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอ
ผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิค
นครศรีธรรมราช มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงใน
ชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบกอนเรียน 
 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 1.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ
ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย 
เขาใจงาย 

     

 1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 1.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2.  แบบทดสอบหลังเรียน 
 2.1 รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 
     

 2.5 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย 
เขาใจงาย 

     

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 2.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย วิชา 
การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก        ดี            ปานกลาง     ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ .....ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม..... ผูประเมิน 
(รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
 
 

 
  



164 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางท่ี 1 ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาการเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก  
 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 
 

ขอท่ี วัตถุประสงค 

พุทธพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เมิ

น 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

1 หลังจากศึกษา เรื่อง โครงสรางคําสั่งการใช
งาน Message Box แลว นักเรียนสามารถ
อธิบายรูปแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแสดง
กรอบขอความได 

 
 

 
 

 
 

 
 

  

2 หลังจากศึกษาเรื่อง โครงสรางคําสั่งการใช
งาน Input Box แลว นักเรียนสามารถ
อธิบายการกําหนดรูปแบบคําสั่งและเขียน
โปรแกรมเพ่ือแสดงชองรับขอมูลได 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง โครงสรางคําสั่งการใช
งาน Dialogue Box นักเรียนสามารถอธิบาย  
รูปแบบคําสั่งเพ่ือเรียกใชคอนโทรล
ไดอะล็อกบ็อกซพ้ืนฐานและเขียนโปรแกรม
เพ่ือเรียกใชได 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

รวม 1 3 2 2 - - 
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ภาคผนวก ง 
ตารางคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน (rtt) 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 
 

การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงาย
ของแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (r2)  
ดังรายละเอียด คือ 

1. คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) โดยใชสูตร (พวงรัตน ทวีรัตน 2540, น. 129) 
 

P = 
P𝐻+P𝐿
N𝐻+N𝐿

 

 
2. คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (พวงรัตน ทวีรัตน 2540, น. 129) 
 

r = 
P𝐻+P𝐿
N𝐻 หรือ N𝐿

 

 
เม่ือ   P   คือ คาความยากงายของขอทดสอบรายชื่อ 

r  คือ คาอํานาจจําแนกของขอทดสอบรายชื่อ 
PH คือ  จํานวนนักศึกษาในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 
PL คือ จํานวนนักศึกษาในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 
NH คือ  จํานวนนักศึกษาท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 
NL คือ จํานวนนักศึกษาท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
 

ตารางท่ี 2 คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยากงาย (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน  
 และหลังเรียน เรื่อง โครงสรางคําสั่ง  
 

แบบทดสอบ 
กอนเรียน ขอ

ที่ 
1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5 

ขอ
ที่ 

6 

ขอ
ที่ 

7 

ขอ
ที่ 

8 

ขอ
ที่ 

9 

ขอ
ที่ 

10
 

คาความยากงาย (p) 0.24 0.38 0.48 0.62 0.29 0.33 0.71 0.29 0.33 0.67 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.29 0.57 0.57 0.29 0.38 0.29 0.29 0.38 0.48 0.38 

 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน ขอ

ที่ 
1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5 

ขอ
ที่ 

6 

ขอ
ที่ 

7 

ขอ
ที่ 

8 

ขอ
ที่ 

9 

ขอ
ที่ 

10
 

คาความยากงาย (p) 0.67 0.76 0.43 0.67 0.67 0.67 0.67 0.71 0.76 0.67 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.38 0.38 0.29 0.57 0.38 0.57 0.38 0.48 0.38 0.38 
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3. คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร 
KR–20 (ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538, น. 198) 
 

rtt     =     





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

 
เม่ือกําหนดให 

rtt  =  แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
n  =   จํานวนขอสอบ 
St

2  =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
P  =  สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 
q  =  สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียน (rtt) เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 

ขอที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

2 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 4 16 

3 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 4 

4 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 4 16 

5 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 5 25 

6 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 7 49 

7 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 5 25 

8 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 7 49 

9 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

10 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

11 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 6 36 

12 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 4 

13 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 2 4 

14 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 

15 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 

16 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 6 36 

17 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 6 36 

18 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 4 

19 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 6 36 

20 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

21 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 4 16 

               6 11 14 19 11 14 22 14 17 24 97 551 

P 0.24 0.38 0.48 0.62 0.29 0.33 0.71 0.29 0.33 0.67 4.33   

q 0.76 0.62 0.52 0.38 0.71 0.67 0.29 0.71 0.67 0.33 5.67   

pq 0.18 0.24 0.25 0.24 0.20 0.22 0.20 0.20 0.22 0.22 2.18   

 

   

 

= 2.18 

 

   

 = 4.90 

  
คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.58  

�⬚ 

�𝑝𝑝 

𝑆𝑡2 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน (rtt) เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

 
ขอที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 6 36 

2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

4 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 5 25 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 5 25 

7 1 1  1 1 1 1 1 1 1 9 81 

8 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

9 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

10 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 6 36 

11 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 4 16 

12 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

14 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 7 49 

15 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 4 16 

16 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

17 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

19 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 5 25 

20 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

21 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

               16 19 12 19 20 20 22 24 26 24 147 1133 

P 0.67 0.76 0.43 0.67 0.67 0.67 0.67 0.71 0.76 0.67 6.67 

 q 0.33 0.24 0.57 0.33 0.33 0.33 0.33 0.29 0.24 0.33 3.33 

 pq 0.22 0.18 0.24 0.22 0.22 0.22 0.22 0.20 0.18 0.22 2.15 

  

   

 

= 2.15 

 

   

 = 4.95 

  
คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  =  0.69  

�⬚ 

�𝑝𝑝 

𝑆𝑡2 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ  สมเชาว  เนตรประเสริฐ และ
สุดา  สินสกุล 2520 , น. 136-137) 

 
จากสูตร 

 

E1     =     100×

∑

A
N

X

 

 
เม่ือ E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ∑X คือ คะแนนรวมของผูเรียนจากการทํากิจกรรม 
 A คือ คะแนนเต็มของการทํากิจกรรม 
 N คือ จํานวนนักเรียน 
 

 

E2     =     100×

∑

B
N

F

 

 
เม่ือ E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
 B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
 N คือ จํานวนนักเรียน 
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ตารางท่ี 5 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจาก 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 4 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(35 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 4 30 8 
2 6 28 9 
3 4 27 7 

∑X 14 85 24 

คาเฉลี่ย 4.66 28.33 8.00 
ประสิทธิภาพ E1 = 80.95 E2 = 80.00 

 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
35
3

85

1 ×=E  

                          =  80.95 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      2

24
3 100

10
E = ×       

                             =  80.00 
E1/E2   =   80.95/80.00 
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ตารางท่ี 6 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจาก 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 4 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(35 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 6 28 9 
2 6 28 8 
3 3 29 9 
4 4 28 10 
5 5 27 8 
6 6 29 7 

∑X 30 169 51 

คาเฉลี่ย 5 28.16 8.5 
ประสิทธิภาพ E1 =  80.47 E2 = 85.00 

 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    1

169
6 100

35
E = ×  

                          =  80.47 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      2

51
6 100

10
E = ×  

                             =  85.00 
E1/E2   =   80.47/85.00 
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ตารางท่ี 7 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียนจํานวน 21 คน ท่ีเรียนจาก 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 4 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(35 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 30 8 
2 4 25 9 
3 2 26 9 
4 4 29 7 
5 5 31 9 
6 7 27 6 
7 4 26 9 
8 4 24 6 
9 6 29 9 
10 4 30 8 
11 5 30 6 
12 3 28 9 
13 3 29 10 
14 2 32 9 
15 2 30 6 
16 5 31 8 
17 5 25 9 
18 3 27 10 
19 5 27 5 
20 6 29 9 
21 2 25 5 

∑X 87 590 170 

 คาเฉลี่ย 4.14 28.09 8.095 
ประสิทธิภาพ E1 = 80.27 E2 = 80.95 

แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    1

590
21 100
35

E = ×  

                        =  80.27 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      2

170
21 100
10

E = ×  

                           =  80.95 

E1/E2   =  80.27/80.95 
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ตารางท่ี 8 คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนจาก บทเรียนคอมพิวเตอร 
 ชวยสอน หนวยท่ี 4 เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

ความกาวหนา  
(D) 

D2 

1 6 8 2 4 

2 4 9 5 25 

3 2 9 7 49 

4 4 7 3 9 

5 5 9 4 16 

6 7 7 0 0 

7 4 9 5 25 

8 4 6 2 4 

9 6 9 3 9 

10 4 8 4 16 

11 5 6 1 1 

12 3 9 6 36 

13 3 10 7 49 

14 2 9 7 49 

15 2 6 5 25 

16 5 8 3 9 

17 5 9 4 16 

18 3 10 7 49 

19 5 5 0 0 

20 6 9 3 9 

21 2 5 3 9 

รวม 87 170 83 
 

409 
 คาเฉลี่ย 4.14 8.09 

คา S.D. 1.49 1.41 
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แทนคา 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

             เม่ือ      ∑D           =     83 

                        n∑D2        =     8,589 

                       (∑D)2         =     6,889 
                        n – 1         =     20 
แทนคาในสูตร 

                             
81

8,589 6,889
20

t =
−

 

                            t= 9.00 
 

t-Test: Paired Two Sample for Means 
    

  คะแนนหลังเรียน คะแนนกอนเรียน 

Mean 8.095 4.142 

Variance 1.99 2.22 

4762Observations 21 21 

Pearson Correlation 0.040 
 Hypothesized Mean 

Difference 0 
 df 20 
 t Stat 9.002 
 P(T<=t) one-tail 8.97783E-09 
 t Critical one-tail 1.724718243 
 P(T<=t) two-tail 1.79557E-08 
 t Critical two-tail 2.085963447   
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 
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ตารางท่ี 9 คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพ 
 ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอ

ของบทเรียนมีความสมดลุ เหมาะสม 

41 21 3 - - 4.58 0.58 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 42 20 3 - - 4.60 0.58 

1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 23 39 3 2 - 4.24 0.68 

1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 39 24 2 - - 4.53 0.63 

1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนง 
ที่เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวก 
ในการใชงาน 

44 17 4 - - 4.61 0.60 

1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบที่
หลากหลาย 

36 27 2 - - 4.52 0.56 

2. ดานความรูที่ไดรับ 
2.1 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางได

ชัดเจนเขาใจงาย 

35 23 7 - - 4.43 0.68 

2.2 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพิ่มมากข้ึน 

31 30 4 - - 4.41 0.60 

2.3 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพิ่ม 
มากข้ึน 

33 29 3 - - 4.46 0.58 

2.4 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู
ดวยตนเองมากข้ึน 

32 26 7 - - 4.38 0.67 

2.5 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

42 19 4 - - 4.58 0.60 

2.6 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ 
อีก 

45 17 3 - - 4.64 0.57 

เฉลี่ยรวม 4.50 0.61 
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ภาคผนวก ช 
แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 2 
************************************************* 

 
1.  บทเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1  ปริมาณดานเนื้อหา  
  
  

1.2  ความเขาใจในเนื้อหา   
  
  

 
2.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1  ตัวอักษร   
  
  

2.2  ภาพเคลื่อนไหว   
  
  

2.3  เมนู   
  
  

2.4  ปุมสัญลักษณ   
  
  

2.5  การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร   
  
  

2.6  สีพ้ืนของจอภาพ   
  
  

2.7  เสียงบรรยาย   
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย 
วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําส่ัง 

 
คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย  
แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ วิชา การเขียนโปรแกรมติดตอผูใชแบบกราฟก เรื่อง โครงสรางคําสั่ง 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช โดยเขียนเครื่องหมาย   
ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 
1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมี
ความสมดุล เหมาะสม 

     

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด      

1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 
นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

     

1.6 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ 
2.1 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย 

     

2.2 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

2.3 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน      

2.4 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง 
มากข้ึน 

     

2.5 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

2.6 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
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ความคิดเห็นเพ่ิมเติม  
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 ประวัติผูศึกษา  
 
 

ช่ือ นายชลธิต  ขุนดํา 
วัน เดือน ปเกิด 24 ธันวาคม 2531 
สถานท่ีเกิด อําเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
ประวัติการศึกษา ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (คอมพิวเตอร)  
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2554 
สถานท่ีทํางาน วิทยาลัยเทคนิคนครศรีธรรมราช อําเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
ตําแหนง ครู อัตราจาง (แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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