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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
กรุงเทพมหานคร ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายแผนการเรียนศิลป์-
ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 39 คน ได้มาโดยใช้วิธีการ
สุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ (3) 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตา
คานะ มีประสิทธิภาพ 82.15/80.70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ มีความก้าวหน้าทางการเรียน
เพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic learning 

package in the Japanese Language Course on the topic of Katakana Alphabets for upper 

secondary students of Wachirathamsatit School in Bangkok Metropolis based on the 

set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who learned from 

the electronic learning package in the Japanese Language Course on the topic of 

Katakana Alphabets; and (3) to study the opinions of students who learned from the 

electronic learning package in the Japanese Language Course on the topic of Katakana 

Alphabets. 

 The research sample consisted of 39 upper secondary students in the Arts-

Japanese Program of Wachirathamsatit School in Bangkok Metropolis during the 

second semester of the 2019 academic year, obtained by cluster random sampling. The 

employed research instruments comprised (1) an electronic learning package in the 

Japanese Language Course on the topic of Katakana Alphabets; (2) two parallel forms 

of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on 

student’s opinions toward the electronic learning package. Statistics for data analysis 

were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  

Research findings showed that (1) the electronic learning package in the 

Japanese Language Course on the topic of Katakana Alphabets was efficient at 

82.15/80.70, thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the students who 

learned from the electronic learning package in the Japanese Language Course on the 

topic of Katakana Alphabets achieved learning progress significantly at the .05 level; 

and (3) the students had opinions that the electronic learning package in the Japanese 

Language Course on the topic of Katakana Alphabets was appropriate at the highest 

level.  
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 การศึกษาค้นคว้าอิสระเล่มนี้สามารถส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย์  
ดร.วรางคณา โตโพธิ์ไทย อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัยค้นคว้าอิสระ ที่กรุณาให้ค าแนะน า รวมถึงติดตาม
การท าวิจัยเล่มนี้อย่างใกล้ชิดตลอดเสมอมา นับตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่งส าเร็จเรียบร้อยอย่างสมบูรณ์ 
ผู้วิจัยซาบซึ้งในความกรุณาของท่านเป็นอย่างยิ่ง และขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร .ทวีวัฒน์  
วัฒนกุลเจริญ ที่เสียสละเวลาอันมีค่ามาเป็นกรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าอิสระในครั้งนี้ จึง
ขอขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ ที่นี้ 
 ขอขอบพระคุณท่านผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ได้แก่ รองศาสตราจารย์ ดร.สารีพันธุ์ ศุภวรรณ 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านด้านเทคโนโลยีการศึกษา นางเกษรา ก้องศักดิ์ศรี ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และ
อาจารย์วาณี บุณยะไวโรจน์ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล ที่ให้ความกรุณาตรวจประเมิน
เครื่องมือวิจัย ให้ค าชี้แนะ ปรับปรุง แก้ไขจนท าให้งานวิจัยส าเร็จลงด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่านของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยเฉพาะ 
รองศาสตราจารย์ ดร.วรางคณา โตโพธิ์ไทย และ รองศาสตราจารย์ ดร.ทวีวัฒน์  วัฒนกุลเจริญ         
ที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ต่างๆ นับแต่เริ่มเข้ารับการศึกษาจนท าให้ผู้วิจัยได้มีความรู้ความ
เข้าใจในกระบวนการท างานวิจัยเล่มนี้ 
 ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ที่ให้ความ
ร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดีท าให้ได้ข้อมูลที่มีประโยชน์ สามารถน ามาประกอบงานวิจัยจนส าเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกท่านในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาที่ได้ให้
ความช่วยเหลือและเป็นก าลังใจในการท างานวิจัยตลอดมา 
 คุณค่าและประโยชน์อันพ่ึงเกิดจากงานวิจัยเล่มนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา–มารดา ครู-อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพ 
  
 
  ญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์ 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่สองนอกเหนือจาก
ภาษาอังกฤษเป็นสิ่งที่มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งไม่ว่าจะเป็นภาษาตะวันออกหรือภาษา
ตะวันตกประเทศไทยต้องเพ่ิมขีดความสามารถของคนในชาติ เพ่ือรองรับการขยายตัวทางเศรษฐกิจ 
การเรียนรู้ และความร่วมมือระหว่างประเทศ ด้วยการพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ความสามารถทาง
ภาษา เพ่ือใช้ในด้านการสื่อสาร การศึกษา และการประกอบอาชีพ ด้วยเหตุนี้กระทรวงศึกษาธิการ
ตระหนักถึงความส าคัญและเห็นความจ าเป็นจึงได้ก าหนดนโยบายพัฒนาการเรียนการสอน
ภาษาต่างประเทศอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สองที่
ส าคัญ ได้แก่ จีน ญี่ปุ่น เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย รวมทั้งภาษาในประเทศอาเซียน ให้มี
ประสิทธิภาพ สอดคล้องกับความต้องการและก้าวสู่มาตรฐานอันเป็นที่ ยอมรับในระดับสากล 
สถานศึกษาหลายแห่ง ทั้งภาครัฐและเอกชนได้เปิดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีสองเพ่ิมมาก
ขึ้น เพ่ือทางเลือกส าหรับผู้เรียนในการเรียนรู้ภาษาต่าง ๆ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ส าหรับ
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เปิดสอนโปรแกรมวิชาเลือก โดยภาษาต่างประเทศที่คนไทยนิยมศึกษา
มากเป็นอันดับต้น ๆ คือภาษาญี่ปุ่น เนื่องจากประเทศญี่ปุ่น เป็นประเทศที่เติบโตและพัฒนาทาง
อุตสาหกรรมเศรษฐกิจและเทคโนโลยีใหม่อย่างรวดเร็ว ท าให้ภาษาญี่ปุ่นเป็นที่นิยมและต้องการของ
ตลาดอาชีพมากข้ึน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551)  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อภาษาต่างประเทศ 
สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ สื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ และศึกษา
ต่อในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของ
ประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 221) 
 อีกทั้งปัจจุบันนี้เป็นยุคข้อมูลข่าวสาร ที่มีความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ( Information and Communication Technology : ICT) ซึ่ งมีผลกระทบต่อการ
ด าเนินชีวิตของมนุษย์ในสังคมปัจจุบันทุกด้านตามการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคโลกภิวัตน์ รวมถึงได้
เข้ามามีบทบาทอย่างมากต่อการจัดการศึกษา  ด้วยการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้
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ในการพัฒนาการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กิดานันท์  มลิทอง, 2543, น.1-4) เพ่ือตอบสนองต่อการปฏิรูป
การศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ในมาตรา 66 ก าหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิ
ได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท า ได้ เพ่ือให้มี
ความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, น. 22) ด้วยเหตุนี้การจัดการศึกษาในรายวิชา
ภาษาญี่ปุ่น จะต้องจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะ เจตคติ และวัฒนธรรมในการใช้
ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ และเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้สื่อเทคโนโลยีในกระบวนการเรียนการสอน 
 1.1 สภำพที่พึงประสงค์ 
  สภาพที่ พึงประสงค์ ในการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุ่นของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ครอบคลุม (1) สภาพที่พึงประสงค์ด้านการจัดการเรียนการสอน และ        
(2) สภาพที่พึงประสงค์ด้านการใช้สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.1.1  ด้านการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ การเรียนรู้ภาษาญี่ปุ่นให้ได้ผลดี ครู
ต้องเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนได้ฝึกฝนทักษะอย่างต่อเนื่องจึงจะ
เกิดการพัฒนาความรู้ผู้เรียน การก าหนดหัวข้อเป็นเรื่องๆ และการก าหนดสถานการณ์ แล้วสอน
ภาษาให้สอดคล้องกับเรื่องหรือสถานการณ์นั้น จะส่งผลให้เรียนรู้ภาษาแบบสื่อสารได้เร็วขึ้น เพราะ
สถานการณ์จะช่วยให้เข้าใจและจดจ าในแต่ละสถานการณ์ ครูสามารถผสมผสานการสอนทั้งค าศัพท์ 
(เสียงและความหมาย) โครงสร้างหรือไวยากรณ์ที่ เกี่ยวข้อง และวัฒนธรรม ตามบริบทของ
สถานการณ์ได้ พร้อมฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน หรือเขียนให้เหมาะสมกับบทเรียน  

ส่วนวิธีสอนขึ้นอยู่กับบริบทของเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ในลักษณะใดบ้าง ดังนั้นครูควรเลือกหรือก าหนดวิธีสอนให้เหมาะสม เช่น  อธิบาย 
แสดง สาธิตให้ดู ให้ฟังเสียงที่คล้ายหรือต่าง ให้ท่องจ าค าศัพท์ จ าลองสถานการณ์ ให้ฝึกซ้ า ท า
แบบฝึกหัดลักษณะต่างๆ ยกตัวอย่างให้จดจ าลักษณะเฉพาะหรือข้อยกเว้นต่าง ๆ เชื่อมโยงและ
เปรียบเทียบให้อ่านออกเสียง ถาม-ตอบ ให้พูด เขียนตามโครงสร้างที่ก าหนดและน าข้อผิดพลาดมา
อธิบายซ้ า เปลี่ยนค าศัพท์โดยใช้โครงสร้างเดิม ให้สืบค้นค าศัพท์หรือเรื่อง  ให้โต้ตอบบทสนทนาเป็นคู่
หรือกลุ่มจากสิ่งพิมพ์หรือเว็บไซต์ ใช้เกม เพลง ให้อธิบาย อภิปรายภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551) 
  1.1.2  ด้านสื่อการสอน กล่าวคือ การใช้สื่อประกอบที่เป็นภาพและของจริง 
ตลอดจนจัดการเรียนรู้นอกชั้นเรียนจะเพ่ิมบรรยากาศการเรียนรู้สู่ผลลัพธ์ที่ดี การใช้สื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารจะช่วยอ านวยความสะดวกในการสอนและเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
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สามารถน าสถานการณ์เสมือนจริงเข้ามาประกอบในบทเรียนได้ และออกแบบกิจกรรมการเรียนการ
สอนได้อย่างหลากหลาย (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551) 
 1.2 สภำพปัจจุบัน  
  สภาพปัจจุบันในการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุ่น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ครอบคลุม (1) สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการจัดการเรียนการสอน และ (2) สภาพที่
เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการใช้สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.2.1 ด้านการจัดการเรียนการสอน  กล่าวคือ การเรียนการสอนรายวิชา
ภาษาญี่ปุ่น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จาก
การสัมภาษณ์ครูผู้สอนภาษาญี่ปุ่น จ านวน 2 คน ผลการสัมภาษณ์ พบว่า การจัดการสอนภาษาญี่ปุ่น
มีสภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน คือ มีการจัดการสอนแบบบรรยาย โดยครูเป็นผู้อธิบายเนื้อหาสาระให้
นักเรียนฟัง สอนตามหนังสือเรียน และท าแบบฝึกหัดเพ่ือทบทวนความรู้ ในการจัดการเรียนการสอน
เรื่องตัวอักษรนั้นจะเน้นการจ าและคัดตัวอักษรเป็นหลัก มีการใช้บัตรตัวอักษรเป็นสื่อประกอบ     
จากการสังเกต พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ยังจ าตัวอักษรไม่ได้ หรือจ าสับสนตัวอักษรที่คล้ายกัน และ
ไม่ให้ความสนใจในการเรียนเท่าท่ีควร 
  1.2.2 ดา้นสื่อการสอน กล่าวคือ การเรียนการสอนรายวิชาภาษาญี่ปุ่น ของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอน
ภาษาญี่ปุ่น จ านวน 2 คน ผลการสัมภาษณ์ พบว่า สื่อการสอนที่ใช้ส่วนใหญ่อยู่ในรูปของสื่อสิ่งพิมพ์ มี
การใช้ต าราเรียนและหนังสือแบบฝึกหัดภาษาญี่ปุ่น ใช้ซีดีเสียงที่มาพร้อมหนังสือเรียนมีการใช้
โปรแกรมน าเสนอผ่านคอมพิวเตอร์บ้างบางครั้ง และในการจัดการเรียนการสอนเรื่องตัวอักษรนั้นจะ
ใช้บัตรตัวอักษรเป็นสื่อประกอบ    
 1.3 สภำพปัญหำที่เกิดขึ้น 
  สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุ่น ของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ครอบคลุม (1) สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านการจัดการเรียนการสอน และ       
(2) สภาพปัญหาที่เกิดด้านการใช้สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.3.1 ด้านการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ จากสภาพที่พึงประสงค์และสภาพที่
เป็นอยู่ปัจจุบันในการเรียนการสอนวิชาญี่ปุ่น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน       
วชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร พบว่า ครูใช้วิธีการสอนโดยยึดครูเป็นศูนย์กลาง เน้นการสอนแบบ
บรรยายเป็นหลัก ขาดวิธีการสอนที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน เป็นการเรียนแบบท่องจ า เน้นการ
คัดและท าแบบฝึกหัด ครูสอนหน้าชั้น เป็นการสอนแบบภาพรวม ไม่ได้เน้นการสอนรายบุคคลและ  
ไม่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  
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  จากการสังเกต พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ ขาดการวิเคราะห์แก้ปัญหาในบทเรียน 
นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียนน้อย ท าให้นักเรียนขาดทักษะ และไม่สามารถค้นพบค าตอบได้ด้วย
ตัวเอง และจากการสัมภาษณ์นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น 
โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต จังหวัดกรุงเทพมหานคร นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ชอบการเรียนตัวอักษรคาตาคา
นะ เพราะเป็นเรื่องที่น่าเบื่อ มีโอกาสพบเห็นได้น้อย และเข้าใจได้ยาก และจากการที่ครูขาดวิธีการ
สอนแบบใหม่ๆ ท าให้นักเรียนขาดปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาภาษาญี่ปุ่นของนักเรียน (ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต,2561) 
  1.3.2 ด้านสื่อการสอน กล่าวคือ จากสภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบันในการเรียนการสอน
วิชาญี่ปุ่น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร พบว่า 
สื่อการสอนที่ใช้ส่วนใหญ่อยู่ในรูปของสื่อสิ่งพิมพ์ มีการใช้ต าราเรียนและหนังสือแบบฝึกหัดภาษาญี่ปุ่น 
และในการจัดการเรียนการสอนเรื่องตัวอักษรนั้นจะใช้บัตรตัวอักษรเป็นสื่อ จึงส่งผลให้นักเรียนที่เรียน
วิชาภาษาญี่ปุ่นในทุกระดับชั้นมีปัญหาในเรื่องการเขียนและจดจ าตัวตัวอักษรโดยเฉพาะตัวอักษรคาตา
คานะ เนื่องจากตัวอักษรคาตาคานะใช้ในการทับศัพท์ค าท่ีมาจากภาษาต่างประเทศจึงมีโอกาสพบเห็น
ค าศัพท์ที่ใช้ตัวอักษรคาตาคานะจ านวนน้อย มีโอกาสใช้น้อย และไม่ค่อยพบเจอในบทเรียน อีกทั้งยัง
ไม่มีการน าสื่อการเรียนการสอนมาช่วยในการจัดการเรียนการสอนภาษาญี่ปุ่นที่หลายหลาย มีเพียง
การใช้บัตรตัวอักษรเป็นสื่อประกอบ ซึ่งไม่มีสีสันและไม่น่าสนใจ ส่ งผลให้นักเรียนไม่อยากเรียน
ภาษาญี่ปุ่น (ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต, 2561) 
 1.4 ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ  
  ความพยายามในการแก้ปัญหาในการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุ่น ของโรงเรียน  
วชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ครอบคลุม (1) การจัดการเรียนการสอน และ (2) สื่อการสอน ดังนี้  
  1.4.1 ด้านการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้น มีความ
พยายามแก้ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุ่น โดยโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
กรุงเทพมหานคร ได้ส่งเสริมสนับสนุนให้ครูเข้ารับการอบรมเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนในทักษะ
ศตวรรษที่ 21 รวมทั้งเข้ารับการอบรมเทคนิควิธีการสอนต่าง ๆ เพ่ือนน าความรู้ที่ได้มาใช้พัฒนาการ
จัดการเรียนการสอน 
  1.4.2 ด้านสื่อการสอน กล่าวคือ จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้น มีความพยายาม
แก้ปัญหาในด้านสื่อการสอนวิชาภาษาญี่ปุ่น โดยโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานครได้ส่งเสริม
สนับสนุนให้ครูเข้ารับการอบรมเกี่ยวกับวิธีการใช้สื่อต่าง ๆ ในยุคไทยแลนด์ 4.0 เพ่ือน าความรู้ที่ได้มา
ใช้พัฒนาสื่อการเรียนการสอน 

ในส่วนของความพยายามในการแก้ปัญหาที่เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้
ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุม งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์
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และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภาษาญี่ปุ่น ไม่พบงานวิจัยภาษาญี่ปุ่นที่เกี่ยวข้องกับชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์โดยตรง แต่พบงานวิจัยที่เกี่ยวข้องครอบคลุม งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิชาภาษาญี่ปุ่น ดังนี้ 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
ดุษณี  วงศ์สันติชน (2551) วิจัยเรื่อง ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาจีน 

เรื่องวัฒนธรรมจีนเกี่ยวกับเทศกาลตวนอู่ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า  
(1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาจีน เรื่องวัฒนธรรมจีนเกี่ยวกับเทศกาลตวนอู ่มีประสิทธิภาพ 
73.73/77.74 ในการทดลองแบบภาคสนามเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 75/75 (2) นักเรียนมี
ความก้าวหน้าในการเรียนจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาจีน เรื่องวัฒนธรรมจีนเกี่ยวกับ
เทศกาลตวนอู่เพ่ิมขึ้นจากเดิมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความเห็นต่อ
ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในระดับเห็นด้วยมาก 

วรติกร  มณีฉาย (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคใต้ กลุ่มสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนรัษฎา จังหวัดตรัง ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์
เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคใต้ กลุ่มสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนรัษฎา จังหวัดตรัง มีประสิทธิภาพ 82.06/80.67 เป็นไปตามเกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/80 (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีความก้าวหน้าทางการ
เรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นว่าชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคใต้มีความเหมาะสมในระดับมาก 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาภาษาญี่ปุ่น 
ทรงพล รัตน์ดิลกพานิชย์ (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียวิชา

ภาษาญี่ปุ่น เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
พระหฤทัยคอนแวนต์ กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า  (1) สื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องการ
เรียนตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพมีคุณภาพในระดับดีมาก (2) สื่อมัลติมีเดียวิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องการเรียนตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 คือ 94.07/93.29 และ (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่ องการเรียน
ตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพที่เรียนรู้โยใช้สื่อมัลติมีเดียสูงกว่าการเรียนรู้แบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

โดยสรุป การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์และสื่อมัลติมีเดีย
วิชาภาษาญี่ปุ่น มีผลท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น และนักเรียนมีความคิดเห็น
ต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ว่ามีคุณภาพในระดับมาก  
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 1.5 แนวทำงในกำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำ  
  จากสภาพและแนวคิดดังกล่าว ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยต้องการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
กรุงเทพมหานคร เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนในวิชาภาษาญี่ปุ่น 
ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ตัวอักษรคาตาคานะด้วยตนเองและฝึกทักษะ จึงมีประโยชน์ในการน าไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอน สามารถแก้ไขปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคลและส่งเสริมการศึกษา
รายบุคคล เนื่องจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ นักเรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถ ความถนัด
และความสนใจตามเวลาและโอกาส ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร        
คาตาคานะ ท าในรูปแบบที่หลากหลาย ทั้งการเชื่อมโยงรูปภาพกับตัวอักษร และรูปภาพประกอบ
ค าศัพท์ ท าให้นักเรียนสามารถจ าตัวอักษรได้ง่ายขึ้น โดยที่ไม่จ าเป็นต้องคัดตัวอักษรหลายๆครั้ง     
อีกท้ังยังเป็นการสร้างแรงจูงใจในให้ผู้เรียนอยากเรียนวิชาภาษาญี่ปุ่นมากข้ึน 
 

2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร 
 2.2 วัตถุประสงค์เฉพำะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร 
คาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
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3. สมมติฐำนของกำรวิจัย 
 
 3.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร        
คาตาคานะ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร        
คาตาคานะ มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
 

4. ขอบเขตของกำรวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบกำรวิจัย  
  การวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชำกร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย           
แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 77 
คน 
 4.3 ตัวแปรที่ศึกษำ 
  4.3.1 ตัวแปรต้น คือ การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
กรุงเทพมหานคร 
  4.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่  

1) ประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร
คาตาคานะ 

2) ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่ใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 

3) ความคิดเห็นหลังการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น  เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ 
 4.4 เนื้อหำสำระในกำรวิจัย 
  เนื้อหาที่ใช้เป็นกรอบและแนวทางในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ของวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาที่สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง   
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ขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
  4.4.1 ตัวอักษรและรูปภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะ 
  4.4.2 ค าศัพท์คาตาคานะ แบ่งออกเป็น ค าศัพท์หมวดยานพาหนะ ค าศัพท์หมวด
กีฬา ค าศัพท์หมวดเครื่องใช้ไฟฟ้า ค าศัพท์หมวดผลไม้ ค าศัพท์หมวดอาหาร และค าศัพท์หมวดเครื่อง
เขียน 
 4.5 ระยะเวลำที่จะด ำเนินกำรวิจัย  
   ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
 4.6 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
  4.6.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
  4.6.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เพ่ือวัดความก้าวหน้าทางการเรียน
หลังจากการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
  4.6.3 แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
 

5. นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 
 5.1 ชุดกำรเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นโดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ซึ่งอยู่ในรูปไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย มีแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบฝึกปฏิบัติ และรายงาน
ผลความก้าวหน้าทางการเรียน มีการน าเสนอท้ังแบบข้อความ ภาพ และมีเสียงดนตรีประกอบ 
 5.2 กำรเรียนกำรสอนรำยบุคคล หมายถึง การเรียนการสอนที่ยึดหลักความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนที่จะให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองมากน้อยตาม
ความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักเรียนเอง การเรียนการสอนรายบุคคลแยกเป็นการ
เรียนรายบุคคล และการสอนรายบุคคล โดยการเรียนรายบุคคลเป็นการเรียนรู้ที่แต่ละคนอยากเรียน
เองตามธรรมชาติ และการสอนรายบุคคลเป็นการเรียนที่ผู้สอนก าหนดวัตถุประสงค์ จัดเตรียม
สภาพการณ์ สื่อการเรียนและวิธีการไว้ 
 5.3 ตัวอักษรคำตำคำนะ หมายถึง เนื้อหาในรายวิชาภาษาญี่ปุ่น  เรื่องตัวอักษร          
คาตาคานะ ครอบคลุม (1) ตัวอักษรและรูปภาพเชื่อมโยงตัวอักษรคาตาคานะ (2) ค าศัพท์ที่
ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ 
 5.4 เกณฑ์ประสิทธิภำพ 80/80 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์ 
คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่ผู้เรียนได้รับ 80/80 โดย 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของ
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กระบวนการ คิดจากร้อยละของคะแนนแบบฝึกหัด แบบทดสอบท้ายหน่วย และ 80 ตัวหลัง หมายถึง 
ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดจากร้อยละของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
 5.5 ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ เรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
 5.6 ควำมคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง หมายถึง ค่าน้ าหนักระดับความคิดเห็นของ
นักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ
ที่ตอบค าถามจากแบบสอบถามของนักเรียน มีเกณฑ์ความคิดเห็น 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปาน
กลาง น้อยและน้อยที่สุด โดยตอบแบบสอบถามครอบคลุม ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และด้านประโยชน์ของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ 
 5.7 นักเรียน หมายถึง ผู้ที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 -6 แผนการเรียน
ศิลป์-ญี่ปุ่น โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2562 
 

6. ประโยชน์ที่จะได้รับ 
 
 6.1 ได้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ที่มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ท่ี ก าหนด 80/80 
 6.2 ได้ต้นแบบในการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยการเรียน 
อ่ืน ๆ ต่อไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตา
คานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัย
ได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องครอบคลุม (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (2) การเรียนการ
สอนทางอิเล็กทรอนิกส์ (3) การเรียนการสอนรายบุคคล (4) การทดสอบประสิทธิภาพ (5) สาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (6) การเรียนการสอนภาษาญ่ีปุน (7) บริบทโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต และ  
(8) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

1. ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์   
(2) ความส าคัญของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (3) ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (4) องค์ประกอบ
ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (5) การออกแบบหน้าจอชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (6) ขั้นตอนการ
ผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (7) การประเมินชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ (8) ประโยชน์ของสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 1.1 ความหมายของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงความหมายของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ไว้ดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัญแสง (2545, น. 735) ได้ให้ความหมายของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้
ว่าเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทางคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นการเปลี่ยนรูปแบบการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์
โดยเน้นการออกแบบซึ่งใช้ข้อได้เปรียบของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอมัลติมีเดีย และการให้ผล
ย้อนกลับโดยทันทีแก่นักเรียน โดยนักเรียนมีความยืดหยุ่นในการเข้าถึงเนื้อหา 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 16) ให้ความหมายชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ว่า 
หมายถึง การจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่มีการด าเนินการตามขั้นตอนที่ชัดเจน เป็นการ
เรียนผ่านคอมพิวเตอร์และโทรคมนาคมเพ่ือสนับสนุนปฏิสัมพันธ์สองทาง (Two-way interaction) 
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน และผู้เรียนได้เรียนด้วยตนเองด้วยการผสมผสานการเรียนผ่านจอภาพและ
ผ่านเครือข่ายโดยระบบถ่ายทอดการสอนในรูปดิจิตอลหรือแอลนาลอกต่างเวลากันหรือพรอ้มกัน และ
ตามสบายหรือไร้สาย 
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  นวอร  แจมข า (2547, น. 11) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสิ่งพิมพ์ที่อยู่ในรูป
ของดิจิทัลในรูปแบบของไฟล์ PDF สามารถศึกษาได้จากคอมพิวเตอร์ซึ่งน ามาเสนอโดยใช้ข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและแสง 
  กิดานันท์ มลิทอง (2548, น. 278) ได้กล่าวถึงความหมายของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า 
เป็นสื่อประเภทเสียงและภาพ ได้แก่ วิทยุ เทปบันทึกเสียง โทรทัศน์ วีดีทัศน์ ซีดีรอม การส่งสัญญาณ
ผ่านดาวเทียม  
  โดยสรุป สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส์ทางคอมพิวเตอร์ เป็นสื่อ
ประสมที่มีการสร้างและน าไปใช้อย่างเป็นระบบ ผู้เรียนสามารถเรียนด้วยตนเองได้ทันที มีความ
ยืดหยุ่นในการเข้าถึงเนื้อหา 
 1.2 ความส าคัญของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 11) ได้กล่าวถึงความส าคัญของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ มีดังนี้  
  1. ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น กล่าวคือ ช่วยให้เกิดมี
การปฏิสัมพันธ์ต่อกัน ทักทาย ให้ก าลังใจ และให้ข้อมูลที่จ าเป็นคล้ายกับว่าเป็นการเรียนกับผู้สอน   
การมีปฏิสัมพันธ์จะเป็นประโยชน์อย่างสูงในกรณีที่มีนักเรียนจ านวนมาก การเรียนในระบบทางไกล 
การเรียนด้วยตนเอง การเรียนที่นักเรียนและผู้สอนมีข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานที่ 
  2. ช่วยให้นักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรู้ได้หลายรูปแบบมากยิ่งขึ้น ชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยเพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ ซึ่งนักเรียนสามารถเลือกใช้เพ่ือสอดคล้องกับความต้องการ
ของแต่ละคน 
  3. ช่วยสนองตอบความต้องการของนักเรียนแต่ละคน ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ช่วยเพิ่มช่องทางการเรียนรู้ ซึ่งนักเรียนสามารถเลือกใช้เพื่อสอดคลองกับความต้องการของแต่ละคน 
  โดยสรุป ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีความส าคัญคือ ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น สามารถเลือกกระบวนการเรียนรู้ได้หลายรูปแบบและยังมีความยืดหยุ่น
ด้านสถานที่และเวลาของนักเรียนแต่ละคน   
 1.3 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น. 12) ได้กล่าวถึงประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาแบ่งออกเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ 3 ประเภท ดังนี้ 
  1. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทที่ใช้ในการเรียนการสอนแบบเอกเทศ คือไม่เชื่อมต่อ
กับเครือข่าย (Offline) สามารถใช้ได้ตามล าพัง ได้แก่ เทปเสียง เทปภาพ แผ่นซีดี แผ่นวีซีดี แผ่น
การ์ดบันทึกความจ าและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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  2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านเครือข่าย หมายถึง สื่อที่ต้องอาศัยเครือข่ายในการ
ติดต่อสื่อสาร (Online) โดยอาศัยระบบคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ของผู้ ให้บริการ (Server) 
คอมพิวเตอร์ของผู้รับที่บ้าน (personal computer) ช่องทางที่เป็น LAN WAN internet หรือเสา
ไมโครเวฟ สื่อที่ส่งไปบนเครือข่ายสัญญาณส่วนใหญ่จะเป็นบทเรียน บทความ ข้อมูล ข่าวสาร หนังสือ
ประเภทต่าง ๆ กระดานข่าว กระดานสนทนา สื่อจากห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ ฯลฯ ครูและนักเรียน
สามารถเข้าไปศกึษาค้นคว้าข้อมูลความรู้ต่าง ๆ ได้ 
  3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบกระจายสัญญาณ ได้แก่ สัญญาณดาวเทียมประเภท
ดิจิตอลที่ส่งเฉพาะบุคคล กลุ่ม โดยมีการเข้ารหัสสัญญาณไว้ ผู้รับจะเข้าถึงได้โดยการซื้อเครื่อง
ถอดรหัสสัญญาณและเครื่องรับ ซึ่งเราสามารถน าสัญญาณทั้งหมดหรือบางส่วนมาใช้เพ่ือการศึกษาได้
เป็นอย่างดี เช่น การส่งรายการโทรทัศน์เพ่ือการศึกษาของโรงเรียนไกลกังวลหัวหินโดยใช้ดาวเทียม
ไทยคมหรือ รายการ Discovery ของ CNN เป็นต้น 

โดยสรุป ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียนการสอนมี 3 ประเภท คือ        
(1) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใช้เอกเทศ (2) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทผ่านระบบเครือข่ายและ       
(3) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทผ่านระบบกระจายสัญญาณ 
 1.4 องค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์    
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2546 , น .7) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ จ าแนกได้ตามโครงสร้างการประยุกต์หลักจิตวิทยาทางการเรียนรู้  และตามการ
น าเสนอบนจอภาพ 
  1. องค์ประกอบตามโครงสร้างการประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ 
  ในฐานะที่ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่วนหนึ่งของชุดการสอนทางไกลจะต้องมี
องค์ประกอบตามโครงสร้างการประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ส าคัญ  6 ประการคือ                     
(1) แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre – test) (2) สื่อการจัดแนวคิดรวบยอด (Advanced Organizer)      
(3) เนื้ อ ห าส าระ  (Body of Content) (4) กิ จ ก ร รม ห รื อ งาน ที่ ก า ห น ด ให้ ท า  (Activities 
Assignments) (5) แนวตอบหรือย้อนกลับ (Feedback) และ (6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post – 
Test)    
  2. องค์ประกอบจ าแนกตามการน าเสนอบนจอภาพ 
  จ าแนกการน าเสนอบนจอภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบส าคัญ 
12 ส่วน คือ (1) หน้าบ้าน (2) ศูนย์การเรียน (3) ศูนย์ความรู้ (4) แหล่งความรู้เสริมภายนอก (5) ศูนย์
ปฏิบัติการ (6) ศูนย์สื่อโสตทัศน์ (7) ศูนย์การประเมินการเรียนรู้ (8) ป้ายประกาศ (9) ห้องสนทนา 
(10) การติดต่อสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส์ (11) ค าถามพบบ่อย และ (12) ศูนย์ข้อมูลส่วนบุคคล  
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  2.1 หน้าบ้าน (Home) เป็นหน้าแรกของบทเรียนที่แสดงชื่อสถาบันการศึกษา คณะ 
วิชา ภาควิชา ชื่อวิชา ค าอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์วิชา รายชื่อหน่วยการสอน (ไม่ใช้บทที่ เพราะ
ไม่ใช่ต ารา) ข้อมูลผู้สอน นักเรียน และข่าวสารเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียน อาจมีภาพประกอบหน่วย 
สาระสรุป หรือสาระสังเขปของวิชา (Synopsis)     
  2.2 ศูนย์ความรู้ (Knowledge Center/Knowledge Base-KB) เป็นแหล่งความรู้
หลักของวิชา ศูนย์ความรู้จะบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาทั้งหมดในหลักสูตรหรือบรรจุเฉพาะเนื้อหา
สาระของวิชานั้นก็ได้ โดยจะจ าแนกเนื้อหาสาระไว้ 3 ระดับ คือ ระดับที่เป็นแก่นเนื้อหาสาระที่ไม่มี
การเปลี่ยนแปลง (Hardcore) ระดับที่เปิดโอกาสให้นักเรียนเข้ามามีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) และ
ระดับที่นักเรียนและผู้สอนส่งเข้ามาเพ่ิมเติม (Add On) คือ สามารถส่งข้อมูลเข้า (Upload) เพ่ือใช้
ประโยชน์ร่วมกัน ซึ่งจะเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา    
  2.3 ศูนย์สื่อโสตทัศน์ (Audio – Visual Center) เป็นการเชื่อมโยงนักเรียนไปสู่
แหล่งข้อมูลที่เป็นภาพและเสียง หรือทั้งภาพและเสียง ได้แก่ การชมเทปภาพ การฟังเทปเสียงโดย
ผ่านระบบการส่งสัญญาณ “ไหลผ่าน” ผ่านอินเทอร์เน็ต (Streaming Technology) ในระบบภาพ
เคลื่อนที่ปรกติในรูป Mpeg, AVI, MOV โดยใช้โปรแกรม Media Player ที่ได้ติดตั้งไว้แล้ว หรือเสียง
ในระบบ Mid, Wav, MP3 หรือภาพนิ่งธรรมดาที่ส่งมาในรูป JPEG หรือ Gif   
  คาร์ดาเรลลี  (Cadarlli, 1973, p. 150) ได้ ก าหนดโครงสร้างชุดการเรียน
ประกอบด้วย ดังนี้  
  1. หัวข้อ (Topic)  
  2. หัวข้อย่อย (Subtopic)  
  3. จุดมุ่งหมายหรือเหตุผล (Rational)  
  4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives)  
  5. การสอบก่อนเรียน (Pretest)  
  6. กิจกรรมและการประเมินตนเอง (Activities and Self-Evaluation)  
  7. การทดสอบย่อย (Quiz หรือ Formative Test)  
  8. การทดสอบขั้นสุดท้าย (Posttest หรือ Summative Evaluation) 
  ดวน เจมส์ (Duane Jams, 1973, p. 169) กล่าวถึง องค์ประกอบของชุดการเรียน    
6 ประการ ดังนี้  
  1. มีจุดมุ่งหมายและเนื้อหา  
  2. บรรยายเนื้อหา 
  3. มีจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
  4. มีกิจกรรมให้เลือกเรียน  
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  5. มีกิจกรรมที่ส่งเสริมเจตคติ  
  6. มีเครื่องมือวัดผลก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน 
  โดยสรุป องค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ส าคัญ ได้แก่ แบบทดสอบ
ก่อนเรียน สื่อการจัดแนวคิดรวบยอด เนื้อหาสาระ กิจกรรม แนวตอบและแบบทดสอบหลังเรียน 
 1.5 การออกแบบหน้าจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
  มีนักวิชาการหลายท่านที่ให้แนวทางในการออกแบบหน้าจอ ดังต่อไปนี้ 
  ปวีณา ธิติวรนันทร์ (2538, น. 51) ได้ศึกษาเกี่ยวกับเรื่องของสีตัวอักษร ซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งที่มีผลต่อผู้ใช้ จากงานวิจัยเรื่องสีและขนาดของตัวอักษรบนสีพื้นที่มีต่อความเข้าใจในการอ่านบน
จอคอมพิวเตอร์ พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีความเห็นต่อสีที่ชอบและการอ่านตัวอักษรได้
ง่ายที่มีค่าสูงสุด คือตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนด าในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีจอภาพ
ในครั้งเดียว แต่ควรก าหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เช่น ขาว เทา และ ด าซึ่งอาจ
รวมถึงสีเหลือง ส้ม และเขียว 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 160) กล่าวว่า หลักการออกแบบหน้าจอ และ
การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ ดังนี้ 
  1. หลักการออกแบบหน้าจอ การออกแบบหน้าจอเป็นส่วนส าคัญอย่างยิ่งที่จะท าให้
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ประสบผลส าเร็จ ถ้าหากมีการออกแบบที่สวยงาม มีผลท าให้นักเรียนมี
ความสนใจมีการปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาและกิจกรรมต่าง ๆ ภายในชุดการเรียนที่ปรากฏบน
จอคอมพิวเตอร์ ในการออกแบบหน้าจอต้องค านึงถึงความสมดุลระหว่างการใช้ภาพกราฟิก และ
ข้อความ เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเปิดหน้าจอได้รวดเร็ว นอกจากนี้ พ้ืนที่บนหน้าจอคอมพิวเตอร์นั้นเล็ก
กว่าหน้าที่พิมพ์ออกมา ผู้ออกแบบควรค านึงถึงว่านักเรียนสามารถเปิดดูหน้าจอได้พอดีใน 1 หน้า 
และการออกแบบเพ่ือการอ่านที่ชัดเจน (Readability) มีข้อควรพิจารณาที่ส าคัญที่สุดในการออกแบบ 
การพัฒนาส่วนต่อประสาน และการออกแบบทางทัศนะ ได้แก่ ความสามารถในการอ่านเนื้อหาของ
นักเรียน ที่ต้องออกแบบให้อยู่ในรูปที่อ่านได้ง่ายชัดเจนที่สุด 
  2. หลักการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ ใช้  การออกแบบในส่วนของการ
ประสานงานกับผู้ใช้เป็นการออกแบบวิธีการเข้าสู่เนื้อหาภายในบทเรียน ให้นักเรียนมีความสะดวกการ
ออกแบบการเชื่อมโยงทั้งในลักษณะภายในและภายนอก การออกแบบเครื่องช่วยน าทางต่าง ๆ 
รวมถึงการออกแบบสื่อที่น าเสนอเนื้อหาภายในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นข้อความ
ภาพและเสียง หลักการออกแบบในส่วนต่อประสานงานกับผู้ใช้ ดังต่อไปนี้ 
  2.1 ออกแบบให้เรียบง่าย หน้าจอที่มีประสิทธิภาพมักจะถูกออกแบบให้มีความ 
เรียบง่าย และหลีกเลี่ยงการออกแบบที่รกหรือเต็มไปด้วยเนื้อหาที่มากเกินไป 
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  2.2 ออกแบบให้ยืดหยุ่น การออกแบบให้นักเรียนมีอิสระในการเข้าถึงเนื้อหาที่
หลากหลายจะช่วยให้นักเรียนรู้สึกว่าได้ควบคุมการเรียน รวมทั้งท าให้บทเรียนไม่น่าเบื่อ 
  2.3 ควรออกแบบให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการได้อย่างรวดเร็วโดยไม่
ต้องผ่านการคลิกมากเกินไป 
  2.4 ควรมีการสร้างเครื่องช่วยน าทาง (Navigation Aids) ที่ชัดเจน โดยมีการใช้
ไอคอน กราฟิก หรือข้อความ ส าหรับเชื่อมโยงที่คงที่ (Consistent) และชัดเจน เพ่ือให้นักเรียนเกิด
ความมั่นใจว่าจะสามารถน าทางไปในทีต่้องการโดยไม่เสียเวลามากเกินไป 
  2.5 ควรออกแบบ โดยค านึ งถึ งความคงที่  (Consistency) ความ เรียบ ง่ าย 
(Simplicity) ดังนั้นส่วนต่อประสานควรใช้ภาพ หรือข้อความท่ีสื่อความหมายชัดเจน และเป็นเหตุเป็น
ผลส าหรับผู้ใช้ 
  2.6 ควรออกแบบให้ดูน่าเชื่อถือ การออกแบบอย่างประณีตจะท าให้ผู้ใช้เชื่อถือใน
สารสนเทศที่น าเสนอบนหน้าจอ ในขณะเดียวกันหน้าจอที่ออกแบบอย่างไม่พิถีพิถัน เช่น หน้าจอที่
เต็มไปด้วยการพิมพ์ที่ผิดพลาด เป็นต้น จะท าให้ผู้ใช้หมดความเชื่อถือได้เช่นกัน 
  สุรเชษฐ เวชชพิทักษ์ และบุญเลิศ อรุณพิบูลย์ (2546, น. 133) กล่าวว่า การ
ออกแบบหน้าจอ (Screen design) มีดังนี้    
  1. ลักษณะของตัวอักษร (Font) กล่าวคือ ตัวอักษรภาษาไทยแบบหัวกลมจ าเป็น
ที่สุด เพราะได้รับการยอมรับว่าอ่านง่าย ตัวอักษรที่ผู้อ่านคุ้นเคยได้พบเห็นบ่อย ๆ จะส่งผลให้อ่านง่าย
กว่าตัวอักษรที่ไม่ค่อยพบบ่อยนัก และรูปแบบตัวอักษรที่เป็นมาตรฐานจะท าให้เกิดความสะดวกใน
การใช้ 
  2. ก ารจั ด วางองค์ ป ระกอบ  ที่ ได้ สั ด ส่ วน  สวย งาม  ง่ ายต่ อ การ ใช้  โด ย                      
สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544, น. 58) เสนอแนะว่าหลักการการออกแบบงานกราฟิกที่ต้องค านึงความ
สมดุลของหน้าจอโดยรวม การเฉลี่ยน้ าหนักขององค์ประกอบบนหน้าจอจากซ้ายมาขวา บนลงล่าง 
อย่างเหมาะสม ผู้ออกแบบจะจัดให้มีความสมดุลกัน องค์ประกอบที่จะช่วยในการจัดสมดุลของ
จอภาพนี้คือ รายละเอียดทุกอย่างที่เรามองเห็นในกรอบจอภาพ 
  3. ปุ่มหรือสัญลักษณ์รูป (Button and Icon) ช่วยให้นักเรียนเข้าไปยังบทเรียนได้
ตามความประสงค์ การใช้กราฟิกเป็นปุ่มก าหนดทิศทางจะท าให้ดูน่าสนใจ แต่จะมีข้อเสีย คือหากใช้
ขนาดไม่เหมาะสมอาจใช้เวลาในการถ่ายโอนข้อมูลนาน ดูเกะกะสายตา นอกจากนี้ควรใช้ปุ่มที่แสดง
สัญลักษณ์สื่อความหมายได้เข้าใจชัดเจน ปุ่มทุกปุ่มควรเป็นอักขระ รูปแบบเดียวกัน และใช้การ
แสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน ไม่ควรใช้เอ็ฟเฟ็กต์ในการแสดงปุ่มมากจนผู้ใช้ไม่เข้าใจ ควรมีความ
สม่ าเสมอในการใช้ปุ่ม และการเลือกใช้ปุ่ม และสัญลักษณ์รูปรวมถึงสัญลักษณ์ต่าง ๆ เป็นสากล เช่น 
การก าหนดทิศทางใช้ลูกศรจะท าให้ผู้ใช้เข้าใจง่าย สะดวกขึ้น 
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  ไฮนิค โมแลนดา และรัสเซล (Heinich Molenda and Russel 1982, น. 378)     
ได้ศึกษาเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของตาในการมองภาพจากการออกแบบหน้าจอ พบว่าคนเราจะมอง
สาระของภาพที่อยู่ในต าแหน่งซ้ายบนเป็นต าแหน่งแรก ถัดมาเป็นซ้ายล่าง ขวาบน และขวาล่าง
ตามล าดับนอกจากนี้ ยังเสนอแนะว่า ควรจัดองค์ประกอบของภาพให้มีความสมดุลและเป็นไปตาม
ธรรมชาติของเนื้อหานั้น และจอคอมพิวเตอร์ควรมีเนื้อหาที่เสนอ 3 ใน 4 ของจอภาพ 
  โดยสรุป การออกแบบหน้าจอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ควรจัดองค์ประกอบ
ของภาพให้มีความสมดุล มีเนื้อที่ในการน าเสนอ 3 ใน 4 ของจอภาพ ก าหนดสีเพียงสีเดียวในการ
แสดงตัวอักษรบนจอภาพ มีความสมดุลระหว่างการใช้ภาพกราฟกและข้อความ มีความสะดวกในการ
ออกแบบการเชื่อมโยงทั้งในลักษณะภายในและภายนอก ออกแบบให้เรียบง่ายสามารถเข้าถึง
สารสนเทศที่ต้องการได้อย่างรวดเร็ว  
 1.6 ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2546, น. 16-23) ได้กล่าวว่าการผลิตชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ มีข้ันตอน 10 ขั้นตอน ได้แก่ 
  1. วิเคราะห์และออกแบบเนื้อหา มีข้ันตอนย่อย 4 ขั้น คือ  
  1.1 ศึกษาค าอธิบายรายวิชา เป็นการศึกษาข้อก าหนดด้านเนื้อหาสาระที่ก าหนดไว้
ในหลักสูตรโดยศึกษาจากค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค์ของวิชา  
  1.2 วิเคราะห์เนื้อหาสาระ เป็นการน าค าอธิบายรายวิชามาจ าแนกเป็นเนื้อหาย่อย 
เพ่ือให้นักเรียนเรียนตามเวลาที่ก าหนด  
  1.3 เขียนแผนผังแนวคิด เป็นการน าเนื้อหาที่วิเคราะห์ไว้แล้วมาท าแผนผังแสดง
ความสัมพันธ์ของแนวคิด 
  1.4 ออกแบบล าดับเนื้อหา เป็นการน าเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมาก าหนดเป็น
ล าดับตามระดับจากกว้างไปแคบ เพ่ือให้เนื้อหาแต่ละระดับมีความสมบูรณ์ในตัวเอง ทั้งอักษร ภาพ 
และเสียง 
  2 . เขียน เนื้ อหา เป็นขั้นตอนเสนอรายละเอียดของเนื้ อหาของแต่ละหน้ า 
ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วน คือ (1) ค าอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมีเดีย คือเสนอทั้ง
ภาพและเสียงในรูปภาพที่เคลื่อนไหว การเสนอเนื้อหาต้องจ าแนกและเรียงล าดับจากง่ายไปยาก 
นอกจากนี้ ต้องมีการสรุปเนื้อหาในท้ายหัวเรื่อง ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อเรื่อง ง่ายต่อการจดจ าและ
การสรุป เนื้อเรื่องที่เรียนท าให้นักเรียนมีผลการเรียนสูงกว่าที่เรียนจากบทเรียนที่ไม่มีการสรุป  
  3. ก าหนดกิจกรรม แนวตอบ และสร้างแบบประเมิน เป็นขั้นก าหนดกิจกรรมหรือ
งานที่มอบหมายให้นักเรียนท าระหว่างการศึกษาจากบทเรียนผ่านอิเล็กทรอนิกส์ ผลงานของขั้นนี้จะ
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ไปปรากฏหรือน าไปใช้ 3 แห่ง คือกิจกรรม แบบประเมินก่อนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน ส่วน
แนวตอบโต้ให้แยกน าหน้าเสนอแต่ระบุการเข้าถึงไว้ในส่วนเดียวกับแบบประเมินก่อนหรือหลังเรียน  
  4. ผลิตงานเสียงและภาพ เป็นส่วนที่จะขยายความเข้าใจในเนื้อหาสาระด้วยการใส่
เสียงและภาพ ดังนี้ 

4.1 การใส่เสียงใช้เพื่ออธิบาย หรือค าบรรยายน าเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง 
4.2 การใส่ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ใช้เพ่ือแสดงกระบวนการที่ไม่สามารถ

อธิบายได้ด้วยอักษรหรือการอธิบายด้วยเสียง โดยใช้ภาพจากเทปภาพหรือภาพเคลื่อนไหวที่ผลิตจาก
โปรแกรมส าเร็จรูป ได้แก่ ภาพผู้สอน ภาพกระบวนการการท างาน ภาพเหตุการณ์ประวัติศาสตร์    
สารคดี เป็นต้น   
  นักวิชาการด้านเนื้อหาต้องเป็นคนก าหนดภาพเสียง ให้ประเด็นบันทึกเสียง
ตรวจสอบความถูกต้องและความน่าสนใจ ส่วนนักออกแบบสื่อจะเป็นผู้ก าหนดรูปแบบ ต าแหน่ง และ
ลักษณะของภาพและเสียง 
  5. ส่งบทเรียนขึ้นเครือข่าย เป็นขั้นน าองค์ประกอบของบทเรียนที่ได้เตรียมไว้ใน
ระดับต่างๆ ขึ้นเข้าสู่โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อส่งขึ้นสู่เครือข่าย  
  โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้ผลิตบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีหลายประเภท เช่น Front 
Page, Dream Weaver, etc. หรือใช้ Word XP Professional ที่ เปิดโอกาสให้สร้าง Webpage    
ได้ผู้ที่ช านาญแล้ว อาจสร้างบทเรียนโดยการScript ด้วยภาษา HTML (Hyper Text Markup 
Language)  
  การออกแบบและผลิตบทเรียนเป็นหน้าที่ของนักเทคโนโลยีการศึกษา แต่อาจารย์ที่
สอนอาจพัฒนาความสามารถและผลิตบทเรียนได้เอง 
  ส่วนการส่งบทเรียนขึ้นเครือข่ายเป็นหน้าที่ของนักเทคโนโลยีการศึกษาและผู้ที่มี
หน้าที่ดูแลเครือข่าย เพราะจ าเป็นจะต้องควบคุมการเข้าถึงเพ่ือเพ่ิมเติมหรือเปลี่ยนแปลงข้อมูล 
เฉพาะผู้ ที่ ได้ รับอนุญ าต  (Authorized Personnel) เท่ านั้ น โดย ใช้ โปรแกรม Upload และ 
Download ข้อมูล    
  6. ผลิตสื่อเสริม เป็นขั้นผลิตสื่อเพ่ิมเติมจากท่ีเสนอผ่านเครือข่าย เช่น เทปภาพ และ 
เทปเสียงที่มีความยาวมากเกินกว่าที่จะส่งผ่านเครือข่ายโดยบรรจุลงซีดีแทน ในกรณีท่ีต้องการสื่อเสริม
เพ่ิมเติมในรูปประมวลสาระ ต ารา หรือเอกสารชุดความรู้  (Source Book) หรือสารานุกรม 
(Encyclopedia) เพ่ือให้นักเรียนมีช่องทางศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ในกรณีที่อาจารย์ต้องการสอน  
ในห้องเรียนจ าเป็นต้องผลิตชุดการสอนแบบบรรยายที่ใช้ส าหรับการสอนแบบเผชิญหน้า เช่น แผ่นใส
เสนอด้วยคอมพิวเตอร์ ภาพชุด แผนภูมิ เทปภาพ ฯลฯ หากเป็นการสอนแบบปฎิสัมพันธ์ผ่านจอภาพ 
(OnScreen Interactive Instruction- OSII) ก็ จ ะต้ อ งผลิ ต เอกส าร โสต ทั ศน์  (Audio-Vision 
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Materials) ที่ก าหนดขั้นตอนกิจกรรม และเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมอย่างกระฉับกระเฉง โดยมี
การพัฒนาแม่แบบ (Template) ที่เหมาะสมกับการสอนแต่ละประเภท กล่าวคือ มีองค์ประกอบและ
เลือกใช้ประเภทที่เหมาะสม  
  องค์ประกอบหลัก หมายถึง องค์ประกอบร่วมที่ส าคัญ ขาดไม่ได้ และจะต้องปรากฏ
ในทุกแม่แบบ แต่อาจอยู่ในต าแหน่งหรือขั้นตอนที่แตกต่างกัน ประกอบด้วย (1) องค์ประกอบเชิง
รูปธรรม เช่น ผู้สอน นักเรียน ห้องเรียน โต๊ะ เก้าอ้ี กระดาน แบบเรียนฯลฯ (2) องค์ประกอบเชิง
นามธรรม เช่น เนื้อหา วิธีการสอน การน าเรื่องฯลฯ  
  องค์ประกอบเสริม หมายถึง องค์ประกอบเฉพาะกรณีที่ไม่ปรากฏอยู่ในทุกแม่แบบ 
ก าหนดขึ้นเพ่ือเป็นขั้นตอนที่จะให้นักเรียนได้ประกอบกิจกรรมอย่างมีส่วนร่วมอย่างกระฉับกระเฉง 
ทั้งท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม  
  แม่แบบการสอนมี 3 ประเภท ได้แก่ (1) แม่แบบการสอนอิงเนื้อหา (2) แม่แบบการ
สอนอิงกิจกรรมและ (3) แม่แบบการสอนอิงงานที่มอบหมาย    
  7. จัดท าคู่มือการเรียน เป็นการจัดท าเอกสารคู่มือการเรียนส าหรับใช้เป็นเอกสาร
แนะน าขั้นตอนการเรียนทั้งจากเครือข่ายและจากสื่ออ่ืน  
  คู่มือการเรียน หรือบางสถาบันเรียกว่า คู่มือการศึกษาชุดวิชา เป็นเอกสารแนะ
แนวทางให้นักเรียนและนักเรียนศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองด้วยการประเมินตนเองก่อนเรียน อ่าน
เส้นทางการเรียน ศึกษาแผนการสอนประจ าหน่วย แผนการสอนประจ าตอน อ่านสาระสังเขป ท า
กิจกรรมระหว่างเรียน (มีคะแนนให้แต่ไม่เก็บคะแนนมาเป็นส่วนของการประเมินสุดท้าย) ท ากิจกรรม
ภาคปฏิบัติเสริมประสบการณ์ (เก็บคะแนน) และประเมินตนเองหลังเรียนพร้อมทั้งตรวจสอบกิจกรรม 
และการประเมินตนเองจากแนวตอบที่ก าหนดให้  
  กิจกรรมเหล่านี้ส่วนหนึ่งจัดไว้ในบทเรียนผ่านเครือข่าย และบางส่วนอาจจัดไว้นอก
เครือข่าย เช่น การสอนในห้องเรียน การศึกษาจากการอ่านต าราหรือประมวลสาระ ฯลฯ ดังนั้น
เอกสารคู่มือการเรียนจึงเป็นตัวเชื่อมประสานการเรียนจากสื่อทั้งสองระบบ    
  8. ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน เป็นขั้นการน าชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ไปตรวจสอบว่าจะท าให้นักเรียนได้รับความรู้ เพ่ิมขึ้น เกิดการเรียนตามเกณ์์
ประสิทธิภาพและเป็นที่พึงพอใจของผู้สอนและนักเรียนหรือไม่ 
  การทดสอบประสิทธิภาพมี 2 ขั้นตอน คือ การทดลองใช้เบื้องต้น และ ทดลองใช้
จริง คือ 
  1. การทดลองใช้เบื้องต้น (Try Out) เป็นการทดลองใช้กับนักเรียน 3 ขั้นตอน คือ       
(1) ทดสอบแบบเดี่ยว (1:1) กับนักเรียน 1-3 คน (2) ทดสอบแบบกลุ่ม (1:10) กับนักเรียน 6-12 คน 
และ (3) ทดสอบภาคสนาม (1:100) กับนักเรียนทั้งชั้น ตั้งแต่ 20 คนข้ึนไป  
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  2. การทดลองใช้จริง (Trial Run) น าไปใช้ในสถานการณ์จริงในระยะเวลาหนึ่ง เช่น      
1 ภาคการศึกษา เพ่ือหาข้อดีข้อด้อย แล้วน ามาปรับปรุงให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณ์์ที่ก าหนด  
  เกณ์์ (Criterion) หมายถึง ระดับต่ าสุดที่ก าหนดเป็นตัวเลขของการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่ครูหรือผู้สอนพึงพอใจ มี 3 ประเภท  
  1. ความก้าวหน้าในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างคะแนน
ประเมินหลังเรียนและคะแนนก่อนเรียน 
  2. ประสิทธิภาพของกระบวนการหรือผลลัพธ์ (E1/ E2) E1 คือ ร้อยละของคะแนนที่
ได้จากการประกอบกิจกรรมระหว่างเรียน เช่น แบบฝึกหัด รายงาน ฯลฯ E2 คือ ร้อยละของคะแนนที่
ได้จากการประเมินหลังจากเรียนเสร็จแล้ว เช่น ผลการทดสอบหลังเรียนและคะแนนงานสุดท้าย 
  3. ความพึงพอใจของผู้สอนและนักเรียนโดยถามความคิดเห็นของผู้สอนและ
นักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  9. น าเสนอและถ่ายทอดการสอน เป็นการเปิดสอนวิชาทั้งหมดหรือบางส่วนที่จัดท า
ในรูปชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ขึ้นอยู่กับการออกแบบว่าจะใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ในแบบ
ใด จาก 3 แบบ คือ  

9.1 ใช้เป็นสื่อหลัก คือเรียนจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ทั้งหมด  
9.2 ใช้เป็นสื่อเสริม คือเสริมจากการสอนในห้องเรียน  
9.3 ใช้เป็นสื่อแบบคู่ขนาน คือให้นักเรียนเป็นผู้เลือกว่าจะเรียนทางช่องทางใด    

  10. ติดตามและประเมินการสอน เป็นการติดตามผลการประเมิน และประเมินการ
สอนทั้งระหว่างการสอนและหลังจากสอนเสร็จเรียบร้อยแล้ว เพ่ือน าข้อมูลมาปรับปรุงชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ให้ดีขึ้นก่อนที่จะใช้ในการสอนภาคการศึกษาต่อไป  
  โดยสรุป การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มี 10 ขั้นตอน ได้แก่ (1) วิเคราะห์
และออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) ก าหนดกิจกรรมแนวตอบและสร้างแบบประเมิน (4) ผลิต
งานเสียงและภาพ (5) ส่งบทเรียนขึ้นเครือข่าย (6) ผลิตสื่อเสริม (7) จัดท าคู่มือการเรียน (8) ทดสอบ
ประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (9) น าเสนอและถ่ายทอดการสอน และ(10) ติดตามและประเมิน
การสอน ในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้
ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยมีขั้นตอนหลัก ได้แก่ (1) วิเคราะห์และออกแบบ
เนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) ก าหนดกิจกรรมแนวตอบและสร้างแบบประเมิน (4) ผลิตงานเสียงและ
ภาพ (5) จัดท าคู่มือการเรียน (6) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (7) น าเสนอและ
ถ่ายทอดการสอน และ (8) ติดตามและประเมินการสอน 
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 1.7 การประเมินชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 12-15) กล่าวถึง การประเมินชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ (Criteria for Evaluation E-learning) ประกอบด้วยอย่างน้อย 7 ประการ  
  1. ทัศนลักษณ์ (Look and Feel) เป็นภาพที่ปรากฏและความรู้สึกที่เกิดขึ้นที่มีผล
ต่อการอยากเข้าสู่บทเรียน บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องมีองค์ประกอบของหน้าสวยงาม ไม่รก
รุงรัง ไม่ใช้สีสันหลากหลายหรือไม่พยายามยัดเยียดข้อมูลจ านวนมากในหน้าเดียวกัน การออกแบบ
ทัศนลักษณ์ท่ีดีจะก าหนดโดยโปรแกรม (Engine) ที่ใช้น าเสนอเนื้อหาสาระ  
  2 .ก ร ะ บ ว น ก า ร ส ร้ า งห รื อ พั ฒ น า ชุ ด วิ ช า  (Course Creation / Course 
Development Process) เป็นองค์ประกอบของการเสนอเนื้อหา ประกอบด้วย ประมวลวิชา 
(Syllabus) แผนการสอน (Lesson Plan) และรายละเอียดเนื้อหาของวิชา (Course Content) 
รายชื่อหน่วยการสอน (Course Units) และแผนผังแนวคิด (Concept Mapping) เพ่ือสะท้อน
ขั้นตอนการสร้าง หรือพัฒนาชุดวิชาอย่างมีระบบ บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องด าเนินการตาม
กระบวนการอย่างครบถ้วนและมีผลงานให้เห็นได ้
  3. การให้มีปฏิสัมพันธ์ในการเรียน (Learning Interactivity) เป็นกิจกรรมที่
นักเรียนต้องท าเพ่ือน าความรู้มาประยุกต์อย่างฉับพลัน สามารถโต้ตอบกันได้ระหว่างนักเรียนกับ
อาจารย์และเพ่ือนๆ และการตอบโต้กับสื่อเองโดยพิจารณาจากการน าเสนอ (Presentation) การ
สอนเสริมหรือการสอนทบทวน (Tutorial) การให้ท ากิจกรรมหรือมอบหมายงานพร้อมค าติชม 
(Assignment and Feedback) และการปฏิบัติ (Practical work) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดี
ต้องเน้นการม ี     ปฏิสัมพันธ์อยา่งต่อเนื่อง    
  4. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Evaluation of Learning Achievement) 
เป็นส่วนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินตนเอง และมีเฉลยให้ตรวจสอบด้วยว่าท าผิดหรือถูก หรือ
ต้องปรับปรุงแก้ไขอย่างไร   
  บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องให้มีการประเมินตนเองก่อนเรียน(Pre-test) และ
การประเมินตนเองหลังเรียน(Post-test) รวมทั้งมีแบบซ้อมสอบให้นักเรียนได้ทดลองสอบดูก่อนที่จะ
เข้าสอบไล่    
  5. เครื่องมือการติดต่อสื่อสาร (Communication Tools) เป็นส่วนที่เปิดโอกาสให้
นักเรียนได้สื่อสารพูดคุยกันทางตัวอักษร เสียง เห็นภาพเคลื่อนไหว (Video/Images) บทเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องจัดให้มีห้องพูดคุย (Chat room) กระดานป้าย (Web-board Discussion) 
และรายชื่อเพ่ือติดต่อทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-Mailing List)  
  6. ห้องเรียนหรือสภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Classroom/Environment) 
เป็นการจ าลองห้องเรียนเสมือนจริงเพ่ือให้นักเรียนมีความรู้สึกว่ามีการเรียนในห้องเรียน ได้แก่       
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การถ่ายทอดการสอนสด (Live Broadcast) การส่งสัญญาณภาพและเสียงตามค าขอ (Video/Audio 
on Demand) การสอนอภิปรายตอบโต้ในเวลาจริง (Real - Time Presentation / Discussion) 
บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีควรมีการจัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงให้เกิดขึ้นในระดับใดระดับหนึ่ง    
  7. การเชื่อมต่อหรือการแสวงหาแหล่งข้อมูลภายนอก (External Accessibility 
Links and Search) เป็นการเชื่อมต่อกับห้องสมุดศูนย์ความรู้และแหล่งข้อมูลอื่นๆ นอกมหาวิทยาลัย 
เพ่ือให้นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมโดยจัดให้มี Library Link หรือ Link Search กับ 
Web Site อ่ืน ๆ การเชื่อมต่อเครือข่ายอ่ืน ๆ เป็นศักยภาพที่ยอดเยี่ยมของอินเตอร์เน็ต ดังนั้ น
บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องใช้ประโยชน์ศักยภาพข้อนี้ 
  โดยสรุป เกณ์์การประเมินชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ครอบคลุม 7 ประการ 
ได้แก่ (1) ทัศนลักษณ์ (2) กระบวนการสร้างหรือพัฒนาชุดวิชา (3) การให้มีปฏิสัมพันธ์ในการเรียน 
(4) การประเมินผลสัมฤทธิ์การเรียน (5) เครื่องมือการติดต่อสื่อสาร (6) ห้องเรียนหรือสภาพแวดล้อม
เสมือนจริง และ (7) การเชื่อมต่อหรือการแสวงหาแหล่งข้อมูลภายนอก  
 1.8 ประโยชนของสื่ออิเล็กทรอนิกส ์  
  นักการศึกษาได้กล่าวถึงประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ดังนี้  
  ถนอมพร ตันพิพัฒน์ (2541, น. 12) ได้กล่าวถึงประโยชน์สื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า 
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งเป็นประเภทหนึ่งของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีดังนี้  
  1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเกิดจากความพยายามในการที่จะช่วยให้นักเรียนที่เรียน
อ่อนสามารถใช้เวลานอกเวลาเรียนในการฝึกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรู้ของตนเอง ดังนั้นครูจึง
สามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการสอนซ่อมเสริมหรือใช้ทบทวนการเรียนที่นอกเหนือจาก
การสอนตามปกติในชั้นเรียนโดยที่ครูไม่จ าเป็นต้องเสียเวลาในการสอนซ้ าให้กับนักเรียนที่เรียนไม่ทัน
หรือจัดสอนเพิ่มเติม  
  2. นักเรียนก็สามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการเรียนด้วยตนเองในเวลา
และนอกสถานที่ซึ่งนักเรียนสะดวก เช่น แทนที่จะต้องเดินทางมายังชั้นเรียนปกตินักเรียนก็สามารถ
เรียนด้วยตนเองจากที่บ้านได้ นอกจากนี้ยังสามารถเรียนในเวลาใดก็ได้ที่ต้องการ เป็นต้น  
  3. ข้อได้เปรียบที่ส าคัญของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ได้รับ
การออกแบบมาอย่างดีถูกต้องตามหลักของการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น สามารถที่จะจูงใจ
นักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นที่จะเรียนและสนุกสนานกับการเรียนตามแนวคิดของการเรียนรู้ใน
ปัจจุบันที่ว่า “Learning is Fun ซึ่งหมายถึงการเรียนรู้เป็นเรื่องสนุก”  
  เนคเนค เว็บ เบส เลิร์นนิ่ ง (NECTEC’s Web Based Learning , 2007, น.5)  
ได้กล่าวถึงประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า  
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  1. ขยายขอบเขตของการเรียนของนักเรียนในทุกหนทุกแห่งจากห้องเรียนปกติไปยัง
บ้านและที่ท างานท าให้ไม่เสียเวลาในการเดินทาง  
  2. ขยายโอกาสทางการศึกษาให้นักเรียนรอบโลกในสถานศึกษาต่าง ๆ 
  3. นักเรียนควบคุมการเรียนตามความต้องการและความสามารถของตนเอง  
  4. การสื่อสารโดยใช้อีเมล์ กระดานข่าว ฯลฯ ท าให้การเรียนรู้มีชีวิตชีวาขึ้น  
  5. กระตุ้นให้นักเรียนรู้จักการสื่อสารในสังคม และก่อให้เกิดการเรียนร่วม  
  6. การเรียนด้วยสื่อหลายมิติท าให้นักเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาได้ตามสะดวก  
  7. ข้อมูลของหลักสูตรและเนื้อหาวิชาสามารถหาได้ง่าย  
  8. ส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ 
  9. การสอนบนเว็บเป็นวิธีที่ดีเยี่ยมในการให้นักเรียนได้ประสบการณ์และหาก
พิจารณาประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่อการเรียนการสอนมีประโยชน์ ดังนี้  
    9.1 สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้  
    9.2 ดึงดูดความสนใจโดยใช้เทคนิคการน าเสนอด้วยกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว แสง 
สี เสียง สวยงามเหมือนจริง 
    9.3 ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าถึงเนื้อหาด้วยวิธีการที่ง่ายๆ  
    9.4 นักเรียนมีการตอบโต้ มีปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์และบทเรียน มีโอกาสเลือก
ตัดสินใจและได้รับการเสริมแรงจากการได้รับข้อมูลย้อนกลับทันที  
    9.5 ช่วยให้นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูงกว่าวิธีการสอนปกติ เพราะมี
โอกาสปฏิบัติกิจกรรมซึ่งเรียนรู้จากข้ันตอนง่ายไปหายาก ตามล าดับ 
  โดยสรุป ประโยชนของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ ใช้เวลานอกเวลาเรียนในการฝึกฝน
ทักษะและเพ่ิมเติมความรู้ของตนเอง นักเรียนสามารถเรียนด้วยตนเองในเวลาและนอกสถานที่ซึ่ง
นักเรียนสะดวก ช่วยจูงใจนักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นที่จะเรียนและสนุกสนานกับการเรียน 
ขยายขอบเขตของการเรียนของนักเรียนในทุกหนทุกแห่ง ขยายโอกาสทางการศึกษา นักเรียนควบคุม
การเรียนตามความต้องการและความสามารถของตนเอง กระตุ้นให้นักเรียนรู้จักการสื่อสารในสังคม 
และก่อให้เกิดการเรียนร่วม และยังช่วยให้นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูงกว่าวิธีการสอนปกติ 
  

2. การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์   
 
 การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นการเรียนด้วยเทคโนโลยีที่ท าให้การเรียนการสอนมีขึ้นได้ 
โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์    
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(2) ประโยชน์ของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ (3) พัฒนาการการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ และ (4) ประเภทการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยมีรายละเอียดดังนี้   
 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์   
  กิดานันท์ มลิทอง (2548, น. 160) กล่าวว่า การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง     
การเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้การสื่อสารทางไกลด้วยการส่ง
สัญญาณผ่านดาวเทียมและสายโทรศัพท์ มีการใช้เทคโนโลยีเว็บในการน าเสนอบทเรียนออนไลน์ และ
มีการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง ทั้งแบบประสานเวลาและไม่
ประสานเวลาผ่านทางการสนทนา อีเมล์ เว็บบอร์ด และการประชุมทางไกล     
  นภดล อินนา (2549, น . 154) ได้กล่าวว่า การศึกษาอิเล็กทรอนิกส์  หรือ              
(E-Learning) คือการเรียนการสอนในลักษณะหรือรูปแบบใดก็ได้ ซึ่งการถ่ายทอดเนื้อหากระท าผ่าน
ทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดีรอม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทัศน์ หรือ 
สัญญาณดาวเทียม (Satellite) การเรียนในลักษณะนี้ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยซีดีรอม การ
เรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Learning) การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียน
ทางไกลผ่านดาวเทียม    
  ในปัจจุบันมักใช้ค าว่า E-Learning กับการเรียนการสอน หรือการอบรมที่ ใช้
เทคโนโลยีของเว็บ (Web-Based Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหา ผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบนี้
สามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์ หรือจากแผ่นซีดีรอมก็ได้ และที่ส าคัญคือ เนื้อหาต่าง ๆ 
สามารถน าเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology) และเทคโนโลยีเชิง
โต้ตอบ (Interactive Technology)    
  โดยสรุป การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การเรียนการสอนซึ่งมีการถ่ายทอด
เนื้อหาผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดีรอม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต หรือทางสัญญาณ
โทรทัศน์ หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite)      
 2.2 ประโยชน์ของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์   
  ในการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ ได้มีนักการศึกษา 
กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ ไว้ดังนี้    
  กิดานันท์ มลิทอง (2548, น. 160) กล่าวว่า การเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีประโยชน์ 
ดังนี้    
  1. เรียนได้ทุกเวลา (any time) สามารถเข้าถึงโปรแกรมการเรียนในเวลาใดก็ได้ตาม
ความสะดวกของผู้เรียน    
  2. เรียนได้ทุกที่ (any place) ผู้เรียนสามารถบันทึกเปิดเข้าเรียนได้ในทุกท่ี     
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  3. มีการโต้ตอบแบบไม่ประสานเวลา ช่วยให้ผู้เรียนและผู้สอนมีเวลาเตรียมตัวในการ
ตอบสนองและให้ข้อมูลป้อนกลับซึ่งกันและกัน โดยการคิดแบบไตร่ตรองและการโต้ตอบอย่าง
สร้างสรรค์    
  4. การเรียนรู้แบบร่วมกันเป็นกลุ่ม เพ่ือเสริมสร้างการแบ่งปันความรู้และส่งเสริมการ
สนทนาแบบไตร่ตรองได้ดีกว่าการใช้การสนทนาด้วยเสียง และหากมีการใช้ผู้ประสานงานระหว่าง
กลุ่มจะยิ่งช่วยให้การเรียนและการแก้ปัญหามีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น    
  5. วิธีการของการศึกษาแนวใหม่ เช่น เชิญผู้สอนจากทุกแห่งในโลกมาสอน โดยทีม
ผู้สอนจะเป็นผู้เชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ มาสอนร่วมกันเพ่ือสามารถแบ่งปันความรู้ซึ่งกันและกัน รวมถึง
การพัฒนาและประยุกต์ใช้ความรู้ระหว่างกันด้วย     
  นภดล อินนา (2549, น. 154) ได้กล่าวว่า การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีประโยชน์ ดังนี้   
  1. ยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเนื้อหา     
  2. เข้าถึงได้ง่าย   
  3. ปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยกระท าได้ง่าย     
  4. ประหยัดเวลาและค่าเดินทาง     
  โดยสรุป ประโยชน์ของการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ คือเรียนได้ทุกเวลา เรียนได้ทุกที่ 
และมีการโต้ตอบแบบไม่ประสานเวลา การเรียนรู้แบบร่วมกันเป็นกลุ่ม เป็นวิธีการของการศึกษาแนว
ใหม่ ยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเนื้อหา อีกท้ังประหยัดเวลาและค่าเดินทาง   
 2.3 พัฒนาการการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์    
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น. 12) กล่าวว่า การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์เริ่มจากการ
ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอกแล้วพัฒนามาเป็นดิจิทัล จนกระทั่งเกิดพัฒนาการด้าน
คอมพิวเตอร์จึงเกิดสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบดิจิทัลขึ้น พัฒนาการการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุม 
(1) พัฒนาการการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอก และ (2) พัฒนาการการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์แบบดิจิทัล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. พัฒนาการการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอก  

สื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอก เป็นสื่อภาพและเสียงที่ ใช้กระบวนการ
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีคอมพิวเตอร์เป็นตัวเชื่อมกลางในการบันทึกภาพและเสียงแบบอิเล็กทรอนิกส์ จึง
เป็นปฏิกิริยาโดยตรงระหว่างแหล่งภาพและเสียง และตัวกลางที่แปลงภาพและเสียง เพ่ือให้เกิดการ
สั่นสะเทือนกลายเป็นสัญญาณแม่เหล็กไฟฟ้า เพ่ือบันทึกลงบนวัสดุบันทึกโดยตรง ท าให้อนุภาค
แม่เหล็กที่ฉาบอยู่บนวัสดุบันทึกเปลี่ยนจากการเรียงตัวแบบเป็นระเบียบ กลายเป็นเรียงตัวอย่าง
ระส่ าระสายขึ้นอยู่กับความแรงของสัญญาณภาพและเสียง     
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  ตัวอย่างของสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอก ได้แก่ เทปเสียง เทปภาพ รายการ 
วิทยุ รายการโทรทัศน์ที่ไม่เกิดจากเครื่องคอมพิวเตอร์ พัฒนาการของสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบแอนา
ลอก (Analog eLearning) เป็นการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในแนวดั้งเดิม (Traditional eLearning) เริ่ม
ขึ้นในยุคก่อนที่จะมีคอมพิวเตอร์เกิดขึ้น ได้แก ่การบันทึกเสียงหรือภาพบนเทปหรือแถบเสียงและภาพ
เพ่ือเล่นกลับด้วยการอ่านสัญญาณแม่เหล็ก และน ามาขยายเป็นสัญญาณอิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิด
เสียงบนล าโพงและเกิดภาพบนจอโทรทัศน์ อย่างไรก็ตาม บางองค์กร เช่น Sloan Consortium ไม่
ถือว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอกเป็นการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ แต่ผู้เขียน (ดร.ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์) เห็นว่าเป็นการไม่เป็นธรรมที่จะไม่ยอมรับว่า การเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบ
อนาล็อกไม่ใช่การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ เพราะค าว่าอิเล็กทรอนิกส์เป็นค าที่เกิดควบคู่สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์อย่างยาวนาน แม้ในปัจจุบันเทปเสียง เทปภาพ รายการวิทยุกระจายเสียงและรายการ 
วิทยุโทรทัศน์ก็ยังมีบทบาทในการเรียนการสอนอีกเป็นเวลานาน โดยเฉพาะในประเทศที่ก าลังพัฒนา
หรือด้อยพฒันา    
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น. 12) ได้กล่าวว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 2 รุ่น 
คือ   
  1. สื่ออิเล็กทรอนิกส์รุ่นแรก ประกอบด้วย เทปเสียง เทปภาพ และวิดี โอแบบ
ปฏิสัมพันธ์ บันทึกลงดิสก์หรือเทป เพ่ือเป็นสื่อเสริมการสอนในห้องเรียน    
  2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์รุ่นสอง เป็นการใช้สื่อสารมวลชนเสริมเทปเสียง เทปภาพ    
เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียนในห้องเรียนและผู้เรียนที่บ้าน เช่น การประชุมทางไกลทาง
เสียง การประชุมทางไกลด้วยสัญญาณภาพ การแพร่ภาพและเสียงทางโทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง 
การบันทึกเสียง การบันทึกภาพ และสื่อเสียงประกอบภาพ เป็นต้น    
  2. พัฒนาการการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบดิจิทัล      
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น. 35) กล่าวว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบดิจิทัล     
ได้พัฒนามาหลายรูปแบบจนกล่าวได้ว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์จะเป็นสื่อหลักแห่งการเรียนการสอนใน
สถาบันการศึกษาในอนาคต การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัลเป็นการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
โดยเฉพาะสื่อออนไลน์ผ่านเครือข่าย เป็นองค์ประกอบหลักในชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์และ
เป็นไปตามคุณสมบัติการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ตามนิยามของ Sloan Consortium และ 
ได้แบ่งสื่ออิเล็กทรอนิกส์ออกเป็น 4 รุ่น คือ     
  รุ่นแรก (ก่อน 2539) เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์บนระบบปฏิบัติการเทคโนโลยีบนดอส 
(DOS Technology) เพ่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้งานพิมพ์และงานกราฟิกง่ายๆ (Simple 
text and graphic based CAI) อีเมล์ การส่งถ่ายข้อมูล และการสืบค้นข้อมูลห้องสมุดผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์      
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  รุ่นสอง (2539-2543) เริ่มจากการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และ เทคโนโลยีเครือข่ายโยง
ใยทั่วโลก (World Wide Web-www) ใช้โปรแกรมการสร้างบทเรียนด้วยงานกราฟกระดับสูงในการ
ผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่สลับซับซ้อนขึ้นส าหรับการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive multimedia-IMM) การใช้แหล่ งความรู้ผ่ านคอมพิวเตอร์และการสื่ อสารผ่ าน
คอมพิวเตอร์     
  รุ่นสาม (2544-2548) ใช้พัฒนาการเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่มีประสิทธิภาพสูงใน
การผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ และถ่ายทอดความรู้ มีการใช้แบบจ าลองการเรียนแบบ
ยืดหยุ่น (Intelligent Flexible Learning Model) ที่ครอบคลุมเทคโนโลยีการไหลข้อมูลภาพและ
เสียง (Video and audio streaming) และชุดการสอนสื่อประสม (Multi-media courseware) 
ระบบการจัดการเรียนการสอน (Learning Management System-LMS) ระบบการจัดการเนื้อหา 
(Content-Management System) ส่วนระบบอีเมล์ การพูดคุย กระดาษสนทนาและการสืบค้น
ข้อมูลก็ยังคงเป็นที่นิยมแต่ได้รับการพัฒนาให้มีคุณภาพสูงขึ้น      
  รุ่นสี่ (2548-ปัจจุบัน) เป็นรุ่นที่เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตพัฒนาสูงมากพร้อมกับการ
พัฒนาการส่งข้อมูลที่ มีความเร็วสู งส าหรับการไหลผ่านภาพและเสียง (Video and audio 
streaming) ภาพสามมิติ เว็บเครือข่ายสังคม เช่น MSN, Yahoo, Skype, and Youtube เป็นต้น 
การสืบค้นข้อมูลที่มีคุณภาพสูงและการติดต่อสื่อสารอัตโนมัติระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับการ
สืบค้นความรู้ และข้อมูลการใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ส าหรับการเรียนการสอนทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และ
น าไปสู่การเรียนรอบตัว (Ubiquitous Learning: U-Learning) การใช้ เทคโนโลยี 3G ผ่านการส่ง
สัญญาณความเร็วสูง (3G mobile technology on broadband transmission)    
  โดยสรุป พัฒนาการการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุม (1) พัฒนาการการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส์แบบแอนาลอก และ (2) พัฒนาการการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบดิจิทัล   
 2.4 ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์     
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น. 22-25) ได้จ าแนกประเภทของการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ (1) จ าแนกตามกระบวนการผลิต (2) จ าแนกตามระดับปฏิสัมพันธ์ (3) จ าแนก
ตามเวลาการเข้าเรียน (4) จ าแนกตามวิธีการผสมผสาน (5) จ าแนกตามจุดมุ่ งหมาย (6) จ าแนกตาม
วิธีการถ่ายทอด และ (7) จ าแนกตามเทคโนโลยีการถ่ายทอด โดยมีรายละเอียด ดังนี้    
  1. จ าแนกตามกระบวนการการผลิตการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์จ าแนกเป็นสอง
ประเภท คือ (1) การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบดั้งเดิม และ (2) การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์รวดเร็ว 
โดยมีรายละเอียด ดังนี้     

1.1 การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบดั้งเดิม (Traditional e-Learning) เป็นการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่มีการผลิตชุดการสอนอย่างดีมีคุณภาพสูงตามมาตรฐานที่ก าหนดไว้ในระบบ
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การจัดการเรียนและการจัดการเนื้อหา หากพิจารณาชื่อที่เป็นภาษาอังกฤษจะเห็นว่าไม่ตรงกับค าว่า 
“Traditional” ซึ่ งมักจะหมายถึงสิ่ งที่ เป็นของดั้ งเดิมไม่ทันสมัย แต่ที่จริงแล้วการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์แบบดั้งเดิม หมายถึง การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบได้มาตรฐาน (Standardized e-
Learning) มากกว่า     

1.2 การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์รวดเร็ว (Rapid e-Learning) เป็นการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ที่ผลิตด้วยกระบวนการที่รวดเร็ว เพ่ือให้ผู้สอนสามารถเข้าไปปรับแก้ชุดการสอน       
ได้ทันที จ าแนกเป็นสองแบบ คือ แบบที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้าเรียนได้ทุกเวลา (Asynchronous)    
โดยไม่ก าหนดเวลาส าหรับการศึกษาด้วยตนเอง และแบบที่ก าหนดเวลา เพ่ือเรียนพร้อมกัน            
ทางโทรศัพท์ หรือทางอินเทอร์เน็ต    
  2 . จ า แ น ก ต าม ร ะ ดั บ ป ฏิ สั ม พั น ธ์  ( Types of e-learning by Degree of 
Interactivity) ตามระดับปฏิสัมพันธ์ การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์จ าแนกได้สามระดับ คือ   
(1) ปฏิสัมพันธ์ต่ า (2) ปฏิสัมพันธ์ระดับกลาง และ (3) ปฏิสัมพันธ์ระดับสูง โดยมีรายละเอียด ดังนี้     

2.1 ปฏิสัมพันธ์ต่ า (Low Interactivity) ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์น้อย กิจกรรมส่วน
ใหญ่คืออ่านข้อความจากเนื้อหา ดูภาพกราฟก และสื่อสารทางเดียว เช่น สไลด์พาวเวอร์พอยท์ เรียน
จากมือถือ หนังสือ อิเล็กทรอนิกส์ ฟังเสียงจากมือถือ ชมเทปภาพ และฟังเทปเสียง เป็นต้น     

2.2 ปฏิสัมพันธ์ระดับกลาง (Moderate Interactivity) เป็นปฏิกิริยาปานกลาง
ระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ เช่น การสืบค้นข้อมูล การทดสอบ การถามตอบปัญหา สถานการณ์
จ าลองและการสาธิต     

2.3 ปฏิสัมพันธ์ระดับสูง (High Interactivity) เป็นปฏิกิริยาสองทางระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน เช่น ห้องเรียนเสมือนจริง สื่อไหลข้อมูล (Streaming) เกม            
การประชุมทางไกล การสนทนา อีเมล์ การอภิปราย บล็อกวิกิ เป็นต้น     
  3. จ าแนกตามเวลาการเข้าเรียน (By Learner’s Time of Presence) ครอบคลุม 
(1) เข้าเรียนเวลาเดียวกันหรือประสานเวลา (2) เข้าเรียนต่างเวลาหรือไม่ประสานเวลา และ (3) เข้า
เรียนแบบผสม โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

3.1 เข้าเรียนเวลาเดียวกันหรือประสานเวลา (Synchronous e-Learning) 
ผู้เรียนต้องออนไลน์ ณ เวลาที่ก าหนดเพ่ือเรียนกับอาจารย์ในห้องเรียนเสมือนจริง หรือในกระดาน
สนทนา ชื่อของผู้เรียนที่ออนไลน์เข้ามาจะปรากฏขึ้นให้เห็น   

3.2 เข้าเรียนต่างเวลาหรือไม่ประสานเวลา (Asynchronous e-Learning) 
ผู้เรียนเข้าเรียนเมื่อไรก็ได้ และมีปฏิสัมพันธ์แบบต่างเวลากับเพ่ือนหรือผู้สอนในเวลาที่ตนสะดวก              
โดยไม่จ าเป็นจะต้องมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงในเวลาที่ตนออนไลน์     
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3.3 เข้าเรียนแบบผสม (Mix Mode) ผู้เรียนเข้าเรียนแบบประสานเวลาบ้าง     
แบบไม่ประสานเวลาบ้างตามตารางที่ก าหนดที่มีการประกาศล่วงหน้า     
  4. จ าแนกตามวิธีการผสมผสาน (By Blending Approach) การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน (Blended leaning) เป็นการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ผสมการเรียนออนไลน์กับ
การสอนแบบเผชิญหน้าในห้องเรียน โดยก าหนดสัดส่วนการถ่ายทอดเนื้อหาสาระที่ต้องน าเสนอแบบ
ออนไลน์ การอภิปรายออนไลน์ การสอนแบบเผชิญหน้าส าหรับการสอนเสริม การเสนอรายงาน หรือ
การอภิปราย      
  ต า ม ที่ น า เส น อ ใน " Blending in The Extent and Promise of Blended 
Education in the United States” สมาคมสโลน (Sloan Consortium) ได้ก าหนดการเรียนการ
สอนทางอิเล็กทรอนิกส์ไว้ 4 ประเภท คือ (1) แบบดั้งเดิม (2) แบบช่วยการสอนในห้องเรียน (3) แบบ
ผสมผสาน และ (4) แบบออนไลน์ โดยมีรายละเอียด ดังนี้     
  1. แบบดั้งเดิม (Traditional Setting) ไม่มีการน าเสนอเนื้อหาออนไลน์เลย the 
proportion of content delivered online is none (0%)      
  2. แบบช่วยการสอนในห้องเรียน (Web-Facilitated Setting) น าเสนอเนื้อหา
ออนไลน์ร้อยละ 1-29      
  3. แบบผสมผสาน (Blended learning) น าเสนอเนื้อหาออนไลน์ร้อยละ 30-79      
  4. แบบออนไลน์(Online learning) น าเสนอเนื้อหาออนไลน์ร้อยละ 80-100   
  ทั้งนี้ สมาคมสโลน ถือว่า การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ จะต้องเสนอเนื้อหา
สาระออนไลน์ร้อยละ 80 ขึ้นไป อย่างไรก็ตาม นิยามที่ไม่เป็นทางการและยอมรับทั่วไป การเรียน   
การสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุมการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นแกนกลางในการถ่ายทอดเนื้อหาสาระ 
โดยไม่ค านึงถึงสัดส่วนของการใช้การน าเสนอเนื้อหาสาระออนไลน์ แต่ต้องมีการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้ 
  5. จ าแนกตามจุดมุ่งหมาย (By Purposes) ตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ แบ่งประเภทไปเป็นการแนะน าการฝึกอบรมเบื้องต้น การเปลี่ยนทัศนคติ การฝึกอบรม 
ระบบและการฝึกอบรมการส่งเสริมผลิตภัณ์์และบริการ     
  6 . จ าแนกตามวิ ธี ก ารถ่ ายทอด (by Delivery Methods) และเทค โน โลยี             
การถ่ายทอด จ าแนกตามวิธีการได้ 8 วิธี คือ     

6.1 สอนออนไลน์ทั้งหมดโดยไม่มีการพบปะกัน     
6.2 ผสมกันระหว่างการสอนออนไลน์กับการสอนแบบเผชิญหน้า     
6.3 สอนแบบประสานเวลาและแบบไม่ประสานเวลา      
6.4 สอนโดยมีผู้สอนเป็นผู้น าทาง      
6.5 ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเองและมีผู้เชี่ยวชาญช่วยบ้าง      



29 

6.6 เสนอเนื้อหาสาระผ่านเว็บ     
6.7 เสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร์โดยผ่าน DVD/CD-ROM      
6.8 เสนอเนื้อหาผ่านเทปเสียงและเทปภาพ     

  7. จ าแนกตามเทคโนโลยีการถ่ายทอด ที่ใช้กันมาก 6 ประเภทคือ      
7.1 สื่อสิ่งพิมพ์โดยใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ และนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ 

(e-zines)     
7.2 ถ่ายทอดสัญญาณภาพด้วยการไหลสัญญาณ (Streaming video) เทปภาพ 

(video tapes) ดาวเทียม (satellite) และส่งตามสาย (Cable)      
7.3 ถ่ายทอดเสียงโดยใช้การไหลสัญญาณเสียง (Audio using streaming 

audio) และเทปเสียง (Audio tapes)      
7.4 ทบทวนและทดสอบผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสัมพันธ์ หรือการส่ง

กระดาษค าตอบ  
7.5 สอนแบบไม่ประสาน เวลา(Asynchronous) โดยใช้  email, listserv, 

weblogs and forums     
7.6 สอนแบบประสานเวลา(Synchronous communication) โดยใช้ chat, 

teleconference or videoconferencing     
  โดยสรุป ประเภทการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์สามารถจ าแนกได้ ดังนี้      
(1) จ าแนกตามกระบวนการผลิต (2) จ าแนกตามระดับปฏิสัมพันธ์ (3) จ าแนกตามเวลาการเข้าเรียน     
(4) จ าแนกตามวิธีการผสมผสาน (5) จ าแนกตามจุดมุ่งหมาย (6) จ าแนกตามวิธีการถ่ายทอด และ   
(7) จ าแนกตามเทคโนโลยีการถ่ายทอด 
 

3. การเรียนการสอนรายบุคคล 
 
 การเรียนการสอนรายบุคคลครอบคลุม  (1) ความหมายของการเรียนการสอนราย 
บุคคล (2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
 3.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล  
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523, น. 356)  กล่าวว่า การเรียนการสอนรายบุคคลยึดหลัก
ความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนที่จะให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง
มากน้อยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักเรียนเอง  การเรียนการสอน
รายบุคคลแยกเป็นการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 



30 

  3.1.1 การเรียนรายบุคคล เป็นการเรียนรู้ที่แต่ละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ   
ไม่ต้องให้ใครมาบังคับ การเรียนเช่นนี้มักเกิดขึ้นด้วยการลองผิดลองถูกอย่างดีก็อาจถามผู้อยู่ใกล้ชิด
เมื่อมีปัญหาเกิดขึ้น การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดขึ้นทั้งที่เปิดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษา
นอกระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียน โดยยึดหลักท่ีว่านักเรียนต้องก าหนดวัตถุประสงค์
ด้วยตนเอง 
  3.1.2 การสอนรายบุคคล เป็นการเรียนที่ผู้สอนก าหนดวัตถุประสงค์ จัดเตรียม
สภาพการณ์ สื่อการเรียน และวิธีการไว้ เมื่อนักเรียนปฏิบัติตามกระบวนที่โปรแกรมไว้แล้วด้วยตนเอง
ก็จะเกิดการเรียนรู้ขึ้น 
  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคลใช้หลักความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยการจัด
สภาพการเรียนที่ให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองตามความสามารถ ความสนใจ และความ
สะดวกของนักเรียนเอง การเรียนรายบุคคลเป็นการเรียนรู้ที่แต่ละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ 
และการสอนรายบุคคลเป็นการเรียนที่ผู้สอนก าหนดวัตถุประสงค์ จัดเตรียมสภาพการณ์ สื่อการเรียน 
และวิธีการไว้ 
 3.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523, น. 362) ได้กล่าวถึงวิธีการจัดการเรียนการสอน
รายบุคคลไว้ 2 แบบ ประกอบด้วย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณ์ที่เตรียมไว้เฉพาะ
และ       (2) การเรียนการสอนรายบุคคลที่เกิดข้ึนต่างที่ต่างถ่ินกัน 
  ผู้วิจัยได้น าการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณ์ที่เตรียมไว้เฉพาะมาใช้ในการ
วิจัย ซึ่งการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณ์ที่เตรียมไว้เฉพาะ หมายถึง การเรียนที่นักเรียนต้อง
มาอยู่ร่วมกับนักเรียนคนอ่ืนในสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนหรือโรงเรียนที่ผู้สอนได้เตรียมสื่อการเรียนไว้
ล่วงหน้าแล้ว นักเรียนจะได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนได้เอง มีความ
ภาคภูมิใจในความส าเร็จและค่อยเรียนรู้ไปทีละน้อยตามล าดับขั้น สภาพการณ์ที่เตรียมไว้ในการเรียน
การสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 แบ่งหน่วยที่จะสอนเป็นหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศน์เดียว 
  ขั้นที่ 2 เตรียมชุดการเรียนหน่วยย่อย ซึ่งมีสื่อประสมจัดไว้เป็นระบบประกอบด้วย 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ค าสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนแบบฝึก
ปฏิบัติและเฉลย 
  ขั้นที่ 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ให้นักเรียนได้ศึกษาตามความสนใจแบ่งได้       
5 ขั้นคือ ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เข้าสู่บทเรียน ท ากิจกรรมการเรียน สรุป และท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 
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  ขั้นที่ 4 ประเมินก้าวหน้า แบ่งออกเป็น 2 ระยะ คือ ระหว่างประกอบกิจกรรมและ
หลังการประกอบกิจกรรม 
  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ (1) การเรียนการสอน
รายบุคคลในสภาพการณ์ท่ีเตรียมไว้เฉพาะ และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลที่เกิดข้ึนต่างที่ต่างถ่ิน
กัน 
 3.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523, น. 367) กิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนรายบุคคล มี   
3 ขั้นตอน คือ  
  ขั้นที่ 1 ขั้นท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Self-Pretest) เป็นการท าแบบทดสอบที่มุ่งให้
นักเรียนประเมินความรู้เดิมก่อนที่จะเริ่มศึกษาเนื้อหาสาระของหน่วยการเรียน ผลที่ได้จากการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนจะช่วยให้นักเรียนวางแผนการเรียนได้ดี แบบทดสอบก่อนเรียนอาจเป็นแบบ
เลือกตอบที่มีตัวเลือก หรือเป็นข้อสอบอัตนัยแบบตอบสั้นๆ (ใช้เวลาตอบข้อละไม่เกิน 5 นาที) หรือ
เป็นข้อสอบอัตนัยแบบตอบยาว (ใช้เวลาตอบข้อละไม่เกิน 20-30 นาที) 
  ขั้นที่ 2 ขั้นศึกษาเนื้อหาสาระจากหน่วยการเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
ประกอบไปด้วย (1) หั วเรื่อง (2) แนวคิด (3) วัตถุประสงค์  (4) กิจกรรมการเรียนการสอน               
(5) สื่อการเรียน และ (6) การประเมินผล 
  ขั้นที่ 3 ขั้นท าแบบทดสอบหลังเรียน (Self-Posttest) เป็นแบบทดสอบคู่ขนาน     
กับแบบทดสอบก่อนเรียน ที่มุ่งให้นักเรียนประเมินความรู้หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระของหน่วยการ
เรียนไปแล้ว เพ่ือเปรียบเทียบกับผลการทดสอบก่อนเรียนว่า มีความรู้เพ่ิมขึ้นมากน้อยเพียงใด 
แบบทดสอบหลังเรียนอาจเป็นแบบเลือกตอบที่มีตัวเลือก หรือเป็นข้อสอบอัตนัยแบบตอบสั้นๆ      
(ใช้เวลาตอบข้อละไม่เกิน 5 นาที) หรือเป็นข้อสอบอัตนัยแบบตอบยาว (ใช้เวลาตอบข้อละไม่เกิน    
20-30 นาที) 
  โดยสรุป  กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นท า
แบบทดสอบก่อนเรียน (2) ขั้นศึกษาเนื้อหาสาระจากหน่วยการเรียน และ (3) ขั้นท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 
 

4. การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน 
 
 การทดสอบประสิทธิภาพ ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ     
(2) ความจ าเป็นที่จะต้องหาประสิทธิภาพ (3) การก าหนดเกณ์์ประสิทธิภาพ (4) วิธีการค านวณหา
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ประสิทธิภาพ (5) ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ    
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) ได้ให้ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ
ไว้ว่า การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอน (Development Testing) หมายถึง การน า
สื่อหรือชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนการสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น 
(Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่
ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ การท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียน
และท าแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการท าให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข
ก่อนที่จะผลิตออกมาเผยแพร่ 
  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน หมายถึง การน าชุดการเรียนไป
ทดลองใช้ เพ่ือปรับปรุงแล้วน าไปทดลองสอนจริง น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงผลิตออกมา
เป็นจ านวนมาก     
 4.2 ความจ าเป็นของการทดสอบประสิทธิภาพ    
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวว่าในการผลิตระบบการด าเนินงานทุก
ประเภทจ าต้อง มีการตรวจสอบระบบเพ่ือเป็นการประกันว่ามีประสิทธิภาพจริงตามที่มุ่งหวังหรือไม่
การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจ าเป็นด้วยเหตุผลดังนี้ 
  4.2.1 ส าหรับหน่วยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วย
ประกันคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแล้ว เมื่อผลิตออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีก็จะต้องผลิตหรือ
ท าข้ึนใหม่เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
  4.2.2 ส าหรับผู้ ใช้สื่อหรือชุดการสอน สื่อหรือชุดการสอนที่ผ่านการทดสอบ
ประสิทธิภาพ จะท าหน้าที่เป็นเครื่องมือช่วยสอนได้ดีในการสร้างสภาพการเรียนให้ผู้ เรียนได้
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามที่มุ่งหวัง บางครั้งชุดการสอนต้องช่วยครูสอน บางครั้งต้องสอนแทนครู
(อาทิในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น ก่อนน าสื่อหรือชุดการสอนไปใช้ ครูจึงควรมั่นใจว่าชุดการสอนนั้น
มีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนจริงการทดสอบประสิทธิภาพตามล าดับขั้นจะช่วย
ให้เราได้สื่อหรือชุดการสอนที่มีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณ์์ที่ก าหนดไว้   
  4.2.3 ส าหรับผู้ผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผู้ผลิต
มั่นใจได้ว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันจะช่วย
ให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียม
ต้นแบบ 
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  โดยสรุป ความจ าเป็นของการทดสอบประสิทธิภาพ คือ การตรวจสอบระบบส าหรับ
หน่วยงานที่ผลิต ส าหรับผู้ใช้ และส าหรับผู้ผลิต  
 4.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ    
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวว่า เกณ์์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับ
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดับที่ผู้ผลิตชุดการเรียนพึงพอใจ 
ว่าชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึงระดับขั้นแล้วชุดการเรียนก็มีคุณค่าน าไปสอนนักเรียน และคุ้มค่าแก่
การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก    
  การก าหนดเกณ์์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 
2 ประเภท คือ (1) ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และ (2) ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย 
(ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์) โดยมีรายละเอียดดังนี้      
  4.3.1 ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transition Behavior) คือ การประเมินผล
ต่อเนื่อง ซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยหลายๆพฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” (Process)       
ของนักเรียนที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม (รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคล ได้แก่    
งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก าหนดไว้  
  4.3.2 ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Teminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะก าหนดเป็นเกณ์์ที่ผู้สอนคาดหมายว่านักเรียนจะ
เปลี่ยนเป็นที่พึงพอใจ  โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างาน และการ
ประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมด   
นั่นคือ  E1/ E2  คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  การก าหนดเกณ์์ E1/ E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจ
โดยปรกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ ความจ ามักจะตั้งไว้ 80/80  85/85 หรือ 90/90  ส่วนเนื้อหาที่เป็น
ทักษะ หรือเจตนศึกษาตั้งไว้ต่ ากว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น อย่างไรก็ตาม ไม่ควรตั้งเกณ์์ไว้ต่ า เพราะ
ตั้งเกณ์์ไว้เท่าใดก็มักจะได้ผลเท่านั้น 
  สรุปได้ว่า  การก าหนดเกณ์์ประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียน
ที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนเป็นทั้งพฤติกรรมต่อเนื่อง 
(E1) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (E2) 
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 4.4 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ โดยใช้สูตร E1/ E2 ดังนี้ 
 

E1 = 100A
N
X





 

 E1   คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ΣX   คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
 A   คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
 N   คือ จ านวนนักเรียน 

E2 = 100B
N
F





 

 E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

 ΣF   คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
 B   คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 N   คือ จ านวนนักเรียน 
  
 การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตรดังกล่าวข้างต้น กระท าได้โดยการน าคะแนนรวม
แบบฝึกปฏิบัติหรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่มหรือเดี่ยวและคะแนนสอบหลังเรียน มาเข้า
ตารางแล้วจึงค านวณหาค่า E1 / E2 (โปรดฝึกค านวณหาค่า E1 และ E2 ในกิจกรรมหน้าถัดไป) 
 โดยสรุป วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ท าโดยใช้สูตร 
E1/E2 

 4.5 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวว่า เมื่อผลิตสื่อหรือชุดการสอนขึ้นเป็น
ต้นแบบแล้ว ต้องน าสื่อหรือชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพตาม ขั้นตอนต่อไปนี้ 
  4.5.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใช้
นักเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น โดยปรกติ
คะแนนที่ได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะได้คะแนนต่ ากว่าเกณ์์มาก แต่ไม่ต้องวิตกเม่ือปรับปรุงแล้ว
จะสูงขึ้นมากก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่มในข้ันนี้ E1/ E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 60/60 
  4.5.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน 
(คละนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของ
นักเรียนจะเพ่ิมขึ้นอีกเกือบเท่าเกณ์์โดยเฉลี่ยห่างจากเกณ์์ประมาณ 10% นั่นคือ E1/ E2 ที่ได้จะมี
ค่าประมาณ 70/70 
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  4.5.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักเรียนทั้งชั้น 
40-100 คน ควรเลือกห้องเรียนที่มีนักเรียนคละกัน ที่มีระดับผลการเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่ง 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณ์์ที่ตั้งไว้ หากต่ าจาก
เกณ์์ ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมาก ผู้สอนต้องก าหนดเกณ์์ประสิทธิภาพโดยยึด
สภาพความจริงเป็นเกณ์์ 
  สรุปได้ว่า ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบด้วย (1) การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนาม  
 4.6 การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ให้ถือค่า
ความคลาดเคลื่อนที่ระดับ 2.5 นั่นคือ ประสิทธิภาพไม่ควรต่ าหรือสูงกว่า + 2.5% การยอมรับ
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ จะยอมรับได้เมื่อมีค่าเท่ากับเกณ์์หรือสูงต่ ากว่า
เกณ์์ไม่เกิน 2.5% ซึ่งก าหนดไว้ 3 ระดับ คือ   
  4.6.1 สูงกว่าเกณ์์ เมื่อประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกว่าเกณ์์ที่ตั้งไว้ มีค่าเกิน 
2.5% ขึ้นไป ต้องปรับกิจกรรมและแบบทดสอบและทดลองใหม่ หากค่ายังสูงเกิน 2.5% ต้องปรับ
เกณ์์ให้สูงขึ้น 
  4.6.2 เท่าเกณ์์ เมื่อประสิทธิภาพชุดการเรียนเท่ากับหรือสูงต่ ากว่าเกณ์์ที่ตั้งไว้ 
แต่ไม่เกิน + 2.5%   
  4.6.3 ต่ ากว่าเกณ์์ เมื่อประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ ากว่าเกณ์์ที่ตั้งไว้ มีค่าต่ ากว่า 
2.5%   
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ตั้งเกณ์์ประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณ์์การยอมรับ
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 3 เกณ์์ คือ เท่าเกณ์์ 80/80 สูงกว่าเกณ์์ไม่เกิน 
2.5% และต่ ากว่าเกณ์์ไม่เกิน 2.5% (+ 2.5 %) 
 

5. สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 
 คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2551) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ สื่อสารในสถานการณ์
ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ และศึกษาต่อ ในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจใน
เรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและ
วัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วยสาระส าคัญ ดังนี้ 
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 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง พูด อ่าน เขียน แลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารแสดงความรู้สึกและความคิดเห็น ตีความ น าเสนอข้อมูล ความคิดรวบยอดและความ
คิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ  และสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม   
 ภาษาและวัฒนธรรม การใช้ภาษาต่างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา
ความสัมพันธ์ ความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา       
ภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับวัฒนธรรมไทยและน าไปใช้อย่างเหมาะสม 
 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใช้ภาษาต่างประเทศในการ
เชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้และเปิดโลก
ทัศน์ของตน 
 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ  
ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาต่อ  
ประกอบอาชีพและแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 
 การเรียนรู้เริ่มจากระดับพ้ืนฐานตามสภาพที่เป็นจริงของนักเรียนไทยแล้วทวีความ
ซับซ้อนขึ้นทั้งแนวลึกและแนวกว้างตามระดับวัยของผู้เรียนตั้งแต่เริ่มเรียนรู้และท าความเข้าใจเนื้อหา 
ภาษาง่ายๆ ที่เป็นเรื่องใกล้ตัวแล้วค่อยๆ ขยายออกในลักษณะซ้ าแล้วคืบ ผู้เรียนจะเข้าใจกลวิ ธีการ 
เรียนรู้แต่ละเนื้อหา การเชื่อมโยงข้ามเนื้อหา จนถึงขั้นพัฒนาวิธีการเรียนรู้ที่เป็นของตนเอง สามารถ 
สื่อสารด้วยภาษาญี่ปุ่น มีความสนุกสนานและความมั่นใจในการเรียนและการใช้ภาษาเมื่อเรียนรู้    
ด้วยระยะเวลาที่เพียงพอและครบถ้วนตามมาตรฐานในหลักสูตร เมื่อจบหลักสูตรผู้เรียนจะมีความรู้ 
ความสามารถและทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุ่นในระดับที่เท่าเทียมกัน ครูต้องท าความเข้าใจหลักสูตร
และออกแบบบทเรียนโดยบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะ    
และค่านิยมทางวัฒนธรรมที่ เหมาะสมกับระดับวัยและความสามารถของผู้ เรียน จุดประสงค์         
การเรียนรู้ที่เรามุ่งหวังเพ่ือการพัฒนาจะเกิดผลลัพธ์ใน 3 ลักษณะ ได้แก่ ความรู้ทางภาษา ทักษะ   
หรือสมรรถนะ และความเข้าใจในวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  
 ความรู้ทางภาษา  
 1. รู้และเข้าใจการออกเสียง รู้พยัญชนะและสระ สามารถประสมพยัญชนะกับสระได้     
รู้และเข้าใจการออกเสียงต่อเนื่องและการเปลี่ยนเสียง การแยกแยะเสียง สามารถสร้างความเชื่อมโยง 
ระหว่างเสียง ตัวอักษร และความหมายได้ เมื่อเข้าใจหลักการเบื้องต้นเช่นนี้ จึงสามารถใช้เป็นฐาน   
ในการพัฒนาการเรียนรู้ของตนในขั้นสูงขึ้นเป็นล าดับได้ จนสามารถออกเสียงได้อย่างคล่องแคล่ว   
และเป็นธรรมชาติ รวมทั้งออกเสียงด้วยท านองเสียงและน้ าหนักเสียงเพ่ือสื่อสารความหมายพิเศษได้ 
 2. รู้ตั วอักษรและค าศัพท์  รู้ตั วอักษรและค าศัพท์ โดยเริ่มจากส่วนที่ ใช้บ่ อยใน
ชีวิตประจ าวัน สามารถจ าและอ่านตัวอักษรและค าศัพท์ สามารถแยกแยะ เสียงอ่าน รูปและ
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ความหมายของตัวอักษร เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างตัวอักษรกับค าศัพท์ เข้าใจความหมายของ
ค าศัพท์ ในบริบท ต่าง ๆ เรียนรู้และเพ่ิมพูนค าศัพท์ ใหม่ๆ  จากเรื่องใกล้ตัวและเรื่องราวใน
ชีวิตประจ าวัน จนถึงเรื่องในสังคมวงกว้างและข้ามสาระวิชา สามารถเลือกใช้ค าศัพท์เพ่ือสื่อสารและ
สื่อความหมายในหัวข้อต่าง ๆ ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายควรรู้และใช้ค าศัพท์ไม่ต่ ากว่า 1,500 ค า 
 3. รู้และสามารถใช้ไวยากรณ์ รู้และเข้าใจหน้าที่ของค าที่ใช้บ่อยในชีวิตประจ าวัน     
เพราะค าศัพท์แต่ละค าจะสื่อความหมาย และท าหน้าที่ต่างกัน เมื่อน ามาเรียงกันตามหลักไวยากรณ์ 
จึงจะสื่อความหมายได้ครบถ้วนและกว้างขึ้น ผู้เรียนจึงต้องรู้และเข้าใจหน้าที่ของค า ได้แก่ ค านาม 
ลักษณะนาม สรรพนาม บุพบท สันธาน คุณศัพท์ ค าวิเศษณ์ค ากริยา กริยาช่วย การซ้ าค ากริยา      
และรู้ล าดับของค า โครงสร้างและรูปประโยคที่ใช้บ่อย ได้แก่ ประโยคบอกเล่าประโยคปฏิเสธ 
ประโยคค าถาม ประโยคอุทาน ประโยคเปรียบเทียบ ประโยคความรวมประเภทต่าง ๆ ที่ซับซ้อนขึ้น
เป็นล าดับในบริบทต่างๆ รวมทั้งไวยากรณ์อ่ืน ที่เป็นแบบแผนส าหรับการสื่อสารที่ถูกต้องตามระเบียบ
วิธีทางภาษา เพราะเมื่อผู้เรียนรู้ค าศัพท์และความหมายของค าเหล่านั้นแล้วไวยากรณ์จะเป็นส่วนที่จัด
เรียงค าลงในล าดับตามหน้าที่ที่ถูกต้องของค านั้น ๆ เพ่ือสื่อความหมาย 
 ทักษะทางภาษา  
 1. มีสมรรถนะทางภาษา เข้าใจและสามารถใช้ทักษะการสื่อสารที่คล่องแคล่วขึ้นเป็น
ล าดับตามวัยและประสบการณ์ที่สั่งสม ได้แก่ การทักทาย อ าลา ขอบคุณ ขอโทษ ชมเชย อวยพร   
เชื้อเชิญ แนะน า สอบถาม เตือน เล่าเรื่อง อธิบาย บรรยาย แสดงอารมณ์ความรู้สึก ท่าที            
ความคิดเห็น สนทนาโต้ตอบพูดคุยเกี่ยวกับการใช้ชีวิต การเรียน สถานการณ์ ประเด็นทางสังคม และ
วัฒนธรรม  
 2. เข้าใจและสามารถใช้ประเด็นสนทนาจากเรื่องใกล้ตัวในชีวิตประจ าวัน สู่เรื่องไกลตัว 
เช่น ข้อมูลส่วนตัว งานอดิเรก ครอบครัว โรงเรียน ชีวิตการเรียน การด าเนินชีวิตในสังคม 
สภาพแวดล้อม ขนบธรรมเนียมประเพณี ประเด็นเกี่ยวกับสังคม ศิลปวัฒนธรรม วิทยาศาสตร์ 
สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ การเมือง ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ เรื่องในอดีต ปัจจุบัน อนาคต  
 3. เข้าใจและสามารถสื่อความหมายตรงตัวและความหมายแฝง จับใจความส าคัญ       
ใช้ภาษากายหรือสิ่งของเพ่ือช่วยในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน เขียนความเรียงและขัดเกลาภาษาได้
อย่างเหมาะสม 
 ความรู้และเข้าใจทางวัฒนธรรม 
 1. รู้และเข้าใจวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และสามารถเปรียบเทียบความคล้ายคลึง 
และความแตกต่างกับวัฒนธรรมไทย เช่น ชนชาติ บุคคลส าคัญ เทศกาล ขนบธรรมเนียมประเพณี 
ความเชื่อศรัทธา มารยาท อาหาร การละเล่น สิ่งประดิษฐ์ วิถีชีวิตในอดตีและปัจจุบัน ประวัติศาสตร์ 
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ภูมิศาสตร์ ระบอบการปกครอง และความเป็นไปต่าง ๆ ที่สะท้อนถึงความเป็นชนชาติและวัฒนธรรม
ของเจ้าของภาษา 
 

6. การเรียนการสอนภาษาญี่ปุ่น 
 
 การเรียนการสอนภาษาญ่ีปุน ครอบคลุม (1) ประเภทของตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น           
(2) วิธีการสอนภาษาญี่ปุ่น และ (3) สื่อและวิธีการสอนตัวอักษรคาตาคานะที่จัดท าด้วยกลวิธีการคิด
เชื่อมโยงภาพและเรื่องราว ดังนี้ 
 6.1 ประเภทของตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น 
  ทซึรุโอะ, โยชิโกะ (2545, น. 1) อักษรญี่ปุ่นที่ใช้ กันอยู่ทั่วไป มี 4 ชนิด ได้แก่ 
  1 อักษรโรมัน เป็นอักษรแทนเสียงภาษาญี่ปุ่น โดยใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษในการ
เขียนแทนเสียง    
  2 ฮิรางานะ เป็นอักษรที่ใช้แสดงเสียงในภาษาญี่ปุ่น มีจ านวน 46 ตัว อักษร 1 ตัว 
แทนเสียง 1 ช่วงเสียง  
  3 คาตาคานะ ใช้แสดงเสียงของค าที่มาจากภาษาต่างประเทศ มีทั้งหมด 46 ตัว และ
อักษร 1 ตัว แทนเสียง 1 ช่วงเสียง เช่นเดียวกับอักษรฮิรางานะ    
  4 คันจิ เป็นอักษรจีนที่ญี่ปุ่นรับเข้ามาใช้เขียนแทนค าในภาษาญี่ปุ่นในสมัยที่ยังไม่มี
อักษรเป็นของตนเอง และใช้มาจนถึงปัจจุบัน อักษรคันจิแต่ละตัวจะมีความหมายในตัวเอง และมี
เสียงอ่านสองแบบ คือ เสียงอ่านแบบจีน และเสียงอ่านแบบญี่ปุ่น 
             ชิบะ  มาซาฮิโตะ (Chiba  Masahito , 2549, น .127) กล่ าวว่า ในการเขียน
ประโยคภาษาญี่ปุน ต้องใช้อักษรคันจิ ฮิรางานะและคาตาคานะ ซึ่งในการเรียนตัวอักษรนั้น ผู้เรียน
ส่วนใหญ่ก็มักจะเริ่มจากอักษรฮิรางานะ อักษรคาตาคานะ และอักษรคันจิ ตามล าดับ  
             โดยสรุป  ตัวอักษรภาษาญี่ ปุ่น มี  4 ชนิด คือ (1) อักษรโรมัน (2) ฮิรางานะ             
(3) คาตาคานะ และ (4) คันจิ ในการเรียนตัวอักษรนั้น ผู้เรียนส่วนใหญ่ก็มักจะเริ่มจากอักษรฮิรางานะ 
อักษรคาตาคานะ และอักษรคันจิตามล าดับ 
 6.2 วิธีการสอนภาษาญี่ปุ่น 
  ลัดดาวัลย์ ศรีสวัสดิ์พงษ์ (2541, น. 150) กล่าวว่า การเรียนการสอนควรเริ่มต้นจาก
ตัวอักษรฮิรางานะและคาตาคานะ ควรฝึกให้ผู้เรียนเขียนตัวอักษรให้ถูกต้อง เช่น การลากเส้น        
เส้นหยุดนิ่ง เส้นตวัด หรือเส้นหักมุม เส้นใดมาก่อนเส้นใดมาหลัง ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่ควรมองข้าม        
เพราะเป็นสิ่งทีส่ าคัญยิ่งในการวางพื้นฐานด้านการเขียน 
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  การเรียนการสอนภาษา เป็นกระบวนการที่ซับซ้อน ซึ่งต้องอาศัยความสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนตลอดจนกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งมีพ้ืนฐานอยู่บนทฤษฎี  และวิธีการ
ต่าง ๆมากมาย ทากามิ (Takami , 1996) อ้างถึงใน นภสินธุ์ แผลงศร (2549, น.66-68) ได้รวบรวม
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ภาษาและวิธีการสอนภาษาต่างประเทศ ที่ได้มีผู้น ามาประยุกต์ใช้ในการ
สอนภาษาญี่ปนุในปัจจุบัน  พอสรุปได้ดังนี้    
  1 วิธีสอนแบบอธิบายไวยากรณ์และแปล (Grammar–Translation Method) 
เกิดขึ้นในช่วงเวลาที่แนวคิดหรือความเชื่อที่ ว่า ภาษาเป็นสิ่ งที่ต้องเรียนรู้ผ่านกระบวนการ
ลอกเลียนแบบ และท่องจ าตามแนวคิดของกลุ่มโครงสร้างนิยม วิธีการสอนจะออกมาในแนวเดียวกัน
คือการท่องจ า โครงสร้างและการใช้ค าใหม่เข้าไปแทนที่โดย Karl Plotz ชาวเยอรมันเป็นผู้ริเริ่มขึ้น    
  2. วิธีสอนแบบตรง (Direct Method) ได้พัฒนาจากแนวคิดและความเชื่อ
แบบเดิม ด้วยการเพ่ิมเติมวิธีการเรียนการสอนภาษา โดยสร้างบริบท และสร้างความสนใจให้กับ
ผู้เรียนได้มากขึ้น เน้นการพูด การฟ้ง การอ่าน และการเขียน ลดการอธิบายไวยากรณ์ลง และห้าม  
การแปลโดยเด็ดขาด เน้นการเรียนรู้จากบริบทที่สร้างขึ้นในห้องเรียนตามบทเรียนที่มีอยู่ วิธีการ
ดังกล่าวนี้ ได้รับความนิยมมากเมื่อประมาณ 40-50 ปีที่แล้ว และสถาบันการศึกษาหลายแห่งใน
ปัจจุบัน ยังคงใช้วิธีการเรียนการสอนแบบนี้อยู่ด้วยรูปแบบและวิธีการที่ทันสมัย 
  3. วิธีสอนแบบฟัง พูด (Audio–lingual Approach) เกิดจากแนวคิดเกี่ยวกับ
จิตวิทยาพฤติกรรมและจิตวิทยาการเรียนรู้ และแนวคิดว่าด้วยการเรียนรู้ภาษาเชิงโครงสร้างที่ได้รับ
การยอมรับและผสมผสานกันออกมาเป็นวิธีการ และกระบวนการเรียนรู้ภาษาและภาษาต่างประเทศ  
โดยเน้นว่า การเรียนรู้ภาษานั้นมีขั้นตอนแบบเป็นธรรมชาติ คือ ผู้เรียนจะเริ่มเรียนรู้จากการฟังจน
เข้าใจจึงพูด อ่าน และเขียน ตามล าดับ การสอนระยะแรกจึงเน้นไปที่การฟังภาษาให้มาก เพ่ือการ
จดจ าโครงสร้างภาษาและการท าแบบฝึกหัดเพ่ือการท่องจ า  เครื่องบันทึกเสียงและแถบบันทึกเสียงจึง
เข้ามามีบทบาทอย่างมากในการเรียนการสอนแบบนี้   
  4. วิธีสอนแบบธรรมชาติ (Natural Approach) ของ Krashen และ Terrell 
เป็นวิธีการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการเรียนรู้และการพัฒนาศักยภาพความรู้ด้านภาษาที่มีอยู่แล้วให้ได้
พัฒนาไปถึงระดับความเชื่อที่ว่า หากผู้เรียนได้เริ่มเรียนรู้ภาษาในบริบทเช่นเดียวกับเจ้าของภาษาที่ได้
เรียนรู้ภาษาของตนเอง โดยไม่ต้องมีการเรียนรู้ที่จัดไว้อย่างเป็นระบบ หากแต่เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น
อย่างเป็นธรรมชาติ วิธีการนี้เริ่มต้นด้วยการให้ผู้เรียนฟังภาษาจากการพูดของเจ้าของภาษาจน
สามารถเข้าใจได้แล้วการพูดจึงเริ่มขึ้น    
  5. วิธีสอนแบบเงียบ (Silent Way) ของ Gattegno ไม่ได้ เน้นเพียงการฟัง        
เป็นเวลานาน แต่ฟังแล้วต้องพูดตามออกเสียงให้ได้ใกล้เคียงให้มากที่สุด โดยผู้สอนมีหน้าที่จัด
บทเรียนด้วยการใช้อุปกรณ์การสอนที่เป็นแท่งไม้เป็นจุดเริ่มต้น และอุปกรณ์อ่ืน  ๆ และพูดให้น้อย
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ที่สุดเพื่อให้ผู้เรียนฝึกพูดและคิดริเริ่มสร้างสรรค์ภาษาออกมา ผู้เรียนจะมีบทบาทในการพูดค่อนข้างสูง 
เช่นเดียวกับวิธีการเรียนรู้แบบ Community Language Learning  ที่ให้บทบาทของผู้สอนเป็น
เหมือนผู้ให้ค าปรึกษา คอยบอกค าหรือประโยคที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ที่ก าหนด
ขึ้นในห้องเรียน     
  6. วิธีสอนแบบชักชวน (Suggestopedia) เป็นวิธีการเรียนการสอนภาษาแบบ
สบายๆ และเป็นธรรมชาติของ Georgi Lozanov ด้วยความเชื่อที่ว่า หากบรรยากาศในห้องเรียนเป็น
แบบธรรมชาติ สนุกสนาน หรือเหมือนการพักผ่อน มีที่นั่งนุ่มสบาย บรรยากาศห้องเรียนเป็นกันเอง 
การเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพมากกว่า และการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม ไม่ว่าจะเป็นการเล่น
ละคร บทบาทสมมุติ การละเล่นแบบต่าง ๆ จะช่วยผู้เรียนให้จดจ าได้ดียิ่งขึ้น   
  7. วิธีสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) เป็นการเรียน
การสอนภาษาในบริบทและสถานการณ์ของภาษาและวัฒนธรรมมากข้ึน โดยเชื่อว่าต้องเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนฝึกฝนการใช้ภาษาในบริบททางภาษา และวัฒนธรรมที่เขาต้องประสบ การจัดการเรียนการ
สอนจึงเน้นที่การกระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าพูดกล้าแสดงออกด้วยค าพูดหรือภาษาที่เขาคิดว่าจ าเป็น และ
ต้องเป็นภาษาที่ใช้พูดกันจริงในชีวิตประจ าวัน เช่นเดียวกับภาษาของเจ้าของภาษาต้องออกเสียงให้
ถูกต้องหรือใกล้เคียงกับเจ้าของภาษา และต้องมีความเข้าใจวัฒนธรรมของสังคมที่ตนศึกษาภาษาอยู่ 
แนวคิดนี้ปัจจุบันมีการน าไปใช้และพัฒนาวิธีการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศกันอย่างแพร่หลาย  
การเรียนการสอนภาษาญี่ปุ่นในประเทศไทยระยะหลังนี้เน้นบริบททางภาษาและวัฒนธรรมของภาษา 
เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจวัฒนธรรมและบริบทของภาษาเช่นเดียวกับเจ้าของภาษามากขึ้น และมุ่งเน้น
ประสิทธิภาพของการสื่อสารความหมายตามความต้องการ และความจ าเป็นพื้นฐานเป็นส าคัญ 
  โดยสรุป  วิธีการสอนภาษาต่างประเทศ ที่ได้มีผู้น ามาประยุกต์ใช้ในการสอน
ภาษาญี่ปุ่นในปัจจุบัน ได้แก่ (1) วิธีสอนแบบอธิบายไวยากรณ์และแปล (2) วิธีสอนแบบตรง           
(3) วิธีสอนแบบฟัง พูด (4) วิธีสอนแบบธรรมชาติ (5) วิธีสอนแบบเงียบ (6) วิธีสอนแบบชักชวนและ 
(7) วิธีสอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร    
 6.3 สื่อและวิธีการสอนตัวอักษรคานะที่จัดท าด้วยกลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและ
เรื่องราว 
  คัคเคงบุชชุ และ โอโช (Quackenbush and Ohso ,1983) กล่าวถึงการเรียน
ตัวอักษรคานะ ซึ่งเป็นพ้ืนฐานของการเรียนอ่านเขียนภาษาญี่ปุ่นต่อไปในอนาคตว่า ควรใช้กลวิธีที่ท า
ให้ความทรงจ าและข้อมูลที่ได้เรียนรู้นั้นอยู่ในระยะเวลาที่ยาวนานและผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่าง
ลึกซึ้ง จึงได้จัดท าหนังสือเรียนตัวอักษรคานะด้วยวิธีการคิดเชื่อมโยงเป็นเล่มแรก ใช้แนวคิดอ้างอิงถึง
หลัก “ค าส าคัญ” ของ Atkinson (1975) และ “การคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราว” (IS 連想法) 
โดยมีชื่อว่า “Hiragana in 48 minutes” คัคเคงบุชชุ  และ โอโช (Quackenbush and Ohso 
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,1983) ต่อมาจึงศึกษาเปรียบเทียบข้อดีข้อเสียของกลวิธีการจ าต่าง ๆ และสร้างสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนจ า
ข้อมูลนั้น ๆ ไว้ได้เป็นระยะเวลายาวนาน นอกจากนี้ยังพัฒนาคู่มือ เพ่ือ แนะน าการสอนโดยใช้วิธีการ
คิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวส าหรับครู โดยใช้ชื่อหนังสือว่า “Hiragana/Katakana in 48 minutes 
: Teacher guide” (Quackenbush, 1999)  
 กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราว เป็นวิธีการสอนตัวอักษรคานะในระยะเวลาสั้นๆ
โดยใช้การคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวเข้าด้วยกัน ซึ่งการใช้ภาพนี้จะเลือกค าศัพท์ที่มีเสียงต้นตัวแรก 
ใกล้เคียงกับเสียงตัวอักษรคานะตัวนั้น ๆ โดยใช้รูปภาพแสดงค าศัพท์และสร้างเรื่องราวเป็นประโยค 
เพ่ือบรรยายภาพ เช่น การสอนอักษรคาตาคานะ「ノ」ส าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษา
แม่ ใช้ภาพจมูกที่มีลักษณะยาว โดยมีเสียงต้นคล้ายกันเชื่อมโยงกับเรื่องราวในภาพ ( It looks like a 
really long nose.) หรือการสอนตัวอักษร「ひ」ส าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็น ภาษาแม่ ใช้
ภาพผู้ชายจมูกโต  โดยมีเสียงต้นที่คล้ายกันเชื่อมโยงกับเรื่องราวในภาพ (He (Hi) has a big nose.)  
  กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวนี้ท าให้ผู้ เรียนจ าตัวอักษรคานะได้ง่ายขึ้น 
พิจารณารูปร่างของตัวอักษรเชื่อมโยงกับเสียงได้ง่ายขึ้น เรื่องราวท าให้ผู้เรียนจินตนาการและเห็นภาพ
ลึกซึ้งมากขึ้นและสามารถแยกแยะตัวอักษรคานะที่คล้ายกันได้แม่นย ามากขึ้นด้วย (Quackenbush 
and Ohso, 1983)  
 การใช้กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวเริ่มได้รับความนิยมข้ึนเรื่อย ๆ จนปัจจุบัน 
Japan Foundation ได้จัดท าสื่อการเรียนการสอนที่เป็นบัตรภาพตัวอักษรฮิรางานะที่ใช้กลวิธีการคิด
เชื่อมโยงภาพและเรื่องราวขึ้น โดยใช้ชื่อหนังสือว่า “ฮิระงะนะเรียนสบาย สไตล์โคะฮะรุ” หนังสือเล่ม
นี้ได้รับความนิยมในการน าไปใช้ในการสอนเป็นอย่างมาก และต่อมาส านักภาษาและวัฒนธรรมจึงได้
ร่วมกับเจแปนฟาวน์เดชั่น กรุงเทพฯผลิตต าราชุดใหม่ล่าสุดเพ่ือตอบสนองความต้องการการเรียนรู้
ภาษาญี่ปุ่นให้ได้อย่างครบถ้วนทุกเนื้อหาที่จ าเป็น จึงออกมาเป็นต าราเรียนคะตะคะนะ สู้สู้ ซึ่ง
น าเสนอทางการคัดตัวอักษร การออกเสียง แบบฝึกหัดพร้อมภาพประกอบที่ช่วยให้การจดจ าและการ
จินตนาการตัวอักษรง่ายยิ่งขึ้น โดยน ารูปภาพมาใช้ในการเชื่อมโยง มีการน าเสนอภาพช่วยจ าตัวอักษร
คะตะคะนะให้เข้ากับเสียงภาษาไทย 
 โดยสรุป กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราว เป็นวิธีการสอนตัวอักษรคานะใน
ระยะเวลาสั้นๆโดยใช้การคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวเข้าด้วยกัน การใช้กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพ
และเรื่องราว ท าให้ผู้เรียนจ าตัวอักษรคานะได้ง่ายขึ้น พิจารณารูปร่างของตัวอักษรเชื่อมโยงกับเสียง
ได้ง่ายขึ้น เรื่องราวท าให้ผู้เรียนจินตนาการและเห็นภาพลึกซึ้งมากขึ้นและสามารถแยกแยะตัวอักษร
คานะที่คล้ายกันได้แม่นย ามากขึ้น 
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7. บริบทโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
 
 บริบทโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ครอบคลุม (1) ประวัติโรงเรียน (2) ข้อมูลโรงเรียน และ 
(3) การจัดการศึกษา 
 7.1 ประวัติโรงเรียน 
  ฝ่ายสารสนเทศ,โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต (2562) โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ตั้งอยู่เลขที่ 
1253 ซอยวชิรธรรมสาธิต 57 ถนนสุขุมวิท 101/1 แขวงบางจาก  เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร  
กระทรวงศึกษาธิการประกาศตั้งให้เป็นโรงเรียนเมื่อวันที่  23 กุมภาพันธ์ 2510 บนที่ดินจ านวน 8  ไร่ 
30 ตารางวา  ซึ่งเป็นที่ดินของ วัดวชิรธรรมสาธิตวรวิหาร จ านวน 7 ไร่ 3 งาน 99 ตารางวา และเป็น
ที่ดินของนายประเสริฐ อินทรสถิตย์ จ านวน 31 ตารางวา และในปี พ.ศ.2552 ได้ซื้อที่ดินจาก นาง
ทิพาพร ชวนไชยสิทธิ์ จ านวน 3 ไร่ 32 ตารางวา รวมมีเนื้อที่จ านวน 11 ไร่ 62 ตารางวา ปัจจุบันเปิด
สอนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงมัธยมศึกษาปีที่ 6 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา
เขต 2 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ       
  พ้ืนที่โดยรอบโรงเรียนเป็นชุมชนที่มีที่อยู่อาศัยหนาแน่นในลักษณะหมู่บ้านจัดสรร 
อาทิ หมู่บ้านไทยสมุทร หมู่บ้านศรัญจิต หมู่บ้านลิขิต  และหมู่บ้านสาธิตวิลล่า  และลักษณะที่เป็น
คอนโดมีเนียม และอาคารชุดหลายชั้น มีชุมชนดั้งเดิม อาทิ ชุมชนสาหร่ายไพเราะ ชุมชนเซ่งไพเราะ 
ชุมชนวชิรธรรมสาธิตมีวัดวชิรธรรมสาธิตเป็นศูนย์รวมกิจกรรมทางศาสนาและกิจกรรมต่าง ๆ ของ
ชุมชนมีอาคารร้านค้า ห้างสรรรพสินค้า ตลาดสด  ร้านสะดวกซื้อร้านบริการอินเตอร์เน็ตสถาน
ประกอบการที่จ าหน่ายสินค้าหลากหลาย มีระบบสาธารณูปโภค ไฟฟ้า  ประปา โทรศัพท์ 
โรงพยาบาล ครบถ้วนสมบูรณ์ มีเส้นทางคมนาคมเชื่อมโยงให้เข้าถึงแหล่งที่อยู่อาศัย และสถานที่
ส าคัญอย่างสะดวกและรวดเร็วเป็นชุมชนที่มีจ านวนประชากรหนาแน่นบางส่วนย้ายถิ่นมาจากใจกลาง
กรุงเทพมหานครและต่างจังหวัดท าให้มีสถานภาพแตกต่างกันประชากรที่ตั้งถิ่นฐานอยู่ดั้งเดิมและย้าย
ถิ่นมามักจะอยู่อาศัยในบ้านจัดสรร หรือคอนโดมีเนียมที่ถูกสุขลักษณะ มีการศึกษาสูง มีอาชีพรับ
ราชการ พนักงานรัฐวิสาหกิจ  ประกอบธุรกิจส่วนตัว และธุรกิจร้านค้า มีรายได้ค่อนข้างดี ส่วน
ประชากรที่ย้ายถิ่นมาจากต่างจังหวัด มักจะอาศัยอยู่อย่างแออัดในคอนโด มีเนียม หรือบ้านขนาดเล็ก
ที่ไม่ถูกสุขลักษณะมีการศึกษาระดับปานกลางถึงค่อนข้างต่ า มีอาชีพเป็นลูกจ้างในโรงงาน ร้านค้า 
ค้าขายเล็กๆ น้อยๆ และมีรายได้ค่อนข้างต่ าผู้ปกครองส่วนใหญ่เห็นความส าคัญของการศึกษา  มี
ความเชื่อมั่น ศรัทธา และนิยมส่งบุตรหลานเข้าเรียนที่โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ท าให้โรงเรียนมีจ านวน
นักเรียนที่ต้องการเข้าเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 4 เกินกว่าจ านวนที่โรงเรียนจะรับได้ ปัจจัย
ดังกล่าวส่งผลให้โรงเรียนถูกจัดอันดับให้เป็นโรงเรียนแข่งขันสูง ผู้ปกครองและชุมชนให้ความร่วมมื อ
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ใน การจัดกิจกรรมของโรงเรียนและการระดมทรัพยากรเพ่ือการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและมีส่วน
ร่วมในการบริหารจัดการศึกษาอย่างต่อเนื่อง  
 7.2 ข้อมูลโรงเรียน 
  ฝ่ายสารสนเทศ,โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต (2562) โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตสังกัด 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 เป็นประเภทโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่
พิเศษ รวมมีเนื้อท่ีจ านวน  11 ไร่ 26 ตารางวา  
  โร ง เรี ย น ว ชิ ร ธ ร ร ม ส าธิ ต  มี อั ก ษ รย่ อ คื อ  ว .ธ . ชื่ อ ภ าษ า อั งก ฤ ษ  คื อ 
Wachirathamsatit School วันสถาปนาโรงเรียน คือวันที่ 28 กรกฎาคมของทุกปี และวันประกาศ
ตั้งโรงเรียนคือ         23 กุมภาพันธ์ 2510 สัญลักษณ์ประจ าโรงเรียนเป็นรูปพระเจดีย์จุฬามณีศรีลาน
นา เปล่งรัศมีจากยอดวชิระ กึ่งกลางฐานเจดีย์มีพุทธสุภาษิต “สิกข กาโม ภว  โหติ” อยู่ในแถบริ้ว
รองรับฐานเจดีย์ ล่างสุด มีอักษรย่อว่า “วธ”เอกลักษณ์ของโรงเรียนคือ วชิรธรรมก้าวไกลด้วย ICT 
ปรัชญาโรงเรียนคือ“กิจกรรมสร้างประสบการณ์  ประสบการณ์ก่อให้เกิดความรู้และความจริง”สี
ประจ าโรงเรียนคือสี ชมพูเขียว สีชมพู หมายถึงความสามัคคี ความอ่อนน้อม สีเขียว หมายถึงความ
เจริญงอกงาม ความก้าว หน้าฉะนั้น ลูก วธ.ทุกคนจะเป็นผู้ที่ประสบความส าเร็จในการศึกษา มีความ
เจริญก้าวหน้าด้วยความรู้คู่ความดี มีความสามัคคีในหมู่คณะ สุภาษิตประจ าโรงเรียนคือ“ สิกขกาโม 
ภว โหติ ” แปลว่า  ผู้ใคร่ในการศึกษาเป็นผู้เจริญ ต้นไม้ประจ าโรงเรียนคือต้นราชพฤกษ์ (ต้นคูน) 
พระพุทธรูปประจ าโรงเรียนคือพระพุทธมงคลสรากร   
 7.3 การจัดการศึกษา 
  ฝ่ายสารสนเทศ,โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต (2562) การบริหารจัดการศึกษา โรงเรียน    
วชิรธรรมสาธิตแบ่งโครงสร้างการบริหารงานเป็น 4 ฝ่าย ได้แก่ กลุ่มบริหารวิชาการ กลุ่มบริหาร
งบประมาณ กลุ่มบริหารงานบุคคล และกลุ่มบริหารทั่วไป วิสัยทัศน์คือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและมาตรฐานระดับสากลบนพ้ืนฐานของความเป็นไทย พันธกิจ ครอบคลุม 
(1) พัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพเป็นพลโลก (2) ส่งเสริมผู้เรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม มีคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ตามหลักสูตรและค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ (3) พัฒนาการจัดการเรียนรู้
เทียบเคียงมาตรฐานสากล (4) พัฒนาแหล่งเรียนรู้ ศูนย์การเรียนให้ทันสมัย ครบวงจรและเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ (5) เสริมสร้างศักยภาพครูให้มีความสามารถจัดการเรียนรู้เทียบเคียงมาตรฐานสากล           
(6) พัฒนาระบบบริหารและการจัดการที่ดี และ (7) เสริมสร้างการมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาและ
การสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ และมีเป้าเป้าประสงค์ ครอบคลุม (1) ผู้เรียนมีศักยภาพเป็นพลโลก    
(2) ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม มีอัตลักษณ์ "คนดีศรีวชิรธรรม"  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตาม
หลักสูตรและค่านิยมหลักของคนไทย  12 ประการ (3) มีหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้เทียบเคียง
มาตรฐานระดับสากล (4) มีแหล่งเรียนรู้ ศูนย์การเรียนที่ทันสมัย ครบวงจรและเอ้ือต่อการเรียนรู้ตาม
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เอกลักษณ์ “วชิรธรรมก้าวไกลด้วย ICT” (5) ครูมีทักษะการใช้สื่อ ICT ในการจัดการเรียนรู้  ใช้
ภาษาอังกฤษในการสื่อสารและสามารถจัดการเรียนรู้ เทียบเคียงมาตรฐานระดับสากล 
(6) มีการบริหารจัดการด้วยระบบคุณภาพระดับมาตรฐานสากล และ (7) ผู้เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการ
จัดการศึกษา และมีเครือข่ายการเรียนรู้ระดับท้องถิ่น ระดับประเทศ และระดับต่างประเทศ 
  กลยุทธ์ ครอบคลุม กลยุทธ์ที่ 1 พัฒนาคุณภาพผู้เรียน กลยุทธ์ที่  2 พัฒนาการ
ให้บริการทางการศึกษา กลยุทธ์ที่ 3 พัฒนาคุณภาพครูและบุคลากรทางการศึกษา  และกลยุทธ์ที่ 4 
พัฒนาระบบบริหารจัดการ 
  จุดเน้น ครอบคลุม (1) พัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพเป็นพลโลก (2) ผู้เรียนมีคุณธรรม
จริยธรรม รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ และความเป็นไทย (3) โรงเรียนมีหลักสูตรที่มีคุณภาพระดับ
มาตรฐานสากล (4) โรงเรียนมีแหล่งเรียนรู้ ศูนย์การเรียนที่ทันสมัย ครบวงจรและเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
(5) ครูมีความสามารถ เป็นครูมืออาชีพ และ (6) โรงเรียนมีการบริหารจัดการอย่างมีคุณภาพโดยการมี
ส่วนร่วมของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
  อัตลักษณ์ของโรงเรียน คนดีศรีวชิรธรรม ยิ้มง่ายไหว้งาม  มีจิตสาธารณะ 
  เอกลักษณ์ วชิรธรรมก้าวไกลด้วย ICT 
  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ครอบคลุม (1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ (2) 
ซื่อสัตย์สุจริต (3) มีวินัย (4) ใฝ่เรียนรู้ (5) อยู่อย่างพอเพียง (6) มุ่งมั่นในการท างาน (7) รักความเป็น
ไทย และ (8) มีจิตสาธารณะ 
  โดยสรุป  โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตเป็นประเภทโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่พิเศษ 
มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพ ก้าวทันเทคโนโลยี 

 
8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดการเรียน อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ ปุ่ น              
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะรูปภาพเชื่อมโยงตัวอักษรคาตาคานะ และค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษร   
คาตาคานะ ส าหรับนักเรียนแผนการเรียนศิลป์ -ญี่ปุ่น โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร 
ครอบคลุม (1) งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ (2) งานวิจัย             
ที่เก่ียวขอ้งกับวิชาภาษาญี่ปุ่น และ (3) งานวิจัยต่างประเทศ ดังนี้ 
 8.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ มีดังนี ้
  ดุษณี  วงศ์สันติชน (2551) วิจัยเรื่อง ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาจีน เรื่อง
วัฒนธรรมจีนเกี่ยวกับเทศกาลตวนอู่ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนคริสต์ธรรมวิทยา จ านวน 36 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่        
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ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  และแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียน ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาจีน เรื่องวัฒนธรรมจีนเกี่ยวกับ
เทศกาล ตวนอู ่มีประสิทธิภาพ 73.73/77.74 ในการทดลองแบบภาคสนามเป็นไปตามเกณ์์ที่ก าหนด 

75/75 (2) นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  วิชาภาษาจีน เรื่อง
วัฒนธรรมจีนเกี่ยวกับเทศกาลตวนอู่  เพ่ิมขึ้นจากเดิมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และ         

(3) นักเรียนมีความเห็นต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในระดับเห็นด้วยมาก 
  วรติกร  มณีฉาย (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง
ภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคใต้ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนรัษฎา จังหวัดตรัง กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
รัษฎา จังหวัดตรัง จ านวน 39 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ชุดการเรียนทางเล็กทรอนิกส์ 
แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วย
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ผลการวิจัยพบว่า (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นภาคใต้ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โรงเรียนรัษฎา จังหวัดตรัง มีประสิทธิภาพ 82.06/80.67 เป็นไปตามเกณ์์ประสิทธิภาพ 
80/80 (2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นว่าชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคใต้มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 8.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาภาษาญี่ปุ่น มีดังนี ้
  ทะนงศักดิ์ จันทร์บุรี (2550) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
รายวิชาภาษาญี่ปุ่นพ้ืนฐาน เรื่องตัวอักษรฮิรางานะ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2549 แผนการเรียนภาษาญี่ปุ่นโรงเรียนวชิรวิทย์ ฝ่ายมัธยม เชียงใหม่ 
อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ กรุงเทพมหานคร จ านวน 40 คน เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาภาษาญี่ปุ่นพ้ืนฐาน 
เรื่องตัวอักษรฮิรางานะ  มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณ์์ที่ก าหนดไว้คือ 90.10/88.08 นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น โดยทุกคนมีความก้าวหน้าทางการเรียนตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาภาษาญี่ปุ่น
พ้ืนฐาน เรื่องตัวอักษรฮิรางานะและในห้องเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
  ประกายพรึก  จักรพันธุ (2552) วิจัยเรื่อง การออกแบบภาพเคลื่อนไหวเพ่ือการจ า
อักษรคันจิ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 สายศิลปภาษาญี่ปุน โรงเรียนเรยีนาเชลี
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วิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 25 คน เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ ภาพเคลื่อนไหวเพ่ือการจ าอักษรคันจิ
และแบบสอบถาม ผลการวิจัยพบว่า คันจิมากกว่าร้อยละ 80 มีประสิทธิภาพดีทั้งในด้านการรับรูและ
จดจ า โดยร้อยละ 84.17 ของคันจิ ทั้งหมดเข้าใจความหมายได้ ง่าย และร้อยละ 80.83 ของคันจิ
ทั้งหมดจดจ าง่าย นอกจากนี้ นักเรียนส่วนใหญ่พึงพอใจในการออกแบบภาพเคลื่อนไหวเพ่ือการจ า
อักษรคันจิในระดับมาก 
  ทรงพล รัตน์ดิลกพานิชย์ (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนพระหฤทัย
คอนแวนต์ กรุงเทพมหานคร กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 /5 ที่ก าลังศึกษาอยู่    
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต์ กรุงเทพมหานคร จ านวน 54 คน 
เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ สื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่น  แบบประเมินสื่อมัลติมีเดียและแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบว่า  (1) สื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิ
ด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพมีคุณภาพในระดับดีมาก (2) สื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง การเรียน
ตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพมีประสิทธิภาพตามเกณ์์มาตรฐาน 80/80 คือ 
94.07/93.29 และ (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิด้วย
เทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพที่เรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียสูงกว่าการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 สุณีย์รัตน์ เนียรเจริญสุข (2557) ศึกษาการสอนตัวอักษรฮิรางานะด้วยวิธีคิด
เชื่อมโยงงานวิจัยนี้ส ารวจความคิดเห็นของผู้เรียนชาวไทยซึ่งเรียนตัวอักษรฮิรางานะด้วยวิธีคิด
เชื่อมโยงเพ่ือศึกษาว่าการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้ช่วยลดภาระของผู้เรียนในการจ าเสียงของตัวอักษรได้หรือไม่ 
อย่างไร กลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยนี้ เป็นนักศึกษาจ านวน 47 คน ซึ่งมีพ้ืนฐานความรู้เกี่ยวกับ
ภาษาญี่ปุุนใน ระดับต่าง ๆ กัน ในงานวิจัยใช้บัตรภาพตัวอักษรฮิรางานะที่จัดท าขึ้นจากหลักการของ
วิธีคิดเชื่อมโยง โดย プラパー他 (2011) ในการสอนจะอธิบายระบบเสียง แล้วจึงใช้บัตรภาพชุดนี้
สอนตัวอักษรฮิรางานะไปตามล าดับ จนครบ 46 ตัวอักษร จากนั้นจึงท าแบบทดสอบ แบบสอบถาม 
และสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างเพ่ิมเติม เกี่ยวกับการเรียนเสียงอ่านตัวอักษรฮิรางานะด้วยวิธีคิดเชื่อมโยง 
ผลปรากฏว่า จากแบบทดสอบ คะแนนของนักศึกษามีความหลากหลายมาก ดังนั้นอาจพูดได้ ว่าผล
จากแบบทดสอบนี้ยังไม่สามารถน ามายืนยันประสิทธิผลของการเรียนตัวอักษรฮิรางานะด้วยวิธี คิด
เชื่อมโยงนี้ได้ แต่เมื่อพิจารณาถึงผลการท าแบบสอบถามและการสัมภาษณ์เพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน 
งานวิจัยนี้ใช้การวิเคราะห์ตามโมเดล ARCSของ Keller (1984) ซึ่งประกอบด้วย 1) ด้านความสนใจ 
(Attention) 2) ด้านความเชื่อมโยง (Relevance) 3) ด้านความมั่นใจ (Confidence) 4) ด้านความ 
พึงพอใจ (Satisfaction) เพ่ือหาประสิทธิภาพในการใช้สื่อชุดนี้ โดยมองในมุมมองการสร้างแรงจูงใจ 
ในการเรียน พบว่าบัตรภาพที่จัดท าขึ้นจากวิธีคิดเชื่อมโยงนี้ ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
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มากขึ้น ผู้เรียนสามารถจ าข้อมูลใหม่ ๆ ได้อย่างรวดเร็วโดยที่ไม่รู้สึกเบื่อหน่ายและอ่อนล้าในการจ า
จนเกินไป จากผลการวิจัยนี้สามารถสรุปได้ว่าการใช้วิธีคิดเชื่อมโยงในการสอนตัวอักษรฮิรางานะ 
สามารถช่วยลดภาระในการเรียนและการจ าข้อมูลจ านวนมากให้กับผู้เรียนได้ ถึงแม้ผลจากการท า
แบบทดสอบจะไม่สามารถยืนยันประสิทธิภาพของวิธีการสอนนี้ได้ แต่ในด้านแรงจูงใจในการเรียนจะ 
เห็นว่าผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีในการเรียนตัวอักษรฮิรางานะ เนื่องจากวิธีนี้ท าให้ผู้เรียนมีความรู้สึก 
สนุกสนาน มีหลักการที่ช่วยจ าให้ง่ายยิ่งขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกประสบความส าเร็จในการ
เรียน เมื่อผู้เรียนเกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนแล้วผู้เรียนก็จะสามารถพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองให้
สูงขึ้นได้ไม่ยากนัก  
  วัชรา สุยะรา (2559) วิจัยเรื่อง การศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีคิด
เชื่อมโยงเพ่ือส่งเสริมการจดจ าตัวอักษรฮิระงะนะส าหรับผู้เรียนภาษาญี่ปุ่น  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการจดจ าตัวอักษรฮิระงะนะส าหรับผู้เรียนภาษาญี่ปุ่น 
โดยได้น าแผ่นภาพตัวอักษรฮิระงะนะจากต ารา “ฮิระงะนะเรียนสบาย สไตล์โคะฮะรุ จัดท าโดยเจแปน
ฟาวเดชั่น กรุงเทพฯ ซึ่งสร้างขึ้นโดยการเลือกใช้ค าภาษาไทยที่มีต้นเสียงใกล้เคียงกับอักษรฮิระงะนะ
และใช้รูปภาพแสดงค าของเสียงภาษาไทยตามหลักหลักวิธีคิดเชื่อมโยง (Association Method) มา
ใช้ประกอบในการเรียนการสอน วิชาภาษาญี่ปุ่นปัจจุบัน  ซึ่งเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ท าการศึกษาโดย
ให้ผู้เรียนท าการทดสอบ ก่อนเรียนและหลังเรียนและตอบแบบสอบถาม จากการศึกษา พบว่า 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้ช่วยให้ผู้เรียนสามารถจดจ าอักษรฮิระงะนะได้มากขึ้นโดย กลุ่มที่ไม่มี
พ้ืนฐานเลย ท าคะแนนเฉลี่ยได้ร้อยละ 87.63 ได้คะแนนดี ขึ้นร้อยละ 85.50  กลุ่มที่มีพ้ืนฐานบ้าง ท า
คะแนนเฉลี่ยได้ร้อยละ 87.00 ได้คะแนนดีขึ้นร้อยละ 72.33 และกลุ่มที่มีพ้ืนฐานความรู้ค่อนข้างดีท า
คะแนนเฉลี่ยได้ร้อยละ 95.58 ได้คะแนนดีขึ้นร้อยละ 4.92 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้นี้ในระดับพึงพอใจมากถึงพึงพอใจมากที่สุด และส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่ารูปแบบการ
เรียนรู้นี้ช่วยให้จดจ าอักษรฮิระงะนะได้มากขึ้น  
 8.3 งานวิจัยต่างประเทศ มีดังนี ้
  คัคเคงบุชชุ และคณะ (カッケンブッシュ他 , 1989) ศึกษาเปรียบเทียบการ
ใช้วิธีการสอนตัวอักษร ฮิรางานะ โดยเปรียบเทียบระหว่างวิธีที่ใช้การคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวกับ
วิธีการสอนที่ใช้การ์ดและแถบสีช่วยแยกเสียงพบว่า การสอนด้วยการใช้วิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและ
เรื่องราวสามารถท าให้ผู้เรียนจ าตัวอักษรและเมื่อฟังเสียงก็สามารถน ามาเชื่อมโยงกับตัวอักษรได้
มากกว่าการใช้วิธีการสอนที่ใช้บัตรและแถบสีช่วยแยกเสียง  
  เซ็ตซึเอะ ชิบะตะ (Setsue  Shibata , 2002) ท าการวิจัยเรื่อง “การบูรณาการ
สื่อคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ อักษรคันจิในชั้นเรียน : ประสิทธิภาพในการจดจ าและการสร้าง
ตัวอักษรคันจิ” กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษามหาวิทยาลัยแห่งรัฐแคลิฟอรเนียที่เรียนวิชาภาษาญี่ปุ่น
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เบื้องต้น จ านวน 42 คน แบ่งเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มแรกใช้สมุดแบบฝึกหัด กลุ่มที่สองใช้คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน และกลุ่มที่สามใช้สมุดแบบฝึกหัดและคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพใน
การจดจ าตัวอักษรคันจิของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 3 กลุ่มไม่แตกต่างกัน แต่พบว่ามีความแตกต่างกันในด้าน
การสร้างตัวอักษรคันจิกลุ่มตัวอย่าง ที่เรียนโดยใช้สมุดแบบฝึกหัดและคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าอีกสองกลุ่ม  นอกจากนี้ยังพบว่า กลุ่มตัวอย่างทั้งสามกลุ่มมีทัศนคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ตัวอักษร คันจิโดยเฉพะกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เรียน โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ 
มีคะแนนทัศนคติที่สูงกว่ากลุ่มที่เรียนโดยใช้สมุดแบบฝึกหัดเพียงอย่างเดียว ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า 
คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้อักษร คันจิ มีประสิทธิภาพในการเป็นสื่อการสอนเสริมเทียบเท่ากับวิธีการ
สอนแบบปกติ และเป็นสื่อท่ีช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้อักษรคันจิของผู้เรียน  
  มัสซึนะกะ (Matsunaga , 2003) ศึกษาประสิทธิภาพการสอนตัวอักษรฮิรางานะ 
โดยใช้กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวว่ามีผลต่อผู้เรียนในระยะสั้นและระยะยาวอย่างไร โดย
การทดสอบหลังเรียนด้วยวิธีการสัมภาษณ์และท าแบบทดสอบทันที เพ่ือประเมินผู้เรียนในความทรง
จ าระยะสั้น และเมื่อสอนครบทุกตัวอักษร เว้นไป 5 วันหลังจากนั้นจึงท าการทดสอบอีกครั้ง ด้วย
วิธีการสัมภาษณ์และ ท าแบบทดสอบ เพ่ือประเมินผู้เรียนในความทรงจ าระยะยาว ผลปรากฏว่าการ
ใช้สื่อการสอนที่จัดท าด้วยกลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวมีประสิทธิผลที่ดีเยี่ยมในการเรียน
ของผู้เรียนทั้งระยะสั้น และระยะยาว  
  อุเมะดะ และคณะ（梅田他、2009）ศึกษาการเรียนตัวอักษรฮิรางานะด้วย
บัตรภาพที่ ใช้  กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเสียงของเด็กมัธยมปลายชาวเกาหลี  และหา
ประสิทธิภาพในการใช้สื่อชุดนี้ โดยมองในมุมมองกลวิธีในการจ าและการสร้างแรงจูงใจแบบ ARCS 
ประกอบด้วย Attention, Relevance, Confidence, Satisfaction (Keller, 1984) ผลปรากฏว่าใน
มุมมองกลวิธีการจ าผู้เรียนสามารถจ าตัวอักษรได้ในระยะเวลาที่มีจ ากัด ( 50นาที) โดยสามารถ
แยกแยะตัวอักษรที่มีลักษณะคล้ายกันได้ อีกท้ังตัวอักษรที่มีลักษณะที่จดจ ายาก ผู้เรียนก็สามารถจ าได้
อย่างถูกต้องและแม่นย า ในมุมมองการสร้างแรงจูงใจแบบ ARCS พบว่าผู้เรียนจะเกิดความสนใจใน
การเรียน เพราะเรื่องราวที่น ามาเชื่อมโยงกับภาพนั้นเป็นสิ่งที่ผู้เรียนคุ้นเคยและเข้าใจได้ง่าย สนุก 
น่าสนใจ และพบ เห็นอยู่ในชีวิตประจ าวัน ท าให้เด็กสามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวัน ของตนเอง
และเกิดการจ าและเรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติ เมื่อผู้เรียนจ าได้จะเกิดความมั่นใจและรู้สึกประสบ
ความส าเร็จท าให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ภาษาญี่ปุ่นเพ่ิมมากข้ึนอีกด้วย  
  คนโดะ (Kondo , 2011) ศึกษาการเรียนตัวอักษรฮิรางานะโดยใช้สื่อการสอนที่ช่วย
จ า งานวิจัยนี้มี จุดประสงค์ในการศึกษาแนวทางในการช่วยจ าตัวอักษรฮิรางานะ ที่มุ่งศึกษาผลในการ
จ าที่เกิดจากเสียงและการมองเห็น โดยแบ่งกลุ่มในการทดลองเป็น 4 กลุ่ม ใน 1 คาบเรียนจะแบ่งการ
สอนตัวอักษรออกเป็น 5 ช่วงช่วงละ 10 ตัว (2 วรรค) แต่ละช่วง จะมีเวลาฝึกฝน 15 นาที โดยผู้วิจั ย
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จะสอนทีละตัวและให้ผู้เรียนอ่านทวนตาม เมื่อครบแล้วจึงเริ่มช่วง ที่ 2 (2 วรรคถัดไป) เมื่อสอนครบ
ทั้ง 5 ช่วงแล้วจะท าการทดสอบหลังเรียนทันที โดยการสัมภาษณ์ และท าแบบทดสอบ เพื่อดูว่ามีการ
ระลึกได้มากน้อยเพียงใด หลังจากนั้นจะท าการทดสอบหลังเรียน โดยการท าแบบทดสอบแบบเดิมครั้ง
ที่ 2 โดยทิ้งช่วงไป 1 สัปดาห์ เพ่ือดูว่ากลวิธีความจ าทั้ง 4 แบบ สามารถท าให้ข้อมูลอยู่ในความทรงจ า
ระยะยาวได้หรือไม่ ผลปรากฏว่าการใช้ตัวอักษรฮิรางานะ ภาพเรื่องราวที่เชื่อมโยงกับตัวอักษรและ
ประโยคภาษาอังกฤษ หรับช่วยจ า (กลุ่มทดลอง 2) ช่วยระลึกตัวอักษรฮิรางานะได้ดีที่สุดทั้งใน
ความจ าระยะสั้นและความจ าระยะยาว ผู้เรียนได้ให้ความคิดเห็นว่าการจ าตัวอักษรเพียงอย่างเดียว
เป็นภาระที่ค่อนข้างหนักและด้วยเวลาอันมีจ ากัดในการจ าจะส่งผลให้จ าตัวอักษรได้น้อย แต่เมื่อมีการ
ใช้ภาพและเสียงรวมกับเรื่องราวที่คุ้นเคยและเป็นเรื่องใกล้ตัว จะเป็นการช่วยจ าตัวอักษรได้ดียิ่งขึ้น 
บางครั้งเห็นตัวอักษรอย่างเดียวแล้วนึกไม่ออก พอได้ฟังเรื่องราวและเห็นภาพก็จะสามารถระลึกขึ้นมา
ได้อย่าง 
  โดยสรุป  จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสามารถสรุปได้ว่า ผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์และสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่นมีประสิทธิภาพตามเกณ์์ที่ก าหนด นักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมาก และการใช้กลวิธีการคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราว ท าให้ผู้เรียนจ า
ตัวอักษรคานะได้ง่ายขึ้น พิจารณารูปร่างของตัวอักษรเชื่อมโยงกับเสียงได้ง่ายขึ้น  ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมี
แนวคิดในการผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะรูปภาพ
เชื่อมโยงตัวอักษรคาตาคานะ และค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียน
แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่นขึ้น โดยใช้กระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
เพ่ือใช้ในการพัฒนานักเรียนให้มีความก้าวหน้าทางการเรียนในวิชาภาษาญี่ปุ่น 
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บทท่ี 3 

การด าเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงค์ เ พ่ือพัฒนาชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ในการด าเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและ
กลุ่มตัวอย่าง (2) การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมข้อมูล และ (4) วิเคราะห์
ข้อมูล 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 77 
คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 39 
คน ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม มีข้ันตอนดังนี ้
  1.2.1 สุ่มนักเรียน ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนศิลป์-
ญี่ปุ่น จากจ านวน 3 ชั้น คือ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 15 คน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 13 
คน และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 11 คน รวม 39 คน (นักเรียนในทุกระดับชั้นมีพ้ืนฐานตัวอักษร
คาตาคานะ) 
  1.2.2 จ ำแนกนักเรียนตำมผลกำรเรียน ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น จ านวน 39 คน เพ่ือใช้ทดสอบประสิทธิภาพ โดยจ าแนกตามผลการเรียน
ของนักเรียนในวิชาภาษาญี่ปุ่น ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 มีเกณฑ์ในการจ าแนกผลการเรียน
ดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 และ 4 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนปาน
กลาง และระดับ 1 และ 0 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนอ่อน ได้นักเรียนที่มีผลการเรียนดีจ านวน 7 คน 
ปานกลางจ านวน 15 คน และอ่อนจ านวน 8 คน 
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  1.2.3 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบเดี่ยว ได้แก่ การสุ่มอย่างง่ายจับสลาก
นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวมนักเรียนที่ใช้ทดสอบแบบเดี่ยว
จ านวน 3 คน 
  1.2.4 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบกลุ่ม โดยใช้การสุ่มอย่างง่ายจับสลาก
นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน รวมนักเรียนที่ใช้ทดสอบแบบกลุ่ม
จ านวน 6 คน 
  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภำพแบบภำคสนำม ได้นักเรียนจ านวน 30 คน ที่มีผลการ
เรียนคละความสามารถ คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 7 คน ปานกลาง จ านวน 15 คน และ
อ่อน จ านวน 8 คน 

 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ    
(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
 2.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  ในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรม
สาธิต กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้ยึดระบบการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ของชัยยงค์ พรหม
วงศ์ (2546, น. 16-23) โดยผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์โดยมี
ขั้นตอนหลัก ได้แก่ (1) วิเคราะห์และออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) ก าหนดกิจกรรมแนวตอบ
และสร้างแบบประเมิน (4) ผลิตงานเสียงและภาพ (5) จัดท าคู่มือการเรียน (6) ทดสอบประสิทธิภาพ
และปรับปรุงบทเรียน (7) น าเสนอและถ่ายทอดการสอน และ(8) ติดตามและประเมินการสอน โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 วิเคราะห์และออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) ประกอบ ด้วย
ขั้นตอนย่อย 4 ขัน้ตอน ได้แก ่(1) ศึกษาค าอธิบายรายวิชา (2) วิเคราะหเ์นื้อหาสาระ (3) เขียนแผนผัง
แนวคิด และ (4) ออกแบบล าดับเนื้อหา โดยมีรายละเอียดดังนี้     

1) ศึกษาค าอธิบายรายวิชา (Study Course Description)  
ศึกษา เสียง รูปแบบ พยัญชนะ สระ ความหมาย ค า กลุ่มค า ประโยค ส านวน 

ข้อความง่ายๆ บทสนทนาเบื้องต้น ค าสั่ง ค าแนะน า ค าขอร้อง การตอบรับและปฏิเสธ ข้อมูลเกี่ยวกับ
ตัวเอง ข้อเท็จจริงและเรื่องราวใกล้ตัว เรียนรู้วัฒนธรรมญี่ปุ่นและความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรม
ไทยและญี่ปุ่น 
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โดยใช้กระบวนการทางภาษาเ พ่ือการสื่ อสาร  ฟัง   พูด อ่าน เขียน  
กระบวนการคิด แก้ปัญหา สืบค้น และน าเสนอข้อมูล ด้วยความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและ
เทคโนโลยี 

เพ่ือให้มีความรู้ และทักษะภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวันขั้น
พ้ืนฐานได้อย่างมีประสิทธิภาพ เหมาะสมกับมารยาททางสังคมมีความเข้าใจในความแตกต่างทาง
ภาษาและวัฒนธรรมทางภาษาญี่ปุ่น มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาญี่ปุ่น มีวินัยใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่าง
พอเพียงและเห็นคุณค่าในการน าความรู้ไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ  

2) วิเคราะห์ เนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
วิเคราะห์ เนื้อหาสาระที่จะน ามาพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยการแบ่งเนื้อหาวิชา
ภาษาญี่ปุ่น1 ออกเป็น 6 หน่วย โดยมีรายละเอียดดังตารางที่ 3.1 
 
ตารางที่ 3.1  รายชื่อหน่วยการเรียนรู้วิชาภาษาญี่ปุ่น 1  
   

หน่วยการเรียนรู้ ประเภท 
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 1      ตัวอักษรฮิรางานะ 
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 2      ตัวอักษรคาตาคานะ 
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 3      しょうかい (การแนะน า) 
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      がっこうあんない (พาชมโรงเรียน) 
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 5      がっこうの 1 日(กิจกรรมในโรงเรียน) 
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 6      つうがく(การเดินทางไปโรงเรียน) 

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้คัดเลือกเนื้อหาโดยการเลือกแบบเจาะจง ซึ่งเป็น

เนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ เนื่องจากตัวอักษรคาตาคานะใช้ในการทับศัพท์ค า
ที่มาจากภาษาต่างประเทศจึงมีโอกาสพบเห็นค าศัพท์ที่ใช้ตัวอักษรคาตาคานะจ านวนน้อย มีโอกาสใช้
น้อย และไม่ค่อยพบเจอในบทเรียน ส่งผลให้นักเรียนที่เรียนวิชาภาษาญี่ปุ่นในทุกระดับชั้นมีปัญหาใน
เรื่องการเขียนและจดจ าตัวตัวอักษรคาตาคานะ ดังนั้นจึงมีความเหมาะสมในการน ามาพัฒนาเป็นชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

3) เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept Mapping) ผู้วิจัยได้น าเนื้อหาที่ผ่าน
การวิเคราะห์และออกแบบเนื้อหามาจัดท าเป็นแผนผังแนวคิดในวิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตา
คานะ ซึ่งประกอบด้วย 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 ตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยงตัวอักษรคา
ตาคานะ และตอนที่ 2 ค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ 
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ภาพที่ 3.1  ผังงานของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 

4) ออกแบบล าดับเนื้อหา (Design Content Story Board) ผู้วิจัยได้น าเนื้อหา
จากแผนผังแนวคิดที่ได้มีการก าหนดเป็นล าดับไว้ส่วนหนึ่งแล้ว มาก าหนดล าดับการน าเสนอจากกว้าง
ไปแคบ เพ่ือให้นักเรียนเข้าถึงได้อย่างรวดเร็วที่สุด ซึ่งเนื้อหามีความสมบูรณ์และชัดเจนในตัวเอง        
ทั้งอักษร ภาพ และเสียง 
 ขั้นที่ 2 เขียนเนื้อหา (Write the Content)  ในการเขียนเนื้อหา ครอบคลุม               (1) 
องค์ประกอบการน าเสนอเนื้อหาสาระ (2) การเขียนวัตถุประสงค์ และ (3) เนื้อหา โดยมีรายละเอียด
ดังนี้    

1) องค์ประกอบการน าเสนอเนื้อหาสาระ ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบของเนื้อหาที่
ต้องการน าเสนอในแต่ละหน้าจอ โดยในแต่ละกรอบประกอบด้วย ค าอธิบาย  รูปภาพเชื่อมโยง
ตัวอักษร รูปภาพประกอบค าศัพท์ และเสียงดนตรี คือเสนอสิ่งที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาสาระในบทเรียน 
ในส่วนของการน าเสนอเนื้อหาในแต่ละหน้าจอ ผู้วิจัยได้ออกแบบหน้าจอของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ (1) ส่วนบนของหน้าจอ (2) ส่วนแสดงเนื้อหา และ  
(3) ปุม่ควบคุมทิศทางในบทเรียน     
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2) การเขียนวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยไดก้ าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในหน่วย
การเรียนรู้ที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ จ านวน 2 ข้อ ได้แก่ 

2.1 หลังจากศึกษาเรื่องตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยงอักษรคา
ตาคานะแล้ว นักเรียนสามารถบอกตัวอักษรคาตาคานะแต่ละตัวได้ถูกต้อง 

2.2 หลังจากศึกษาค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะแล้ว 
นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์ได้ถูกต้อง  

3) เนื้อหา ผู้วิจัยได้ก าหนดการน าเสนอเนื้อหาสาระ ประกอบด้วย ความน า
และส่วนอธิบายเนื้อหา  
 ขั้นที่  3 ก าหนดกิจกรรม แนวตอบ และสร้างแบบประเมิน (Give Assignment/ 
Feedback and Self-Tests) ผู้วิจัยได้ก าหนดกิจกรรมที่มอบหมายให้นักเรียนท าระหว่างการศึกษา 
ด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย (1) แบบทดสอบก่อนเรียน (2) สรุปผลการสอบก่อน
เรียน (3) แบบฝึกปฏิบัติ (4) แนวตอบแบบฝึกปฏิบัติ (5) แบบทดสอบหลังเรียน (6) สรุปผลการสอบ
หลังเรียน (7) แนวตอบแบบทดสอบ และ (8) รายงานผลการเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้    

1) แบบทดสอบก่อนเรียน ส าหรับใช้ประเมินผลก่อนเรียนเพ่ือวัดความรู้ เดิม
ของนักเรียน โดยแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ    

2) สรุปผลการสอบก่อนเรียน ส าหรับใช้สรุปผลคะแนนสอบก่อนเรียน แสดง
เป็นร้อยละ และระดับของการเรียน โดยระบบจะแจ้งระดับของการเรียน ดังนี้ 

น้อยกว่า 50% ไม่มีพ้ืนฐานก่อนเรียน 
50-59% มีความรู้ก่อนเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
60-69% มีความรู้ก่อนเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 
70-79% มีความรู้ก่อนเรียนอยู่ในระดับดี 
มากกว่า 80% มีความรู้ก่อนเรียนอยู่ในระดับดีมาก 

3) แบบฝึกปฏิบัติ ส าหรับใช้ดูความก้าวหน้าหลังการเรียนแต่ละตอน โดยให้
นักเรียนท าแบบทดสอบหลังศึกษาเนื้อหาจบในแต่ละตอน โดยแบบฝึกปฏิบัติเป็นแบบทดสอบแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ นักเรียนท าแบบทดสอบลงในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

4) แนวตอบแบบฝึกปฏิบัติ ส าหรับใช้ตรวจสอบค าตอบหลังจากนักเรียนท า
แบบฝึกปฏิบัติ โดยแนวตอบจะอยู่ในคู่มือการเรียนของนักเรียน 

5) แบบทดสอบหลังเรียน ส าหรับใช้ประเมินผลหลังเรียนเพ่ือวัดความก้าวหน้า
ทางการเรียนของนักเรียน โดยแบบทดสอบหลังเรียนเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 
10 ข้อ    
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6) สรุปผลการสอบหลังเรียน ส าหรับใช้สรุปผลคะแนนสอบหลังเรียน แสดง
เป็นร้อยละ และระดับของการเรียน โดยระบบจะแจ้งระดับของการเรียน ดังนี้ 

น้อยกว่า 50% สอบไม่ผ่าน กรุณาไปทบทวนบทเรียนใหม่อีกครั้ง 
50-59% สอบผ่านอยู่ในระดับพอใช้ 
60-69% สอบผ่านอยู่ในระดับปานกลาง 
70-79% สอบผ่านอยู่ในระดับดี 
มากกว่า 80% สอบผ่านอยู่ในระดับดีมาก  

7) แนวตอบแบบทดสอบ ส าหรับใช้ตรวจสอบค าตอบหลังจากนักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยแนวตอบจะอยู่ในคู่มือการเรียนของนักเรียน 

8) รายงานผลการเรียน ส าหรับใช้ดูความก้าวหน้าทางการเรียน เปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน โดยนักเรียนสามารถกดปุ่ม SAVE เพ่ือบันทึกผลการ
เรียนเป็นไฟล์รูปภาพได้ 
 ขั้นที่ 4 ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) ประกอบด้วย 
ขั้นตอนย่อย 3 ขั้นตอน คือ (1) การใส่เสียง และ (2) การใส่ภาพนิ่ง (3) การใส่ภาพเคลื่อนไหว โดยมี
รายละเอียดดังนี้    

1) การใส่เสียง ผู้วิจัยได้ใส่ดนตรีประกอบเพ่ือช่วยให้ความเพลิดเพลินขณะเรียน 
ซึ่งผู้เรียนสามารถกดปุ่มเพ่ือเปิดหรือปิดเสียงดนตรีได้ตลอดการเรียน    

2) การใส่ภาพนิ่ง ผู้วิจัยได้แสดงกระบวนการที่ไม่สามารถอธิบายได้ด้วยอักษร 
โดยการใช้ภาพนิ่งที่มีความสอดคล้องกับเนื้อหาสาระในบทเรียน ใช้ประกอบค าศัพท์ และใช้ภาพนิ่งใน
การเชื่อมโยงเสียงกับตัวอักษรคาตาคานะ  

3) การใส่ภาพเคลื่อนไหว ผู้วิจัยได้ท าการเพ่ิมภาพเคลื่อนไหวเพ่ือให้ชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น   
 ขั้นที่ 5 จัดท าคูม่ือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) ผู้วิจัยได้
ผลิตเอกสารส าหรับแนะน าขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ ครอบคลุม (1) คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับผู้สอน (2) คู่มือการ
เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ (3) รายละเอียดของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

1) คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับผู้สอน เป็นเอกสารส าหรับ
ผู้สอนใช้เป็นแนวทางในการสอน ประกอบด้วย (1) รายละเอียดของวิชาภาษาญี่ปุ่น (2) การเตรียมตัว
ของครูผู้สอน (3) แผนผังการจัดชั้นเรียน (4) บทบาทของครูและนักเรียน (5) ส่วนประกอบของชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ (6) แผนการสอน 



56 

2) คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นเอกสารส าหรับนักเรียน 
เพ่ือแนะน าการเรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น ประกอบด้วย (1) การเตรียม
ตัวของนักเรียน (2) บทบาทของนักเรียน (3) ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ     
(4) วิธีการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์   

3) รายละเอียดชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นเอกสารที่แสดงรายละเอียดใน
แต่ละหน้าจอของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย (1) หน้าหลักของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์   (2) ค าแนะน าการใช้งาน (3) แบบทดสอบก่อนเรียน (4) บทเรียน (5) แบบฝึกปฏิบัติ 
(6) แบบทดสอบหลังเรียน (7) รายงานผลการเรียน และ (8) ข้อมูลผู้จัดท า 
 ขั้นที่ 6 ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน  

1) ก่อนการทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยได้น าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่
พัฒนาขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาจ านวน 1 ท่าน 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 1 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล จ านวน 
1 ท่าน (รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก หน้า 162) ตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ จากแบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น พบว่า ผลการ
ประเมินคุณภาพของทั้ง 3 ด้าน อยู่ในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ แสดงในภาคผนวก ข หน้า 164) ผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อเสนอแนะ ในการปรับปรุงชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ดังนี้ 

ก. ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา เสนอแนะให้เพ่ิมค าศัพท์ในแต่ละหมวดหมู่ และ
เลือกภาพที่สอดคล้องมาช่วยให้นักเรียนได้เข้าใจและจดจ าได้ง่ายขึ้น 

ข. ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะให้แก้ไขปรับปรุง (1) 
ปรับค าอธิบายขั้นตอนการเรียนให้กระชับ (2) ในบทเรียนไม่ควรบรรยาย ควรปรับเป็นหัวข้อ และ   
(3) แบบฝึกปฏิบัติควรเพ่ิมค าชี้แจงให้ชัดเจน 

ค. ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล เสนอแนะให้ปรับปรุง แบบทดสอบ
บางข้อทีม่ีค าตอบไม่ชัดเจน 

2) การปรับปรุงการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไขการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ (1) เพ่ิมจ านวนค าศัพท์แต่ละหมวดหมู่ลงใน
บทเรียน (2) ปรับเปลี่ยนรูปภาพให้สอดคล้องกับเนื้อหามากขึ้น (3) ปรับค าอธิบายขั้นตอนการเรียนให้
กระชับ (4) ปรับเนื้อหาในบทเรียนให้เป็นหัวข้อ (5) เพ่ิมค าชี้แจงที่ชัดเจนในแบบฝึกปฏิบัติ และ     
(6) ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบางตัวในแบบทดสอบ เพ่ือให้ตัวเลือกมีความชัดเจน จากนั้นน าชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ที่ได้ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ  ไปท าการทดสอบประสิทธิภาพแบบ
เดี่ยว ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 
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 ขั้นที่ 7 น าเสนอและถ่ายทอดการสอน จัดท าในรูปชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 ขั้นที่ 8 ติดตามและประเมินการสอน โดยการประเมินการสอนทั้งระหว่างการสอนด้วย
ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และหลังจากสอนเสร็จเรียบร้อยแล้ว เพ่ือน าข้อมูลมาปรับปรุงชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ให้ดีขึ้นก่อนที่จะใช้ในการสอนภาคการศึกษาต่อไป 
 2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
  ในการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ส าหรับใช้ในชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ผู้วิจัยได้สร้างเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคู่ขนาน ใช้ในการทดสอบก่อนเรียนมีจ านวน 10 ข้อ และทดสอบหลัง
เรียนมีจ านวน 10 ข้อ มีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
  2.2.1 สร้ำงตำรำงวิเครำะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือเป็นแนวทางในการ
ออกข้อสอบให้ตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 
ระดับ คือ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 
แบบทดสอบท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น มี 3 ระดับ คือ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ และการวิเคราะห์ ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.2 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   

ชื่อเรื่อง 
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ตัวอักษรคาตาคานะ 7 2 - 1 - - 10 

 
  2.2.2 ศึกษำต ำรำและเอกสำรเกี่ยวกับกำรสร้ำงแบบทดสอบ และเนื้อหาที่ใช้สร้าง
แบบทดสอบ เพ่ือน ามาก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบคู่ขนานที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  2.2.3 ก ำหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน แบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ และ
แบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ 
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  2.2.4 สร้ำงแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยแบบคู่ขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก แบ่งเป็นแบบทดสอบ
ก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ 
  2.2.5 ตรวจสอบคุณภำพของแบบทดสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  ผู้ วิจัยได้น า
แบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบด้านความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาที่ใช้และความ
ถูกต้องของแบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  2.2.6 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภำพของแบบทดสอบ ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปทดลองใช้
กับนักเรียนแผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน ที่เคย
เรียนในวิชาภาษาญี่ปุ่นมาแล้ว เพ่ือน าผลการทดลองมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) เพ่ือแบ่งเป็นกลุ่มสูง และกลุ่มต่ า โดยใช้เทคนิคของ จุง เตห์ฟาน (Chung Teh Fan) โดย
ให้ข้อที่ตอบถูกเป็น 1 ข้อที่ตอบผิดเป็น 0 เพ่ือหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก และเลือก
ข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง .20-.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20-1.00 จากการ
วิเคราะห์เป็นรายข้อ สรุปว่าแบบทดสอบทั้ง 10 ข้อ เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ตามค่าความยากง่าย
และอ านาจจ าแนก 
 
ตารางที่ 3.3 ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

หน่วยที่ 2 
แบบทดสอบ ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ก่อนเรียน 0.37 – 0.60 0.22 - 0.54 
หลังเรียน 0.50 – 0.67 0.20 – 0.51 

 
 จากนั้นวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยหาค่าความเชื่อมั่นของ แบบทดสอบ
ทั้งฉบับด้วยวิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงของ
แบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางที่ 3.4 ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

หน่วยที่ 2 
ค่าความเชื่อมั่น 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.66 0.69 

 
  2.2.8 จัดท ำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยได้จัดเตรียมแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ 
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ เพ่ือน าไปใช้
ทดสอบจริงในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้าง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 28 ข้อ มีขั้นตอน
การสร้างดังนี้ 
  2.3.1 ก ำหนดสิ่งที่จะสอบถำม สิ่งที่จะสอบถามมี 3 ด้าน คือ (1) ด้านองค์ประกอบ
ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (2) ด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ (3) ด้าน
ประโยชน์ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

1) ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ ค าแนะน าการใช้
งาน แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เนื้อหาบทเรียน แบบฝึกปฏิบัติ และรายงานผลการเรียน 

2) ด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  ได้แก่  การจัดวาง
ส่วนประกอบต่างๆ สัดส่วน สีพื้นหลัง ตัวอักษร เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา และปุ่มเชื่อมโยง  

3) ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ ความรู้ที่ได้รับ ความ
มั่นใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ความชอบในการเรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ และความต้องการในการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในวิชาอ่ืน ๆ 
  2.3.2 ศึกษำเอกสำรและต ำรำที่เกี่ยวกับกำรสร้ำงแบบสอบถำม  ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล 
  2.3.3 ก ำหนดรูปแบบที่จะใช้ เป็นแบบสอบถำม  มี  2 ตอน คือ ตอนที่  1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร์ (Likert Rating Scale) และ
ตอนที่ 2 เสนอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  2.3.4 สร้ำงแบบสอบถำม ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 
จ านวน 28 ข้อค าถาม และแบบสอบถามปลายเปิด จ านวน 1 ข้อ ซึ่งตอนที่ 1 แบบสอบถามแบบ
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มาตรประมาณค่า 5 ระดับของริคเคอร์ (Likert Rating Scale) ในแต่ละค าถามมีน้ าหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 
   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด 
   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นด้วยมาก 
   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด 
  2.3.5 ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  โดยน าแบบสอบถามความคิดเห็นให้
ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบข้อค าถาม ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะข้อควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม่
ครอบคลุมวัตถุประสงค์ และตัวเลือกบางข้อมีความหมายไม่ชัดเจน หลังจากนั้นผู้วิจัยได้ท าการแก้ไข
ปรับตัวเลือกบางข้อ ตามข้อเสนอแนะ 
  2.3.6 ทดลองกำรใช้แบบสอบถำมและปรับปรุง  ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามที่
ปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม จ านวน 6 คน เพ่ือ
ทดสอบความเข้าใจในค าถามของแบบสอบถาม 
  2.3.7 จัดพิมพ์แบบสอบถำมฉบับสมบูรณ์ ด าเนินการจัดพิมพ์แบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน ามาใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ 
 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตา
คานะ ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบประสิทธิภาพด้วยตนเอง โดยใช้นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย
แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ปีการศึกษา 2562 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน  
39 คน การเก็บรวบรวมข้อมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานที่ใช้ในการวิจัย (2) วันและเวลาในการ
ทดสอบประสิทธิภาพ (3) ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และ (4) การเก็บข้อมูล 
 3.1 การเตรียมสถานที่ในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ทั้ง 3 ครั้ง ใช้ห้อง
คอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ประกอบด้วยคอมพิวเตอร์ทั้งหมด 35 เครื่อง สามารถ
รองรับการท างานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งค่าความละเอียดของหน้าจอไว้ที่ 1024x768 Pixels เพ่ือให้
มีความเหมาะสมกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้น ติดตั้งหูฟังไว้ส าหรับทุกเครื่อง แผนผังการ
จัดห้องแสดงดังภาพ 
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                                                                              
 

ภาพที่ 3.2 แผนผังห้องคอมพิวเตอร์โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
 

 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม ผู้วิจัยท าการทดสอบตามวันและเวลา
ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.5 ก าหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
 

  การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ปี เวลา 
การทดสอบแบบเดี่ยว 
การทดสอบแบบกลุ่ม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

6 ธันวาคม 2562 
13 ธันวาคม 2562 
10 มกราคม 2563 

15.30 – 17.30 น. 
15.30 – 17.30 น. 
15.30 – 17.30 น. 

 
 3.3 ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  3.3.1 กำรเตรียมควำมพร้อมให้กับนักเรียน ผู้วิจัยได้จัดเตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนที่จะท าการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  โดยการอธิบายขั้นตอนวิธีการเรียนด้วยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์  การฝึกและทบทวนทักษะการใช้ปุ่มเชื่อมโยงต่าง ๆ ในชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์  

ครู         

จอภาพ เคร่ืองขยาย

เสยีง 

เคร่ืองขยาย

เสยีง 
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  3.3.2 ขั้นตอนก่อนกำรเรียนด้วยชุดกำรเรียนอิเล็กทรอนิกส์  ภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ ผู้วิจัยได้ด าเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ
ภาคสนาม ดังนี้ 

1) ก าหนดเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยก าหนดให้นักเรียน 1 คน ต่อคอมพิวเตอร์ 
1 เครื่อง 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ
หาประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ พร้อมทั้งแนะน าการ
ใช้บทเรียน และแจกคู่มือการเรียน  
  3.3.3 ขั้นตอนกำรเรียนด้วยชุดกำรเรียนอิเล็กทรอนิกส์  ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร
คาตาคานะ แสดงดังตารางที่ 3.6 
 
ตารางที ่3.6 ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  การรวบรวมข้อมูล 
ขั้นที่ 1 ประเมินก่อนเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

โดยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 คะแนนการทดสอบก่อนเรียน 

เพ่ือน ามาทดสอบค่าที 
ขั้นที่ 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์   - 
ขั้นที่ 3 ด าเนินกิจกรรมโดยให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติ

ท้ายหน่วยระหว่างเรียน 
 คะแนนแบบฝึกปฏิบัติท้าย

หน่วย เพ่ือน ามาหา

ประสิทธิภาพ ค่า 1E  
ขั้นที่ 4 ประเมินหลังเรียนเรียนด้วยชุดการเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ โดยการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 คะแนนทดสอบหลังเรียน  

เพ่ือน ามาหาประสิทธิภาพ 

ค่า 2E และการทดสอบค่าที 

 
 3.4 การเก็บข้อมูล 
  การเก็บข้อมูลจากการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  ผู้วิจัยด าเนินการ ดังนี้            
(1) เก็บข้อมูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหว่างเรียน (2) การสัมภาษณ์
แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม และ (3) การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 
  3.4.1 กำรเก็บข้อมูลจำกแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  และกิจกรรม
ระหว่ำงเรียน จากการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ
ภาคสนาม 



63 

  3.4.2 กำรสัมภำษณ์แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม เมื่อนักเรียนได้ทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุ่มของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน จ านวน 3 คน 
ในการทดลองแบบเดี่ยว แล้วน ามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุ่ม จ านวน 6 คน เพ่ือหา
ข้อบกพร่องของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงและแก้ไข  
  3.4.3 กำรเก็บแบบสอบถำมควำมคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จ านวน 30 คน โดยผู้วิจัยได้แจกและเก็บ
แบบสอบถามด้วยตนเอง ได้รับแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์กลับคืนมา จ านวน 30 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 
100 น ามาวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป   
 

4. วิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์  (2) การวิ เคราะห์ความก้าวหน้าของนักเรียนที่ เรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ และ (3) การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์     
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  การวิ เคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  โดยการหา
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ์ 80/80 ใช้สูตรดังนี้ 
 

 
 

 เมื่อก าหนดให้  
E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่นักเรียนได้รับ 

โดยเฉลี่ยจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

X  คือ ผลรวมของคะแนนในการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
N  คือ จ านวนนักเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด 

 และ 

100
A
N
X

1E 




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 เมื่อก าหนดให้  
 E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่นักเรียนได้รับโดยเฉลี่ย 

จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 F   คือ ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 N     คือ จ านวนนักเรียน 
 B     คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 4.2 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  เป็นการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (William Sealy Gosset and 
David Wechsler, อ้างใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D, 1987, pp. 217-220 and 240-
242) 
 

              t   =  
 
1n

DDn

D
22



∑ ∑

∑

 -
        ,เมื่อ df = n-1 

 
 เมื่อก าหนดให้    t  คือ ค่านัยส าคัญ 
    N คือ จ านวนนักเรียน 
    D คือ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน 
 4.3 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
  การวิเคราะห์ใช้ค่าเฉลี่ย (X ) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. 
and Kahn, james V, 1986, pp. 181-182) 
  4.3.1 กำรหำค่ำเฉลี่ย ใช้สูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

100
B
N
F

2E 




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 เมื่อก าหนดให้   
    X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X    คือ ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
    F        คือ จ านวนนักเรียนที่ตอบค าถามในแต่ละข้อค าถาม 
    N        คือ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 
 การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร์ (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย  4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย  3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
  ค่าเฉลี่ย  2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย  1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
  ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด 
 
  4.3.2 กำรหำค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน ในการหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 
Standard Deviation) โดยใช้สูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D. = 
 

 1nn

XXn 22

-

-∑∑
 

 เมื่อก าหนดให้ 
      2S  คือ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   ∑ 2X  คือ ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทั้ง n จ านวน                   

   ∑X  คือ คะแนนดิบ 
      n คือ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง
ตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
กรุงเทพมหานคร แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 3 ขั้นตอน คือ ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพ 
ตอนที่ 2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน และตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 
  

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร      
คาตาคานะ มี 3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และภาคสนาม  ดังรายละเอียดต่อไปนี้                                                                                                                            
 1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบ
เดี่ยว ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น โรงเรียน 
วชิรธรรมสาธิต จ านวน 3 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 
1 คน และอ่อน 1 คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 3 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผล
ปรากฏดังตารางที่ 4.1 

 
ตารางที่ 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
 ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)  
                                                                                                                                                

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 66.65 63.30 66.65/63.30 

 จากตารางที่  4.1 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ มีประสิทธิภาพ 66.65/63.30 ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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 หลังจากทดลองให้นักเรียนทีเ่รียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์
แสดงในภาคผนวก) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.2 ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. ตัวอักษรภาษาญี่ปุ่นมีขนาดติดกันมากเกินไป 1. ปรับระยะห่างของตัวอักษร การเว้นวรรค

ตอน ให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
2. ค าอธิบายที่เป็นภาษาไทยมีน้อยเกินไป 
 
3. เสียงดนตรีประกอบดังเกินไป 
 
 
4. แบบทดสอบท้ายหน่วยไม่มีปุ่มกดย้อนไปดู
ค าถามในข้อที่ผ่านมา 

2. เพ่ิมค าอธิบายภาษาไทย เพ่ือให้นักเรียน
สามารถเรียนด้วยตนเองได้ง่ายขึ้น 
3. ปรับระดับเสียงดนตรีให้เบาลง และสามารถ
ปิดเสียงดนตรีได้ตลอดเวลาในการใช้ชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
4. ปรับให้มีปุ่มกดถัดไปและย้อนกลับเพ่ือให้
นักเรียนสามารถย้อนกลับไปอ่านค าถามข้อที่
ผ่านมาเพ่ือทบทวนก่อนส่งค าตอบ 

  
 นอกจากนี้ได้ปรับแบบฝึกหัดให้มีความยากมากยิ่งขึ้น เนื่องจากคะแนนระหว่างเรียน (E1) 
มีค่าสูงกว่าคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกว่าร้อยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแล้ว ได้น ามาทดสอบ
แบบกลุ่ม 
 1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบ
กลุ่ม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น โรงเรียน 
วชิรธรรมสาธิต จ านวน 6 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 
2 คน และอ่อน 2 คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 6 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผล
ปรากฏดังตารางที่ 4.3 
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ตารางที่ 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
ในการทดสอบแบบกลุ่ม (n = 6) 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุ่ม 76.65 71.70 76.65/71.70 

 
 จากตารางที่  4.3 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ มีประสิทธิภาพ 76.65/71.70 ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 หลังจากการทดลองให้นักเรียนเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (รายละเอียดของแบบ
สัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์มา
ปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.4 ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. ภาพประกอบค าศัพท์มีบางภาพที่ไม่ชัดเจน 1. ปรับเปลี่ยนภาพประกอบให้ชัดเจน เพ่ือ

สร้างความเข้าใจในเนื้อหาให้มากยิ่งข้ึน 

  
 นอกจากนี้ได้ปรับแบบฝึกหัดให้มีความยากมากยิ่งขึ้น เนื่องจากคะแนนระหว่างเรียน (E1) 
มีค่าสูงกว่าคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกว่าร้อยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแล้ว ได้น ามาทดสอบ
แบบภาคสนาม 
 
 1.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น 
โรงเรียน วชิรธรรมสาธิต จ านวน 30 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 
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จ านวน 7 คน ปานกลางจ านวน 15 คน และอ่อนจ านวน 8 คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน 
โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 

ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 82.15 80.70 82.15/80.70 

 จากตารางที่ 4.5 พบว่า ในการทดสอบแบบกลุ่ม ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 82.15/80.70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
 

ตอนที่ 2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  
 
 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ จากการสัมภาษณ์ในภาคสนาม ปรากฏดัง
ตารางที ่4.6 
 
ตารางที ่4.6 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา

ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.10 2.07 8.07 1.66 14.297 
      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจ านวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ย
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หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ้นกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 
    
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดังตารางที่ 4.7  
 
ตารางที ่4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง

ตัวอักษรคาตาคานะ  (n = 30) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
X  S.D. 

1. ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์    
    1.1 มีค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วย 
    ให้นักเรียนทราบวิธีในการเรียน 

4.73 .44 เห็นด้วยมากที่สุด 

    1.2 มีแบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบ 
    ความรู้เดิมของตนเอง 

4.77 .42 เห็นด้วยมากที่สุด 

    1.3 มีการอธิบายเนื้อหาบทเรียนอย่างชัดเจน 4.50 .67 เห็นด้วยมาก 
    1.4 องค์ประกอบของเมนูต่าง ๆมีความเหมาะสม 4.83 .37 เห็นด้วยมากที่สุด 

    1.5 มีแบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ า และ 
    ความเข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา 

4.63 .48 เห็นด้วยมากที่สุด 

    1.6 แบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม 4.53 .62 เห็นด้วยมากที่สุด 
    1.7 มีกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติมีความหลากหลาย 4.47 .72 เห็นด้วยมาก 
    1.8 มีการสรุปบทเรียน ชัดเจน เข้าใจง่าย 4.50 .62 เห็นด้วยมาก 
    1.9 แบบทดสอบหลังเรียนมีแนวค าตอบชัดเจน 4.33 .79 เห็นด้วยมาก 
    1.10 มีรายงานผลการเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ 
    ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 

4.80 .40 เห็นด้วยมากที่สุด 
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
 S.D. 

2. ด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์    
    2.1 ค าแนะน าในการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เข้าใจ 
    ง่าย 

4.63 .48 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.2 สัดส่วน พ้ืนที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบหน้าจอ 
    เหมาะสม  

4.67 .54 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.3 สีพื้นในการออกแบบหน้าจอสบายตา 4.73 .44 เห็นด้วยมากที่สุด 
    2.4 ภาพประกอบตรงตามเนื้อหาในบทเรียน 4.77 .42 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.5 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ 4.87 .34 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.6 ภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะเข้าใจง่าย 4.87 .34 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.7 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับชุด 
    การเรียน 

4.27 .73 เห็นด้วยมาก 

    2.8 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา 4.37 .66 เห็นด้วยมาก 
    2.9 เสียงประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากขึ้น 4.50 .67 เห็นด้วยมาก 
    2.10 ปุ่มเชื่อมโยงช่วยให้เข้าถึงเมนูต่าง ๆ ได้สะดวก 4.83 .37 เห็นด้วยมากที่สุด 
3. ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์    
    3.1 นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 4.83 .37 เห็นด้วยมากที่สุด 
    3.2 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้ 
    นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความ 
    ซื่อสัตย์ 

4.57 .62 เห็นด้วยมากที่สุด 

    3.3 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้ 
    นักเรียนสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

4.30 .78 เห็นด้วยมาก 

    3.4 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ 
    นักเรียนมีความรู้เรื่องตัวอักษรคาตาคานะมากข้ึน 

4.90 .30 เห็นด้วยมากที่สุด 

    3.5 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ 
    นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษร 
    คาตาคานะ 

4.80 .40 เห็นด้วยมากที่สุด 

  

X
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
 S.D. 

    3.6 รูปภาพเชื่อมโยงช่วยให้นักเรียนจดจ าตัวอักษร 
    คาตาคานะได้มากข้ึน 

4.90 .30 เห็นด้วยมากที่สุด 

    3.7 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้ 
    นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

4.83 .37 เห็นด้วยมากที่สุด 

เฉลี่ย 4.66 .56 เห็นด้วยมากที่สุด 

  
 จากตารางที่ 4.7 พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ โดยภาพรวมในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (X  = 4.66)  

ในรายข้อค าถามด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุดจ านวน 6 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้คือ 
องค์ประกอบของเมนูต่าง ๆ มีความเหมาะสม (X  = 4.83)  

ในรายข้อค าถามด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุดจ านวน 7 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้มีจ านวน  
2 ข้อ คือ ภาพประกอบสวยงามและดึงดูดความสนใจ และภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะเข้าใจง่าย  
(X  = 4.87)  

ในรายข้อค าถามด้านประโยชน์ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุดจ านวน 6 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้มีจ านวน 2 
ข้อคือ การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนมีความรู้เรื่องตัวอักษรคาตาคานะมาก
ขึ้น และรูปภาพเชื่อมโยงช่วยให้นักเรียนจดจ าตัวอักษรคาตาคานะได้มากขึ้น  (X  = 4.90) 

X



บทท่ี 5 

รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน 
 
 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร   
คาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร       
มีต้นแบบชิ้นงานได้แก่ ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร คาตาคานะ 
รายละเอียดดังนี้ 
 ภาคที่ 1  คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับผู้สอน 

1. รายละเอียดของวิชาภาษาญี่ปุ่น 
2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 
3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน 
5. ส่วนประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
6. แผนการสอน 

 ภาคที่ 2  คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
2. บทบาทของนักเรียน 
3. ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
4. วิธีการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

 ภาคที่ 3  แบบทดสอบ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน 
2. แบบทดสอบหลังเรียน 
3. เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
4. เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
5. เฉลยแบบฝึกปฏิบัติหน่วยที่ 1 
6. เฉลยแบบฝึกปฏิบัติหน่วยที่ 2 

 ภาคที่ 4  รายละเอียดของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
1. หน้าหลักของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ค าแนะน าการใช้งาน 
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3. แบบทดสอบก่อนเรียน 
4. บทเรียน 
5. แบบฝึกปฏิบัติ 
6. แบบทดสอบหลังเรียน 
7. รายงานผลการเรียน 
8. ข้อมูลผู้จัดท า 
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ภาคที่ 1 
คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



76 

 
 
 

 
แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 
 

 
 

คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
วิชาภาษาญ่ีปุ่น เรื่องตวัอักษรคาตาคานะ  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์ 
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ค าน า 
 

คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร เป็นการน าเนื้อหา
เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ ทั้งการน ารูปภาพเชื่อมโยงมาช่วยในการจดจ าตัวอักษรคาตาคานะ และ
ตัวอย่างค าศัพท์ที่ ใช้ตัวอักษรคาตาคานะแบ่งตามหมวดหมู่  มาพัฒนาเป็นชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์และสามารถจดจ าตัวอักษรคา
ตาคานะได้ดียิ่งขึ้น คู่มือการใช้นี้ใช้เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ เป็นสื่อประกอบการสอน  
 ผู้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่
พัฒนาขึ้นนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนและนักเรียนเป็นอย่างมาก หากมีข้อบกพร่องประการใด ผู้ผลิต
ขอน้อมรับเพื่อน าไปปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 

             ญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์    
                                                                                                             ผู้ผลิต 
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 1. รายละเอียดวิชาภาษาญี่ปุ่น 
 
1.1 ค าอธิบายรายวิชา 

 ศึกษา เสียง รูปแบบ พยัญชนะ สระ ความหมาย ค า กลุ่มค า ประโยค ส านวน ข้อความ
ง่ายๆ บทสนทนาเบื้องต้น ค าสั่ง ค าแนะน า ค าขอร้อง การตอบรับและปฏิเสธ ข้อมูลเกี่ยวกับตัวเอง 
ข้อเท็จจริงและเรื่องราวใกล้ตัว เรียนรู้วัฒนธรรมญี่ปุ่นและความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและ
ญี่ปุ่น 
 โดยใช้กระบวนการทางภาษาเพ่ือการสื่อสาร ฟัง  พูด อ่าน เขียน  กระบวนการคิด 
แก้ปัญหา สืบค้น และน าเสนอข้อมูล ด้วยความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและเทคโนโลยี 
 เพ่ือให้มีความรู้ และทักษะภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวันขั้นพ้ืนฐานได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ เหมาะสมกับมารยาททางสังคมมีความเข้าใจในความแตกต่างทางภาษาและวัฒนธรรม
ทางภาษาญี่ปุ่น มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาญี่ปุ่น มีวินัยใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียงและเห็นคุณค่า
ในการน าความรู้ไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 1.2 ตัวช้ีวัด 
 1)  ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร้อง ค าแนะน า ได้ตามสถานการณ์ 
 2)  ระบุตัวอักษรและเสียงอ่านออกเสียงและส ากดค าถูกต้องตามหลักการออกเสียง 
 3)  ระบุ อธิบาย จับใจความส าคัญจากการฟังและการอ่านสื่อที่เป็นความเรียงและไม่เป็น
ความเรียง 
 4)  สนทนาและเขียนตอบโต้ข้อมูล ข่าว เหตุการณ ์ประเด็นที่อยู่ในความสนใจของสังคมและ
สื่อสารอย่างต่อเนื่องและเหมาะสมเกี่ยวกับตนเอง เหตุการณ์ต่าง ๆในชีวิตประจ าวัน 
 5)  น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
 6)  แสดงความรู้สึก ความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ประสบการณ์ ข่าว/เหตุการณ์ใน
ท้องถิ่น สังคมโลกพร้อมทั้งให้เหตุผลและยกตัวอย่างประกอบ 
 7)  เลือกใช้ภาษา น้ าเสียงกริยาท่าทางเหมาะสมกับระดับของบุคคล โอกาส และสถานที่ตาม
มารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 
 8)  ใช้ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จ าลองในห้องเรียนและสถานศึกษา 
 9)  ค้นคว้าสืบค้น บันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
 10)  อธิบายความเหมือนและความแตกต่างทางด้านภาษา วิถีชีวิต ความคิด ความเชื่อ 
ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมของประเทศญี่ปุ่นและประเทศไทย 
 11)  เข้าร่วม และจัดกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามโอกาส 
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1.3 หน่วยการเรียนรู้ 
  หน่วยที่ 1 ตัวอักษรฮิรางานะ 
  หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 
  หน่วยที่ 3 しょうかい (การแนะน า) 
  หน่วยที่ 4 がっこうあんない (พาชมโรงเรียน) 
  หน่วยที่ 5 がっこうの 1 日 (กิจกรรมในโรงเรียน) 
  หน่วยที่ 6 つうがく (การเดินทางไปโรงเรียน)   
 
 2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 
 
 2.1 ก่อนการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  1) ครูผู้สอนต้องศึกษาคู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์อย่างละเอียด 
  2) ตรวจสอบความพร้อมของวัสดุและอุปกรณ์  
      (1) ตรวจสภาพการใช้งานของโปรแกรมชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
      (2) จัดเตรียมคอมพิวเตอร์ที่สามารถรองรับระบบมัลติมีเดียส าหรับนักเรียนคนละ 
1 ชุด  
  3) จัดเตรียมคู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์และแบบฝึกปฏิบัติส าหรับ
นักเรียนคนละ 1 ชุด 
  4) ผู้สอนควรมีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือสามารถใช้งานชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2.2 ขณะใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ พร้อมทั้งแนะน าขั้นตอนการเรียน และแจกคู่มือการเรียนและ
แบบฝึกปฏิบัติแก่นักเรียน 
  2)  ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามล าดับดังนี้ 
      (1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบฝึกปฏิบัติโดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอ
คอมพิวเตอร์หรือในเอกสารแบบฝึกปฏิบัติ เวลา 10 นาท ี
      (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละตอน หลังจากนั้น
ท ากิจกรรมและแบบฝึกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง  
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      (3) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบฝึกปฏิบัติโดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอ
คอมพิวเตอร์หรือในเอกสารแบบฝึกปฏิบัติ เวลา 10 นาท ี
 2.3 หลังการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  1) เก็บแบบฝึกปฏิบัติของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และความก้าวหน้าของนักเรียน 
  2)  ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียน จัดเก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 
 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 
 

 
                                                                             

 
                                                                              
 
                                                                              
 
                                                                              
 
                                                                              
 
                                                                              
 

 
 4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 
 4.1 บทบาทของครู การสอนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ผู้สอนมีบทบาท ดังนี้ 
     1) ก ากับดูแลการเรียนให้นักเรียนศึกษาบทเรียนด้วยตนเอง   

    2) ให้ค าแนะน าแก่นักเรียนเมื่อพบปัญหาขณะเรียน 
    3) ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 
    4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 

ครู 

จอภาพ 
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4.2 บทบาทของนักเรียน ผู้สอนควรชี้แจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับบทบาทของนักเรียน
ในการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 

     1) นักเรียนต้องมีทักษะพ้ืนฐานในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
    2) ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์และบันทึกสาระส าคัญ 
    3) ท าแบบฝึกปฏิบัติ 
    4) ท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 

 5.  ส่วนประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ
หลัก ได้แก่ (1) ส่วนน าของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  (2) ค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (3) แบบทดสอบก่อนเรียน (4) บทเรียน (5) แบบฝึกปฏิบัติ (6) แบบทดสอบหลังเรียน 
(7) รายงานผลการเรียน และ (8) ข้อมูลผู้จัดท า โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 ส่วนน าของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 
  1) หน้าจอลงทะเบียนเพื่อรับรหัสเข้าใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  2) หน้าจอเข้าสู่ระบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
  3) หน้าจอค้นหารหัสในกรณีที่ลืมรหัสผ่าน 
 5.2 ค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นรายการที่แนะน าให้นักเรียน
ทราบวิธีการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 
  1) ขั้นตอนการเรียน 
  2) ความหมายปุ่มที่ใช้ในบทเรียน 
 5.3 แบบทดสอบก่อนเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่ง
ประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เมื่อนักเรียน
ท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนทันที 
 5.4 บทเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ได้แก่ 
  ตอนที่ 1 ตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยง 
  ตอนที่ 2 ค าศัพท์อักษรคาตาคานะ 
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแต่ละตอนเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนของแต่ละตอน 
 5.5 แบบฝึกปฏิบัติ ในรายการนี้แบ่งแบบฝึกปฏิบัติออกเป็น 2 ตอนเช่นเดียวกับเนื้อหา 
โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแต่ละตอนหลังจากนั้นจึงท าแบบฝึกปฏิบัติ 
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6.  แผนการสอน 

 5.6 แบบทดสอบหลังเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่ง
ประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เมื่อนักเรียน
ท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนต้องท าแบบฝึกปฏิบัติให้ครบทุกตอนก่อนจึง
จะสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ 
 5.7 รายงานผลการเรียน แสดงข้อมูลเกี่ยวกับผลการเรียนของนักเรียนทั้งก่อนเรียน 
ระหว่างเรียน และหลังเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถกดปุ่ม SAVE เพ่ือบันทึกผลการเรียนเป็นไฟล์รูปภาพ
ได้ 
 5.8 ข้อมูลผู้จัดท า แสดงข้อมูลเกี่ยวกับผู้พัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 

 

 

 
แผนการสอน 

 
วิชาภาษาญี่ปุ่น แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น 
หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ เวลา 2 ชั่วโมง 
 
หัวเรื่อง 
        ตอนที่ 1 ตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยงตัวอักษรคาตาคานะ 
        ตอนที่ 2 ค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ 
 
แนวคิด 
          1) ตัว อักษรคาตาคานะ คือ ตัว อักษรภาษาญี่ปุ่นที่ ใช้ เขียนทับค าศัพท์ที่มาจาก
ภาษาต่างประเทศ มีทั้งหมด 46 ตัว อักษร 1 ตัวแทน 1 ช่วงเสียง และรูปภาพเชื่อมโยงอักษรคาตา
คานะ คือรูปภาพที่มีเสียงอ่านใกล้เคียงกับเสียงอ่านของตัวอักษรคาตาคานะแต่ละตัว 
          2) ค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ คือค าที่เกิดจากการน าตัวอักษรคาตาคานะ
มาประกอบกันเกิดเป็นค าที่มีความหมาย ได้แก่ (1) ค าศัพท์หมวดหมู่ยานพาหนะ (2) ค าศัพท์
หมวดหมู่กีฬา (3) ค าศัพท์หมวดหมู่เครื่องใช้ไฟฟ้า (4) ค าศัพท์หมวดหมู่ผลไม้ (5) ค าศัพท์หมวดหมู่
อาหาร และ (6) ค าศัพท์หมวดเครื่องเขียน 
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วัตถุประสงค์ 
1) หลังจากศึกษาเรื่องตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะแล้ว 

นักเรียนสามารถบอกตัวอักษรคาตาคานะแต่ละตัวได้ถูกต้อง 
2) หลังจากศึกษาค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะแล้ว นักเรียนสามารถบอก

ความหมายของค าศัพท์ได้ถูกต้อง           
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
           1) ศึกษาค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
           2) ประเมินก่อนเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
           3) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
           4) ด าเนินกิจกรรมโดยให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติแต่ละหน่วยระหว่างเรียนลงในชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
           5) ประเมินหลังเรียนเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  โดยการท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 
           6) ดูรายงานผลการเรียนเพ่ือตรวจสอบความก้าวหน้าทางการเรียน พร้อมทั้งกดบันทึกผล
การเรียน 
สื่อการเรียนรู้ 
          1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ           
          2) แบบฝึกปฏิบัติ 
 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
          1) จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
          2) จากการท าแบบฝึกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 2 
คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 
 
 
 

 
 

คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
วิชาภาษาญ่ีปุ่น เรื่องตวัอักษรคาตาคานะ  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

 
 
 

ผลิตโดย นางสาวญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์ 
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ค าน า 
 
 คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ผลิตขึ้นเพ่ือ
เป็นคู่มือในการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบด้วยการเตรียมตัว
และบทบาทของนักเรียน ขั้นตอนการเรียนและวิธีการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 ผู้ผลิตหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อ
ผู้สอนและนักเรียนเป็นอย่างมาก  
 

                                                                                         
ญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์ 

                                                                                    ผูผ้ลิต 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
นักเรียนต้องเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1) ศึกษารายละเอียดการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในคู่มือการเรียนอย่างละเอียด 
 2) ตรวจสอบความพร้อมในการใช้งานของเครื่องคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ หากพบปัญญาให้แจ้งครูผู้สอนทันที 
 3) เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน ส าหรับท าแบบฝึกปฏิบัติ 

 
2. บทบาทของนักเรียน 
 
 ในขณะเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 1) ศึกษาเนื้อหาของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์และบันทึกสาระส าคัญ 
 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามล าดับขั้นตอน 
 3) หากพบปัญหาในการใช้บทเรียน ให้นักเรียนรีบแจ้งครูผู้สอนโดยทันที 
 4) ไม่รบกวนผู้อ่ืนขณะเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

 
3. ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 ในการเรียนชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ มีล าดับ
ขั้นตอนในการเรียนดังนี้ 
 1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบฝึกปฏิบัติ โดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอคอมพิวเตอร์หรือ
เอกสารแบบฝึกปฏิบัติ เวลา 10 นาท ี
  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละหัวเรื่องและบันทึก
สาระส าคัญ 
 3) หลังจากศึกษาบทเรียนแต่ละหัวเรื่องเสร็จแล้วให้ท ากิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติ 



88 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบฝึกปฏิบัติ โดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอคอมพิวเตอร์หรือ
ในเอกสารแบบฝึกปฏิบัติ เวลา 10 นาท ี

 

4. วิธีการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 การลงทะเบียนเพ่ือเข้าใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตา
คานะ และวิธีการใช้งาน มีข้ันตอนในการใช้ ดังนี้ 
 1) เมื่อพบหน้าจอแรกของบทเรียนที่แสดงชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  โปรดรอสักครู่ 
โปรแกรมชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์จะเริ่มท างานเองโดยอัตโนมัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2) เมื่อโปรแกรมท างานแล้ว ให้นักเรียนเริ่มลงทะเบียนเรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ตามล าดับต่อไปนี้ 
 (1) เมื่อพบหน้าจอลงทะเบียน ให้นักเรียนพิมพ์ชื่อ นามสกุลของนักเรียนเพ่ือรับรหัสใน
การเข้าเรียน จากนั้นคลิกปุ่มลงทะเบียน  
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 (2) ให้นักเรียนพิมพ์รหัสที่ได้จากการลงทะเบียน แล้วคลิกปุ่ม ตกลง 
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 (3) ในกรณีที่นักเรียนลืมรหัสในการเข้าเรียน นักเรียนสามารถ คลิกปุ่ม ลืมรหัสเข้าเรียน 
จากนั้นให้นักเรียนพิมพ์ชื่อ นามสกุลของนักเรียนอีกครั้ง ระบบจะท าการแจ้งรหัสของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (4) คลิกเลือกรายการ ค าแนะน าการใช้ เพ่ือดูขั้นตอนการเรียนและความหมายปุ่มท่ีใช้ใน
บทเรียน ขณะใช้งานนักเรียนสามารถกดที่ปุ่มตัวโน้ตสีเหลืองเพ่ือเปิดหรือปิดดนตรีได้ตลอดเวลา 
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 (5) เมื่อเข้าใจวิธีการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แล้ว ให้นักเรียนคลิกที่รายการ 
แบบทดสอบก่อนเรียน และคลิกปุ่ม เริ่มสอบ เพ่ือเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (6) คลิกเลือกรายการ เข้าเรียน เพ่ือศึกษาเนื้อหา  
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 (7) กดเลือกบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 (8) เมื่อจบเนื้อหาในแต่ละตอน ให้นักเรียนคลิกปุ่ม สอบ เพ่ือท าแบบฝึกปฏิบัติ 
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 (9) ในการท าแบบฝึกปฏิบัติ ให้นักเรียนกดปุ่มลูกศรเพ่ือดูค าถามข้อต่อไป และกดคลิก
ค าตอบในกระดาษค าตอบ ในการท าแบบฝึกปฏิบัตินี้นักเรียนสามารถกดส่งค าตอบได้เพียงครั้งเดียว
เท่านั้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 (10) เมื่อศึกษาเนื้อหาและท าแบบฝึกปฏิบัติเรียบร้อยทุกตอนแล้ว ให้นักเรียนคลิกที่
รายการ แบบทดสอบหลังเรียน และคลิกปุ่ม เริ่มสอบ เพ่ือเริ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน ในการท า
แบบทดสอบหลังเรียนนั้น หากนั้นเรียนตอบถูกระบบจะแสดงเครื่องหมายถูก และถ้าหากตอบผิด
ระบบจะแสดงเครื่องหมายกากบาท 
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 11) คลิกรายการ รายงานผลการเรียน เพ่ือดูผลการเรียนทั้งก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ
หลังเรียน จากนั้นให้นั้นเรียนกดปุ่ม SAVE เพ่ือบันทึกผลการเรียนเป็นไฟล์รูปภาพ 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 12) คลิกรายการ ข้อมูลผู้จัดท า เพ่ือดูรายละเอียดเกี่ยวกับผู้จัดท า 
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ภาคที่ 3 
แบบฝึกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 
 
 
 
 
 

แบบฝึกปฏิบัติ 
วิชาภาษาญ่ีปุ่น เรื่องตวัอักษรคาตาคานะ  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

 
 
 

ผลิตโดย นางสาวญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์ 
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ค าน า 
 
 แบบฝึกปฏิบัติประกอบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น  เรื่องตัวอักษร        
คาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร 
ผลิตขึ้นเพ่ือให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติขณะที่เรียนโดยใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
 ผู้ผลิตหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อ
ผู้สอนและนักเรียนเป็นอย่างมาก  
 

ญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์  
                                                                        ผู้ผลิต 
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ค าชี้แจงการใช้แบบฝึกปฏิบัต ิ
วิชาภาษาญี่ปุ่น เร่ืองตัวอักษรคาตาคานะ 

 แบบฝึกปฏิบัติประกอบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น  เรื่องตัวอักษร         
คาตาคานะ ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน แผนการสอน กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบ
หลังเรียน เฉลยกิจกรรมระหว่างเรียน และเฉลยแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  
 ในการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
 1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 2. ศึกษาแผนการสอน 
 3. ศึกษาบทเรียน 
 4. ท ากิจกรรมระหว่างเรียนในชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 5. ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ   
 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาค าถามแล้วเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียวกาลงในกระดาษค าตอบ 
 
1.  ตัวอักษรประเภทใดใช้เขียนทับศัพท์ค าที่มาจากภาษาต่างประเทศ      
     ก.    ตัวอักษรฮิรางานะ                                          
   ข.    ตัวอักษรคาตาคะนะ 
 ค.  ตัวอักษคันจิ  
    ง.    ตัวอักษรฮิรางานะ และตัวอักษรคาตาคานะ 
2.  ตัวอักษรในภาษาญี่ปุ่นมีกี่ประเภท  
    ก. 2   ประเภท 
    ข. 3   ประเภท 
    ค. 4   ประเภท 
    ง. 5   ประเภท 
3.  ตัวอักษรคาตาคานะ มีทั้งหมดกี่ตัว                                          
    ก.    44 ตัว                           
   ข.    45 ตัว  
 ค.  46 ตัว  

ง.    47 ตัว  
4.  サ シ ス セ ソ คือตัวอักษรในวรรคใด         
    ก.     sa   shi  su   se  so 
   ข.     ka   ki   ku   ke  ko  
 ค.   ta   chi  tsu  te  to 

ง.     na   ni   nu   ne  no 
5.  ガ ギ グ ゲ ゴ ผนัเป็นเสียงตัวอักษรใด                                    
    ก.    ka  ki   ku  ke  ko 
    ข.    ba  bi  bu  be bo 
 ค.  pa  pi  pu  pe po 
 ง.    ga  gi   gu  ge  go 
6. แท็กซี่ คือค าศัพท์ในข้อใด 
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 ก.    タクシー 
   ข.    バイク 

ค.    マイク 

ง.    メロン 

7.  パイナップル อ่านว่าอย่างไร  
    ก.    ไปนัปปุรุ           
   ข.    ไบนัปปุรุ   
 ค.  ไบอัปปุรุ 

ง.    ไฮนัปปุรุ 
8.  タ イ ナ ハ サ ตรงกับตัวอักษรฮิรางานะตัวใด   

 ก.    さ   あ   な   は  せ   
   ข.    た お ぬ  は さ   
 ค.   た   い   な   は  さ 

ง.    さ   お   め  ひ   こ 
9.  アイスクリーム  เป็นค าศัพท์ในหมวดหมู่ใด                    
    ก.    ยานพาหนะ                        
   ข.    กีฬา  
 ค.  เครื่องใช้ไฟฟ้า  

ง.    อาหาร 
10.  ペンケース เป็นค าศัพท์ในหมวดหมู่ใด                    
    ก.    เครื่องใช้ไฟฟ้า                      
   ข.    อาหาร  
 ค.  ยานพาหนะ   

ง.    เครื่องเขียน 
 

 

 

 

 

 

 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
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วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 

 
 
 
 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 
  

คะแนนที่ได้ 
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แผนการสอน 
 

วิชาภาษาญี่ปุ่น แผนการเรียนศิลป์-ญี่ปุ่น 
หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ เวลา 2 ชั่วโมง 
 
หัวเรื่อง 
        ตอนที่ 1 ตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยงตัวอักษรคาตาคานะ 
        ตอนที่ 2 ค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ 
 
แนวคิด 
          1) ตัว อักษรคาตาคานะ คือ ตัว อักษรภาษาญี่ปุ่นที่ ใช้ เขียนทับค าศัพท์ที่มาจาก
ภาษาต่างประเทศ มีทั้งหมด 46 ตัว อักษร 1 ตัวแทน 1 ช่วงเสียง และรูปภาพเชื่อมโยงอักษรคาตา
คานะ คือรูปภาพที่มีเสียงอ่านใกล้เคียงกับเสียงอ่านของตัวอักษรคาตาคานะแต่ละตัว 
          2) ค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ คือค าที่เกิดจากการน าตัวอักษรคาตาคานะ
มาประกอบกันเกิดเป็นค าที่มีความหมาย ได้แก่ (1) ค าศัพท์หมวดหมู่ยานพาหนะ (2) ค าศัพท์
หมวดหมู่กีฬา (3) ค าศัพท์หมวดหมู่เครื่องใช้ไฟฟ้า (4) ค าศัพท์หมวดหมู่ผลไม้ (5) ค าศัพท์หมวดหมู่
อาหาร และ (6) ค าศัพท์หมวดเครื่องเขียน 
 
วัตถุประสงค์ 

1) หลังจากศึกษาเรื่องตัวอักษรคาตาคานะและรูปภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะแล้ว 
นักเรียนสามารถบอกตัวอักษรคาตาคานะแต่ละตัวได้ถูกต้อง 

2) หลังจากศึกษาค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะแล้ว นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของค าศัพท์ได้ถูกต้อง           

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
           1) ศึกษาค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
           2) ประเมินก่อนเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
           3) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
           4) ด าเนินกิจกรรมโดยให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติแต่ละหน่วยระหว่างเรียนลงในชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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           5) ประเมินหลังเรียนเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  โดยการท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 
           6) ดูรายงานผลการเรียนเพ่ือตรวจสอบความก้าวหน้าทางการเรียน พร้อมทั้งกดบันทึกผล
การเรียน 
สื่อการเรียนรู้ 
          1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ           
          2) แบบฝึกปฏิบัติ 
 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
          1) จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
          2) จากการท าแบบฝึกปฏิบัติ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ   

 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาค าถามแล้วเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียวกาลงในกระดาษค าตอบ 
1.  ตัวอักษรคาตาคานะ ใช้อย่างไร  
     ก.    ใช้เขียนทับศัพท์ตัวอักษรคันจิ         
   ข.    ใช้เขียนทับศัพท์ตัวอักษรฮิรางานะ         
 ค.  ใช้เขียนทับศัพท์ค าท่ีมาจากภาษาจีน         

ง.    ใช้เขียนทับศัพท์ค าท่ีมาจากภาษาต่างประเทศ      
2.  ภาษาญี่ปุ่น มีตัวอักษรทั้งหมดกี่ประเภท  
 ก.   3   ประเภท      
    ข.   4   ประเภท  
 ค.   5   ประเภท  

ง.   6   ประเภท  
3.  จ านวนของตัวอักษรคาตาคานะ ตรงกับข้อใด  
     ก.    มีจ านวน 46 ตัว 
   ข.    มีจ านวน 47 ตัว 
 ค.  มีจ านวน 48 ตัว 

ง.    มีจ านวน 49 ตัว  
 4.  ta  chi tsu te to คือเสียงอ่าน 
ของตัวอักษรในวรรคใด  

 ก.     サ シ  ス セ ソ 

 ข.     ハ ヒ フ ヘ  ホ 
 ค.   タ チ  ツ テ ト 

ง.     マ ミ ム メ  モ 
5.  pa  pi  pu  pe po เป็นเสียงผันของตัวอักษรในวรรคใด                   
    ก.    ザ ジ ズ ゼ ゾ 
    ข.    パ ピ プ ペ ポ 

 ค.  ダ ヂ ヅ デ ド 
 ง.    バ ビ ブ ベ ボ 
6. มอเตอร์ไซค์ คือค าศัพท์ในข้อใด 
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    ก.    マイク 
   ข.    タクシー 
 ค.  バン 
    ง.    バイク 

7.  ラジオ อ่านว่าอย่างไร  

     ก.    เระจิโอะ                               
   ข.    ระจิโอะ 
 ค.  เระชิโอะ  

ง.    ระชิโอะ 
8.  ま や ら う わ ตรงกับตัวอักษรคาตาคานะตัวใด   
     ก.   ラ マ  ワ ラ ウ 
   ข.   マ ヤ ラ ウ ワ 

ค.   マ ヤ  ワ ラ ウ 

ง.    マ ヤ  ウ ラ ワ 

9.  スカイトレイン  เป็นค าศัพท์ในหมวดหมู่ใด       
    ก.    อาหาร                                 
   ข.    กีฬา  
 ค.  ยานพาหนะ  

ง.    เครื่องใช้ไฟฟ้า  
10.  ค าศัพท์ในข้อใดอยู่ในหมวดหมู่เครื่องเขียน                    
    ก.    ペンケース                      
   ข.    エアコン 
 ค.  パイナッフル   

ง.    アイスクリーム 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 

 
 
 
 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คะแนนที่ได้ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 

 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     
10     
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 

 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     
2     

3     

4     

5     

6     
7     

8     

9     

10     
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติท้ายตอนที่ 1 
วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 

 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     
3     

4     

5     

6     

7   
  

8     

9     

10     
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติท้ายตอนที่ 2 
วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษรคาตาคานะ 

 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     
2     

3  
   

4     

5     

6     
7     

8     

9     

10     
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส ์
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 การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ประกอบด้วย 8 
องค์ประกอบหลัก ได้แก่ (1) ส่วนน าของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (2) ค าแนะน าการใช้งานชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ (3) แบบทดสอบก่อนเรียน (4) บทเรียน (5) แบบฝึกปฏิบัติ (6) แบบทดสอบหลัง
เรียน (7) รายงานผลการเรียน และ (8) ข้อมูลผู้จัดท า แสดงดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

1. ส่วนน าของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 ส่วนน าของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย 5 หน้าดังนี้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.1 หน้าจอแรกของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาพที่ 5.2 หน้าจอลงทะเบียนเพื่อรับรหัสเข้าใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
 
 
  
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.3 หน้าจอเข้าสู่ระบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
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ภาพที่ 5.4 หน้าจอค้นหารหัสในกรณีที่ลืมรหัสผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.5 หน้าจอรายการหลักของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  

 

2. ค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาพที่ 5.6 หน้าจอค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

 
3. แบบทดสอบก่อนเรียน 
 ส่วนแบบทดสอบก่อนเรียน ประกอบด้วยหน้าหลัก ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.7 หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
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ภาพที่ 5.8 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.9 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 2 



117 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 5.10 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที ่3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.11 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 4 
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ภาพที่ 5.12 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 5.13 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 6 
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ภาพที่ 5.14 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.15 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 8 
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ภาพที่ 5.16 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.17 หน้าจอของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อที่ 10 
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ภาพที่ 5.18 หน้าจอสรุปผลการสอบก่อนเรียน 
 
4. บทเรียน 
 ส่วนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบด้วยหน้าหลัก ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.19 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียน 
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ภาพที่ 5.20 หน้าจอการน าเสนอผลการเรียนรู้ตอนที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.21 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1 หน้าที่ 1 
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ภาพที่ 5.22 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1 หน้าที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.23 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1 หน้าที่ 3 
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ภาพที่ 5.24 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1 หน้าที่ 4 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.25 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1 หน้าที่ 5 
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ภาพที่ 5.26 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนที่ 1 หน้าที่ 6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.27 หน้าจอการน าเสนอเนื้อหารูปภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะ 
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ภาพที่ 5.28 หน้าจอการน าเสนอผลการเรียนรู้ตอนที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.29 หน้าจอการน าเสนอค าศัพท์หมวดยานพาหนะ 
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 ภาพที่ 5.30 หน้าจอการน าเสนอค าศัพท์หมวดกีฬา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.31 หน้าจอการน าเสนอค าศัพท์หมวดเครื่องใช้ไฟฟ้า 
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ภาพที่ 5.32 หน้าจอการน าเสนอค าศัพท์หมวดผลไม้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.33 หน้าจอการน าเสนอค าศัพท์หมวดอาหาร 
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ภาพที่ 5.34 หน้าจอการน าเสนอค าศัพท์หมวดเครื่องเขียน 
 

5. แบบฝึกปฏิบัติ 
 ส่วนแบบฝึกปฏิบัติของบทเรียน ประกอบด้วยหน้าหลัก ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.35 หน้าจอการเข้าสู่การท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 
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ภาพที่ 5.36 หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบท้ายหน่วย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.37 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 1 
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ภาพที่ 5.38 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.39 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 3 
 



132 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.40 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 4 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.41 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 5 
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ภาพที่ 5.42 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.43 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 7 
 



134 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.44 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 8 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.45 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 9 
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ภาพที่ 5.46 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 1 ข้อที่ 10 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.47 หน้าจอการเข้าสู่การท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 
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ภาพที่ 5.48 หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบท้ายหน่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.49 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 1 
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ภาพที่ 5.50 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.51 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 3 
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ภาพที่ 5.52 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.53 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 5 
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ภาพที่ 5.54 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.55 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 7 
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ภาพที่ 5.56 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 8 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.57 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 9 
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ภาพที่ 5.58 หน้าจอของการท าแบบฝึกปฏิบัติตอนที่ 2 ข้อที่ 10 

 
6. แบบทดสอบหลังเรียน 
 ส่วนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบด้วยหน้าหลัก ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.59 หน้าจอแสดงค าชี้แจงการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพที่ 5.60 หน้าจอแสดงเครื่องหมายถูก ผิด หลังตอบค าถามจากแบบฝึกปฏิบัติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.61 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที ่1 
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ภาพที่ 5.62 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 2 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.63 หน้าจอของการท าแบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 3 
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ภาพที่ 5.64 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.65 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 5 
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ภาพที่ 5.66 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.67 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 7 
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ภาพที่ 5.68 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.69 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 9 
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ภาพที่ 5.70 หน้าจอของการท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อที่ 10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.71 หน้าจอสรุปผลการสอบหลังเรียน 
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7. รายงานผลการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.72 หน้าจอแสดงรายงานผลการเรียน 

 
8. ข้อมูลผู้จัดท า 
 รายการเกี่ยวกับผู้จัดท า มีหน้าจอดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5.73 หน้าจอแสดงข้อมูลเกี่ยวกับจัดท า 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร ครอบคลุม สรุปการวิจัย 
อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

1. สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 

เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคา
นะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร  
  1.2.2 วัตถุประสงค์เฉพาะ  

1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร           
คาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2) เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
  1.3.1 ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร        
คาตาคานะ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  1.3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร        
คาตาคานะ มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
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 1.4 วิธีด าเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1) ประชากร คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนศิลป์ -
ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 77 คน 

2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายแผนการเรียนศิลป์-
ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร จ านวน 39 คน ได้มาโดยใช้วิธีการ
สุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 
  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 3 ประเภท ได้แก่  

1) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เพ่ือวัดความก้าวหน้าทางการเรียน

หลังจากการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
3) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชา

ภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล  ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
คือ (1) สถานที่ในการวิจัย คือ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ประกอบด้วย
เครื่องคอมพิวเตอร์ จ านวน 35 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เป็นเวลา 3 วัน ใช้
เวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแต่เวลา 15.30 – 17.30 น. ของทุกวัน (3) ขั้นตอนการเรียนประกอบด้วย ทดสอบ
ก่อนเรียน น าเข้าสู่บทเรียน ศึกษาเนื้อหา ท าแบบฝึกปฏิบัติ และทดสอบหลังเรียน (4) ผู้วิจัยได้เก็บ
คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบฝึกปฏิบัติมาวิเคราะห์ข้อมูล และ (5) ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดย
ใช้แบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 
  1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล  3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยการหาค่า E1/E2 (2) การวิเคราะห์
ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยการทดสอบค่าที และ (3) การ
วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยการหาค่าเฉลี่ย และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร
คาตาคานะ ผลการวิจัยสรุปไดด้ังนี้  
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  พบว่า มี
ประสิทธิภาพ 82.15/80.70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 
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  1.5.2 ผลการหาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นด้วยมากที่สุด 
 

2. อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้นผู้วิจัยพัฒนาตาม
ระบบการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 16-23) โดยผู้วิจัยได้
ประยุกต์ใช้ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์โดยมีขั้นตอนหลัก ได้แก่ (1) วิเคราะห์และ
ออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) ก าหนดกิจกรรมแนวตอบและสร้างแบบประเมิน (4) ผลิตงาน
เสียงและภาพ (5) จัดท าคู่มือการเรียน (6) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (7) น าเสนอ
และถ่ายทอดการสอน และ(8) ติดตามและประเมินการสอน   
  ด้วยการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ตามระบบการผลิตชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 16-23) ดังกล่าวข้างต้น จึงท าให้ชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด จากการสังเกตจะเห็นได้ว่า การเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบว่า นักเรียนชอบเรียน
ด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุด ( X  = 4.83) ซึ่งในประเด็น
นี้สอดคล้องกับ เนคเนค เว็บเบส เลิร์นนิ่ง (NECTEC’s Wed Based Learning , 2007, น. 5)  
ที่กล่าวถึงประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า ช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้  ดึงดูดความสนใจโดย
ใช้เทคนิคการน าเสนอด้วยกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว แสง สี เสียง สวยงามเหมือนจริง ช่วยให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าถึงเนื้อหาด้วยวิธีการที่ ง่ายๆ  และถนอมพร เลาหจรัสแสง  
(2541, น. 12) ที่ได้กล่าวถึงประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า สามารถสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิด
ความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ และมีความสุขไปกับการเรียนอีกด้วย 
 2.2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
การวิจัยการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ คือ นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 เนื่องจากการน าเสนอบทเรียนดังกล่าวท าให้นักเรียนได้รับความรู้จากการเรียนด้วยชุดการเรียน
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อิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมมากขึ้น จึงท าให้คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน จากการ
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่านักเรียนได้รับความรู้จากการเรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมมากขึ้น โดยมีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุด ( X  = 4.90) ประเด็นนี้
สอดคล้องกับผลการวิจัยของดุษณ ีวงศ์สันติชน (2551) และ วรติกร มณีฉาย (2557) ทีพ่บว่า นักเรียน
มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในการศึกษาความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ โดย
ภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยมากที่สุด ( X  = 4.66) สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ 
  มีข้อสังเกตเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ ค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มากที่สุด คือ รูปภาพเชื่อมโยงช่วยให้นักเรียนจดจ าตัวอักษรคาตาคานะได้มากขึ้น ( X  = 
4.90) ซึ่งสอดคล้องกับ คัคเคงบุชชุ และ โอโช (Quackenbush and Ohso ,1983) ที่กล่าวว่า กลวิธี
การคิดเชื่อมโยงภาพและเรื่องราวนี้ท าให้ผู้เรียนจ าตัวอักษรคานะได้ง่ายขึ้น พิจารณารูปร่างของ
ตัวอักษรเชื่อมโยงกับเสียงได้ง่ายขึ้น เรื่องราวท าให้ผู้เรียนจินตนาการและเห็นภาพลึกซึ้งมากขึ้นและ
สามารถแยกแยะตัวอักษรคานะที่คล้ายกันได้แม่นย ามากขึ้นด้วย และการเรียนด้วยชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนมีความรู้เรื่องตัวอักษรคาตาคานะมากขึ้น ( X  = 4.90) ซึ่งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของทรงพล รัตน์ดิลกพานิชย์ (2557) วิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุ่น 
เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพ ซ่ึงผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิด้วยเทคนิคเชื่อมโยงรูปภาพที่เรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย
สูงกว่าการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
3. ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  3.1.1 การเตรียมความพร้อมของครูผู้สอน ครูควรท าการติดตั้งโปรแกรมชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ไว้ในคอมพิวเตอรท์ุกเครื่อง รวมทั้งตรวจสอบสภาพของวัสดุและอุปกรณ์ ใหอยู่ใน
สภาพพร้อมใช้งาน ครูผู้สอนต้องศึกษาคู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์อย่างละเอียดและทดลอง
ใช้โปรแกรมชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ก่อนท าการวิจัย ติดต่อประสานงานกับเจ้าหน้าที่ด้านเทคนิค
คอมพิวเตอร์ เพ่ือแก้ไขปัญหาหากเครื่องเกิดข้อผิดพลาดขณะท าการเรียนการสอน และควรอธิบาย
ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ให้นักเรียนทราบก่อนท าการทดลอง 
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  3.1.2 การเตรียมความพร้อมของนักเรียน นักเรียนต้องศึกษารายละเอียดการใช้ชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์และเรียนตามข้ันตอนการเรียนที่ได้ก าหนดไว้ หากพบปัญหาระหว่างใช้ชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ให้แจ้งครูผู้สอนทันที  
  3.1.3 การจัดสภาพแวดล้อม ควรจัดสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ของ
นักเรียนมากที่สุด หลีกเลี่ยงที่ที่มีเสียงรบกวน 
  3.1.4 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรม ครูผู้สอนต้องชี้แจงให้
นักเรียนเข้าใจถึงวิธีและขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่ก ากับดูแลความ
เรียบร้อยให้นักเรียนด าเนินการศึกษาบทเรียนให้เป็นไปตามขั้นตอน  
  3.1.5 ช่วงเวลาในการวิจัย ควรเลือกช่วงเวลาที่นักเรียนเว้นว่างจากการเรียนใน
ห้องเรียนปกติ เพ่ือให้นักเรียนมีความพร้อมที่จะเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างเต็มท่ี 
 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
  3.2.1 ในการวิจัยครั้งต่อไปควรผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบมัลติมีเดีย
มากขึ้น มีภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และมีการออกเสียงตัวอักษรและค าศัพท์แต่ละตัว เพ่ือให้
นักเรียนได้เรียนรู้การออกเสียงที่ถูกต้อง และช่วยเพิ่มความน่าสนใจในบทเรียน  
  3.2.2 ในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร 
คาตาคานะในครั้งนี้ใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลัก ตัวโปรแกรมสามารถส่งออกเป็น html5 เพ่ือเข้า
ใช้บนสมารทโฟนหรือแท็บเล็ตได้ แต่ยังมีข้อผิดพลาดอยู่มาก เช่น ตัวหนังสือเล็กกว่าปกติ ข้อค าถาม
เลื่อนไปจากต าแหน่งเดิม ดังนั้น เพ่ือให้เหมาะกับการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน จึงควรมีการพัฒนาชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่เป็นแอปพลิเคชันเพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความสนใจ 
  3.2.3 ในการพัฒนาชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร 
คาตาคานะในครั้งนี้ จากการวิจัย พบว่า ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร 
คาตาคานะที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 และนักเรียนที่เรียนด้วยชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น ดังนั้นจึงควรมีการพัฒนาชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ในหน่วยการเรียนต่อไป 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
1.  รศ.ดร.สารีพันธุ์ ศุภวรรณ  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

2.  นางเกษรา ก้องศักดิ์ศรี  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
ครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร 

 
3.  อาจารย์วาณี บุณยะไวโรจน์  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
วิชา ภาษาญี่ปุ่น  เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 

ค าชี้แจง   
โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียน
เครื่องหมาย   ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหน้าจอส่วนน าของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
1.1 การออกแบบเมนูหลัก      
1.2 การเชื่อมโยงของปุ่มเมนูมีความสะดวกต่อการใช้งาน      
1.3 สัดส่วน พ้ืนที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบหน้าจอมีความ
เหมาะสม 

     

1.4 สีพื้นในการออกแบบหน้าจอสบายตา      
1.5 ขนาดตัวอักษรของเมนูหลักมีความเหมาะสม      
1.6 สีพื้นกลางหน้าจอท าให้ตัวอักษรมีความเด่นชัด      
1.7 ความเหมาะสมของหน้าจอลงทะเบียนเพื่อรับรหัสเข้าใช้งาน      
1.8 หน้าจอค้นหารหัสในกรณีที่ลืมรหัสผ่านมีความสะดวกต่อการใช้
งาน 

     

1.9 ค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เข้าใจได้ง่าย      
1.10 มีข้อมูลผู้จัดท า      
2. การออกแบบหน้าจอส่วนเนื้อหาของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1 ภาพประกอบตรงตามเนื้อหาในบทเรียน      
2.2 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ      
2.3 การวางต าแหน่งของภาพนิ่งมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2.4 ค าอธิบายประกอบภาพนิ่งมีความถูกต้องกับภาพนิ่ง      
2.5 ภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะเข้าใจง่าย      
2.6 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับชุดการเรียน      
2.7 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา      
2.8 ปุ่มเชื่อมโยงช่วยให้เข้าถึงเมนูต่าง ๆได้สะดวก      
2.9 เสียงดนตรีประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากข้ึน      
3. การออกแบบหน้าจอส่วนแบบฝึกหัดและแบบฝึกปฏิบัติของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
3.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของค าชี้แจง      
3.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
3.3 ความเหมาะสมของสัดส่วน พ้ืนที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบ
หน้าจอ 

     

4. การออกแบบหน้าจอรายงานผลการเรียนของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
4.1 ความครบถ้วนของการแสดงผลการเรียน      
4.2 เข้าใจง่าย       
4.3 สามารถกดบันทึกผลการเรียนได้      

 
โดยภาพรวมชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ.......................................................... 
 (รองศาสตราจารย์ ดร.สารีพันธุ์ ศุภวรรณ) 
    ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 วันที่........เดือน.......................พ.ศ. ........... 
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แบบประเมินคุณภาพของเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชา ภาษาญี่ปุ่น  เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ 

 (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 

 
ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียน
เครื่องหมาย   ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้      
1.2 เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง      
1.3 เนื้อหาสาระมีความทันสมัย      
1.4 เนื้อหาสาระเรียบเรียงล าดับจากง่ายไปหายาก      
1.5 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      
1.6 เนื้อหาสาระน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้      
1.7 ปริมาณของเนื้อหาแต่ละตอนที่น าเสนอมีความเหมาะสม      
1.8 แบบฝึกหัดมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
1.9 ค าถามของแบบฝึกหัดมีความชัดเจน      
1.10 มีการรายงานผลการเรียนทันทีที่เรียนจบ      
2. ด้านภาพประกอบเนื้อหา 
2.1 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา      
2.2 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ      
2.3 การวางต าแหน่งของภาพนิ่งมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
2.4 ค าอธิบายประกอบภาพนิ่งมีความถูกต้องกับภาพนิ่ง      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2.5 ภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะเข้าใจง่าย      
2.6 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับชุดการเรียน      
3. ด้านการใช้ภาษา 
3.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของค าชี้แจง      
3.2 ภาษาท่ีใช้สื่อความหมายชัดเจนเข้าใจง่าย      
3.3 ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักภาษา      
3.4 ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ...................................................... 
            (นางเกษรา ก้องศักดิ์ศรี) 
             ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

      วันที่........เดือน....................พ.ศ. .......... 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
วิชา ภาษาญี่ปุ่น  เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ 
(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล) 

 
ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตาคานะ ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียน
เครื่องหมาย   ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน 
1.1 มีค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบ      
1.2 รูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียน มีความเหมาะสม      
1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

     

1.4 แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
1.5 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนมีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
1.6 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      
1.7 มีการสรุปผลการสอบก่อนเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้ทราบถึงพ้ืน
ฐานความรู้เดิม 

     

2. แบบทดสอบหลังเรียน 
2.1 มีค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบ      
2.2 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      
2.3 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

     

2.4 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
2.6 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      
2.7 มีการสรุปผลการสอบหลังเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้ทราบถึง
ความก้าวหน้าในการเรียน 

     

3. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนเป็นแบบคู่ขนาน 
4. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนมีความยากและง่ายเหมาะสมกับนักเรียน 

 
โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษรคาตา
คานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ...................................................... 
         (อาจารย์วาณี  บุณยะไวโรจน์) 
     ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดและประเมินผล 

         วันที่........เดือน....................พ.ศ. .......... 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในการสร้างแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม วิชาภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 ตัวอักษร            
คาตาคานะ 

เนื้อหา วัตถุประสงค์ 

พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 

คว
าม

รู้ค
วา

มจ
 า 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

ตอนที่ 1 ตัวอักษรคาตา
คานะและรูปภาพ
เชื่อมโยงตัวอักษรคาตา
คานะ 

นักเรียนสามารถบอก
ตัวอักษรคาตาคานะแต่ละ
ตัวได้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 

   
 

  

ตอนที่ 2 ค าศัพท์ที่
ประกอบด้วยตัวอักษร
คาตาคานะ 
 

นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของค าศัพท์ได้
ถูกต้อง           
 

 
 
 

 
 

    

รวม 7 2  1   
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ภาคผนวก ง 
ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก(r)  และค่าความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน ผู้วิจัยได้หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และหาค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
  1) ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) วิเคราะห์โดยใช้สูตร Brennan Index             
(ล้วน สายยศ และอังคนา สายยศ, 2537, น. 211)  

      D  =  

2
N
RR LU 

 

  เมื่อก าหนดให้ 
     D = ค่าอ านาจจ าแนก       
     RU = จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มเก่ง 
     RL = จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มอ่อน 
     N =  จ านวนนักเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 
  2) ค่าความยากง่าย (Difficulty) วิเคราะห์โดยใช้สูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 
2535, น. 90)  

      P   =  N
R

 

เมื่อก าหนดให้ 
     P = ค่าความยาก 
     R = จ านวนคนที่ตอบแบบทดสอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
     N = จ านวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
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ตารางท่ี  2  ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความยาก (p)  ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน         
หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ข้อ
ที ่

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (P
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

ข้อ
ที ่

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (P
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

1 0.47 0.45 ความรู ้ 1 0.60 0.33 ความรู ้

2 0.57 0.41 ความรู ้ 2 0.67 0.41 ความรู ้

3 0.60 0.22 ความรู ้ 3 0.60 0.33 ความรู ้

4 0.43 0.23 ความรู ้ 4 0.50 0.50 ความรู ้

5 0.53 0.28 ความรู ้ 5 0.60 0.20 ความรู ้

6 0.57 0.54 ความรู ้ 6 0.63 0.51 ความรู ้
7 0.57 0.31 ความรู ้ 7 0.50 0.20 ความรู ้
8 0.47 0.38 การวิเคราะห ์ 8 0.53 0.29 การวิเคราะห ์

9 0.37 0.23 ความเข้าใจ 9 0.57 0.28 ความเข้าใจ 

10 0.57 0.22 ความเข้าใจ 10 0.50 0.47 ความเข้าใจ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า P อยู่ระหว่าง 0.37 – 0.60 
ค่า r อยู่ระหว่าง  0.22 - 0.54 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
ค่า P อยู่ระหว่าง 0.50 – 0.67 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.51 
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3) ค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะห์โดยใช้สูตร  KR–20 (ล้วน สายยศ และ 
อังคนา สายยศ 2538, น.198) 

       rtt =  






 


 2S
pq11n

n

t
  

 เมื่อก าหนดให้ 
     rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
     n =  จ านวนข้อสอบ 
     St

2 =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
     P = สัดส่วนของผู้ตอบถูกกับคนทั้งหมด 
     q = สัดส่วนของผู้ตอบผิดในข้อหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี  3   ค่าความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   
ข้อที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 49 
2 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 
3 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 
4 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 7 49 
5 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 
6 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 7 49 
7 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7 49 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
9 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 6 36 
10 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 4 16 
11 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 6 36 
12 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 
13 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 
14 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 64 
15 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 7 49 
16 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 3 9 
17 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 6 36 
18 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 5 25 
19 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 4 16 
20 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 
21 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 
22 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 
23 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
24 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 
25 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 4 16 
26 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
27 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 4 16 
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ข้อที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

28 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
29 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 
30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

  14 17 18 13 16 17 17 14 11 17 154 972 
p 0.47 0.57 0.60 0.43 0.53 0.57 0.57 0.47 0.37 0.57 5.15  
q 0.53 0.43 0.40 0.57 0.47 0.43 0.43 0.53 0.63 0.43 4.85  
pq 0.25 0.25 0.24 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.23 0.25 2.47  

 
     pq     =  2.47 
    2

tS     =  6.05 
     ค่าความเชื่อม่ันของข้อสอบ  =  0.66 
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ตารางท่ี  4  ค่าความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   
ข้อที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 
2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
4 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 5 25 
5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
6 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 
7 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 
8 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 
9 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 6 36 
10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 
11 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 
12 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 3 9 
13 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 7 49 
14 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6 36 
15 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 
16 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 3 9 
17 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 7 49 
18 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 3 9 
19 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 5 25 
20 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 
21 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 6 36 
22 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 
23 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 4 16 
24 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 3 9 
25 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 5 25 
26 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2 4 
27 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 
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ข้อที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

28 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 2 4 
29 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 4 16 
30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 64 

  18 20 18 15 18 19 15 16 17 15 171 1167 
p 0.60 0.67 0.60 0.50 0.60 0.63 0.50 0.53 0.57 0.50 5.70  
q 0.40 0.33 0.40 0.50 0.40 0.37 0.50 0.47 0.43 0.50 4.30  
pq 0.24 0.22 0.24 0.25 0.24 0.23 0.25 0.25 0.25 0.25 2.42  

 
     pq     =  2.42 
    2

tS     =  6.41 
     ค่าความเชื่อม่ันของข้อสอบ  =  0.69 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี  5   คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจ านวน 3 คน ที่เรียนจากชุดการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   

 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 17 7 
2 4 13 7 
3 2 10 5 

 X  11 40 19 
ค่าเฉลี่ย 3.67 13.33 6.33 

 ค่าประสิทธิภาพ 1E = 66.65 2E = 63.30 
 
 
 

แทนค่า 

สูตร  1001 



A

N

X

E  

 

𝐸1 =

40
3
20

× 100 

= 66.65 

แทนค่า 

สูตร 1002 



B

N

F

E  

 

𝐸2 =

19
3
10

× 100 

= 63.30 

1E / 2E        = 66.65/63.30 



181 

ตารางท่ี  6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ของนักเรียนจ านวน 6 คน ที่เรียนชุดการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   

 
ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 18 9 
2 6 18 8 
3 4 17 8 
4 3 13 5 
5 4 15 8 
6 1 11 5 

 X  25 92 43 
ค่าเฉลี่ย 4.17 15.33 7.17 

 ค่าประสิทธิภาพ 1E = 76.65 2E = 71.70 
 
 

แทนค่า 

สูตร  1001 



A

N

X

E  

 

𝐸1 =

92
6
20

× 100 

= 76.65 

แทนค่า 

สูตร 1002 



B

N

F

E  

 

𝐸2 =

43
6
10

× 100 

= 71.70 

1E / 2E        = 76.65/71.70 
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ตารางท่ี  7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจ านวน 30 คน ที่เรียนจากชุด
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   

 
ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 18 9 
2 1 14 6 
3 7 17 9 
4 3 15 9 
5 4 16 9 
6 4 17 10 
7 2 12 6 
8 4 15 7 
9 5 18 10 
10 3 18 10 
11 5 16 9 
12 6 17 9 
13 2 15 7 
14 5 16 9 
15 1 12 5 
16 3 16 6 
17 3 17 6 
18 6 18 9 
19 2 15 5 
20 4 18 8 
21 3 17 6 
22 1 16 8 
23 9 20 10 
24 4 16 6 
25 5 15 8 
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ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

26 7 19 10 
27 2 15 8 
28 5 19 10 
29 3 16 8 
30 8 20 10 

 X  123 493 242 
ค่าเฉลี่ย 4.10 16.43 8.07 

 ค่าประสิทธิภาพ 1E = 82.15 2E = 80.70 
 
 
 

แทนค่า 

สูตร  1001 



A

N

X

E  

 

𝐸1 =

493
30
20

× 100 

=  

แทนค่า 

สูตร 1002 



B

N

F

E  

 

𝐸2 =

242
30
10

× 100 

=  

1E / 2E        = 82.15/80.70 
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ตารางท่ี  8  คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ภาษาญี่ปุ่น หน่วยที่ 2 เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ   

 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

D  2D  
1 6 9 3 9 
2 1 6 5 25 
3 7 9 2 4 
4 3 9 6 36 
5 4 9 5 25 
6 4 10 6 36 
7 2 6 4 16 
8 4 7 3 9 
9 5 10 5 25 
10 3 10 7 49 
11 5 9 4 16 
12 6 9 3 9 
13 2 7 5 25 
14 5 9 4 16 
15 1 5 4 16 
16 3 6 3 9 
17 3 6 3 9 
18 6 9 3 9 
19 2 5 3 9 
20 4 8 4 16 
21 3 6 3 9 
22 1 8 7 49 
23 9 10 1 1 
24 4 6 2 4 
25 5 8 3 9 
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ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

D  2D  
26 7 10 3 9 
27 2 8 6 36 
28 5 10 5 25 
29 3 8 5 25 
30 8 10 2 4 
รวม 123 242 119 539 

ค่าเฉลี่ย 4.10 8.07   
ค่า S.D. 2.07 1.66   

 
 

 
1

22







 



n

DDn

D
t  

D  = 119 

 2DN  = 16,170 

 2D  = 14,161 

n-1 = 29 

t  = 
119

√
16,170−14,161

29

 

    t   =    14.297 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงค่าความถี่คะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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ตารางท่ี  9  ค่าความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นด้วย  

X  

 
S.D. 5 4 3 2 1 

1. ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์   
    1.1 มีค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้
นักเรียนทราบวิธีในการเรียน 

22 8 - - - 
4.73 .44 

    1.2 มีแบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบความรู้
เดิมของตนเอง 

23 7 - - - 
4.77 .42 

    1.3 มีการอธิบายเนื้อหาบทเรียนอย่างชัดเจน 18 9 3 - - 4.50 .67 
    1.4 องค์ประกอบของเมนูต่าง ๆมีความเหมาะสม 25 5 - - - 4.83 .37 
    1.5 มีแบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ า และความ
เข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา 

19 11 - - - 
4.63 .48 

    1.6 แบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม 18 10 2 - - 4.53 .62 
    1.7 มีกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติทีห่ลากหลาย 18 8 4 - - 4.47 .72 
    1.8 มีการสรุปบทเรียน ชัดเจน เข้าใจง่าย 17 11 2 - - 4.50 .62 
    1.9 แบบทดสอบหลังเรียนมีแนวค าตอบชัดเจน 16 8 6 - - 4.33 .79 
    1.10 มีรายงานผลการเรียนช่วยให้นักเรียนทราบความ 
ก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 

24 6  - - 
4.80 .40 

2. ด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์   
    2.1 ค าแนะน าในการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เข้าใจง่าย 19 11 - - - 4.63 .48 
    2.2 สัดส่วน พ้ืนที่ว่างการจัดวางองค์ประกอบหน้าจอ
เหมาะสม  

21 8 1 - - 
4.67 .54 

    2.3 สีพื้นในการออกแบบหน้าจอสบายตา 22 8 - - - 4.73 .44 
    2.4 ภาพประกอบตรงตามเนื้อหาในบทเรียน 23 7 - - - 4.77 .42 
    2.5 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ 26 4 - - - 4.87 .34 
    2.6 ภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะเข้าใจง่าย 26 4 - - - 4.87 .34 
    2.7 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับชุดการเรียน 13 12 5 - - 4.27 .73 
    2.8 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา 14 13 3 - - 4.37 .66 
    2.9 เสียงประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากขึ้น 18 9 3 - - 4.50 .67 
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ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นด้วย  

X  

 
S.D. 5 4 3 2 1 

    2.10 ปุ่มเชื่อมโยงช่วยให้เข้าถึงเมนูต่าง ๆ ได้สะดวก 25 5 - - - 4.83 .37 
3. ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์   
    3.1 นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 25 5 - - - 4.57 .62 
    3.2 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียนมี
ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความซื่อสัตย์ 

19 9 2 - - 
4.30 .78 

    3.3 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียน
สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

15 9 6 - - 
4.90 .30 

    3.4 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียน
มีความรู้เรื่องตัวอักษรคาตาคานะมากข้ึน 

27 3 - - - 
4.80 .40 

    3.5 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียน
มีความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ 

24 6 - - - 
4.90 .30 

    3.6 รูปภาพเชื่อมโยงช่วยให้นักเรียนจดจ าตัวอักษร 
คาตาคานะได้มากข้ึน 

27 3 - - - 
4.83 .37 

    3.7 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

25 5 - - - 
4.57 .62 
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ภาคผนวก ช 
แบบสัมภาษณ์แบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม และแบบสอบถามความคิดเห็น 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



190 

แบบสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
วิชา ภาษาญี่ปุ่น เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ  

 

 
1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา
.................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

1.2 ความเข้าใจในเนื้อหา 
....................................................................... ....................................................................... ................. 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................... ............................. 
 1.3 ความถูกต้องของภาษา  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................................................................................................. ................. 
............................................................................................................................. ................................... 
2. ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

2.1 ตัวอักษร  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 
 2.2 ภาพประกอบและรูปภาพเชื่อมโยง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 
 2.3 องค์ประกอบของเมนู  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 
 2.4 ปุ่มเชื่อมโยง  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................................................................................................. ................. 
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 2.5 สีพื้นหลังของจอภาพ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................................................................................................. ................. 
 2.6 เสียงดนตรี 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................. ................................................................................ ................. 
3. คู่มือการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

3.1 การอธิบายขั้นตอนการเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 

3.2 การอธิบายการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 
4. แบบฝึกปฏิบัติ 

4.1 ค าชี้แจง  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 

4.2 ค าถาม  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................................................................................................. ................. 

4.3 เฉลย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................. ................................................................................ ................. 
 4.4 ปริมาณของข้อค าถาม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
................................................................................ .............................................................. ................. 
 4.5 เวลา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................... ................................................ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
วิชา ภาษาญี่ปุ่น เรื่อง ตัวอักษรคาตาคานะ  

 

 
ค าชี้แจง  

ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นที่มีต่อชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาญี่ปุ่น เรื่องตัวอักษร
คาตาคานะ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในช่อง 
“ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นด้วยมาก 
ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นด้วย 
5 4 3 2 1 

1. ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
1.1 มีค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียน
ทราบวิธีในการเรียน 

     

1.2 มีแบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบความรู้เดิมของ
ตนเอง 

     

1.3 มีการอธิบายเนื้อหาบทเรียนอย่างชัดเจน      
1.4 องค์ประกอบของเมนูต่าง ๆมีความเหมาะสม      
1.5 มีแบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ า และ ความเข้าใจที่ได้
เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา 

     

1.6 แบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม      
1.7 มีกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติทีห่ลากหลาย      
1.8 มีการสรุปบทเรียน ชัดเจน เข้าใจง่าย      
1.9 แบบทดสอบหลังเรียนมีแนวค าตอบชัดเจน      
1.10 มีรายงานผลการเรียนช่วยให้นักเรียนทราบความก้าวหน้าในการ
เรียนของตนเอง 

     

2. ด้านการออกแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นด้วย 
5 4 3 2 1 

2.1 ค าแนะน าในการใช้ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เข้าใจง่าย      
2.2 สัดส่วน พ้ืนที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบหน้าจอเหมาะสม       
2.3 สีพื้นในการออกแบบหน้าจอสบายตา      
2.4 ภาพประกอบตรงตามเนื้อหาในบทเรียน      
2.5 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ      
2.6 ภาพเชื่อมโยงอักษรคาตาคานะเข้าใจง่าย      
2.7 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับชุดการเรียน      
2.8 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา      
2.9 เสียงประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากขึ้น      
2.10 ปุ่มเชื่อมโยงช่วยให้เข้าถึงเมนูต่าง ๆ ได้สะดวก      
3. ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
3.1 นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
3.2 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียนมีความ
รับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความซื่อสัตย์ 

     

3.3 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

     

3.4 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนมีความรู้
เรื่องตัวอักษรคาตาคานะมากขึ้น 

     

3.5 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนมีความรู้
เกี่ยวกับค าศัพท์ที่ประกอบด้วยตัวอักษรคาตาคานะ 

     

3.6 รูปภาพเชื่อมโยงช่วยให้นักเรียนจดจ าตัวอักษรคาตาคานะได้มาก
ขึ้น 

     

3.7 การเรียนด้วยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

     

ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
……………………………………………......……………………………………………………………………………………………
…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………
…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...…  
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ประวัติผู้ศึกษา 
 
 
ชื่อ   นางสาวญาณิศา  ชาญกิจกรรณ์ 
วัน เดือน ปีเกิด  15  พฤษภาคม  2535 
สถานที่เกิด  อ าเภอเมือง จังหวัดอุทัยธานี 
ประวัติการศึกษา  การศึกษาบัณฑิต การสอนภาษาต่างประเทศ (ภาษาญี่ปุ่น)  

มหาวิทยาลัยบูรพา ปีการศึกษา  2558 
สถานที่ท างาน  โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
    เขตพระโขนง  กรุงเทพมหานคร 
ต าแหน่ง  คร ู
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