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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง  ข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้า
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ   
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ในโรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ได้มาโดยการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือในการวิจัย คือ (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบ
คู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักรียนที่มีต่อหนังสืออีเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง  ข้อมูลสารสนเทศ  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่า
ประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  เรื่อง  ข้อมูลสารสนเทศที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 80.00/80.40 ซึ่งเป็นไปตามตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 (2) นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความก้าวหน้าทางการเรียน
เพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มี
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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop an electronic book in the 
Science and Technology Learning Area on the topic of Information for Prathom Suksa V 
students of Ban Bophut School in Surat Thani province based on the set efficiency 
criterion; (2) to study the learning progress of students who learned from the electronic 
book in the Science and Technology Learning Area on the topic of Information; and ( 3) to 
study opinions of the students toward the electronic book in the Science and Technology 
Learning Area on the topic of Information.  
 The research sample consisted of 35 Prathom Suksa V students studying at 
Ban Bophut School in Surat Thani province during the first semester of the 2020 academic 
year, obtained by cluster sampling. The research instruments were (1) an electronic book 
in the Science and Technology Learning Area on the topic of Information; (2) two parallel 
forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and ( 3)  a questionnaire 
on student’s opinions toward the electronic book in the Science and Technology Learning 
Area on the topic of Information.  Statistics used for data analysis were the E1/E2 efficiency 
index, mean, standard deviation, and t-test.  
 Research findings showed that ( 1 )  the developed electronic book in the 
Science and Technology Learning Area on the topic of Information was efficient at 
80.00/80.40, thus meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) the students learning 
from the electronic book achieved significant learning progress at the .05 level; and (3) 
the students learning from the electronic book had overall opinion that the electronic 
book on the topic of Information was appropriate at the high level. 
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 การศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ ส าเร็จได้ด้วยความอนุเคราะห์ให้ค าปรึกษา แนะน า และ
ตรวจแก้ไขข้อบกพร่องให้อย่างดียิ่ง จากรองศาสตราจารย์ ดร.ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ อาจารย์ที่
ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระ ตั้งแต่เริ่มแรกจนเสร็จสมบูรณ์ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ 
โอกาสนี้ 
 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.วรางคณา โตโพธิ์ไทย กรรมการสอบการศึกษา
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ประเมินผล  ดร.ณฐกรณ์  ด าชะอม ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา ที่ได้กรุณาตรวจสอบคุณภาพของ
เครื่องมือวิจัย ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือให้ได้เครื่องมือวิจัยที่มีคุณภาพ 
 ขอขอบพระคุณท่านผู้อ านวยการ ดร.ณฐกรณ์  ด าชะอม ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้าน 
บ่อผุด ที่กรุณาให้ค าแนะน า ตลอดจนอ านวยความสะดวกในการด าเนินการวิจัยเป็นอย่างดียิ่ง  
 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา ที่เป็นก าลังใจ และสนับสนุนการศึกษา ขอบคุณพ่ี น้อง 
เพ่ือนนักศึกษาที่เป็นก าลังใจช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการศึกษา และขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง และให้ความร่วมมือเป็นอย่างดีใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 คุณค่าและประโยชน์ที่เกิดจากงานวิจัยฉบับนี้ ผู้วิจัยขอน้อมระลึกถึงพระคุณของบุพการี 
ครู อาจารย์ ที่ให้การสนับสนุน ส่งเสริม ช่วยเหลือผู้วิจัยจนส าเร็จการศึกษา 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้ก้าวล ้าไปอย่างรวดเร็วท้าให้การพัฒนาด้านการศึกษาก้าวไกลตาม
เทคโนโลยี ประโยชน์ที่ได้รับ คือ ให้นักเรียนจะมีความสะดวกต่อการค้นหาข้อมูล และจัดการข้อมูล เช่น 
การค้นหาหนังสือ หรืออ่านบทความ จากห้องสมุดออนไลน์ การเข้าไปอ่าน หนังสือนิตยสาร วรรณกรรม 
ต้ารา วารสาร หรือเอกสารทางวิชาการ ไม่ว่าจะอยู่สถานที่ใดก็สามารถเข้าไปใช้ เครือข่ายได้อย่างเท่า
เทียมกันโดยผ่านการเรียนอีเลิร์นนิ่ง เกิดทักษะการคิดอย่างมีคิดอย่างมีเหตุผล โดยเฉพาะทักษะการ
วิเคราะห์ ทักษะการส้ารวจค้นหา ทักษะการรวบรวมข้อมูล และทักษะการประเมิน ทั งนี จึงท้าให้
เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในระบบการศึกษาอย่างยิ่ง ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 ที่ใช้ส้าหรับการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย โดยเฉพาะ
หมวดที่ 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตราที่ มาตรา 66 นักเรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท้าได้  เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (ส้านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2553) 
 การศึกษาไทยเพ่ือรองรับการเป็นพลเมืองในศตวรรษที่ 21 มีลักษณะการพัฒนาด้านการใช้
สื่อเทคโนโลยี ต้องมีเทคโนโลยีสมัยใหม่ ท้าให้โลกแคบลง ควรส่งเสริมให้เด็กสามารถเข้าถึง และหาข้อมูล
ความรู้เพ่ิมเติมได้เองจาก สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อดิจิทัล สื่อจากอินเทอร์เน็ต สืบค้นและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ และมีทักษะในศตวรรษที่ 21 สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั นพื นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ได้ก้าหนดแนวทางการพัฒนาคุณภาพนักเรียน ด้านการจัดการเรียนรู้ การใช้สื่อ 
เทคโนโลยีที่หลากหลาย เพ่ือให้นักเรียนสนุกกับการเรียน และเพ่ิมพูนความรู้ ความเข้าใจ (ส้านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา, 2561)   
 การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน เน้นให้นักเรียนมีบทบาทและเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนให้มากท่ีสุดตามนโยบายการศึกษา ดังค้าอธิบายในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
2542 แก้ไขเพ่ิมเติม พ.ศ. 2545 มาตรา 22 กล่าวว่า “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่านักเรียนมีความรู้
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่านักเรียนมีความส้าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษา
ต้องส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตร
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แกนกลางการศึกษาขั นพื นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่เน้นให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง จัดสถานการณ์และ
บรรยากาศการเรียนการสอน โดยใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและเหมาะสมกับระดับของนักเรียน 
 1.1 สภำพที่พึงประสงค์ 
  สภาพที่พึงประสงค์ส้าหรับการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 ครอบคลุม (1) ด้านผู้สอน                       
(2) ด้านนักเรียน (3) ด้านวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ                  
(4) ด้านสื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  1.1.1 สภาพที่พึงประสงค์ด้านผู้สอน กล่าวคือ ผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ควรเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยส่งเสริม อ้านวยความสะดวก
ในการเรียนรู้ของนักเรียน และพัฒนานักเรียนไปให้ถึงเป้าประสงค์ ของการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และผู้สอนจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจ 
ทักษะปฏิบัติ และเจตคติที่ดี รวมถึงสมรรถนะและความสามารถพื นฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารที่จ้าเป็น ส้าหรับการศึกษา การเลือกรับ เลือกปฏิเสธ  การเข้าถึงความรู้จนกระทั่งการ
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์  โดยไม่หลงลืมคุณธรรมจริยธรรม พัฒนาสมรรถนะผู้สอน
ไอซีที ให้สามารถจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ให้รู้จักเลือกรับ เลือกปฏิเสธ และรู้เท่าทัน เทคโนโลยี (ปิยธันว์  เบญจเทพรัศมี, 2556) 
  1.1.2 สภาพที่พึงประสงค์ด้านนักเรียน กล่าวคือ กล่าวคือ นักเรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่า นักเรียนมีความส้าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษา 
ต้องส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และ เต็มตามศักยภาพ ต้องเน้นความส้าคัญทั ง
ความรู้ คุณธรรมกระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการตามความ เหมาะสมแต่ละระดับการศึกษา การจัด
กระบวนการเรียนรู้ต้องจัดเนื อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัดของ
นักเรียน โดยค้านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล กระบวนการคิด การฝึกทักษะ การจัดการ การเผชิญ
สถานการณ์ การประยุกต์ใช้ความรู้มาเพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา การเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ให้
ท้าได้ คิดเป็น ท้าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้ ผสมผสานสาระความรู้ ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วน 
สมดุลกัน รวมทั งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ไว้ในทุกกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ (ส้านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2553) 
  1.1.3 สภาพที่พึงประสงค์ด้านวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  กล่าวคือ การศึกษาหลักสูตรแกนกลางขั นพื นฐาน 2551 การเรียนการสอน
วิชากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  เน้นนักเรียนเป็นส้าคัญ มีกระบวนการเรียนรู้ที่
หลากหลาย  เป็นเครื่องมือที่จะน้าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร  อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบ
บูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญ
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สถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือท้าจริง  
กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนา
ลักษณะนิสัย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 
  1.1.4 สภาพที่พึงประสงค์ด้านสื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี กล่าวคือ สื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สามารถใช้ประโยชน์
ต่อนักเรียน และผู้สอนอย่างน้อย 8 ประการ ได้แก่ (1) เป็นสิ่งที่ช่วยให้การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) สามารถช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั นได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว (3) สื่อจะช่วยกระตุ้น 
และสร้างความสนใจให้กับนักเรียน ท้าให้เกิดความสนุกสนานและไม่รู้สึกเบื่อหน่ายการเรียน  (4) การใช้
สื่อจะท้าให้นักเรียนมีความเข้าใจตรงกัน (5) ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมาก
ขึ น (5) ท้าให้เกิดมนุษยสัมพันธ์อันดีในระหว่างนักเรียนด้วยกันเองและกับผู้สอนด้วย (6) ช่วยสร้างเสริม
ลักษณะที่ดีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ (7) ช่วยให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์จากการใช้สื่อ
เหล่านั น  และ  (8) ช่วยแก้ปัญหาเรื่องของความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยการจัดให้มีการใช้สื่อใน
การศึกษารายบุคคล (กิดานันท์ มลิทอง, 2540) 
 1.2 สภำพที่เป็นอยู่ปัจจุบัน 
  สภาพที่เป็นอยู่ปัจจุบันส้าหรับการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัด               
สุราษฎร์ธานี ครอบคลุม (1) ด้านผู้สอน (2) ด้านนักเรียน (3) ด้านวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ (4) ด้านสื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 
  1.2.1 สภาพการณ์ที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ีกล่าวคือ เน้นการเรียนการสอนในห้องเรียนโดยใช้ผู้สอนเป็นศูนย์กลาง เน้นเนื อหาตามที่
ก้าหนดไว้ในหลักสูตร โดยใช้วิธีสอนแบบบรรยาย โดยการอธิบายเนื อหา ใช้สื่อประกอบบ้าง การวัดผล
ประเมินผลใช้วิธีการทดสอบความรู้โดยใช้ข้อทดสอบที่เน้นการวัดความรู้ความเข้าใจเท่านั น 
  1.2.2 สภาพการณ์ที่ เป็นอยู่ ในปัจจุบันด้านนักเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กล่าวคือ นักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุ
ราษฎร์ธานี  มีการเรียนตามเนื อหาหลักสูตร การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาสามารถแก้ได้บางครั ง การมุ่งเน้น
เสาะแสวงหาความรู้เข้าถึงแหล่งเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคม การคิดหาค้าตอบ สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้โดยใช้
ความจ้าจากหนังสือหรือต้ารา    
  1.2.3 สภาพการณ์ที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กล่าวคือ การจัดการเรียนการสอนของผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี  มีเทคนิค รูปแบบ และวิธีจัดการ
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เรียนการสอนเน้นการบรรยาย ไม่ดึงดูดความสนใจของนักเรียน เน้นการบอกจากผู้สอนมากกว่าการตั ง
ค้าถามให้คิดวิเคราะห์ จัดกิจกรรมให้นักเรียนตามต้าราแบบเรียน  การวัดประเมินผลวัดเพียงความรู้
ความจ้า จัดให้เด็กเก่งอยู่กลุ่มเรียนเดียวกัน 
  1.2.4 สภาพการณ์ที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านสื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กล่าวคือ  สื่อการสอนของผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ส่วนใหญ่ใช้ต้าราหรือหนังสือเรียนเป็นส่วนใหญ่  
เน้นการใช้ภาพนิ่งประกอบ ให้นักเรียนจดบันทึก หรือศึกษาจากใบความรู้  นักเรียนไม่เกิดการเรียนรู้จาก
สื่อการสอน จึงไม่สร้างความสนใจในการเรียนแก่นักเรียน  มีการน้าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาประกอบการ
สอนอยู่ในระดับน้อย  เนื่องจากผู้สอนขาดประสบการณ์และความรู้ความเข้าใจในการผลิตสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 1.3 สภำพปัญหำที่เกิดขึ้น  
  สภาพปัญหาที่เกิดขึ นส้าหรับการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัด               
สุราษฎร์ธานี ครอบคลุม (1) ด้านผู้สอน (2) ด้านนักเรียน (3) ด้านวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ (4) ด้านสื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 
  1.3.1 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัด                   
สุราษฎร์ธานี กล่าวคือ ผู้สอนใช้วิธีการสอนโดยยึดผู้สอนเป็นศูนย์กลาง สอนตามเนื อหาที่ก้าหนดไว้ใน
หลักสูตรแต่ไม่มีการประยุกต์กับสถานการณ์ปัจจุบัน ไม่มีเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย  ใช้วิธีการสอน
บรรยายเป็นหลัก  ไม่มีการพัฒนาสื่อการสอน รวมทั งการวัดประเมินผลไม่มีความหลากหลาย ส่งผลให้
นักเรียนขาดการเชื่อมโยงระหว่างการเรียนกับการน้าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ้าวัน และไม่มีสื่อการ
สอนที่ใช้ในการศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมนอกชั นเรียน 
  1.3.2 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านนักเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัด                    
สุราษฎร์ธานี กล่าวคือ นักเรียน เรียนตามเนื อหาไม่มีการศึกษาเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย ไม่
มีทักษะวิเคราะห์แก้ปัญหา การเรียนรู้เกิดจากการสรุปองค์ความรู้ตามหนังสือหรือต้าราด้วยการท่องจ้า
เท่านั น  
  1.3.3 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านวิธีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี กล่าวคือ วิธีการเรียนการสอนมี
เทคนิคการจัดการเรียนการสอนเน้นการบรรยาย ไม่มีความหลากหลาย ผู้สอนมักเป็นผู้สั่งให้ท้า มากกว่า
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ให้นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาด้วยตนเอง  การจัดกิจกรรมให้นักเรียนยึดต้าราเป็นหลัก การ
วัดประเมินผลนักเรียนไม่ครบสมบูรณ์ทุกด้าน  ผู้สอนไม่มีการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างบุคคล เพ่ือ
จัดแยกกลุ่มเก่ง ปานกลาง อ่อน 
  1.3.4 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านสื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัด                   
สุราษฎร์ธานี กล่าวคือ สื่อการสอนในปัจจุบันใช้ต้าราหรือหนังสือเรียน ใบความรู้ สอนแบบบรรยาย ผ่าน
สไลด์คอมพิวเตอร์ ไม่สามารถสะท้อนแนวคิดให้นักเรียนมองเห็นภาพได้อย่างเป็นรูปธรรม ไม่มีดึงดูด
ความสนใจของนักเรียน  มีการน้าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาประกอบการสอนน้อยเพราะผู้สอนไม่มีความ
ช้านาญในการสร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ขาดสื่อการสอนที่ช่วยให้เกิดทักษะที่จ้าเป็นในศตวรรษท่ี 21 และ
ส่งเสริมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 1.4 ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 
  จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ น ได้มีความพยายามในการแก้ไขปัญหาด้านการจัดการเรียน
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนบ้านบ่อผุด พยายามแก้ปัญหาในการ
จัดการศึกษาโดยก้าหนดเป็นแผนปฏิบัติการประจ้าปีการศึกษา 2560 เกี่ยวกับการพัฒนาการจัดการ
เรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ โดยเฉพาะวิชาผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ส้าหรับนักเรียนระดับชั นประถมศึกษา  ดังนี  
  1.4.1 การจัดอบรมเพื่อพัฒนาวิธีการเรียนการสอนผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้กับผู้สอน กล่าวคือ โรงเรียนบ้านบ่อผุดได้ปรับกระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นทักษะกระบวนการใช้สื่อผ่านสังคม ที่มุ่งให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงๆ การ
ใช้ค้าถามประกอบการอธิบาย การศึกษาค้นคว้า เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าในเรื่องที่สนใจ
จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ได้สืบเสาะหาความรู้เมื่อนักเรียนเกิดความสงสัย เน้นทักษะกระบวนการทาง
สติปัญญา ได้แก่ การสอนแบบสืบสวน การแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม กระบวนการคิดอุปนัย กระบวนการ
คิดสร้างสรรค์ กระบวนการคิดการแก้ปัญหา และวิธีการเรียนการสอนแบบรายบุคคล 
  1.4.2 การปรับกระบวนการเรียนการสอน กล่าวคือ โรงเรียนบ้านบ่อผุดได้แนะน้า
เทคนิคการจัดการเรียนการสอนให้กับผู้สอน โดยเน้นให้ผู้สอนเป็นเพียงผู้อ้านวยความสะดวกและชี แนะ
ให้นักเรียนท้าการศึกษาค้นคว้าคิด โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและระบบเครือข่ายการเรียนรู้เป็น
เครื่องมือ  
  1.4.3 การจัดค่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเบื้องต้น ระดับ
ประถมศึกษา กล่าวคือ โรงเรียนบ้านบ่อผุดได้จัดค่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
เบื องต้นให้กับผู้สอน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะด้านการพิมพ์ และการใช้คอมพิวเตอร์เบื องต้น
ผ่านการบรรยายและการลงมือปฏิบัติจริง  
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  นอกจากนี ผู้วิจัยได้ไปศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจ้านวน 1 เรื่อง ได้แก่ 
ธรรม์นวัฒน์  ศรีราตรี  (2559) ได้ท้าการวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชุดเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั นประถมศึกษาปีที่ 4 
ผลการวิจัยพบว่า (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชุด เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั นประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพ 85.00/91.61 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ 80/80 ที่ตั งไว้ (2) นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั นประถมศึกษาปีที่ 4 ชุด เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ นมากกว่าก่อนเรียน (3) ดัชนีประสิทธิผลของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั นประถมศึกษาปีที่ 4 ชุด เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร นักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ น และนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
บทเรียนส้าเร็จรูปมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ นจากก่อนเรียน โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชุด 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม ผู้สอนจึงควรน้าบทเรียน
ส้าเร็จรูปที่ผู้ศึกษาพัฒนา แล้วไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จะช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ น 
  จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
เพ่ิมขึ นอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติระดับ .05 แสดงให้เห็นว่านักเรียนท้าคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูง
กว่าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเหมาะกับการน้ามาใช้ในการเรียนการสอน
เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และนักเรียนยังมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน
ระดับมาก ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นนวัตกรรมที่น่าสนใจน้ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับชั นประถมศึกษาต่อไป 
 1.5 แนวทำงที่ผู้วิจัยจะด ำเนินกำรแก้ปัญหำ  
  จากความพยายามในการแก้ปัญหาการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ในระดับชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด ส้านักงานเขตพื นที่การศึกษา                    
สุราษฎร์ธานี เขต 1 พบว่าได้มีการส่งเสริมสนับสนุนเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาพัฒนาสื่อการเรียนรู้                  
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพ่ือแก้ปัญหาด้านการสอนในเรื่องการจัดการเรียน
การสอนที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ท้าให้นักเรียนไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียนของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านกิจกรรมต่าง ๆ และการแก้ปัญหาด้าน
สื่อการสอน ที่ขาดสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์ที่มีเนื อหาที่ยากและนักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายเมื่อได้เรียน 
จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้จัดท้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ขึ นมา ใช้ประกอบการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
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ในบทเรียนไม่มีเสียงอ่านบรรยายข้อความ และยกตัวอย่างได้อย่างน่าสนใจ เพ่ือเป็นประโยชน์แก่นักเรียน
และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่อไป 
 

2.  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด   
 2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 

3.  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี   
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ  มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ นอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
 3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ มีความคิดเห็นในระดับมาก 
 

4.  ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบกำรวิจัย  เป็นการวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย  คือ นักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด 
จังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่ก้าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ้านวน 2 ห้อง 70 คน 
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 4.3 ขอบข่ำยเนื้อหำในกำรวิจัย  ครอบคลุม เนื อหาที่ ใช้ ในการพัฒนาหนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส้าหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นเนื อหาในหลักสูตรการศึกษาขั นพื นฐาน พุทธศักราช 2551 น้ามา
สร้างหน่วยการสอน 1 หน่วยการเรียน ได้แก่ (1) แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ (2) ความรู้เบื องต้นเกี่ยวกับ
ข้อมูล และ (3) ความรู้เบื องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล 
 4.4 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย   
  4.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ 
  4.4.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  เพื่อวัดความก้าวหน้าทางการเรียนก่อน
และหลังเรียนด้วย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ 
  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 4.5 ระยะเวลำในกำรวิจัย  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 

 
5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 
 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง เอกสารที่สร้างขึ นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มี
ลักษณะเป็นเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส์ น้าเสนอเนื อหา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ด้วยตัวอักษร ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และแบบทดสอบ  
 5.2 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี หมายถึง กลุ่มของเนื อหาที่เป็นสาระ
การเรียนรู้พื นฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั นพื นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งก้าหนดให้เรียน
ตลอดหลักสูตรการศึกษาขั นพื นฐานในการวิจัยนี คือวิทยาการค้านวณ ในระดับชั นประถมศึกษา                
ปีที่ 5 
 5.3 ข้อมูลสำรสนเทศ  หมายถึง กลุ่มเนื อหาสาระเกี่ยวกับการค้นหา และจัดการข้อมูล ใน
ระดับประถมศึกษาปีที่ 5 ครอบคลุม (1) แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ (2) ความรู้เบื องต้นเกี่ยวกับข้อมูล 
และ (3) ความรู้เบื องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั นพื นฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 5.4 เกณฑ์ประสิทธิภำพ 80/80  หมายถึง ระดับคุณภาพ/คะแนนของหนังสืออิเล็กทรอ
นิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ตามหลักสูตรแกนกลาง
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ศึกษาขั นพื นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ได้จากการประเมินกระบวนการ
และการประเมินผลลัพธ์ ค่า 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนร้อยละของประสิทธิภาพของกระบวนการที่ได้
จากงานที่ก้าหนดให้ท้า ค่า 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนร้อยละของประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่ได้จาก
การท้าแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 5.5 ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของ
คะแนนก่อนเรียนกับคะแนนหลังเรียน จากการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ โดยเป็น
ผลจากเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ  ในระดับพุทธพิสัยของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 5.6 ควำมคิดเห็นของนักเรียน  หมายถึง  ค่าน ้าหนักในการแสดงความรู้สึกของนักเรียนที่
มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ มี 5 
ระดับคือ เห็นด้วยมากที่สุด เห็นด้วยมาก เห็นด้วยปานกลาง เห็นด้วยน้อย และเห็นด้วยน้อยที่สุด 
แบบสอบถาม ครอบคลุม ด้านเนื อหา ด้านการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และด้านประโยชน์ของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 5.7 นักเรียน หมายถึง ผู้ที่ก้าลังศึกษาชั นประถมศึกษาชั นปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2563 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ส้านักงานเขตพื นที่ประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต 1  
 5.8 โรงเรียนบ้ำนบ่อผุด หมายถึง สถานศึกษาที่เปิดท้าการสอนในระดับปฐมวัยจนถึง
ระดับประถมศึกษาปีที่ 5 สังกัดส้านักงานเขตพื นที่ประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต 1 ตั งอยู่ที่ 144/2                 
หมู่ 1 ต้าบลบ่อผุด อ้าเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี 80320 
 

6.  ประโยชน์ที่ได้รับ 
 
  6.1 ได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด 80/80 
 6.2 ได้ต้นแบบการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส้าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือน้าไปผลิตในหน่วยอ่ืน 
 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี  
ครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุม (1) การเรียนการสอน
ทางอิเล็กทรอนิกส์ (2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) สื่อการสอนส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (4) การ
เรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (5) ข้อมูลสารสนเทศ  (6) โรงเรียน
บ้านบ่อผุด และ (7) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
1.  การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ์
 
 การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุม (1) ประเภทของการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ และ (2) บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอน 
 1.1 ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

 ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2553, น.12-23 - 12-25) ได้จ าแนกประเภทการเรียนการสอน
ทางอิเล็กทรอนิกส์ ตามกระบวนการผลิต ปฏิสัมพันธ์ การเข้าเรียน การผสมผสานตามจุดมุ่งหมาย 
และวิธีการถ่ายทอด ดังนี้ 

 1. จ าแนกตามกระบวนการผลิต จ าแนกเป็น 2 ประเภท คือ 
  1.1 การเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบดั้งเดิม (Traditional e-Learning) เป็นการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่มีการผลิตชุดการสอนอย่างดีมีคุณภาพสูงตามมาตรฐานที่ก าหนดไว้ในระบบ
การจัดการเรียนและการจัดเนื้อหา 

  1.2 การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์รวดเร็ว (Rapid e-Leaning) เป็นการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ผลิตด้วยกระบวนการรวดเร็ว เพ่ือให้ผู้สอนสามารถเข้าไปปรับแก้การสอนได้
ทันที จ าแนกเป็นสองแบบคือ แบบที่เปิดโอกาสให้นักเรียนเข้าเรียนได้ทุกเวลา (Asynchronous) โดย
ก าหนดเวลาส าหรับการศึกษาด้วยตนเอง และแบบก าหนดเวลา เพ่ือการเรียนรู้พร้อมกันทางโทรศัพท์ 
หรือ ทางอินเทอร์เน็ต 
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  2. จ าแนกตามการปฏิสัมพันธ์ (Types of e-Learning by Degree of Interactivity) 
ตามระดับการปฏิสัมพันธ์การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์จ าแนกได้ 3 ระดับ คือ ปฏิสัมพันธ์ต่ า 
ปฏิสัมพันธ์ระดับกลาง และปฏิสัมพันธ์ระดับสูง 

2.1 ปฏิสัมพันธ์ต่ า (Low Interactivity) นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์น้อย กิจกรรม
ส่วนใหญ่ คือ อ่านข้อความจากเนื้อหา ดูภาพกราฟิก และสื่อสารทางเดียว เช่น สไลด์คอมพิวเตอร์ 
เรียนและฟังเพลงจากโทรศัพท์สมาร์ทโฟน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น 

2.2 ปฏิสัมพันธ์ระดับกลาง (Moderate Interactive) เป็นปฏิกิริยาปานกลาง
ระหว่างนักเรียน กับคอมพิวเตอร์ เช่น การสืบค้นข้อมูล การทดสอบ การตอบปัญหา สถานการณ์
จ าลอง และการสาธิต 

2.3 ปฏิสัมพันธ์ระดับสูง (High Interactive) เป็นปฏิกิริยาสองทางระหว่าง
นักเรียนกับนักเรียน และนักเรียนกับผู้สอน เช่น ห้องเรียนเสมือนจริง สื่อไหลข้อมูล (Streaming) เกม 
การประชุมทางไกล การสนทนา ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปราย บล็อก วิกิ เป็นต้น 
  3. จ าแนกตามการเข้าเรียน (By Learner’s Time of Presence) จ าแนกเป็นการ
เรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบเรียนเวลาเดียวกัน ต่างเวลากันหรือผสม 

3.1 เข้าเรียนเวลาเดียวกันหรือประสานเวลา (Synchronous e-Learning) 
นักเรียนต้องออนไลน์ ณ เวลาที่ก าหนด เพ่ือเรียนกับอาจารย์ในห้องเรียนที่เสมือนจริง หรือในกระดาน
สนทนา ชื่อของนักเรียนที่ออนไลน์เข้ามาปรากฏขึ้นให้เห็น 

3.2 เข้าเรียนต่างเวลาหรือไม่ประสานเวลา (Asynchronous e-Learning) 
นักเรียนเข้าเรียนเมื่อไรก็ได้และมีปฏิสัมพันธ์แบบต่างเวลากับเพ่ือหรือผู้สอนในเวลาที่ตนเองสะดวก 
โดยไม่จ าเป็นจะต้องมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงในเวลาที่ตนเองออนไลน์ 

3.3 เข้าเรียนแบบผสม (Mix Mode) นักเรียนเข้าเรียนแบบประสานเวลาบ้าง 
แบบไม่ประสานเวลาบ้าง ตามตารางท่ีก าหนดที่มีประกาศล่วงหน้า 
  4. จ าแนกตามวิธีการผสมผสาน (By Blending Approach) การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ผสมผสานการเรียน
ออนไลน์กับการสอนแบบเผชิญหน้าในห้องเรียน โดยการก าหนดสัดส่วนการถ่ายทอดเนื้อหาสาระที่
ต้องการน าเสนอแบบออนไลน์และการอภิปรายออนไลน์ และการสอนแบบเผชิญหน้าส าหรับการสอน
เสริม การเสนอรายงาน หรือการอภิปราย 

4.1 แบบดั้งเดิม (Traditional setting) ไม่มีการน าเสนอเนื้อหาออนไลน์เลย  
4.2 แบบช่วยการสอนในห้องเรียน (Web – Facilitated Setting) น าเสนอ

เนื้อหาออนไลน์ร้อยละ 1-29  
4.3 แบบผสมผสาน (Blended learning) น าเสนอเนื้อหาออนไลน์ ร้อยละ 30 –79 
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4.4 แบบออนไลน์ (Online learning) น าเสนอเนื้อหาออนไลน์ร้อยละ 80 - 100 
5. จ าแนกตามจุดมุ่งหมาย (By Purposes) ตามจุดมุ่งหมาย การเรียนการสอนทาง

อิเล็กทรอนิกส์แบ่งประเภทการแนะน าการอบรมเบื้องต้น การเปลี่ยนทัศนคติ การฝึกอบรม และการ
ส่งเสริมผลิตภัณฑ์และการบริการ 

6. จ าแนกตามวิธีการถ่ายทอด (By Delivery Methods) และเทคโนโลยีการ
ถ่ายทอด จ าแนกตามวิธีการได้ 8 วิธี คือ  

6.1 สอนออนไลน์ทั้งหมดโดยไม่มีการพบปะกัน 
6.2 ผสมกันระหว่างการสอนออนไลน์กับการสอนแบบเผชิญหน้า 
6.3 สอนแบบประสานเวลาและแบบไม่ประสานเวลา 
6.4 สอนโดยผู้สอนเป็นผู้น าทาง 
6.5 นักเรียนศึกษาด้วยตนเองและมีผู้เชี่ยวชาญช่วยบ้าง 
6.6 เสนอเนื้อหาสาระผ่านเว็บ 
6.7 เสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร์โดยผ่าน DVD/CD – ROM 
6.8 เสนอเนื้อหาผ่านเทปเสียงและเทปภาพ 

  7. จ าแนกตามเทคโนโลยีการถ่ายทอด ที่ใช้กันมาก 6 ประเภท คือ  
7.1  สื่อสิ่งพิมพ์โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ (e-

Zines) 
7.2 ถ่ายทอดสัญญาณภาพด้วยการไหลสัญญาณภาพ (Streaming Video)     

เทปภาพ (Video Tapes) ดาวเทียม (Satellite) และส่งตามสาย (Cable) 
7.3 ถ่ายทอดสัญญาณโดยการใช้การไหลสัญญาณเสียง ( Audio Using 

Streaming Audio) และเทปเสียง (Audio Tape) 
7.4 ทบทวนและทดสอบผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสัมพันธ์ หรือการส่ง

กระดาษค าตอบ 
7.5 สอนแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) โดยใช้ (E-Mail, Listserv, 

Weblogs and Forums) 
7.6  สอนแบบประสานเวลา (Synchronous Communication) โดยใช้ Chat, 

Teleconference หรือ Videoconferencing 
  โดยสรุป ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ จ าแนกตามตาม
กระบวนการผลิต จ าแนกได้ 2 ประเภท คือ การเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบดั้งเดิม และ การเรียนการ
สอนทางอิเล็กทรอนิกส์รวดเร็ว จ าแนกตามการปฏิสัมพันธ์ จ าแนกได้ 3 ระดับ คือ ปฏิสัมพันธ์ต่ า 
ปฏิสัมพันธ์ระดับกลาง และปฏิสัมพันธ์ระดับสูง จ าแนกตามการเข้าเรียน จ าแนกเป็น 3 ประเภทคือ 
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การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์แบบเรียนเวลาเดียวกัน ต่างเวลา และ แบบผสมผสาน จ าแนกได้ 4 
ประเภทคือ แบบดั้งเดิม แบบช่วยการสอนในห้องเรียน แบบผสมผสาน และแบบออนไลน์ จ าแนก
ตามจุดมุ่งหมาย แบ่งได้ 3 ประเภทคือ การแนะน าการอบรมเบื้องต้น การฝึกอบรม และการส่งเสริม
ผลิตภัณฑ์และการบริการ และจ าแนกตามวิถีการถ่ายทอด และเทคโนโลยีการถ่ายทอด 

1.2 บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอน 
   ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น.12-13) กล่าวถึง บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
การเรียนการสอนโดยเน้นบทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการศึกษาในระบบ ซึ่งมีบทบาทเป็นช่อง
ทางการถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ ทักษะความช านาญ และคุณธรรมไปสู่เรียนเป็นรายบุคล
หรือรายกลุ่ม เพ่ือให้นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรรมเปลี่ยนผ่าน และต่อยอดประสบการณ์ได้อย่าง
รวดเร็วและทันสมัยจากศูนย์ความรู้ และชุดการเรียนการสอนที่จัดเตรียมไว้ 
  1. บทบาทในการส่งความรู้และประสบการณ์ทักษะความช านาญและคุณธรรมไปสู่
นักเรียนอาจส่งความรู้เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 
  2. บทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเป็นตัวการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ในการเป็น
ตัวกลางเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม (Change Agents) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ท าหน้าเป็นศูนย์ความรู้ออนไลน์ 
เพ่ือเปลี่ยนผ่านและต่อยอดประสบการณ์ได้อย่างรวดเร็วและทันสมัยจากศูนย์ความรู้ และชุดการสอน
ที่จัดเตรียมไว้ 

 โดยสรุป การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ มีบทบาทในการส่งความรู้และ
ประสบการณ์ และ บทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเป็นตัวการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  
 

2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุม (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) 
ความส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (4) องค์ประกอบของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (5) ขั้นตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ (6) การหาประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (7) ประโยชน์ของการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  นักวิชาการกล่าวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ ดังนี้ 
  สุทิน ทองไสว (2547) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ e-Book คือ เอกสารที่มี

ขนาดเหมาะสม ซึ่งสามารถจัดเก็บกับเผยแพร่ หรือจ าหน่ายได้ด้วยอุปกรณ์และวิธีการอิเล็กทรอนิกส์
โดยผู้อ่านสามารถอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้ผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับ
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่เรียกว่า (e-Book Reader) 
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  ก าธร บุญเจริญ (2550) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่บรรจุ
ด้วยเนื้อหาที่ เป็นตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟิก และสื่อประสมต่าง ๆ ให้อยู่ ในรูปแบบของ
อิเล็กทรอนิกส์ ที่สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถดาวโหลดได้จากอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
เก็บไว้อ่าน สามารถส่งต่อไปยังผู้อ่ืนได้ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และสามารถเชื่อมโยงไปยังหนังสือ
เล่มอื่นๆ ได้ทันทีผ่านระบบออนไลน์ 
  ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551, น.21-22) ที่ได้กล่าวไว้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่รวม
เอาจุดเด่นของสื่อแบบต่างๆ มารวมอยู่ในสื่อตัวเดียว คือ สามารถแสดงภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ และช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้เร็วขึ้น 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยังเป็นสื่อการเรียนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง ที่เน้นนักเรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง   
  อาวัชนา สินวณิชย์กุล (2552) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึงหนังสือหรือ
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบไฮเปอร์เท็กซ์ และไฮเปอร์มีเดียผ่านจอคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์
มัลติมีเดียชนิดอ่ืนๆ ที่สามารถเชื่อมโยงหรือถ่ายโอนข้อมูลได้ นักเรียนสามารถอ่านผ่านทาง
อินเทอร์เน็ตหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืนๆ ได้ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องปาล์ม หรือ
เครื่องอ่าน E-book เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในการอ่านรูปแบบสิ่งพิมพ์ด้านอิเล็กทรอนิกส์และมัลติมีเดียที่
เป็นแผ่นจานข้อมูลเสียง เช่น ซีดีรอม แผ่นซีดีรอมสามารถจัดข้อมูลได้จ านวนมากในรูปแบบหนังสือที่
อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ตัวอักษร ลักษณะภาพดิจิทัล ภาพแอนิเมชัน วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหวต่อเนื่อง 
ค าพูด เสียงดนตรี และเสียงอ่ืน อยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้ มีลักษณะการน าเสนอที่สอดคล้องและ
คล้ายคลึงกับการอ่านหนังสือทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจ าวัน โดยนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา และ
ทุกสถานที่ตามท่ีนักเรียนต้องการ 

พิรุณโปรย ส าโรงทอง (2554) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึงหนังสือที่
บรรจุด้วยเนื้อหาที่เป็นตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟิก และสื่อประสมต่างๆ ให้อยู่ในรูปแบบของ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถดาวโหลดได้จากอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
เก็บไว้อ่าน สามารถส่งต่อไปยังผู้อ่ืนได้ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และสามารถเชื่อมโยงไปยังหนังสือ
เล่มอื่นๆ ได้ทันทีท่ีผ่านระบบออนไลน์ 

วิกีพีเดีย (2557) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Book) มีชื่อเรียกอีก
หลายค า เช่น e-Book, ebook, Digital Book และ e-Edition เป็นหนังสือแบบสิ่งตีพิมพ์ที่ออกมาอยู่
ในรูปดิจิทัล ซึ่งประกอบด้วย ส่วนที่เป็นเนื้อหา (Text) รูปภาพ (Image) หรือทั้งสองอย่าง และ
สามารถที่จะเปิดออกอ่านทางคอมพิวเตอร์ หรือเครื่องคอมพิวเตอร์รูป อ่ืน เป็นที่น่าสังเกตว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส่วนใหญ่จะมีจ าหน่ายทั้งในรูปแบบที่เป็นอิเล็กทรอนิกส์ และรูปเล่มที่เป็นแบบหนังสือ 
แต่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ บางอันก็ออกมาจ าหน่ายในรูปแบบที่เป็นอิเล็กทรอนิกส์ เท่านั้น ไม่มีแบบที่
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เป็นหนังสือธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีจ าหน่ายอยู่ในปัจจุบันมักจะผลิตออกมาเพ่ือให้อ่านบน
เครื่องส าหรับอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส่วนใหญ่ที่จะต่อโยงกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และใช้อ่าน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ เช่นต่อกับคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก คอมพิวเตอร์ และโทรศัพท์มือถือแบบ 
สมาร์ทโฟน 
  แจ๊คสัน (Jackson, 2004) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่อยู่ใน
รูปแบบของดิจิทัล ผู้ใช้สามารถที่จะค้นหาได้ในระบบออนไลน์ หรือเก็บไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์โดย
ส่วนมากอยู่ในรูปแบบของดิจิทัลของหนังสือแบบเดิมๆ แม้ว่าหนังสือบางเล่มจะมีเพียงรูปแบบดิจิทั ล
สามารถบรรจุตัวอักษร กราฟิก เสียง การเชื่อมโยงไปยังเล่มอ่ืน และส่วนประกอบด้วยสื่อผสม 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ผู้ใช้สามารถ
ที่จะค้นหาได้ในระบบออนไลน์ หรือเก็บไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งประกอบด้วย ส่วนที่เป็นเนื้อหา 
(Text) รูปภาพ (Image) กราฟิก เสียง การเชื่อมโยงไปยังเล่มอ่ืน และส่วนประกอบด้วยสื่อผสม 
สามารถที่จะเปิดออกอ่านทางคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก คอมพิวเตอร์ และโทรศัพท์มือถือแบบ 
Smartphone 
 2.2 ความส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ (2558, น.30) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นเครื่องมือ
ที่ช่วยให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นสื่อเพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ
ทางการสอนได้เป็นอย่างดี เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความส าคัญดังนี้ 
  1. มีความเป็นปัจจุบันของเนื้อหา  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงเนื้อหา
สาระได้อย่างรวดเร็ว เมื่อจ าเป็นต้องมีการปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัยโดยเฉพาะในวิชาที่มีการ
เปลี่ยนแปลงเหตุการณ์อย่างรวดเร็ว เช่น วิชาสังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
  2. กระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียน  เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถ
ออกแบบให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนได้มีส่วนประกอบของเสียง ภาพเคลื่อนไหว อีกทั้ง
สามารถขยายหรือปรับลดขนาดของอักษร เพ่ือให้สะดวกในการอ่านได้ ดังนั้น จึงสามารถกระตุ้นและ
เร้าความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างด ี
  3. ส่งเสริมและแสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้อ่ืน ๆ บนระบบอินเทอร์เน็ต หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะสร้างระบบน าทาง (Navigation) และจุดเชื่อมโยง (Hyperlink) เพ่ือให้นักเรียน
สามารถเข้าไปค้นหาข้อมูลและศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมได้โดยเพียงนักเรียนคลิกที่ลิงก์ (Link) ที่เป็น
จุดเชื่อมโยง นักเรียนก็จะสามารถเข้าสู่เนื้อหาที่ต้องการด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หรือเข้าสู่เว็บไซต์ 
เพ่ือให้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมภายนอกได้ทันที 
  4. ประหยัดทรัพยากร  การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จัดเก็บอยู่ ในรูปไฟล์
อิเล็กทรอนิกส์ จึงไม่จ าเป็นต้องใช้กระดาษในกระบวนการผลิต ดังนั้น จึงไม่ต้องสูญเสียทรัพยากรป่า
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ไม้เพ่ือน ามาเป็นวัตถุดิบในการผลิตกระดาษ และนอกจากนี้ ใช้พ้ืนที่ในการเก็บหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ในเครื่องคอมพิวเตอร์ไม่จ าเป็นต้องใช้พื้นที่จริงในการจัดเก็บเหมือนกับหนังสือทั่วไป 
  5. มีความสะดวกในการใช้งาน  เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ถูกจัดเก็บอยู่ในรูป
ไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ การพกพาจึงมีความสะดวกเพราะผู้ใช้งานเพียงแค่มีเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือเครื่อง
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็สามารถพกพาติดตัวได้ง่ายและสะดวกในการใช้งาน หากผู้ใช้งานต้องการ
อ่านหนังสือเพ่ิมเติมก็สามารถดาวน์โหลด หรือสั่งซื้อได้ด้วยตนเองโดยไม่ต้องเสียงเวลาเดินทางไปซื้อ
หนังสือที่ร้านด้วยตนเอง 
  โดยสรุป ความส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ มีความเป็นปัจจุบันของ
เนื้อหา กระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียน ส่งเสริมการแสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ทางอ่ืน 
ประหยัดทรัพยากร และมีความสะดวกในการใช้งาน 
 2.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ ดังนี้ 
    ภาสกร เรืองรอง (2557, น.2)  กล่าวถึงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตาม
ลักษณะการใช้งาน ดังนี้ 
   1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างและใช้งานบนคอมพิวเตอร์เดสท๊อป ที่มีหน้าจอกว้าง
ตั้งแต่ 600x800 ขึ้นไป สร้างโดยโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ ดังนี้ 
    1.1 โปรแกรม Flip Album ใช้โปรแกรม Flip Viewer เพ่ือท าการอ่าน 
    1.2 โปรแกรม Desktop Author อ่านข้อมูลโดยใช้โปรแกรม DNL Reader 
    1.3 โปรแกรม Flash Album Deluxe ใช้โปรแกรม Flash Player  
   2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างและใช้งานบนคอมพิวเตอร์แบบพกพา ได้แก่ Taplet 
PC และ Smart Phone สามารถแบ่งตามประเภทที่ท างานบนระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ดังนี้ 
    2.1 ประเภท Epub อ่านโดยใช้โปรแกรม Epub Reader และติดตั้งได้จาก 
Google Play ในระบบ Android ที่สามารถสร้างได้จากโปรแกรมประยุกต์ ดังนี้ 
       2.1.1 โปรแกรม Sigil เป็นโปรแกรมที่สามารถสร้าง epub ได้โดยใช้พ้ืนฐาน
ของภาษา xhml 
       2.1.2 โปรแกรม Calibre เป็นโปรแกรมที่เน้นการแปลงชิ้นงานที่สร้างจาก
โปรแกรมประยุกต์ต่างๆ เช่น Microsoft Word ไปเป็น epub และยังสามารถจัดสารบัญ Table of 
Content (TOC) และดัชนี (index) ให้กับเอกสาร epub ได้ด้วย  
     2.1.3 โปรแกรม Indesign เป็นโปรแกรมที่เน้นการจัดการหน้ากระดาษ 
(Page layout) เพ่ือเตรียมชิ้นงานเข้าโรงพิมพ์เพ่ือการพิมพ์ต่อไป 
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     2.1.4 โปรแกรมอ่ืนๆ อีก สามารถบันทึกข้อมูลเป็นนามสกุล epub รวมทั้ง
การแปลงข้อมูลบนเว็บจากรูปแบบ Microsoft Word ไปเป็นรูปแบบ epub 
    2.2 ประเภท iBook ที่สร้างโดยโปรแกรม iBook Author อ่านได้โดยโปรแกรม 
iBook ที่ติดตั้งได้จาก App Store ในระบบ IOS โปรแกรม iBookAuthor สามารถสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบ Multimedia ที่สามารถน าเสนอภาพและเสียงได้ อีกทั้งยังสามารถสร้าง
แบบทดสอบในรูปแบบต่างๆ ที่สามารถปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับบทเรียนได ้
  เบคเกอร์ (Baker, 1992, pp. 139-149 อ้างถึงใน ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์, 2558, 
น. 31-32) ได้แบ่งประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกเป็น 10 ประเภท โดยผู้สอนสามารถ
พิจารณาเลือกสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้เหมาะสมกับเนื้อหา ดังนี้  

 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือแบบต ารา (Textbook) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทนี้ เน้นการจัดเก็บและน าเสนอข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือ และภาพประกอบในรูปแบบหนังสือ
ปกติที่พบเห็นทั่วไป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการแปลงหนังสือจากสภาพ
สิ่งพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิทัล เพ่ิมศักยภาพเดิมในการน าเสนอ การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้อ่านกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐาน เช่น การเปิดหนังสือ การสืบค้น การ
คัดลอก เป็นต้น 

 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออ่าน เป็นหนังสือมีเสียงค าอ่าน เมื่อเปิดหนังสือ
จะมีเสียงอ่าน หนังสือประเภทนี้ เหมาะส าหรับเด็กเริ่มเรียน หรือส าหรับฝึกออกเสียงหรือฝึกพูด 
(Talking Books) เป็นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้เน้นคุณลักษณะการน าเสนอเนื้อหาที่ทั้ง
เป็นตัวอักษรและเสียงเป็นคุณลักษณะหลัก นิยมใช้กับกลุ่มผู้อ่านที่มีระดับทักษะภาษาโดยเฉพาะด้าน
การฟังหรืออ่านค่อนข้างต่ าเหมาะส าหรับการเริ่มต้นเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผู้ที่ก าลังฝึกภาษาที่
สอง หรือภาษาใหม่ เป็นต้น 

 3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (Static Picture 
Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมูล และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบ
ภาพนิ่ง (Static Picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก เสริมด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
น าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดหรือตัวอักษร การส าเนาหรือถ่ายโอน
ภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของภาพ  หรือข้อมูลเชื่อมโยงภายใน เช่น เชื่อมโยงข้อมูล
อธิบายเพิ่มเติม เชื่อมข้อมูลเสียงประกอบ 

 4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) 
เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน์  (Video Clips) หรือ 
ภาพยนตร์สั้น (Films clips) ผนวกกับข้อมูลสนเทศในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผู้อ่าน
สามารถเลือกชม ศึกษาข้อมูลได้ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูลเหตุการณ์ประวัติศาสตร์ส าคัญ เช่น ภาพ
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เหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญ ๆ ของโลกในโอกาสต่าง ๆ ภาพ
เหตุการณ์ความส าเร็จหรือความสูญเสียของโลก เป็นต้น 

 5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia Books) เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อประสมระหว่างสื่อประเภทภาพ 
(Visual Media) ที่เป็นทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะ
ต่าง ๆ ผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอร์อ่ืนเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทอ่ืนที่กล่าว
มาแล้ว 

 6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia Books) เป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะเช่นเดียวกันกับหนังสือสื่อประสม แต่มีความหลากหลายใน
คุณลักษณะด้านความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่มที่บันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น หนังสือ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี และอ่ืน ๆ เป็นต้น 

 7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia Book) เป็นหนังสือที่
มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) ซึ่งผู้อ่าน
สามารถคลิกเพ่ือเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยงภายในเล่ม การเชื่อมโยงเช่นนี้มี
คุณลักษณะเช่นเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง (Branching Programmed Instruction) 
นอกจากนี้ ยังสามารถเชื่อมโยงกับ เหล่าเอกสารภายนอก (External or Online Information 
Sources) มีเชื่อมต่อเชื่อมระบบอินเทอร์เน็ตหรือ อินทราเน็ต 

 8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books) 
เป็นหนังสือสื่อประสม แต่มีการใช้โปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่าน
เสมือนหนังสือมีสติปัญญา (อัจฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือมีปฏิกิริยากับ
ผู้อ่าน 

 9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมทางไกล (Telemedia Electronic Books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักคล้ายกับ Hypermedia Electronic Book แต่เน้น
การเชื่อมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information Resources) ทั้งที่
เป็นเครือข่ายเปิด และ เครือข่ายเฉพาะสมาชิกเครือข่าย 

 10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไวเบอร์สเปส (Cyberspace Book) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบที่กล่าวมาแล้วผสมกัน
สามารถเชื่อมโยงข้อมูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอก สามารถน าเสนอข้อมูลในระบบสื่อที่หลาก
หลายสามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลายมิติ 
  โดยสรุป ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มี 10 ประเภท ได้แก่ (1) แบบหนังสือ
หรือแบบต ารา (2) แบบหนังสืออ่าน (3) แบบหนังสือภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพ (4) แบบหนังสือ
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ภาพเคลื่อนไหว (5) แบบหนังสือสื่อประสม (6) แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (7) แบบหนังสือเชื่อมโยง 
(8) แบบหนังสืออัจฉริยะ (9) แบบสื่อหนังสือทางไกล และ (10) แบบหนังสือไซเบอร์สเปส 
 2.4 องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ ดังนี้ 
    ไพฑูรย์  ศรี ฟ้า (2551, น.17 -18)  ได้กล่าวถึงโครงสร้างหลักของหนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ว่าจะมีความคล้ายคลึงกับหนังสือทั่วไปที่พิมพ์ด้วยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างที่
เห็นได้ชัดเจนคือกระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอ่านหนังสือ   ได้สรุปโครงสร้างทั่วไปของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ดังนี้ 
    1. หน้าปก (Front Cover) หมายถึง ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก เป็น
ตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่ง 
    2. ค าน า (Introduction) หมายถึง ค าบอกกล่าวของผู้เขียนเพ่ือสร้างความรู้ ความ
เข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลและเรื่องราวต่างๆ ของหนังสือเล่มนั้น 
    3. สารบัญ (Contents) หมายถึง ตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่า
ประกอบด้วยอะไรบ้าง อยู่ที่หน้าใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่างๆ ภายในเล่มได้ 
    4. สาระของหนังสือแต่ละหน้า (Pages Contents) หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญใน
แต่ละหน้าที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย  
      1)  หน้าหนังสือ (Page Number) 
      2)  ข้อความ (Texts) 
      3)  ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 
      4)  เสียงประกอบ (Sounds) .mp3, .wav, .midi 
      5)  ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips, Flash) .mpeg, .wav, .avi 
      6)  จุดเชื่อมโยง (Links) 
    5. อ้างอิง (Reference) หมายถึง แหล่งข้อมูลที่ใช้น ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร 
ต ารา หรือเว็บไซต์ก็ได้ 
    6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่างๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดย
เรียงล าดับตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง  
    7. ปกหลัง (Back Cover) หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสือซึ่งจะอยู่ท้ายเล่ม 
  ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ (2558, น. 33-36) แบ่งการการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
เพ่ือใช้ประกอบการสอนนั้น มีองค์ประกอบ 7 ประการ ที่ท าให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพ  ดังนี้ 
  1. หน้ าปก (Front Cover)  หมายถึ ง  ส่ วนที่ เป็นปกด้ านหน้ าของหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์ซึ่งจะอยู่ส่วนแรกโดยจะบอกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มนี้ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่ง โดย
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ปกติแล้วส่วนของหน้าปกจะน ารูปภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาใช้เป็น
ภาพประกอบของปก และมีชื่อเรื่อง เพ่ือเป็นการสื่อความหมายให้ผู้อ่านเข้าใจว่าภายในเป็นเนื้อหา
เกี่ยวกับเรื่องอะไร 
  2. ค าน า (Introduction) หมายถึง เป็นส่วนที่ผู้สอนหรือคณะผู้จัดท าเขียน เพ่ือ
สร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความมุ่งหมายของผู้สอนที่ผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นอกจากนี้ ในส่วนของค าน าจะบอกข้อมูลและเรื่องราวต่าง ๆ ของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เล่มนั้น 
  3. สารบัญ (Contents) หมายถึง รายการที่บอกให้ผู้อ่านทราบว่าภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย หัวเรื่องส าคัญใดบ้าง และอยู่ที่หน้าใดของหนังสือ นักเรียนสามารถใช้
เมาส์คลิกไปที่จุดเชื่อมโยงในแต่ละหัวเรื่อง โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะลิงค์ไปสู่หน้าที่แสดงหัว
เรื่องนั้นภายในเล่มใดทันที 
  4. สาระของหนังสือแต่ละหน้า (Pages Content) หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญใน
แต่ละหน้าที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย 
 4.1 หน้าหนังสือ (Page Number) เป็นส่วนบอกล าดับของเลขหน้าของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยการจัดวางต าแหน่งอาจจัดให้อยู่ส่วนบนหรือส่วนล่างของหนังสือก็ได้ อาจจัด ให้
ตัวเลขที่อยู่กึ่งกลางหน้ากระดาษหรือชิดที่มุมขวา หน้าหนังสือจะเพ่ิมความสะดวกให้แก่นักเรียนใน
การศึกษาเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 4.2 ข้อความ (Texts) ข้อความที่ใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีหลักการออกแบบ คือ 
ข้อความควรสื่อความหมายให้ชัดเจนเพ่ืออธิบายความส าคัญที่ผู้สอนต้องการน าเสนอ ส่วนใหญ่
ข้อความจะใช้เป็นส่วนเพ่ืออธิบายเนื้อหา หรือการสรุปแนวคิดที่ต้องการให้นักเรียนได้เรียนรู้  ดังนั้น  
จึงถือว่าข้อความเป็นองค์พ้ืนฐานที่ส าคัญสุดในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ออกแบบต้อง
ค านึงถึงเป็นองค์ประกอบย่อยๆ ของข้อความมากที่สุด ได้แก่ รูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร ช่องไฟ
ตัวอักษร สีข้อความ รวมทั้งการจัดวางต าแหน่งของข้อความที่ปรากฏบนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  4.3 ภาพประกอบ (Graphics)  ภาพประกอบที่ ใ ช้ ในการผลิ ตหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์เป็นองค์ประกอบส าคัญอย่างหนึ่ง เพราะภาพประกอบจะช่วยสื่อความหมายให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาที่ผู้สอนต้องการสอนชัดเจนได้อย่างดี นอกจากนั้น ภาพประกอบยังสามารถช่วยให้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสวยงาม น่าสนใจ และน่าติดตามในการอ่านเนื้อหาเรื่องนั้น แต่อย่างไรก็
ตาม การน าภาพประกอบมาใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ควรน ามาใช้มากเกินไป ไฟล์ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีขนาดใหญ่ส่งผลให้การดาวโหลดไฟล์มาใช้ในการอ่านจะช้าและเสียเวลา ซึ่งอาจจะ
ส่งผลกระทบการเรียนรู้ของนักเรียนได้ ดังนั้น ไฟล์ภาพประกอบที่นิยมน ามาใช้สร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ แบ่งได้เป็น 3 ประเภท คือ  
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 4.3.1 ไฟล์สกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟล์ชนิดนี้มีการอัด
ข้อมูลเล็กมาก ใช้ภาพที่ไม่ต้องการความคมชัดมากนัก จ านวนสีและความละเอียดของภาพไม่สูงมาก 
สามารถท าพ้ืนของภาพให้เป็นภาพโปร่งใส จึงนิยมใช้ภาพวาดและการ์ตูน 
 4.3.2 ไฟล์สกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) ไฟล์ชนิดนี้
เหมาะกับภาพที่ต้องการความคมชัดสูง เพราะมีความละเอียดมากเหมาะสมกับการน าเสนอทั้งระบบ
สื่อมัลติมีเดียและเว็บไซด์สามารถก าหนดขนาดของไฟล์ได้ตามความเมาะสม (File compression) 
คือ สามารถก าหนดคุณสมบัติการแสดงผลของภาพได้ และสามารถบีบอัดไฟล์ได้ทั้งแบบความละเอียด
สูง กลาง และต่ า 
 4.3.3 ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) เป็นรูปแบบไฟล์ที่
พัฒนาขึ้นมาทดแทนรูปแบบแฟ้มแบบ GIF เพราะเหตุผลทางด้านลิขสิทธิ์ ดังนั้นไฟล์สกุล PNG จึงเป็น
ไฟล์ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาอยู่ในรูปแบบของไฟล์รูปภาพที่เป็น Open Source สามารถน ามาพัฒนาต่อได้
อย่างอิสระโดยที่สมบัติทั่ว ๆ ไปของไฟล์สกุล PNG นั้นคล้ายกับไฟล์สกุล GIF คือ มีการบีบอัดไฟล์ได้
โดยไม่สูญเสียคุณภาพนอกจากนี้ ไฟล์สกุล PNG สามารถที่จะบีบไฟล์ที่มีขนาดเล็กกว่าไฟล์สกุล GIF  
ประมาณ 10 – 30 % สามารถท าพ้ืนหลังโปร่งใส (Transparency) ได้เหมือนกับไฟล์สกุล GIF แต่
สามารถปรับความโปร่งใสได้หลายระดับ ท าให้ผู้ออกแบบมีความสะดวกในการใช้งานมากยิ่งขึ้น 
 4.4 ภาพเคลื่อนไหว (Animations) การน าภาพเคลื่อนไหวมาใช้ประกอบเนื้อหา
ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็เพ่ืออธิบายเนื้อหาที่มีความซับซ้อน เข้าใจยาก หรือเนื้อหาที่เป็นนามธรรมสูง 
ให้นักเรียนเข้าใจมากขึ้น เช่น การเคลื่อนที่ของโมเมนตัม การเกิดปฏิกิริยาเคมี การเจริญเติบโตของ
พืช การเคลื่อนที่ของโลก  เป็นต้น นอกจากนี้ ยังช่วยเร้าความน่าสนใจในการน าสู่บทเรียนได้เป็นอย่าง
ดี 
 4.5 วีดิทัศน์ (Clip Video) ปัจจุบันวีดิทัศน์เป็นสื่อประเภทวัสดุที่ได้รับความนิยม
มาใช้ในการเรียนการสอนสูงมาก เพราะผู้สอนสามารถค้นหา ไฟล์วีดิทัศน์ได้ง่ายมากบนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือในเว็บไซด์ที่ให้บริการ การน าวีดิทัศน์มาใช้ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
จะน ามาใช้ลักษณะเช่นเดียวกันกับภาพเคลื่อนไหว แต่การน าเสนอด้วยวีดิทัศน์จะได้เปรียบในลักษณะ
ของการน าเสนอภาพแห่งความเป็นจริงได้ชัดเจนมากกว่า แต่อย่างไรก็ตาม การน าวีดิทัศน์มาใช้ควร
ค านึงขนาดของไฟล์ที่มีขนาดใหญ่ จึงควรบีบอัดไฟล์ข้อมูลให้มีขนาดเล็ก เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและ
ความเร็วในการชม นอกจากนี้ควรเลือกใช้การน าเสนอด้วยวีดิทัศน์ในส่วนที่จ าเป็นเท่านั้น แต่ถ้าหาก
ไฟล์มีขนาดใหญ่ควรแบ่งเนื้อหาที่น าเสนอเป็นตอน  และควรมีปุ่มควบคุมการท างานวีดิทัศน์ เช่น 
เดินหน้า ถอยหลัง หยุด หยุดชั่วคราว ปุ่มเพ่ิมลดระดับของเสียง เพ่ือเพ่ิมความสะดวกให้แก่ผู้ใช้งาน
ด้วย ไฟล์วีดิทัศน์ส่วนใหญ่จะถูกเก็บไว้ในไฟล์สกุล AVI (Audio Video Interleave) Mov (Movie) 
และไฟล์สกุล MPG (Moving Picture Expert Group) 
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 4.6 เสียง (Sound) เสียงที่ใช้ประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะเป็นส่วนปะกอบ
ที่ส าคัญที่ท าให้เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น  ซึ่งประกอบด้วยเสียงต่าง ๆ 
ดังนี้ (1) เสียงบรรยาย ใช้เป็นเสียงที่บรรยายเนื้อหาที่ใช้ประกอบในบทเรียน (2) เสียงพูด เป็นเสียงที่
ใช้ในการแนะน า หรือให้ความช่วยเหลือในบทเรียน (3) เสียงดนตรี ช่วยท าให้บรรยากาศในการเรียนมี
ความน่าสนใจยิ่งขึ้น นอกจากนี้เสียงดนตรีจะสามารถสร้างอารมณ์ และความรู้สึกของนักเรียนให้มีต่อ
บทเรียนได้ (4) เสียงประกอบ (Sound Effect) เป็นส่วนช่วยกระตุ้นความรู้สึกให้นักเรียนจินตนาการ
ตามไฟล์เสียง 
 5. อ้างอิง (Reference) หมายถึง การแสดงแหล่งข้อมูลที่ผู้เขียนน ามาใช้อ้างอิงใน
การพัฒนาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อมูลที่ได้มาอาจมาจากหนังสือ เอกสาร ต ารา เอกสารทาง
วิชาการ หรือ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดี หรือเว็บไซต์ก็ได้ 
 6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่าง ๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดย
เรียงล าดับตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง 
 7. ปกหลั ง  (Back Cover)  หมายถึ ง  ส่ วนที่ อยู่ ด้ านหลั งสุ ดของในหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์ซึ่งเป็นส่วนที่อยู่ส่วนท้ายเล่ม 
  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบดังนี้ (1) หน้าปก (2) ค าน า (3) 
สารบัญ (4) สาระของหนังสือแต่ละหน้า (5) อ้างอิง (6) ดัชนี และ (7) ปกหลัง 
 2.5 ขั้นตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  อเลสซี่และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1991, pp. 244 - 386) ได้คิดแบบจ าลอง 
ขั้นตอนการออกแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ในการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบไปด้วยขั้นตอนการออกแบบ 7 ขั้นตอน ดังภาพที่ 2.1 
  ขั้นตอนที่ 1 : ขั้นการเตรียม 

 
 
 

  
 
 ขั้นตอนที่ 2 : ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน 
 
 

 

 
 

ก าหนดเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ 

เก็บ 
ข้อมูล 

เรียนรู ้
เนื้อหา 

สร้าง 
ความคิด ขั้นตอนที่ 2 

การย้อนกลับเพื่อทดสอบและปรับปรุง 

ทอน 
ความคิด 

วิเคราะห์งานและ 
แนวคิด 

ออกแบบบทเรียน 
ขั้นแรก 

ประเมินและแก้ไข ้
การออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 3 
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 ขั้นตอนที่ 3 – 7 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.1 แสดงแบบจ าลองการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของอเลสซี่และโทรลิป 
 
  ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ผู้ออกแบบจะต้องเตรียมพร้อมใน
เรื่องของความชัดเจนในการก าหนดเป้าหมาย และวัตถุประสงค์ หลังจากนั้นก็เตรียมการในการ
รวบรวมข้อมูลควรที่จะเรียนรู้เนื้อหาเพ่ือให้เกิดการสร้างหรือระดมความคิด 
  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) เป็นขั้นตอนที่
ครอบคลุมถึงการสร้างผังความคิด การวิเคราะห์งานและแนวคิด  การออกแบบบทเรียนขั้นแรกและ
การประเมินและแก้ไขการออกแบบ เป็นขั้นตอนในการก าหนดว่า บทเรียนจะออกมามีลักษณะใด  
  ขั้นตอนที่  3 ขั้นตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานคือชุด
สัญลักษณ์ต่างๆ ซึ่งอธิบายขั้นตอนการท างานของโปรแกรม การเขียนผังงานจะไม่น าเสนอ
รายละเอียดหน้าจอเหมือนการสร้างสตอรี่บอร์ด หากจะน าเสนอล าดับ ขั้นตอน ว่าจะเกิดอะไรขึ้นเมื่อ
นักเรียนตอบค าถามผิดหรือ เมื่อไรที่จะมีการจบบทเรียน  
  ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ด (Create Storyboard) เป็นขั้นตอน
ของการเตรียมการน าเสนอข้อความ ภาพ รวมทั้งสื่อในรูปแบบ มัลติมีเดียต่างๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือให้
การน าเสนอข้อความและสื่อในรูปแบบต่างๆ เหล่านี้เป็นไป อย่าง เหมาะสมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์
ต่อไป  

  ขั้นตอนที่  5 ขั้นตอนการสร้าง / เขียนโปรแกรม (Program Lesson) เป็น
กระบวนการเปลี่ยนสตอรี่บอร์ดให้กลายเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในขั้นตอนนี้ผู้ออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะต้องรู้จักเลือกใช้โปแกรมที่เหมาะสมในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น 
Microsoft Power point, Flip PDF Professional เป็นต้น  

  ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบ่งได้เป็น 4 ประเภท คือ คู่มือการใช้ของนักเรียน คู่มือการใช้ของ
ผู้สอน คู่มือการแก้ปัญหาเทคนิคต่างๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมทั่วๆไปนักเรียนและผู้สอนย่อม
ต้องมีความต้องการแตกต่างกันไป ดังนั้นคู่มือส าหรับนักเรียนและผู้สอนจึงไม่เหมือนกัน  

  ขั้นตอนที่ 7 ขั้นตอนการประเมินและแก้ไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 
ในช่วงสุดท้ายบทเรียนและเอกสารประกอบทั้งหมดควรที่จะได้รับการประเมิน โดยเฉพาะการประเมิน

เขียน 
ผังงาน 

สร้าง 
สตอรี่บอร์ด 

สร้าง 
โปรแกรม 

ผลิตเอกสาร
ประกอบ จบ 

ประเมินและ
แก้ไขบทเรียน 
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ในส่วนของการน าเสนอและการท างานในบทเรียน ในส่วนของการน าเสนอนั้นผู้ประเมินคือผู้ที่มี
ประสบการณ์ในการออกแบบมาก่อนในการประเมินการท างานของบทเรียนนั้นผู้ออกแบบควรจะท า
การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนหรือสัมภาษณ์นักเรียนหลังการใช้บทเรียน นอกจากนี้ยังอาจทดสอบ
ความรู้นักเรียนหลังจากที่ได้ท าการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นๆแล้ว โดยนักเรียน
จะต้องมาจากกลุ่มเป้าหมาย ขั้นตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบน าร่องและการประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญได้ 

  โดยสรุป ขั้นตอนการออกแบบการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ (1) เตรียม
เป้าหมายวัตถุประสงค์ และการรวบรวมข้อมูล (2) ออกแบบบทเรียน (3) เขียนผังงาน (4) สร้างสตอรี่
บอร์ด (5) สร้างหรือเขียนโปรแกรม (6) ผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ(7) ประเมินและแก้ไข
บทเรียน  ในช่วงสุดท้ายบทเรียนควรมีการประเมินในส่วนของการน าเนอและการท างานในบทเรียน 
 2.6 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  การศึกษาวรรณกรรมเกี่ยวกับการทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยศึกษารวบรวม
วรรณกรรมครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจ าเป็นของการหา
ประสิทธิภาพ (3) การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ (4) วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยสอน (5) ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (6) เกณฑ์
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
  2.6.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
   ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น.7-20) กล่าวว่า การทดสอบประสิทธิภาพ คือ 
การน าสื่อหรือ ชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนการสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้
เบื้องต้น (Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตาม
ขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ การท าให้นักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น การช่วยให้นักเรียนผ่าน
กระบวนการเรียนและท าแบบ ประเมินสุดท้ายได้ดี และการท าให้นักเรียนมีความ พึงพอใจ น าผลที่
ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะผลิต ออกมาเผยแพร่เป็นจ านวนมาก 
  2.6.2 ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ  

การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญ
ในการให้ได้มาซึ่งเครื่องมือที่มีคุณภาพและมีความน่าเชื่อถือ เพราะถ้าไม่มีการหาประสิทธิภาพของ
เครื่องมือเสียก่อนและถ้าผลิตออกมาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ก็จะท าให้เสียเวลาและค่าใช้จ่ายไปโดย
เปล่าประโยชน์ การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความจ าเป็นอยู่หลายประการ คือ 

1) เป็นการประกันคุณภาพว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมา
เป็นจ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพก่อน เมื่อผลิตออกมาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีจะต้องท า
ใหม่เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 
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2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าหน้าที่สอน โดยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้นักเรียน
เปลี่ยนพฤติกรรมตามที่มุ่งหวัง บางครั้งต้องสอนแทนครู ก่อนน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยสอนไปใช้
ครูต้องมั่นใจได้ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จริง 
การหาประสิทธิภาพตามล าดับขั้น จะช่วยให้เราได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณค่าทางการสอนตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 

3) การทดสอบประสิทธิภาพ ท าให้ผู้ผลิตมั่นใจว่าเนื้อหาสาระ ที่บรรจุลงใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้นและเป็ นการ
ประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมต้นฉบับโดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความจ าเป็นเพ่ือ เป็นการประกันคุณภาพว่าอยู่ขั้นสูง สามารถใช้ในการสอน
ได้ และผู้สอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  2.6.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น.7-20) กล่าวว่า การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่
ผู้ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะพึงพอใจว่าหากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว 
แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นมีคุณค่าที่จะน าไปสอนนักเรียน และคุ้มกับการลงทุนผลิตออกมา
เป็นจ านวนมาก การที่จะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น กระท าโดยการ
ประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้น
สุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 
(ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอน
คาดหมายว่านักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเป็นที่พอใจ โดยก าหนด ให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ย
ของคะแนนการท างานทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ การที่จะก าหนด E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นผู้สอนเป็นผู้พิจารณา โดยปกติเนื้อหาที่เกี่ยวกับ
ความรู้ความจ ามักตั้งไว้ที่ 80/80 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว้ 
70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556, น. 7-20) การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยม
ก าหนดเป็น 80/80 ส าหรับเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้ความจ า โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5  

โดยสรุป การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ เป็นการก าหนดระดับประสิทธิภาพ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
พึงพอใจ โดยก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  2.6.4 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น.7-20) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้สูตร E1/E2 ซึ่งประยุกต์มาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนของ 
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ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ที่ก าหนดว่า E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ โดยมีวิธีการค านวณตามสูตรดังนี้ 
 

      E1 =  
100A

N
X





 
 

   E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ΣX  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
   A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
   N  คือ จ านวนนักเรียน 

      E2 = 100B
N
F





 

 
   E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

   ΣF  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
   B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
   N  คือ จ านวนนักเรียน 
 
  โดยสรุป วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าโดยใช้สูตร 
E1/E2 
  2.6.5 ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) เมื่อสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว
จะต้องไปทดลองหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้  

1)  ทดลองแบบหนึ่ งต่ อหนึ่ ง  (One to one Testing) โดยน าหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ า 
ระดับละ 1 คน เพ่ือเป็นการศึกษาถึงข้อบกพร่องที่ควรแก้ไขในด้านส านวนภาษา กราฟิก ความ
เหมาะสมของระยะเวลาที่ก าหนดในบทเรียนและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข 

2) การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) เป็น
การศึกษาถึงความเหมาะสมของบทเรียนในด้านต่างๆ เช่น การใช้ภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุ่ม
เล็ก ความเข้าใจตรงกันหรือไม่ ภาษาที่ใช้คลุมเครือหรือไม่ ระยะเวลาที่ก าหนดไว้มีความเหมาะสม
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หรือไม่ผลเป็นอย่างไร เมื่อน าผลการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนด้วย
บทเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแล้วได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรือไม่น าข้อมูลที่ได้ในขั้นตอนนี้ไป
ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนต่อไป 

3) การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มใหญ่ (Field Testing) เพ่ือน าผลการท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนด้วยบทเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 

โดยสรุป ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ประกอบด้วย การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก และการทดลองใน
ขั้นทดลองกับกลุ่มใหญ่ 
  2.6.6 เกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะก าหนดให้เป็น
เกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่านักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่น่าพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์
ผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของ ผล
การสอนหลังการเรียนของนักเรียนทั้งหมดนั่นคือ E1/E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556, น. 7-20) 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่ อง 
(Transitional Behavior) ของนักเรียน ได้แก่ การประเมินกิจกรรม งานที่มอบหมายและกิจกรรม
อ่ืนๆ ที่ผู้สอนก าหนดไว้ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คือ การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Terminal 
Behavior) โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 

โดยสรุป เกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียน เป็นการก าหนดเปอร์เซ็นต์ผลเฉลี่ย
ของคะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอนหลังการเรียน
ของนักเรียนทั้งหมด 
 2.7 ประโยชน์ของการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
  ถาวร นุ่นละออง (2550, น .15) กล่าวถึง  ประโยชน์ของการสร้างหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้  (1) ผู้อ่านสามารถอ่านผ่านทางอินเทอร์เน็ต หรือฮาร์ดแวร์ประเภทคอมพิวเตอร์ 
และอุปกรณ์พกพาอ่ืนๆ ได้ (2) ผู้อ่านสามารถอ่านพร้อมกันได้โดยไม่ต้องรอให้อีกฝ่ายส่งคืนห้องสมุด  
เช่นเดียวกับหนังสือในห้องสมุดทั่วๆ ไป (3) เนื้อหาสาระทั้งหมดเป็นสัญญาณดิจิตอล สามารถบันทึก
ลงในแผ่นซีดีรอม ปาล์มบุ๊ก หนังสือในระบบเครือข่าย หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบอื่นๆ (4) สามารถ
บันทึกได้ในปริมาณมาก ๆ (5) สามารถเรียกอ่าน ปรับปรุงแก้ไขได้ ท าส าเนาหรือโอนถ่ายข้อมูลได้ง่าย
และ รวดเร็ว (6) ผู้อ่านสามารถอ่านและเรียนรู้เนื้อหาสาระในเล่มได้ตามความสนใจและความแตกต่าง
ของแต่ละบุคคล (7) มีการเปิดโอกาสให้ผู้อ่านได้ฝึกทักษะ แบบฝึกหัด หรือข้อความถามส าหรับ ผู้อ่าน
หรือนักเรียนสามารถตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตนเองจากโปรแกรมที่มี ในหนังสือ 
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อิเล็กทรอนิกส์ (8) น าเสนอข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือและมีภาพประกอบสวยงาม และเสียงอ่าน ประกอบ
ในแต่ละตัวอักษร (9) น าเสนอข้อมูลในรูปแบบวีดิทัศน์หรือภาพยนตร์สั้น ผนวกกับข้อมูลสนเทศ ที่อยู่
ในรูปตัวหนังสือผู้อ่านสามารถเลือกชมศึกษาข้อมูลได้ (10) เสนอข้อมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อ
ประสมระหว่างสื่อภาพ เป็นทั้ง ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสีย 
 

3.  สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 
 สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่นิยมใช้ในการจัดการเรียนการสอนมี 
4 ประเภท คือ สื่อการสอนประเภทวัสดุ สื่อการสอนประเภทอุปกรณ์ สื่อการสอนประเภทสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ และสื่อการสอนประเภทวิธีการ โดยใช้ประกอบการสอนของผู้สอน ใช้สอนเสริม และ
ใช้สอนทดแทนผู้สอน สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ครอบคลุม (1) ประเภทของ
สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2) การเลือกและการใช้สื่อการสอนเทคโนโลยี
ส าหรับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ, 2554) 
 3.1 ประเภทของสื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน   
  การจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีเป็นเนื้อหาที่อยู่ในการเรียนการสอนการงาน
พ้ืนฐานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นเนื้อหาที่มีความส าคัญและมุ่งเน้นให้นักเรียนมีความรู้ และทักษะการ
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ และการด าเนินชีวิต การจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานจึงเน้นการเรียนรู้ทั้งด้านพุทธิพิสัย และทักษะพิสัยโดยอาศัยสื่อการสอนประเภทต่างๆ 
ประกอบการเรียนการสอนเพ่ือให้สามารถถ่ายทอดเนื้อหาสาระไปสู่นักเรียนตามจุดมุ่งหมายของ
รายวิชาให้มากที่สุด 
  สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานแบ่งประเภทของสื่อการสอนได้
เช่นเดียวกับการเรียนการงานพ้ืนฐานอาชีพ กล่าวคือ สื่อการสอนเทคโนโลยีแบ่งออกเป็น 4 ประเภท 
ครอบคลุม (1) สื่อการสอนประเภทวัสดุ (2) สื่อการสอนประเภทอุปกรณ์  (3) สื่อการสอนประเภทสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ และ  (4) สื่อการสอนประเภทวิธีการ ซึ่งการประยุกต์ใช้สื่อการสอนมีลักษณะเดียวกับ
การเรียนการสอนการงานพ้ืนฐานอาชีพ คือ เน้นการใช้สื่อการสอนที่ให้นักเรียนเรียนรู้เนื้อหา และมี
การฝึกปฏิบัติงาน  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1.  สื่อการสอนประเภทวัสดุ  สื่อการสอนประเภทวัสดุที่นิยมใช้ในการจัดการเรียน
การสอนเทคโนโลยี มี 2 ประเภท ประกอบด้วย (1) สื่อการสอนประเภทวัสดุกราฟิก และ (2) สื่อการ
สอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ โดยมีรายละเอียดของสื่อการสอนประเภทวัสดุแต่ละประเภทดังนี้ 
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1.1 สื่อการสอนประเภทวัสดุกราฟิก  สื่อการสอนประเภทวัสดุกราฟิก
เทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ประกอบด้วยสื่อการสอนประเภทวัสดุกราฟิก จ านวน 4 
ประเภท ได้แก่ (1) แผนภูมิ (2) แผนสถิติ (3) การ์ตูน และ (4) ภาพถ่าย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1.1 แผนภูมิ (Charts) ที่น ามาใช้ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน สามารถน ามาใช้แสดงขั้นตอนที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีที่น ามาใช้สอนนักเรียน 
ทั้งเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ และเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ โดยผู้สอนสามารถ
น าแผนภูมิมาใช้เพื่อแสดงพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์  องค์ประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

1.1.2 แผนสถิติ (Graph) ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ส่วนมากเป็นการน าวัสดุลายเส้นที่เน้นการสื่อความหมายในเชิงปริมาณและตัวเลขของ
เทคโนโลยี แผนสถิติแต่ละเรื่องควรแจ้งที่มาของข้อมูลต่างๆ เพ่ือสร้างความเชื่อถือ และเปิดโอกาสให้
ศึกษาค้นคว้าต่อไปได้ง่ายขึ้น เนื้อหาของเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับแผนสถิติ ได้แก่ ข้อมูลเชิงปริมาณ 
การเปรียบเทียบ ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล อาทิ ข้อมูลการใช้อินเทอร์เน็ตในประเทศไทย เป็นต้น 

 1.1.3 การ์ตูน (Cartoon) ที่น ามาใช้ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานสามารถใช้ได้ทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  เนื่องจากกลุ่มนักเรียน
เป็นช่วงวัยเด็กและวัยรุ่นซึ่งมีความชื่นชอบการ์ตูนเหมือนกัน โดยส่วนมากนิยมใช้ได้ ภาพการ์ตูนเพ่ือ
เร้าความสนใจให้กับนักเรียน โดยใช้ตัวการ์ตูนเป็นส่วนประกอบของการน าเสนอเนื้อหาเพ่ือให้
นักเรียนเกิดความชื่นชอบ และสนใจศึกษาเนื้อหานั้นๆ อาทิ การใช้ภาพการ์ตูนเกี่ยวกับการเล่น
คอมพิวเตอร์เพื่อน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  เป็นต้น 

1.1.4 ภาพถ่าย (Picture) ภาพถ่ายที่น ามาใช้กับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานส่วนมากใช้กับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา เนื่องจากกลุ่มนักเรียนมีความเข้าใจ
ภาพเหมือนจริงได้ดีกว่านักเรียนในระดับประถมศึกษาที่มักใช้ภาพการ์ตูน โดยภาพถ่ายที่น ามาใช้กับ
การเรียนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีทั้งภาพถ่ายสี และภาพถ่ายขาวด า ส่วนมากใช้เพ่ือ
แสดงภาพรายละเอียดของเทคโนโลยีที่ผู้สอนบรรยายในชั้นเรียนและไม่สามารถน าสื่อของจริงมา
แสดงในชั้นเรียนได้  อาทิ การใช้ภาพถ่ายเครื่องคอมพิวเตอร์มาใช้น าเข่าสู่บทเรียนเรื่องเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ เป็นต้น  

1.2 สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์  การน าสื่อสิ่งพิมพ์มาใช้กับการเรียน
เทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีมาอย่างต่อเนื่อง แม้จะมีความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
การน าเสนอเนื้อหาผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ แต่การใช้สื่อสิ่งพิมพ์ยังมีอยู่ต่อไป  ข้อดีของการใช้สื่อ
สิ่งพิมพ์ในการจัดการเรียนการสอน คือ การประยุกต์ใช้เนื้อหาที่ทันสมัยและเป็นที่ต้องการของ
ประชาชนเข้ากับสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตร ท าให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ใหม่ๆ ที่เป็น
ประโยชน์กับชีวิตประจ าวันมากขึ้น นักเรียนสามารถพกพาและไม่ต้องอาศัยเทคโนโลยีเพ่ือเข้าสู่
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เนื้อหาที่อยู่ในสื่อสิ่งพิมพ์ โดยสื่อสิ่งพิมพ์ที่น ามาใช้กับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
ที่เป็นพ้ืนฐานส าหรับการเรียนการสอน ได้แก่ ต าราเรียนที่สถานศึกษาเลือกมาให้ศึกษา นอกจากนั้น 
ผู้สอนสามารถน าเนื้อหาจากสื่อสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ มาใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยี ได้แก่ 
หนังสือพิมพ์ นิตยสาร และวารสาร เนื่องจากสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทหนังสือพิมพ์ นิตยสาร และวารสารมี
เนื้อหาและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีใหม่ๆ ที่สามารถน ามาให้นักเรียนศึกษาเพ่ือเปิดโลกทัศน์ และ
นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาที่เป็นปัจจุบัน อาทิ การน าเนื้อหาจากนิตยสารคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียน
ศึกษาเรื่อง เทคโนโลยี 4G  การฝึกฝนให้นักเรียนวิเคราะห์คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละยี่ห้อ  
และการศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมภาษา JAVA จากหนังสือที่สอนการใช้งาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
  2. สื่อการสอนประเภทอุปกรณ์ การเรียนการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนเทคโนโลยีส่วนมากเรียนในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และเป็น
การเรียนที่เน้นการสาธิตประกอบการฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีของนักเรียน ดังนั้น การเรียนการ
สอนต้องอาศัยสื่อการสอนประเภทอุปกรณ์เพ่ือให้ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาการสอนแก่นักเรียนได้จ านวน
มาก และช่วยให้นักเรียนเรียนรู้จากประสบการณ์จริงมากขึ้น โดยสื่อการสอนประเภทอุปกรณ์ที่ใช้จึง
เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเชื่อมต่อกับเครื่องคอมพิวเตอรืได้เป็นส่วนใหญ่ ส่วนสื่อการสอน
ประเภทอุปกรณ์อ่ืนๆ ที่ไม่สามารถเชื่อมต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์ อาทิ เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ แม้
จะมีการใช้ประกอบการเรียนการสอน แต่มีไม่มากนัก ดังนั้นจึงขอน าเสนอรายละเอียดเฉพาะสื่อการ
สอนประเภทอุปกรณ์ที่สถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานใช้ในการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีเป็นหลัก  สื่อ
การสอนประเภทอุปกรณ์ที่นิยมใช้ในการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยี มี 2 ประเภท ประกอบด้วย 
(1) สื่ออุปกรณ์ประเภทเครื่องฉาย และ (2) สื่ออุปกรณ์ประเภทของจริง โดยมีรายละเอียดแต่ละ
ประเภทดังนี้ 

2.1 สื่ออุปกรณ์ประเภทเครื่องฉายส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน มี 2 ประเภท ได้แก่ (1) เครื่องฉายแอลซีดี และ (2) เครื่องฉายภาพ 3 มิติ 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.1.1 เครื่องฉายแอลซีดี (LCD Projector) เป็นโสตทัศนูปกรณ์ระบบการฉาย
ทางตรง (Direct Projection) การใช้เครื่องฉายแอลซีดีส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส่วนมากใช้เพ่ือการ
แสดงเนื้อหาจากเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้สอนให้มีขนาดใหญ่ขึ้น โดยเป็นการบรรยายเนื้อหาบทเรียน
จากสไลด์คอมพิวเตอร์  การสาธิตขั้นตอนการเขียนโปรแกรมจากหน้าจอคอมพิวเตอร์ของผู้สอนให้
นักเรียนปฏิบัติตาม การน าเสนอภาพและสื่อมัลติมีเดียเกี่ยวกับเทคโนโลยี และใช้น าเสนอเนื้อหาแทน
การเขียนเนื้อหาบนกระดานด า อาทิ การใช้เครื่องฉายแอลซีดีส าหรับการสาธิตขั้นตอนการใช้งาน
โปรแกรม Microsoft Word เป็นต้น  
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2.1.2 เครื่องฉายภาพ 3 มิติ (Visualizer) ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานจะใช้ส าหรับการน าเสนอเนื้อหาที่เป็นเอกสารประกอบการสอน และเนื้อหาที่
ผู้สอนเขียนขึ้นประกอบการบรรยายเพ่ิมเติมจากการน าเสนอผ่านสไลด์คอมพิวเตอร์ อาทิ การเขียน
สูตร และขั้นตอนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  การอธิบายโค๊ดโปรแกรมภาษาซี เป็นต้น  

2.2 สื่ออุปกรณ์ประเภทของจริง  การเรียนการสอนเทคโนโลยีเป็นการเรียนการ
สอนที่เน้นการปฏิบัติเพ่ือเสริมสร้างความรู้และทักษะการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือให้เกิด
ความช านาญในการลงมือปฏิบัติที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน และการประกอบอาชีพในอนาคต การ
เรียนเทคโนโลยีมีลักษณะเฉพาะที่ส าคัญ คือ การเรียนรู้ที่เกิดประสิทธิภาพต้องมาจากการศึกษาและ
ลงมือปฏิบัติจากสื่ออุปกรณ์ประเภทของจริง เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะการปฏิบัติงานจากสิ่งที่เป็น
รูปธรรม และสามารถจับต้องได้  อาทิ การเรียนเรื่อง การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ หากนักเรียน
ไม่ได้เรียนรู้ และทดลองปฏิบัติจากเครื่องคอมพิวเตอร์จริง ย่อมส่งผลให้การเรียนรู้ไม่มีประสิทธิภาพ
เท่าท่ีควร และส่งผลถึงความกลัวเทคโนโลยีเนื่องจากกลัวว่าเทคโนโลยีที่ใช้จะเสียหาย  

สื่ออุปกรณ์ประเภทของจริงจึงมีความส าคัญกับการเรียนเทคโนโลยีเป็นอย่าง
มาก โดยสื่ออุปกรณ์ประเภทของจริงที่น ามาใช้ ได้แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์ ชิ้นส่วนต่างๆ ของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์พ่วงต่อเครื่องคอมพิวเตอร์ สายสัญญาณประเภทต่างๆ และวัสดุบันทึกข้อมูล 
การน าสื่ออุปกรณ์ประเภทของจริงมาใช้ประกอบการเรียนเทคโนโลยีส่วนมากน ามาใช้ประกอบการ
บรรยายและการฝึกปฏิบัติ  อาทิ การน าเครื่องคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนศึกษา และฝึกปฏิบัติการ
ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
  3. สื่อการสอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์  การเรียนเนื่องจากความเจริญก้าวหน้า
ทางด้านของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ความทันสมัยและการใช้งานง่ายของโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับ
การจัดท าสื่ออิเล็กทรอนิกส์  ราคาของเครื่องคอมพิวเตอร์ถูกลง  ส่งผลให้สถานศึกษามีการสนับสนุน
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถใช้งานสื่ออิเล็กทรอนิกส์ได้มากข้ึน โดยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการเรียน
เทคโนโลยี เป็นสื่อการสอนที่นิยมใช้ เนื่องจากเนื้อหาสาระมีความเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
และการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สามารถแก้ไขปัญหาจ านวนคาบเรียนที่ไม่เพียงพอ ท าให้นักเรียนฝึก
ปฏิบัติได้ไม่เต็มที่  รวมทั้งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าและเรียนรู้ด้วยตนเองได้มากขึ้น สื่อการ
สอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นิยมใช้ในการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยี มี 5 ประเภท 
ประกอบด้วย (1) เว็บไซต์ (2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (4) 
โทรทัศน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และ (5) วีดิทัศน์ตามต้องการ โดยมีรายละเอียดของสื่อการสอน
ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์แต่ละประเภทดังนี้ 

3 .1 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเว็บไซต์ เป็นแหล่งความรู้ผ่านเครื อข่าย
อินเทอร์เน็ตในรูปแบบเว็บไซต์ (Website) และบล็อก (Blog) ใช้น าเสนอเนื้อหาด้วยข้อความ ภาพ วีดิ
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ทัศน์ ภาพแอนิเมชั่น และสื่อมัลติมีเดีย ผู้สอนสามารถน าเว็บไซต์มาใช้กับการเรียนเทคโนโลยีได้ทั้ง
การน าเนื้อหาจากเว็บไซต์มาใช้เสริมการเรียนการสอนในชั้นเรียน การน าเว็บไซต์ที่น่าสนใจให้นักเรียน
ใช้เป็นแบบอย่างในการพัฒนาเว็บไซต์ การฝึกปฏิบัติให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต การ
มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาด้วยตนเองนอกชั้นเรียน และการสอนทดแทนผู้สอนส าหรับสถานศึกษา
ที่ขาดแคลนผู้สอน สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเว็บไซต์ที่นิยมใช้มีทั้งเว็บไซต์จากหน่วยงานราชการ 
ภาคเอกชน บุคคลทั่วไป การน าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการเรียนเทคโนโลยีมีเนื้อหาค่อนข้างมาก
และหลากหลาย อาทิ เรื่องการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนภาษาคอมพิวเตอร์แบบต่างๆ 
ตัวอย่างเทคโนโลยีสมัยใหม่ กฎหมายและข้อบังคับ  ตัวอย่างและเว็บไซต์ที่สวยงาม เป็นต้น ประเด็น
ที่ควรค านึงถึงเมื่อน าสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเว็บไซต์มาใช้ในการเรียนเทคโนโลยี คือ ความถูกต้อง
และความน่าเชื่อถือของข้อมูล และเรื่องลิขสิทธิ์ของข้อมูลที่น ามาใช้งานเป็นส าคัญ   

3.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการเรียนเทคโนโลยี ส่วนมากเป็นการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาเป็นรายบุคคลเสริมจากการเรียนในชั้นเรียนปกติ การใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบฝึกปฏิบัติ และแบบสถานการณ์จ าลองเพ่ือให้นักเรียนทบทวนและท า
กิจกรรมด้านทักษะพิสัย และการมอบหมายกิจกรรมให้นักเรียนผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นผลงาน
ประกอบการเรียนในชั้นเรียน โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีที่นิยมใช้มี 2 
ประเภท คือ (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทการสอน และ (2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทฝึก
ปฏิบัติ ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ทั้ง 2 ประเภทนั้น อาจใช้สถานการณ์จ าลอง และเกมในการน าเสนอ
เนื้อหาและสอดแทรกความสนุกสนานให้กับนักเรียน  โดยมีตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภท
ต่างๆ ดังนี้ 

3.3 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานส่วนมากมีการใช้ 2 ประเภท คือ (1) การใช้เนื้อหาที่มีผู้น าเสนอผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งความรู้ เสริมการสอนในชั้นเรียน และ (2) การใช้เนื้อหาผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่ผู้สอนพัฒนาขึ้นส าหรับการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน ส าหรับการน าเสนอเนื้อหาของ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับการเรียนเทคโนโลยีมีทั้งแบบการน าเสนอผ่านหน้าจอเว็บ
เบราว์เซอร์โดยตรง และการน าเสนอผ่านระบบบริหารการเรียนการสอน (Learning Management 
System) โดยมีตัวอย่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 

3.4 โทรทัศน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่น ามาใช้กับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานมี 3 ประเภทรายการ ได้แก่  

3.4.1 รายการประเภทให้ความรู้เชิงวิชาการ อาทิ รายการเพื่อการศึกษาของ
มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เป็นรายการโทรทัศน์ที่เน้นการสอนเนื้อหาเพ่ือทดแทนการขาด
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แคลนครูผู้สอนส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส และโรงเรียนในสถานที่ห่างไกล เนื้อหาสาระของรายการ
ประเภทนี้จะสอดคล้องกับการเรียนการสอนเทคโนโลยีในแต่ละระดับชั้นโดยตรง เพราะเป็นการ
จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรที่กระทรวงศึกษาธิการก าหนดไว้ อาทิ การสอนเรื่อง การ ใช้แถบ
เครื่องมือรูปภาพของโปรแกรม Microsoft Word ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เป็นต้น   

3.4.2 รายการประเภทสาระความรู้ เป็นรายการโทรทัศน์ที่ผลิตขึ้นและ
น าเสนอผ่านสถานีวิทยุโทรทัศน์ จุดประสงค์เพ่ือให้ข้อมูลความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสมัยใหม่ การ
ใช้เทคโนโลยีในปัจจุบัน และการแก้ไขปัญหาด้านเทคโนโลยี แนวทางการใช้รายการประเภทนี้ 
ส่วนมากจะใช้เสริมความรู้ให้กับนักเรียนนอกชั่นเรียน และใช้เป็นแหล่งความรู้ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตประกอบการเรียน  เป็นต้น  

3.4.3 รายการประเภทข่าว เป็นรายการ และรายงานข่าวช่วงสั้นๆ ความยาว
ไม่เกิน 5 นาที เพ่ือน าเสนอความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี การใช้ประโยชน์ของเทคโนโลยี และภัยที่
เกิดจากการใช้เทคโนโลยีที่เกิดขึ้นทั่วโลก การใช้รายการประเภทนี้ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีสามารถ
ใช้น าเข้าสู่บทเรียน และใช้เป็นเนื้อหาประกอบการสอนของผู้สอน อาทิ การใช้รายการ Weekly C3 
ที่น าเสนอเนื้อหาเรื่องปัญหานิ้วล๊อกจากการพิมพ์โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น  

3.5 วีดิทัศน์ตามต้องการ (Video on Demand) เป็นสื่อสัญญาณภาพที่น าเสนอ
เนื้อหาการสอนเทคโนโลยีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ปัจจุบันมีสถานศึกษาและผู้สอนที่มีความรู้ทาง
คอมพิวเตอร์น าเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะของสัญญาณภาพผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น
จ านวนมาก เว็บไซต์ที่น าเสนอสัญญาณภาพเกี่ยวกับเทคโนโลยี และได้รับความนิยมทั่วโลก คือ 
เว็บไซต์ www.youtube.com โดยนักเรียนสามารถสืบค้นเนื้อหาเทคโนโลยีที่ต้องการศึกษาจากค า
ส าคัญ อาทิ สืบค้นด้วยค าว่า “เทคโนโลยี” เป็นต้น รายการที่น าเสนอผ่านวีดิทัศน์ตามต้องการมี
เนื้อหาที่หลากหลาย ทั้งการบรรยายของวิทยากร การสอนในชั้นเรียน โฆษณา และสารคดี โดยมี
ตัวอย่างวีดิทัศน์ตามต้องการเกี่ยวกับการเรียนเกี่ยวกับเทคโนโลยี ดังนี้ 
  4. สื่อการสอนประเภทวิธีการ  การเรียนการสอนเทคโนโลยีที่ดีนั้น สิ่งที่ผู้สอนต้อง
พิจารณาและให้ความส าคัญคือ การเปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้จากการปฏิบัติ และได้เผชิญ
ประสบการณ์จริงมากท่ีสุด เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง และลง
มือปฏิบัติเพื่อให้เกิดความรู้ ทักษะและเจตคติท่ีดีต่อการเรียนเทคโนโลยีในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

วิธีการเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียนปฏิบัติ และเผชิญประสบการณ์จริง คือ 
การใช้สื่อกิจกรรม เนื่องจากการใช้กิจกรรมส าหรับการเรียนเทคโนโลยีการศึกษาขั้นพ้ืนฐานช่วย
ส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่ทันสมัย ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น สื่อการสอน
ประเภทวิธีการที่นิยมใช้ในการจัดการเรียนการสอนงานเทคโนโลยี มี 5 ประเภท ประกอบด้วย (1) 
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การจัดนิทรรศการ (2) การสาธิต (3) การฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ (4) การศึกษานอกสถานที่ และ 
(5) การจัดท าโครงงาน โดยมีรายละเอียดแต่ละประเภทดังนี้ 

4 .1 การจัดนิทรรศการ (Exhibition) ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ส่วนมากเป็นการน าเสนอเนื้อหาที่แสดงความก้าวหน้าของเทคโนโลยีในหัวเรื่อง
ที่เป็นปัจจุบัน การใช้นิทรรศการส าหรับการเรียนเทคโนโลยีใช้ได้ 2 แนวทาง คือ (1) การมอบหมาย
งานให้นักเรียนเป็นผู้จัดนิทรรศการ กล่าวคือ การให้นักเรียนเป็นผู้จัดนิทรรศการเป็นวิธีการที่ให้
นักเรียนไปศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่ตนเองสนใจ หรือได้รับมอบหมายจากผู้สอน และน ามาน าเสนอใน
รูปแบบของการจัดนิทรรศการ การจัดกิจกรรมลักษณะนี้จะท าให้นักเรียนได้รับความรู้ในเรื่องที่ศึกษา
อย่างลึกซึ้ง และใช้กระบวนการเรียนรู้จากการค้นพบด้วยตนเอง  และ (2) การน านักเรียนไปศึกษา
จากนิทรรศการที่มีผู้อ่ืนจัดไว้ กล่าวคือ การน านักเรียนไปศึกษานิทรรศการที่มีผู้อ่ืนเป็นผู้จัดไว้ทั้งใน
สถานศึกษาและนอกสถานศึกษาเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
ที่มีผู้เชี่ยวชาญได้จัดไว้แล้ว การใช้นิทรรศการเป็นสื่อการสอนลักษณะนี้ แม้นักเรียนจะไม่ได้เรียนรู้
ด้วยการสืบค้นและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง แต่นักเรียนสามารถเรียนรู้จากเทคโนโลยีที่ทันสมัยและมี
รูปแบบการจัดนิทรรศการที่เป็นมาตรฐาน 

4.2 การสาธิต (Demonstration) ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เป็นวิธีการสอนที่เหมาะสมส าหรับการเรียนเทคโนโลยี กล่าวคือ การเรียนเนื้อหาเกี่ยวกับ
การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์สมัยใหม่ ผู้สอนมักใช้การสาธิตการใช้
งานให้กับนักเรียน และเน้นกิจกรรมให้นักเรียนฝึกปฏิบัติตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้  โดยมีผู้สอนและ
ผู้ช่วยสอนท าหน้าที่ให้ค าแนะน าและแก้ไขปัญหานักเรียนเป็นรายบุคคลตลอดระยะเวลาการลงมือ
ปฏิบัติ 

4.3 การฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (Computer Laboratory) เป็น
วิธีการสอนที่นิยมใช้มากที่สุดส าหรับการเรียนเทคโนโลยีในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เนื่องจาก
ลักษณะของการเรียนเทคโนโลยีจ าเป็นต้องเรียนรู้จากเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นหลัก ซึ่งการบ ารุงรักษา
เครื่องคอมพิวเตอร์จ าเป็นต้องจัดสถานที่ที่มีอากาศเย็น และปราศจากฝุ่นละออง ดังนั้น สถานศึกษา
ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานส่วนมากจึงจัดให้มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนเทคโนโลยี
โดยเฉพาะการฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีช่วยให้นักเรียนได้
เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติงานจากเครื่องคอมพิวเตอร์จริง นักเรียนมีโอกาสได้เรียนรู้จากการฟังบรรยาย
ประกอบการสาธิต และลงมือปฏิบัติตามเนื้อหาที่ผู้สอนก าหนด รวมทั้งการฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ส าหรับการสืบค้น และเรียนรู้ด้วยตนเองด้วย  

4.4 การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เป็นการใช้แหล่งวิทยาการเพ่ือสร้างประสบการณ์ตรงให้กับนักเรียน รวมทั้งการ
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เปิดโลกทัศน์ให้กับนักเรียนได้เรียนรู้เทคโนโลยีสมัยใหม่ ในแหล่งเรียนรู้ที่มีความพร้อมด้านเทคโนโลยี 
และการจัดแสดงความรู้ด้านเทคโนโลยีที่มีมาตรฐาน การศึกษานอกสถานที่ส าหรับการเรียน
เทคโนโลยีส่วนมากเป็นการน านักเรียนไปศึกษานอกสถานที่ยังแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ได้แก่ ศูนย์
คอมพิวเตอร์ของสถาบันอุดมศึกษา พิพิธภัณฑ์ทางด้านเทคโนโลยี สถานประกอบการและ
บริษัทเอกชนที่มีชื่อเสียงด้านการผลิตเทคโนโลยี เป็นต้น 

4.5 การเรียนแบบโครงงาน (Project) ส าหรับการเรียนเทคโนโลยี ที่นิยมใช้
จัดการเรียนการสอนมากที่สุด คือ โครงงานคอมพิวเตอร์” เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองโดยใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืนๆ 
ที่มีอยู่ในการศึกษา ทดลอง แก้ปัญหาต่างๆ เพ่ือน าผลที่ได้มาประยุกต์ใช้งานจริง หรือใช้เพื่อช่วยสร้าง
สื่อเพ่ือเสริมการเรียนให้ได้ดีมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  
  โครงงานคอมพิวเตอร์ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนการใช้ทักษะการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ พร้อมทั้งเครื่องมือต่างๆ ในการแก้ปัญหา รวมทั้งการพัฒนาการสร้าง
ผลงานจริง โดยการเรียนเทคโนโลยีจึงเน้นประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยผลงานที่ได้จาก
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นหลัก เนื่องเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์เป็นการประมวลผลความรู้ที่ นักเรียน
ต้องน าหลักการ ทฤษฎี ที่ได้จากการเรียนในชั้นเรียน ร่วมกับการลงมือปฏิบัติมาใช้ในการจัดท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ โดยการเรียนแบบโครงงานส าหรับการเรียนเทคโนโลยี มี 2 แนวทาง คือ (1) 
โครงงานที่ใช้ห้องปฏิบัติการเป็นหลัก และ (2) โครงงานที่ใช้ห้องสมุดเป็นหลัก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1) โครงงานที่ใช้ห้องปฏิบัติการเป็นหลัก (Laboratory Based) กล่าวคือ การใช้
โครงงานส าหรับการเรียนเทคโนโลยีใช้โครงงานประเภทนี้มากที่สุด โดยนักเรียนสามารถใช้
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เป็นแหล่งที่ฝึกปฏิบัติ สืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และการลง
มือปฏิบัติงานตามที่โครงงานก าหนดไว้ อาทิ การท าโครงงานเรื่อง การเขียนเว็บไซต์ กลุ่มนักเรียนใช้
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่อยู่ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของสถานศึกษาส าหรับจัดท าเว็บไซต์ เป็นต้น 
  2) โครงงานที่ใช้ห้องสมุดเป็นหลัก (Learning Resources – Based) กล่าวคือ การ
ใช้โครงงานส าหรับการเรียนเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการค้นคว้าเชิงเอกสาร ผู้สอนสามารถมอบหมาย
ให้นักเรียนไปศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากห้องสมุด และแหล่งเรียนรู้ต่างๆ จุดประสงค์เพ่ือการหาข้อมูล
เชิงวิชาการประกอบการจัดท าโครงงาน และการค้นหาเอกสาร ต าราเพื่อใช้ส าหรับการลงมือปฏิบัติใน
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาทิ การท าโครงงานเรื่อง การเขียนเว็บไซต์ นักเรียนอาจต้องศึกษา
ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอน และการออกแบบเว็บไซต์โดยการค้นคว้าจากห้องสมุดโรงเรียน และร่วมกันลง
มือปฏิบัติที่ห้องคอมพิวเตอร์ของสถานศึกษา เป็นต้น 
 3.2 การเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
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  การเลือกและการใช้สื่อการสอนที่เหมาะสมกับการเรียนเทคโนโลยีแต่ละเนื้อหาของ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ย่อมส่งผลให้ผู้สอนสามารถจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
เนื่องจากการเรียนเทคโนโลยีเป็นการเรียนที่เน้นการเรียนรู้ทฤษฎี ควบคู่กับการฝึกปฏิบัติ ดังนั้น การ
เลือกและการใช้สื่อการสอนจึงต้องสอดคล้องกับวิธีการสอน และลักษณะการเรียนรู้ของนักเรียนให้
มากที่สุด ซึ่งมีเนื้อหาครอบคลุม (1) การเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และ 
(2) การใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยมีรายละเอียดดังนี้ (ทวีวัฒน์ วัฒนกุล
เจริญ, 2554) 
  1.  การเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน แนวทางการเลือก
ลื่อการสอนเพ่ิมเติมเพ่ือเป็นแนวทางการเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมี
แนวทางพิจารณาเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยี ดังนี้ 

   เอ เจ โรมิสซอว์กี้ (A. J. Romiszowski 1999: 340) ได้เสนอปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เลือกสื่อการสอน จ านวน 5 ประการ  ประกอบด้วย (1) วิธีการสอน (2) กิจกรรมการเรียนรู้ (3) 
คุณลักษณะของนักเรียน (4) ข้อจ ากัดในการปฏิบัติ และ (5) ทักษะการใช้สื่อการสอนของผู้สอน โดยมี
รายละเอียดที่สามารถประยุกต์ใช้กับการเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยี ดังนี้  

1.1 วิธีการสอน (Instructional Method) กล่าวคือ วิธีการสอนเป็นปัจจัยแรกที่เป็น
ตัวก าหนดสื่อการสอนเทคโนโลยี เนื่องจากการเรียนการสอนเทคโนโลยีมีเนื้อหาสาระที่หลากหลาย 
ทั้งงานบ้าน งานครัว งานประดิษฐ์ งานเกษตร และงานช่าง ซึ่งวิธีการสอนแต่ละเนื้อหาย่อมมีความ
แตกต่างกัน ดังนั้นการเลือกสื่อการสอนจึงต้องพิจารณาจากเนื้อหาสาระแต่ละเรื่อง โดยอาจเลือกสื่อ
การสอนที่หลากหลายเพ่ือใช้ถ่ายทอดเนื้อหา โดยมีตัวอย่างการเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีดังนี้ 

หัวเรื่อง วิธีการสอน สื่อการสอน 
ประเภทของเครื่องมือ
ท าความสะอาดบ้าน 

การบรรยาย สื่อของจริง ได้แก่ ไม้กวาด ที่ถูพ้ืน  
สื่อโสตทัศนูปกรณ์ประกอบการบรรยาย ได้แก่ 
เครื่องฉายแอลซีดี เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องฉาย
ภาพสามมิติ 

การประกอบ 
อาหารไทย 

การสาธิต 
การฝึกปฏิบัติ 

สื่อของจริง ได้แก่ หม้อ กระทะ ตะหลิว และเครื่อง
ตวง 
สื่อกิจกรรม ได้แก่ การสาธิต 

การประดิษฐ์ 
ของใช้ในบ้าน 

การสาธิต 
การฝึกปฏิบัติ 

สื่อของจริง ได้แก่ มู่ลี่ พรมเช็ดเท้าจากเศษผ้าสื่อ
กิจกรรม ได้แก่ การสาธิต 

ประเภท 
ของพืชสวนครัว 

การบรรยาย สื่อวัสดุ ได้แก่ แผนภาพ 
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หัวเรื่อง วิธีการสอน สื่อการสอน 
สื่อโสตทัศนูปกรณ์ประกอบการบรรยาย ได้แก่ 
เครื่องฉายแอลซีดี เครื่องคอมพิวเตอร์  
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ประเภท 
ของงานช่างพ้ืนฐาน 

การบรรยาย สื่อวัสดุ ได้แก่ แผนภาพ 
สื่อของจริง ได้แก่ เครื่องมือช่าง 
สื่อการสอนประเภทห้องปฏิบัติการงานช่าง 

วิธีการจัดการ 
ร้านขายเบเกอรี่ 

การศึกษาดูงาน สื่อการสอนประเภทวิธีการ ได้แก่ การศึกษานอก
สถานที ่

    1.2 กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Task) กล่าวคือ กิจกรรมการเรียนรู้เป็นงานที่
ก าหนดให้นักเรียนปฏิบัติเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ โดยเฉพาะส าหรับการเรียนเทคโนโลยี สิ่งที่ส าคัญต่อ
การเรียนรู้ คือ การให้นักเรียนฝึกปฏิบัติงานจริง ดังนั้น สื่อการสอนที่ช่วยให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
และเรียนรู้จากของจริง หรือสิ่งที่ใกล้เคียงกับของจริง ย่อมส่งผลต่อการเรียนรู้ อ าทิ การเรียน
เทคโนโลยี เรื่องงานช่างไม้ ผู้สอนควรพิจารณาเลือกสื่อการสอนประเภทสื่อของจริง สื่ออิเล็กทรอนิกส์
ประเภท Video on Demand เพ่ือให้นักเรียนได้รับความรู้ และประสบการณ์ตรง เป็นต้น 

    1.3 คุณลักษณะของนักเรียน (Learner Characteristics) กล่าวคือ คุณลักษณะของ
นักเรียนที่ศึกษาในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานย่อมมีความแตกต่างกันในแต่ละระดับชั้น ทั้งเรื่องของ
วัยวุฒิ และคุณวุฒิ ดังนั้น การพิจารณาเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีควรมีค านึงถึงคุณลักษณะของ
นักเรียนประกอบด้วย ทั้งนี้ครอบคลุมถึงระดับความรู้และประสบการณ์ของนักเรียนทีม่ีความแตกต่าง
กัน ดังนั้น ผู้สอนควรพิจารณาสื่อการสอนเทคโนโลยีที่ค านึงถึงความแตกต่างของนักเรียน อาทิ 
นักเรียนที่เรียนได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน ผู้สอนอาจใช้สื่อการสอนประเภทวัสดุ อาทิ ต ารา เอกสารการ
สอนที่ก าหนดไว้ ส่วนนักเรียนที่มีความรู้ในระดับต่ า ผู้สอนอาจพิจารณาเลือกอิเล็กทรอนิกส์ประเภท
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้เพิ่มเติม เป็นต้น 

    1.4 ข้อจ ากัดในทางปฏิบัติ (Practical Constrain) กล่าวคือ การจัดการเรียนการ
สอนเทคโนโลยีของสถานศึกษาบางแห่งอาจมีข้อจ ากัดด้านบุคลากร ด้านสถานที่ ด้านการจัดการ และ
ด้านงบประมาณ ดังนั้น ผู้สอนควรพิจารณาเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีโดยค านึงถึงข้อจ ากัดของ
สถานศึกษา และหาทางแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น อาทิ การเชิญวิทยากรภายนอกจากชุมชนที่สถานศึกษา
ตั้งอยู่มาเป็นวิทยากร การขอยืม การส าเนาสื่อการสอนจากสถานศึกษาเครือข่าย เป็นต้น 

    1.5 ทักษะการใช้สื่อการสอนของผู้สอน  (Teacher) กล่าวคือ ผู้สอนรายวิชา
เทคโนโลยีอาจมีทักษะการใช้สื่อการสอนที่แตกต่างกัน ดังนั้น การใช้สื่อการสอนควรเลือกสื่อการสอน
ที่ผู้สอนสามารถผลิตเองได้ หาซื้อได้ง่าย ผู้สอนใช้งานได้ด้วยตนเอง และไม่รบกวนเวลาการเตรียมการ
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สอน และการปฏิบัติงานอ่ืนมากจนเกินไป นอกจากประเด็นในเรื่องทักษะของผู้สอนแล้ว ประเด็นใน
เรื่องทัศนคติของผู้สอนก็เป็นสิ่งที่มีอิทธิพลต่อการเลือกสื่อการสอนเช่นกัน อาทิ ผู้สอนมีทัศนคติที่ไม่ดี
กับการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ จึงมีทัศนคติที่ไม่ดีต่อการใช้สื่อการสอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิ กส์ด้วย
นอกจากแนวทางการใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีที่เสนอข้างต้น ผู้สอนสามารถเลือกใช้สื่อการสอนโดย
ค านึงถึงขั้นตอนการน าไปใช้ประกอบการเรียนการสอน  

โดยสรุป การเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีรายละเอียดที่
สามารถประยุกต์ใช้กับการเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยี คือ (1) วิธีการสอน (Instructional Method) 
(2) กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Task) (3) คุณลักษณะของนักเรียน (Learner Characteristics) 
(4) ข้อจ ากัดในทางปฏิบัติ (Practical Constrain) (5) ทักษะการใช้สื่อการสอนของผู้สอน (Teacher) 
 3.3 การใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
  ขั้นตอนการใช้สื่อการสอนเป็นขั้นตอนต่อจากที่ผู้สอนได้พิจารณาเลือกสื่อการสอนที่
เหมาะสมกับการเรียนการสอนเทคโนโลยีแล้ว โดยใช้แนวทางท่ีผู้เขียนได้เสนอไว้แล้ว ขั้นตอนที่ส าคัญ
และส่งผลต่อประสิทธิภาพของการใช้สื่อการสอนเทคโนโลยี คือ ขั้นตอนการใช้สื่อการสอน และ
แนวทางการใช้สื่อในขั้นตอนของการจัดการเรียนการสอน ในขั้นเตรียมสื่อการสอน ขั้นประกอบการ
สอนโดยใช้สื่อการสอน และขั้นการประเมินผลสื่อการสอน ซึ่งผู้สอนสามารถน ามาประยุกต์กับการใช้
สื่อการสอนส าหรับการเรียนเทคโนโลยีได้เช่นกัน แนวทางการใช้สื่อการสอนส าหรับการเรียน
เทคโนโลยีในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยมีแนวทางการใช้สื่อการสอนตามขั้นตอนการเรียนการ
สอน 5 ขั้น ประกอบด้วย (1) การใช้สื่อการสอนเพ่ือประเมินก่อนการเรียน (2) การใช้สื่อการสอนเพ่ือ
น าเข้าสู่บทเรียน (3) การใช้สื่อการสอนในขั้นประกอบการสอนหรือขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอน (4) การใช้สื่อการสอนเพ่ือสรุปเนื้อหาส าคัญของบทเรียน และ (5) การใช้สื่อการสอนเพ่ือ
ประเมินหลังการเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ (ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ, 2554) 
  3.3.1 การใช้สื่อการสอนเพ่ือประเมินก่อนการเรียน กล่าวคือ  การประเมินก่อนการ
เรียนส าหรับการเรียนเทคโนโลยีนั้น ผู้สอนสามารถใช้สื่อของจริงเพ่ือทดสอบความรู้เดิมของนักเรียน 
โดยการให้นักเรียนบอกชื่อและหน้าที่ของชิ้นส่วนต่างๆ ของเครื่องคอมพิวเตอร์ การใช้แบบทดสอบ
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และจากบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการประเมินความรู้ของ
นักเรียน เป็นต้น  
  3.3.2 การใช้สื่อการสอนเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน กล่าวคือ การใช้สื่อการสอนส าหรับ
การเรียนเทคโนโลยีในขั้นน าเข้าสู่บทเรียนใช้เพ่ือเร้าความสนใจ และเปลี่ยนพฤติกรรมในเบื้องต้น โดย
เป็นการปรับความรู้ของนักเรียนให้พร้อมที่จะเรียนรู้บทเรียนใหม่  โดยการรื้อฟ้ืนความรู้ เดิม 
(Assimilation) หรือขยายความรู้เดิม (Accommodation) เพ่ือน ามาใช้ให้ประสานกันกับความรู้ใหม่ 
ซึ่งจะเรียนในขั้นต่อไป อาทิ การใช้โทรทัศน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง อันตรายจากการใช้
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โทรศัพท์มือถือ น าเข้าสู่การเรียนเรื่อง อันตรายจากการใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน  หรือ การน า
สื่อของจริง ได้แก่ ฮาร์ดดิสก์ หน่วยความจ าส ารองมาตั้งค าถามถึงประโยชน์ใช้งานเพ่ือน าเข้าสู่การ
สอนเรื่อง การท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
  3.3.3 การใช้สื่อการสอนในขั้นประกอบการสอนหรือขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียน
การสอน กล่าวคือ สื่อการสอนส าหรับการเรียนเทคโนโลยีช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาได้ชัดเจนมาก
ขึ้น การใช้สื่อการสอนในขั้นตอนนี้สามารถใช้ได้ทั้งการเรียนในชั้นเรียนขนาดใหญ่ที่มีนักเรียนจ านวน 
40-50 คน ได้แก่ การใช้สื่อการสอนประเภทเครื่องฉาย เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาให้กับนักเรียน หรือ การ
ใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาให้กับนักเรียนเป็นรายบุคคล นอกจากนั้น การใช้สื่อการ
สอนส าหรับการเรียนเทคโนโลยีสามารถใช้ได้ทั้งเป็นสื่อหลักท่ีใช้สอนแทนผู้สอน ได้แก่ การใช้รายการ
โทรทัศน์ทางไกลผ่านดาวเทียมของโรงเรียนวังไกลกังวลของสถานศึกษาที่ขาดแคลนผู้สอน และการใช้
เป็นสื่อเสริมเพ่ือเสริมประสบการณ์ให้กับนักเรียน และเป็นการศึกษาหาความรู้เพ่ือน าไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ การใช้สื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์ประเภทเว็บไซต์ และวีดิทัศน์ตามต้องการ
เพ่ือให้นักเรียนศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมจากการเรียนในชั้นเรียน  
  3.3.4 การใช้สื่อการสอนเพ่ือสรุปเนื้อหาส าคัญของบทเรียน กล่าวคือ การเรียน
เทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเป็นรายวิชาที่เน้นการปฏิบัติ ดังนั้น ผู้สอนสามารถใช้สื่อการ
สอนประเภทวัสดุ ได้แก่ แผนภาพ แผนภูมิ เพ่ือสรุปขั้นตอนการปฏิบัติงาน และการใช้สื่อการสอน
ประเภทต ารา เอกสารประกอบการสอน และแบบฝึกปฏิบัติเพื่อให้นักเรียนจดบันทึกและศึกษาเนื้อหา
ที่ผู้สอนได้สรุปย่อให้นักเรียน วิธีการนี้จะส่งผลให้นักเรียนเรียนรู้และจดจ าเนื้อหาที่เรียนได้มากขึ้น  
  3.3.5 การใช้สื่อการสอนเพ่ือประเมินหลังการเรียน กล่าวคือ การประเมินการเรียน
เทคโนโลยี นอกจากการประเมินด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยและอัตนัยแล้ว ผู้สอนสามารถใช้สื่อการ
สอนประเภทต่างๆ เพ่ือประเมินผลนักเรียนได้เป็นอย่างดี อาทิ การประเมินด้านทักษะพิสัย โดยการ
ให้นักเรียนพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การประเมินนักเรียนด้วยการให้นักเรียนประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์จากสื่อของจริง เป็นต้น  
  โดยสรุป การใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน คือ (1) การใช้
สื่อการสอนเพ่ือประเมินก่อนการเรียน  (2) การใช้สื่อการสอนเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน  (3) การใช้สื่อการ
สอนในขั้นประกอบการสอนหรือขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน (4) การใช้สื่อการสอนเพ่ือสรุป
เนื้อหาส าคัญของบทเรียน (5) การใช้สื่อการสอนเพ่ือประเมินหลังการเรียน  

 
4.  การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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 การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้แก่ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ครอบคลุม (1 )  สาระส าคัญ  (2)  สาระมาตรฐานการเ รียนรู้  และ (3)  คุณภาพนักเรียน
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มุ่งเน้นให้นักเรียนได้ค้นพบความรู้ด้วย
ตนเองมากที่สุด เพ่ือให้ได้ทั้งกระบวนการและความรู้ จากวิธีการสังเกต การส ารวจตรวจสอบ การ
ทดลอง แล้วน าผลที่ได้ มาจัดระบบเป็นหลักการ แนวคิด และองค์ความรู้ 
 การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมีเป้าหมายที่ส าคัญ ดังนี้  
 1. เพื่อให้เข้าใจหลักการ ทฤษฏี และกฎที่เป็นพ้ืนฐานในวิชาวิทยาศาสตร์ 
 2. เพ่ือให้เข้าใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตร์และข้อจ ากัดในการศึกษา 
วิชาวิทยาศาสตร์ 
 3. เพื่อให้มีทักษะที่ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยี  
 4. เพ่ือให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์ และ
สภาพแวดล้อมในเชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 
 5. เพ่ือน าความรู้ ความเข้าใจ ในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ต่อสังคมและการด ารงชีวิต 
 6. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา และ การ
จัดการ ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 
 7. เพ่ือให้เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
 4.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ประกอบด้วยสาระส าคัญ 4 
สาระ ดังนี้ 
  4.1.1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของ
สิ่งมีชีวิต การด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์ การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทาง
ชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 
  4.1.2 วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลง
ของสาร การเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น 
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  4.1.3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับ องค์ประกอบของเอกภพ 
ปฏิสัมพันธ์ ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา 
กระบวนการ เปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 
 
  4.1.4 เทคโนโลยี  

1) การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิต 
ในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ เชิง
วิศวกรรม เสือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

2) วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกับ การคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหา เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต่ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ และการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 4.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิต กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ 
การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร ปัญหาและ
ผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
การแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 1.2  เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต 
การล าเลียงสารเช้า และออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของ
สัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืช
ที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 1.3  เช้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความ
หลากหลาย ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
     สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 

มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร 
ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและ
ธรรมชาติ ของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี 
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มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรง
ที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะ การเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 2.3  เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและ
การถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติ ของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้ง น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
     สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และ
วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที่
ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ      

มาตรฐาน ว 3.2  เช้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก 
กระบวนการเปลี่ยนแปลง ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้า 
อากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
     สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตใน
สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ 
ศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบ
ในชีวิตจริงอย่างเป็น ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การ
ท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ส าหรับเนื้อหา เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ที่น ามาสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช่วงชั้นที่ 2 สาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ง 
4.2  ซึ่งมีรายละเอียดต่อไปนี้ 
 4.3 คุณภาพนักเรียนเม่ือจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
     4.3.1 เข้าใจโครงสร้าง ลักษณะเฉพาะการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธ์
ของ สิ่งมีชีวิตในแหล่งที่อยู่ การท าหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืช และการท างานของระบบย่อยอาหาร
ของมนุษย์ 
      4.3.2 เข้าใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยนสถานะของ
สสาร การละลาย การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการ
แยกสาร อย่างง่าย 
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   4.3.3 เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้าและ 
ผลของแรงต่างๆ ผลที่เกิดจากแรงกระท าต่อวัตชุ ความดัน หลักการที่มีต่อวัตชุ วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง 
   4.3.4 เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏ ของ
ดวงจันทร์ องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกต่างของ ดาว
เคราะห์และดาวฤกษ์ การขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์ การใช้แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการ
และประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 
  4.3.5 เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ า วัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ หมอก นาค้าง นา
ค้างแข็ง หยาดนาฟ้า กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช้ประโยชน์หิน และ แร่ การเกิด ซากดึกด า
บรรพ์ การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบติภัย การเกิด
และผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก 
  4.3.6 ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือก
ข้อมูล ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปิญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการท างาน
ร่วมกัน เช้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพสิทธิของผู้อื่น 
  4.3.7 ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่ก าหนดให้หรือตาม 
ความสนใจ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับค าถามหรือปัญหา ที่จะ
ส ารวจตรวจสอบ วางแผนและส ารวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่
เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ 
  4.3.8 วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มาจากการ 
ส ารวจตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบได้อย่างมี 
เหตุผลและหลักฐานอ้างอิง 
  4.3.9 แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในสิงที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับ 
เรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับ 'โน 'ข้อมูลที่มี 
หลักฐานอ้างอิง และรับฟ้งความคิดเห็นผู้อ่ืน 
  4.3.10 แสดงความรับผิดชอบด้วยการทางานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ 
ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
  4.3.11 ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู้และ 
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์โนการด ารงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงาน 
ของผู้คิดค้นและศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าโครงงานหรีอขึ้นงานตามท่ีก าหนดให้หรีอตามความสนใจ 
  4.3.12 แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษา 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
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5.  ข้อมูลสารสนเทศ  
  
 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (วิทยาการค านวณ)                
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
กล่าวไว้ว่า  ในการด าเนินชีวิตของมนุษย์นั้นจะต้องมีความเกี่ยวข้องกับข้อมูลตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็น
เรื่องของการตื่นนอน การไปโรงเรียน ดังนั้น เราจึงควรเรียนรู้ความหมายและความส าคัญของข้อมูล
ต่างๆ ซึ่งข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ หรือเหตุการณ์ โดย
อาจจะเกิดขึ้นจากการสังเกต การจดบันทึก การสัมภาษณ์  การสอบถาม นอกจากนั้นข้อมูลยังแบ่ง
ออกเป็น 5 ประเภท คือ (1) ข้อมูลตัวอักขระ (2) ข้อมูลภาพ (3) ข้อมูลตัวเลข (4) ข้อมูลเสียง และ (5) 
ข้อมูลอื่น ๆ  
 ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศที่ดี การค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการสิ่งใดสิ่งหนึ่งจะต้อง
พิจารณาข้อมูลที่ดีที่สุด ซึ่งข้อมูลที่ดีควรมีลักษณะดังนี้ (1) ความถูกต้องเชื่อถือได้ (2) มีความสมบูรณ์
ครบถ้วน (3) ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ (4) มีความทันสมัย และ (5) มีความสอดคล้องกันของ
ข้อมูล นอกจากนั้นข้อมูลต่างๆ ยังสามารถน ามาใช้ประโยชน์ได้อย่างหลากหลาย ดังนี้  (1) ด้านการ
ตัดสินหรือแก้ปัญหา (2) ด้านการติดต่อสื่อสาร (3) ด้านการเรียนหรือการท างาน และ (5) ด้านการ
พัฒนาชุมชนและสังคม โดยเราสามารถค้นหาข้อมูลสารสนเทศ  จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น
หนังสือ อินเทอร์เน็ต บุคคล และ สถานที่ต่างๆ ที่สามารถให้ข้อมูลได้ไม่ว่าจะเป็นพิพิธภัณฑ์หรือ
แหล่งท่องเที่ยว โดยแหล่งข้อมูลสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ (1) แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ และ 
(2) แหล่งข้อมูลทุติยภูมิ เมื่อได้ข้อมูลตามต้องการ จะต้องโดยมีวิธีการจัดการข้อมูล ได้แก่ ขั้นที่ 1   
การรวบรวมข้อมูล  การรวบรวมข้อมูล เป็นการด าเนินการด้วยวิธีต่างๆ เพ่ือให้ได้ข้อมูล ซึ่งข้ันตอนใน
การรวบรวม ข้อมูลนั้นจะประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ (1) ก าหนดวัตถุประสงค์และความต้องการของ
สิ่งที่สนใจ วางแผน (2) พิจารณาเลือกแหล่งข้อมูล (3) ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล (4) ค้นหาและ
รวบรวมข้อมูล และ (5) สรุปผลข้อมูล ส่วนวิธีการในการรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น 4 วิธี คือ (1) การ
สังเกต ส ารวจและจดบันทึก (2) การสอบถาม หรือการสัมภาษณ์ (3) การส ารวจโดยใช้แบบสอบถาม 
และ (4) การรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร  ขั้นที่ 2 การประมวลผลข้อมูล  ข้อมูลที่อยู่รอบตัวเรามี
จ านวนมากๆ มีข้อมูลบางอย่างที่สามารถน ามาใช้ได้ทันที และมีข้อมูลบางอย่างที่จะต้องน าไป
ประมวลผลท าให้เป็นข้อมูลสารสนเทศก่อนน ามาใช้งาน เพ่ือให้สามารถน าข้อมูลไปใช้ได้อย่างสะดวก
และเกิดประโยชน์อย่างสูงสุด ส าหรับการประมวลผลข้อมูลนั้นสามารถเลือกท าได้หลากหลายวิธี ไม่ว่า
จะเป็นการเปรียบเทียบข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การแยกแยะข้อมูล และการเรียงล าดับข้อมูล ขั้นที่ 3 
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การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต  เป็นการค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตโดยใช้เว็บไซต์ที่เรียกว่า 
Search Engine สามารถค้นหาได้หลายวิธี ไม่ว่าจะเป็นการค้นหาข้อมูลโดยใช้คีย์เวิร์ด การค้นหา
ข้อมูลตามหมวดหมู่ หรือการค้นหาข้อมูลจากหลายแหล่ง และในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง 
ๆ จะต้องมีการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องและตรงตามความต้องการ
ของผู้ใช้งาน 

6. โรงเรียนบ้านบ่อผุด   
 
 ข้อมูลพ้ืนฐานโรงเรียนบ้านบ่อผุด  ได้ก าหนดเนื้อหาครอบคลุม (1) ประวัติโรงเรียนบ้าน
บ่อผุด (2) วิสัยทัศน์ พันธกิจ และ (3) กลยุทธ์โรงเรียนบ้านบ่อผุด 
 6.1 ประวัติโรงเรียนบ้านบ่อผุด   
  โรงเรียนบ้านบ่อผุด เดิมชื่อว่า โรงเรียนประชาต าบลเฉวง 2 ต่อมาได้เปลี่ยนชื่อเป็น 
โรงเรียนวัดดอนกลาง   โรงเรียนวัดบ่อสุขาราม และโรงเรียนบ้านบ่อผุดตามล าดับ อาคารหลังแรก
สร้างด้วยเงินของชาวบ้าน  จ านวน 565 บาท เมื่อเดือนกันยายน  พ.ศ. 2477 ในที่ดินของนายทองใส  
ผิวนิล ต่อมาในวันที่ 13  พฤศจิกายน  2484  ได้ย้ายมาใช้ศาลาวัดของส านักสงฆ์บ่อผุดเป็นสถานที่
เรียน พ.ศ.2493 ได้รับงบประมาณสร้างอาคารเรียนในวัดบ่อผุดสุขาราม (วัดบ่อพุทธาราม) วันที่ 1  
มิถุนายน  2512  ได้รับงบประมาณสร้างอาคารเรียนหลังใหม่ในที่ดินของกรมโลหะกิจ ซึ่งสร้างเสร็จ
และใช้เรียน เมื่อวันที่ 16 มิถุนายน 2516 โดยมีปลัดธีรโชติ สุวโจ กับนายต้อย ใจ ปลื้ม เป็น
ผู้ด าเนินการก่อสร้าง  และตั้งชื่อโรงเรียนว่า “โรงเรียนบ้านบ่อผุด” (หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้าน
บ่อผุด, 2562) 
 6.2 วิสัยทัศน์ และพันธกิจ   
  แผนกลยุทธ์พัฒนาคุณภาพการศึกษา ระยะ 3 ปี 2563 -2565 ของโรงเรียนบ้านบ่อ
ผุด (2562) กล่าวไว้ว่า 
  วิสัยทัศน์ โรงเรียนบ้านบ่อผุดเป็นแหล่งเรียนรู้คุณภาพของชุมชนโดยครูและ
บุคลากรมืออาชีพ ด้วยการจัดการศึกษาภายใต้วัฒนธรรมที่แตกต่าง เป็นเด็กเก่ง ดี มีสุข พร้อมก้าวสู่
ความเป็นเลิศตามแนวพหุปัญญา 
  เอกลักษณ์ แหล่งเรียนรู้คู่ชุมชน  ให้บุคคลมีคุณธรรม 
  อัตลักษณ์ งามน้ าค า งามน้ าใจ สุขภาพกายสมบูรณ์ 
  ค่านิยมองค์กร สร้างสุขร่วม “อย่างรอบคอบ ชอบธรรม ช่ าชองงาน วิชาการเด่น” 
  พันธกิจ   1. ส่งเสริมจัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาขั้น 
        พ้ืนฐานและพัฒนานักเรียนสู่ความเป็นเลิศตามแนวพหุปัญญา 
     2. ส่งเสริมสุขภาพร่างกาย จิตใจของนักเรียนให้สมบูรณ์แข็งแรง  
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        และด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีสุข 
     3. มุ่งเน้นให้นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม  และเป็นคนดี 
     4. ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษามีศักยภาพในการ 
        ท างาน และมีความเป็นเลิศทางวิชาการ 
     5. ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างผู้ปกครอง ชุมชน และองค์กร 
        ภายนอก เข้ามาพัฒนาการจัดการศึกษาโดยเน้นการมีส่วนร่วม 
     6. เสริมสร้างบรรยากาศ สภาพแวดล้อม การบริการ และแหล่ง 
        เรียนรู้ในโรงเรียนที่เอ้ือต่อการจัดการศึกษา 
  เป้าประสงค์ 1. นักเรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
     2. นักเรียนมีสุขภาพร่างกาย จิตใจที่สมบูรณ์ แข็งแรงตาม 
        มาตรฐาน สามารถด ารงชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีสุข 
     3. นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม  และเป็นคนดีของสังคม 
     4. ครูและบุคลากรทางการศึกษา มีศักยภาพในการท างาน และมี 
        ความเป็นเลิศทางวิชาการ 
     5. ผู้ปกครอง ชุมชน และองค์กรภายนอกเข้ามาพัฒนาการจัด 
        การศึกษาอย่างมีส่วนร่วม 
     6. โรงเรียนมีบรรยากาศ สภาพแวดล้อม การบริการ และแหล่ง 
        เรียนรู้ที่เอ้ือต่อการจัดการศึกษา 
  กลยุทธ์โรงเรียนบ้านบ่อผุด 
  กลยุทธ์ที่ 1 พัฒนาครูและบุคลากรให้มีความรู้ สมรรถนะและปฏิบัติงานได้ตาม
มาตรฐานวิชาชีพ    
  กลยุทธ์ที่ 2  พัฒนานักเรียนให้มีพัฒนาการเรียนรู้ตามมาตรฐานและส่งเสริม
ความสามารถเต็มตามศักยภาพ   
  กลยุทธ์ที่ 3  สร้างความเข้มแข็งองค์กรและการมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาจาก
ผู้ปกครอง ชุมชนและองค์กรภายนอก  
  กลยุทธ์ที่ 4  พัฒนาและจัดบริการแหล่งเรียนรู้ที่เอื้อต่อการเรียนรู้อย่างทั่วถึง  
  กลยุทธ์ที่ 5  พัฒนานักเรียนให้มีสุขภาพจิต และสุขภาพกายที่สมบูรณ์แข็งแรง 
  กลยุทธ์ที่ 6  ส่งเสริมนักเรียนด้านคุณธรรม  จริยธรรม  ให้อยู่ในสังคมอย่างมีสุข 
  กลยุทธ์ที่ 7  ส่งเสริมนักเรียนให้มีค่านิยมความเป็นไทย  และอยู่ร่วมกัน 

 
7.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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 งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนบ้านบ่อผุด 
จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุม (1) งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2)  งานวิจัยต่างประเทศที่
เกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 7.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
  งานที่เก่ียวข้องกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ระดับชั้นประถมศึกษา จ านวน 4 
เรื่อง ดังนี้ 
  บังอร  ปัดทา (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ 
เขต 3 ผลการวิจัย พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 82.33/81.67 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการ
ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่ามีคุณภาพในระดับมาก 
  พวงเพ็ญ  อินทรเอ่ียม (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านห้วย
เปล้า จังหวัดอุทัยธานี ผลการวิจัย พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 81.21/81.52 ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ 80/80 และนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในระดับมาก 
  ปานเทพิน อัศวธ ารงกิติ (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องข้อมูลและแหล่งขอมูล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนใน
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ผลการวิจัย พบว่า การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องข้อมูลและแหล่งข้อมูล มีประสิทธิภาพ 
คือ 80.09/80.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องข้อมูลและแหล่งข้อมูล มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
และ นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลและแหล่งข้อมูล มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด 
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  ปฏิมา ทองจันทึก (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
82.11/81.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
  จากงานวิจัย 4 เรื่อง โดยสรุป (1) ประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  (2) ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติระดับ .05 และ (3) ความพึงพอใจของนักเรียนอยู่ในระดับมาก 
 7.2 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในต่างประเทศ มีดังนี้ 
  วิลสัน (Wilson, 2003) ได้ศึกษาโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มุ่งประเด็นไป
ที่ความเข้าใจและเจตคติ และจุดเด่นที่ส าคัญของนักเรียนในโรงเรียนแห่ง สหราชอาณาจักร กับการ
สังเกตการณ์ปรับปรุงการออกแบบของ e-Book Reader เพ่ือการสอนในอนาคต นักเรียนมีโอกาสใน
การอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และให้ผลป้อนกลับผ่านแบบสอบถาม พบว่า นักเรียนสนใจและเอาใจ
ใส่ในการอ่านจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มากข้ึน 
  ราโอ (Rao, 2004) ได้เสนอรูปแบบการจัดการเนื้อหา (Content Management) 
ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะประสบความส าเร็จหรือล้มเหลวได้นั้น ไม่ได้
ขึ้นอยู่แค่เพียงการยอมรับของผู้อ่าน แต่ข้ึนอยู่กับการจัดการเนื้อหาอย่างเป็นระบบ และเขายอมรับว่า
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นรูปแบบใหม่ของการจัดการเนื้อหาที่เป็นระบบ 
  โรบินส์ (Robbins, 2004) ได้ศึกษาจุดเด่นและทิศทางในอนาคตของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลายเป็นข้อบังคับที่ส าคัญในการแต่งหนังสือการพิมพ์
หนังสือจ าหน่าย และการอ่าน เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นมา มีโอกาสและความท้าทายที่จะยกระดับการเรียนรู้
การอ่าน 
     จากงานวิจัยทั้ง 3 เรื่อง โดยสรุป โครงสร้างและเสนอรูปแบบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ขึ้นอยู่กับการจัดเนื้อหาให้เป็นระบบท าให้นักเรียนสนใจ มีโอกาสและความท้าทายที่จะ
ยกระดับการเรียนรู้การอ่านได้ 



บทท่ี 3 

การด าเนินการวิจัย 
 
 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฏร์ธานี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา               
ปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฏร์ธานี ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษา
ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ  (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ การด าเนินการ
วิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (2) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวม
ข้อมูล และ (4) การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้าน
บ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 2 ห้อง 70 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียน
บ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่เรียนภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 35 คน โดยวิธีการ
สุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม มีข้ันตอนดังนี้ 
  1.2.1 สุ่มห้องเรียน ได้แก่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จากจ านวน 2 ห้อง คือ 5/1 และ 
5/2 โดยสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลาก จ านวน 1 ห้อง ได้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/2 จ านวน 
35 คน  
  1.2.2 จ ำแนกตำมผลกำรเรียน ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 35 
คน เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ โดยจ าแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาวิทยาการค านวณ                        
ปีการศึกษา 2562 มีเกณฑ์ในการจ าแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 .0, 3.5 และ 4.0 
จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนดี ระดับ 2.0, 2.5 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1.0, 1.5 และ 
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0 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนอ่อน ได้นักเรียนที่มีผลการเรียนดีจ านวน 21 คน ปานกลางจ านวน 9 คน 
และอ่อนจ านวน 5 คน 
  1.2.3 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบเดี่ยว ได้แก่ การสุ่มอย่างง่ายจับสลาก
นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวมนักเรียนที่ใช้แบบทดสอบเดี่ยว 
จ านวน 3 คน 
  1.2.4 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบกลุ่ม โดยใช้การสุ่มอย่างง่ายจับสลาก
นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน รวมนักเรียนที่ใช้ในการทดสอบแบบ
กลุ่มจ านวน 6 คน 
  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภำพแบบภำคสนำม ได้น านักเรียนจ านวน 26 คน ที่มีผล
การเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 18 คน ปานกลาง จ านวน 6 คน และอ่อน
จ านวน 2 คน 
 

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบ
คู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ  ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นเป็นต้นแบบชิ้นงานดังนี้ 
  2.1.1 ศึกษำเอกสำร ต ำรำและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ต ารา 
และงานวิจัยที่เกี่ยวกับ เกี่ยวกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องแนวคิดเกี่ยวกับข้อมูลสารสนเทศ ใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหล่งที่ศึกษาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

หัวเรื่องที่ศึกษา แหล่งที่ศึกษา 
1. การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

1.1 ประเภทของการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 

1.2 บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนการสอน 
2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
 
 
 
 
    2.2 ความส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    2.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    
     
    2.4 องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    
    2.5 ขั้นตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
     
    2.6 การหาประสิทธิภาพของ 
         หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    2.7 ประโยชน์ของการสร้างหนังสือ  
         อิเล็กทรอนิกส์ 
3. สื่อการสอนการงานพื้นฐานอาชีพและ
เทคโนโลยีส าหรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

    3.1 ประเภทของสื่อการสอนเทคโนโลยี
ส าหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   

 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2553, น. 12-23 - 12-25) 
 
ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2553, น. 12-13) 
 
 
สุทิน  ทองไสว (2547)  
ก าธร บุญเจริญ (2550) 
ไพฑูรย์  สีฟ้า(2551, น. 21-22)  
อาวัชนา สินวณิชย์กุล (2552) 
พิรุณโปรย ส าโรงทอง (2554), วิกีพีเดีย (2557) 
แจ๊คสัน (Jackson, 2004) 
ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ (2558, น. 30) 
เบคเกอร์ (Baker, 1992, pp. 139-149)  
ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ (2558, น. 31-32) 
ภาสกร เรืองรอง (2557, น. 2) 
ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551, น. 17-18) 
ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ (2558, น. 33-36) 
Alessi and Trollip, 1991 
pp. 244-386)  
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) 
 
วาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2554, น. 15-67) 
ถาวร นุ่นละออง (2550, น. 15) 
 
 
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2554, น. 64-87) 
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ตารางที่ 3.1  (ต่อ) 

หัวเรื่องที่ศึกษา แหล่งที่ศึกษา 
    3.2 การเลือกสื่อการสอนเทคโนโลยี 
ส าหรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
    3.3  การใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
 
4. การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และและเทคโนโลยี 
    4.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2560 สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 
 
5. ข้อมูลสารสนเทศ   
    5.1 ข้อมูลสารสนเทศ 
 
 
6. โรงเรียนบ้านบ่อผุด 
    6.1 ประวัติโรงเรียนบ้านบ่อผุด 
    6.2 วิสัยทัศน์ และพันธกิจ 
 
 
 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   7.1  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
 7.2  งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2554, น. 64-87) 
 
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2554, น. 64-87) 
 
 
 
 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 3-5) 
 
 
 
 
หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
 
 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านบ่อผุด (2560) 
แผนกลยุทธ์พัฒนาคุณภาพการศึกษา  
ระยะ 3 ปี 2563 -2565  
โรงเรียนบ้านบ่อผุด (2560) 
 
 
บังอร  ปัดทา (2556)  
พวงเพ็ญ  อินทรเอ่ียม (2556)  
ปานเทพิน อัศวธ ารงกิต ิ(2560)  
ปฏิมา ทองจันทึก (2561)  
วิลสัน (Wilson, 2003) 
ราโอ (Rao, 2004) 
โรบินส์ (Robbins, 2004)  
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2.1.2 ขั้นตอนกำรพัฒนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  มีข้ันตอนดังนี้ 

1) ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 
(1)  ก าหนดเป้าหมายและวัตถุประสงค์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง การ

ข้อมูลสารสนเทศ มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
ก. หลังจากศึกษาเรื่อง “แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ” แล้วนักเรียน

สามารถอธิบายความหมาย ความส าคัญ ประเภท และประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 
ข. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล” แล้วนักเรียน

สามารถอธิบายความหมาย ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี และแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 
ค. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล” 

แล้วนักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และสามารถปฏิบัติการ
สืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 

(2)  เก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการประมวลเนื้อหาที่จะน ามา
จัดท าเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยการแบ่งเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ออกเป็น 4 สาระ  
สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลกและ
อวกาศ  และสาระท่ี 4 เทคโนโลยี ซึ่งแบ่งเป็นหน่วย ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.2 รายชื่อหน่วยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ     

เทคโนโลยี ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 

หน่วยเนื้อหา ประเภท 
หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
หน่วยที่ 2  เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
ทักษะพิสัย 

 
  ผู้วิจัยน าเนื้อหาหน่วยที่ 2 เรื่องข้อมูลสารสนเทศ มาจัดท าเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
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(3) เรียนรู้เนื้อหา  ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าเพ่ือเรียนรู้เนื้อหาในหน่วยที่ 1                    
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ แล้วท าการสรุปเนื้อหาจัดแบ่งเป็นหัวเรื่องได้ดังนี้ 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.1  แผนผังการเรียนหน่วยเรียนที่ 1 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
(4) สร้างความคิด ท าการระดมสมองในการสร้างแนวคิดส าหรับการ

ด าเนินการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบต่าง ๆ คิดเทคนิคและวิธีการน าเสนอและการออกแบบ
จอภาพเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจ โดยท าการคิดวางรูปแบบไว้อย่างหลากหลาย 

2) ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบด้วย
ขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

(1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแล้วผู้วิจัยน าความคิดเกี่ยวกับ
รูปแบบของพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งที่ปฏิบัติไม่ได้หรือเป็นความคิด
ที่ซับซ้อนเกินระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ออก และน าแนวคิดที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ของนักเรียนชั้น

หน่วยท่ี 1 

ข้อมูลสารสนเทศ 

ตอนท่ี 1.1 
แนวคิดข้อมูล
สารสนเทศ 

ตอนท่ี 1.1.1  ความหมายและความส าคญัของข้อมูลสารสนเทศ
สารสนเทศ 

ตอนท่ี 1.1.2  ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 

ตอนท่ี 1.1.3  ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 

ตอนท่ี 1.2 
ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับข้อมูล 

ตอนท่ี 1.2.1  ความหมายของข้อมูล 

ตอนท่ี 1.2.2  ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีด ี

ตอนท่ี 1.2.3   แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

ตอนท่ี 1.3 
ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับการ
จัดการข้อมลู 

ตอนท่ี 1.3.1   การรวบรวมข้อมูล 

ตอนท่ี 1.3.2  การประมวลผลข้อมูล 

ตอนท่ี 1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
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ประถมศึกษาปีที่ 5 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกให้เหลือเพียงรูปแบบเดียวที่จะน าไปพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

(2) วิเคราะห์งานและแนวความคิด โดยการวิเคราะห์เนื้อหาที่นักเรียนต้อง
ศึกษาและหาหลักการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับเนื้อหาแล้วน ามาเขียนเป็นแผนการสอนที่ครอบคลุมหัว
เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

(3) การออกแบบขั้นแรกประกอบด้วย 
ก. ก าหนดประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นประเภทการสอน

เนื้อหา  (Tutorial Instructive)  
ข.  ก าหนดองค์ประกอบหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่  ชื่อ

หน่วยการเรียน ค าน า สารบัญ ค าอธิบายรายวิชา แผนการสอน วัตถุประสงค์ ค าแนะน าการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และ
ข้อมูลเกี่ยวกับผู้จัดท า 

ค.  ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยการน าองค์ประกอบหลักมาจัด
วางแต่ละหน้าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยมีการก าหนดรายละเอียด ได้แก่ (1) ส่วนหน้าปกของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นส่วนที่แสดงชื่อบทเรียน ชื่อวิชา ระดับชั้นของนักเรียน และผู้จัดท าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (2) ส่วนค าน า เป็นส่วนที่กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
และค าแนะน าเพ่ิมเติมในการศึกษาบทเรียน (3) ส่วนสารบัญ แสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือท าการ
เชื่อมโยงไปหน้าต่าง ๆ มีทั้งหมด 4 เมนู ประกอบด้วย การแนะน าบทเรียน เนื้อหาของบทเรียน แหล่ง
ศึกษาเพ่ิมเติม และข้อมูลเกี่ยวกับผู้จัดท า (4) ส่วนเสนอเนื้อหา และกิจกรรมเป็นส่วนที่ใช้ในการ
น าเสนอเนื้อหาของบทเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และกิจกรรมระหว่างเรียน
การออกแบบหน้าจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงดังภาพ 
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ภาพที่ 3.2 การออกแบบหน้าปกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

 

ภาพที่ 3.3 การออกแบบรองปก และค าอธิบายรายวิชา 
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ภาพที่ 3.4 การออกแบบรายละเอียดหน่วยการเรียน และแผนการสอน 

 
 

ภาพที่ 3.5 การออกแบบขั้นตอนการเรียน  

ง.  ประเมินและแก้ไขการออกแบบ โดยน าเสนอการออกแบบหน้าจอ
ของพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน แล้วน าข้อมูลจากการประเมินมาปรับปรุง
แก้ไขข้อบกพร่อง 
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3)  ขั้นตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ มีข้ันตอนตามผังงานต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.6  ผังงานของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ 

เร่ิมต้น 

หน้าปก 

ค าน า 

สารบัญ 

เรียนครบแต่ละตอน 

แนะน าบทเรียน แหล่งศึกษาเพิ่มเติม ผู้จัดท า 

ตอนที่ 2 

การค้นหา 

ตอนที่ 1 

แนวคิดการค้นหาและ

จัดการข้อมูล 

ตอนที่ 3 

การจัดการข้อมูล 

แบบทดสอบ 

ก่อนเรียน 

เนื้อหาประจ า 

ตอนที่ 1 

แบบฝึกหัดประจ า 

ตอนที่ 1 

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

แบบทดสอบ 

ก่อนเรียน 

เนื้อหาประจ า 

ตอนที่ 2 

แบบฝึกหัดประจ า 

ตอนที่ 2 

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

แบบทดสอบ 

ก่อนเรียน 

 

เนื้อหาประจ า 

ตอนที่ 3 

แบบฝึกหัดประจ า 

ตอนที่ 3 

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

เนื้อหา 

จบบทเรียน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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4)  ขั้นตอนการเขียนแผนภูมิโครงร่างเนื้อหา (Create Storybord) ในการ
เขียนแผนภูมิโครงสร้างเนื้อหา ผู้วิจัยด าเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอในแต่ละ
หน้าจอ โดยในแต่ละกรอบประกอบด้วยรายละเอียดของข้อความ เสียงบรรยาย และภาพ 

5)  ขั้นตอนการสร้าง/ผลิตหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ ด าเนินการดังนี้ 
(1) เตรียมสื่อที่ใช้ในการผลิตหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย  

ก. จัดท าเนื้อหาโดยเขียนค าอธิบายเกี่ยวกับหัวข้อ ข้อมูลสารสนเทศ 

จัดพิมพ์ไว้ในรูปสไลด์คอมพิวเตอร์ 

ข. จัดเตรียม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟิก วีดิทัศน์ เกี่ยวกับ ข้อมูล
สารสนเทศ รวมทั้งสัญลักษณ์ต่างๆ ในรูปของไฟล์คอมพิวเตอร์ 

ค. เตรียมเสียง ที่ใช้ได้แก่ เสียงบรรยายบทเรียน เสียงวีดิทัศน์  
1.4 จัดท าแบบฝึกปฏิบัติ โดยพิมพ์ไว้ในรูปของไฟล์ Power Point 

(2) ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ และทดสอบการใช้
งานเบื้องต้น เพ่ือป้องกันความผิดพลาดของโปรแกรม 

6)  ผลิตสื่อประเภทสิ่งพิมพ์ เป็นเอกสารประกอบการพัฒนาหนังสือทาง
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ประกอบด้วย (1) คู่มือการใช้ชุดการเรียน (2) คู่มือการเรียน 
และ(3) แบบฝึกปฏิบัติ 

(1)  คู่มือการใช้ชุดของผู้สอน ประกอบด้วย (1) ค าน า (2) สารบัญ (3) 
ค าอธิบายรายวิชา (4) วัตถุประสงค์ (5) รายชื่อหน่วยการเรียน (6) ส่วนประกอบของหนังสือทาง
อิเล็กทรอนิกส์ (7) ค าแนะน าการใช้หนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ (8) บทบาทของผู้สอนและนักเรียน   
(9) สิ่งที่ผู้สอนและนักเรียนต้องเตรียม และ (10) การจัดห้องเรียน 

(2)  คู่มือการเรียนของนักเรียน ประกอบด้วย (1) ค าน า (2) ส่วนประกอบ
ของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ (3) ขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ (4) บทบาทของ
นักเรียน (5) วิธีใช้คู่มือการเรียน และ (6) แนะน าการใช้ซีดีรอมหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ 

(3)  แบบฝึกปฏิบัติ ประกอบด้วย (1) ค าน า (2) ค าชี้แจง (3) แผนการสอน 
(4) แบบทดสอบก่อนเรียน (5) บันทึกสาระส าคัญเกี่ยวกับเนื้อหาในแต่ละหัวเรื่อง (6) พ้ืนที่ว่างส าหรับ
จัดท ากิจกรรม (7) แบบทดสอบหลังเรียน และ(8) เฉลยแบบทดสอบและเฉลยบันทึกสาระส าคัญ 

7)  ร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ทางอิเล็กทรอนิกส์ 
เพ่ือให้ทราบส่วนประกอบต่าง ๆ ของแต่ละหน้าของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ เช่น หน้าปก หน้า
แบบทดสอบก่อนเรียน หน้าบทเรียน หน้าแบบฝึกปฏิบัติ ว่าจะใส่ข้อความส่วนไหน ภาพนิ่ง หรือ
ภาพเคลื่อนไหวส่วนไหน ใส่ลิงค์ส่วนไหน เป็นต้น 
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8)  ประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยอาจารย์ที่ปรึกษารายวิชา 
ตรวจสอบด้านความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาที่ใช้ และความถูกต้องของแบบทดสอบสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  
  ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังแบบคู่ขนาน เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศส าหรับทดสอบนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวนฉบับละ 20 ข้อ เพื่อใช้ในการคัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพ จ านวน 10 ข้อ 
และน าไปใช้ในการวัดความก้าวหน้าในการเรียน มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 
  2.2.1 สร้างตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือเป็นแนวทางในการออก
ข้อสอบให้ตรงกับเนื้อหา และวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม (Bloom, 
1956) ที่ได้รับการปรับปรุงโดยแอนเดอร์สัน และคราธโวล (Anderson and Knathwohl, 2001)               
มี 6 ขั้น คือ (1) ความจ า (2) ความเข้าใจ (3) การประยุกต์ใช้ (4) การวิเคราะห์ (5) การประเมิน และ 
(6) ความคิดสร้างสรรค์  โดยการวิจัยครั้งนี้มีข้อสอบจ าแนกเป็น 3 ระดับ คือ (1) ความจ า (2) ความ
เข้าใจ และ (3) การน าไปใช้  ดังแสดงในตารางที่ 3.1  
 
 

ตารางที่ 3.3  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 

ชื่อหน่วย พุทธิพิสัย 
 

คว
าม

จ า
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ 

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

รวม 

หน่วยที่ 1  ข้อมูลสารสนเทศ 3 4 3    10 

 
  2.2.2 ศึกษาต าราและเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบ และเนื้อหาที่ใช้สร้าง
แบบทดสอบ เพ่ือน ามาก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบคู่ขนานที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

2.2.3 ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน แบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ และ
แบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ 
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  2.2.4 สร้างแบบทดสอบจากตารางวิเคราะห์ข้อสอบ เพ่ือให้ครอบคลุมเนื้อหาและ
วัตถุประสงค์ สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ 
  2.2.5 น าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
จ านวน 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล จ านวน 1 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดย
วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (item objective congruence : 
IOC) และตรวจสอบภาษาท่ีใช้ (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 180) 
  2.2.6 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดยได้ปรับตัว
เลือกบางข้อเพ่ือให้มีค าตอบที่ถูกต้อง  
  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับ
นักเรียนที่ไม่ใช้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 35 คน ที่เคยเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ มาแล้ว เพ่ือน าผลการทดลองมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) 
ค่าอ านาจจ าแนก (r) เพ่ือแบ่งเป็นกลุ่มสูง และกลุ่มต่ า โดยใช้เทคนิคของ จุง เตห์ฟาน (Chung Teh 
Fan) โดยให้ข้อที่ตอบถูกเป็น 1 ข้อที่ตอบผิดเป็น 0 เพ่ือหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก และ
เลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง .20-.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20-1.00 จากการ
วิเคราะห์เป็นรายข้อ สรุปว่าแบบทดสอบทั้ง 10 ข้อ เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ตามค่าความยากง่าย
และอ านาจจ าแนก (รายละเอียดค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความเชื่อมั่นอยู่ใน
ภาคผนวก ง หน้า 182) 

 
ตารางที่ 3.4 ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

หน่วยที่ 1 
แบบทดสอบ ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
ก่อนเรียน 0.23 – 0.31 0.31 - 0.54 
หลังเรียน 0.69 – 0.77 0.23 - 0.54 

 
  จากนั้นวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยหาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบทั้งฉบับด้วยวิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะห์หาค่าความ
เที่ยงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางที่ 3.5 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

หน่วยที่ 1 
ค่าความเชื่อม่ัน 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.71 0.76 

 
2.2.8 จัดท าแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยได้จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ 

เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ เพ่ือน าไปใช้
ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

2.3 แบบสอบถามความคิดเห็น 
ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตาม
วิธีของลิเคิร์ท (Likert Scale)  จ านวน 10 ข้อ โดยครอบคลุมความคิดเห็นด้านการน าเสนอเนื้อหา 
ด้านการออกแบบ และด้านประโยชน์ที่ได้รับ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 

2.3.1 ศึกษาการสร้างแบบสอบถามจากเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง  

2.3.2 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ จ านวน 10 ข้อ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert Scale) ครอบคลุมความคิดเห็น ดังนี้ (1) ด้านการน าเสนอ
เนื้อหา จ านวน 6 ข้อ  (2 ) ด้านการออกแบบ จ านวน 9 ข้อ และ (3) ด้านประโยชน์ที่ได้รับ จ านวน 5 
ข้อ ในแต่ละข้อค าถามมีน้ าหนักคะแนน ดังนี้ 
    5 หมายถึง   ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 
    4 หมายถึง   ความคิดเห็นในระดับมาก 
    3 หมายถึง  ความคิดเห็นระดับปานกลาง 
    2 หมายถึง  ความคิดเห็นในระดับน้อย 
    1 หมายถึง   ความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 
    เกณฑ์ในการพิจารณาค่าเฉลี่ย ใช้วิธีหาค่าเฉลี่ย   จากการสอบถาม
ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ เปรียบเทียบ
กับเกณฑ์ ดังนี้  

   4.50-5.00 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 
   3.50-4.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมาก 
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   2.50-3.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

   1.50-2.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับน้อย 

   1.00-1.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 

  2.3.3 น าแบบสอบถามความคิดเห็นเสนออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบข้อค าถาม
ให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์การประเมิน และความเหมาะสมของแบบสอบถามความคิดเห็น  
  2.3.4 จัดพิมพ์แบบสอบถามความคิดเห็นฉบับสมบูรณ์ แล้วน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัยครั้งนี้ 
 

3.  การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 

 การด าเนินการในข้ันตอนต่อไป ผู้วิจัยจะด าเนินการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ ไปทดสอบประสิทธิภาพด้วยตนเองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้าน
บ่อผุด โดยคาดว่าจะด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ซึ่งการเก็บรวบรวมข้อมูล
ครอบคลุม (1) เตรียมสถานที่ใช้ในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) เตรียม
ความพร้อมของนักเรียน และ (4) ขั้นตอนการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.1 การเตรียมสถานที่ท่ีใช้ในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ผู้วิจัยได้ใช้สถานที่คือ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด  ขนาดของห้อง 3 × 6 เมตร ที่ได้ด าเนินการติดตั้งไฟฟ้าส่องสว่าง และ
เครื่องปรับอากาศ ส าหรับใช้ในการปรับระดับของแสงและระบายอากาศภายในห้องปฏิบัติการ 
ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ จ านวน 26 เครื่อง ภายในห้องปฏิบัติการได้จัดเตรียมไว้ให้นักเรียนได้ใช้
เรียนทุกวัน ซึ่งนักเรียนสามารถใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 1 คน ต่อ 1 เครื่อง โดยแต่ละเครื่อง
สามารถท างานที่เกี่ยวกับข้อมูลที่เป็นมัลติมีเดียได้ ส าหรับในส่วนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้จัดท า
ขึ้นมานั้น ผู้วิจัยคาดว่าจะด าเนินการติดตั้งไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง เพ่ือความสะดวกในการ
เรียนของนักเรียน ซึ่งการจัดห้องเรียนดังภาพที่ 3.6 
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ภาพที่ 3.7  แผนผังการจัดห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด 
 

 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ  
  ผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอน ตามวันและเวลา ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.6  ก าหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ            

ภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ปี เวลา 
แบบเดี่ยว 
แบบกลุ่ม 

แบบภาคสนาม 

10 สิงหาคม 2563 
11 สิงหาคม 2563 

        14 สิงหาคม 2563 

13.00 – 16.00 น. 
13.00 – 16.00 น. 
13.00 – 16.00 น. 

  

จอโปรเจคเตอร์ 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 

ตู้ควบคุมระบบ 

เครื่องที่ 
1 

เครื่องที่ 
2 

เครื่องที่ 
3 

เครื่องที่ 
4 

เครื่องที่ 
8 

เครื่องที่ 
5 

เครื่องที่ 
6 

เครื่องที่ 
7 

เครื่องที่ 
9 

เครื่องที่ 
10 

เครื่องที่ 
11 

เครื่องที่ 
12 

เครื่องที่ 
16 

เครื่องที่ 
13 

เครื่องที่ 
14 

เครื่องที่ 
15 

เครื่องที่ 
17 

เครื่องที่ 
18 

เครื่องที่ 
19 

เครื่องที่ 
20 

เครื่องที่ 
24 

เครื่องที่ 
21 

เครื่องที่ 
22 

เครื่องที่ 
23 

เครื่องที่ 
25 

เครื่องที่ 
26 

เครื่องที่ 
27 

เครื่องที่ 
28 

เครื่องที่ 
32 

เครื่องที่ 
29 

เครื่องที่ 
30 

เครื่องที่ 
31 

เครื่องที่ 
33 

เครื่องที่ 
34 

เครื่องที่ 
35 

เครื่องที่ 
36 

เครื่องที่ 
37 

เครื่องที่ 
38 
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 3.3 ขั้นตอนการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  3.3.1 กำรเตรียมควำมพร้อมของนักเรียน  ผู้วิจัยได้จัดเตรียมความพร้อมของ
นักเรียน โดยการแนะน า การฝึกทักษะการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ และการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น การใช้เมนูหลัก เมนูรอง เป็นต้น 
  3.3.2 ขั้นตอนก่อนกำรใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ 
และเทคโนโลยี  เรื่อง ข้อมูลสำรสนเทศ ผู้วิจัยได้ด าเนินการในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม  ดังนี้ 

1) ก่อนด าเนินการทดลองใช้ ผู้วิจัยได้แจกคู่มือการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แก่นักเรียนทุกคน 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน  โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและมีการทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ พร้อมทั้งแนะน าการใช้ชุดการเรียน 
และแจกคู่มือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้แก่นักเรียน 
  3.3.3 ขั้นตอนกำรเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  เรื่อง ข้อมูลสำรสนเทศ 

1) ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
2) ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
3) ด าเนินกิจกรรมโดยให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดหลังเรียนและตรวจแนวตอบ  
4) ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 3.4 รวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ การสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม จากนักเรียนที่ผ่านการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัย
ได้สัมภาษณ์นักเรียน 3 คน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แล้วน ามาปรับปรุง และสัมภาษณ์
นักเรียน 6 คน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม เพ่ือหาข้อบกพร่องของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 3.5 รวบรวมข้อมูลจากการท าแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผู้วิจัยได้แจกแบบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ น าผลมาวิเคราะห์ข้อมูลหา ความถี่ ค่าเฉลี่ย และ
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (รายละเอียดในภาคผนวก ช หน้า 174)   
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4. การวิเคราะห์ข้อมูล  
 
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ (2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และ (3) การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 4.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  การวิเคราะห์หา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
โดยการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 
2556, น. 10) 

    100x 
A

N

X

E 1 



















    

 เมื่อก าหนดให้  
 E1  คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละของคะแนนที่นักเรียน 

ได้รับโดยเฉลี่ยจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียน  

 ∑X  คือ คะแนนรวมของการท ากิจกรรมระหว่างเรียน  
 A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างเรียนรวมกัน  
 N  คือ จ านวนนักเรียน   
 และ 

100x 
B

N

X

E2



















 

 เมื่อก าหนดให้  
 E2  คือ  ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่นักเรียนได้รับ 

จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน  

 ∑F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน  
 B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
 N  คือ จ านวนนักเรียน  
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 4.2 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็น
การวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนที่ได้จาการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 109-111) 

    t        =    

1

)( 22



 



n

DDn

D

    

    เมื่อ df       =    n -1 
 เมื่อก าหนดให้  t  คือ ค่านัยส าคัญ  
    n  คือ จ านวนนักเรียน  
    D  คือ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน  
 

 4.3 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  การวิเคราะห์ใช้ค่าเฉลี่ย (Mean - X) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation – S.D.) (John W. Best, James V. Kahn,1986, pp. 181-182) 
 

X    =    fx  
                n 

 เมื่อก าหนดให้  X  คือ คะแนนเฉลี่ย  

     X คือ ผลรวมทั้งหมดของคะแนน  
    F  คือ จ านวนนักเรียนที่ตอบค าถามในแต่ละข้อค าถาม  
    N  คือ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ ก าหนดช่วงของ ค่าเฉลี่ย ตามแนวคิดของลิกเอิร์ท (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
 ค่าเฉลี่ย 4.50 – 5.00  หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด  
 ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49  หมายถึง เห็นด้วยมาก  
 ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง  
 ค่าเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นด้วยน้อย  
 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด  
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 4.4 การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. Standard 
Deviation) โดยใช้สูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.104) 

 S.D. =       
 

 1

22



 
nn

XXn
 

      
  เมื่อ  S2  คือ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

   x2  คือ ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทั้ง n จ านวน  

   x  คือ คะแนนดิบ  
   n  คือ จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 
 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย เรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัดสุราษฎร์ธานี  มีจ านวน 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 
และตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียน  

 

ตอนที่ 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์อิเล็กทรอนิกส์ 
 
ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มี 3 
ขั้นตอน คือ การทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบสนาม ดังตารางที่ 4.1 - 4.4 

1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่ง
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวโดยคละกัน ระหว่างนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน 
และ อ่อน 1·คน รวมทั้งหมดมี 3 คน โดยใช้สูตรหาการหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางที ่4.1  
 
ตารางที่ 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในการทดสอบ
แบบเดี่ยว (n = 3) 

 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบเดี่ยว 74.44 76.66 74.44/76.66 
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จากตารางที่ 4.1 พบว่าประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ใน
การทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบผลประสิทธิภาพ ได้แก่ E1/E2 = 74.44/76.66 ซึ่งค่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการไมเ่ป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดแต่ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์เกินเกณฑ์ที่ก าหนด 

หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวแล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน จ านวน    
3 คน ด้วยแบบสัมภาษณ์ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก หน้า ฌ) หลังจาก
สัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุงดังต่อไปนี้    
 
ตารางที่ 4.2  สรุปการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบแบบเดี่ยว 
 

สัมภาษณ์ ปรับปรุง 
โจทย์บางข้อค าถามไม่ชัดเจน ส่งผลให้ ปรับปรุงค าถามให้ชัดเจน เพ่ือให้นักเรียน 
เกิดความเข้าใจผิดในการตอบ สามารถตอบค าถามได้ตรงประเด็น 

 
3.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่ง
ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม โดยคละกัน ระหว่างนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน 
และ อ่อน 2 ·คน รวมทั้งหมดมี 6 คน โดยใช้สูตรหาการหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางที ่4.3  

 
ตารางที่ 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในการทดสอบ   
แบบกลุ่ม (n = 6) 

 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบกลุ่ม 78.88 78.33 78.88/78.33 

 
จากตารางที่ 4.3 พบว่าประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ใน
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การทดสอบแบบกลุ่มมีค่า การทดสอบผลประสิทธิภาพ ได้แก่  E1/E2 = 78.88/78.33 ซึ่ งค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

หลังจากที่นักเรียนได้เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน 
จ านวน 6 คน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก หน้า ฌ) หลังจากสัมภาษณ์แล้ว
ผู้วิจัยได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาปรับปรุง ดังต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.4  สรุปการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการทดสอบแบบกลุ่ม 
 

สัมภาษณ์ ปรับปรุง 
รูปภาพประกอบ เนื้อหาเรื่องความรู้เบื้องต้น 
เกี่ยวกับข้อมูล ไม่คมชัด  

เปลี่ยนรูปภาพประกอบเนื้อหาเรื่องความรู้ 
เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล ให้มีความคมชัด 

 
3.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่ง
ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คละกันระหว่างนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 18 คน ปานกลาง 6 
คน และอ่อน 2 คน รวมทั้งหมด 26 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางที ่4.5 

 
ตารางที่ 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในการทดสอบ
ภาคสนาม (n = 26) 

 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบภาคสนาม 80.00 80.40 80.00/80.40 

 
จากตารางที่ 4.5 พบว่า ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ใน
การทดสอบแบบภาคสนาม การทดสอบผลประสิทธิภาพ ได้แก่ E1/E2 = 80.00/80.40 ซึ่งค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ืองข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 
ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ดังตารางที่ 4.6 ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4.6  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 (n = 26) 

 

หน่วยที่ 1 
ข้อมูลสารสนเทศ 

คะแนนค่าเฉลี่ยก่อนเรียน คะแนนค่าเฉลี่ยหลังเรียน 
t-test 

M S.D M S.D 
ภาคสนาม 4.38 1.88 8.04 1.71 23.37* 

* P < 0.05   df = 25  t= 1.708*    
 

จากตารางที่ 4.6 คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จ านวน 26 คน มีคะแนน
เฉลี่ย  หลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุม่
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ืองข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ           
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5           
ในการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จ านวน 26 คน ดังตารางที่ 4.7 
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ตารางที่ 4.7  ความพึงพอใจของนักเรียนในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา         
ปีที่ 5 ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 26) 

 

ข้อที่ รายการ M S.D แปลความหมาย 
1. ด้านเนื้อหา    

 1.1 เนื้อหาใช้ภาษาเข้าใจง่าย 4.61  .54 มากที่สุด 
 1.2 เนื้อหาเรียงล าดับจากง่ายไปยาก 4.23 1.55 มาก 
 1.3 การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 4.20 1.52 มาก 
 1.4 เนื้อหามีภาพประกอบสอดคล้อง 4.58  .46 มากที่สุด 
 1.5 ภาพประกอบกระตุ้นให้เกิดความสนใจในเนื้อหา 4.46  .51 มาก 
 1.6 ค าแนะน าวิธีการเรียนชัดเจน เข้าใจง่าย 4.38  .71 มาก 

2. ด้านการออกแบบ    
    2.1 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม 4.38 1.18 มาก 
    2.2 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.46  .58 มาก 
    2.3 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.46  .51 มาก 
    2.4 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม สวยงาม 4.58  .46 มากที่สุด 
    2.5 ปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้สะดวก รวดเร็ว 4.35  .76 มาก 
    2.6 การเชื่อมโยงเนื้อหาสะดวกต่อการใช้งาน 4.35  .71 มาก 
    2.7 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 4.96  .23 มากที่สุด 
    2.8 การวางต าแหน่งของภาพสมดุลกับหน้าจอ 4.58  .61 มากที่สุด 
    2.9 ภาพและเสียงสอดคล้องกัน 4.50  .50 มากที่สุด 

3. ด้านประโยชน์    
    3.1 ได้รับความรู้ เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 4.42 1.18 มาก 
    3.2 มีความมั่นใจในการเรียนมากขึ้น 4.69  .48 มากที่สุด 
    3.3 สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 4.81  .36 มากที่สุด 
    3.4 ชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.46  .51 มาก 
    3.5 ต้องการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

        ในเรื่องอ่ืน ๆ 
4.65  .51 มากที่สุด 

 รวม 4.44  .69 มาก 
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จากตารางที่ 4.7 พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปีที่ 5 โดยภาพรวมในอยู่ในระดับมาก (M = 4.44, S.D = .69) 
 เมื่อพิจารณาเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน  พบว่า 
 1) ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด จ านวน 2 ข้อ คือ  เนื้อหา
ใช้ภาษาเข้าใจง่าย (M = 4.61, S.D =.54) ระดับมากจ านวน 4 ข้อ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ 
ภาพประกอบกระตุ้นให้เกิดความสนใจในเนื้อหา (M = 4.46, S.D = .58)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด
คือ การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน (M = 4.20, S.D = 1.52)   
 2) ด้านการออกแบบ พบว่า  นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด จ านวน 4 ข้อ  คือ 
ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด(M = 4.96, S.D = .23)  ระดับมากจ านวน 5 ข้อ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด คือ สีตัวอักษรมีความเหมาะสม (M = 4.46, S.D = .58) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดจ านวน 2 ข้อ 
คือ  ปุ่มต่างๆ ใช้งานได้สะดวก รวดเร็ว  (M = 4.35, S.D = .76)   
 สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง (M = 4.81, S.D = .36)  ระดับมากจ านวน 2 ข้อ โดยข้อที่
มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (M = 4.46, S.D = .51)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ย
ต่ าสุด คือ ได้รับความรู้ เรื่องข้อมูลสารสนเทศ (M = 4.42, S.D = 1.18)   
 



บทท่ี 5 

รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน 
 
 

การวิจัยครั้งนี้เพ่ือการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด จังหวัด 
สุราษฎร์ธานี รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน มีดังนี้ 

ภาคที่ 1 คู่มือการหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ค าน า 
สารบัญ 
ค าอธิบายรายวิชา 
วัตถุประสงค์ 
รายชื่อหน่วยการเรียน 
ส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ค าแนะน าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
บทบาทของครูและนักเรียน 
สิ่งที่ครูและนักเรียนต้องเตรียม 
การจัดห้องเรียน (ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์) 

 
ภาคที่ 2 รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์(ซีดีรอม) 

หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ภาคที่ 3 คู่มือการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ค าน า 
สารบัญ 
ส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
การเตรียมตัวของนักเรียน 
บทบาทของนักเรียน 
วิธีการใช้คู่มือการเรียน 
แนะน าการใช้ซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาคที ่4 แบบฝึกปฏิบัติ 
ค าน า  
สารบัญ 
แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบฝึกปฏิบัติ 
เฉลยแบบฝึกปฏิบัติ 
แบบทดสอบหลังเรียน 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 
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ค าน า 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี เป็นคู่มือ
ส าหรับการสอนส าหรับครู เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้วเข้าใจ เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้ได้ผ่านการทดสอบประสิทธิภาพแล้วมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่ก าหนด  

ผู้ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หวังว่าคู่มือการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จะเป็นประโยชน์
ต่อครูเป็นอย่างมาก หากมีข้อบกพร่องประการใด ผู้จัดท าขอน้อมรับเพ่ือจะน ามาปรับปรุงพัฒนา
ต่อไป 
 
 

ณภัทร  อักษรพันธ์ 
ผู้ผลิต 
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สารบัญ 
 

   หน้า 
ค าน า   1 
สารบัญ   2 
ค าอธิบายรายวิชา   3 
วัตถุประสงค์   6 
รายชื่อหน่วยการเรียน   7 
ส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   8 
การเตรียมตัวของครู   10 
บทบาทของครแูละนักเรียน   11 
แผนผังการจัดห้องเรียน   12 
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ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาการค านวณ รหัส                   

ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  จ านวน 40 ชั่วโมง เวลา 1 ชั่วโมง /สัปดาห์ ก าหนดค าอธิบาย
รายวิชาดังต่อไปนี้ 
 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) ได้ก าหนดให้รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) อยู่ในกลุ่มสาระ             
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซึ่งมีเป้าหมายพัฒนานักเรียนให้ใช้ทักษะเกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณ การคิด
วิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ  สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สามารถค้นหา
ข้อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ เขียนโปรแกรมโดยใช้สื่อ สร้าง จัดเก็บ
และเรียกใช้ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ดูแลรักษาอุปกรณ์และ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม รวมไปถึงการมีจริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม 
 หลักสูตรวิทยาการค านวณนี้ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้  รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในแต่บทเรียนจะประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการ
เรียนรู้ เนื้อหาในแต่ละบทเรียน การวัดและประเมินผล สื่อและแหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในจัดการเรียนรู้ได้ตามความเหมาะสม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ประกอบด้วยสาระส าคัญ 4 สาระดังนี้ 
 1. วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของสิ่งมีชีวิต 
การด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์ การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 
 2. วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร 
การเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น 
 3. วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับ องค์ประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธ์ 
ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการ 
เปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 4. เทคโนโลยี  

- การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิต ในสังคม
ที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์
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อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม 
เสือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

- วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกับ การคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา 
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต่ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิต กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ 
การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร ปัญหาและ
ผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
การแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 1.2  เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต 
การล าเลียงสารเช้า และออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของ
สัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืช
ที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 1.3  เช้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความ
หลากหลาย ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
     สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 

มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร 
ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและ
ธรรมชาติ ของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี 

มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่
กระท าต่อวัตถุ ลักษณะ การเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความไปใช้ประโยชน์ 

มาตรฐาน ว 2.3  เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและ
การถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติ ของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้ง น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และ

วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที่
ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

มาตรฐาน ว 3.2  เช้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก 
กระบวนการเปลี่ยนแปลง ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้า 
อากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตใน

สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ 
ศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบ
ในชีวิตจริงอย่างเป็น ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การ
ท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ส าหรับเนื้อหา เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ที่น ามาสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช่วงชั้นที่ 2 สาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ง 
4.2  ซึ่งมีรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

วัตถุประสงค ์
 

1. หลังจากศึกษา “แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ”  แล้วนักศึกษาสามารถอธิบายความหมาย 
ความส าคัญ ประโยชน์ และประเภทของข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

2. หลังจากศึกษา “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล” แล้วนักศึกษาสามารถอธิบาย
ความหมาย ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี และแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

3. หลังจากศึกษา “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล” แล้วนักศึกษาสามารถ
อธิบายการรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 
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รายชื่อหน่วยการเรียน 
 
หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
หน่วยที่ 2  เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  
 
หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.1    แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ 

เรื่องที ่1.1.1  ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 
                  เรื่องที ่1.1.2  ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
                  เรื่องที ่1.1.3  ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.2    ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล 

เรื่องที ่1.2.1  ความหมายของข้อมูล 
        เรื่องที ่1.2.2  ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี 
                  เรื่องที ่1.2.3   แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.3    ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล 

 เรื่องที ่1.3.1   การรวบรวมข้อมูล 
 เรื่องที ่1.3.2  การประมวลผลข้อมูล 

         เรื่องที ่1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
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ส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย 6 รายการ ได้แก่ (1) การแนะน า
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) แบบทดสอบก่อนเรียน (3) บทเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน (5) เฉลย 
และ (6) ข้อมูลผู้จัดท า โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
1.  การแนะน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เป็นการแนะน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ประกอบด้วย ปกหนังสือ ค าอธิบายรายวิชา สารบัญ เค้าโครงเนื้อหา แนวคิด
วัตถุประสงค์ และขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน 

เป็นขั้นตอนการทดสอบก่อนเรียน ประกอบด้วยข้อสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน  
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ   

 
3.  บทเรียน  

รายการส าหรับให้นักเรียนศึกษาบทเรียน ในหน่วยที่  1 เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 
ประกอบด้วย เนื้อหา แบบฝึกปฏิบัติ กิจกรรมท้ายบทเรียน และเฉลย รายละเอียดของบทเรียน มีดังนี้  

หน่วยที่ 1   ข้อมูลสารสนเทศ 
ตอนที่ 1.1   แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ 

เรื่องที ่1.1.1  ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 
                                     แบบฝึกปฏิบัติที่ 11.1 ความหมาย ความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 

                 เรื่องที ่1.1.2  ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
                 แบบฝึกปฏิบัติที่ 11.2 ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
                 เรื่องที ่1.1.3  ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
                 แบบฝึกปฏิบัติที่ 11.3 ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.2   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล 

เรื่องที ่1.2.1  ความหมายของข้อมูล 
แบบฝึกปฏิบัติที่ 12.1 ความหมายของข้อมูล 

       เรื่องที ่1.2.2  ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี 
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แบบฝึกปฏิบัติที่ 12.2 ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศที่ดี 
                 เรื่องที ่1.2.3   แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล 

เรื่องที ่1.3.1   การรวบรวมข้อมูล 
แบบฝึกปฏิบัติที่ 13.1 การรวบรวมข้อมูล 
เรื่องที ่1.3.2  การประมวลผลข้อมูล 

        แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.3.2 การประมวลผลข้อมูล 
        เรื่องที ่1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

     แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.3.3 การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
  

เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาทุกหัวเรื่องในแต่ละตอนให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติและ 

นักเรียนต้องท าให้ครบทุกข้อก่อนจะเรียนตอนต่อไป 
 
4.  แบบทดสอบหลังเรียน 

เป็นขั้นตอนการทดสอบหลังเรียนประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ   

 
5.  เฉลย 

ประกอบด้วย เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แนวค าตอบกิจกรรมท้าย
บทเรียน ตอนที่ 1.1 แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ  ตอนที่ 1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล ตอนที่ 1.3   
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับการจัดการข้อมูล 
 
6.  ข้อมูลผู้จัดท า 

เป็นการแสดงข้อมูลเบื้องต้นของผู้จัดท า ประกอบด้วย ชื่อ นามสกุล การศึกษา และ  
การท างาน 
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การเตรียมตัวของครู 

 
1.  ก่อนใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.1 การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ครูต้องศึกษาจากคู่มือการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดย
ละเอียด 

1.2 ตรวจแผ่นซีดีรอมและเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และ 
ทดลองใช้หนังสือที่ได้บรรจุเนื้อหาสาระต่างๆ ได้เสนอในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

1.3 จัดชั้นเรียนในลักษณะ 1 คนต่อหนึ่งเครื่อง และครูจะต้องเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์
ในสภาพพร้อมใช้งาน 

1.4 ครูต้องมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือจะได้ใช้งานในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ให้มีประสิทธิภาพสูงยิ่งขึ้น 

1.5 จัดเตรียมคู่มือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้พร้อม 
 
2.  ระหว่างใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศๆ เรื่องค าคุณศัพท์บอกค าถาม  แนะน าการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ แจกคู่มือการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แก่นักเรียน และฝึกทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นให้กับนักเรียน 

2.2 ด าเนินการสอน โดยใช้แผ่นซีดีรอมเป็นช่องทาง มี 4 ขั้นตอน นักเรียนต้องประกอบ
กิจกรรม 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ให้นักเรียนท า
แบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ ใช้เวลา 10 นาท ี

ขั้นที่ 2 ศึกษาบทเรียน โดยให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ใน เวลา 180 นาท ี

ขั้นที่ 3 ประกอบกิจกรรม โดยให้นักเรียนท ากิจกรรมระหว่างเรียนและบันทึกลงใน
แบบฝึกปฏิบัติ 

ขั้นที่ 4 ทดสอบหลังเรียน ประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 
10 ข้อ นักเรียนท าแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ ใช้เวลา 10 นาท ี
 
 
 



87 

3.  หลังใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
3.1 ตรวจผลคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และคะแนนระหว่าง

เรียนของนักเรียน 
3.2 เก็บซีดีรอมจากเครื่องคอมพิวเตอร์ 
3.3 ตรวจสภาพและความเรียบร้อยของเครื่องคอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง 

 
 

บทบาทของครูและนักเรียน 
 
1.  บทบาทของครู 

การสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้สอนมีบทบาทดังนี้ 
1.1 ก ากับการเรียนให้นักเรียนเป็นผู้ฝึกปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
1.2 ก ากับดูแลการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
1.3 ให้ค าแนะน าปรึกษานักเรียน ในกรณีที่นักเรียนมีปัญหาในระหว่างเรียนและการใช้

คอมพิวเตอร์ 
1.4 ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 
1.5 ประเมินผลการเรียนของนักเรียน 

 
2.  บทบาทของนักเรียน 

ครูต้องชี้แจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับบทบาทของนักเรียนในการเรียนด้วยหนังสือทาง
อิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 

2.1 นักเรียนต้องมีทักษะพ้ืนฐานในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
2.2 ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อย่างตั้งใจ 
2.3 ปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน ด้วยความตั้งใจและท างานอย่างเต็มความสามารถ 
2.4 ท าแบบทดสอบ ด้วยความตั้งใจและท าอย่างเต็มความสามารถ 
2.5 ไม่ควรรบกวนการเรียนของผู้อื่น 
2.6 หากมีปัญหาให้ขอค าแนะน าจากผู้สอน 
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แผนผังการจัดห้องเรียน 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 5.1 แผนผังการจัดห้องเรียน (ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

จอโปรเจคเตอร์ 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 

ตู้ควบคุมระบบ 

เครื่องที่ 
1 

เครื่องที่ 
2 

เครื่องที่ 
3 

เครื่องที่ 
4 

เครื่องที่ 
8 

เครื่องที่ 
5 

เครื่องที่ 
6 

เครื่องที่ 
7 

เครื่องที่ 
9 

เครื่องที่ 
10 

เครื่องที่ 
11 

เครื่องที่ 
12 

เครื่องที่ 
16 

เครื่องที่ 
13 

เครื่องที่ 
14 

เครื่องที่ 
15 

เครื่องที่ 
17 

เครื่องที่ 
18 

เครื่องที่ 
19 

เครื่องที่ 
20 

เครื่องที่ 
24 

เครื่องที่ 
21 

เครื่องที่ 
22 

เครื่องที่ 
23 

เครื่องที่ 
25 

เครื่องที่ 
26 

เครื่องที่ 
27 

เครื่องที่ 
28 

เครื่องที่ 
32 

เครื่องที่ 
29 

เครื่องที่ 
30 

เครื่องที่ 
31 

เครื่องที่ 
33 

เครื่องที่ 
34 

เครื่องที่ 
35 

เครื่องที่ 
36 

เครื่องที่ 
37 

เครื่องที่ 
38 
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หน่วยที่ 1 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ประกอบด้วย  

1. แผนการสอน 
2. วัตถุประสงค์ 
3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูล

สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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แผนการสอน 
 

 

วิชา วิทยาการค านวณ               ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
หน่วยที ่1 ข้อมูลสารสนเทศ              เวลา 3 ชั่วโมง 
 
เค้าโครงเนื้อหา  
 ตอนที่ 1.1   แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ    ( 60 นาที ) 
 ตอนที่ 1.2   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล   ( 60 นาที ) 
 ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล  ( 60 นาที ) 
 
แนวคิด 
 1. แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ คือ การน าข้อมูล ซึ่งเป็นข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ 
ที่อยู่รอบตัวเรามีจ านวนมาก มีทั้งข้อมูลบางอย่างที่สามารถน ามาใช้ได้ทันที และข้อมูลบางอย่าง
จะต้องน าไปประมวลผลให้เป็นสารสนเทศก่อนน ามาใช้งาน เพ่ือให้น าข้อมูลไปใช้ได้อย่างสะดวกและ
เกิดประโยชน์สูงสุด  
 2.  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นคน 
สัตว์ สิ่งของ หรือเหตุการณ์ โดยอาจจะเกิดขึ้นจากการสังเกต การจดบันทึก การสัมภาษณ์  การ
สอบถาม นอกจากนั้นข้อมูลยังแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ข้อมูลตัวอักขระ ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข  
ข้อมูลเสียง และข้อมูลอื่นๆ  
 3.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล  คือ การรวบรวมข้อมูล  การประมวลผล
ข้อมูล และการสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต เป็นการจัดการข้อมูลด้วยวิธีการที่หลากหลาย  โดย
ข้อมูลที่อยู่รอบตัวเรามีจ านวนมากๆ จึงจะต้องมีการจัดการข้อมูลให้เป็นระบบ เพ่ือให้สามารถน า
ข้อมูลไป ใช้ได้อย่างสะดวก เช่นเดียวกับการค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต สามารถค้นหาได้หลายวิธี 
และในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จะต้องมีการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลเพื่อ 
ให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องและตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 
 
วัตถุประสงค์ 

1.  หลังจากศึกษา “แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ” แล้วนักศึกษาสามารถอธิบายความหมาย 
ความส าคัญ ประโยชน์ และประเภทของข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

2.  หลังจากศึกษา “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล” แล้วนักศึกษาสามารถอธิบาย
ความหมาย ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี และแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 
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3.  หลังจากศึกษา “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล” แล้วนักศึกษาสามารถ
อธิบายการรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 

 
กิจกรรมระหว่างเรียน 

1. ท าแบบประเมินผลตนเองก่อนเรียนหน่วยที่ 1 

2. ศึกษาศึกษาบทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  
ตอนที่ 1.1 – 1.3  

3. ปฏิบัติกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติ 

4. ท าแบบประเมินผลตนเองหลังเรียนหน่วยที่ 1 

สื่อการสอน 

1. แบบฝึกปฏิบัติ 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 
 

การประเมินการเรียน 

1. ประเมินการเรียนจากแบบประเมินผลตนเองก่อนเรียนและหลังเรียน 

2. ประเมินการเรียนจากกิจกรรมและแนวตอบท้ายเรื่อง 
3. ประเมินการเรียนจากการสอบไล่ประจ าภาคการศึกษา 
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วัตถุประสงค์ 
  
 

1.  หลังจากศึกษา “แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ” แล้วนักศึกษาสามารถอธิบายความหมาย 
ความส าคัญ ประโยชน์ และประเภทของข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

2.  หลังจากศึกษา “ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับข้อมูล” แล้วนักศึกษาสามารถอธิบาย
ความหมาย ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี และแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

3.  หลังจากศึกษา “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล” แล้วนักศึกษาสามารถ
อธิบายการรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย 6 รายการ ได้แก ่(1) การแนะน า
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) แบบทดสอบก่อนเรียน (3) บทเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน และ (5) 
ข้อมูลผู้จัดท า โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
1.  การแนะน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย  

 
หน้าปกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ค าอธิบายรายวิชา 

 
 

 
หน่วยการเรียน และ แผนการสอน(หน้าที่ 1) 
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แผนการสอน(หน้าที่ 2-3) 

 
 

 
แผนการสอน(หน้าที่ 4) และขั้นตอนการเรียน 
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ค าน า 

 
 

 
สารบัญ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
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3.  บทเรียน ประกอบด้วย  การน าเข้าสู่บทเรียน 

ตอนที่ 1.1 แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ    
และ เรื่องที ่1.1.1 ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 
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แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.1.1 ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 1.1.2 ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
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แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.1.2 ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
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เรื่องท่ี 1.1.3 ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
 

 
 
 

แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.1.3 ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
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ตอนที ่1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล   
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เรื่องท่ี 1.2.1 ความหมายของข้อมูล 
 

 
 

 
แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.2.1 ความหมายของข้อมูล 
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เรื่องท่ี 1.2.2 ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี 
 

 

 
แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.2.2 ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศที่ดี 
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เรื่องท่ี 1.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
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แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
และ ตอนที ่1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล 
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เรื่องท่ี 1.3.1 การรวบรวมข้อมูล 

 



110 
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แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.3.1 การรวบรวมข้อมูล 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 1.3.2 การประมวลผลข้อมูล 
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แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.3.2 การประมวลผลข้อมูล 
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เรื่องท่ี 1.3.3 การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

 
 
 

แบบฝึกปฎิบัติ เรื่องที ่1.3.3 การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
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บรรณานุกรม และ ผู้จัดท า 
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ปกหลัง 
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ค าน า  
 
 

คู่มือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นเอกสารที่ใช้ประกอบการเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เรื่องค าคุณศัพท์บอกค าถาม ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วยส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การเตรียมตัวของ
นักเรียน บทบาทของนักเรียน ขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือให้นักเรียนมีความ
เข้าใจขั้นตอน และวิธีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ควรใช้คู่มือการเรียนอย่างต่อเนื่อง 

ผู้ผลิตหวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จะท าให้นักเรียนได้รับ
ความรู้เพิ่มขึ้น หากเกิดข้อบกพร่องประการใด ผู้ผลิตขอน้อมรับเพื่อจะน ามาปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 
 

ณภัทร  อักษรพันธ์ 
ผู้ผลิต 
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ส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
  
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย 6 รายการ ได้แก่ (1) การแนะน า
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) แบบทดสอบก่อนเรียน (3) บทเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน (5) เฉลย 
และ   (6) ข้อมูลผู้จัดท า โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
 
1.  การแนะน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย ปกหนังสือ ค าอธิบายรายวิชา 
สารบัญ เค้าโครงเนื้อหา แนวคิด วัตถุประสงค์ และขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน 

เป็นขั้นตอนการทดสอบก่อนเรียน ประกอบด้วยข้อสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน  
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ และบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ   

 
3.  บทเรียน  

รายการส าหรับให้นักเรียนศึกษาบทเรียน ในหน่วยที่ 1 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
ประกอบด้วย เนื้อหา แบบฝึกปฏิบัติ และเฉลย รายละเอียดของบทเรียนมีดังนี้  

หน่วยที่ 1   ข้อมูลสารสนเทศ 
ตอนที่ 1.1   แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ 

เรื่องที ่1.1.1  ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 
                                     แบบฝึกปฏิบัติที่ 11.1 ความหมาย ความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 

                 เรื่องที ่1.1.2  ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
                 แบบฝึกปฏิบัติที่ 11.2 ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
                 เรื่องที ่1.1.3  ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
                 แบบฝึกปฏิบัติที่ 11.3 ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.2   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล 

เรื่องที ่1.2.1  ความหมายของข้อมูล 
แบบฝึกปฏิบัติที่ 12.1 ความหมายของข้อมูล 

       เรื่องที ่1.2.2  ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี 
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แบบฝึกปฏิบัติที่ 12.2 ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศที่ดี 
                 เรื่องที ่1.2.3   แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
 ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล 

เรื่องที ่1.3.1   การรวบรวมข้อมูล 
แบบฝึกปฏิบัติที่ 13.1 การรวบรวมข้อมูล 
เรื่องที ่1.3.2  การประมวลผลข้อมูล 

        แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.3.2 การประมวลผลข้อมูล 
        เรื่องที ่1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

     แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.3.3 การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
  

นักเรียนศึกษาเนื้อหาในแต่ละตอน เมื่อจบแต่ตอน ให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติของแต่
แต่ละตอน ซึ่งเป็นกิจกรรมระหว่างเรียน โดยนักเรียนต้องท าแบบฝึกปฏิบัติ ให้ครบทุกข้อ  ก่อนจะ
เรียนตอนต่อไป 

 
4.  แบบทดสอบหลังเรียน 

เป็นขั้นตอนการทดสอบหลังเรียนประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ และบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ   

 
5.  เฉลย 

ประกอบด้วย เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แนวค าตอบกิจกรรมท้าย
บทเรียน เรื่องที่ 1.1.1  ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ   เรื่องที่ 1.1.2  ประโยชน์
ของข้อมูลสารสนเทศ   เรื่องที่ 1.1.3  ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ  เรื่องที่ 1.2.1  ความหมายของ
ข้อมูล  เรื่องที ่1.2.2  ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี  เรื่องที ่1.2.3   แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
เรื่องที ่1.3.1   การรวบรวมข้อมูล  เรื่องที ่1.3.2  การประมวลผลข้อมูล  เรื่องที ่1.3.3  การสืบค้น
ข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

  
6.  ข้อมูลผู้จัดท า 

เป็นการแสดงข้อมูลเบื้องต้นของผู้จัดท า ประกอบด้วย ชื่อ นามสกุล การศึกษา และ   
การท างาน 
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การเตรียมตัวของนักเรียน 
  

การศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรียนต้องเตรียมตัวในการศึกษาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ดังนี้ 

1.  เตรียมอุปกรณ์เสริมและเครื่องมือในการศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย 
 1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 1.2 ล าโพงหรือชุดหูฟัง 

2.  นักเรียนควรศึกษาคู่มือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ อย่างละเอียด ทุกขั้นตอน 
ก่อนที่จะเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือให้การเรียนเป็นไปด้วยความสะดวกเข้าใจเนื้อหาสาระ 
และเกิดประสิทธิภาพการเรียนรู้มากที่สุด 

 
 

บทบาทของนักเรียน 
 

1. นักเรียนต้องมีทักษะพื้นฐานในการใช้คอมพิวเตอร์ 
2. ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยความตั้งใจ 
3. ปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน ด้วยความตั้งใจและท าอย่างเต็มความสามารถ 
4. ท าแบบทดสอบด้วยความตั้งใจและท าอย่างเต็มความสามารถ 
5. ไม่รบกวนการเรียนของผู้อ่ืน  
6. หากมีปัญหาให้ขอค าแนะน าจากผู้สอน 
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ขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
  

การเรียนด้วยการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มี 4 ขั้นตอน โดยนักเรียนจะต้องประกอบ
กิจกรรมให้ครบ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ทดสอบก่อนเรียน ซึ่งประกอบด้วย ข้อสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ 
ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ และบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ แล้วเฉลยค าตอบที่คอมพิวเตอร์หลังจาก
นั้นบันทึกคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนในแบบฝึกปฏิบัติก่อนน าส่งผู้สอน ภายในเวลา 10 นาท ี

ขั้นที่ 2 ศึกษาบทเรียน โดยให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ใน เวลา  100 นาที เริ่มจากการศึกษาเนื้อหา หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ จากหัวข้อ
ต่อไปนี้ตามล าดับ ดังนี้ 

 
1. ศึกษา ตอนที่ 1.1   แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ 

เรื่องที ่1.1.1  ความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ 
                 เรื่องที ่1.1.2  ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ 
                 เรื่องที ่1.1.3  ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ 
2. ศึกษา ตอนที่ 1.2   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล 

เรื่องที ่1.2.1  ความหมายของข้อมูล 
       เรื่องที ่1.2.2  ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี 
                 เรื่องที ่1.2.3   แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
3. ศึกษา ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล 

เรื่องที ่1.3.1   การรวบรวมข้อมูล 
เรื่องที ่1.3.2  การประมวลผลข้อมูล 

        เรื่องที ่1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
ขั้นที่ 3 ประกอบกิจกรรม เมื่อศึกษาเนื้อหาแต่ละหัวเรื่องจบในแต่ละตอนให้นักเรียนท า

แบบฝึกปฏิบัติ และเมื่อเรียนจบทุกหัวเรื่อง ให้นักเรียนต้องท าให้ครบทุกข้อ โดยบันทึกลงในแบบฝึก
ปฏิบัติ ดูแนวค าตอบในคอมพิวเตอร์แล้วบันทึกคะแนนลงในแบบฝึกปฏิบัติ  ก่อนจะเรียนในหัวเรื่อง
ต่อไป เมื่อเรียนครบทุกตอนแล้ว แจ้งคะแนนให้ผู้สอนทราบ 

ขั้นที่ 4 ทดสอบหลังเรียน ซึ่งประกอบด้วย แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ เฉลยค าตอบที่คอมพิวเตอร์หลัง
จากนั้นบันทึกคะแนนลงในแบบฝึกปฏิบัติและแจ้งคะแนนให้ผู้สอนทราบภายในเวลา 10 นาที  
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การใชห้นังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนแนะน าการใช้ซีดีเพื่อเรียนในหนังอิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 ใส่แผ่น CD – ROM ในช่องไดรฟ์ CD – ROM 
ขั้นตอนที่ 2 หน้าจอคอมพิวเตอร์ บนเดสก์ทอป ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน My computer 

หรือ พีซีเครื่องนี้ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดับเบ้ิลคลิกท่ี พีซีเครื่องนี้ หรือ My computer 
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ขั้นตอนที่ 3 หลังเปิด My computer แล้วเปิดข้อมูลใน CD – ROM โดยดับเบ้ิลคลิกที่
ไอคอน ไดรฟ ์CD – ROM 

 
ขั้นตอนที ่4 หลังจากเปิดไดรฟ์ CD - ROM แล้วจะพบว่าในจอมีไฟล์ ชื่อ                     

WH-Questions ให้ดับเบิ้ลคลิกเพ่ือเปิดบทเรียน 
 

 
 

ดับเบ้ิลคลิกท่ีไฟล์ ชื่อ WH-Questioons.exe 

ดับเบ้ิลคลิกท่ี ไอคอนไดร์ CD- ROM 

 

ชื่อ ข้อมูลสารสนเทศ 
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ขั้นตอนที่ 5 หลังจากเปิดไฟล์ ชื่อ  ข้อมูลสารสนเทศ แล้วจะพบว่าในไฟล์ ให้ดับเบิ้ล
คลิกเพ่ือเปิดบทเรียนอีกครั้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ขั้นตอนที่ 6 เมื่อนักเรียนเปิดไฟล์ ข้อมูลสารสนเทศ.exe แล้วจะพบหน้าแรกของ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ให้นักเรียนคลิกที่บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์หน้าต่อไป จะเข้าสู่หน้าการแนะน า
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ที่ประกอบด้วย ปกหนังสือ ค าน า ค าอธิบายรายวิชา สารบัญ เค้าโครง
เนื้อหา แนวคิด วัตถุประสงค์ และข้ันตอนการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

 
 

ภาพที่ 5.6 หน้าแรกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ดับเบ้ิลคลิกท่ีชือ่ WH-Questions ข้อมูลสารสนเทศ 
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ขั้นตอนที่ 7 หลังจากอ่านค าแนะน าบทเรียนหนังสืออิเล็กทอนิกส์เสร็จแล้วคลิกหน้า
ต่อไปเพ่ือท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งประกอบด้วย แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 10 
ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนและบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ แล้วคลิกลิงค์เพ่ือกลับไปเรียน 
ตอนที่ 1.1 ข้อมูลสารสนเทศ 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 5.7 การเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนในคอมพิวเตอร์ 
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ขั้นตอนที่ 8 หลังจากนักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเสร็จแล้ว ศึกษาเนื้อหาใน
บทเรียน หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ  ซึ่งประกอบด้วย  3  ตอน คือ ตอนที่ 1.1 แนวคิดข้อมูล
สารสนเทศ  ตอนที่ 1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการ
จัดการข้อมูล 

ตอนที่ 1.1 แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ  ประกอบด้วย เรื่องท่ี 1.1.1  ความหมายและ 
ความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ   เรื่องท่ี 1.1.2  ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศ เรื่องท่ี 1.1.3 
ประเภทของข้อมูลสารสนเทศ ให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติ หลังจบบทเรียนแต่ละเรื่อง โดยบันทึกลง
ในแบบฝึกปฏิบัติ แล้วเฉลยค าตอบในแบบฝึกปฎิบัติ  

 ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับการจัดการข้อมูล 
เรื่องที ่1.3.1   การรวบรวมข้อมูล 
เรื่องที ่1.3.2  การประมวลผลข้อมูล 

        เรื่องที ่1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
    ตอนที่ 1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล  ประกอบด้วย เรื่องที ่1.2.1  ความหมายของ 

ข้อมูล เรื่องที่ 1.2.2 ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศที่ดี เรื่องที่ 1.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ ให้
นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติ หลังจบบทเรียนแต่ละเรื่อง โดยบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติแล้วเฉลยค าตอบ
ในแบบฝึกปฎิบัติ 
     ตอนที่ 1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล ประกอบด้วย เรื่องที ่1.3.1   การ
รวบรวมข้อมูล  เรื่องที่ 1.3.2  การประมวลผลข้อมูล  เรื่องที่ 1.3.3  การสืบค้นข้อมูลโดยใช้
อินเทอร์เน็ต ให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติ หลังจบบทเรียนแต่ละเรื่อง โดยบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติ
แล้วเฉลยค าตอบในแบบฝึกปฎิบัติ 

ขั้นตอนที่ 9 หลังจากนักเรียนศึกษาบทเรียน และท าแบบฝึกปฏิบัติเรียบร้อยแล้ว ให้
นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งประกอบด้วย แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ให้
นักเรียนท าแบบทดสอบและบันทึกค าตอบในแบบฝึกปฏิบัติ แล้วเฉลยค าตอบในแบบฝึกปฎิบัติ โดย
คลิกที่ลิงค์ เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน ในหน้าสุดท้ายของแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากนั้นบันทึก
คะแนนลงในแบบฝึกปฏิบัติแล้วน าส่งครูเพ่ือรวบรวมข้อมูล 

 
 
 
 
 
 

http://เฉลยแบบทดสอบ/
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ค าน า 

 
แบบฝึกปฏิบัติเป็นเอกสารที่ใช้ประกอบการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ประกอบด้วย ขั้นตอนการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกปฏิบัติในแต่ละบทเรียน แนวค าตอบ 
แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหา และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ควรท าแบบฝึกปฏิบัติให้ครบถ้วน 

ผู้ผลิตหวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จะท าให้นักเรียนได้รับ
ความรู้เพิ่มมากขึ้น และประสบความส าเร็จในการเรียน หากเกิดข้อบกพร่องประการใด ผู้ผลิตขอน้อม
รับเพื่อน ามาปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
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ขั้นตอนการเรียน 
  
       การศึกษาเนื้อหาจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์นี้ หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ 
ประกอบด้วย เนื้อหา จ านวน 3 ตอน คือ ตอนที่ 1.1 แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ ตอนที่ 1.2   ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูล  ตอนที่ 1.3   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล ให้นักเรียนศึกษา
ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. ก่อนเข้าสู่บทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือประเมินความรู้พ้ืนฐาน 
2. หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแต่ละหัวเรื่องของแต่ละตอนจบ นักเรียนต้องท า

แบบฝึกปฏิบัติเพื่อทบทวนความรู้ที่ได้จากบทเรียน เมื่อเรียนจบทุกหัวเรื่องในแต่ละตอน เพ่ือเพ่ิมพูน
ความรู้ 

3. เมื่อเรียนครบทุกตอนแล้ว นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลการ
เรียนที่ได้จากบทเรียน 

4. ขอให้นักเรียนตั้งใจเรียนทุก ๆ ขั้นตอน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
 
วิชา วิทยาการค านวณ (ว 15101)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ      
ตอนที่ 1 ให้นักเรียน x เลือกค าตอบท่ีถูกที่สุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษค าตอบแบบฝึกปฏิบัติ 

1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับความหมายของ 
ข้อมูลสารสนเทศ  
    ก. ข้อสันนิษฐานในการสืบค้นข้อมูล 
    ข. สารสนเทศน าไปประมวลผลแล้ว 
       จะเป็นข้อมูล 
    ค. การน าข้อมูล ซึ่งเป็นข้อสันนิษฐานไป 
       ประมวลผลให้เป็นสารสนเทศก่อน 
       น ามาใช้งาน 
    ง. สิ่งที่ได้จากการน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมไว้มา 
       ประมวลผล เพ่ือน ามาใช้ประโยชน์ตาม 
       วัตถุประสงค์ 

 
2. ข้อใดต่อไปนี้ถือว่าเป็นข้อมูลอักขระ  
    ก. จ านวนเงิน                      
    ข. ทะเบียนรถ 
    ค. ราคาสินค้า                     
    ง. กลิ่นดอกไม้ 
 
3. บุคคลใดสามารถใช้ประโยชน์จากข้อมูล
สารสนเทศได้ถูกต้อง 
    ก. หนูนาค้นหาความรู้จากเว็บไซต์ 
    ข. น้ าหวานค้นหาข้อมูลแล้วน าไปเผยแพร่ 
    ค. บุ๋มน าข้อมูลที่ไม่เป็นความจริงไปส่งงาน 
    ง. จินใช้ข้อมูลที่ได้ประมวลผลแล้วมาใช้แก้    
       โจทย์คณิตศาสตร์ 

4. ข้อมูล (Data) หมายถึงข้อใด 
    ก. ข้อควรรู้เกี่ยวกับข้อมูลต่าง ๆ 
    ข. ข้อสรุปแห่งองค์ความรู้ 
    ค. ข้อสันนิษฐานในการสืบค้นข้อมูล 
    ง. ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึน 

 

5. ข้อใดต่อไปนี้คือลักษณะข้อมูลที่ดี 
    ก. ข้อมูลที่ทันสมัยแต่ไม่เป็นความจริง 
    ข. ข้อมูลที่มีความถูกต้องเชื่อถือได้ 
    ค. ข้อมูลที่สมบูรณ์แต่ไม่มีแหล่งอ้างอิง 
    ง.  ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ที่รู้ไม่จริง 
 

6. แหล่งข้อมูลใดใช้ค้นหาข้อมูลได้
หลากหลายแต่ต้องตรวจสอบข้อมูลก่อนเสมอ 
    ก. โทรทัศน์ 
    ข. วิทย ุ
    ค. หนังสือพิมพ์ 
    ง. อินเทอร์เน็ต 
 

 

7. ข้อใดไม่ใช่ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล 
    ก. ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล 
    ข. สรุปผลข้อมูล 
    ค. วิเคราะห์ข้อมูล 
    ง. ค้นหาและรวบรวมข้อมูล 
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8. ข้อใดคือวิธีการประมวลผลข้อมูล  
ทีไ่ม่ถูกต้อง   
     ก. การตรวจสอบ  
     ข. การค านวณ 
     ค. การวิเคราะห์ 
     ง. การจัดกลุ่ม 
 
9. เว็บไซต์ที่ใช้ส าหรับค้นหาข้อมูล เรียกว่าอะไร 
     ก. Search Everything 
     ข. Search Event 
     ค. Search Engine 
     ง. Search Angle 
 

 
10. ข้อใดไม่ใช่เว็บไซต์ Search Engine 
     ก. www.yahoo.com 
     ข. www.hotmail.com 
     ค. www.sanook.com 
     ง. www.google.com 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 11.1   
  
ค าสั่ง: จงอธิบายความหมายและความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ มาพอสังเขป 
............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................... ..........................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

....................................................................................................................................... ......................... 

............................................................................................................ .................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................................... .......................................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

....................................................................................................................................................... ......... 

............................................................................................................................ .................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

.................................................................................................. .............................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

......................................................................... .......................................................................................  
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.1.2   
 
ให้นักเรียนพิจารณาภาพต่อไปนี้ แล้วบอกว่าข้อมูลที่ได้จากภาพ มีประโยชน์ด้านใดบ้าง 

1. 
 
 
 
 
 
 
 

 
ข้อมูลที่ได้จากภาพมีประโยชน์ คือ 
................................................................................... 
.................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 

2. 
 

 
 
 
 
 

 
ข้อมูลที่ได้จากภาพมีประโยชน์ คือ 
................................................................................... 
.................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
...................................................................................  
................................................................................... 

3. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ข้อมูลที่ได้จากภาพมีประโยชน์ คือ 
................................................................................... 
.................................................................................... 
................................................................................... 
...................................................................................  
................................................................................... 
................................................................................... 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.1.3   
  
ให้นักเรียนพิจารณาภาพที่ก าหนดให้ จากนั้นน าหมายเลขประจ าภาพมาเติมให้ตรงกับประเภทของ
ข้อมลู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลภาพ  

ข้อมูลตัวอักขระ  

ข้อมูลเสียง  

ข้อมูลตัวเลข  

ข้อมูลอ่ืน ๆ  

1. 2. 3. 

หอม
จัง 

4. 5. 6. 

 

7. 8. 9. 

 

10. 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.2.1  
 

ค าสั่ง: จงอธิบายความหมายของข้อมูล มาพอสังเขป 
............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................... ..........................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................... ..........................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

....................................................................................................................................... ......................... 

............................................................................................................ .................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................................... .......................................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................... ..........................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

....................................................................................................................................... ......................... 

............................................................................................................ .................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.2.2  
 

ค าสั่ง: ให้นักเรียนพิจารณาข้อความที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ และท าเครื่องหมาย  ด้านหน้าข้อความ 
ที่น าข้อมูลที่ดีมาใช้งาน  และท าเครื่องหมาย   ด้านหน้าข้อความท่ีน าข้อมูลที่ไม่ดีมาใช้งาน 
 
.............................1. มาริสาเห็นเพื่อนในห้องโพสต์ข้อความในสื่อสังคมออนไลน์ว่า  

                         “พรุ่งนี้โรงเรียนหยุด” จึงโพสต์ข้อมูลนี้ต่อให้เพ่ือน ๆ ภายในห้องเรียน 
 
.............................2. ลักษณาต้องท าการบ้านเรื่องข้อมูลที่ดี จึงไปหาข้อมูลเพิ่มเติมที่ห้องสมุดภายใน 
                         โรงเรียน เพ่ือท าการบ้านและส่งให้ครูตามเวลาที่ก าหนด 
 
.............................3. ธีรศักดิ์ต้องการเดินทางไปจังหวัดบุรีรัมย์ด้วยเครื่องบินจึงค้นหาข้อมูลจากเว็บไซต์ 
                         สายการบิน เพ่ือน าข้อมูลราคาค่าโดยสารมาเปรียบเทียบก่อนตัดสินใจเดินทาง 
 
.............................4. หน่อยอยากมีผิวพรรณดี ขาวใส จึงค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอาหารเสริมต่าง ๆ   
                         จากอินเทอร์เน็ตเพ่ือประกอบการตัดสินใจในการเลือกซ้ือ 
 
.............................5. เอกและกิตต้องท ารายงานวิชาภาษาอังกฤษส่งครู ดังนั้นจึงหาข้อมูลจาก 
                         อินเทอร์เน็ต และหนังสือหลาย ๆ เล่ม และจัดท าเป็นรายงานส่งคุณครู 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.2.3  
 

ค าสั่ง  ให้น าข้อมูลที่ก าหนดให้ไปไว้ที่ก้อนเมฆปฐมภูมิและก้อนเมฆทุติยภูมิ โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 

 1) ถ้าข้อมูลใดเป็นแหล่งข้อมูลปฐมภูมิให้ใช้ปากกาสีน้ าเงินลากไปไว้ที่ก้อนเมฆปฐมภูมิ 

          2) ถ้าข้อมูลใดเป็นแหล่งข้อมูลทุติยภูมิให้ใช้ปากกาสีแดงลากไปไว้ที่ก้อนเมฆทุติยภูมิ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ก้อนเมฆปฐมภูมิ 

 
ก้อนเมฆทุติยภูมิ 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.3.1  
 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนการรวบรวมทั้ง 5 ขั้นตอน เพื่อส ารวจในประเด็นที่

นักเรียนสนใจมาคนละ 1 ประเด็น จากนั้นบันทึกผลอย่างละเอียด 

1. ให้นักเรียนวางแผนรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนต่าง ๆ 
 

ชื่อหัวข้อเรื่องที่นักเรียนสนใจ ............................................................................................. ................. 
 

ขั้นตอน รายละเอียด 

ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดวัตถุประสงค์ 
................................................................................. 
................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 2 เลือกแหล่งข้อมูล 
................................................................................. 
................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 3 ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล 
................................................................................. 
................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 4  ด าเนินการรวบรวมข้อมูล 
................................................................................. 
.................................................................................  

ขัน้ตอนที่ 5 สรุปผลข้อมูล 
................................................................................. 
................................................................................. 
 

2. ให้นักเรียนออกแบบสอบถามเพื่อรวบรวมข้อมูลตามประเด็นที่นักเรียนก าหนด 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.3.2  
 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนพิจารณาตารางข้อมูลคะแนนสอบกลางภาคทั้ง 4 รายวิชา  
         และตอบค าถามให้ถูกต้อง 

ตารางข้อมูลคะแนนสอบกลางภาคทั้ง 4 รายวิชา 

เลขที่ รายช่ือ 
รายวิชา

วิทยาศาสตร์ 
รายวิชา 

คอมพิวเตอร์ 
รายวิชา
ภาษาไทย 

รายวิชา 
คณิตศาสตร ์

คะแนน
รวม 

1 สมศรี 4 3 2 1 10 

2 สมบัติ 1 5 3 6 15 

3 สมทรง 5 2 2 2 11 

4 สมจิตร 1 3 6 8 18 

5 สมพร 9 1 2 4 16 

6 สมสมร 2 8 2 5 17 

7 สมใจ 3 1 2 5 11 

8 สมชาย 4 4 1 5 14 

9 สมศักดิ์ 1 5 1 4 11 

10 สมปอง 2 2 4 2 10 

 
จากตารางข้อมูลคะแนนสอบกลางภาคทั้ง 4 รายวิชา ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้

ถูกต้อง โดยใช้วิธีการประมวลผลข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบข้อมูล 

 1. รายวิชาวิทยาศาสตร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุด     

 2. รายวิชาคอมพิวเตอร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนที่ต่ าสุด     

 3. รายวิชาภาษาไทย นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุด    

 4. รายวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุดเป็นล าดับที่ 2    

 5. นักเรียนคนใดได้มีคะแนนรวมทุกวิชาเป็นล าดับที่ 1     

 6. นักเรียนคนใดได้มีคะแนนรวมทุกวิชาเป็นล าดับสุดท้าย     
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แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.3.3  
   

ค าสั่ง ให้นักเรียนค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับ “ต้นรวงผึ้ง” ซึ่งเป็นต้นไม้ประจ าพระองค์ในรัชกาลที่ 10  

จากนั้นให้ตอบค าถามให้ถูกต้อง 

1. ความส าคัญของต้นรวงผึ้ง 
             
             
                                           
2. ประวัติความเป็นมาของต้นรวงผึ้ง 
             
             
                                           
3. ลักษณะของต้นรวงผึ้ง 
             
             
                                           
4. วิธีการปลูกและวิธีการดูแลรักษา 
             
             
                                           
5. ประโยชน์ของต้นรวงผึ้ง 
             
             
                                           
 
 

 

 

 
 

   

แหล่งที่มาของข้อมูล : 
 

1.              
2.              
3.              
4.              
5.              
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 
วิชา วิทยาการค านวณ (ว 15101)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ      
ตอนที่ 1 ให้นักเรียน x เลือกค าตอบท่ีถูกที่สุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษค าตอบแบบฝึกปฏิบัติ 

 
1. ข้อใดแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและ
สารสนเทศ ได้ถูกต้อง  

    ก. กระบวนการ → ข้อมูล → สารสนเทศ 

    ข. ข้อมูล → กระบวนการ → สารสนเทศ 

    ค. ข้อมูล → สารสนเทศ → ข้อมูล 

    ง. สารสนเทศ → กระบวนการ → ข้อมูล 

 
2. ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลตัวอักขระ 
    ก. ทะเบียนรถยนต์ 
    ข. ราคาสินค้า 
    ค. หมายเลขโทรศัพท์ 
    ง. บ้านเลขท่ี 
 
3. สมชาย เข้าไปในชุมชน เพ่ือศึกษาความเป็นอยู่
ของคนในท้องถิ่น เพ่ือน ามาพัฒนาต่อไป                 
จากเหตุการณ์ข้างต้น สมชายใช้ประโยชน์ของ
ข้อมูลในด้านใด 
    ก. ด้านการตัดสินใจหรือแก้ปัญหา 
    ข. ด้านการติดต่อสื่อสาร 
    ค. ด้านการเรียนหรือการท างาน 
    ง. ด้านการพัฒนาชุมชนและสังคม 
 
 
 

 
4. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของข้อมูลได้
ถูกต้อง 
    ก. เรื่องที่พ่อแม่สอน 
    ข. เรื่องท่ีเราฟังจากเพ่ือนเล่าต่อกันมา 
    ค. สิ่งที่เราได้รับจากการดูข่าวในโทรทัศน์ 
    ง. ข้อเทจ็จริงหรือเหตุการณ์ต่างๆ  
 

 

5. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของข้อมูลที่ดี 
     ก. มีความถูกต้อง 
     ข. มีความทันสมัย 
     ค. มีความสวยงาม 
     ง.  มีความน่าเชื่อถือ 

 

6.  ข้อใดคือประเภทของข้อมูลที่แบ่งตาม
แหล่งข้อมูลที่ได้รับ 
    ก. ข้อมูลที่ได้จากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
    ข. ข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ 
    ค. ข้อมูลตัวอักษรและข้อมูลรูปภาพ 
    ง. ข้อมูลที่ได้จากประสารทสัมผัสทั้ง 5 
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7. ขั้นตอนใด เป็นขั้นตอนสุดท้ายใน  
การรวบรวมข้อมูล  
    ก. สรุปผลข้อมูล   
    ข. วางแผนและพิจารณาข้อมูล 
    ค. ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล 
    ง. ค้นหาและรวบรวมข้อมูล 
 
8. ข้อใดไม่ใช่วิธีการประมวลผลข้อมูล 
     ก. ปิ๋มเปรียบเทียบข้อมูลที่ได้จากสองที่ 
     ข. ป้อมแจกแจงข้อมูลเรื่องประวัตินักเรียน 
     ค. แป๋วสรุปผลข้อมูลเรื่องวิชาที่นักเรียน 
         ชอบเรียน 
     ง. ปสูัมภาษณ์เพ่ือนๆ เรื่องการเดินทาง 
        มาโรงเรียน 
 

 
9. ข้อใดคือเว็บไซต์ Search Engine  
     ก. www.thaimail.com 
     ข. www.moe.com 
     ค. www.yahoo.com 
     ง. www.hotmail.com 
 
 
10. ข้อใดไม่ใช่วิธีการสืบค้นข้อมูลโดยใช้
อินเทอร์เน็ต 
     ก. ค้นหาข้อมูลโดยใช้คีย์เวิร์ด 
     ข. ค้นหาข้อมูลจากหลายๆ แหล่ง 
     ค. ค้นหาข้อมูลจากการสอบถาม 
     ง. ค้นหาข้อมูลตามหมวดหมู่ 
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เฉลยแบบฝึกปฏิบัติที่ 1.1.1 
แนวค าตอบ 

 ข้อมูลสารสนเทศ คือ สิ่งซึ่งได้จากการน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมไว้มาประมวลผล เพ่ือน ามาใช้

ประโยชน์ตามวัตถุประสงค์ ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

ความส าคัญของข้อมูลสารสนเทศ ได้แก่  

1. ท าให้ผู้รับข้อมูลสารสนเทศเกิดความรู้ (Knowledge) และความเข้าใจ 
(Understanding) ในเรื่องดังกล่าว  

2. ข้อมูลสารสนเทศจะช่วยให้เราสามารถตัดสินใจ (Decision Making) ใน เรื่องต่างๆ ได้
อย่างเหมาะสม  

3. ท าให้เราสามารถแก้ไขปัญหา (Solving Problem) ที่เกิดขึ้นได้อย่าง ถูกต้อง แม่นย า 
และรวดเร็ว ทันเวลากับสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้น 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1.1.2 
 

1. 
 
 
 
 
 

 
ข้อมูลที่ได้จากภาพมีประโยชน์ คือ 
ด้านการเรียนหรือการท างาน  
 การศึกษาค้นคว้าข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือน ามาพัฒนา
ตนเองให้ฉลาดรอบรู้ท าให้สามารถเรียนหนังสือหรือท างาน
ต่าง ๆ ตามหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. 
 

 
 
 
 
 

ข้อมูลที่ได้จากภาพมีประโยชน์ คือ 
1. ด้านการติดต่อสื่อสาร 
     เมื่อเราอยู่ในสังคมเราต้องมีการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนอยู่
เสมอ ซึ่งการติดต่อสื่อสารด้วยวิธีต่าง ๆ จะท าให้เรากับผู้อ่ืน
เข้าใจในเรื่องต่าง ๆ ได้ตรงกัน 
2. ด้านการตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหา 
     การทราบข้อมูลต่าง ๆ ท าให้ตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหานั้น 
ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม เช่นการเลือกซื้อสินค้าที่มี
คุณภาพและราคาถูก การปรับปรุงตนเองเมื่อทราบผลสอบ 

3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อมูลที่ได้จากภาพมีประโยชน์ คือ 
1. ด้านการตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหา   
    การทราบข้อมูลต่าง ๆ ท าให้ตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหานั้น 
ๆ ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม เช่นการเลือกซื้อสินค้าที่มี
คุณภาพและราคาถูก การปรับปรุงตนเองเมื่อทราบผลสอบ 
2. ด้านการติดต่อสื่อสาร   
   เมื่อเราอยู่ในสังคม เราต้องติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นอยู่เสมอซึ่ง
การติดต่อสื่อสารด้วยวิธีต่าง ๆ จะท าให้เรากับผู้อ่ืนเข้าใจใน
เรื่องต่าง ๆ ได้ตรงกัน 
3.ด้านการพัฒนาชุมชนและสังคม 
   การศึกษาข้อมูลในด้านชีวิตความเป็นอยู่ของคนในท้องถิ่น
สามารถน ามาพัฒนาชุมชนและสังคมได้ เช่น มีข้อมูลเรื่อง
จ านวนเด็กในชุมชนที่ชอบเล่นกีฬาเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1.1.3   
  
แนวค าตอบกิจกรรม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลภาพ หมายเลข 7 , หมายเลข 9 

ข้อมูลตัวอักขระ หมายเลข 4 , หมายเลข 10 

ข้อมูลเสียง หมายเลข 2 , หมายเลข 6 

ข้อมูลตัวเลข หมายเลข 5 , หมายเลข 8 

ข้อมูลอ่ืน ๆ หมายเลข 1 , หมายเลข 3 
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เฉลยแบบฝึกปฏิบัติที่ 1.2.1 
   

แนวค าตอบ 

 ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ หรือเหตุการณ์ต่าง 

ๆ โดยอาจจะเกิดข้ึนจากการสังเกต การจดบันทึก การสัมภาษณ์ การสอบถาม แล้วมีการรวบรวม

ข้อมูลไว้ เช่น คะแนนสอบ จ านวนนักเรียนในห้อง 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1.2.2  
 
แนวค าตอบกิจกรรม 

............ ...........1. มาริสาเห็นเพื่อนในห้องโพสต์ข้อความในสื่อสังคมออนไลน์ว่า  

                        “พรุ่งนี้โรงเรียนหยุด” จึงโพสต์ข้อมูลนี้ต่อให้เพ่ือน ๆ ภายในห้องเรียน 

 

........... ...........2. ลักษณาต้องท าการบ้านเรื่องข้อมูลที่ดี จึงไปหาข้อมูลเพ่ิมเติมที่ห้องสมุดภายใน 

                        โรงเรียน เพ่ือท าการบ้านและส่งให้ครูตามเวลาที่ก าหนด 

 

......................3.  ธีรศักดิ์ต้องการเดินทางไปจังหวัดบุรีรัมย์ด้วยเครื่องบิน จึงค้นหาข้อมูลจาก 

                         เว็บไซต์สายการบิน เพื่อน าข้อมูลราคาค่าโดยสารมาเปรียบเทียบก่อนตัดสินใจ 

                         เดินทาง 

........... ...........4. หน่อยอยากมีผิวพรรณดี ขาวใส จึงค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอาหารเสริมต่าง ๆ   

                         จากอินเทอร์เน็ตเพ่ือประกอบการตัดสินใจในการเลือกซ้ือ 

 

......................5. เอกและกิตต้องท ารายงานวิชาภาษาอังกฤษส่งครู ดังนั้นจึงหาข้อมูลจาก 

                       อินเทอร์เน็ต และหนังสือหลาย ๆ เล่ม และจัดท าเป็นรายงานส่งคุณครู 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1.2.3  
 

แนวค าตอบกิจกรรม 
ให้น าข้อมูลที่ก าหนดให้ไปไว้ที่ก้อนเมฆปฐมภูมิและก้อนเมฆทุติยภูมิ โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 

 1) ถ้าข้อมูลใดเป็นแหล่งข้อมูลปฐมภูมิให้ใช้ปากกาสีน้ าเงินลากไปไว้ที่ก้อนเมฆปฐมภูมิ 

 2) ถ้าข้อมูลใดเป็นแหล่งข้อมูลทุติยภูมิให้ใช้ปากกาสีแดงลากไปไว้ที่ก้อนเมฆทุติยภูมิ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
ก้อนเมฆปฐม

ภูม ิ

 
ก้อนเมฆทุติยภูมิ 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1.3.1  
 

1. ให้นักเรียนวางแผนรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนต่าง ๆ 
 
ชื่อหัวข้อเรื่องที่นักเรียนสนใจ การส ารวจรสชาติไอศกรีมที่ชื่นชอบของเพื่อนในห้องเรียน 
                                     จ านวน 10 คน 
 

ขั้นตอน รายละเอียด 

ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดวัตถุประสงค์ รสชาติไอศกรีมท่ีชื่นชอบ 

ขั้นตอนที่ 2 เลือกแหล่งข้อมูล เพ่ือนในห้องเรียนจ านวน 10 คน 
ขั้นตอนที่ 3 ก าหนดวิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

แบบบันทึก,แบบสอบถาม,แบบสัมภาษณ์ 

ขั้นตอนที่ 4 ด าเนินการรวบรวมข้อมูล 
ใช้แบบบันทึก,แบบสอบถาม,แบบสัมภาษณ์เป็น
รายบุคคล 

ขั้นตอนที่ 5 สรุปผลข้อมูล สรุปข้อมูลรสชาติไอศกรีมท่ีเพ่ือนชื่นชอบ 
 
 
2. ให้นักเรียนออกแบบสอบถามเพื่อรวบรวมข้อมูลตามประเด็นที่นักเรียนก าหนด 

ล าดับ ข้อค าถาม 
ระดับความชอบ 

ชอบ เฉย ๆ ไม่ชอบ 
1 ไอศกรีมรสวนิลา    
2 ไอศกรีมรสช็อกโกเลต    
3 ไอศกรีมรสสตอเบอรี่    

 

 

 

 

 

 

เฉลย 
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เฉลยแบบฝึกปฏบิัติที่ 1.3.2  

 
1. รายวิชาวิทยาศาสตร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุด  สมพร   

2. รายวิชาคอมพิวเตอร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนที่ต่ าสุด  สมใจ  สมพร  

3. รายวิชาภาษาไทย นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุด  สมจิตร    

4. รายวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุดเป็นล าดับที่ 2 สมบัติ   

5. นักเรียนคนใดได้มีคะแนนรวมทุกวิชาเป็นล าดับที่ 1  สมจิตร   

6. นักเรียนคนใดได้มีคะแนนรวมทุกวิชาเป็นล าดับสุดท้าย  สมศรี  สมปอง  
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เฉลยแบบฝึกปฏิบัติที่ 1.3.3  
   

1. ความส าคัญของต้นรวงผึ้ง 

 ต้นรวงผึ้ง เป็นพรรณไม้ที่ถูกยกให้เป็นพรรณไม้ประจ าพระองค์ในรัชกาลที่ 10  
2. ประวัติความเป็นมาของต้นรวงผึ้ง 

 โดยทั่วไปจะเรียกต้นไม้ชนิดนี้ว่า "ต้นรวงผึ้ง" แต่ถ้าหากได้ยินคนเรียก ต้นน้ าผึ้ง ต้นสายน้ าผึ้ง หรือ
ดอกน้ าผึ้ง เพราะชื่อเหล่านี้เป็นชื่อเรียกของคนท้องถิ่นที่มักได้ยินกันบ่อยในแถบกรุงเทพฯ และ
ภาคเหนือ ต้นรวงผึ้ง มีชื่อภาษาอังกฤษว่า Yellow star เป็นพรรณไม้ที่มีถิ่นก าเนิดในประเทศไทย 
พบมากในป่าทางภาคเหนือ ความสูงจากระดับน้ าทะเล 1,000-1,100 เมตร 
3. ลักษณะของต้นรวงผึ้ง 

 ต้นรวงผึ้งจัดเป็นไม้ยืนต้นขนาดเล็ก ความสูงประมาณ 5 เมตร ทนแดด และชอบขึ้นในที่แล้งหรือ
ค่อนข้างแล้ง ล าต้นแตกกิ่งต่ า ลักษณะล าต้นเป็นทรงพุ่มมน ส่งกลิ่นหอมตลอดทั้งวัน และมีสีเหลือง
อร่าม  ออกดอกเป็นช่อสั้นตามซอกใบ ดอกจะบานได้นาน 7-10 วัน โดยจะผลิดอกในเดือน
กรกฎาคม-สิงหาคม 

4. วิธีการปลูกและวิธีการดูแลรักษา 

 ต้นรวงผึ้งนิยมขยายพันธุ์ด้วยการตอนกิ่ง ด้วยการควั่นกิ่งและลอกเปลือกออก จากนั้นน าดินเหนียว
และกาบมะพร้าวชุบน้ ามาหุ้มแผลเอาไว้ ห่อด้วยแผ่นพลาสติกและมัดเชือกปิดมิด ดูแลรดน้ าตามปกติ 
รอรากงอกออกมาภายใน 2-3 วัน จึงค่อยตัดไปปลูกลงในหลุมดินร่วน เพ่ือให้ได้ผลดีแนะน าให้ปลูกใน
ทีก่ลางแจ้งเนื่องจากเป็นพืชที่ชอบแดดและทนแล้งได้ดี 
5. ประโยชน์ของต้นรวงผึ้ง 

 มีรูปลักษณ์และสีสันสวยงาม มีกลิ่นหอมอ่อน ๆ เพ่ือปรับบรรยากาศให้สดชื่น นอกจากนี้ยังเป็นไม้
มงคล ที่เหมาะจะน ามาปลูกประดับสวนภายในบ้านและตามสถานที่ต่าง ๆ โดยเฉพาะบ้านที่มีคนธาตุ
ไฟ ต้นรวงผึ้งก็จะช่วยเสริมความเป็นสิริมงคลให้มากยิ่งขึ้น 
 
  
 

 

 

 

 

 

แหล่งที่มาของข้อมูล : 
 

1. https://home.kapook.com/view162236.html       
2.              
3.              
4.              
5.              
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
    

1. ง 6. ง 
2. ข 7. ค 
3. ง 8. ก 
4. ง 9. ค 
5. ข 10 .ข 

 
 
 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
    

1. ข 6. ข 
2. ข 7. ก 
3. ง 8. ง 
4. ง 9. ค 
5. ค 10. ค 

 



บทท่ี  6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์
ธานี ผู้วิจัยได้ทดสอบประสิทธิภาพ วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ แบบสอบถาม แบบทดสอบ
ก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แล้วด าเนินการสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
ดังนี้  

 

1.  สรุปผลการวิจัย 
 

1.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่ก าหนด 

  1.2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 

  1.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 
  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง

ข้อมูลสารสนเทศ  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ มีความเห็นด้วยระดับมาก 
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 1.4 การด าเนินการวิจัย 
1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  

1) ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียน
บ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี จ านวน 2 ห้อง รวมทั้งสิ้น จ านวน 70  คน 

2) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของ
โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 35 คน 
1 ห้องเรียน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

  1.4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
   เครื่องมือที่ใช้ในในการวิจัยมี 3 ประเภทได้แก่ (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส์   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  เรื่องข้อมูลสารสนเทศ จ านวน 1 หน่วย 
ประกอบด้วย  3 หัวเรื่อง คือ ตอนที่ 1.1 แนวคิดข้อมูลสารสนเทศ ตอนที่ 1.2 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับ
ข้อมูล ตอนที่ 1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
แบบคู่ขนาน   เป็นแบบทดสอบวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 10 ข้อ แบบทดสอบมีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.23-
0.54 และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ เป็นแบบประเมินค่า 3 ตอน ประกอบด้วย ด้าน
เนื้อหา จ านวน 6 ข้อ  ด้านการออกแบบ จ านวน 9 ข้อ ด้านประโยชน์ จ านวน 5 ข้อ และแบบสอบถาม
ปลายเปิดจ านวน 1 ข้อ ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยทั้ง 3 ประเภท ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญ 

1.4.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
   ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ด าเนินการดังนี้ คือ แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้  
(1) เตรียมสถานที่ คือ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด ประกอบด้วย เครื่อง
คอมพิวเตอร์ จ านวน 26 เครื่อง (2) วัน เวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพใช้เวลา 2 ชั่วโมง/วัน  เริ่ม
ตั้งแต่ 13.00 – 16.00 น. รวมเป็นเวลา 3 วัน  (3) แนะน านักเรียนในการเรียนด้วยหนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และ (4) เตรียมความพร้อมของกลุ่มตัวอย่างก่อนเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดย
การแนะน าขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ (4) ขั้นตอน
การเรียนประกอบด้วย ประเมินก่อนเรียน ศึกษาบทเรียน ท าแบบฝึกปฏิบัติโดยการบันทึกลงในแบบ
ฝึกปฏิบัติ และประเมินหลังเรียน (5) เก็บรวบรวมข้อมูล โดยการน าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน และคะแนนแบบฝึกปฏิบัติมาวิเคราะห์ข้อมูล  และ (6) สัมภาษณ์
นักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใช้แบบสอบถาม
ความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม แล้วน ามาปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้ดีขึ้น 
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1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล   
   วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่าที  

1.5 ผลการวิจัย  
จากการวิจัยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ พบว่า มีค่าประสิทธิภาพ 80.00/80.40 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  

1.5.2 ผลความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

1.5.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
 

2.  อภิปรายผล 
 

 การวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
 2.1 ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  พบว่า 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
80/80 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ พบว่า มีประสิทธิภาพ 80.00/80.40 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้   
  ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาที่มีกระบวนการอย่างเป็นระบบ โดย
ยึดตามแนวทางการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของ อเลสซี่ และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1991, 
pp. 244 - 386) ในขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ได้ก าหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ และรวบรวม
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ข้อมูลควรที่จะเรียนรู้เนื้อหาเพ่ือให้เกิดการสร้างหรือระดมความคิดหลังจากนักเรียนสิ้นสุดการเรียน  
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีการออกแบบบทเรียน โดยสร้างผังความคิด เพ่ือวิเคราะห์งาน
และแนวคิดในการออกแบบบทเรียน แล้วท าการประเมินและแก้ไข การเขียนผังงาน เพ่ืออธิบาย
ขั้นตอนการท างานของโปรแกรม เขียนสตอรี่บอร์ดและน ามาสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งได้มีการ
แทรกภาพ เสียง และวีดิทัศน์ ที่ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียนท าให้เกิดพัฒนาการเรียนรู้และ
เข้าใจเนื้อหาได้เร็วขึ้น  ส่งผลให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ จากกระบวนการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ จึงท าให้ได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณภาพ   
  นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ  ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551, น.21-22) ที่ได้กล่าวไว้ว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่รวมเอาจุดเด่นของสื่อแบบต่าง ๆ มารวมอยู่ในสื่อตัวเดียว คือ สามารถแสดง
ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ และช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรู้และ
เข้าใจเนื้อหาได้เร็วขึ้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยังเป็นสื่อการเรียนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตาม
ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ที่เน้นนักเรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  ซึ่งผลการวิจัย
ครั้งนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ บังอร  ปัดทา (2556) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
สุรินทร์ เขต 3 ผลการวิจัย พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 82.33/81.67 งานวิจัยของ พวง
เพ็ญ  อินทรเอ่ียม (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านห้วยเปล้า จังหวัดอุทัยธานี 
ผลการวิจัย พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 81.21/81.52  
 2.2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5   
  ผลการศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนด้วย หนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
80.00/80.40 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 80/80  
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  ทั้งนี้ เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ที่พัฒนาขึ้นเป็นสื่อการเรียนที่นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  
มีภาพประกอบ สีสันสวยงาม มีเสียงบรรยาย ช่วยท าให้นักเรียนสนใจเรียนรู้ มีขั้นตอนการเรียนรู้เริ่ม
จากมีการเตรียมความพร้อมของนักเรียนด้วยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน แจ้งวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้  มีกิจกรรมการเรียนรู้  เนื้อหา ท ากิจกรรมและแบบฝึกปฏิบัติ การสรุปเนื้อหา และท า
แบบทดสอบหลังเรียน เป็นขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งผลให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ดังที่ ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551, น.21-22) ได้กล่าวถึงข้อดีของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า เป็นสื่อที่รวมเอาจุดเด่นของสื่อแบบต่าง ๆ มารวมอยู่ในสื่อตัวเดียว คือ สามารถ
แสดงภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ และช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาการ
เรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้เร็วขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พวงเพ็ญ  อินทรเอ่ียม (2556) ได้ท า
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านห้วยเปล้า จังหวัดอุทัยธานี ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และงานวิจัยของ ปฏิมา ทองจันทึก (2561) ได้ท าการวิจัย การพัฒนาหนังสืออิเลก
ทรอนิกส์ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย พบว่า ผล
การเรียนของนักเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05  
 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   
  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก (M = 4.44, S.D = .69) 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้   
  เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นรายด้าน ดังนี้ (1) ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด (M = 4.61, S.D = 
.54) (2) ด้านการออกแบบ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด (M = 4.96, S.D = .23) 
และ (3) ด้านประโยชน์ที่ได้รับ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด (M = 4.81, S.D = 
.36)  
  ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยังเป็นสื่อการเรียนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังที่ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
(2557, น.7) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนการสอนรายบุคคลหรือการเรียนการสอนตามเอกัตภาพ คือ 
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กิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดให้แก่นักเรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งด้านความรู้ 
ทักษะ ความสนใจ วิธีการเรียน อัตราการเรียน เพ่ือให้นักเรียนก้าวหน้าไปตามความสามารถ ความ
ต้องการ และความสนใจของตนเอง จากการน าเสนอเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ใช้ภาษาที่
เข้าใจง่าย การอธิบายชัดเจน เรียงล าดับจากง่ายไปยาก มีภาพประกอบที่สอดคล้อง ช่วยอธิบายความ
ชัดเจนของเนื้อหา และเป็นภาพที่ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน และดังที่ ศันสนีย์ สังสรรค์อนันต์ 
(2558, น. 30) ได้กล่าวว่า ภาพประกอบที่ใช้ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นองค์ประกอบที่
ส าคัญอย่างหนึ่ง จะช่วยสื่อความหมายให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาที่ผู้สอนต้องการสอนชัดเจน อีกทั้ง
ยังช่วยให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสวยงาม น่าสนใจ และน่าติดตามในการอ่านเนื้อหาเรื่องนั้น  
ส าหรับการออกแบบได้ออกแบบรูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษร และสีตัวอักษรอย่างเหมาะสม ภาพ
สวยงาม คมชัด สีสันสวยงาม และการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ค านึงถึงประโยชน์ที่นักเรียนจะ
ได้รับมากท่ีสุด ทั้งด้านความรู้ เรื่องความน่าจะเป็น ความรับผิดชอบ และความมีวินัยในการเรียน  
  นอกจากนี้ยังตรงกับ ไพฑูรย์  ศรีฟ้า  (2551, น. 21-22)  ได้กล่าวถึงข้อดีของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า เป็นสื่อที่รวมเอาจุดเด่นของสื่อการสอนแบบต่าง  ๆ มารวมอยู่ในสื่อการสอนตัว
เดียว คือ ภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาการ
เรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาวิชาได้เร็วขึ้น และมีความสามารถในการออนไลน์ผ่านเครือข่ายและเชื่อมโยง
ไปสู่โฮมเพจและเว็บไซต์ต่าง ๆ ท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน  และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ บังอร  ปัดทา (2556) ได้ท าการวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการค้นหาข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพระแก้ว สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ 
เขต 3 ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในระดับมาก งานวิจัย
ของพวงเพ็ญ  อินทรเอ่ียม (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  วิชา
คอมพิวเตอร์ เรื่องอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านห้วยเปล้า 
จังหวัดอุทัยธานี ผลการวิจัย พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมาก  งานวิจัยของ
ปานเทพิน อัศวธ ารงกิติ (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชา
คอมพิวเตอร์ เรื่องข้อมูลและแหล่งข้อมูล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนในสังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ผลการวิจัย พบว่า ความคิดเห็นของ
นักเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมาก และงานวิจัยของ ปฏิมา ทองจันทึก (2561)  ได้ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ผลการวิจัย พบว่า ความคิดเห็นของผู้ใช้ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในระดับมาก 
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3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  3.1.1 ในการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ควรจัดเตรียมความ
พร้อมในด้านต่าง ๆ ให้เหมาะสม ได้แก่ สถานที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม เครื่อง
คอมพิวเตอร์ที่สามารถรองรับโปรแกรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ การติดตั้งชุดหูฟังทุกเครื่อง 
เป็นต้น 
  3.1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ควรฝึกทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นของนักเรียนในด้านการใช้โปรแกรม เป็นต้น 
 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  3.2.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในเรื่องอ่ืน ๆ ระดับชั้นอื่น ๆ และรายวิชาอ่ืน ๆ  
  3.2.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบไซเบอร์ ซึ่งใช้เทคนิคของ
ความจริงเสมือน (Virtual Reality) ในการสร้างสถานการณ์จ าลอง  
  3.3.3 ควรมีการพิจารณา การก าหนดเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพตามบริบทของ
โรงเรียน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องวิจัย 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องวิจัย 
 

1. ดร.ณฐกรณ์  ด าชะอม ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
 ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านบ่อผุด 

 
2. อาจารย์ ดร.พัทธนันท์  บุตรฉุย ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 อาจารย์ประจ าศูนย์วิชาการและสื่อสารการศึกษา  
 ส านักเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศศิธร ชุตินันทกุล ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลและประเมินผล 
 หน่วยพัฒนาการประเมินผล  
 อาจารย์ประจ างานวัดผลและประเมินผล  

ส านักทะเบียนและวัดผล 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข  

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา) 

 

ค าชี้แจง   โปรดประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องระดับ    
              คุณภาพที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน  
 

ข้อเสนอแนะ 
 
 
 

ดีมาก 
 

ด ี ปาน
กลาง 

 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. การออกแบบรูปเล่มหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์เหมาะสม   

 

     

2. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 
 

     
3. สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

 

     
4. สีพื้นหลังมีความเหมาะสม 

 

     
5. ภาพเหมาะสมกับเนื้อหา 

 

     
6. ภาพสวยงามและคมชัด 

 

     
7. การวางต าแหน่งภาพเหมาะสม 

 

     
8. เสียงบรรยายมีความชัดเจน 

 

     
9. เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 

 

     
10. การเชื่อมโยงไปยังจุดต่าง ๆ ถูกต้อง     
 และรวดเร็ว 

 

     

 
โดยภาพรวมคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น อยู่ใน
ระดับ 

 ดีมาก   ดี   ปานกลาง   น้อย   น้อยที่สุด 
 
     ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน  
              ( อาจารย์ ดร.พัทธนันท์  บุตรฉุย ) 
            ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 

 

ค าชี้แจง   
โปรดพิจารณาว่าเนื้อหาส าหรับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี  มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  โดยเขียน
เครื่องหมาย  ลงในช่อง   “ระดบัการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านความถูกต้อง  เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  มีความถูกต้องตามหลักวิชา  การอ้างอิง  แหล่งที่มาของ

เนื้อหามีความน่าเชื่อถือ 
     

 1.2  เนื้อหาครบถ้วน  ครอบคลุมตามโครงสร้างรายวิชา  และ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคล้องและครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ต้องการ
น าเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.5  ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      
 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแต่ละตอนที่น าเสนอมีความเหมาะสม      
 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากมีความเหมาะสม      
 1.8  ไม่ขัดต่อความมั่นคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2.  ภาพประกอบเนื้อหา      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน 

2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคล้องกับเนื้อหา 
2.3  ค าอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกต้อง 
 

     

3.  ด้านการใช้ภาษา      
 3.1  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เข้าใจง่าย      
 3.2  ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักภาษา       
 3.3  ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ 

 
     

 
 โดยภาพรวมเนื้อหาส าหรับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................. ผู้ประเมิน 
            ( ดร.ณฐกรณ์  ด าชะอม ) 
          ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนือ้หา 
ส าหรับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  
  (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล) 

 

ค าชี้แจง   
โปรดพิจารณาว่าเนื้อหาส าหรับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านบ่อผุด  จังหวัด                 สุราษฎร์ธานี มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่  
โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบก่อนเรียน      
 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2  แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3  แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     

 1.4  จ านวนค าถามมีความสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของ
เนื้อหาแต่ละเรื่อง 

     

 1.5  ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เข้าใจง่าย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนสามารถลวงผู้ท า
แบบทดสอบได้ 

     

 1.7  การตั้งค าถามไม่ชี้แนะแนวค าตอบ 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2.  แบบทดสอบหลังเรียน      
 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2  แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3  แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     

 2.4  จ านวนค าถามมีความสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของ
เนื้อหาแต่ละเรื่อง 

     

 2.5  ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เข้าใจง่าย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนสามารถลวงผู้ท า
แบบทดสอบได้ 

     

 2.7  การตั้งค าถามไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      
 
 โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของแบบทดสอบส าหรับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

      ดีมาก          ดี                     ปานกลาง      ปรับปรุง 
 

   
ลงชื่อ....................................................... 

   ( ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศศิธร ชุตินันทกุล ) 
                                                                      ผู้เชี่ยวชาญทางด้านวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (สร้างแบบทดสอบ) 
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ตารางที่ 1   วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบ่อผุด  จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

 

ข้อที ่ วัตถุประสงค ์

พุทธพิสัย 

คว
าม

รู ้

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

ปร
ะเม

นิค
่า 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
 ์

1 หลังจากศึกษาเรื่อง “แนวคิดข้อมูล
สารสนเทศ” แล้วนักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมาย ความส าคัญ ประเภท และ
ประโยชน์ของข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

 
 
(1) 

 
 
(2) 

 
 

   

2 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ข้อมูล” แล้วนักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมาย ลักษณะของข้อมูลสารสนเทศท่ีดี 
และแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง 

 
 
(3) 

 
 
(4) 

 
 
(5) 

 
 

 
 

 
 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
การจัดการข้อมูล” แล้วนักเรียนสามารถ
อธิบายขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล การ
ประมวลผลข้อมูล และสามารถปฏิบัติการ
สืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 

 
 
(6) 

 
 
(7) 
 
 
(9) 

 
 
(8) 
 
 
(10) 

 

 
 

 
 

 

รวม 3 4 3 - - - 
 
 
 

 
 
 
 



178 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ตารางวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ แบบฝึกหัด 

กับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index of consistency : IOC) 
ตารางค่าความยาก ค่าอ านาจการจ าแนก และค่าความเที่ยง 
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ตารางที่ 2  ตารางแสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
consistency : IOC) ระหว่างแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 1 กับจุดประสงค์ และ
ข้อเสนอแนะ 

 

ชนิด
ข้อสอบ 

ข้อที่ 
คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 

ปรนัย 

1 1 1 1 3 1 
 

2 1 1 1 3 1 
 

3 1 1 1 3 1 
 

4 1 1 1 3 1 
 5 1 0 1 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 

6 1 1 1 3 1 
 

7 1 1 1 3 1 
 

8 1 1 1 3 1 
 

9 1 0 1 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
10 1 1 1 3 1 
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ตารางที่ 3  ตารางแสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
consistency : IOC) ระหว่างแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 1 กับจุดประสงค์ และ
ข้อเสนอแนะ 

 

ชนิด
ข้อสอบ 

ข้อที่ 
คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 

ปรนัย 

1 1 1 1 3 1   
2 1 1 1 3 1   
3 1 1 1 3 1   
4 1 1 0 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
5 1 1 1 3 1   
6 1 1 1 3 1   
7 1 1 1 3 1   
8 1 1 1 3 1  
9 1 1 0 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
10 1 1 1 3 1  
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ตารางการวิเคราะห์ความยากและค่าอ านาจการจ าแนก  
 
ตารางที่ 4  ตารางการวิเคราะห์ความยาก และค่าอ านาจการจ าแนก กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยที่ 1 ข้อมูลสารสนเทศ 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ผลการ
วิเคราะห์ 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ผลการ
วิเคราะห์ 

ชน
ิดแ

บบ
ทด

สอ
บ 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

ก 

ค่า
อ า

นา
จก

าร
จ า

แน
ก 

ใช
้ได

้ 

ใช
้ไม

่ได
้ 

 

ชน
ิดแ

บบ
ทด

สอ
บ 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

ก 

ค่า
อ า

นา
จก

าร
จ า

แน
ก 

ใช
้ได

้ 

ใช
้ไม

่ได
้ 

ปร
นัย

 

1 .23 .31 ความรู้    
ปร

นัย
 
1 .69 .46 ความรู้   

2 .27 .38 
ความ
เข้าใจ    

2 .77 .31 
ความ
เข้าใจ   

3 .31 .31 ความรู้    
3 .73 .23 ความรู้   

4 .27 .54 
ความ
เข้าใจ    

4 .73 .23 
ความ
เข้าใจ   

5 .23 .31 
การ

น าไปใช้    
5 .77 .54 

การ
น าไปใช้   

6 .23 .46 ความรู้    
6 .77 .46 ความรู้   

7 .23 .46 
ความ
เข้าใจ    

7 .77 .46 
ความ
เข้าใจ   

8 .23 .31 
การ

น าไปใช้    
8 .73 .23 

การ
น าไปใช้   

9 .23 .31 
ความ
เข้าใจ    

9 .77 .46 
ความ
เข้าใจ   

10 .27 .38 
การ

น าไปใช้    
10 .73 .46 

การ
น าไปใช้   

ค่า P อยู่ระหว่าง  .23 - .31 
ค่า r อยู่ระหว่าง   .31 - .54 

 
ค่า P อยู่ระหว่าง  .69  - .77 
ค่า r อยู่ระหว่าง   .23  - .54 
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ตารางท่ี 5  แสดงค่าความเที่ยงแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 1 ชนิดปรนัย 

ข้อที่ 
     นักเรียน p q pq 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 13 12 10 11 20 14 15 16 17 18 23 24 21 22 19 25 26    

1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0.23 0.77 0.18 
2 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.27 0.73 0.20 
3 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0.31 0.69 0.21 
4 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.27 0.73 0.20 
5 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.23 0.77 0.18 
6 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.23 0.77 0.18 
7 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.23 0.77 0.18 
8 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.23 0.77 0.18 
9 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0.23 0.77 0.18 
10 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0.27 0.73 0.20 
x 7 7 6 6 5 4 4 4 4 3 3 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 

∑𝑝𝑞=1.87 
x2 49 49 36 36 25 16 16 16 16 9 9 4 4 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 

 

𝑆𝑥
2   = 

 

 
 1

22



 
nn

xxn
   = 5.22 

 

K – R 20 : rxy  = 
𝑛

𝑛−1
[1 −

∑𝑝𝑞

𝑆𝑥
2 ]   =  0.71 
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ตารางท่ี 6 แสดงค่าความเที่ยงแบบทดสอบหลังเรียนหน่วยท่ี 1 ชนิดปรนัย 

ข้อที่ 
    นักเรียน p q pq 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26    

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0.69 0.31 0.21 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0.77 0.23 0.18 
3 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0.73 0.27 0.20 
4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0.73 0.27 0.20 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0.73 0.27 0.20 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0.77 0.23 0.18 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0.77 0.23 0.18 
8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0.73 0.27 0.20 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0.77 0.23 0.18 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0.77 0.23 0.20 
x 10 10 10 10 10 9 9 9 9 9 9 9 9 8 8 7 7 7 7 6 6 6 4 4 5 5 

∑𝑝𝑞=1.93 
x2 100 100 100 100 100 81 81 81 81 81 81 81 81 64 64 49 49 49 49 36 36 36 16 16 25 25 

 

𝑆𝑥
2   = 

 

 
 1

22



 
nn

xxn
  = 6.10 

 

K – R 20 : rxy  =      
𝑛

𝑛−1
[1 −

∑𝑝𝑞

𝑆𝑥
2 ]  = 0.76 
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ภาคผนวก จ 
ตารางทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

187 187 187 187 187 187 187 187 187 187 
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การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

 
วิธีค านวณหาประสิทธิภาพ 
 วิธี ค านวณหาประสิ ทธิภาพของชุ ดฝึ กอบรมผ่ าน เครือข่ าย  ผู้ วิ จั ย ได้ ใช้ สู ตรของ   
ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ สมเชาว์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น.136) ได้แก่การ
น าคะแนนท ากิจกรรมระหว่างเรียน (แบบฝึกหัด) และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  มาค านวณหา
ค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละและน าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพขบวนการ (E2) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) ของชุดฝึกอบรมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ดังต่อไปนี้ 
 
1) สูตรการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 จากสูตร 
 

    E1 = 100



A

N

X

 

 
  เมื่อ  E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     X คือ คะแนนรวมของนักเรียนจากการท ากิจกรรม 
     A คือ คะแนนเต็มของการท ากิจกรรม 
     N คือ จ านวนนักเรียน 
 
2) สูตรหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

    E2 = 100



B

N

F

 

 
  เมื่อ  E2 คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

     F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
     B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
     N คือ จ านวนนักเรียน 
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3. การวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

3.1 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียน โดยการทดสอบค่าที (t-dependent)       
ใช้แนวทางของ ล้วน สายยศ (2547, น. 301) 

 

   t            =         
 
1

22







n

n

D

DD
 

 
              t คือ   อัตราส่วนวิกฤต 
   D  คือ ผลรวมของผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

  D
2 คือ ผลรวมยกก าลังสองของผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

     n คือ  จ านวนของคู่คะแนน 
 

3.2 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้รับการฝึกอบรม ใช้ค่าเฉลี่ย X  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   
ล้วน สายยศ (2544, น. 269)  

3.2.1 การหาค่าเฉลี่ย 

   X  =     
n

x    

 
   X  คือ ค่าเฉลี่ย 
   X  คือ ผลรวมของคะแนนที่ก าหนด 
   n        คือ     จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม  
 

การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ์ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ยตามแนวลิเคอร์ท (Likert’s Rating Scale) (อ้างถึงใน ล้วน สายยศ 
(2543, น.90-96)) 
       ค่าเฉลี่ย                  ความหมาย 
 4.50 - 5.00 เห็นด้วยมากที่สุด 
 3.50 - 4.49 เห็นด้วยมาก 
                   2.50 - 3.49 เห็นด้วยปานกลาง 
     1.50 - 2.49                                   เห็นด้วยน้อย 
                  1.00 - 1.49                                   เห็นด้วยน้อยที่สุด 
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 3.2.2 การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตรดังนี้ ล้วน สายยศ (2544, น. 273) 
 

                 สูตร  S.D.      =        
 1

22




nn

n xx  

 
  S.D.        คือ   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X
2

    คือ   ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทุกจ านวน 

                      x
2

   คือ     ผลรวมของคะแนนทุกจ านวนยกก าลังสอง 
       n           คือ จ านวนของนักเรียนที่ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
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ตารางที่ 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจ านวน 3 คน ที่เรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 28 9 
2 6 24 8 
3 4 15 6 

X 16 67 23 
ค่าเฉลี่ย 5.33 22.33 7.66 

ประสิทธิภาพ E1 = 74.44 E2 = 76.66 
 

แทนค่า 

          สูตร   1001 



A

N

X

E  

 

                    100
30

3

67

1 E  

                          =  74.44 

แทนค่า 

           สูตร    1002 



B

N

F

E  

 

                      100
10

3

23

2 E       

                             =  76.66 
E1/E2   =   74.44/76.66 
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ตารางที่ 8  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของนักเรียนจ านวน 6 คน ที่เรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 29 10 
2 4 30 9 
3 4 27 8 
4 4 25 8 
5 2 16 7 
6 1 15 5 

X 20 142 47 
ค่าเฉลี่ย 3.33 23.67 7.83 

ประสิทธิภาพ E1 =  78.88 E2 = 78.33 
 
แทนค่า 

          สูตร   1001 



A

N

X

E  

 

                    100
30

142
1 E  

                          =  78.88 

แทนค่า 

           สูตร    1002 



B

N

F

E  

 

                      100
10

6

47

2 E  

                             =  78.33 
E1/E2   =    78.88/78.33 

 
 
 
 
 
 
 



190 

ตารางที่ 9  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียนจ านวน 26 คน ที่เรียนจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่ 1 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

 

ล าดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 30 10 
2 7 30 10 
3 7 30 10 
4 6 30 9 
5 6 30 10 
6 6 28 9 
7 5 27 9 
8 5 28 9 
9 5 25 10 
10 5 25 9 
11 5 23 8 
12 4 23 7 
13 3 22 7 
14 3 22 7 
15 3 20 7 
16 3 20 7 
17 2 22 6 
18 2 20 6 
19 2 20 6 
20 2 20 6 
21 2 20 5 
22 1 20 5 
23 5 21 9 
24 6 20 10 
25 5 23 10 
26 7 25 8 

X 114 624 209 
ค่าเฉลี่ย 4.38 24.00 8.04 

ประสิทธิภาพ E1 = 80.00 E2 = 80.40 
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แทนค่า 
 

          สูตร   1001 



A

N

X

E  

 

                    100
30

26

624

1 E  

                          =  80.00 

แทนค่า 
 

           สูตร    1002 



B

N

F

E  

 

100
10

26

209

2 E  

                             =  80.40 

E1/E2   =  80.00/80.40 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 

ที่มีต่อคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
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ตารางที่ 10 คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
                หนว่ยที่ 1  เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

ล าดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

(D) 
D2 

1 7 10 3 9 
2 7 10 3 9 
3 7 10 3 9 
4 6 9 3 9 
5 6 10 4 16 
6 6 9 3 9 
7 5 9 4 16 
8 5 9 4 16 
9 5 10 5 25 
10 5 9 4 16 
11 5 8 3 9 
12 4 7 3 9 
13 3 7 4 16 
14 3 7 4 16 
15 3 7 4 16 
16 3 7 4 16 
17 2 6 4 16 
18 2 6 4 16 
19 2 6 4 16 
20 2 6 4 16 
21 2 5 3 9 
22 1 5 4 16 
23 9 9 4 16 
24 6 10 4 16 
25 5 10 5 25 
26 7 8 1 1 
รวม 114 209 

95 363 ค่าเฉลี่ย 4.38 8.04 
ค่า S.D. 1.88 1.71 
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แทนค่า 

              สูตร       
 
1

22











n

DDn

D
t  

 

             เมื่อ      D         =     95 

                         nD2     =     9,438 

                         (D)2     =     9,025 
                         n – 1      =     25 
 
แทนค่าในสูตร 

                       

25

025,9438,3

95


t  

 
                       t= 23.37 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  
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แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

ค าชี้แจง   ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน
 ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ์ 5 ระดับ ดังนี้ 
   5  หมายถึง  พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
   4  หมายถึง  พึงพอใจในระดับมาก 
   3  หมายถึง  พึงพอใจในระดับปานกลาง 
   2  หมายถึง  พึงพอใจในระดับน้อย 

1  หมายถึง  พึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหา 
 1.1 เนื้อหาใช้ภาษาเข้าใจง่าย 
 1.2 เนื้อหาเรียงล าดับจากง่ายไปยาก. 
 1.3 การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 
 1.4 เนื้อหามีภาพประกอบสอดคล้อง 
 1.5 ภาพประกอบกระตุ้นให้เกิดความสนใจในเนื้อหา 
 1.6 ค าแนะน าวิธีการเรียนชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. ด้านการออกแบบ 
 2.1 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม 
 2.2 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม 
 2.3 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 
 2.4 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม สวยงาม 
 2.5 ปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้สะดวก รวดเร็ว 
 2.6 การเชื่อมโยงเนื้อหาสะดวกต่อการใช้งาน 
 2.7 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 
 2.8 การวางต าแหน่งภาพสมดุลกับหน้าจอ 
 2.9 ภาพและเสียงสอดคล้องกัน 
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.......... 
 
 

 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
 
 

 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
 
 

 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
 
......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
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3. ด้านประโยชน์ 
 3.1 ได้รับความรู้ เรื่องความน่าจะเป็น 
 3.2 มีความม่ันใจในการเรียนมากขึ้น 
 3.3 สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
 3.4 ชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   3.5 ต้องการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในเรื่องอ่ืน ๆ 
 

 
 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
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.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
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.......... 
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.......... 
.......... 

 
 
.......... 
......... 
.......... 
.......... 
.......... 

 
 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 
.......... 

 
 
ข้อคิดเห็นอื่น ๆ (โปรดระบุ) 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ซ 
ตารางแสดงค่าความถี่คะแนนความพึงพอใจที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ  
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ตารางที่ 9 ค่าความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

M SD 
5 4 3 2 1 

1. ด้านเนื้อหา        
 1.1 เนื้อหาใช้ภาษาเข้าใจง่าย 16 10 0 0 0 4.61   .54 
 1.2 เนื้อหาเรียงล าดับจากง่ายไปยาก 14 10 2 0 0 4.23 1.55 
 1.3 การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 13 11 2 0 0 4.20 1.52 
 1.4 เนื้อหามีภาพประกอบสอดคล้อง 15 11 0 0 0 4.58  .46 
 1.5 ภาพประกอบกระตุ้นให้เกิดความสนใจ 
         ในเนื้อหา 

12 14 0 0 0 4.46 
 

 .51 

 1.6 ค าแนะน าวิธีการเรียนชัดเจน เข้าใจง่าย 13 10 3 0 0 4.38  .71 
2. ด้านการออกแบบ         
 2.1 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม 14 11 1 0 0 4.38 1.18 
    2.2 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม 13 12 1 0 0 4.46  .58 
    2.3 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 12 14 0 0 0 4.46  .51 
 2.4 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม สวยงาม 15 11 0 0 0 4.58  .46 
    2.5 ปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้สะดวก รวดเร็ว 14 7 5 0 0 4.35  .76 
 2.6 การเชื่อมโยงเนื้อหาสะดวกต่อการใช้งาน 13 9 4 0 0 4.35  .71 
 2.7 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 25 1 0 0 0 4.96  .23 
 2.8 การวางต าแหน่งภาพสมดุลกับหน้าจอ 17 7 2 0 0 4.58  .61 
 2.9 ภาพและเสียงสอดคล้องกัน 13 13 0 0 0 4.50  .50 
3. ด้านประโยชน์        
 3.1 ได้รับความรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น 15 10 1 0 0 4.42 1.18 
 3.2 มีความม่ันใจในการเรียนมากขึ้น 18 8 0 0 0 4.69  .48 
 3.3 สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 21 5 0 0 0 4.81  .36 
 3.4 ชอบเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 12 14 0 0 0 4.46  .51 
    3.5 ต้องการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
         ในเรื่องอ่ืน ๆ 

17 9 0 0 0 4.65 
 

 .51 

เฉลี่ยรวม 4.44  .69 
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ภาคผนวก ฌ 
แบบสัมภาษณ์นักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 
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แบบสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องข้อมูลสารสนเทศ 

 
1.  บทเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1.1  ปริมาณด้านเนื้อหา.................................................................................................. .. 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
 1.2  ความเข้าใจในเนื้อหา ................................................................................................  
.................................................................... ......................................................................................... ... 
............................................................................................................................. ................................... 
 1.3  การจัดล าดับเนื้อหา ................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
2.  การออกแบบบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 2.1  รูปแบบตัวอักษร ................................................................................. ..................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 2.2  สีตัวอักษร ................................................................................................................ 
..................................................................................................................... ........................................... 
 2.3  ขนาดตัวอักษร ......................................................................................... ................ 
....................................................................................... ...................................................................... ... 
 2.4 ภาพประกอบ (ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว)............................................................... 
.............................................................................. ............................................................................... ... 
 2.5 ปุ่มสัญลักษณ์ ............................................................................................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
 2.6 การเชื่อมโยงหน้าหนังสือ.............................................................. .............................. 
............................................................................................................................. ...................................
 2.7 สีพื้นของจอภาพ ....................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 2.8 เสียงดนตรีบรรเลง...................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
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 2.9 วิดีโอ........................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
3.  คู่มือการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.1  ขั้นตอนการเรียน................................................................................. ..................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 3.2  วิธีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
 
4. แบบฝึกปฏิบัติ 
 4.1  ค าสั่งให้ปฏิบัติ....................................................... .................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 4.2  พ้ืนที่ว่างส าหรับตอบค าถาม...................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 4.3  แนวตอบ.................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
5. อื่น ๆ ……………………....……..…………………………………………….…………………………………………………. 
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ประวัติผู้ศึกษา 
 
 

ชื่อ นางสาวณภัทร  อักษรพันธ์ 
วัน เดือน ปีเกิด 27  ตุลาคม  2529 
สถานที่เกิด จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
ประวัติการศึกษา บริหารธุรกิจบัณฑิต (บธ.บ.) เอกธุรกิจศึกษา คอมพิวเตอร์  
                    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วท.บ.) เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคใต้(เอส.เทค.) 
สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านบ่อผุด ส านักงานเขตพ้ืนที่ประถมศึกษาสุราษฎรานี เขต 1 
ต าแหน่ง ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ.1 
 


