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บทคัดยอ 
 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพือ่ (1) พัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เร่ืองหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สาํหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชพี 
สาขาวชิาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณชิยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่
กําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เร่ืองหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เร่ืองหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3  
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี  ที่กําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 
จํานวน 31 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย รายวชิาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เร่ืองหลักการออกแบบสื่อสิง่พิมพ (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
กอนเรียนและหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เร่ืองหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ 
คาประสิทธิภาพ E1/ E2 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที  

ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ    
เร่ืองหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีประสิทธิภาพ คือ 80.00/78.18 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80          
(2) ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีความกาวหนา
ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก  
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Abstract 
 

The purposes of this study were (1) to develop a computer-based lesson 
via network in the Printed Media Production Course on the topic of Principles of 
Printed Media Design for Vocational Certificate students in Business Computer 
Program of Thon Buri Commercial College in Bangkok Metropolis based on the pre-
determined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of the students 
learning from the computer-based lesson via network in the Printed Media Production 
Course on the topic of Principles of Printed Media Design; and (3) to study the 
opinions of students toward the computer-based lesson via network in the Printed 
Media Production Course on the topic of Principles of Printed Media Design.  

The research sample consisted of 31 third year Vocational Certificate 
students in the Business Computer Program of Thon Buri Commercial College during 
the second semester of the 2016 academic year, obtained by cluster sampling.  The 
employed research instruments comprised (1) a computer-based lesson via network in 
the Printed Media Production Course on the topic of Principles of Printed Media 
Design; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; 
and (3) a questionnaire to assess student’s the opinions toward the computer-based 
lesson via network in the Printed Media Production Course on the topic of Principles 
of Printed Media Design. Statistics for data analysis were the E1/ E2 efficiency index, 
mean, standard deviation, and t-test. 

Research findings showed that (1) the developed computer-based lesson 
via network in the Printed Media Production Course on the topic of Principles of 
Printed Media Design was efficient at 80.00/78.18, thus meeting the 80/80 efficiency 
criterion; (2) the students learning from the computer-based lesson via network in the 
Printed Media Production Course on the topic of Principles of Printed Media Design 
achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had 
overall opinion that the developed computer-based lesson via network in the Printed 
Media Production Course on the topic of Principles of Printed Media Design was 
appropriate at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ. ศ. 2542 ไดกําหนดแนวทาง
ในการจัดการศึกษาของชาติ ในมาตรา 22 คือ ใหยึดหลักวานักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ
พัฒนาตนเองไดและถือวานักเรียนมีความสําคัญในการเรียนรู กระบวนการจัดการศึกษาจะตอง
สงเสริมใหนักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และในมาตรา 24 กําหนดให
การจัดกระบวนการเรียนรู จะตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความ
ถนัดของนักเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูจาก
ประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปนและทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรูอยาง
ตอเนื่อง และมาตรา 66 นักเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได  เพ่ือใหมีความรูและทักษะ เพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใน
การแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในลักษณะดังกลาว จะใหเกิดประสิทธิภาพไดจึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกตใชเพ่ือสนับสนุนในการ
จัดการศึกษา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือไอซีที ประกอบดวยเทคโนโลยีสําคัญ ไดแก
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสาร สามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรียนการ
สอนไดหลากหลายรูปแบบ เชน การใชคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction: 
CAI) การเรียนการสอนผานเว็บ (Web Based Instruction: WBI) การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส
และอินเทอรเน็ต (Internet) ท่ีเรียกวา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (Electronic 
Learning: e-Learning) การเรียนการสอนผานโทรศัพทเคลื่อนท่ี (Mobile Learning: m-Learning) 
(มนตชัย เทียนทอง, 2548, น. 3) โดยเฉพาะระบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมีการ
นํามาใชกันอยางแพรหลายท้ังในดานการเรียนการสอนและการฝกอบรมในปจจุบัน ระบบบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเปนการจัดการเรียนการสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยใชคอมพิวเตอร
นําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมในรูปแบบซีดี-รอม อินเทอรเน็ต หรืออินทราเน็ต มีลักษณะท่ีสําคัญ คือ 
กําหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอนไวอยางชัดเจน ใชทฤษฎีดานการเรียนการสอนเปนแนวทางใน
การบริหารจัดการ และมีการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบสื่อผสม เพ่ือทําใหนักเรียนเกิดความรู และเกิด
ทักษะใหม หรือปรับปรุงความรูความสามารถของนักเรียน 

วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ไดดําเนินการตามนโยบายโดยการเปนวิทยาลัยนํารองในการ
นํา Google Apps for Education หรือ Google Apps สําหรับการศึกษา ซ่ึงเปนเครื่องมือในการ
จัดการเรียนการสอนและการสื่อสารกัน โดยการนําไอซีทีมาใชเพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
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ผานเครือขายในรายวิชาตางๆ ของสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ประเภทวิชาพาณิชยกรรม และ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ประเภทวิชา
บริหารธุรกิจ มาใชในการการถายทอดวิชาความรูในดานวิชาการ ไดรับการฝกฝนอบรมทักษะเพ่ือ
เสริมสรางความรูความสามารถในสาขาวิชาท่ีเรียน เพ่ือเปนการชวยใหการจัดการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงค  
1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ  การขับเคลื่อน

นโยบายรัฐบาล นโยบายกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบาย เปาหมาย ยุทธศาสตรการผลิตและพัฒนา
กําลังคนอาชีวศึกษาสูสากล พ.ศ. 2555-2569 คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ในดานท่ี 3 ยกระดับ
คุณภาพการจัดอาชีวศึกษาโดยการใชไอซีที เพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนความพรอมในดาน
ฮารดแวร สื่อการเรียนการสอน สงเสริมการประกวดสื่อ/สื่อออนไลน และจัดตั้งวิทยาลัยตนแบบการ
ใชไอซีที เพ่ือการเรียนการสอนและไดดําเนินการโครงการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีอาชีวศึกษา (สํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2559) มีการนํา Google Apps for Education มาเปนเครื่องมือใน
การพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมาชวยใหการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน เพราะการถายทอดเนื้อหาผานทางมัลติมีเดียสามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวา
การเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียวหรือจากการสอนภายในหองเรียนของผูสอนซ่ึงเนนการ
บรรยายแตเพียงอยางเดียว ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีไดรับการ
ออกแบบและผลิตอยางมีระบบ  บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายสามารถชวยทําใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากกวาในเวลาท่ีเร็วกวา และชวยจัดการเรียนการสอนใหแก
นักเรียนในวงกวางมากข้ึนเพราะนักเรียนท่ีใชการเรียนลักษณะนี้สามารถนําไปใชเพ่ือสนับสนุนการ
เรียนรูตลอดชีวิตได และทําใหสามารถลดตนทุนในการจัดการศึกษานั้นๆ ได ในกรณีท่ีมีการจัดการ
เรียนการสอนสําหรับนักเรียนท่ีมีจํานวนมากและเปดโอกาสใหสถาบันอ่ืนๆหรือบุคคลท่ัวไปเขามาใช
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายได ซ่ึงจะพบวาเม่ือตนทุนการผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายเทาเดิม แตปริมาณนักเรียนมีปริมาณเพ่ิมมากข้ึนหรือขยายวงกวางการใชออกไปก็
เทากับเปนการลดตนทุนทางการศึกษานั่นเอง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) 

1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการเรียนการสอน กลาวคือ การจัดการเรียน  
การสอนควรเลือกสื่อท่ีเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน เหมาะกับความสนใจ และวัยของนักเรียน 
และมีการใชเทคโนโลยีในการผลิตสื่อการเรียนการสอน เชนบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย
ควรมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชประโยชนจากสื่อประสมเพ่ือชวยในการประมวลผลสารสนเทศของ
นักเรียนเพ่ือใหเกิดความคงทนในการจดจําหรือการเรียนรูไดดีข้ึน มีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะท่ีไม
เปนเชิงเสนตรง คือนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเลือกเนื้อหาท่ีตองการเรียนซํ้าไดบอยครั้งนักเรียนท่ี
เรียนดีสามารถเลือกท่ีจะขามไปเรียนในเนื้อหาท่ีตองการไดโดยสะดวกบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย และมีการออกแบบกิจกรรมซ่ึงนักเรียนสามารถโตตอบกับเนื้อหา รวมท้ังมีการจัดเตรียม
แบบฝกหัดและแบบทดสอบใหนักเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจดวยตนเองได และชวยทําใหเกิด
ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับครูผูสอนและเพ่ือนๆได เนื่องจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายมีเครื่องมือตางๆ มากมาย เชน หองแชท เว็บบอรดและไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปนตน ท่ี
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เอ้ือตอการตอบโตท่ีหลากหลายและไมจํากัดวาจะอยูในสถานศึกษาเดียวกัน (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 
2545) 

1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานนักเรยีน กลาวคือ นักเรียนในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายควรเปดโอกาสใหนักเรียนควบคุมการเรียน
ของตนเองได ตามพ้ืนฐานความรู ความถนัด และความสนใจของตน สามารถทดสอบทักษะของ
ตนเองกอนเรียนและวัดและประเมินผลหลังการเรียนรูได ทําใหสามารถชี้วัดจุดออนของตนและเลือก
เนื้อหาใหเขากับรูปแบบการเรียน และชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะใหมๆ รวมท้ังเนื้อหาการ
เรียนอยูในรูปของขอความอิเล็กทรอนิกส และชวยทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับครูผูสอน
และเพ่ือนๆ ได 

1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน  
1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ การ

จัดการเรียนการสอนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรียังใชวิธีการสอน
แบบเผชิญหนาในชั้นเรียน คือ ใชรูปแบบการสอนแบบบรรยาย สาธิตใหดูและปฎิบัติตามเปนหลัก ซ่ึง
เปนการจัดการเรียนการสอนแบบผูสอนเปนศูนยกลางไมมีกิจกรรมในการเรียนท่ีหลากหลาย ภายใน
หองเรียนมีนักเรียนจํานวนมาก ผูสอนไมสามารถถายทอดความรูไดอยางท่ัวถึง 

1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานส่ือการเรียนการสอน กลาวคือ การใชสื่อใน
รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ยังใชในรูปเอกสารประกอบการสอน เครื่อง
ฉายภาพ ใบงานและใบความรูเปนหลัก ยังขาดการนําสื่อการสอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสเขามาใช
เพ่ือมุงใหการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนมีประสิทธิภาพและขาดการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายมาใชเพ่ือสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองตามศักยภาพของแตละบุคคลและทางวิทยาลัยได
กําลังดําเนินการสนับสนุนใหมีความพรอมของอุปกรณท้ังเรื่องของเครื่องคอมพิวเตอรและความพรอม
ของเทคโนโลยดีานอินเทอรเน็ตมาใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ 

1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานนักเรียน กลาวคือ นักเรียนระดับชั้น
ประกาศนียบัตร (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี มีความแตกตาง
ระหวางบุคคลคอนขางมาก ตองการเวลาท่ีใชในการเรียนการสอนและการอธิบายเนื้อหาแตกตางกัน 
ทําใหตองแบงกลุมในการจัดการเรียนการสอน แตเนื่องจากในชั้นเรียนมีนักเรียนจํานวนมากการ
แบงกลุมยอยเพ่ือการสาธิตและอธิบายจะใชเวลามาก และยังพบวานักเรียนบางสวนขาดความสนใจ 
แอบเลนเกมในชั้นเรียน บางสวนไมกลาซักถาม แสดงความคิดเห็นในคาบสอนและบางคาบนักเรียนก็
ขาดเรียนทําใหไมสามารถตามทันในเนื้อหาท่ีเรียนไปแลว 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ ครูผูสอนใน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ใชวิธีการสอนแบบเผชิญหนาในชั้นเรียน 
คือ ใชรูปแบบการสอนแบบบรรยาย สาธิตเปนหลัก ซ่ึงเปนการจัดการเรียนการสอนแบบผูสอนเปน
ศูนยกลางไมมีกิจกรรมในการเรียนท่ีหลากหลาย สงผลใหนักเรียนบางคนขาดความสนใจ ไมกลา
ซักถาม และแสดงความคิดเห็นในคาบสอน รวมท้ังการเรียนการสอนยังขาดกิจกรรมท่ีใชเทคโนโลยีใน
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การถายทอดเนื้อหาสาระรวมกับเสริมความสนุกสนานใหกับนักเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความเครียด 
และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไมเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 

1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการเรียนการสอน กลาวคือ การใชสื่อใน
รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพยังใชรูปเอกสารประกอบการสอน ใบงานและใบความรูเปนหลัก ยังขาด
การนําสื่อการสอนประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสเขามาใชเพ่ือมุงใหการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนมี
ประสิทธิภาพและขาดการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมาใชเพ่ือสงเสริมการเรียนรูดวย
ตนเองตามศักยภาพของแตละบุคคลซ่ึงสงผลกระทบตอประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนรูของ
ผูเรียนไมเปนไปตามท่ีควร ทางวิทยาลัยไดกําลังดําเนินการสนับสนุนใหมีความพรอมของอุปกรณท้ัง
เรื่องของเครื่องคอมพิวเตอรและความพรอมของเทคโนโลยีดานอินเทอรเน็ตมาใชเปนเครื่องมือในการ
จัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ  

1.3.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานนักเรียน กลาวคือ พ้ืนฐานความรูของการเรียน
ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ในรายวิชาการผลิตสื่อ
สิ่งพิมพแตกตางกันทําใหนักเรียนมรูปแบบการเรียนท่ีแตกตางระหวางบุคคลคอนขางมาก ตองการ
เวลาท่ีใชในการเรียนการสอนและการอธิบายเนื้อหาแตกตางกัน ทําใหตองแบงกลุมในการจัดการเรียน
การสอนแตเนื่องจากในชั้นเรียนมีนักเรียนจํานวนมาก การแบงกลุมยอยเพ่ือการสาธิต และอธิบายจะ
ใชเวลามาก ซ่ึงสงผลตอเนื่องใหเวลาในการจัดการเรียนการสอนไมเพียงพอ และในการสาธิตให
นักเรียนปฎิบัติตาม บางครั้งนักเรียนปฎิบัติตามไมทัน ทําใหครูใชเวลามากในการสาธิตซํ้าใหนักเรียนดู
และบางคาบนักเรียนก็ขาดเรียนทําใหไมสามารถตามทันในเนื้อหาท่ีเรียนไปแลว 

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือจาก

สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน ทางวิทยาลัยไดพยายามท่ีจะดําเนินโครงการ Google Apps for Education 
หรือ Google Apps สําหรับการศึกษา อบรมครูในการจัดทําสื่อการเรียนการสอน พรอมกับจัดทํา
คูมือการใชงานบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และมีทีมผูเชี่ยวชาญในการใหคําปรึกษา
เก่ียวกับการผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ของทางวิทยาลัยและใหครูทุกคนจัดทํา
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอยางนอย 1 รายวิชา 

1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาดานส่ือการเรียนการสอน กลาวคือจาก
สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน ทางครูผูสอนในรายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพไดมีเพ่ิมเติมสื่อการเรียนการสอน
การสอนจากเอกสารประกอบการสอน ใบงาน ใบความรู มากระตุนความสนใจของนักเรียนดวย
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีประกอบดวยเนื้อหา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและ
วีดีโอตางๆ สามารถเชื่อมโยงไปยังหนาตางๆตามท่ีนักเรียนตองการและสามารถเรียนดวยแท็บเล็ต
หรือสมารทโฟน เพ่ือใหนักเรียนไมเกิดความเบื่อหนายในการเรียนและสามารถทบทวนการปฎิบัติจาก
วีดีโอ 

1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาดานนักเรียน กลาวคือจากสภาพปญหาท่ี
เกิดข้ึน ทางครูผูสอนไดมีการจัดอบรมทักษะการใชงานบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย โดย
เริ่มตนจากการใหสมัครเขาใชงานอีเมลลของวิทยาลัย เชน Example@panitthon.ac.thและเขาใช



5 

งานเครื่องมือ Google Apps for Education เบื้องตนและใหนักเรียนดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นของ 
Google Apps for Education มาติดตั้งในแท็บเลตและสมารทโฟนของตัวเอง 

ความพยายามในการแกไขปญหาจากงานวิจัย พบวามีงานวิจัยเก่ียวกับการพัฒนา
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ท้ังนี้ผูวิจัยไดทําการคนควางานวิจัย
ท้ังในประเทศและตางประเทศท่ีสามารถนํามาประยุกตใชกับงานวิจัยนี้ในชวงป พ.ศ.2555 – 2558 
จํานวน 5 เรื่อง ไดแก (1) ปรางทิพย เสยกระโทก (2555) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาบัญชีเบื้องตน 2 โดยใชการเรียนการสอนแบบรวมมือ ผลการวิจัยพบวา
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนวิชาบัญชีเบื้องตน 2 โดยใชเทคนิคการสอนแบบ
รวมมือ มีประสิทธิภาพ 80.65/84.78 ซ่ึงสอดคลองกับเกณฑมาตรฐาน 80/80 และมีคาดัชนีประสิทธิผล
เทากับ 0.6979 นักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ผลประเมินคุณภาพของบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตจากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอรอยูในระดับมาก 
และนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนอยูในระดับมากเชนกัน การ
ศึกษาวิจัยครั้งนี้ทําใหไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเสริมการเรียนรายวิชาบัญชีเบื้องตน 2 ท่ีมี
ประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดจริง และเกิดการเรียนรูแบบรวมมือท่ีมี
ประสิทธิผล ทําใหการเรียนการสอนดานการบัญชีบรรลุผลตามจุดมุงหมาย และสามารถนําไปเผยแพรให
ผูสนใจท่ัวไปเขาใจกระบวนการทาบัญชผีานบทเรียนออนไลนได (2) จิรภาภรณ วงศกาญจนฉัตร 
(2556) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง พระราชบัญญัติวาดวย
การกระทาผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับดีมาก         

(x ̄ = 4.50) เม่ือ พิจารณารายดานพบวา ดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี สวนดานเนื้อหามี
คุณภาพอยูในระดับดี 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพเทากับ 80.78/80.40      
3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวากอน
เรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (3) พัลลภ ชินสนีวน (2557) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนา
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่องอุปกรณสําหรับระบบเครือขายสําหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มี

คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (x ̄ =4.50, S.D.=0.79) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยู
ในระดับดีมาก (x ̄ =4.51, S.D.=0.46) 2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มี
ประสิทธิภาพ เทากับ 90.75/94.04  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องอุปกรณสําหรับระบบเครือขาย
ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) พิฌาณิกา  ไทยจินดา (2558) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมและคําสั่งพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนนราธิวาส อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส ผลการวิจัยพบวา 
(1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท้ัง 2 หนวย มีคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด ดังนี้ 
หนวยท่ี 1 มีคาประสิทธิภาพตามลําดับ คือ 81.75/80.75, 81.94/81.55 และ 82.34/81.75 หนวยท่ี 3 
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มีคาประสิทธิภาพตามลําดับ คือ 82.14/81.75, 82.14/81.75 , 82.34/81.94 , 81.75/81.55 , 
81.75/80.95 และ 82.34/81.55 (2) นักเรียนท่ีผานการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนท่ีผานการ
เรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีความคิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใน
ระดับเห็นดวยมาก (5) สุภาพรรณ มาลัย ฐิยาพร กันตาธนวัฒน และไพฑูรย พิมดี (2558) ทําการวิจัย
การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนมีคุณภาพดานเนื้อหา ดานเทคนิคการผลิตสื่อ ภาพรวมอยูในระดับ
ดีมาก และมีประสิทธิภาพเทากับ 86.51/88.78และ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .01       

โดยสรุป จากผลการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีกลาวมาแลวนั้น พบวา บทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดและทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนสูงกวาการสอนปกติ 

1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 
ดวยสภาพปญหาดังกลาวผูวิจัยมีความสนใจและมีความตองการท่ีจะแกปญหาโดยมี

แนวคิดท่ีจะนําเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกตใชในรูปแบบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายมาใช เพราะการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมีขอดี คือ (1) บทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเนนการเรียนการสอนรายบุคคล ท่ียึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล
โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถความ
สนใจและความสะดวกของนักเรียนเอง และการเรียนการสอนรายบุคคลระบบเครือขายเปนวิธีการ
ชวยสงเสริมการเรียนรูใหรวดเร็วตรงกับความตองการของนักเรียนและอํานวยความสะดวกใหนักเรียน
สามารถศึกษาหาความรูไดจากแหลงตางๆ ท้ังจากหองเรียน หองสมุด ศูนยบริการการศึกษา หรือ
แมแตท่ีบาน (2) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนสื่อประสม นอกจากจะมีขอความและ
ภาพนิ่งยังมีเสียงสามารถชวยลดระยะเวลาในการทําความเขาใจและสื่อความหมายไดดีข้ึนโดยไมตอง
ใชเวลาในการอานคําอธิบาย มีภาพเคลื่อนไหวนําเสนอขอมูลซับซอนใหเขาใจไดงายข้ึน ดึงดูดความ
สนใจนักเรียน นักเรียนจําสาระตางๆ ไดแมนยําข้ึน นําสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงมาสูนักเรียนในรูปแบบท่ีเหมือน
จริงมากท่ีสุดและเสนอรายละเอียดตางๆ อยางสมบูรณแบบ และ (3) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนการสอนกลาวคือ สภาพแวดลอมทางกายภาพ   
มีแหลงความรูในรูปแบบฐานความรูและมัลติมีเดีย ใหนักเรียนไดศึกษาเพ่ิมเติม สภาพแวดลอมทาง 
จิตภาพ คุณลักษณะท่ีดีของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย แทนครูผูสอนโดยใหความรู
ถายทอดเนื้อหาสาระแทนครูผูสอน สรางความเปนกันเองใหกับนักเรียนและหลีกเลี่ยงอารมณการ
สอนของครูผูสอน และสภาพแวดลอมทางสังคม ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชวยให
เกิดปฏิสัมพันธระหวางครูผูสอนกับนักเรียนและปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับนักเรียนเหมือนกับการ
เรียนในหองเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2546, น. 119-120)  
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จากขอดีของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีพัฒนาดวยกระบวนการ
ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยจึงประสงคท่ีจะทําการวิจัยเพ่ือใหบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ท่ีทําการวิจัยนี้สามารถชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนไดตลอดเวลาและสนุกสนานในการเรียน 
สามารถเรียนรูไดตามศักยภาพของตนเอง ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาความรูและทักษะดานการผลิตสื่อ
สิ่งพิมพซ่ึงจะสงผลใหระบบการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
 

2.  วัตถปุระสงคการวิจัย 
 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
   เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง

หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร  

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ

สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 

3. สมมติฐานการวิจัย 
 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 

3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีความคิดเห็นตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ในระดับเห็นดวยมาก 
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4.  ขอบเขตการวิจัย 
 

4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยนี้เปนการวิจัยและพัฒนา 
4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ    

ชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี  จํานวน 154 คน 
4.3 เนื้อหาสาระในการวิจัย 

เนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้อยูในขอบขายเนื้อหาเก่ียวกับ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ระดับชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. 2556 ครอบคลุม ดังนี้ 

4.3.1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
4.3.2 องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
4.3.3 หลักการจัดองคประกอบศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
4.3.4 การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 

4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  คือ (1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและ
หลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

4.5 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 

5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย  หมายถึง บทเรียนท่ีสรางจากโปรแกรม
คอมพิวเตอร ประกอบดวย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟกและเสียง ท่ีทํางานรวมกันอยาง
เปนระบบ โดย Google Apps for Education หรือ Google Apps สําหรับการศึกษา ซ่ึงเปน
เครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนและการสื่อสารกันระหวางผูสอน นักเรียนและบทเรียน โดย
นักเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 

5.2 การผลิตส่ือส่ิงพิมพ หมายถึง รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ รหัสวิชา 2204-2104 
เปนรายวิชาในหมวดวิชาชีพ วิชาชีพสาขางาน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ.2556 ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
เพ่ือศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความรูพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ กระบวนการพิมพ การออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ เทคนิคการใชภาพถายในสื่อสิ่งพิมพและการใชโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของการเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพไดจาก
กระบวนการและผลลัพธ กลาวคือ คา 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของ
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กระบวนการ (E1) ไดจากคะแนนระหวางเรียน และ คา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

5.4 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง รอยละของผลตางของคะแนนแบบทดสอบ
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
 5.5 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักความคิดเห็นท่ีใหตอคําถามใน
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ใช 5 ระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง 
ระดับนอย และระดับนอยมาก โดยครอบคลุม (1) ดานเนื้อหาบทเรียน (2) ดานการออกแบบบทเรียน   
(3) ดานออกแบบกิจกรรมการเรียน (4) ดานปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ และ (5) ดานประโยชนท่ี
ไดจากการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

5.6 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ตั้งแตปท่ี 1-3 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ท่ีกําลังศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 

5.7 วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี หมายถึง สถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 

6.1 ไดบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

6.2 ไดขอมูลเพ่ือนําไปปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายในรายวิชาอ่ืนๆ 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ    
เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร  ผูวิจัยไดศึกษา วรรณกรรม แนวความคิด ทฤษฎี
และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ (1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (2) การเรียนการสอนรายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ (3) วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี และ (4) งานวิจัย
ท่ีเก่ียวของ 
 

1.  บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
 
 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  ผูวิจัยศึกษา
เนื้อหา ครอบคลุม (1) ความหมายบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (2) ทฤษฎีการเรียนรูท่ี
เก่ียวของกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (3) ลักษณะสําคัญของบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย (4) องคประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (5) ระบบบริหารจัดการ
เรียนรู (6) การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (7) การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายไปใชในการเรียนการสอน (8) ประโยชนของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย     
(9) ขอควรคํานึงถึงของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
 1.1 ความหมายบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
  นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง ความหมายบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย  ดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 4-5) ไดกลาวถึงความหมายของบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ออกเปน 2 ลักษณะ ไดแก ความหมายโดยท่ัวไป จะหมายถึง การเรียนใน
ลักษณะใดก็ไดซ่ึงจะมีการถายทอดเนื้อหาผานทางอุปกรณอีเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปน คอมพิวเตอร 
เครือขายอินเทอรเนต อินทราเน็ต เอกซทราเน็ตหรือทางสัญญาณโทรทัศนหรือสัญญาณดาวเทียม 
(Satellite) ก็ได ซ่ึงเนื้อหาสารสนเทศ อาจอยูในรูปแบบการเรียนรูท่ีคุนเคย เชน คอมพิวเตอรชวยสอน
(ComputerAssisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน 
(On-line Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียมหรืออาจจะอยูในลักษณะท่ียังไมคอยแพรหลาย เชน
การเรียนจากวีดิทัศนตามอัธยาศัย (Video On-Demand) เปนตน สําหรับความหมายเจาะจงนั้นดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนการเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม ซ่ึงใชการ
นําเสนอดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสารกับการใชภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง โดยอาศัย
เทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถายทอดเนื้อหารวมท้ังการใชเทคโนโลยีระบบการ
จัดการคอรส (Course Management System) ในการบริหารจัดการสอนดานตางๆ เชน การจัดให
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มีเครื่องมือสื่อสารตางๆ เชน ไปรษณียอิเลกทรอนิกส และกระดานสนทนา สําหรับตั้งคําถามหรือ
แลกเปลี่ยนแนวคิดระหวางผูเรียนดวยกันหรือกับวิทยากร การจัดใหมีแบบทดสอบหลังจากเรียนจบ 
เพ่ือวัดผลการเรียน รวมท้ังใหมีระบบบันทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการเรียน โดยผูเรียน
ท่ีเรียนจาก ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย นี้สวนใหญแลวจะศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน ซ่ึง
หมายถึงจากเครื่องมือท่ีมีการเชื่อมตอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 163-164) ไดสรุปไววา บทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายทําใหระบบการเรียนการสอนเปลี่ยนไปจากเดิมท่ีเปนระบบปดเพียงสวนใหญ มาเปน
ระบบเปดท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูสรรพศาสตรท่ีเชื่อมโยงอยูในเว็บ โดยไมมีอุปสรรคทางดาน
ภูมิศาสตร ระยะเวลาและระยะทางเทคโนโลยีสารสนเทศเปนปจจัยท่ีทําใหการศึกษาเปดกวาง 
กระจายไปไดกวางไกล นําสังคมใหเปลี่ยนเปนสังคมแหงการเรียนรู ดังนั้น อีเลิรนนิ่ง จึงเปนวิธีการ
เรียนรูท่ีสรางสรรคทําใหเกิดความรูเกิดแหลงความรู ชวยลดชองวางระหวางผูเรียนกับผูสอนและ
ระหวางผูเรียนกับผูเรียนไดดวย 
  ไพโรจน ตีรณธนากุล (2546, น. 1) ไดกลาววา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย
เปนการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรท้ังแบบออนไลนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงอาจเรียกเปน 
WBI (Web Based Intruction) และแบบออฟไลนหรือเรียนจากซีดี อาจเปน VI (Virtual Instruction
หรือ Computer Instruction) 
  ใจทิพย ณ สงขลา (2547, น. 17) กลาวถึง บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
คือกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินในรูปแบบตางๆ ท่ีเกิดข้ึนท้ังในมิติประสาน 
(Synchronous Mode)และตางเวลา (Asynchronous Mode) โดยใชอุปกรณทางอิเล็กทรอนิกส
เปนสื่อกลาง ทําการเผยแพรและสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอรเครือขาย 
  มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 349) ไดสรุปความหมาย บทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ไว 3 ประการดังนี้ 

1. การเรียนการสอนโดยใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเปนตัวกลางในการสงผานและ
จัดการดานเนื้อหา สื่อ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลและประเมินผล และกระบวนการเรียนรู
อ่ืนๆ อุปกรณดังกลาวนี้ไดแก คอมพิวเตอร โสตทัศนูปกรณ วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน สัญญาณ
ดาวเทียมและอุปกรณอ่ืนๆ ท่ีทํางานโดยใชอิเล็กทรอนิกสควบคุม 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนและการฝกอบรม โดยใชเครือขาย
คอมพิวเตอรเปนตัวกลางในการสงผานและจัดการดานเนื้อหา สื่อ หรือกิจกรรมการเรียนการสอนการ
วัดและประมวลผล และกระบวนการเรียนรูอ่ืนๆท้ังเครือขายอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต      เอ็กซทรา
เน็ต หรือเครือขายเสมือนท่ีจัดตั้งข้ึนมาโดยเฉพาะ 

3. วิธีการเรียนหรือแนวทางการเรียน โดยใชเครือขายคอมพิวเตอรเปนตัวกลางใน
การจัดการบทเรียนคอมพิวเตอร ทําใหเกิดการประยุกตวิธีการหรือแนวทางใหมๆ ในการเรียนรูดวย
คอมพิวเตอร เชน ระบบเรียนรูรวมกัน ระบบปรับเปลี่ยนการเรียนรู เปนตน 
  สรุปไดวา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย คือการเรียนการสอนผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกสหรือคอมพิวเตอรผานระบบเครือขายอินทราเน็ต อินเทอรเน็ต โดยการนําเสนอเนื้อหาหรือ
บทเรียนในรูปของภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก วีดิทัศนและเสียง มีเครื่องมือสื่อสารตางๆ         
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มีแบบทดสอบหลังจากเรียนจบ มีปฏิสัมพันธ รวมท้ังมีระบบบันทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผล
การเรียนเพ่ือใหระบบการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

1.2 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับบทเรียน  

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  ดังนี้ 
ฤทธิชัย ออนม่ิง (2537, น. 20-21) ไดกลาวถึงหลักการทางจิตวิทยาการศึกษาท่ี

เก่ียวของกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดังนี้ 
1. หลักการรับรู (Perception) เกิดจากการกระตุนจากสิ่งเราท่ีเหมาะสม มนุษยจะ

เลือกรับรูในสิ่งท่ีตัวเองสนใจ ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรจะตองใชสิ่งเราใหเหมาะสมกับ
เพศ วัย สติปญญา ความพรอม ความสามารถ และความสนใจ 

2. หลักการจํา (Memory) การท่ีมนุษยจะสามารถรูสิ่งใดแลวจะสามารถจํา และ
สามารถนําไปปฏิบัติได ผูเรียนจะตองจัดเก็บความรูนั้นไวเปนระบบ และการท่ีผูเรียนไดทําซํ้าๆก็จะ
ชวยใหจํา และทําได 

3. หลักการมีสวนรวม (Participation) การเรียนรูเกิดจากการทํา ดังนั้นการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะตองออกแบบใหสามารถมีการโตตอบกันได 

4. หลักการสรางแรงจูงใจ (Motivation) การสรางแรงจูงใจทําใหผูเรียนอยากรู
อยากเห็น เรียนอยางมีความสุข สนุกสนาน เลปเปอร (Lepper) แบงแรงจูงใจเปน 2 ลักษณะ คือ 
ภายนอก และภายใน โดยภายนอก คือ คาจาง รางวัล ติชม และภายใน คือ ความสนใจ อยากรู อยาก
เรียน จากการวิจัยพบวาแรงจูงใจภายในเปนแรงจูงใจท่ีชวยใหผูเรียน เรียนอยางสนุก มีความสุข    
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีสามารถสรางแรงจูงใจ คือ การมีกิจกรรมท่ีทาทาย การใหผูเรียน
รูเปาหมายของการเรียน การใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนดวยตนเองเปนการเสริมแรงอยางหนึ่ง 
หรือการนําเสนอสิ่งแปลกใหมก็เปนการสรางแรงจูงใจใหอยากรูอยากเห็น 

5. หลักการถายโอนความรู (Transfer of Learning) บทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียท่ีสามารถถายโอนการเรียนรูไดดีนั้นจะตองเปนบทเรียนท่ีมีความใกลเคียงหรือเหมือนจริง
กับสถานการณในชีวิตจริงมากท่ีสุด ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรผูสรางจะตองศึกษา
สภาพความเปนจริง 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 17-19) กลาวถึงหลักจิตวิทยาการเรียนรูการออกแบบ
บทเรียนท่ีมีอิทธิพลตอแนวคิดในการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายดังนี้ 

1. การรับรู (Perception) การเรียนรูของมนุษยจะเกิดข้ึนไมไดถาปราศจากการรับรู 
การรับรูจึงเปนบันไดข้ันแรกท่ีจะนําไปสูการเรียนรู ดังนั้นการเรียนรูท่ีดีจะตองเกิดจากการรับรูท่ี
ถูกตอง การรับรูท่ีดี และถูกตองของมนุษยจะเกิดข้ึนไดจากผลการกระตุนดวยสิ่งเราท่ีเหมาะสมเพราะ
มนุษยเราจะเลือกรับรูสิ่งเราท่ีตรงกับความสนใจของตนเองมากกวาสิ่งเราท่ีไมตรงกับความสนใจ ใน
การออกแบบบทเรียน ผูออกแบบจะตองออกแบบสิ่งเราท่ีเหมาะสมกับผูเรียนโดยคํานึงถึงคุณลักษณะ
ของผูเรียน อาทิ อายุ เพศ เปนตน 

2. การจดจํา (Memory) การท่ีมนุษยจะสามารถเรียนรูสิ่งใดแลวสามารถจดจําสิ่ง
นั้นไดดี และสามารถนํามาใชในภายหลังไดดีนั้นข้ึนอยูกับวาผูเรียนสามารถจัดเก็บความรูนั้นไวอยาง
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เปนระเบียบ โดยการจัดโครงสราง (Organize) ขององคความรูอยางเปนระเบียบ นอกจากนี้การท่ี
ผูเรียนไดฝกปรือหรือทําซํ้ามากๆ ก็จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะความชํานาญ และจดจําไดดีจึงอาศัย
หลักเกณฑท้ัง 2 ประการ คือ (1) การชวยใหผูเรียนสามารถจัดระเบียบโครงสราง (Organize)      
ขององคความรู โดยการจัดโครงสรางของเนื้อหาบทเรียนใหเปนระเบียบ และแสดงใหผูเรียนเห็น     
ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฏีเก่ียวกับแผนภูมิมโนทัศน (Concept Mapping) ในปจจุบันนั้นเอง (2) การให
ผูเรียนฝกและทําซํ้ามากๆ จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะความชํานาญ และสามารถจดจําไดดี            
ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฏีเก่ียวกับกฎแหงการฝก และทําซํ้า (Law of Practice and Repetition) ดังนั้น
จึงควรออกแบบบทเรียนโดยใหมีแบบฝกหัดหรือแบบฝกปฏิบัติ ใหผูเรียนไดฝก เพ่ือใหเกิดทักษะและ
จดจําไดดี 

3. การมีสวนรวม (Participation) และการมีปฏิสัมพันธ (Interaction) ของผูเรียน
ในการเรียน การใหผูเรียนไดมีสวนรวม และมีปฏิสัมพันธซ่ึงไดแก การใหผูเรียนไดทํากิจกรรม หรือ
ปฏิบัติในลักษณะตางๆ รวมถึงการโตตอบกับบทเรียนอยางตอเนื่อง อันเปนลักษณะการเรียนอยาง
กระตือรือรน (Active Learning) แลว ยังทําใหเกิดความรู และทักษะใหมๆ ในตัวผูเรียนดวย ดังนั้น
ผูออกแบบบทเรียนจึงควรออกแบบใหบทเรียนมีกิจกรรม และการโตตอบท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา และ
ทักษะท่ีตองการใหผูเรียนไดรับจากบทเรียน 

4. แรงจูงใจ (Motivation) การสรางแรงจูงใจเหมาะสม จะชวยใหเกิดการเรียนรูท่ีดี 
บทเรียนท่ีสามารถสรางแรงจูงใจท่ีดี จะทําไหผูเรียนอยากเรียน และเรียนดวยความสนุกสนาน ดังนั้น
ผูออกแบบบทเรียน จึงควรใหความสนใจ และศึกษาเก่ียวกับการสรางแรงจูงใจท่ีดี เพ่ือนํามา
ประยุกตใชในการออกแบบบทเรียน ใหสามารถสรางแรงจูงใจท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในลักษณะตางๆ  

5. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) การถายโอนขอมูลเปนการนํา
ความรูท่ีไดเรียนรูไปประยุกตใชในชีวิตจริง ชุดการเรียนท่ีจะชวยใหมีการถายโอนการเรียนรูไดดีนั้น 
จะตองเปนชุดการเรียนท่ีมีความใกลเคียง หรือจําลองสถานการณในชีวิตจริงมากท่ีสุด 

6. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Difference) นักจิตวิทยามีความเชื่อ
เก่ียวกับทฤษฎีของความแตกตางระหวางบุคคลโดยเชื่อวา มนุษย แตละคนมีความแตกตางกันในดาน
ตางๆ ไดแก ความสนใจ ความถนัด ความสามารถ อารมณ สติปญญา เปนตน ซ่ึงทําใหในการเรียนรู
นั้นผูเรียนแตละคนจะสามารถเรียนรูไดเร็วหรือชาแตกตางกัน นอกจากนั้นวิธีการเรียนรูแตละคนก็
แตกตางกัน ดังนั้นผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงจําเปนท่ีจะตองออกแบบบทเรียนใหมี
ความยืดหยุนเพ่ือท่ีจะตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนแตละคนซ่ึงคุณสมบัติดังกลาว
นี้ก็เปนจุดเดนหรือขอไดเปรียบของสื่อประเภทคอมพิวเตอรอยูแลว 

มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 16-23) ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเปนพ้ืนฐานของบทเรียน
คอมพิวเตอรหรือดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  จําแนกเปน 2 กลุมใหญๆ ไดแก 

1.  กลุมทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory Group) เปนทฤษฎีท่ีศึกษา
ดานพฤติกรรมการเรียนรูวาเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก มีแนวคิดเก่ียวกับ
ความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง โดยเชื่อวา การเรียนรูเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการ
กระทํา (Operant Conditioning) เม่ือมีการเสริมแรง ซ่ึงสามารถสรุปเปนประเด็นสําคัญไดดังนี้ 

1.1 พฤติกรรมทุกอยางเกิดข้ึนไดโดยการเรียนรูและสามารถสังเกตได 
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1.2 พฤติกรรมแตละชนิดเปนผลรวมของการเรียนท่ีเปนอิสระหลายอยาง 
1.3 การเสริมแรง (Reinforcement) ชวยทําใหพฤติกรรมเกิดข้ึนได 
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม มีอิทธิพลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรในลักษณะ

ท่ีเปนชุดของพฤติกรรมซ่ึงจะตองเกิดข้ึนตามลําดับท่ีแนชัด การท่ีผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคไดนั้น
จะตองผานการเรียนรูตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค ผลท่ีไดจากการเรียนข้ันแรกจะเปน
พ้ืนฐานของการเรียนในข้ันตอไป ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอรท่ีไดรับการออกแบบตามทฤษฎีนี้จึงมี
ลักษณะการนําเสนอเนื้อหาแบบเชิงเสนเปนสวนใหญ พฤติกรรมการเรียนรูตามแนวความคิดนี้ แบง
ออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ไดแก 

1. พฤติกรรมการตอบสนอง (Respondent Behavior) หมายถึง พฤติกรรมท่ี
เกิดข้ึนโดยสิ่งเรา (Stimulus) เม่ือมีสิ่งเรา (Response) พฤติกรรมการตอบสนองจะเกิดข้ึนโดย
สามารถสังเกตได กระบวนการเรียนรูประเภทนี้เรียกวา ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค
(Classical Conditioning Theory) 

2. พฤติกรรมอาการกระทํา (Operant Behavior) หมายถึง พฤติกรรมท่ีบุคคล
ใดๆแสดงพฤติกรรมตอบสนองออกมา เม่ือมีสิ่งเราท่ีแนนอนและมีผลตอสิ่งแวดลอม พฤติกรรม
ประเภทนี้ เรียกวา พฤติกรรมแสดงอาการกระทํา (Operant Conditioning Theory) 

การเรียนรูตามทัศนะของนักทฤษฎีกลุมนี้ เกิดจากกระบวนการตอบสนองตอเม่ือ
มีสิ่งเราองคประกอบสําคัญของการเรียนรูตามทฤษฎีนี้มี 4 ประการไดแก 

1. แรงขับ (Drive) เปนความตองการของผูเรียนในบางสิ่งบางอยาง แลวจูงใจให
ผูเรียนหาหนทางตอบสนองความตองการดังกลาว 

2. สิ่งเรา (Stimulus) ผูเรียนจะไดรับองคความรูหรือการชี้แนะโดยทันทีจากสิ่ง
เราในการท่ีจะตอบสนอง 

3. การตอบสนอง (Response) เปนการท่ีผูเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองตอสิ่ง
เราสามารถอธิบายไดดวยพฤติกรรมท่ีผูเรียนแสดงออก 

4. การเสริมแรง (Reinforcement) เปนการใหรางวัลเพ่ือเสริมแรง เชน กลาว
ชมเชยแกผูเรียนท่ีตอบถูกตอง จะชวยใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมการตอบสนองเชนเดิม เขมแข็ง และ
ตอเนื่อง 

2. กลุมทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theory Group) แนวคิดดานการเรียนรูของ
กลุมทฤษฎีปญญานิยมนี้เนนเรื่องการหยั่งเห็น (Insight) และการรับรู (Perception) พฤติกรรมการ
เรียนรูจึงมีท้ังภายในและภายนอก โดยมีความเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือผูเรียนไดประมวลองค
ความรูจากการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม โดยการเลือกท่ีจะรับรูสิ่งตางๆ ตามความอยากรูอยากเห็น
ในสิ่งท่ีตนเองสนใจ ซ่ึงเปนองคประกอบทางจิตท่ีประกอบดวยการสัมผัส ความรูสึกและการ
จินตนาการ ทําใหเกิดการจํา การตัดสินใจและความรูสึก ซ่ึงเกิดข้ึนไดโดยไดรับการฝกฝนอยาง
สมํ่าเสมอ 

การเรียนรูตามแนวความคิดของกลุมทฤษฎีปญญานิยม มีความเชื่อวาการเรียนรู
เกิดจากประสบการณการรับรู (Perception Experiences) และกระบวนการความรู (Cognitive 
Processes) ผูเรียนจะตองลงมือกระทําหรือเปนผูริเริ่มอยางกระตือรือรน กลาวคือ ความรูสึกตางๆ
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เปรียบเสมือนตัวรับรูท่ีตอเนื่องของสิ่งเรา ท่ีมีผลตอโครงสรางของความรูความสามารถและเจตคติของ
แตละบุคคล การเรียนรูจึงเนนเรื่องประสบการณท่ีผานมารทางประสาทสัมผัส เพ่ือกระตุนความรูสึก
นึกคิดและการสรางความประทับใจใหแกผูเรียน 

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรโดยยึดกลุมทฤษฎีปญญานิยม จะอาศัยสื่อการ
เรียนการสอนตางๆ ท่ีสัมผัสดวยการมองเห็น (Visual Media) และสื่อการเรียนการสอนอ่ืนๆ ท่ีเรียนรู
ดวยประสาทสัมผัส เพ่ือเปนชองทางในการถายโยงความรูไปสูผูเรียนทฤษฎีกลุมปญญานิยม ทําใหเกิด
แนวความคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีเปนแบบสาขา ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนมีอิสระในการ
ควบคุมอัตราการเรียนตามความตองการ โดยเฉพาะการมีอิสระในการเลือกหัวขอบทเรียนตามลําดับ
ความตองการของตนเอง เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูในสิ่งท่ีตรงกับความตองการของตนเอง 

การเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรโดยวิธีควบคุมการ
ประมวลความรูเพ่ือถายโยงไปยังผูเรียน พบวา กระบวนการสารสนเทศ (Information Process) เปน
การใหความสนใจในกระบวนการทางความคิดและลําดับข้ันตอนของการประมวลความรู จากความจํา
ระยะยาวและฟนคืนความรูท่ีเรียนแลวมาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหเกิดพัฒนาการของศาสตรท่ี
จะประยุกตใชหลักการทางจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูของมนุษย เขามาผสมผสานกับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเรียกวา ศาสตรแหงปญญา (Cognitive Science) 

 สรุปไดวา ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเปนพ้ืนฐานของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ควรคํานึงถึง หลักจิตวิทยาการเรียนรูเก่ียวกับการออกแบบบทเรียน อันประกอบดวย       
(1) การรับรู (Perception) (2) การจดจํา (Memory) (3) การมีสวนรวม (Participation) และการมี
ปฏิสัมพันธ (Interaction) (4) แรงจูงใจ (Motivation) (5) การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) 
และ(6) ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Difference) 

1.3 ลักษณะสําคัญของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึงลักษณะสําคัญของบทเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย ดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 21) กลาววา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายท่ีดีควรจะประกอบไปดวยลักษณะสําคัญ 4 ประการ ดังนี้ 
1. ทุกเวลา ทุกสถานท่ี (Anywhere,Anytime) คือ บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ควรตองชวยขยายโอกาสในการเขาถึงเนื้อหาการเรียนรูของผูเรียนไดจริง ในท่ีนี้หมายรวมถึง 
การท่ีผูเรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาตามความสะดวกของผูเรียน เชน ผูเรียนมีการเขาถึงเครื่องคอมพิวเตอร
ท่ีเชื่อมตอกับเครือขายไดอยางยืดหยุน 

2. มัลติมีเดีย (Multimedia) หมายถึง บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ควร
ตองมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชประโยชนจากสื่อประสมเพ่ือชวยในการประมวลผลสารสนเทศของ
ผูเรียนเพ่ือใหเกิดความคงทนในการจดจําหรือการเรียนรูไดดีข้ึน 

3. การเชื่อมโยง (Non-linear) หมายถึง บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะท่ีไมเปนเชิงเสนตรง กลาวคือ ผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหา
ตามความตองการ โดย บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จะตองจัดหาการเชื่อมโยงท่ียืดหยุน
แกผูเรียน นอกจากนี้ยังหมายถึงการออกแบบใหผูเรียนสามารถเรียนไดตามจังหวะการเรียนของ
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ตนเองดวย เชน ผูเรียนท่ีเรียนชาสามารถเลือกเนื้อหาท่ีตองการเรียนซํ้าไดบอยครั้งผูเรียนท่ีเรียนดี
สามารถเลือกท่ีจะขามไปเรียนในเนื้อหาท่ีตองการไดโดยสะดวก 

4. การโตตอบ (Interaction) หมายถึง บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ควร
ตองมีการเปดโอกาสใหผูเรียนโตตอบ(มีปฏิสัมพันธ) กับเนื้อหาหรือกับผูอ่ืนได กลาวคือ 

4.1 บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ควรตองมีการออกแบบกิจกรรมซ่ึง
ผูเรียนสามารถโตตอบกับเนื้อหา (Interactive Activities) รวมท้ังมีการจัดเตรียมแบบฝกหัดและ
แบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจดวยตนเองได 

4.2 บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ควรตองมีการจัดหาเครื่องมือในการ
ใหชองทางแกผูเรียนในการติดตอสื่อสาร (Collaboration Tools) เพ่ือการปรึกษา อภิปราย ซักถาม 
แสดงความคิดเห็นกับผูสอน วิทยากร ผูเชี่ยวชาญ หรือเพ่ือน ๆ รวมชั้นเรียน  

โดยในสวนของการโตตอบนี้ จะตองคํานึงถึงการใหผลปอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ 
(Immediate Response) ซ่ึงอาจหมายถึง การท่ีผูสอนตองเขามาตอบคําถามหรือใหคําปรึกษาแก
ผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ และทันเหตุการณ รวมถึงการท่ีบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ควร
ตองมีการออกแบบใหมีการทดสอบ การวัดผล และการประเมินผล ซ่ึงสามารถใหผลปอนกลับโดย
ทันทีแกผูเรียน ไมวาจะอยูในลักษณะของแบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) หรือ แบบทดสอบหลังเรียน 
(posttest) ก็ตาม 

 มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 351) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย แบงออกไดหลายแนวความคิด ดังนี้ 

1. 3 As ไดแก Anyone, Anywhere และ Anytime หมายถึง ผูเรียนในระบบ
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จะเปนผูใดก็ได ตอเชื่อมเขาระบบเพ่ือศึกษาบทเรียนจากท่ีใด 
ก็ได และศึกษาบทเรียนเม่ือเวลาใดก็ได ตามความถนัดและความตองการของตนเอง 

2. 3Ds ไดแก Digital, Distance และ individual หมายถึง บทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ประกอบดวยสื่อดิจิตอล ในลักษณะของมัลติมีเดีย ท้ังขอความ ภาพนิ่ง 
กราฟก ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ซ่ึงเนนการใชงานเพ่ือการเรียนการสอนทางไกลและเปนการเรียนรู
รายบุคคล 

3. 4Os ไดแก Open Course, Open Method, Open Media และ Open 
Service หมายถึง การเปดกวางของหลักสูตรสําหรับผูเรียนในระบบ ท่ีจะเลือกศึกษาจากหลักสูตรใด
หรือเนื้อหาใดก็ไดโดยใชวิธีการเรียนการสอนท่ีมีอิสระ รวมท้ังมีสื่อการเรียนการสอนใหเลือกตาม
ตองการของผูเรียน ตลอดจนมีบริการตางๆบนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนการ
สอนทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 

4. 4Cs ไดแก Culture, Champions, Communication และ Change หมายถึง
วัฒนธรรมของการเรียนการสอนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีมีความเปนสวนตัว 
เนนการเรียนการสอนเพ่ือใหคนพบตัวเองเพ่ือมุงความเปนเลิศทางดานวิชาการ โดยใชการ
ติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนกับบทเรียนหรือระหวางผูเรียนดวยกัน ทําใหกระบวนการเรียนรูเกิดการ
เปลี่ยนแปลงไปจากระบบดั้งเดิม 
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5. 4Is ไดแก Information, Interactive, Individual และ Immediate 
Feedback หมายถึง ความเปนสารสนเทศของเนื้อหาท่ีผานกระบวนการออกแบบ ไมใชขอมูลดิบ
เหมือนขอมูลท่ีบรรจุไวในหนังสือหรือตําราท่ัวไป นอกจากนี้ยังสงเสริมการปฏิสัมพันธแบบ 2 ทาง
(Two -Way Communication) ในกระบวนการเรียนรูท่ีเนนการเรียนรูรายบุคคล โดยมีการ
ปอนกลับโดยทันท่ีท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธทําใหการเรียนรูเกิดความตอเนื่องและรวดเร็ว 

6. 5 Es ไดแก Entertainment, Empowerment, Excellence, Ethic และ Equity 
หมายถึง ความบันเทิงท่ีเกิดข้ึนในการเรียนรูดวยตนเอง ซ่ึงไมเครงครัดในเรื่องของข้ันตอนและ
กระบวนการเรียนรูเหมือนการเรียนการสอนในชั้นปกติ โดยผูเรียนจะตองมีความรับผิดชอบตอตนเอง
และมีจรรยาบรรณในการเรียนรู ซ่ึงดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สามารถสรางความเสมอภาคใน
การเรียนการสอนทําใหการศึกษามีมาตรฐานเทียบเคียงกัน เนื่องจากความเปนเลิศของดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีผานกระบวนการออกแบบ พัฒนาและทดลองใชมากอน ทําให บทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเปนบทเรียนท่ีมีประโยชนอยางยิ่งตอการศึกษา 

สรุปไดวา ลักษณะสําคัญของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีดีตอง
ตอบสนองความตองการของผูเรียน ผูสอน และสามารถโตตอบ ตอบสนองตอผูเรียนไดเปนอยางดี 
เชน ตองชวยใหเกิดโอกาสในการเขาถึงเนื้อหาการเรียนรูของผูเรียนไดจริง สรางความเสมอภาคในการ
เรียนและคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล มีการปอนกลับโดยทันทีท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธเพ่ือให
เกิดการเรียนรูอยางตอเนื่องและรวดเร็ว ควรมีการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบสื่อประสม เปดโอกาสให
มีการสนทนาโตตอบผูอ่ืนไดและสุดทายคือจัดใหมีระบบการทดสอบและการประเมินผลผูเรียนดวย 

1.4 องคประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง องคประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย  ดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 30) ไดกลาวถึงองคประกอบหลักของบทเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  ไวดังนี้ 
1. เนื้อหา (Content) เนื้อหาเปนองคประกอบสําคัญท่ีสุดสําหรับบทเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  คุณภาพการเรียนการสอนของ ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และการท่ี
ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคการเรียนในลักษณะนี้หรือไม อยางไร สิ่งสําคัญท่ีสุดก็คือ เนื้อหาการเรียน
ซ่ึงผูสอนไดจัดใหแกผูเรียน ซ่ึงผูเรียนมีหนาท่ีในการใชเวลาสวนใหญศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง เพ่ือทํา
การปรับเปลี่ยนเนื้อหาสารสนเทศท่ีผูสอนเตรียมไวใหเกิดเปนความรู โดยผานการคิดคนวิเคราะห
อยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวของผูเรียนเอง คําวา “เนื้อหา” ในองคประกอบแรกของบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย นี้ไมไดจํากัดเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรหรือคอรสแวรเทานั้น แตยัง
หมายถึงสวนประกอบสําคัญอ่ืนๆ ท่ีบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายจําเปนจะตองมีเพ่ือให
เนื้อหามีความสมบูรณ องคประกอบของเนื้อหาท่ีสําคัญไดแก 

1.1 โฮมเพจหรือเว็บเพจของเว็บไซต จะตองประกอบไปดวยองคประกอบท่ี
จําเปนดังนี้ 

1.1.1 คําประกาศ/คําแนะนําการเรียนทางดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
1.1.2 ระบบสําหรับใสชื่อผูเรียนและรหัสผานสําหรับการเขาใชระบบ  
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1.1.3 รายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรมท่ีจําเปนสําหรับการเรียกดูเนื้อหา 
1.1.4 ชื่อหนวยงาน และวิธีการติดตอกับหนวยงานท่ีรับผิดชอบ 
1.1.5 วันท่ีและเวลาท่ีทําการปรับปรุงแกไขเว็บไซตลาสุด 
1.1.6 เคานเตอรเพ่ือนับจํานวนผูเรียนท่ีเขามาเรียน 

1.2 หนาแสดงรายวิชา หลังจากท่ีผูเรียนไดมีการเขาสูระบบแลว ระบบจะแสดง
ชื่อรายวิชาท้ังหมดท่ีผูเรียนมีสิทธิ์เขาเรียนในลักษณะดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

1.3 เว็บเพจแรกของแตละรายวิชา ประกอบดวย 
1.3.1 รายชื่อผูสอน 
1.3.2 รายชื่อผูเรียน 
1.3.3 ประมวลรายวิชา (Syllabus) 
1.3.4 หองเรียน (classroom) 
1.3.5 เว็บเพจสนับสนุนการเรียน (Resourcs) 
1.3.6 ความชวยเหลือ (Help) 
1.3.7 รายวิชาอ่ืนๆ (Other Course) 
1.3.8 เว็บเพจคําถาม-คําตอบท่ีพบบอย (FAQs) 
1.3.9 เชื่อมโยงไปยังสวนของการจัดการสอนดานอ่ืนๆ (Management) 
1.3.10 ออกจากระบบ (Logout) 

2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System) เปนสวนท่ีสําคัญ
มากเชนกันสําหรับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ซ่ึงเปนเสมือนระบบท่ีรวบรวมเครื่องมือซ่ึง
ออกแบบไวเพ่ือใหความสะดวกแกผูใชในการจัดการเรียนการสอนออนไลนนั้นเอง ซ่ึงผูใชในท่ีนี้อาจ
แบงไดเปน 3 กลุมไดแก ผูสอน ผูเรียน และผูบริหารระบบเครือขายซ่ึงเครื่องมือและสิทธิ์ในการเขาใช
ท่ีจัดหาไวใหก็จะมีความแตกตางกันไปตามแตการใชงานของแตละกลุม ตามปกติแลวเครื่องมือท่ี
ระบบบริหารจัดการรายวิชาตองจัดหาไวใหกับผูใช ไดแก พ้ืนท่ีและเครื่องมือสําหรับการชวยเหลือ
ผูเรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนท่ีและเครื่องมือสําหรับการทําแบบทดสอบ แบบสอบถาม การ
จัดการแฟูมขอมูลตางๆ นอกจากนี้ระบบบริหารจัดการรายวิชาท่ีสมบูรณจะจัดหาเครื่องมือในการ
ติดตอสื่อสารไวสําหรับผูใชระบบไมวาจะเปนในลักษณะของไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เว็บบอรดหรือ
แชทบางระบบก็ยังจัดการองคประกอบพิเศษอ่ืนๆเพ่ืออํานวยความสะดวกใหกับผูใชอีกมากมาย เชน 
การจัดใหผูใชสามารถเขาดูคะแนนการทดสอบ ดูสถิติการเขาใชงานในระบบ การอนุญาตใหผูใชสราง
ตารางการเรียน ปฏิทินการเรียน เปนตน 

3. รูปแบบการติดตอสื่อสาร (Mode of Communication) องคประกอบสําคัญ
ของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีขาดไมไดอีกประการหนึ่ง ก็คือ การจัดใหผูเรียน
สามารถติดตอสื่อสารกับผูสอนวิทยากร ผูเชี่ยวชาญอ่ืนๆ รวมท้ังผูเรียนดวยกัน ในลักษณะท่ี
หลากหลายและสะดวกตอผูใช กลาวคือ มีเครื่องมือท่ีจัดหาไวใหผูเรียนใชไดมากกวา 1 รูปแบบ 
รวมท้ังเครื่องมือนั้นจะตองมีความสะดวกใช ซ่ึงเครื่องมือท่ีบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ควรจัดใหผูเรียน ไดแก 
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3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอร หมายถึง การประชุมทางคอมพิวเตอรใน
ลักษณะของการติดตอสื่อสารแบบตางเวลา ท่ีรูจักกันในชื่อเว็บบอรดหรือการติดตอ สื่อสารแบบเวลา
เดียวกัน เชน การสนทนาออนไลน 

3.2  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปนองคประกอบท่ีสําคัญเพ่ือใหผูเรียนสามารถ
ติดตอสื่อสารกับผูสอนหรือผูเรียนอ่ืนๆในลักษณะรายบุคคล การสงงาน ผลปอนกลับใหผูเรียนผูสอน
สามารถใหคําแนะนําปรึกษาแกผูเรียนเปนรายบุคคล ท้ังนี้เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรน
ในการเขารวมกิจกรรมการเรียนอยางตอเนื่อง ท้ังนี้ผูสอนสามารถใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการให
ความคิดเห็นและผลปูอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ 

3.3 แบบฝกหดั/แบบทดสอบ องคประกอบสุดทายของบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย แตไมไดมีความสําคัญนอยท่ีสุดแตอยางใด ไดแก การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการ
โตตอบกับเนื้อหาในรูปแบบของการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบความรู ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

3.3.1 การจัดใหมีแบบฝกหัดสําหรับผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวย
เสมอท้ังนี้เพราะบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนระบบการเรียนการสอนซ่ึงเนนการเรียนรู
ดวยตนเองเปนสําคัญ ดังนั้นผูเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีแบบฝกหัดเพ่ือตรวจสอบวาตนเองเขาใจ
และรอบรูในเรื่องท่ีศึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไม อยางไร 

3.3.2 การจัดใหมีแบบทดสอบผูเรียน สามารถอยูในรูปของแบบทดสอบ 
กอนเรียนระหวางเรียนหรือหลังเรียนก็ได สําหรับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย แลวระบบ
บริหารจัดการรายวิชาทําใหผูสอนสามารถสนับสนุนการออกขอสอบของผูสอนไดหลากหลายลักษณะ 
นอกจากนี้ยังทําใหผูสอนมีความสะดวกในการจัดการสอบไดอยางงายดายโปรดปราน  

 มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 352-354) ไดกลาวถึง องคประกอบของระบบ
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไว 4 สวน ดังนี้ 

1. ระบบการจัดการดานการเรียนรู (Learning Management System : LMS) ซ่ึง
เปนสวนการบริหารและจัดการบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เพ่ือนําพาผูเรียนไปยังเปาหมาย
ท่ีตองการเริ่มตั้งแตการจัดหลักสูตรรายวิชาเพ่ือนําเสนอแกผูเรียน ลงทะเบียนเรียนและพิสูจนสิทธิ์ของ
ผูเรียนนําเสนอเนื้อหาบทเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ติดตามผูเรียน รายงานผลความกาวหนา
ทางการเรียนและประเมินผลการเรียน รวมท้ังการออกใบรับรองผลการเรียน ถาผูเรียนผานเกณฑท่ี
กําหนดไว LMS จึงมีบทบาทเสมือนแผนกทะเบียนของสถานศึกษาท่ีทําหนาท่ีตั้งแตประกาศรับสมัคร
ผูเรียน ลงทะเบียนเรียน และดําเนินการเรียนรูตามข้ันตอนตางๆจนผูเรียนจบหลักสูตร สําหรับ
เครื่องมือตางๆท่ีมีอยูในระบบการจัดการดานการเรียนรู มีดังนี้ 

1.1 เครื่องมือสําหรับผูสอนหรือผูออกแบบบทเรียน เพ่ือจัดการ รวบรวม และ
นําเสนอเนื้อหาวิชาท่ีมีอยูในรูปแบบของไฟลเอกสาร ไฟลภาพ หรือไฟลภาพเคลื่อนไหว 

1.2 เครื่องมือสําหรับผูสอนหรือผูเก่ียวของ เพ่ือใชสําหรับประกาศเก่ียวกับ
รายวิชาตางๆท่ีใหบริการ และกําหนดการตางๆรวมท้ังกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.3 เครื่องมือสําหรับติดตอสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน ท้ังแบบ 
Asynchronous และ Synchronous เชน กระดานขาว จดหมายอิเล็กทรอนิกส และการสนทนาผาน
เครือขาย 
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1.4 เครื่องมือสําหรับเก็บสถิติตางๆ เชน การตรวจสอบจํานวนผูเขาใชบทเรียน
ระดับคะแนนของผูเรียน และสถิติการใชบทเรียน เปนตน 

2. ระบบการจัดการเนื้อหาบทเรียน (Content Management System : CMS)  
ซ่ึงเปนสวนท่ีใชสําหรับผูสอนหรือผูพัฒนาบทเรียน ในการสรางสรรคและนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีจะ
ใหบริการแกผูเรียนในระบบ ซ่ึงอาจจะเปนการรวบรวมไฟลเอกสารตางๆท่ีมีอยูเดิมแลวนํามาสราง
เปนบทเรียนในรูปของไฮเปอรเท็กซหรือสื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ การจัดการเนื้อหาบทเรียนเพ่ือใหเปน
องคความรูเหลานี้ จะเปนหนาท่ีของ CMS ในการรวบรวม จัดกลุม และจัดการนําเสนอตาม
กระบวนการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาตามแนวทางท่ีผูสอนออกแบบบทเรียน 

3. ระบบการจัดการดานการทดสอบ (Test Management System : TMS)  ซ่ึงเปน
สวนของการจัดการประเมินผลผูเรียนตามกระบวนการเรียนรู บทบาทของ TMS จึงทําหนาท่ีสนับสนุน
การจัดการดานการทดสอบ ซ่ึงจําแนกออกเปน 2 สวน ดังนี้ 

3.1 สวนของผูพัฒนาบทเรียน TMS จะทําหนาท่ีสนับสนุนการออกขอสอบ        
การแกไข การนําแบบทดสอบไปใช การพิมพ การจัดการแบบทดสอบ สุมแบบทดสอบ การรวบรวม
คะแนน และการสรุปผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ 

3.2 สวนของผูเรียน TMS จะทําหนาท่ีสนับสนุนใหผูเรียนไดทําแบบทดสอบ
รวบรวมคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ และรายงานผลความกาวหนาในรูปแบบตางๆ 

4. ระบบการจัดการดานการนําสงบทเรียน (Delivery Management System : 
DMS) เพ่ือใหผูเรียนศึกษาบทเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ท้ังอินเทอรเน็ตอินทราเน็ต หรือ
เอ็กซทราเน็ต รวมท้ังการนําสงบทเรียนโดยใชชองทางอ่ืนๆ เชน โทรศัพทตามสายหรือการออกอากาศ 
เปนตน การนําสงบทเรียนสวนนี้จึงถือวาเปนหนาท่ีของ DMS ท่ีจะตองสนับสนุนใหมีวิธีการนําสงท่ี
หลากหลาย เนื่องจากสภาพแวดลอมทางการเรียนของผูเรียนมีความแตกตางกันรวมท้ังลักษณะการใช
งานของผูเรียนกลุมเปูาหมายก็มีความแตกตางกัน 

สรุปไดวา องคประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ประกอบดวย
องคประกอบสําคัญ ไดแกเนื้อหาของบทเรียน ระบบบริหารจัดการเรียนรู การติดตอสื่อสาร และการ
วัดผลประเมินผล ซ่ึงในการนําระบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปประยุกตใชในการ
เรียนการสอนจะตองจัดใหมีองคประกอบสําคัญดังกลาวครบถวนเพ่ือใหการจัดการเรียนรูเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 

1.5 ระบบบริหารจัดการเรียนรู 
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง ระบบบริหารจัดการเรียนรู ดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 20) ไดกลาววา ระบบบริหารจัดการรายวิชาเปน

ระบบท่ีไดรวบรวมเครื่องมือหลายๆประเภทท่ีเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเขาไวดวย 
กันโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือชวยสนับสนุนผูใช 3 กลุม ไดแก ผูเรียน ผูสอนและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค 
โดยสวนใหญจะมีสมบัติไมจํากัดเฉพาะในการชวยสรางเนื้อหา กระบวนวิชาแตยังครอบคลุมถึงการ
จัดการ (Manipulation) การปรับปรุง (Modification) การควบคุม (Control) การสํารองขอมูล 
(Backup) การสนับสนุนขอมูล (Support of Data) การบันทึกสถิติผูเรียน (Student Records)และ
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การตรวจคะแนนผูเรียน ซ่ึงผูใชสามารถเรียกใชขอมูลตางๆเหลานี้ผานเว็บโดยใชโปรแกรมอานเว็บ 
(Web Browser) มาตรฐานท่ัวไป ซ่ึงมีสวนประกอบดังนี้ 

1. สวนประกอบหลัก (Major Component) ของระบบบริหารจัดการรายวิชา 
ไดแก 

1.1 สวนในการใสเนื้อหาการบรรยายของผูสอน (Slots for Lecture Note) ระบบ
บริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมพ้ืนท่ีไวสําหรับใสเนื้อหาของรายวิชาโดยสามารถออกแบบในลักษณะ
ท่ีผูใชแบงเนื้อหาไดตามชวงการเรียน (Session) และสามารถใหผูใชสามารถเลือกรูปแบบตัวอักษร สี
ตัวอักษร ขนาดตัวอักษร หรือสามารถใหผูใชวางแฟูมขอมูล (Post File) ซ่ึงมีอยูแลว ไดแก แฟม
เอกสาร (.docx) แฟมโปรแกรมการนําเสนอตางๆ เชน .pptx หรือ แฟมในรูปสื่อตางๆ เชน Smile 
Template แฟมในลักษณะ Flash เปนตน 

1.2 กระดานขาวเพ่ือการอภิปราย (Asynchronous bulletin board) ระบบ
บริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมกระดานขาวสําหรับการอภิปรายไว ซ่ึงท้ังผูเรียนและผูสอนสามารถตั้ง
หัวขอได มีการบอกรายละเอียดได เชน หัวขออะไร ใครเปนผูตั้งหัวขอ หัวขอไดถูกตั้งเม่ือไหร แตละ
หัวขอมีผูตอบก่ีคน จะใหสงคําตอบเก่ียวกับหัวขอนั้นทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสหรือไม 

1.3 หองสนทนา (Synchronous Chat) ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียม
หองสนทนาแบบ Synchronous สวนใหญ ระบบบริหารจัดการรายวิชาจะอนุญาตใหผูสอนสามารถ
สรางหองสนทนาไดเอง กําหนดชื่อหองสนทนาได กําหนดการเขาใชหองสนทนาไดโดยสามารถตั้ง
รหัสผาน 

1.4 การทดสอบออนไลน (Online Testing) ระบบบริหารจัดการรายวิชาควร
เตรียมเครื่องมือในการสรางแบบทดสอบไวโดยอนุญาตใหผูใชสามารถเลือกไดวาจะจัดใหอยูในชวง
การสอน (Session) เม่ือผูเรียนเขามายังชวงการสอนนั้นก็จะพบแบบทดสอบนั้นเลย ในการสราง
สามารถกําหนดคะแนนได และเลือกประเภทของแบบทดสอบได 

1.5 อิเล็กทรอนิกสเมล (Electronics Mails) ระบบบริหารจัดการรายวิชาควร
เตรียมเครื่องมือในการสงขอความไปยังสมาชิกคนอ่ืนๆโดยควรอนุญาตใหท้ังผูสอนและผูเรียนสามารถ
สงไดจากภายในของระบบไดเองเลย 

1.6 การจัดการแฟมขอมูล (File Management) ระบบบริหารจัดการรายวิชา
ควรเตรียมเครื่องมือในการจัดการไฟลท่ีสรางข้ึนใหมหรือแฟูมขอมูลท่ีมีอยูแลว โดยควรมีเครื่องมือ
ชวยในการจัดเก็บไวใหเปนหมวดหมูและอนุญาตใหผูใชสามารถเพ่ิม คัดลอก หรือลบได 

2. สวนประกอบรอง (Minor Components) ของระบบบริหารจัดการรายวิชา 
ไดแก 

2.1 สวนประกอบพิเศษอ่ืนๆ ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือ
ประกอบอ่ืนๆ เชน เครื่องมือใหผูใชสรางปฏิทินตารางการเรียน เครื่องมือในการคนหาขอมูล ระบบ
ชวยเหลือ ระบบปรับแตงหนาจอเบื้องตน 

2.2 สวนจัดการการลงทะเบียนของผูเรียน ระบบบริหารจัดการรายวิชาควร
เตรียมเครื่องมือในการจัดการลงทะเบียนของผูเรียน โดยอนุญาตใหผูเรียนสามารถกําหนดรหัสผานใน
การเขาเรียนไดเอง และแกไขเปลี่ยนแปลงไดเอง 
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2.3 สวนของการเรียกดูและบันทึกคะแนนของผูเรียนโดยผูสอนระบบบริหาร
จัดการรายวิชาควรอนุญาตใหผูสอนสามารถเรียกดูคะแนนของผูเรียนในแตละชวงการเรียน โดยแสดง
ใหเห็นคะแนนของผูเรียนทุกคน ผูสอนสามารถเรียกดูเปนรายบุคคลในแตละชวงการเรียนและควร
อนุญาตใหดาวนโหลดขอมูลไปยังโปรแกรมตารางคํานวณ เชน โปรแกรม Microsoft Excel เพ่ือ
คํานวณคาเฉลี่ยหรือคาทางสถิติตางๆ ได 

2.4 สวนของการเรียกดูคะแนนของผูเรียนโดยผูเรียน ระบบบริหารจัดการ
รายวิชาควรกําหนดระดับของการอนุญาตใหผูเรียนมองเห็นคะแนนโดยกําหนดใหผูเรียนสามารถดู
เฉพาะของตนเองหรือดูท้ังชั้น 

2.5 สวนของการเรียกดูสถิติการเขา ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรอนุญาตให
ผูสอนตรวจสอบจํานวนผูมาเขาเรียน สถิติการเขาใช เวลาเขาและเวลาออก สถิติลําดับของการเรียน 
หรือบทเรียนท่ีผูเรียนไดเลือกเรียน โดยกําหนดใหผูสอนสามารถกําหนดระยะเวลาของการเรียกดูได 
เชน รายวัน รายเดือน รายป และอนุญาตใหเรียกดูไดในลักษณะตางๆ เชน กราฟ เปนตน  

สรุปไดวา ระบบบริหารจัดการรายวิชามีวัตถุประสงคเพ่ือชวยสนับสนุนผูใช 3 กลุม 
ไดแกผูเรียน ผูสอน และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค โดยสวนใหญจะมีสมบัติไมจํากัดเฉพาะการชวยผูสอน
สรางเนื้อหากระบวนวิชา แตยังครอบคลุมถึงการจัดการ การปรับปรุงการควบคุม การสํารองขอมูล 
การสนับสนุนขอมูล การบันทึกสถิติผูเรียน และการตรวจคะแนนผูเรียน ซ่ึงผูใชสามารถเรียกใชขอมูล
ตางๆเหลานี้ผานเว็บไซตโดยใชโปรแกรมอานเว็บ (Web Browsers) มาตรฐานท่ัวไป มีสวนประกอบ
หลักและสวนประกอบรอง 

1.6 การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย  ดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544, น. 87-94) กลาวถึงการออกแบบบทเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย ดังตอไปนี้ 
1. ตัดสินใจลักษณะในการสอนบนเว็บ  
2. กําหนดวัตถุประสงค และเปาหมายของหลักสูตรท่ีจัดการสอนบนเว็บ  
3. ศึกษาคุณลักษณะของผูเรียน  
4. ออกแบบโครงสรางของเว็บ โดยการกําหนดโครงสรางของเว็บคราวๆ กอนท่ีจะ

กําหนดรายละเอียด โดยพิจารณาจากวัตถุประสงคท่ีไดกําหนดไวในขอ 2  
5. หาความรู และทักษะการใชโปรแกรมตางๆ ท่ีจําเปนดังโปรแกรมตอไปนี้ 

โปรแกรมชวยในการจัดการสอนบนเว็บ เชน Web CT, Learning Space เปนตน โปรแกรมในการ
สรางโฮมเพจรายวิชา เชน Microsoft FrontPage, Adobe Dreamweaver, Navigator Gold เปนตน 
โปรแกรมอานขอมูลบนเว็บ (Web Browser) เชน Internet Explorer, Netscape, Navigator และ
Opera เปนตน  โปรแกรมไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) เชน เว็บเมล เปนตน โปรแกรมการ
ประชุมทางคอมพิวเตอร เชน กระดานสนทนา เปนตน 

6. เตรียมเนื้อหาในรูปการสอนบนเว็บ ซ่ึงครอบคลุมเพจตางๆ ดังนี้ โฮมเพจ หรือ
เว็บเพจแรกของเว็บไซต ซ่ึงควรจะมีขอความทักทายตอนรับ มีกลองสําหรับใสชื่อผูเรียน และรหัสลับ 
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(ในกรณีท่ีตองการใหมีการลงทะเบียนกอนเขาเรียน) นอกจากนี้อาจเสนอเนื้อหาสั้นๆ ท่ีจําเปน
เก่ียวกับคอรส ประกอบดวย ชื่อคอรส ชื่อหนวยงาน หรือผูรับผิดชอบ รวมท้ังรายชื่อผูท่ีเก่ียวของกับ
การสอนคอรสนี้ และเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจท่ีอยูของผูเก่ียวของ  เว็บเพจแสดงภาพรวมของคอรส 
(Course Overview) แสดงสังเขปรายวิชา และเชื่อมโยงไปยังรายละเอียดของหนาท่ีท่ีเก่ียวของ 
นอกจากนี้ควรมีคําอธิบายสั้นๆ เก่ียวกับหนวยการเรียน วิธีการเรียน วัตถุประสงค และเปาหมายของ
วิชา  เว็บเพจแสดงสิ่งจําท่ีเปนในการเรียน (Course Requirements) เชน เอกสาร ตํารา บทความ 
วิชาการ และทรัพยากรการศึกษาระบบเครือขาย (On-line Resources) รวมท้ังเครื่องมือตางๆ ท้ัง
ฮารดแวร และซอฟทแวร โปรแกรมอานเว็บท่ีจําเปน เว็บเพจท่ีแสดงขอมูลสําคัญๆ เชน การติดตอ
ผูสอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจคําประกาศ/คําแนะนําการเรียน การเชื่อมโยงไปยังการใชหองสมุด 
หรือนโยบายของสถาบันการศึกษา เว็บเพจแสดงบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบของผูท่ีเก่ียวของ 
(Responsibilities) ไดแก สิ่งท่ีคาดหวังจากผูเรียนในการเรียน กําหนดการสั่งงานท่ีไดรับมอบหมาย 
วิธีหรือเกณฑการประเมิน เปนตน เว็บเพจกิจกรรมท่ีมอบใหทําการบาน (Assignment) แสดงงานท่ี
มอบหมายใหผูเรียนทําในคอรส กําหนดสงงาน การตรวจงาน และกิจกรรมเสริมตางๆ ท่ีเหมาะสม  
เว็บเพจท่ีแสดงกําหนดการเรียน (Course Schedule) เว็บเพจสนับสนุนการเรียน (Resources)     
เว็บเพจการอภิปรายสําหรับการสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็น สอบถามปญหาการเรียนระหวาง
ผูเรียนกับผูสอนท้ังในรูปแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) เชน กระดานสนทนา (Web Board) 
หรือ แบบไมประสานเวลา (Synchronous) เชน แชท (Chat) เปนตน เว็บเพจคําถามคําตอบท่ีพบ
บอย (FAQ)  

7. ออกแบบและพัฒนากิจกรรมการสอน ท่ีเหมาะสมกับการสอนบนเว็บ ตัวอยาง
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมการสอนบนเว็บ ไดแก การจัดเตรียมแหลงความรูบนเว็บท่ี
เหมาะสมในแตละหัวขอสําหรับผูเรียนในการเขาไปศึกษา รวมท้ังขอมูลทางวิชาการอ่ืนๆ ท่ีเหมาะสม 
การใชประโยชนจากการประชุมทางคอมพิวเตอร ท้ังในรูปแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) 
เชน กระดานสนทนา (Web Board) หรือ แบบไมประสานเวลา (Synchronous) เชน แชท (Chat) 
เปนตน ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน โดยผูสอนสามารถเปดสัมมนาในหัวขอท่ีเก่ียวของกับ
เนื้อหาในคอรส ซ่ึงอาจอยูในรูปของการบรรยาย อาจสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ การเปดอภิปราย เปนตน  
การใชประโยชนจากไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เพ่ือการติดตอสื่อสารกับผูสอน หรือผูเรียนอ่ืนๆ ใน
ลักษณะรายบุคคล การสงขอสอบ และผลการสอนใหผูเรียน การใหคําแนะนําปรึกษาแกผูเรียนเปน
รายบุคคล ท้ังนี้ เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเขารวมกิจกรรมการเรียน อยาง
ตอเนื่อง และขณะเดียวกันสามารถบรรลุวัตถุประสงคท่ีไดตั้งไว โดยผูสอนจะตองใหเวลา และมีสวน
รวมในการใหแสดงความคิดเห็น และผลปอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ  การกําหนดกิจกรรมหรืองานให
ผูเรียนทําเปนรายบุคคลหรือ กลุมยอย โดยท่ีผูสอนจะตองแจงใหผูเรียนทราบลวงหนาเก่ียวกับ
กิจกรรม/งานตางๆ รวมท้ังสรุปประเด็นสําคัญๆ ใหแกผูเรียน และมีการกําหนดวัน และเวลาการสง
งานอยางชัดเจน 

8. ออกแบบการประเมินผลการเรียนของผูเรียน  
9. เตรียมความพรอมในดานปญหาเทคนิค เชน การเตรียมการเพ่ือสนับสนุน 

สงเสริม และใหความชวยเหลือทางดานเทคนิคแกผูเรียน  
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10. เตรียมความพรอมในดานการเขาถึงเครือขายสําหรับผูเรียน เชน การจัดใหมี
คอมพิวเตอรท่ีสามารถเชื่อมตอเขากับเครือขายท่ีสะดวกและท่ัวถึง  

11. ทดลองใชงาน เพ่ือหาขอผิดพลาด และปรับปรุงแกไขกอนท่ีจะนําไปใชจริง  
12. หลังจากท่ีไดจัดการสอนบนเว็บจริงแลว ควรประเมินผลการจัดการเรียนการ

สอนเพ่ือใหไดขอมูลท่ีเปนประโยชน ในการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ ยิ่งข้ึน
ตอไป 

น้ําทิพย วิภาวิน (2545, น. 139-140) ไดกลาวถึง การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ดังตอไปนี้ 

1. ข้ันตอนการออกแบบระบบ ประกอบดวย 
1.1 การออกแบบโครงสราง 
1.2 การจัดกลุมเนื้อหาของแตละหลักสูตรเปนโมดูล 
1.3 การกําหนดมาตรฐานและรูแบบ 
1.4 การออกแบบ และเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชบันทึกขอมูล (repositories) 
1.5 การกําหนดเปาหมายผลลัพธท่ีตองการ 
1.6 การออกแบบรูปแบบการสอนเชื่อมโยงกับเนื้อหา 
1.7 การตัดสินใจวาจะสรางหรือซ้ือโปรแกรมในการจัดการ 
1.8 ตัวอยางเครื่องมือหรือโปรแกรมท่ีใชสราง ไดแก 

1.8.1 Blackboard 
1.8.2 Web CT 
1.8.3 Cisco 
1.8.4 Smart Force 
1.8.5 Education Sphere 

2. ข้ันตอนการพัฒนาระบบ 
2.1 การใชเครื่องมือในการสรางเนื้อหาบทเรียนเชน (Authoring Tools, HTML 

และ Media Authoring Tools ในการสรางภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว) 
2.2 การสรางกิจกรรมการเรียน 
2.3 การคนหาขอมูลดิจิทัล และพิจารณาลิขสิทธของขอมูลดิจิทัล 
2.4 การนําเสนอเนื้อหาบทเรียนเดิมท่ีมีอยูแลวมาใช 
2.5 พัฒนากลุมผูเรียนและทรัพยากรท่ีใชประกอบการเรียนเชน 
2.6 เอกสาร ตํารา เชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลอ่ืน ๆ 

3. การนําระบบไปใช 
3.1 มีการพิจารณาเลือกฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีใชในระบบ 
3.2 กําหนดนโยบายในการเรียนของผูเรียนเปนรายบุคคลหรือกลุม 
3.3 ฝกอบรมผูเรียนถึงการใชโปรแกรม บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

ตามหลักสูตรท่ีกําหนด 
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3.4 ประเมินผลประสิทธิภาพการทํางานของบุคลากรกอนและหลังการเรียนจาก
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

3.5 ปรับปรุงเนื้อหาบทเรียนใหเหมาะสมยิ่งข้ึน 
ณัฏสิตา ศิริรัตน (2548, น. 11) กลาวถึง การออกแบบโครงสรางเนื้อหาการเรียน

การสอนบนเครือขายคอมพิวเตอร ดังนี้ 
1. จัดแบงเนื้อหาออกเปนตอนๆ ใหมีความยาวเหมาะสมกับวัยวุฒิภาวะทางการรับรู

ของผูเรียน ดวยการออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูเรียนสามารถจัดแบงเวลา และ
เนื้อหา และการเรียกดูขอมูลเนื้อหาวิชาทีละตอนตามความตองการของตนเองไดอยางสะดวกและ
รวดเร็ว มีลักษณะการนําเสนอเปนตอนสั้นๆ ท่ีเรียกวาเฟรม (Frame) หรือกรอบ เรียงลําดับไปเรื่อยๆ 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถรับรู และพัฒนาการเรียนรูอยางเปนระบบ 

2. ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง ในหนาเว็บเพจของบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ควรจะทําปุมควบคุมหรือรายการควบคุมการทํางานใหผูเรียนสามารถโตตอบกับ
คอมพิวเตอรได เชน มีสวนท่ีเปนบททบทวนหรือแบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบใหทําเพ่ือการประเมินการ
เรียนรูของตนเองได 

3. เนื่องจากผูสอน และผูเรียนไมไดติดตอกันโดยตรง ผูเรียนอาจเกิดความรูสึก   
เบื่อหนาย ฉะนั้นในการออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จึงควรสรางบรรยากาศ      
การเรียนท่ีเปน Interactive เพ่ือทําใหผูเรียนไดมีสวนรวมอยูตลอดเวลา 

4. เตรียมระบบท่ีผูเรียนสามารถรับทราบผลการเรียนรู และกิจกรรมท่ีทําโดยทันทีท่ี
งานเสร็จจากการเฉลยคําตอบ จากการประเมินผลออนไลน ซ่ึงจะมีสวนกระตุนใหผูเรียนมีความตั้งใจ
มากข้ึน 

5. เตรียมการนําเขาสูบทเรียนหรือกิจกรรมการเรียนท่ีดี และมีการทดสอบกอนเรียน 
และหลังเรียนเพ่ือประเมินความสามารถ และทักษะของผูเรียน เพ่ือเลือกระดับเนื้อหา และกิจกรรมท่ี
เหมาะสมกับผูเรียน 

6. เตรียมแรงเสริมในทางบวกใหกับผูเรียนดวยการแสดงขอความหรือเสียงชมเชย 
และหลีกเลี่ยงการตําหนิ อันจะทําใหผูเรียนเกิดความรูสึกเบื่อหนาย ซ่ึงจะทําใหกระบวนการเรียนรู
ลมเหลว 
  มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 25) ไดกลาวถึงการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ตามแนวความคิดของวิธีการระบบซ่ึงเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ียึดหลักของความเปนเหตุ
เปนผลรวมท้ังมีการนําผลลัพธท่ีไดจากการประเมินในข้ันสุดทายไปปรับปรุงแกไขบทเรียนในข้ันตอน
ตางๆท่ีผานมาใหมีความเหมาะสม จึงเปนแนวทางท่ีมีการนําไปใชมากท่ีสุดในกระบวนการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน CAI/CBT, WBI/WBT หรือ ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย      
แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูป (Instructional Program) เปน
บทเรียนท่ีนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมุงเนนการเรียนการสอนรายบุคคลเปน
หลัก การนําเสนอเนื้อหาจึงยึดประสบการณของผูเรียนเปนหลัก โดยนําเสนอเนื้อหาทีละนอยๆ จาก
งายไปสูยาก จากสิ่งยอยๆ ไปหาสิ่งท่ีใหญกวาจากรูปธรรมไปสูนามธรรม เปนตน การออกแบบ
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บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวทางของบทเรียนสําเร็จรูป จึงใชหลักการสวนนี้ดําเนินการออกแบบ
บทเรียน ซ่ึงประกอบดวย 4 ข้ันตอนหลัก ดังตอไปนี้ 

1. ข้ันเตรียมการ (Preparation Phase) ข้ันเตรียมการแบงเปน 4 ข้ันตอนยอยๆ ไดแก 
1.1 ศึกษาหลักสูตร ข้ันแรกจะตองศึกษาหลักสูตรรายวิชาใหละเอียด เพ่ือให

ทราบวาจะตองสอนอะไร นําเสนอเนื้อหาอะไรบาง ท้ังนี้จะตองศึกษาเอกสารหลักสูตรตางๆ เชน
ประมวลการสอน แผนการสอน คูมือ หนังสือ ตําราเรียน แบบฝกหัด เปนตน 

1.2 กําหนดวัตถุประสงค เม่ือไดขอบขายของเนื้อหาแลว ข้ันตอไปเปนการ
กําหนดวัตถุประสงคเพ่ือใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนและออกขอสอบ วัตถุประสงคท่ีกําหนด
เปนวัตถุประสงคการเรียนรูของผูเรียน เปนสิ่งท่ีคาดหวังวาหลังจบบทเรียนแลวผูเรียนจะสามารถ
แสดงพฤติกรรมใดๆออกมาไดซ่ึงไมเคยทําไดมากอน นอกจากจะใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน
แลวยังชวยใหทราบถึงความสามารถทางการเรียนจากจุดเริ่มตนถึงข้ันสุดทาย โดยการพิจารณาจากผล
คะแนนกอนและหลังบทเรียน ถาผลการสอบหลังบทเรียนสูงกวากอนบทเรียนมากก็แสดงวาผูเรียน
เกิดการเรียนรูมาก ซ่ึงแสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ 

1.3 วิเคราะหงานหรือภารกิจ (Task Analysis) เปนการวิเคราะหงานหรือภารกิจ
เพ่ือใหทราบวาในการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึนนั้น จะตองใชความรูพ้ืนฐานหรือพฤติกรรมอยางไรกอนท่ี
จะนําเขาสูกระบวนการเรียนการสอน รวมถึงในระหวางบทเรียนและพฤติกรรมข้ันสุดทายของผูเรียน
หลังจบบทเรียนแลวดวย 

1.4 สรางแบบทดสอบ เปนการสรางแบบทดสอบเพ่ือวัดผลการเรียนรูในบทเรียน 
โดยยึดวัตถุประสงคของบทเรียนเปนหลัก ผลคะแนนของผูเรียนท่ีทําไดจะเปนตัวบงชี้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยการเปรียบเทียบกับผลคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ข้ันดําเนินการเก่ียวกับการเรียนการสอน (Instructional Phase) ข้ันดําเนินการ 
ประกอบดวยข้ันตอนยอย 2 ข้ันตอน ดังนี้ 

2.1 เขียนตัวบทเรียน ไดแก การออกแบบและเขียนบทเรียน โดยแบงออกเปน
เฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดทาย รวมท้ังการเลือกวิธีการนําเสนอบทเรียน เชน แบบเชิงเสน
หรือแบบสาขา 

2.2 ทบทวนและแกไข หลังจากท่ีเขียนตัวบทเรียนเสร็จแลว ผูออกแบบสวนใหญ
มักจะรอเวลาไวสักระยะหนึ่ง แลวนํามาพิจารณาหาจุดบกพรองตางๆ เพ่ือปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม
ยิ่งข้ึน โดยปรับเปลี่ยนในดานตางๆ ดังนี้ 

2.2.1 ดานความถูกตองของเนื้อหา ซ่ึงผูออกแบบบทเรียนเปนผูตรวจสอบ
ดวยตนเองเปนข้ันแรก หลังจากนั้นจึงใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชานั้นเปนผูตรวจสอบ โดยใช
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 2-3 คน 

2.2.2 ดานการใชภาษา โดยผูเขียนลองศึกษาบทเรียนนั้นดวยตนเองเปนข้ัน
แรกใหสมมติวาตนเองเปนผูเรียนท่ีไมเคยรูเรื่องมากอน และมีความสามารถระดับปานกลาง ถาเห็นวา
สวนใดท่ีการสื่อความหมายหรือใชภาษาไมดี จะตองแกไขในสวนนั้นกอนท่ีจะนําไปใหผูเชี่ยวชาญดาน
การใชภาษาตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง 
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2.2.3 ดานเทคนิคการเรียนการสอน ประเด็นท่ีจะตองพิจารณาประกอบดวย
ความตอเนื่องของบทเรียน ความเหมาะสมของเนื้อหาแตละเฟรม และความเหมาะสมและคุณภาพ
ของภาพท่ีใชประกอบบทเรียน เปนตน 

3. ข้ันทดลองใชและปรับปรุงแกไข (Implementation and Revision Phase)
แกไข ประกอบดวยข้ันตอนยอย 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

3.1 ทดลองใชรายบุคคล โดยนําบทเรียนท่ีพัฒนาเสร็จเรียบรอยแลวไปทดลองใช
กับผูเรียนกลุมเปูาหมายจํานวน 3-4 คน โดยเลือกผูเรียนท่ีเรียนออนหรือเกือบปานกลางเนื่องจากจะ
ชวยใหไดขอมูลในการแกไขจุดบกพรองบทเรียนดีกวาการเลือกผูเรียนท่ีเกงท้ังหมด ขณะทําการ
ทดลองใชบทเรียน ผูพัฒนาบทเรียนควรติดตามและเฝูาสังเกตการณอยางใกลชิด พรอมท้ังจดบันทึก
เก่ียวกับพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางการเรียนรู นอกจากนี้ยังควรสอบถามผูเรียนหลังจบบทเรียน
เก่ียวกับการใชบทเรียนและความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียน ขอมูลเหลานี้จะนําไปพิจารณาปรับปรุงแกไข
บทเรียนในข้ันตอไป 

3.2 ทดลองใชกับกลุมยอย นําบทเรียนท่ีผานการแกไขปรับปรุงจากขอมูลท่ีได
จากการทดลองใชรายบุคคล ไปทดลองใชกับผูเรียนกลุมยอยท่ีมีความสามารถคอนขางต่ํากวาปาน
กลางประมาณ 5-10 คน กอนเริ่มเรียนควรมีการทดสอบกอนบทเรียนเพ่ือหาความรูความสามารถใน
เรื่องดังกลาวนั้นเสียกอน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีไดเตรียมไวในข้ันตอนแรกและหลังจาก
เรียนจบบทเรียนแลว ก็นําแบบทดสอบชุดเดิมมาทดสอบอีกครั้งหนึ่ง โดยท่ีผูพัฒนาบทเรียนควร
บันทึกผลการสอบแตละขอของผูเรียนแตละคนไวดวย ท้ังผลการสอบกอนและหลังบทเรียน พรอมท้ัง
บันทึกเวลาในการทดสอบดวย นอกจากนี้ยังควรสอบถามผูเรียนเปนรายบุคคลเก่ียวกับผลการใช
บทเรียนและความคิดเห็นตางๆ เก่ียวกับตัวบทเรียน เพ่ือจะนําขอมูลเหลานี้ไปทําการแกไขปรับปรุง
บทเรียนใหมีคุณภาพกอนท่ีจะนําบทเรียนไปใชจริงกับกลุมทดลองในชั้นเรียนตอไป 

3.3 ทดลองใชกับผูเรียนจริง นําบทเรียนท่ีผานการแกไขปรับปรุงแลวไปทดลอง
ใชกับผูเรียนจริง ซ่ึงเปนการใชกับผูเรียนท้ังชั้นเรียนและไมเคยมีความรูในเรื่องดังกลาวมากอน ซ่ึงมี
จํานวนไมนอยกวา 35 คน โดยมีการทดสอบท้ังกอนบทเรียนและหลังบทเรียนเหมือนกับการทดลอง
ใชกับกลุมยอยทุกประการ วัตถุประสงคของการทดลองใชกับบทเรียนกับผูเรียนจริงก็เพ่ือตองการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน กลาวคือ ตองการทราบวาบทเรียนสามารถใชกับผูเรียนจริงในสถานการณ
และสิ่งแวดลอมท่ีเปนอยูจริงไดหรือไม ผลการทดลองใชจะนําไปแกไขปรับปรุงบทเรียนตอไป 

4. ข้ันนําสงบทเรียน (Delivery Phase) ข้ันนําสงบทเรียน หมายถึง การนําบทเรียน
ท่ีผานการแกไขปรับปรุงและทดลองใชแลวมาพิมพเปนบทเรียนสําเร็จรูปหรือผลิตเปนโปรแกรม
บทเรียน เพ่ือนําสงไปยังผูเรียนใหมีการใชงานตามวัตถุประสงคตอไป 

ตวงแสง ณ นคร (2549, น. 144) ไดกลาวถึง การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ดังนี้  

1. การออกแบบโครงสรางของบทเรียน บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายควร
มีโครงสรางและองคประกอบ ดังนี้  

1.1 สวนนํา (Introduction) เปนองคประกอบท่ีในบทเรียนควรแจงใหผูเรียน
ทราบ กอนการเขาเนื้อหาบทเรียน ไดแก  
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1.1.1 คําชี้แจงจากอาจารย ผูสอน ชี้แจงวิธีการใชบทเรียน เชน การถาม
คําถาม การรวมอภิปราย หรือการคุยกับอาจารยผูสอนหรือเพ่ือนรวมชั้น  

1.1.2 คําชี้แจงวิธีการเรียน ตารางเรียน การนัดหมายผูเรียน การมอบหมาย
งาน ตลอดจนการประเมินผลใหชัดเจน  

1.1.3 คําชี้แจงประมวลรายวิชา ซ่ึงจะนําเสนอวัตถุประสงคของบทเรียน
อยางกระชับ กิจกรรมการเรียน โครงงาน รายงาน และการประเมินผล  

1.2 สวนการนําเสนอเนื้อหา (Information Presentation) นับเปนสวนท่ี 
สําคัญท่ีสุดในการเรียนการสอน ดังนั้น จึงควรจัดเนื้อหาของวิชาใหเปนลําดับข้ันตอน ควรนําเสนอ
จากเรื่องท่ีงายไปสูเรื่องท่ียากตามลําดับ ซ่ึงสามารถดําเนินการไดดังนี้  

1.2.1 จัดเนื้อหาใหชัดเจนและเปนข้ันตอน โดยแบงเนื้อหาออกเปนบทเรียน
แตละบทเรียน กําหนดประโยคท่ีแสดงใหผูเรียนทราบวา หลังจากเรียนในบทนั้นๆจบแลวผูเรียนจะ
สามารถทําอะไรได ซ่ึงเราเรียกการเขียนประโยคในลักษณะนี้วา เปนการกําหนดวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม  

1.2.2 เสนอเนื้อหาทีละนอยโดยการแบงบทเรียนเปนหัวขอยอยๆ  
1.2.3 เสนอเนื้อหาแตละหนาจอทีละนอย หลีกเลี่ยงการเลื่อนขอความ 

(scrolling) โดยเรียงลําดับเนื้อหาท่ีตอเนื่องและจากงายไปหายากเพ่ือจูงใจในการอาน  
1.2.4 จัดเนื้อหาใหงายตอการอาน เชน การเสนอขอความดวยบรรทัดสั้น 

จากการวิจัยพบวาการอานจากหนาจอคอมพิวเตอรจะชากวาการอานจากหนังสือประมาณ 30 
เปอรเซ็นต  

1.2.5 จัดเนื้อหาท่ีสําคัญไวดานบนของหนาจอ  
1.2.6 แบงเนื้อหาบนจอใหเปนสัดสวนเพ่ืองายตอการอานโดยใชชองวาง  
1.2.7 มีคําถามระหวางเนื้อหายอยเพ่ือเปนการทบทวนความเขาใจ  
1.2.8 มีกิจกรรมระหวางเรียน  
1.2.9 มีการเสริมแรงทุกครั้งท่ีตอบคําถามและใหผูเรียนทราบผลยอนกลับ

ในทันที  
1.3 สวนกิจกรรม (Activity) กิจกรรมการเรียนการสอนเปนปจจัยสําคัญในบทเรียน 

เพราะเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดสรางสรรคการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนมีภารกิจท่ี
จะตองทํามีสวนรวมในการกระทําเพ่ือใหเกิดประสบการณท่ีจะนําไปสูการเรียนรูใหม ดังแนวคิดของ นัก
การศึกษาหลายทานในเรื่องภารกิจมีกิจกรรมระหวางกันเปนเปาหมายในศิลปะการสอนและกิจกรรมท่ี
หลากหลายเปนสิ่งสําคัญสําหรับการเรียนรู การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธและ สภาพแวดลอมในการ
เรียนรู ดังนั้น บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายจึงควรท่ีจะสะทอนแนวคิดเหลานี้ การพิจารณาจัด
กิจกรรมก็ควรคํานึงถึงการกระทําและสิ่งท่ีทาทายท่ีจะเกิดกับผูเรียน เกมท่ีเหมาะสมเปนกิจกรรมหนึ่งท่ี
ชวยใหผูเรียนเกิดความรูสึกทาทาย เกิดจินตนาการและมีความอยากรูอยากเห็น การใชกิจกรรมท่ี
เหมาะสมจะชวยนําไปสูการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  

1.4 สวนการสรางสภาพการณในการเรียน (Scenario) เปนการสมมติสถานการณท่ี
สอดคลองกับเนื้อหาวิชา เพ่ือชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณใกลเคียงกับความเปนจริงมากท่ีสุด 
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โดยท่ัวไปการสรางสภาพการณในการเรียนอาจทําไดจากการเลาเรื่อง การทําบทบาทสมมติหรือการใช 
สถานการณจําลอง โดยอาศัยกิจกรรมเปนตัวสําคัญในการชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา นอกจากนี้การสราง
สภาพการณในการเรียนท่ีนาสนใจจะทําใหเกิดความสนุกสนาน เกิดจินตนาการท่ีจะชวยสงเสริมการทํา
กิจกรรม  

1.5 การใหผลปอนกลับ (Feedback) เปนการแสดงใหผูเรียนรูวาสิ่งท่ีไดปฏิบัติไป
แลวไดรับผลอยางไร กลยุทธในการใหผลปอนกลับอาจทําไดหลากหลายระหวางการตอบคําถาม ระหวาง
การสนทนา หลังการทํารายงาน รวมถึงการตอบกลับสวนตัวทางอีเมล โทรศัพทและไปรษณีย การใหผล
ปอนกลับอาจทําไดดวยการใชสัญลักษณ ตัวอักษร ขอความหรือเสียง เชน เสียง ปรบมือเม่ือตอบถูก 
เปนตน  

1.6 การเสนอสื่อท่ีเหมาะสม เปนการกําหนดสื่อท่ีจะสนับสนุนเนื้อหาวิชาให
สามารถเขาใจงาย เชน เนื้อหาท่ีเปนนามธรรม หรือเนื้อหาท่ีมีคําอธิบายท่ียาวและซับซอน อาจเลือกสื่อ
ท่ีทําใหเขาใจงายในเวลาอันสั้น เชน นําเสนอในรูปของแผนภูมิ เปนตน ซ่ึงในการเลือกสื่อจําเปนตอง
อาศัยผูท่ีมีความรูในเรื่องคุณสมบัติของสื่อ การวางแผนในการใชสื่อ  

1.7 การปฏิสัมพันธ (Interaction) เปนกิจกรรมหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะจัด
ให ผูเรียนกับผูสอนสื่อสารกันเพ่ือผูเรียนจะไดมีความรูสึกเปนกันเองไมใชเปนเพียงการสื่อสารกับตัว
อุปกรณ นอกจากการติดตอระหวางกันไดแลว การมีปฏิสัมพันธยังกอใหเกิดการพัฒนาเนื้อหาสาระอีก
ดวย  

1.8 สวนการประเมินผล (Evaluation) เปนการนําเสนอแบบทดสอบหลังการเรียน 
เนื้อหาในแตละบทและเม่ือจบวิชา บางครั้งผูเรียนอาจจะทราบผลการประเมินในทันทีท้ังนี้ข้ึนอยูกับ
ลักษณะของวิชาและผูสอน โดยสวนนี้อาจทําแยกจากบทเรียนและเชื่อมโยงไปยังคลังขอสอบ 
อีเล็กทรอนิกสไดอีกดวย  

2. การออกแบบหนาบทเรียนหรือการออกแบบหนาจอ หนาบทเรียนแตละหนา
นอกจากจะตองมีเนื้อหาท่ีถูกตอง สอดคลองกับวัตถุประสงคและตอเนื่องกันแลว ความงายและความ
นาสนใจของเนื้อหาบทเรียนก็เปนปจจัยท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะตองให
ความสําคัญ ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบของการเลือกงานกราฟกท่ีอาจจะมีผลตอเวลาการเรียนและ
การดาวนโหลด เนื้อหาวิชา การออกแบบหนาบทเรียนมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ คือ  

2.1 องคประกอบดานขอความ ขอความจัดเปนองคประกอบหนึ่งท่ีสําคัญในการ
ออกแบบ การออกแบบขอความท่ีดีจะตองคํานึงถึงองคประกอบยอยหลายดาน เชน รูปแบบ 
ตัวอักษร ขนาดตัวอักษร ความหนาแนนของตัวอักษร สีของขอความ และการจัดความสัมพันธของ 
ขอความและภาพ ดังจะไดอธิบายดังนี้  

2.1.1 การเลือกรูปแบบและขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสม ควรคํานึงถึงระดับ
ของผูเรียนเปนหลัก เชน ถาผูเรียนอยูในเกณฑอานชา ขนาดของตัวอักษร ตองใหญกวาผูเรียนท่ีอาน
เร็ว นอกจากนี้ขนาดของตัวอักษรยังมีผลตอเวลาในการอานอีกดวย ดังนั้นผูออกแบบตองคํานึงถึงการ
ใชเวลาในการอาน ซ่ึงมีงานวิจัยพบวา ผูเรียนจะใชเวลาในการอานตัวอักษรตัวพิมพภาษาไทยขนาด 
80 ตัวอักษรตอบรรทัดนอยกวาตัวอักษรขนาด 40 ตัวอักษรตอบรรทัด เปนตน  
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2.1.2 ความหนาแนนของตัวอักษร จะรวมถึงความหนาแนนขององคประกอบ
อ่ืนบนหนาจอ ไมควรจะออกแบบหนาจอท่ีหลากหลายและแนนจนเกินไป การกําหนดชองวางระหวาง
บรรทัดท่ีเหมาะสมจะชวยใหการอานงายข้ึน  

2.1.3 การใชสีของขอความ ควรจะเลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค เชน 
การใชสีเพ่ือเปนตัวกระตุนความสนใจ การใชสีเพ่ือแสดงความเปนเรื่องราวเดียวกัน หรือแสดงความ
แตกตางกันของเนื้อหาหรือการใชสีเปนพ้ืนหลังและสีขอความซ่ึงเรียกวา คูสี  

2.1.4 การวางรูปแบบขอความ เปนเทคนิคหนึ่งท่ีผูออกแบบใชนําเสนอ 
ขอความใหอานงายและนาสนใจ อาจนําเสนอขอความทีละสวน ทีละตอน การนําเสนอพรอมกัน ท้ังนี้
ก็ข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหา เชน ถาเนื้อหาท่ีเปนข้ันตอนท่ีจําเปนควรวางใหอยูในหนาจอเดียวกัน 
เปนตน  

2.1.5 การออกแบบหนาจอยังควรจะตองคํานึงถึงหลักการออกแบบงาน
กราฟก ไดแก ความสมดุลของหนาจอ (Balance) ความเรียบงาย (Simplicity)  

2.2 องคประกอบดานกายภาพและกราฟก มีความสําคัญอยางยิ่ง นอกจากจะทํา 
ใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน มีความจําดีข้ึน และผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาตรงกันแลว การใช        
ภาพประกอบการสอนท่ีเปนภาพเหมือนจริงหรือกราฟก (การใชแผนท่ี แผนภูมิ แผนภาพ หรือ การตูน) 
ยังชวยสงเสริมการเรียนรู เชน ทําใหผูเรียนมีความสนใจ เกิดแรงจูงใจ อยากรูอยากเห็น และเกิดสมาธิใน
การเรียน ใชภาพเพ่ือกระตุนความคิด อธิบายเนื้อหาท่ีซับซอนหรือเปนนามธรรม เสนอการตอบสนอง 
เปนตน ภาพท่ีนํามาใชประกอบบทเรียนมีหลายรูปแบบ ตั้งแตภาพนิ่งไปจนถึง ภาพเคลื่อนไหว (การตูน
เคลื่อนไหว ภาพจากวีดีทัศน เปนตน) ท้ังนี้ข้ึนอยูกับศักยภาพดานเทคนิคของ เครื่องมือในการใชและการ
ผลิตดวย  

2.3 องคประกอบดานเสียง เปนองคประกอบในการท่ีจะชวยสงเสริมใหบทเรียนมี 
คุณคาและมีประสิทธิภาพข้ึน รูปแบบของเสียงท่ีใชประกอบบทเรียน ไดแก เสียงบรรยายหรือเสียงพูด 
(Narration) เสียงเพลงหรือเสียงดนตรี (Music) และเสียงประกอบ (Sound Effect)  

2.4 องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ การออกแบบจอภาพจะเรียบงายหรือ 
ซับซอนมากเพียงใดข้ึนอยูกับองคประกอบหลายดาน ดังนั้นแนวคิดในการออกแบบปุมควบคุมหนาจอ 
ตองมีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน สอดคลองกับลักษณะสื่อการสอนเพ่ือการเรียนดวยตนเอง 
และสอดคลองกับองคประกอบของสื่อมัลติมีเดียท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจ  

3. การออกแบบสวนเชื่อมโยงระหวางกัน (Interface Design) และ การเชื่อมโยงไปยัง 
แหลงขอมูลอ่ืนท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาบทเรียน นับเปนอีกปจจัยหนึ่งท่ีจะนํามาพิจารณาในการออกแบบ 
บทเรียน ไมวาจะเปนเรื่องความชัดเจนของตัวนําทาง (Navigator) ความสะดวกในการใชบทเรียน 
เชน การเดินหนา การถอยกลับ การใชสัญลักษณตางๆแสดงความแตกตาง ความรวดเร็วในการ
เชื่อมโยงขอมูล 
  สรุปไดวา การออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูป จะคํานึงถึง
ประสบการณของผูเรียนเปนหลัก โดยนําเสนอเนื้อหาทีละนอยๆจากงายไปสูยาก ประกอบดวย         
4 ข้ันตอนหลักไดแก ข้ันเตรียมการ ไดแกการศึกษาหลักสูตร เนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค            
การวิเคราะหงานและสรางแบบทดสอบ ข้ันดําเนินการเก่ียวกับการเรียนการสอน ไดแก การเขียนตัว



31 

บทเรียน การ การทบทวนแกไขบทเรียนหลังจากเขียนตัวบทเรียนเสร็จ ข้ันทดลองใชและปรับปรุง
แกไข ไดแก การทดลองใชรายบุคคล รายกลุม และกับผูเรียนจริง และข้ันนําสงบทเรียน ไดแกการ
พิมพบทเรียนเปนบทเรียนสําเร็จรูปหรือการผลิตเปนโปรแกรมบทเรียน ซ่ึงในการนําหลักการของ
บทเรียนสําเร็จรูปไปใชในการสรางบทเรียน ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูสอนตองทําการ
วิเคราะหผูเรียนเพ่ือตรวจสอบความรูพ้ืนฐานและประสบการณ 

1.7 การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชในการเรียนการสอน 
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ไปใชในการเรียนการสอน ดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 16) ไดกลาวถึง การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ไปใชในการจัดการเรียนการสอน ทําได 3 ลกัษณะ คือ 

1. สื่อเสริม (Supplementary) หมายถึง การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ไปใชในลักษณะสื่อเสริม กลาวคือ นอกจากเนื้อหาท่ีปรากฏในลักษณะบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย แลว ผูเรียนยังสามารถศึกษาเนื้อหาเดียวกันนี้ในลักษณะสื่ออ่ืนๆ เชน จาก
เอกสารประกอบการสอน จากวีดิทัศน เปนตน การใชดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ในลักษณะนี้
เทากับวา ผูสอนเพียงตองการจัดหาทางเลือกใหมอีกทางหนึ่งสําหรับผูเรียนในการเขาถึงเนื้อหาเพ่ือให
ประสบการณพิเศษเพ่ิมเติมแกผูเรียนเทานั้น 

2. สื่อเติม (Complementary) หมายถึง การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ไปใชในลักษณะเพ่ิมเติมจากวิธีการสอนในลักษณะอ่ืนๆ เชน นอกเหนือจากการบรรยายใน
หองเรียนแลวผูสอนยังออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนเขาไปศึกษาเพ่ิมเติมจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย  

3. สื่อหลัก (Complehesive Replacement) หมายถึง การนําบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชในลักษณะแทนท่ีการบรรยายในหองเรียน ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหา
ท้ังหมดออนไลน ในปจจุบันบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สวนใหญในตางประเทศจะไดรับ
การพัฒนามากข้ึน เพ่ือวัตถุประสงคในการใชเปนสื่อหลักสําหรับแทนครูในการสอนทางไกล         
ดวยแนวคิดท่ีวา มัลติมีเดียท่ีนําเสนอทางดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สามารถชวยในการถายทอด
เนื้อหาไดใกลเคียงกับการสอนจริงของครูผูสอนโดยสมบูรณได 

ไพโรจน ตรีณธนากุล (2546, น. 14) ไดกลาววา การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ไปใชเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหสมบูรณยิ่งข้ึน เชน 

1. การนําเขามาใชในลักษณะสื่อท่ีสอน (Supplement) ใชประกอบเสริมขณะท่ีตน
สอนหรือบางชวงของการสอน อาทิ ใช PowerPoint Presentation, Drill and Practice,Game  Testing 
หรือ Simulation เปนตน 

2. การนําเขามาเสริมภายหลังการสอน (Complement) อาทิ การสอนซอมเสริม,
การทบทวน, Tutorial, e-Text, e-Book เปนตน 

3. การใชแทนการสอนของครู (Replacement) ซ่ึงจะเปนการใหศึกษาดวยตนเอง
หรือการศึกษาทางไกลเปนแบบดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  อาทิ e-Text, e-Book, Self-Study 
Instruction Package, Computer-Based Instruction or Training, Web-Based Instruction เปนตน 
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สรุปไดวา การนําดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชในการจัดการเรียนการสอน 
ทําได 3 ลักษณะคือ สื่อเสริม ใชในการประกอบเสริมกับสื่อลักษณะอ่ืนๆ สื่อเติม ใชในลักษณะ
เพ่ิมเติมจากวิธีการสอนลักษณะอ่ืนๆและสื่อหลักใชในลักษณะแทนการสอนของครู 

1.8 ประโยชนของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง ประโยชนของบทเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย  ดังนี้ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 18) ไดกลาววา ประโยชนท่ีไดรับจากการนํา

บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  
1. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะการ ถายทอดเนื้อหาผานทางมัลติมีเดียสามารถทําใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความ เพียงอยางเดียว หรือจากการสอนภายในหองเรียนของผูสอน
ซ่ึงเนนการบรรยายในลักษณะ Chalk and Talk แตเพียงอยางเดียวโดยไมใชสื่อใดๆ ซ่ึงเม่ือเปรียบ 
เทียบกับดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีไดรับการ ออกแบบและผลิตอยางมีระบบ ดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย สามารถชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี ประสิทธิภาพมากกวาในเวลาท่ีเร็ว
กวา นอกจากนี้ยังเปนการสนับสนุนใหเกิดการเรียนการสอนท่ีลดการบรรยาย (Lecture) ไดและ
สามารถใชดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ในการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนไดเปน ผูรับผิดชอบ
ในการจัดการเรียนรูดวยตนเอง (Autonomous Learning) ไดดียิ่งข้ึน  

2. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชวยทําใหผูสอนสามารถตรวจสอบ
ความกาวหนาพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนไดอยางละเอียดและตลอดเวลา เนื่องจากดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย มีการจัดหาเครื่องมือท่ีสามารถทําใหผูสอนติดตามการเรียนของผูเรียนได  

3. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชวยทําใหผูเรียนสามารถควบคุมการ
เรียนของตนเองได เนื่องจากการนําเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกตใช ซ่ึงมีลักษณะการ
เชื่อมโยงขอมูล ไมวาจะเปนในรูปแบบของขอความ ภาพนิ่ง เสียง กราฟก วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว       
ท่ีเก่ียวเนื่องกันเขาไวดวยกันในลักษณะท่ีไมเปนเชิงเสน (Non-Liner) ทําใหสามารถนําเสนอเนื้อหาใน
รูปแบบใยแมงมุมได ดังนั้นผูเรียนจึงสามารถเขาถึงขอมูลใดกอนหรือหลังได โดยไมตองเรียงลําดับและ
เกิดความสะดวกในการเขาถึงของผูเรียนอีกดวย  

4. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตาม
จังหวะของตนเอง (Self-paced Learning) เนื่องจากการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบของ Hypermedia 
เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูของตนเองในดานของลําดับการเรียนได ตามพ้ืน
ฐานความรู ความถนัด และความสนใจของตน นอกจากนี้ผูเรียนยังสามารถทดสอบทักษะของตนเอง
กอนเรียนได ทําใหสามารถชี้วัดจุดออนของตนและเลือกเนื้อหาใหเขากับรูปแบบการเรียนของตนเอง 
เชน การเลือกเรียนเนื้อหาเฉพาะบางสวนท่ีตองการทบทวนโดยไมตองเรียนในสวนท่ีเขาใจแลว ซ่ึงถือ
วาผูเรียนไดรับอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง จึงทําใหผูเรียนไดเรียนรูตามจังหวะของตนเอง  

5. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชวยทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน
กับครูผูสอนและเพ่ือนๆ ได เนื่องจากดวยบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีเครื่องมือตางๆ 
มากมาย เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) กระดานสนทนา (Webboard) หรือแชท (Chat)      
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เปนตน ท่ีเอ้ือตอการตอบโต (Interaction) ท่ีหลากหลายและไมจํากัดวาจะอยูในสถาบันการศึกษา
เดียวกัน นอกจากนั้นดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีออกแบบมาเปนอยางดีจะเอ้ือใหเกิด
ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน การออกแบบเนื้อหาใหมีลักษณะเกม
หรือการจําลอง เปนตน  

6. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะ
ใหมๆ รวมท้ังเนื้อหาการเรียนอยูในรูปของขอความอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงไดแก ขอความท่ีไดรับการ
จัดเก็บ ประมวลผล การนําเสนอและเผยแพรทางคอมพิวเตอร ทําใหมีขอไดเปรียบสื่ออ่ืนๆ หลาย
ประการ โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานของ ความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศใหทันสมัยได
ตลอดเวลา การเขาถึงขอมูลท่ีตองการดวยความสะดวกและรวดเร็วและความคงทนของขอมูล  

7. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําใหเกิดรูปแบบการเรียนท่ีสามารถ
จัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียนในวงกวางมากข้ึน เพราะผูเรียนท่ีใชการเรียนลักษณะดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย จึงสามารถนําไปใชเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-Long 
Learning) ไดและยิ่งไปกวานั้นยังสามารถนําดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชเพ่ือเปดโอกาสให
ผูเรียนท่ีขาดโอกาสทางการศึกษาในระดับตางๆ ไดเปนอยางดีโดยผูเรียนไมวาจะอยูท่ีใดในเมืองหรือ
ในชนบท สามารถเขามาศึกษาเนื้อหาไดมาตรฐานเทาเทียมกัน  

8. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําใหสามารถลดตนทุนในการจัด
การศึกษานั้นๆได ในกรณีท่ีมีการ จัดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนท่ีมีจํานวนมากและเปดโอกาสให
สถาบันอ่ืนๆหรือบุคคลท่ัวไปเขามาใชดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ได ซ่ึงจะพบวาเม่ือตนทุนการ
ผลิตดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เทาเดิม แตปริมาณผูเรียนมีปริมาณเพ่ิมมากข้ึนหรือขยายวงกวาง
การใชออกไปก็เทากับเปนการลดตนทุนทางการศึกษานั่นเอง  

โปรดปราน  พิตรสาธร (2545, น. 37) ไดกลาววา ประโยชนของบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย มีดังนี้  

1. การเรียนแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ประหยัดเวลาและ
คาใชจายและเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนรู  

2. ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เนื่องจากบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย มีลักษณะการนําเสนอท่ีเปนมัลติมีเดีย ซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว เชน พวกงานวิจัยเชิงวิชาการตางๆ หรือการ
บรรยายและผูเรียนตองจดบันทึกเอง ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีไดรับการออกแบบและผลิตมา
อยางมีระบบจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  

3. มีการนําเทคโนโลยีท่ีเรียกวา Hypermedia หรือ Hyperlink ซ่ึงเปนการ
เชื่อมโยงของขอมูลไมวาจะเปนในรูปของขอความ ภาพนิ่ง เสียง กราฟก วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว        
ท่ีเก่ียวเนื่องกันเขาไวดวยกัน เพ่ือความสะดวกในการเขาถึงขอมูล เนื่องจากเทคโนโลยีแบบ 
Hypermedia สามารถนําเสนอเนื้อหาในลักษณะของกรอบความคิดภายในจิตใจ ท่ีเรียกวา กรอบ
ความคิดแบบใยแมงมุม (Web Framework) ทําใหผูเรียนท่ีเรียนดวยดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
สามารถจะควบคุมการเรียนของตนเองไดและยอมจะไดรับความรูและมีการจดจําท่ีดีข้ึนเนื่องจาก
ตนเองเขาใจและสามารถเชื่อมโยงไปยังจุดท่ีสนใจเพ่ิมข้ึนไปอีกได  
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4. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามการเรียนรูและรับรูของตน เพราะผูเรียนสามารถ
ควบคุมการเรียนของตนในเรื่องของลําดับการเรียน ไมจําเปนตองเรียนตามบทเรียน แตเรียนตาม   
พ้ืนฐานความรู ความถนัดและความสนใจของตน ผูเรียนสามารถเลือกเรียนเฉพาะเนื้อหาสวนท่ี
ตองการ ทบทวนโดยไมตองสนใจในสวนท่ีเขาใจแลว ซ่ึงในลักษณะนี้ถือเปนการใหอิสระแกผูเรียนใน
การควบคุม การเรียนของตนเอง  

5. มีการตอบโตท่ีหลากหลายไมวาจะเปนการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพ่ือนรวม
ชั้นหรือการโตตอบกับเนื้อหาและถาเปนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีออกแบบมาเปนอยางดี
จะตองใหเกิดการโตตอบระหวางผูเรียนกับเนื้อหาไดอยางดีท่ีสุด เพราะการเรียนในลักษณะนี้ผูสอนจะ
สามารถตอบสนองความตองการหรือตอบปญหาและตอบคําถามตางๆของผูเรียนไดทันที บทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีดีจะตองใหโอกาสผูเรียนในการโตตอบกับผูสอนและการไดรับผล
ยอนกลับท้ังในลักษณะแบบชวงเวลาเดียวกัน (Synchronous) สามารถสนทนาตอบโตไดทันที เชน 
การสนทนา (Chat) หรือการออกอากาศสด (Live Broadcast) และในลักษณะชวงเวลาท่ีตางกัน 
(Asynchronous) โดยการฝากเรื่องท้ิงไวแลว คอยเขาไปดูอีกครั้ง เชน การท้ิงขอความไวบนกระดาน
สนทนา (Web Board) หรือการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) เปนตน  

6. ผูเรียนจะไดรับการถายทอดอยางถูกตองและนาสนใจ การเรียนแบบบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จะเปนการเรียนรูท่ีผูเรียนแตละคนจะไดรับเนื้อหาของบทเรียนท่ีมี
ความเหมือนเดิมทุกครั้งนั่นหมายความวา จะไมเกิดการบิดเบือนในกระบวนการถายทอด เพราะ
เนื่องจากทุกครั้งท่ีผูเรียนแตละคนเรียกดูเนื้อหาของบทเรียนเดียวกัน ระบบก็จะไปดึงเอาขอมูลจาก
ฐานขอมูลของผูท่ีใหบริการศึกษาข้ึนมาแสดงใหกับทุกคนเหมือนกัน ดังนั้น ผูเรียนจึงม่ันใจไดวา
เนื้อหาของบทเรียนท่ีไดรับนั้น มีความนาเชื่อถือสูงสุดและทุกครั้งทุกคนจะไดรับขอมูลท่ีถูกตอง
เหมือนกันตลอดเวลา  

7. สงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะ เนื่องจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
เปนการเรียนผานท่ีตองอาศัยท้ังเครื่องคอมพิวเตอรพรอมอุปกรณอ่ืนๆและโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆ  
ท่ีจําเปนตอการเรียน ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเทคโนโลยี กลายเปนคนท่ีพรอมจะรับ
เทคโนโลยีใหมๆ ไมกลัวการเปลี่ยนแปลง เพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนั้นมีการเปลี่ยนแปลงอยู
ตลอดเวลา รวมท้ังเนื้อหาท่ีมีความทันสมัยและตอบสนองตอเรื่องราวตางๆ ในปจจุบันไดอยาง
ทันทวงทีและเพราะการท่ีเนื้อหาการเรียนรูอยูในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงไดแก ขอความท่ีไดรับการ
จัดเก็บ ประมวลผล นําเสนอและเผยแพรทางคอมพิวเตอร จึงทําใหมีขอไดเปรียบ คือ ในดานของ
ความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศใหทันสมัยไดตลอดเวลา นอกจากนี้ยังสามารถเก็บ
รักษาขอมูลไดยาวนาน  
  กิดานันท มลิทอง (2548, น. 57) ไดกลาวถึง ประโยชนของดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายท่ีมีตอวงการ ศึกษาอันกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางสําคัญในกระบวนการเรียนรู อาทิเชน  

1. การเชื่อมตอเครือขาย โรงเรียนและสถาบันการศึกษาจํานวนมาก มีการเชื่อมตอ
เครือขายเฉพาะท่ีเพ่ือการทํางานภายในสถาบันและเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใหผูเรียนทําการศึกษา 
คนควาและติดตอระหวางกันเองและกับผูสอน  
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2. ศึกษาศาสตรออนไลนและการเรียนอิเล็กทรอนิกส (On-Line Education และ
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย) การศึกษาออนไลนเปนการอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนเปนอยาง
มากในลักษณะการศึกษาทางไกล โดยผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาไดจากการตอเขาอินเทอรเน็ตเพ่ือ
เรียนและทํางานตามท่ีอาจารยผูสอนมอบหมายมา นอกจากนี้ยังสามารถพูดคุยกับผูเรียนคนอ่ืนๆ ได
ดวยการเขาหองสนทนา (Chat Room) เพ่ือปรึกษาเก่ียวกับการเรียนและแกไขปญหาตางๆ หรือการ
แสดงความคิดเห็น และคําถามติดบนเว็บบอรดเพ่ือใหผูอ่ืนแสดงความคิดเห็นรวมดวยหรือตอบคําถาม
นั้น  

3. หองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) เปนการใชเครือขายคอมพิวเตอรใน
การเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนซ่ึงอยูในท่ีตางๆ สามารถนั่งเรียนในหองเรียนไดพรอมกันเสมือนเรียน
อยูในหองเรียนจริงท่ีมีผูสอนสดในขณะนั้น จากหองเรียนในท่ีหนึ่งและสงการสอนไปยังท่ีตางๆ การ
เรียนการสอนในหองเรียนท่ีไดผลดีควรมีการใชระบบการประชุมทางไกลดวยวีดิทัศนรวมดวย  

4. ชวยการสืบคนและการเรียน ผูเรียนสามารถสืบคนขอมูลจากเว็บไซตตางๆ เพ่ือ
ประโยชนทางดานการศึกษาไดเปนอยางดี เปรียบเสมือนเปนหองสมุดอิเล็กทรอนิกสหรือหองสมุด 
ดิจิตอล  

5. บทเรียนสื่อประสมเชิงโตตอบและสื่อหลายมิติ เปนการเสนอสารสนเทศใน
ลักษณะ ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง รวมถึงการมีปฏิสัมพันธโตตอบระหวางสื่อกับ
ผูใช การใช สื่อประสมเชิงโตตอบเปนสิ่งชวยเอ้ืออํานวยในการเรียนรูเปนอยางยิ่ง ทําใหผูเรียนรับรู
ไดมากข้ึนกวาการเรียนรูแบบปกติ สื่อประสมนํามาใชในหลากหลายรูปแบบ เชน บทเรียนซีเอไอ 
สารสนเทศอางอิงท่ีเสนอบนอินเทอรเน็ตหรือบันทึกบนแผนซีดีและเกม โดยท่ีเนื้อหาเหลานี้สามารถใช
ในลักษณะสื่อหลายมิติเพ่ือการเชื่อมโยงเนื้อหาท้ังภายในและภายนอกบทเรียน รวมท้ังเชื่อมโยงไปยัง
เว็บไซตอ่ืนได  

สรุปไดวา ประโยชนของดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย คือ ชวยทําใหการจัดการ
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน สามารถเรียนรูไดตามการเรียนรูและรับรูของตน มีการโตตอบท่ี
หลากหลายเกิดการเรียนรูทักษะทางดานเทคโนโลยีใหมๆ เกิดการใชทรัพยากรทางการศึกษารวมกัน
สรางความเทาเทียมกันทางการศึกษาและสอดคลองกับการปฏิรูปการศึกษา  

1.9 ขอควรคํานึงถึงของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
นักวิชาการและนักการศึกษาได กลาวถึง ขอควรคํานึงถึงของบทเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย ดังนี้ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 22) ไดกลาววา ในการนําดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ไปใชในการเรียนการสอน ควรคํานึงถึงดานตางๆ ดังนี้  
1. ผูสอนท่ีนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชในลักษณะของสื่อเสริม 

โดยไมมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนเลย กลาวคือ ผูสอนยังคงใชแตการบรรยายในทุกเนื้อหาและให
ผูเรียนไปทบทวนจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ไมไดออกแบบใหจูงใจผูเรียนแลว ผูเรียนคงใชอยูพักเดียวก็เลิกไป เพราะไมมีแรงจูงใจใดๆ
ในการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายก็จะกลายเปนการลงทุนท่ีไมคุมคาแตอยางใด  
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2. ผูสอนจะตองเปลี่ยนจากการเปนผูใหเนื้อหาแกผูเรียนมาเปนผูชวยเหลือและให
คําแนะนําตางๆแกผูเรียน พรอมไปกับการเปดโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  ท้ังนี้หมายรวมถึงการท่ีผูสอนควรมีความพรอมทางดานทักษะ
คอมพิวเตอรและรับผิดชอบตอการสอนโดยไมท้ิงผูเรียน  

3. การลงทุนในดานของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตองครอบคลุมถึง
การจัดการใหผูสอนและผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาและการติดตอสื่อสารไดสะดวกสําหรับดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย แลวผูสอนหรือผูเรียนท่ีใช รูปแบบการเรียนในลักษณะนี้จะตองมีสิ่ง
อํานวยความสะดวกตางๆ ในการเรียนท่ีพรอมเพรียงและมี ประสิทธิภาพ เชน ผูสอนและผูเรียน
สามารถติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดและสามารถเรียกดูเนื้อหา โดยเฉพาะอยางยิ่งในลักษณะมัลติมีเดียได
อยางครบถวนดวยความเร็วพอสมควร เพราะหากปราศจาก ขอไดเปรียบในการติดตอสื่อสารและการ
เขาถึงเนื้อหาไดสะดวก รวมท้ังขอไดเปรียบอ่ืนๆ ในลักษณะการนําเสนอเนื้อหา เชน มัลติมีเดียแลว
นั้น ผูเรียนและผูสอนก็อาจไมเห็นความจําเปนใดๆท่ีตองใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

4. การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีไมเหมาะสมกับลักษณะ
ของผูเรียน เชน ผูเรียนในระดับมัธยมศึกษาซ่ึงสวนใหญอยูในวัยรุน บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายจะตองไดรับการออกแบบตามหลักจิตวิทยาการศึกษา กลาวคือ จะตองเนนใหมีการ
ออกแบบใหมีกิจกรรมโตตอบตลอดเวลา ไมวาจะเปนกับเนื้อหาเองกับผูเรียนอ่ืนๆ หรือกับผูสอนก็ตาม 
นอกจากนั้นแลวออกแบบการนําเสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร นอกจากจะตองเนนใหเนื้อหามีความ
ถูกตองชัดเจน ยังคงจะตองเนนใหมีความนาสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนได 
ตัวอยางเชน การออกแบบการนําเสนอโดยใชมัลติมีเดีย รวมท้ังการนําเสนอในลักษณะ Non-Linear 
ซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนเนื้อหากอนหลังไดตามตองการ  

กิดานันท มลิทอง (2548, น. 163) ไดกลาววา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
มีขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  

1. ผูเรียนตองควบคุมตนเองเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ  
2. ผูเรียนตองหม่ันทบทวนการเรียนการสอนแบบปกติ เนื่องจากไมมีผูสอนคอย

ชี้แนะและใหคําปรึกษาในเวลาเรียน  
3. ขาดบรรยากาศการเรียนในเชิงวิชาการในหองเรียน  
4. การไมพบหนากันทําใหขาดมนุษยสัมพันธท้ังกับผูสอนและผูเรียน และผูเรียนกับ 

ผูเรียนดวยกันเองซ่ึงอาจทําใหเกิดปญหากับผูเรียนบางคนได  
5. ผูเรียนอาจไมสามารถประยุกตใชแนวคิดในสถานการณท่ีไมเคยเผชิญมากอนทํา

ใหไม สามารถแกปญหาท่ีประสบได  
6. บทเรียนออนไลนเหมาะเฉพาะกับเนื้อหาทฤษฎีเบื้องตน แตไมเหมาะกับการสอน 

ทักษะการวิเคราะหท่ีซับซอน  
7. บางประเทศยังมีโครงสรางพ้ืนฐานไอซีทีไมดีเพียงพอ ทําใหเกิดความเหลื่อมล้ํา

ดานดิจิตอล เปนเหตุใหประชาชนไมมีโอกาสอยางเทาเทียมกันในการใชอินเทอรเน็ต สงผลใหไม
สามารถมีการเรียนอิเล็กทรอนิกสไดอยางท่ัวถึง  
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สรุปไดวา การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไปใชในการเรียนการสอน
มีขอควรคํานึง ไดแก การออกแบบเนื้อหาและองคประกอบในบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
บทบาทของครูผูสอน สัมพันธภาพระหวางครูกับผูเรียน และผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้น บรรยากาศใน
การเรียน คุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตยของผูเรียน ดังนั้นในการเรียนการสอน
ควรตระหนักในเรื่องดังกลาวขางตนซ่ึงเปนสิ่งสําคัญท่ีชวยแกปญหาการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ใหมีประสิทธิภาพ โดยพิจารณาถึงความพรอมของผูเรียนและผูสอน ความพรอมของ
อุปกรณ ความพรอมของเทคโนโลยี ตลอดจนวิธีการนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมาใช
และเพ่ือใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีนํามาใช
ควรไดรับการออกแบบเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียนและประเภทของเนื้อหา 
 

2.  การเรียนการสอนรายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  
 

การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการเรียนการสอนรายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ ผูวิจัยศึกษา
เนื้อหา ครอบคลุม (1) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 (2) หลักสูตรประเภทวิชา
พาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ (3) รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

2.1 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 
  2.1.1 หลักการของหลักสูตร 

1. เปนหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังมัธยมศึกษาตอนตนหรือ
เทียบเทาดานวิชาชีพท่ีสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติแผนการศึกษาแหงชาติ
และประชาคมอาเซียนเพ่ือผลิตและพัฒนากําลังคนระดับฝมือใหมีสมรรถนะ มีคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณวิชาชีพสามารถประกอบอาชีพไดตรงตามความตองการของสถานประกอบการและ
การประกอบอาชีพอิสระ 

2. เปนหลักสูตรท่ีเปดโอกาสใหเลือกเรียนไดอยางกวางขวาง เนนสมรรถนะ
เฉพาะดานดวยการปฏิบัติจริงสามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพและโอกาสของผูเรียน เปด  
โอกาสใหผูเรียนสามารถเทียบโอนผลการเรียน สะสมผลการเรียน เทียบความรูและประสบการณจาก
แหลงวิทยาการ สถานประกอบการและสถานประกอบอาชีพอิสระ 

3. เปนหลักสูตรท่ีสนับสนุนการประสานความรวมมือในการจัดการศึกษา      
รวมกันระหวางหนวยงานและองคกรท่ีเก่ียวของ ท้ังภาครัฐและเอกชน 

4. เปนหลักสูตรท่ีเปดโอกาสใหสถานศึกษา สถานประกอบการ ชุมชนและ      
ทองถ่ิน มีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตรใหตรงตามความตองการและสอดคลองกับสภาพยุทธศาสตร
ของภูมิภาค เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ  (สํานักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและ
วิชาชีพ, 2556) 

2.1.2 จุดหมายของหลักสูตร 
1. เพ่ือใหมีความรู ทักษะและประสบการณในงานอาชีพสอดคลองกับ

มาตรฐานวิชาชีพ สามารถนําความรูทักษะและประสบการณในงานอาชีพไปปฏิบัติงานอาชีพไดอยางมี
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ประสิทธิภาพ เลือกวิถีการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพไดอยางเหมาะสมกับตน สรางสรรคความ
เจริญตอชุมชน ทองถ่ินและประเทศชาติ 

2. เพ่ือใหเปนผูมีปญญา มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ใฝเรียนรู เพ่ือพัฒนา
คุณภาพชีวิตและการประกอบอาชีพ สามารถสรางอาชีพ มีทักษะในการจัดการและพัฒนาอาชีพให              
กาวหนาอยูเสมอ 

3. เพ่ือใหมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ มีความม่ันใจและภาคภูมิใจในวิชาชีพท่ีเรียน 
รักงาน รักหนวยงานสามารถทํางานเปนหมูคณะไดดีโดยมีความเคารพในสิทธิและหนาท่ีของตนเอง
และผูอ่ืน 

4. เพ่ือใหเปนผูมีพฤติกรรมทางสังคมท่ีดีงาม ท้ังในการทํางาน การอยูรวมกัน 
การตอตานความรุนแรงและสารเสพติด มีความรับผิดชอบตอครอบครัว หนวยงาน ทองถ่ินและ
ประเทศชาติ อุทิศตน 

5. เพ่ือสังคมเขาใจและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน                  
มีจิตสํานึก ดานปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง รูจักใชและอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสราง                  
สิ่งแวดลอมท่ีดี 

6. เพ่ือใหมีบุคลิกภาพท่ีดี มีมนุษยสัมพันธ มีคุณธรรม จริยธรรม และวินัยใน
ตนเอง มีสุขภาพอนามัยท่ีสมบูรณท้ังรางกายและจิตใจเหมาะสมกับงานอาชีพ 

7. เพ่ือใหตระหนักและมีสวนรวมในการแกไขปญหาเศรษฐกิจ สังคม 
การเมืองของประเทศและโลกมีความรักชาติ สํานึกในความเปนไทย เสียสละเพ่ือสวนรวม ดํารงรักษา
ไวซ่ึงความม่ันคงของชาติ ศาสนา พระมหากษัตริยและการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี                  
พระมหากษัตริยเปนประมุข (สํานักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและวิชาชีพ, 2556) 

2.1.3 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม 
1. สาขาวิชาการบัญชี  
2. สาขาวิชาการตลาด  
3. สาขาวิชาการเลขานุการ  
4. สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  
5. สาขาวิชาธุรกิจสถานพยาบาล  
6. สาขาวิชาการประชาสัมพันธ  
7. สาขาวิชาธุรกิจคาปลีก  
8. สาขาวิชาภาษาตางประเทศ  

2.2 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
2.2.1 จุดประสงคสาขาวิชา 

1. เพ่ือใหสามารถประยุกตใชความรูและทักษะดานภาษา วิทยาศาสตร              
คณิตศาสตรสังคมศึกษา สุขศึกษาและพลศึกษาในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 

2. เพ่ือใหมีความรูและทักษะในหลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและหลักการงานอาชีพท่ีสัมพันธเก่ียวของกับการพัฒนาวิชาชีพคอมพิวเตอร
ธุรกิจใหทันตอการเปลี่ยนแปลงและความกาวหนาของเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี 
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3. เพ่ือใหมีความรูและทักษะในหลักการและกระบวนการงานพ้ืนฐานท่ี     
เก่ียวของกับอาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจ 

4. เพ่ือใหมีความรูและทักษะในงานบริการทางคอมพิวเตอรธุรกิจตาม
หลักการและกระบวนการในลักษณะครบวงจรเชิงธุรกิจโดยคํานึงถึงการใชทรัพยากรอยางคุมคาการ
อนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 

5. เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานดานคอมพิวเตอรธุรกิจในสถานประกอบการและ
ประกอบอาชีพอิสระใชความรูและทักษะพ้ืนฐานในการศึกษาตอระดับสูงข้ึน 

6. เพ่ือใหสามารถเลือก/ใช/ประยุกตใชเทคโนโลยีในงานอาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจ 
7. เพ่ือใหมีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีตองานอาชีพ มีความคิดริเริ่มสรางสรรค   

ซ่ือสัตยประหยัด อดทน มีวินัย มีความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอม ตอตานความรุนแรงและ
สารเสพติด สามารถพัฒนาตนเองและทํางานรวมกับผูอ่ืน (สํานักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและวิชาชีพ, 
2556) 

 2.2.2 มาตรฐานการศึกษาวิชาชีพ 
   คุณภาพของผูสําเร็จการศึกษาระดับคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ประเภทวิชาพาณิชยกรรมสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ประกอบดวย 
 1. ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ไดแก ความเสียสละ ความ
ซ่ือสัตยสุจริต ความกตัญ ูกตเวที ความอดกลั้น การละเวนสิ่งเสพติดและการพนัน การมีจิตสํานึกและ
เจตคติท่ีดีตอวิชาชีพและสังคม เปนตน 

1.2 พฤติกรรมลักษณะนิสัย ไดแกความมีวินัย ความรับผิดชอบ ความมี
มนุษยสัมพันธ ความเชื่อม่ันในตนเองความรักสามัคคีความขยัน ประหยัดอดทน การพ่ึงตนเอง เปนตน 

1.3 ทักษะทางปญญา ไดแกความรูในหลักทฤษฎีความสนใจใฝรูความคิด
ริเริ่มสรางสรรค ความสามารถในการคิดวิเคราะห เปนตน 

 2. ดานสมรรถนะหลักและสมรรถนะท่ัวไป 
2.1 สื่อสารโดยใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในชีวิตประจําวันและใน

งานอาชีพ 
2.2 แกไขปญหาในงานอาชีพโดยใชหลักการและกระบวนการทางวิทยา

ศาสตรและคณิตศาสตร 
2.3 ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาวัฒนธรรม คานิยมคุณธรรม จริยธรรมทาง

สังคมและสิทธิหนาท่ีพลเมือง 
2.4 พัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัยโดยใชหลักการและกระบวนการดาน     

สุขศึกษาและพลศึกษา 
 3. ดานสมรรถนะวิชาชีพ 

3.1 วางแผน ดําเนินงานจัดการงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
โดยคํานึงถึงการบริหารงานคุณภาพการอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม หลักอาชีวอนามัยและ
ความปลอดภัย 
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3.2 ใชคอมพิวเตอรและสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ 
3.3 ปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพตามหลักและกระบวนการ 
3.4 เขาใจหลักการกระบวนการการทํางานของคอมพิวเตอร 
3.5 ใชและดูแลระบบคอมพิวเตอร 
3.6 เชื่อมตอและใชงานระบบเครือขายเบื้องตนในการปฏิบัติงาน 
3.7 เขียนโปรแกรมธุรกิจขนาดเล็ก 
3.8 สรางเว็บไซตพ้ืนฐาน 
3.9 ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในงานธุรกิจ  

 2.3 รายวิชาการผลิตส่ือส่ิงพิมพ 
  รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ รหัสวิชา 2204-2104 เปนรายวิชาในหมวดวิชาชีพ 

วิชาชีพสาขางาน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) จํานวน 2 หนวยกิต จํานวนชั่วโมงรวม 72 
ชั่วโมง ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ.2556 ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ (สํานักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและวิชาชีพ, 2556) 

 2.3.1 คําอธิบายรายวิชา 
   ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความรูพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ กระบวนการพิมพ 
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เทคนิคการใชภาพถายในสื่อสิ่งพิมพและการใชโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

  2.3.2 จุดประสงครายวิชาเพ่ือให 
1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการวิเคราะหและจําแนกประเภทของสื่อ

สิ่งพิมพ 
2. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับกระบวนการพิมพ 
3. มีทักษะในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพและจัดองคประกอบศิลปในสื่อสิ่งพิมพ 
4. ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร 

 2.3.3 สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ 
2. การออกแบบสื่อสิ่งพิมพตามการใชงาน 
3. ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

 

3.  วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
 
 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ผูวิจัยศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม 
(1) ประวัติวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี (2) สภาพปจจุบันของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี (3) การจัดการ
ศึกษา (4) ยุทธศาสตรการพัฒนาวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี และ (5) การใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
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3.1 ประวัตวิิทยาลัยพณิชยการธนบุร ี
  โรงเรียนพณิชยการธนบุรี (2559, ออนไลน) โรงเรียนพณิชยการธนบุรี ไดถือกําเนิด

ข้ึนตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ ลงวันท่ี  23 กุมภาพันธ 2500  ณ วัดบางแวก ตําบลคูหาสวรรค 
อําเภอภาษีเจริญ จัดหวัดธนบุรี สังกัดกองโรงเรียนพาณิชยและ อุตสาหกรรม กรมอาชีวศึกษาทําการ
เปดสอนจริงเม่ือวันท่ี 17 พฤษภาคม 2500 

  ผูท่ีคิดริเริ่มใหเกิดโรงเรียนข้ึน ณ สถานท่ีนี้คือ พระมหาระมัด โชติปาโล (มีพรอม)       
เจาอาวาสวัดบางแวกในเวลานั้น  

  วิทยาลัยพณิชยการธนบุรีไดสถาปนาข้ึนในวันท่ี 23 กุมภาพันธ 2500 ตรงความ          
มุงหมายของกระทรวงศึกษาธิการ ท่ีจะขยายโรงเรียนพณิชยการข้ึนในเขตธนบุรี กรมอาชีวศึกษาไดมี
คําสั่งใหทานอาจารยสัณฑ  พรนิมิตร  ผูชวยอาจารยใหญโรงเรียนพณิชยการพระนคร ในขณะนั้นเปน
ผูรักษาการในตําแหนงอาจารยใหญโรงเรียนพณิชยการธนบุรี 

 ดังนั้นในปการศึกษา 2514 กรมอาชีวศึกษา จึงไดมีคําสั่งใหเปดสอนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ข้ึนและยกฐานะเปน “วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี” 

 ในปการศึกษา 2516 กรมอาชีวศึกษาไดอนุมัติใหวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี เปดสอน
ข้ึนอีกหลักสูตรคือประโยคครูมัธยม (ป.ม.) ตอจากระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงอีก 1 ป ท้ังนี้ก็
เพ่ือสนองความตองการของประเทศในเรื่องการขาดแคลนครูอาชีวศึกษา 

 ตอมาในปการศึกษา 2520 วิทยาลัยไดรับงบประมาณซ้ือท่ีดิน เพ่ือขยายบริเวณ
วิทยาลัยอีก 4 ไรเศษ และไดสรางเข่ือนก้ันน้ําและปรับปรุงพ้ืนท่ีบริเวณวิทยาลัย  ปจจุบันวิทยาลัยมี
สะพานคอนกรีตขามคลองบางแวก  ทําใหสามารถนํารถยนตเขาบริเวณวิทยาลัยไดพรอมมีอาคาร
เรียนเพ่ิมข้ึนมาหลายหลังจากการสนับสนุนของกรมอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  
 3.2 สภาพปจจุบันของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
  โครงสรางองคกรและการบริหารงานของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
  ปจจุบันวิทยาลัยพณิชยการธนบุรีจัดการศึกษาประกอบดวย 4 ฝาย คือฝายบริหาร
ทรัพยากร ฝายแผนงานและความรวมมือ ฝายกิจการนักเรียน นักศึกษา และฝายวิชาการ ดังนี้ 

1. ฝายบริหารทรัพยากร ประกอบดวย (1) งานบริหารงานท่ัวไป (2) งานการเงิน  
(3) งานพัสดุ (4) งานทะเบียน (5) งานบุคลากร (6) งานการบัญชี (7) งานอาคารสถานท่ี (8) งาน
ประชาสัมพันธ 

2. ฝายแผนงานและความรวมมือ ประกอบดวย (1) งานวางแผนและงบประมาณ 
(2) งานความรวมมือ (3) งานศูนยขอมูลและสารสนเทศ (4) งานประกันคุณภาพและมาตรฐาน
การศึกษา (5) งานวิจัย พัฒนานวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ (6) งานสงเสริมผลิตผล การคาและประกอบ
ธุรกิจ 

3. ฝายกิจการนักเรียน นักศึกษา ประกอบดวย (1) งานกิจกรรมนักเรียนนักศึกษา 
(2) งานครูท่ีปรึกษา (3) งานปกครอง (4) งานแนะแนวอาชีพและการจัดหางาน (5) งานสวัสดิการ
นักเรียน นักศึกษา (6) งานโครงการพิเศษและบริการชุมชน 



42 

4. ฝายวิชาการ ประกอบดวย (1) งานพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน (2) งาน
วัดผลและประเมินผล (3) งานวิทยบริการและหองสมุด (4) งานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี (5) งานสื่อ
การเรียนการสอน 
 3.3 การจัดการศึกษา 
  วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ปจจุบันเปดทําการสอน 3 ระดับ 

1. ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) เรียน 3 ป ประเภทวชิาพาณิชยกรรม       
มีดังนี้ (1) สาขาวิชาการบัญชี (2) สาขาวิชาการขาย (3) สาขาวิชาการเลขานุการ (4) สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ และ (5) สาขาวิชาธุรกิจคาปลีก (ระบบทวิภาคี) 

2. ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) เรียน 2 ป ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ 
มีดังนี้ (1) สาขาวิชาการบัญชี (2) สาขาวิชาการตลาด (3) สาขาวิชาการเลขานุการ (4) สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ และ (5) สาขาวิชาธุรกิจคาปลีก (ระบบทวิภาคี) และ (6) สาขาวิชาการบัญชี 
(ระบบทวิภาคี) 

3. หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต (หลักสูตรใหม พ.ศ. 2559) มีจํานวน 3 สาขา ดังนี้  
(1) สาขาวิชาการบัญชี (ตอเนื่อง) (2) สาขาวิชาการตลาด (ตอเนื่อง) และ (3) สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ (ตอเนื่อง) 
 3.4 ยุทธศาสตรการพัฒนาวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
  วิทยาลัยพณิชยการธนบุรีไดกําหนดยุทธศาสตรการพัฒนาสถานศึกษา ครอบคลุมดังนี้ 
  ปรัชญา  : ความรูคูความดี  ตรงตอเวลา  รูหนาท่ี  มีความรับผิดชอบ 

เอกลักษณ : สถาบันเดน เนนสรางนักวิชาชีพ 
อัตลักษณ : มีจรรยาบรรณ  เชี่ยวชาญวิชาชีพ 

  วิสัยทัศน : เปนองคกรแหงการเรียนรู  ท่ีมุงเนนใหผูเรียนมีสมรรถนะและ
จรรยาบรรณวิชาชีพเพ่ือสังคม  กาวทันเทคโนโลยี  สูสากลภายในป พ.ศ. 2560   
  พันธกิจ : 

1. จัดการศึกษาเพ่ือใหผูเรียนมีสมรรถนะและจรรยาบรรณวิชาชีพท่ีไดมาตรฐาน
และเปนท่ียอมรับในระดับสากล 

2. บริการวิชาการวิชาชีพท่ีเปนประโยชนตอชุมชนและสังคม 
3. สงเสริมการวิจัย นวัตกรรม สิ่งประดิษฐ ถายทอดองคความรูและเทคโนโลยีเพ่ือ

พัฒนาชุมชนและสังคม 
4. บริหารจัดการใหมีประสิทธิภาพตามหลักธรรมาภิบาล และหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 
  เปาประสงค : 

1. เพ่ือใหผูเรียนและผูสําเร็จการศึกษาทุกสาขาวิชามีสมรรถนะและจรรยาบรรณ
วิชาชีพท่ีไดมาตรฐานและเปนท่ียอมรับในระดับสากล 

2. เพ่ือใหสถานศึกษาเปนแหลงบริการวิชาการวิชาชีพท่ีเปนประโยชนตอชุมชนและ
สังคม 
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3. เพ่ือใหสถานศึกษาเปนศูนยการเรียนรูดานการวิจัย นวัตกรรม สิ่งประดิษฐและ
เทคโนโลยีเพ่ือชุมชนและสังคม 

4. เพ่ือใหสถานศึกษามีระบบการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพตามหลักธรรมา ภิ
บาลและหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 3.5 การใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
  การขับเคลื่อนนโยบายรัฐบาล นโยบายกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบาย เปาหมาย 
ยุทธศาสตรการผลิตและพัฒนากําลังคนอาชีวศึกษาสูสากล พ.ศ. 2555-2569 คณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา ในดานท่ี 3 ยกระดับคุณภาพการจัดอาชีวศึกษา โดยการใชไอซีทีเพ่ือการเรียนการสอน 
สนับสนุนความพรอมในดานอุปกรณฮารดแวร สื่อการเรียนการสอน สงเสริมการประกวดสื่อ/สื่อ
ออนไลน และจัดตั้งวิทยาลัยตนแบบการใชไอซีทีเพ่ือการเรียนการสอน และไดดําเนินการโครงการ
พัฒนาสื่อเทคโนโลยีอาชีวศึกษา  
  ไดดําเนินการตามนโยบายโดยการเปนวิทยาลัยนํารองในการนํา Google Apps for 
Education หรือ Google Apps สําหรับการศึกษา ซ่ึงเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนและ
การสื่อสารกัน โดยการนําไอซีทีมาใชเพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในรายวิชา
ตางๆ ของสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชา
พาณิชยกรรม และ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ มาใชในการ
การถายทอดวิชาความรูในดานวิชาการ ไดรับการฝกฝนอบรมทักษะเพ่ือเสริมสรางความรู
ความสามารถในสาขาวิชาท่ีเรียน เพ่ือเปนการชวยใหการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งข้ึน 
 

4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับงานวิจัยในครั้งนี้ ครอบคลุม (1) งานวิจัยในประเทศ และ (2) 
งานวิจัยตางประเทศ 
 4.1 งานวิจัยในประเทศ แบงออกเปน 2 ประเด็นการวิจัย คือ 
  4.1.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
   จินตนา ชาญวงษสนิท (2556)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบน
เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย เรื่อง ชนิดของคํา ในภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ (1) บทเรียนบนเครือขาย เรื่อง ชนิดของคําในภาษาไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.26 / 80.97 (2) ดัชนีประสิทธิผล เรื่อง 
ชนิดของคําในภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา ปท่ี 6 มีคาเทากับ 0.6446 (3) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 4. นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายมีความพึงพอใจบทเรียน
บนเครือขาย เรื่อง ชนิดของคําในภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
โดยรวมอยูในระดับมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.40 คะแนน 
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   ธนพงศ จันทรสุข (2556) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือบททวน เรื่องตัวแปรและคาคงที ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงท่ี มีคุณภาพดานเนื้อหา อยูในระดับดีมาก ( X  = 4.59) และดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X  = 4.68) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เรื่องตัวแปรและคางคงท่ี มีประสิทธิภาพ E1 /E2 = 83.00/89.60 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงคงท่ี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 จีรนันท ปญญาเหลือ (2557) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง เรือมอันเร ผลการวิจัยสรุปวา (1) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง            
เรือมอันเร มีประสิทธิภาพเทากับ 85.88 / 81.38 ไมต่ํากวาเกณฑ 80 / 80 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง เรือมอันเร สูงกวานักเรียนท่ีเรียน
ดวยวิธีการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 กิตติพงษ จรัญศิริไพศาล (2558) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบน
เครือขาย วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2  ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนบนเครือขาย วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีพัฒนาข้ึนและใชจัดการเรียนรูมี
ประสิทธิภาพ เทากับ 86.14/85.37 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว  (2) บทเรียนบนเครือขาย 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2    
มีคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเทากับ 0.7635 คิดเปนรอยละ 76.35 (3) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขาย วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  (4) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/2 โรงเรียนชุมแพศึกษา มีความพึง
พอใจตอการเรียนรูโดยใชบทเรียนบนเครือขาย วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 พิฌาณิกา  ไทยจินดา (2558) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมและคําสั่งพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนนราธิวาส อําเภอเมือง จังหวัดนราธิวาส ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส ท้ัง 2 หนวย มีคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด ดังนี้ หนวยท่ี 1 มีคา
ประสิทธิภาพตามลําดับ คือ 81.75/80.75, 81.94/81.55 และ 82.34/81.75 หนวยท่ี 3 มีคาประสิทธิภาพ
ตามลําดับ คือ 82.14/81.75, 82.14/81.75 , 82.34/81.94 , 81.75/81.55 , 81.75/80.95 และ 
82.34/81.55 (2) นักเรียนท่ีผานการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีความกาวหนาทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนท่ีผานการเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสมีความคิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในระดับเห็นดวยมาก 

 อุมาพร ตอยแกว (2559) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการสรางเว็บไซต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา (1) ผลการ
ประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ไดคะแนนเฉลี่ยทุกดานมีคาเทากับ 4.48 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 
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0.50 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว พบวาอยูในระดับดี ผลการประเมินคุณภาพดาน
เทคนิคการผลิตสื่อ ไดคะแนนเฉลี่ยทุกดานมีคาเทากับ 4.62 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.45 เม่ือ
นํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว พบวาอยูในระดับดีมาก (2) ประสิทธิภาพของบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการสรางเว็บไซต ท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 82.38/81.96 ซ่ึงสูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไว (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการสรางเว็บไซต ท่ีพัฒนาข้ึน มีคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการสรางเว็บไซต ท่ีพัฒนาข้ึน อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.49 สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.55 สรุปไดวา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการสรางเว็บไซต ท่ีพัฒนาข้ึน
มีคุณภาพและประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนได 

 โดยสรุป จากผลการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ท่ีกลาวมาแลวนั้น พบวา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ท่ีกําหนด การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียนสูงกวาการสอนปกติ 

4.1.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับรายวิชาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
   ปรางทิพย เสยกระโทก (2555) ไดทําการการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาบัญชีเบื้องตน 2 โดยใชการเรียนการสอนแบบรวมมือ ผลการวิจัยพบวา
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตประกอบการเรียนวิชาบัญชีเบื้องตน 2 โดยใชเทคนิคการสอนแบบ
รวมมือ มีประสิทธิภาพ 80.65/84.78 ซ่ึงสอดคลองกับเกณฑมาตรฐาน 80/80 และมีคาดัชนี
ประสิทธิผลเทากับ 0.6979 นักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ผลประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิตโปรแกรม
คอมพิวเตอรอยูในระดับมาก และนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับ
บทเรียนอยูในระดับมากเชนกัน การศึกษาวิจัยครั้งนี้ทําใหไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเสริม
การเรียนรายวิชาบัญชีเบื้องตน 2 ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถนาไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดจริง 
และเกิดการเรียนรูแบบรวมมือท่ีมีประสิทธิผล ทําใหการเรียนการสอนดานการบัญชีบรรลุผลตาม
จุดมุงหมาย และสามารถนาไปเผยแพรใหผูสนใจท่ัวไปเขาใจกระบวนการทาบัญชีผานบทเรียน
ออนไลนได 
   จิรภาภรณ วงศกาญจนฉัตร (2556) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตมีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 4.50) เม่ือ พิจารณารายดานพบวา ดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี สวนดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดี (2) บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพเทากับ 80.78/80.40 (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01. 
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   พัลลภ ชินสีนวน (2557) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่องอุปกรณสําหรับระบบเครือขายสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ  ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มีคุณภาพดานเนื้อหา
อยูในระดับดีมาก ( X = 4.50, S.D. = 0.79) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก    
( X = 4.51, S.D. = 0.46) (2) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มีประสิทธิภาพ เทากับ 
90.75/94.04 (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องอุปกรณสําหรับระบบเครือขายของนักเรียนหลังเรียน
ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
   สุภาพรรณ มาลัย ฐิยาพร กันตาธนวัฒน และไพฑูรย พิมดี (2558) ทําการ
วิจัยการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส สําาหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนมีคุณภาพดานเนื้อหา ดานเทคนิคการผลิตสื่อ ภาพรวมอยู
ในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพเทากับ 86.51/88.78และ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01 

 โดยสรุป จากผลการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวกับรายวิชาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ท่ีกลาวมาแลวนั้น พบวา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดและทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียนสูงกวาการสอนปกติ 
 4.2 งานวิจัยตางประเทศ โดยสรุป ดังนี้ 
  ลอว ลี และยุ (Law  Lee and Yu, 2010) ไดศึกษาเรื่อง Learning Motivation in      
e-Learning Facilitated Computer Programming Courses กลาววา ทักษะโปรแกรมคอมพิวเตอร
เปนองคประกอบหนึ่งของความสามารถหลักสําหรับผูสําเร็จการศึกษาในหลายสาขาจําเปนตองมี เชน 
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร การพัฒนาทักษะโปรแกรมท่ีดีตองการใหผูเรียนฝกปฏิบัติ
ใหมาก ซ่ึงไมสามารถจะดํารงอยูไดถาปราศจากแรงจูงใจท่ีเพียงพอ การศึกษาครั้งนี้เปนการศึกษา
เบื้องตนท่ีสํารวจแรงจูงใจหลักท่ีมีผลตอการเรียนรูของผูเรียนมหาวิทยาลัยท่ียังไมสําเร็จ การศึกษา
ระดับปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงวิชาเหลานี้สนับสนุนการเรียนระบบบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย Programming Assignment assessment System (PAAS) มี
จุดมุงหมายเพ่ือให บริการและอํานวยความสะดวกแกผูเรียนในการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
รูปแบบการวิจัยไดเชื่อมโยงปจจัยหลายประการเก่ียวกบแรงจูงใจประสิทธิภาพของตนเอง ซ่ึงเปนผล
ตอระบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  แรงจูงใจท่ีสําคัญ ไดแก เจตคติของบุคคลและความ
คาดหวัง ทิศทางท่ีชัดเจน รางวัลและการรับรู ผลการศึกษาพบวาการอํานวยความสะดวกในการ
เรียนรูบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  สามารถสงเสริมแรงจูงใจในการเรียนและ
ประสิทธิภาพของตนเอง  

บุน เชียง เอท แอล (Boon Shiong et al, 2008) ไดทําการวิจัยเรื่อง Learning 
“Goal Programming” Using an Interactive Multimedia Courseware: Design Factors and 
Students’ Preferences เปน โครงการวิจัยท่ีศึกษาเก่ียวกับการเรียนรู เรื่อง " Goal Programming 
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"(GP)โดยใชบทเรียนมัลติมีเดียแบบโตตอบ (Interactive Multimedia : IMM)โดยมีวัตถุประสงคคือ 
เพ่ือกําหนดความเหมาะสม ของการออกแบบในบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู GP และความพอใจ
ของนักศึกษาท่ีมีตอการใชบทเรียน IMM เม่ือเทียบกับวิธีการเรียนรู GP แบบเดิม ซ่ึงบทเรียน IMM 
ไดรับการพัฒนาโดยทีมผูเชี่ยวชาญท่ีภาควิชามัลติมีเดียทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร (การออกแบบ
และพัฒนาบทเรียน มัลติมีเดีย) และภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร (ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา) ท่ี 
Universiti Teknologi Malaysia (UTM) ภายใตการดูแลของ รองศาสตราจารย ดร. Baharuddin Aris 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเปนแบบสอบถาม ประกอบดวย 6 ตอน โดยเก็บจาก นักศึกษาสาขา 
วิทยาศาสตรชั้นป ท่ีหนึ่ง จํานวน 114 คน แบงเปน นักศึกษาในการศึกษานํารอง จํานวน 16 คน 
ในขณะท่ีนักศึกษาอีก 40 คน เปนอาสาสมัครท่ีเขารวมในการศึกษาจริง ผลจากการวิเคราะหพบวา 
นักศึกษาจํานวนมากเห็นพองกันวาบทเรียน IMM สามารถใชงานงายและสามารถสนับสนุนการเรียนรู 
เรื่อง" Goal Programming " (GP) นอกจากนี้ยังมีนักเรียนจํานวนมากท่ีตองการเรียนรูโดยใช
บทเรียน IMM เม่ือเทียบกับวิธีการเรียนรูแบบเดิม ในขณะท่ีครูผูสอนมีบทบาทเปนเพียงผูอํานวย
ความสะดวก 
 สรุปไดวา  จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย
ตางประเทศพบวา การนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมาใชในการศึกษา เปน การอํานวย
ความสะดวกในการเรียนรูบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  สามารถสงเสริมแรงจูงใจในการ
เรียนและประสิทธิภาพของตนเอง ดังนั้นจึงเปนประโยชนตอการนํามาใชในการจัดการเรียนการสอน 
ชวยทําใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน  
 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนามีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร โดย
มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
(2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้  (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) 
เครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ   
ชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี จํานวน 154 คน    

1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี  ท่ีกําลังเรียนอยูในภาคเรียนท่ี 2      
ปการศึกษา 2559 จํานวน 31 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม โดยมีข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยาง ดังนี้ 

 1.2.1 สุมหองเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3  สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี โดยวิธีการสุมแบบกลุม จํานวน 1 หองเรียน จาก 4 
หองเรียน ไดนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 3  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ หอง ก.313 
มีนักเรียนจํานวน 31 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

1.2.2 จําแนกจํานวนนักเรียน 31 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตาม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาการใชโปรแกรมกราฟก ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559  มี
เกณฑในการจําแนกผลการเรียน ดังนี้ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดีไดคะแนน 70 คะแนนข้ึนไป 
จํานวน 9  คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับปานกลางไดคะแนนตั้งแต 60 – 69 คะแนน จํานวน 
9  คน และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนต่ําไดคะแนนต่ํากวา 60 คะแนน จํานวน 13 คน 

1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแตละกลุม กลุมละ 1 คน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 1 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับต่ํา จํานวน 1 คน 
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1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแตละกลุม กลุมละ 2 คน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 2 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับต่ํา จํานวน 2 คน 

1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 22 คน ท่ีมีผลการ
เรียนคละกัน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนระดับดี จํานวน 6 คน ระดับปานกลาง จํานวน 6 คน 
และระดับต่ํา จํานวน 10 คน 
 

2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ (1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร (2) แบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนแบบคูขนาน รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และ            
(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

2.1 บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ  โดยยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายแบบจุฬา และ
การผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยมีข้ันตอนการสราง ดังนี้  

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตํารา  เก่ียวกับการผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายและเนื้อหาสาระ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 
ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย    

เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย   

(1) ความหมายบทเรียนคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย   

 
 
 
(2) ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับบทเรียน

คอมพิวเตอรผานเครือขาย   
  

 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 4-5)  
ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 163-164) 
ไพโรจน ตีรณธนากุล (2546, น. 1) 
ใจทิพย ณ สงขลา (2547, น. 17)  
มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 349)  
ฤทธิชัย ออนม่ิง (2537, น. 20-21) 
พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 17-19) 
มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 16-23)   
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
(3) ลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย   
(4) องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย   
(5) ระบบบริหารจัดการเรียนรู  
(6) การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย  
 
 
 
(7) การนําบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย

ไปใชในการเรียนการสอน        
(8) ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย   
 

(9) ขอควรคํานึงถึงของบทเรียนคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 21)  
มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 351)  
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 30)  
มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 352-354)  
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 20) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544, น. 87-94) 
น้ําทิพย วิภาวิน (2545, น. 139-140)  
ณัฏสิตา ศิริรัตน (2548, น. 11) 
มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 25)  
ตวงแสง ณ นคร (2549, น. 144) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 16) 
ไพโรจน ตรีณธนากุล (2546, น. 14) 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 18)  
โปรดปราน พิตรสาธร (2545 ,น. 37)  
กิดานันท มลิทอง (2548, น. 57)  
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 22)  
กิดานันท มลิทอง (2548, น. 163) 

2.  เนื้อหาสาระ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ 

(1) ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ 

(2) องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
(3) หลักการจัดองคประกอบศิลปของสื่อ

สิ่งพิมพ 
(4) การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 

 
 
ชิษณุพงศ ธัญญลักษณ (2557, น. 43-น.61)  
 

 
  ข้ันท่ี 2 สรางบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีข้ันตอนการดําเนินการ 
ดังนี้  

1) วิเคราะหวัตถุประสงคและเนื้อหารายวิชา โดยผูวิจัยไดศึกษาวิเคราะหมาตรฐาน
การเรียนรู ตัวชี้วัด จากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ศึกษาคําอธิบายรายวิชา 
วิเคราะหเนื้อหาสาระท่ีจะใชในการสอน ประกอบดวยหัวขอ คือ (1) วิเคราะหคําอธิบายรายวิชา 
จุดประสงครายวิชาและสมรรถนะรายวิชา และ (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระท่ีจะใชในการสอน ดังนี้ 



51 

1.1) วิเคราะหคําอธิบายรายวิชา จุดประสงครายวิชาและสมรรถนะรายวิชา     
มีรายละเอียด ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1  แสดงคําอธิบายรายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 

1.2) วิเคราะหเนื้อหาสาระท่ีจะใชในการสอน โดยผูวิจัยไดนาํเอาผลการวิเคราะห
คําอธิบายรายวิชา จุดประสงครายวิชาและสมรรถนะรายวิชา มาจําแนกเนื้อหายอย เพ่ือใหนักเรียน
เรียนตามเวลาท่ีกําหนด คือ สัปดาหละ 4 ชั่วโมง โดยจําแนกเนื้อหายอยเปน 8 หนวย ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ รหัสวิชา 2204-2104 เปนรายวิชาในหมวดวิชาชีพ วิชาชีพ
สาขางาน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) จํานวน 2 หนวยกิต จํานวนชั่วโมงรวม 72 ชั่วโมง 
ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ.2556 ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ 

คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความรูพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ กระบวนการพิมพ          
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เทคนิคการใชภาพถายในสื่อสิ่งพิมพ และการใชโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

จุดประสงครายวิชาเพ่ือให 
1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการวิเคราะหและจําแนกประเภทของสื่อสิ่งพิมพ 
2. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับกระบวนการพิมพ 
3. มีทักษะในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพและจัดองคประกอบศิลปในสื่อสิ่งพิมพ 
4. ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ 
2. การออกแบบสื่อสิ่งพิมพตามการใชงาน 
3. ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
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ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนือ้หาและประเภท สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2556 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวยสาระการเรียนรู 
ประเภท

ของเนื้อหา 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
 บทนํา  1 
1 ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับส่ือส่ิงพิมพ 

1.  ประวัติการพิมพท้ังในและตางประเทศ 
2.  กระบวนการพิมพแบบดั้งเดิมและการพิมพรวมสมัย 
3.  ประเภทของสื่อสิ่งพิมพ  
4.  องคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 
5.  หนาท่ีของสื่อสิ่งพิมพ  
6.  บทบาทของสื่อสิ่งพิมพ 

พุทธิพิสัย 3 

2 หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
2. องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
3. หลักการจัดองคประกอบศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
4. การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 

พุทธิพิสัย 
 

4 

3 กระบวนการพิมพ 
1. การเตรียมตนฉบับกอนการพิมพ 
2. ตัวพิมพ 
3. พ้ืนฐานทางสี 
4. การแยกสี 
5. ระบบการพิมพ 
6. หมึกพิมพ 
7. กระดาษ 
8. การทําใหแลวเสร็จ 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

8 

4 รูจักกับโปรแกรม Adobe Indesign CS6 
1. รูและเขาใจในโปรแกรม Adobe InDesign 
2. อธิบายการเขาสูโปรแกรม Adobe InDesign ได 
3. อธิบายเก่ียวกับแถบคําสั่งของโปรแกรม Adobe 

InDesign ได 
4. อธิบายเก่ียวกับกลองเครื่องมือของโปรแกรม 

Adobe In Design ได 
5. อธิบายเก่ียวกับคอนโทรลพาเนลของโปรแกรม 

Adobe In Design ได 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

8 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยสาระการเรียนรู 
ประเภท

ของเนื้อหา 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
 6.  อธิบายเก่ียวกับพาเนลควบคุมการทํางานได 

7. สามารถจัดการกับหนาตางการทํางานได 
8. สามารถกําหนดคียลัดได 
9. อธิบายเก่ียวกับโปรแกรมชวยจัดการขอความ

ภาษาไทย 

  

 สอบกลางภาค  2 
5 การทํางานกับขอความ 

1.  อธิบายการสรางขอความประเภทตางๆ ได 
2.  บอกเก่ียวกับการปรับแตงขอความแบบ Type on 

Path ได 
3.  รูจักเก่ียวกับขอความใน Adobe InDesign 
4.  สามารถคัดลอกขอความจากไฟลโปรแกรมอ่ืนๆ 
มาใชงานได 
5.  อธิบายการไหลของขอความได 
6.  อธิบายเก่ียวกับการใชคอลัมนได 
7.  สามารถตัดและรวมขอความได 
8.  สามารถแกไขขอความในพ้ืนท่ี Story Editor ได 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

12 

6 การปรับแตงและจัดวางขอความ 
1. สามารถปรับแตงอักษรจากพาเนล Character  
2. อธิบายการปรับแตงอักษรจาก Control Panel  
3. บอกวิธีการจัดเรียงขอความได 
4. อธิบายการข้ึนตนยอหนาดวตัวอักษรขนาดใหญ 
5. รูจักเก่ียวกับสไตลขอความ 
6.  สามารถการเปลี่ยนสีขอความได 
7.  อธิบายการนับคําในขอความได 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

12 

7 การใชงานวัตถุ 
1. อธิบายการเลือกและเคลื่อนยายวัตถุได 
2. สามารถปรับขนาดวัตถุได 
3. สามารถคัดลอกและวางวัตถุโดยใช Paste in Place ได 
4. บอกวิธีการหมุนวัตถุโดยใช Rotating Tool ได 
5. สามารถบิด และการพลิกกลับดานวัตถุได 
6. อธิบายการล็อควัตถุได 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

12 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยสาระการเรียนรู 
ประเภท

ของเนื้อหา 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 

 

7.  อธิบายการคร็อปรูปภาพได 
8. สามารถลบวัตถุได 
9. อธิบายการมาสกวัตถุได 
10. อธิบายการรวมกลุมและจัดลําดับการซอนวัตถุได 
11. สามารถจัดเรียงวัตถุได 

  

8 ความรูเรื่องสีและการใชงานสี 
1. รูจักโมเดลการมองเห็นสีท่ัวไป 
2. บอกโหมดสีท่ีใชงานโปรแกรม InDesign ได 
3. อธิบายการใสสีใหวัตถุได 
4. อธิบายการเลือกสีจาก Color Picker, พาเนล 

Color และพาเนล Swatches ได 
5. สามารถทําการระบายสีดวยเครื่องมือ 

Eyedropper Tool ได 
6. สามารถการระบายสีแบบไลโทนได 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

8 

 สอบปลายภาค  2 
 รวมจํานวนช่ัวโมง  72 

 
ผูวิจัยไดทําการเลือกหนวยเนื้อหาเพ่ือมาผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย โดยการสุมแบบงาย คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ท้ังนี้ หนวยท่ีผูวิจัยเลือกมาเปนสอนเนื้อหาสาระดานพุทธพิสัย โดยในสวนของ

การฝกปฎิบัติดานทักษะพิสัยจะดําเนินการดวยการเรียนแบบเผชิญหนา 
2) เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept Mapping) โดยนําเนื้อหาใน หนวยท่ี 2 ท่ี

วิเคราะหแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด ออกแบบลําดับเนื้อหาในรูปแผนภูมิ ดังนี้ 
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ภาพท่ี 3.2  แผนภูมิแนวคิดหนวยท่ี 2 เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
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3) เขียนแผนการสอน ประกอบดวยหัวขอ คือ (1) กําหนดหัวเรื่อง  
(2) กําหนดแนวคิด (3) กําหนดวัตถุประสงค (4) กําหนดกิจกรรมการเรียน และ (5) กําหนดการ
ประเมินผล 

(1) กําหนดหัวเรื่อง ไดแบงออกเปน 4 ตอน มีดังนี้ 
ตอนท่ี 2.1  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

เรื่องท่ี 2.1.1 ความหมายของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่องท่ี 2.1.2 วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่องท่ี 2.1.3 ข้ันตอนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

ตอนท่ี 2.2  องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่องท่ี 2.2.1 เสน 
เรื่องท่ี 2.2.2 รูปทรง 
เรื่องท่ี 2.2.3 พ้ืนผิว 
เรื่องท่ี 2.2.4 พ้ืนท่ี 
เรื่องท่ี 2.2.5 ขนาด 
เรื่องท่ี 2.2.6 ความเขมขน 
เรื่องท่ี 2.2.7 สี 

ตอนท่ี 2.3  องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่องท่ี 2.3.1 ความเรียบงาย  
เรื่องท่ี 2.3.2 จังหวะ  
เรื่องท่ี 2.3.3 ความมีสัดสวน  
เรื่องท่ี 2.3.4 การเนนจุดแหงความสนใจ  
เรื่องท่ี 2.3.5 ความมีเอกภาพ  
เรื่องท่ี 2.3.6 หลักความสมดุล 

ตอนท่ี 2.4  การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ  
เรื่องท่ี 2.4.1 รูปแบบการจัดหนาแบบแบงออกเปนสวน   
เรื่องท่ี 2.4.2 รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
เรื่องท่ี 2.4.3 รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
เรื่องท่ี 2.4.4 รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
เรื่องท่ี 2.4.5 รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 

(2) กําหนดแนวคิด แนวคิดหนวยท่ี 2 มีจํานวน 4 แนวคิด (รายละเอียดใน
ภาคผนวก ค) 

(3) กําหนดวัตถุประสงค โดยกําหนดในรูปวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ในแตละ
หนวยมีวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม คือ หนวยท่ี 2 มีวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจํานวน 4 ขอ 
(รายละเอียดในภาคผนวก ค) 

(4) กําหนดกิจกรรมการเรียน โดยกําหนดกิจกรรมการเรียนเปนขอๆ ในแตละ
หนวยมีกิจกรรมการเรียน ดังนี้ 
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ก. ทดสอบกอนเรียน 
ข. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ

ลงใน 
ค. ทําแบบฝกหัดแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ง. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

(5) กําหนดแนวทางการประเมิน ผูวิจัยไดกําหนดการประเมิน ดังนี้ 
ก. การประเมินกอนเรียน และหลังเรียน ดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด  

4 ตัวเลือก หนวยละ 10 ขอ  
 

ตารางท่ี 3.3  การประเมินกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยการเรียน 
แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ภาคทฤษฏ ี ภาคทฤษฏ ี
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 10 ขอ 10 ขอ 

 
ข. การประเมินระหวางเรียน เปนแบบฝกหัดแบบอัตนัยและแบบจับคู ดังนี้ 

 
ตารางท่ี 3.4  แสดงการกําหนดแบบฝกหัดแยกตามเนื้อหาแตละหัวเรื่อง 
 

หนวยท่ี ตอนท่ี แบบฝกหัด 
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 2.1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการ

ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
3 ขอ 

2.2 องคประกอบการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ 

2.3 หลักการจัดองคประกอบของสื่อ
สิ่งพิมพ 

2.4 การออกแบบการจัดหนาสื่อ
สิ่งพิมพ 

10 ขอ 
 

4 ขอ 
 

5 ขอ 
 

 
4) จัดทําเนื้อหาสาระ ผูวิจัยไดจัดทําเนื้อหาสาระรายวิชา ผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง

หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยเนื้อหาสาระนําเสนอในรูปแบบของตัวอักษร เปนไฟล .pdf และเปน
ในรูปแบบสไลดคอมพิวเตอร เปนไฟล .pptx 

5) กําหนดกิจกรรม และแนวตอบ ผูวิจัยกําหนดกิจกรรมการเรียนในแตละหนวยมี
ลําดับข้ันตอนกิจกรรมการเรียน คือ (1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (2) ศึกษาเนื้อหาบทเรียน (3) ทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียน และ (4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึงมีรายละเอียด ดังตาราง 
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ตารางท่ี 3.5  กิจกรรม แนวตอบ แบบฝกหัด แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยการเรียน รูปแบบกิจกรรม แนวตอบ 
หนวยท่ี 2 หลักการ
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

- แบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน  
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

 

เฉลยตรง 
ตรวจโดย
ผูสอน 

ตอนท่ี 2.1 ความรูเบื้องตน
เก่ียวกับการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ 

- แบบฝกหัดอัตนัยชนิดเขียนตอบ 3 ขอ (พุทธิพิสัย) เฉลยตรง 
 

ตอนท่ี 2.2 องคประกอบ
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

- แบบฝกหัดปรนัยชนิดจับคู 10 ขอ (พุทธิพิสัย) เฉลยตรง 
 

ตอนท่ี 2.3 หลักการจัด
องคประกอบของสื่อ
สิ่งพิมพ 

- แบบฝกหัดอัตนัยชนิดเขียนตอบ 4 ขอ (พุทธิพิสัย) เฉลยตรง 

ตอนท่ี 2.4 การออกแบบ
การจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 

- แบบฝกหัดอัตนัยชนิดเขียนตอบ 5 ขอ (พุทธิพิสัย) เฉลยตรง 

 
6) การสรางแบบประเมิน ประกอบดวยแบบประเมินกอนเรียนและแบบประเมินหลัง

เรียนแบบคูขนาน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก หนวยละ 20 ขอ ประกอบดวย 
แบบทดสอบกอนเรียน 10 ขอ และ แบบทดสอบหลังเรียน 10 ขอ การประเมินระหวางเรียน เปน
แบบฝกหัดแบบอัตนัยแบบเขียนตอบและแบบจับคู ตอนท่ี 1 จํานวน 3 ขอ ตอนท่ี 2 จํานวน 10 ขอ   
ตอนท่ี 3 จํานวน 4 ขอและตอนท่ี 4 จํานวน 5 ขอ 

ข้ันท่ี 3 การผลิตส่ือ ครอบคลุม (1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และ   
(2) สื่อสิ่งพิมพ 

1) บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไดแก บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพเรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีข้ันตอนดังนี้  

(1) การเขียนโครงสรางแผนงาน ประกอบดวย โครงสรางแผนงานโดยรวมโครงสราง
แผนงานการเขาสูระบบและโครงสรางแผนงานการออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพเรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โครงสรางแผนงานแบบทดสอบ และ
โครงสรางแผนงานแบบฝกหัด  

(2) การสรางบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูวิจัยไดออกแบบตามหลักการ
ออกแบบเว็บสําหรับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ใหใชงานงาย มีความนาสนใจ อักษรอานงาย ใชสีสันสวยงาม 

(3) นําเสนอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูวิจัยไดนําบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพเรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยได
กําหนด URL ของเว็บแอพพลิเคชั่น คือ คือ https://sites.google.com/a/panitthon.ac.th/t-nattawipa/
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ซ่ึงเปน 15Website  15ท่ีวิทยาลัยพณิชยการธนบุรีซ่ึงเปนสถานศึกษาท่ีผูวิจัยปฏิบัติการสอน ทําให
นักเรียนสามารถเขาไปศึกษาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ อยางมีประสิทธิภาพ และสามารถเขาไดทุกท่ี ทุกเวลา ท่ีมีการ
เชื่อมตอคอมพิวเตอรเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ต    

2) สื่อสิ่งพิมพ ไดแก การพิมพเอกสารประกอบการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพประกอบดวย (1) คูมือการใช
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
และ (2) คูมือการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และ (3) แบบฝกปฏิบัติ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

(1) คูมือการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ประกอบดวย คํานํา สารบัญ รายละเอียดของวิชาการ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ การเตรียมตัวของครูผูสอน แผนผังการจัดชั้นเรียน บทบาทของครูและนักเรียนและ
สวนประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

(2) คูมือการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต
สื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ประกอบดวย การเตรียมตัวของนักเรียน บทบาทของ
นักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และการใชงานบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

(3) แบบฝกหัด ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน 
แนวตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/
แบบทดสอบหลังเรียน 
  ข้ันท่ี 4 ประเมินบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยผูเชี่ยวชาญและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําขอเสนอแนะจาก
ผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และ
ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ปรากฏในภาคผนวก ก) มาวิเคราะหและทําการ
ปรับปรุง ดังนี้ 

1) ประเมินบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนเสนอให
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ประเมินคุณภาพ เสนอให
ปรับปรุงแกไข ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.6  แสดงขอเสนอแนะ ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และการปรับปรุง 
 

รายการประเมิน ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 
1. ภาพประกอบสอดคลองกับ

เนื้อหา 
 
 
2. การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

- ภาพประกอบยังไมคอย
ทันสมัย 

- ภาพมีขนาดเล็กมองเห็นไม
ชัดเจน 

- ควรมีการยกตัวอยางหรือแยก
ประเภทของสื่อประเภทตางๆ 

- เปลี่ยนภาพใหทันสมัย 
 
- เปลี่ยนภาพท่ีมีขนาดใหญ

มากกวาเดิม 
- ทําการเพ่ิมเติมเนื้อหาใน

เรื่องของการแยกประเภท
ของสื่อใหชัดเจนมากกวา
เดิม 

 
ตารางท่ี 3.7  แสดงขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาและขอปรับปรุง 
 

รายการประเมิน ขอเสนอแนะ การปรับปรุง 
1. หนาจอของบทเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 
2. การเชื่อมโยงไปยังเนื้อหา

เพ่ิมเติม 

- สีสันยังไมเปนท่ีนาสนใจ 
 
- ใหเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาท่ีเปน

ประเภท YouTube 

- ปรับเปนสีมวงและใส
รูปภาพประกอบ 

- ปรับการเชื่อมโยงไปยัง
เนื้อหาท่ีเปนประเภท 
YouTube 

 
(1) นําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพเรื่อง 

หลักการเขียนโปรแกรมไปทดลองสงข้ึนระบบเครือขาย และดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ โดย
แบงเปนการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม (ผลการทดสอบประสิทธิภาพ
แสดงในบทท่ี 4 ผลการวิเคราะหขอมูล) 

(2) นําเนื้อหาสาระและกิจกรรมท่ีออกแบบนําเสนอผานบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีสรางข้ึน ใหนักเรียนใชงานในชวงระหวางเดือนกุมภาพันธ 2560 

2.2 แบบประเมินผลกอนเรียน และแบบประเมินผลหลังเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย
ไดสรางแบบประเมินผลกอนเรียน และแบบประเมินผลหลังเรียนท่ีใชวัดความกาวหนาในการเรียน 
เปนแบบทดสอบแบบคูขนาน ซ่ึงใชแนวทางการสรางแบบทดสอบของปรีชา วิหคโต (2548, น. 171) 
ดังนี้ 
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  ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 
ภาพท่ี 3.3 แสดงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 
ข้ันท่ี 1 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ ผูวิจัยไดศึกษาตํารา เอกสาร และ

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบทดสอบ โดยเฉพาะการสรางแบบทดสอบแบบคูขนาน และได
กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบสําหรับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต   
สื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เปนแบบปรนัยและอัตนัย โดยจัดใหแบบทดสอบใน
ภาคทฤษฎีจะเปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก และภาคปฏิบัติจะเปนแบบทดสอบแบบ
อัตนัย  

1.0 
กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ 

 
2.0 

กําหนดเนื้อหาและสิ่งท่ีตองการวัด 

3.0 
การเขียนแบบทดสอบรายขอ 

4.0 
พิจารณาปรับปรุงโดยผูเชี่ยวชาญ 

5.0 
ทดลองกับกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง 

 
6.0 

วิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ อํานาจจําแนก ระดับความยาก 

7.0 
จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

8.0 
จัดทําคูมือการใชแบบทดสอบ การดําเนินการสอบ 

9.0 
วิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบท้ังฉบับ 

10.0 
จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณพรอมใช 
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ข้ันท่ี 2 กําหนดเนื้อหาและส่ิงท่ีตองการวัด ผูวิจัยนําขอมูลแนวคิด และวัตถุประสงค
ในแตละหนวยการเรียนรู ท่ีไดจาก ข้ันท่ี 2 เขียนเนื้อหา ของการการผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มาตรวจสอบความตรง
เชิงเนื้อหาโดยสรางตารางกําหนดวัตถุประสงคและเนื้อหา เพ่ือวัดพฤติกรรมการเรียนรู ดานความรู
ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การนําไปใช และความคิดสรางสรรค ตามหลักการ
วัดผลตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 6 ระดับ ของบลูม (รายละเอียดดังปรากฏอยูในภาคผนวก ค) 
จากนั้นจึงจัดทําตารางแผนผังการสรางขอสอบ เพ่ือกําหนดทิศทางในการสรางขอสอบวาจะเลือก
เนื้อหาใด มีจํานวนเทาไหร และใหความสําคัญกับเนื้อหาหรือเนนการวัดพฤติกรรมระดับใด โดยมี
รายละเอียดตามตารางแผนผังการสรางขอสอบ ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.8  แสดงการสรางขอสอบแยกตามเนื้อหาและพฤติกรรมท่ีวัด (การวิเคราะหวัตถุประสงค

เชิงพฤติกรรม) 
 

หนวยการเรียน 

พฤติกรรมท่ีตองการวัด 

หมาย
เหตุ 

พุทธิพิสัย 
ทักษะ
พิสัย 

รวม ความรู/
ความจํา 

ความ 
เขาใจ 

การนํา 
ไปใช 

การ 
วิเคราะห 

การ 
ประเมิน

คา 

ความคิด
สรางสรรค 

หนวยท่ี 2 
เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ   

3 4 3     10  

รวม 3 4 3     10  

 
ข้ันท่ี 3 การเขียนแบบทดสอบรายขอ ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบทดสอบเปนแบบ

คูขนาน เปนแบบทดสอบวัดพุทธิพิสัย ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 1 หนวย แบงเปน
แบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย 10 ขอ แบบทดสอบแบบปรนัยหลังเรียน 10 ขอ รวมเปน 20 ขอ  
 
ตารางท่ี 3.9  แสดงรายละเอียดโครงสรางแบบทดสอบ 
 

หนวยการเรียน 
แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ภาคทฤษฏ ี ภาคทฤษฏ ี
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 10 ขอ 10 ขอ 

 
ข้ันท่ี 4 พิจารณาปรับปรุงโดยผูเช่ียวชาญ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ ท้ัง 10 ขอ    

ซ่ึงเปนแบบทดสอบปรนัย 10 ขอ ท่ีสรางเสร็จเรียบรอยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน คือ 
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 1 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 1 ทาน และผูเชี่ยวชาญดาน
วัดผลและประเมินผล 1 ทาน (รายชื่อผูเชี่ยวชาญ ปรากฏในภาคผนวก ก) ตรวจสอบภาษาท่ีใชเขียน
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แบบทดสอบ และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับแบบทดสอบดังกลาววา สามารถวัดวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมท่ีกําหนดไวไดหรือไม 
  จากนั้นผูวิจัยไดนําแบบทดสอบมาปรับปรุงและแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ
กอนจัดพิมพเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 10 ขอและนําไปทดลองใช 

ข้ันท่ี 5 ทดลองกับกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง ผูวิจัยนําแบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 22 คน 
  ข้ันท่ี 6 วิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ อํานาจจําแนก ระดับความยาก ผูวิจัยนํา
ผลการทดลองจากข้ันตอนท่ี 5 มาตรวจสอบใหคะแนน และนําแบบทดสอบปรนัยมาวิเคราะหหา
ระดับความยาก และคาอํานาจจําแนก โดยคัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากของแบบทดสอบอยู
ระหวาง 0.20 - 0.80 คาอํานาจจําแนก ตั้งแต 0.20 - 1.00 (รายละเอียดดังปรากฏในภาคผนวก ง) 
ออกมา เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหาจนครบตามจํานวนขอท่ีตองการ ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.10  แสดงคาความยาก คาอํานาจจําแนก  
 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยาก คาอํานาจจําแนก 

หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

0.27 - 0.59 
0.27 - 0.45 

0.77  - 0.80 
0.27  - 0.45 

 
ข้ันท่ี 7 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยดําเนินการจัดทําแบบทดสอบให

สมบูรณโดยคัดเลือกขอสอบแบบทดสอบท่ีเหมาะสมมาจัดทําเปนแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 
  ข้ันท่ี 8 จัดทําคูมือการใชแบบทดสอบการดําเนินการสอบ ผูวิจัยรางคําอธิบาย
วิธีการดําเนินการสอบ คําแนะนําในการสอบ เวลาท่ีใช เพ่ือใชในการจัดทําขอสอบลงบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ตอไป 

ข้ันท่ี 9 วิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบท้ังฉบับ ผูวิจัยนําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ
ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี จํานวน 31 คน แลวหาคาคุณภาพของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยขอสอบ
แบบปรนัยดําเนินการหาคาความเท่ียงดวยวิธีของ คูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) 
(รายละเอียดดังปรากฏอยูในภาคผนวก ง) 
 
ตารางท่ี 3.11  แสดงคาความเท่ียงของแบบทดสอบปรนัยดวยวิธีของ คูเดอร ริชารดสัน 
   (Kuder-Richardson) 
 

หนวยท่ี 
คาความเท่ียง 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 0.38 0.48 
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  ข้ันท่ี 10 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ พรอมใชผลิตชิ้นงานในข้ันตอไป 
2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย  
  ผูวิจัยสรางแบบสอบถามความคิดเห็นเพ่ือใชวัดความพึงพอใจตอนักเรียนท่ีมีตอ
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพโดยใชแนวทางของอาจารยบุญชม ศรีสะอาด (2546)  ดังนี้  
 
  ข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
 

 
 

ภาพท่ี 3.4  แสดงข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวย 
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบ   
สื่อสิ่งพิมพ 

 
ข้ันท่ี 1 ศึกษาวิธีสรางและกําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม ผูวิจัยไดศึกษาวิธีการ

สรางและกําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม โดยการวิเคราะหจุดประสงคการวิจัยและกําหนดโครงสราง
เนื้อหาของแบบสอบถามความคิดเห็น เปนแบบประเมินคาลิกเอริธ (Likert Scale) จํานวน 5 อันดับ 

ข้ันท่ี 2 กําหนดลักษณะของขอมูลท่ีตองการจะประเมิน ผูวิจัยกําหนดลักษณะของ
ขอมูลท่ีตองการประเมินโดยกําหนดขอมูลท่ีตองการใหนักเรียนตอบแบบสอบถามวานักเรียนมีความ
คิดเห็นอยางไรกับบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ในดานตางๆ 5 ดานไดแก (1) ดานเนื้อหาสาระ (2) ดานการออกแบบมัลติมีเดีย 

1.0 
ศึกษาวิธีสรางและกําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม 

 
2.0 

กําหนดลักษณะของขอมูลท่ีตองการจะประเมิน 

3.0 
เขียนแบบสอบถามฉบับราง 

4.0 
ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

5.0 
ทดลองใชและปรับปรุงแกไข 

 
6.0 

พิมพแบบสอบถามฉบับจริง 
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(3) ดานออกแบบกิจกรรมการเรียน (4) ดานปฏิสัมพันธ และการใหผลยอนกลับ และ (5) ดาน
ประโยชนท่ีไดจากการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยใหคาน้ําหนักและคะแนน ตามแบบมาตรฐานลิเคอรท (สถาบันวิจัย
และพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2550, น. 190-191) ตามเกณฑ ดังนี้ 

เกณฑการใหคะแนน 
  เห็นดวยมากท่ีสุด ตรวจให 5 คะแนน 
  เห็นดวยมาก ตรวจให 4 คะแนน 
  เห็นดวยปานกลาง ตรวจให 3 คะแนน 
  เห็นดวยนอย ตรวจให 2 คะแนน 
  เห็นดวยนอยท่ีสุด ตรวจให 1 คะแนน 
  ในการวิจัยครั้งนี้ไดตั้งสมมุติฐานการวิจัยเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ
การเรียนจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ อยูในระดับเห็นดวยมาก โดยมีเกณฑการแปลความหมายคาคะแนนเฉลี่ย ดังนี้ 
  เกณฑท่ียอมรับ 
  คาเฉลี่ยระหวาง 4.51-5.00 แปลความหมายวา เห็นดวยมากท่ีสุด 
  คาเฉลี่ยระหวาง 3.51-4.50 แปลความหมายวา เห็นดวยมาก 
  คาเฉลี่ยระหวาง 2.51-3.50 แปลความหมายวา เห็นดวยปานกลาง 
  คาเฉลี่ยระหวาง 1.51-2.50 แปลความหมายวา เห็นดวยนอย 
  คาเฉลี่ยระหวาง 1.00-1.50  แปลความหมายวา เห็นดวยนอยท่ีสุด 

ข้ันท่ี 3 เขียนแบบสอบถามฉบับราง ผูวิจัยไดเขียนแบบสอบถามฉบับรางตาม
โครงสรางท่ีกําหนดในข้ันท่ี 1 และตามรูปแบบท่ีกําหนดไวในข้ันท่ี 1 และตามรูปแบบท่ีกําหนดไวใน
ข้ันท่ี 2 ได 20 ขอ 
  ข้ันท่ี 4 ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีสรางเสร็จเรียบรอยเสนอ
ใหผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผล ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตอง
ของแบบสอบถาม มีสิ่งท่ีตองแกไข คือ ความชัดเจนของคําถามและภาษาท่ีใช 
  ข้ันท่ี 5 ทดลองใชและปรับปรุงแกไข ผูวิจัยนําแบบสอบถามไปปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ และทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยางระดับ นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธบุรี จํานวน 31 คน เพ่ือ
พิจารณาความถูกตอง ชัดเจนของแบบสอบถาม แลวนําขอเสนอมาปรับปรุงแกไข  
  ข้ันท่ี 6 พิมพแบบสอบถามฉบับจริง ผูวิจัยดําเนินการปรับแกแบบสอบถามตาม
ขอคิดเห็นในข้ันท่ี 5.0 แลวจัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ เพ่ือเตรียมนํามาใชในการวิจัยข้ันตอไป 
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3. การรวบรวมขอมูล 
 

การรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ในภาคเรียนท่ี 2             
ปการศึกษา 2559  ในการทําสอบประสิทธิภาพเบื้องตนมี 3 ข้ันตอน ไดแก การทดลองแบบเดี่ยว 
การทดลองแบบกลุม และ การทดลองแบบภาคสนาม ซ่ึงผูวิจัยมีข้ันตอนดําเนินการ 4 ข้ันตอน คือ   
(1) เตรียมการกอนทดลอง (2) กําหนดวันเวลาในการทดสอบ (3) ทดลองใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และ (4) เก็บรวบรวม
ขอมูล โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

3.1 เตรียมการกอนทดลองใช บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา    
การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

3.1.1 ติดตั้งบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตส่ือ
ส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ และฐานขอมูล ลงไปยังระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.1.2 เพ่ิมขอมูลเบ้ืองตนของนักเรียนลงระบบ ผานทางหนาจัดการขอมูลของ
ผูดูแลระบบ  

3.1.3 การเตรียมสถานท่ี ใชหองปฎิบัติการคอมพิวเตอร 832 ของวิทยาลัย     
พณิชยการธนบุรีเปนสถานท่ีสําหรับทดสอบประสิทธิภาพ 
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ภาพท่ี 3.5  แผนผังหองปฎิบัติการคอมพิวเตอร 832 ของวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
 

3.1.4 การเตรียมความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย ผูวิจัย
เตรียมคอมพิวเตอรท่ีตอระบบเครือขายเพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาศึกษาบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

3.1.5 การเตรียมนักเรียน ผูวิจัยนัดแนะเวลา และสถานท่ีกับนักเรียนซ่ึงเปนกลุม
ตัวอยางท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพท้ัง 3 กลุม  

3.2 กําหนดวันเวลาในการทดสอบ 
3.2.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

เดี่ยว ผูวิจัยไดจัดนักเรียน กลุมท่ี 1 โดยวิธีการสุมจากนักเรียน จํานวน 3 คน ซ่ึง มีเกณฑในการ
จําแนกผลการเรียน ดังนี้ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในรายวิชา โปรแกรมกราฟก ปการศึกษา 2558 ระดับ
ดีไดคะแนน 70 คะแนนข้ึนไป จํานวน 1 คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับปานกลางไดคะแนนตั้งแต 
60–69 คะแนน จํานวน 1 คน และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนต่ําไดคะแนนต่ํากวา 60 คะแนน จํานวน       

 

เคร่ืองปรับอากาศ บอรดแสดงผลงาน มุมหนังสืออานเสริม 

กระดานไวทบอรด จอโปรเจ็คเตอรเตอร 
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1 คน ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ         
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ วันท่ี 13 กุมภาพันธ 2560 ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.12  แสดงวันเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ แบบเดี่ยว 
 

หนวยการเรียน วัน/เดือน/ป/เวลา 
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 13 กุมภาพันธ 2560 

เวลา 08.00 – 12.00 น. 

 
3.2.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1:10) ในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบกลุม ผูวิจัยไดจัดนักเรียน กลุมท่ี 2 โดยวิธีการสุมจากนักเรียน จํานวน 6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนใน
รายวิชาโปรแกรมกราฟก ปการศึกษา 2558 ในระดับเกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และ ออน 2 คน ให
นักเรียนเรียนจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ วันท่ี 15 กุมภาพันธ 2560 ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.13  แสดงวันเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ แบบกลุม 
 

หนวยการเรียน วัน/เดือน/ป/เวลา 
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 15 กุมภาพันธ 2560 

เวลา 08.00 – 12.00 น. 

 
3.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม (1:100) ในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบกลุม ผูวิจัยไดจัดนักเรียน กลุมท่ี 3 อันประกอบดวยนักเรียน จํานวน 22 คน ซ่ึงมีผลการเรียนใน
รายวิชาโปรแกรมกราฟก ปการศึกษา 2558 ในระดับเกง 6 คน ปานกลาง 6 คน และ ออน 10 คน 
ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ในวันท่ี 17 กุมภาพันธ 2560 โดยนักเรียนทุกคนในกลุมตัวอยางจะมี
เวลาท่ีใชในการเรียน จํานวนหนวยการเรียนละ 240 นาที ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.14  แสดงวันเดือนปในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ แบบสนาม 
 

หนวยการเรียน วัน/เดือน/ป/เวลา 
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 17 กุมภาพันธ 2560 

เวลา 08.00 – 12.00 น. 
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3.3 ทดลองใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ท้ัง 3 หนวย มีข้ันตอนในการทดลองเหมือนดังนี้ 

3.3.1 เตรียมการทดลองใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา    
การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

1) แจกคูมือการเรียน ดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนเขาใจข้ันตอน
พ้ืนฐานการใชงานระบบ กอนเรียน รายละเอียดบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ประกอบดวยประกอบดวย (1) ปกคูมือ (2) คํานํา 
(3) สารบัญ (4) การเตรียมตัวของนักเรียน (5) บทบาทของนักเรียน (6) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และ
(7) การใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ซ่ึง
ประกอบไปดวย1 หนวยการเรียนรู ไดแก หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ พรอมท้ังแนะนํา การใช
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ 

3.3.2 ดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ดังนี้ 

1)  ติดตอขอรับขอมูลการเรียนเบื้องตน กอนเรียนนักเรียนตองติดตอครูผูสอน 
เพ่ือขอรับขอมูลเบื้องตนในการเรียน อันประกอบดวย URL เขาใชงานบทเรียน รหัสผูใช และรหัสผาน
ในการเรียนดวยการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยใหนักเรียนทําการลงทะเบียนสมัครเขาใชงาน และไดกําหนด URL 
ของเว็บแอพพลิเคชั่น https://sites.google.com/a/panitthon.ac.th/t-nattawipa/  

2) ศึกษารายละเอียดบทเรียน ในข้ันนี้นักเรียนตองดําเนินการศึกษา 
คําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงครายวิชา เนื้อหาวิชา การประเมินผล หนังสืออางอิง และการ
เชื่อมโยงไปยังแหลงตางๆท่ีนาสนใจ เม่ือมีขอซักถามหรือขอสงสัยใหติดตอครูผูสอน   

3) ลงชื่อเขาเรียน เปนข้ันตอนท่ีนักเรียนตองนํารหัสผูใช และรหัสผาน ท่ีได
รับมาลงชื่อเขาใชงาน 

4) จัดการขอมูลสวนตัว เม่ือเขามาสูบทเรียนแลว ลําดับแรกใหนักเรียนเขาไป
จัดการขอมูลสวนตัวของนักเรียน ไดแก ขอมูลสวนตัว และเขาศึกษาความคืบหนาทางการเรียนของ
ตนเองในสวนของขอมูลสมุดบันทึก  

5) ศึกษาบทเรียนในหนวยการเรียน ในการศึกษาบทเรียนนักเรียนตองเขาถึง
บทเรียนอยางเปนลําดับ ดังนี้ 

(1) ทดสอบกอนเรียนและศึกษารายละเอียดบทเรียน เม่ือเขามายังหนวย
การเรียนเปนครั้งแรก ระบบจะทําการแจงใหนักเรียนดําเนินการสอบกอนเรียน โดยระบบจะ
กําหนดใหนักเรียนสามารถทําการสอบกอนเรียนไดเพียงครั้งแรกครั้งเดียวเทานั้น แลวระบบจะลิงคไป
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ยังหนาแรกของบทเรียน ใหนักเรียนศึกษารายละเอียดบทเรียน อันไดแก วัตถุประสงคการเรียน 
แผนผังการเรียน 

(2) ศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องในหนวยการเรียน โดยนักเรียนตองดําเนินการ
เรียนในแตละหัวเรื่องสลับกับการทําแบบฝกหัด และเกมการศึกษา ตามเสนทางท่ีระบบระบุจนจบ
เสนทางจึงสามารถเขาสอบหลังเรียนได หลังจากจบการทําแบบทดสอบหลังเรียนแลวถือวาจบข้ันตอน
การเรียนในหนวยนั้นๆ 

3.4 เก็บรวบรวมขอมูล 
  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต
สื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ (1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบ
กอนเรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม (3) เก็บ
ขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น  

3.4.1 แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลัง คะแนนท่ีไดจาก
การทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด เกมฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลัง ท่ีผูเรียนจะถูกสงไป
บันทึกไวในฐานขอมูล เพ่ือใหผูวิจัยไดนําไปใชในการทําวิจัยตอไป 

3.4.2 การสัมภาษณ เปนการเก็บขอมูลจากปญหาขอบกพรอง ขอขัดของและ 
ขอเสนอแนะ จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

3.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็น เปนแบบสอบถามท่ีผูวิจัยแจกใหนักเรียน แสดง
ความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพและนําขอมูลท่ีไดมาทําการวิจัยตอไป 
 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 

ในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต
สื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็นดังนี้ (1) การ
วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยใชขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
และแบบฝกหัด (2) การวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ไดแก 
คะแนนจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของของนักเรียนท่ี
เรียนผานบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยใชขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น โดยมีรายละเอียดในข้ันตอน 
ดังตอไปนี้ 

4.1 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพโดยใชคะแนนจากแบบฝกหัดท่ีเกิดข้ึนระหวาง
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เรียน และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนนํามาคํานวณหาคาเฉลี่ย คารอยละ และนําไปวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพกระบวนการ (E 1 ) และประสิทธิภาพผลลัพธ (E 2 ) ของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ตามเกณฑ 80/80 ท่ี
กําหนดไว ดวยสูตร E1/ E2  

  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตร
ประเสริฐ และ สุดา สินสกุล 2520, น. 136-137) 
  สูตรการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  
 

E 1      =     
A
N

X∑
 x 100 

 

  เม่ือ E 1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑ X  คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัด 

   A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
   N คือ จํานวนนักเรียนท่ีเรียนผานชุดการเรียน 
 

  สูตรหาประสิทธิภาพของผลลัพธ   
 

E 2     =     
B
N

F∑
 x 100 

 

  เม่ือ E 2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑ F  คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 

   B คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 
   N คือ จํานวนนักเรียนท่ีเรียนผานชุดการเรียน 
 

  เกณฑการยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพโดยใชคะแนนจากแบบฝกหัดท่ีเกิดข้ึน
ระหวางเรียนเปนการเปรียบเทียบคา ท่ีหาไดจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพโดยใชคะแนนจากแบบฝกหัดท่ีเกิดข้ึนระหวาง
เรียน กับคา E 1 / E 2 ท่ีกําหนด ซ่ึงการยอมรับคาประสิทธิภาพใหถือคาแปรปรวน + 2.5 % นั่นคือ   
ต่ํากวาเกณฑกําหนดไมเกิน 2.5 % และสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไมเกิน 2.5 % 

4.2 การวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เปนการ
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เปรียบเทียบ ความแตกตางของคะแนนท่ีไดกอนเรียนกับหลังเรียน โดยการทดสอบคาที                
(t-dependent) มีสูตรดังนี้ (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2546, น. 99) 
 

t     =     
( )
1

22

−
∑−∑

∑

n
n

D

DD
 

 

      df = 1−n  
 

     เม่ือ   t คือ   อัตราสวนวิกฤต 
    ∑D  คือ   ผลตางของคะแนนแตละคู 

     ∑D2  คือ   ผลรวมคําสั่งของความแตกตางของคะแนนแตละคู 

       n คือ   จํานวนของคูคะแนน 
 

4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของของนักเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
  การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ใชคาเฉลี่ย ( X ) และคา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

4.3.1 การหาคาเฉล่ีย  
   การหาคาเฉลี่ยใชสูตรดังนี้ (กัลยา วานิชยบัญชา, 2549, น.48) 
 

𝒙�     =     
∑ 𝑥𝑖𝑛
𝑖=1
𝑛

 
 

   เม่ือ 𝒙� คือ   คาเฉลี่ย 

      𝑥𝑖 คือ   คาคะแนนท่ีกําหนด    

     𝑛  คือ   ขนาดกลุมตัวอยาง 
   การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนผานบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพเรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพกําหนดชวง
ของคาเฉลี่ยตามแนวลิกเอริธ (Likert’s Rating Scale) (สถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2550, น. 190-191) 
     คาเฉล่ีย      ความหมาย 
   4.50 - 5.00   เห็นดวยมากท่ีสุด 
   3.50 - 4.49   เห็นดวยมาก 
   2.50 - 3.49   เห็นดวยปานกลาง 
   1.50 - 2.49   เห็นดวยนอย 
   1.00 - 1.49   เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสูตรดังนี้                
(กัลยา วานิชยบัญชา, 2549, น. 49) 
 

𝜎     =     �∑ (𝒙𝒊−𝒙�)𝟐𝒏
𝒊=𝟏
𝒏−𝟏

 

 

   เม่ือ 𝜎   คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    x� คือ   คาเฉลี่ย 

    𝑥𝑖 คือ   คาคะแนนท่ีกําหนด 

    𝑛  คือ   ขนาดกลุมตัวอยาง 



บทท่ี  4  

ผลการวิเคราะหขอมูล 
   
   
 ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร ซ่ึงไดมาจากการเก็บ
ขอมูลคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากกิจกรรมระหวางเรียน และแบบสอบถาม
ความคิดเห็นของผูเรียน  แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห
ประสิทธิภาพ  ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน และตอนท่ี 3 ผลการ
วิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียน 
 
ตอนท่ี 1  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุมและแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 
4.1–4.3 
 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 
1 คน ระดับปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับต่ํา จํานวน 1 คน รวมท้ังหมดจํานวน 3 คน โดยใช
สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ในการทดสอบแบบเดี่ยว 

(n = 3) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบเดี่ยว 84.44 80.00 84.44/80.00 
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 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ มีประสิทธิภาพ คือ 84.44/80.00 
ซ่ึงคาประสิทธิภาพของกระบวนการเกินเกณฑท่ีกําหนดแตคาประสิทธิภาพของผลลัพทเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 
คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ฌ) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัย
ไดนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมาปรับปรุง ดังตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.2  แสดงขอควรปรับปรุงจากการสัมภาษณ สังเกตในการทดลองแบบเดี่ยว และการแกไข 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. เนื้อหาบทเรียนท่ีนําเสนอในรูปเอกสาร .pdf 

ทําใหไมนาสนใจในการเรียน  
1. ปรับเนื้อหาบทเรียนใหอยูในรูปสไลด

คอมพิวเตอร 
2. เนื้อหาบทเรียนมีปริมาณมากเกินไป 2. ปรับเนื้อหาบทเรียน โดยสรุปเปนหัวขอ

ยอยๆ 

  
 หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายแลว ผูวิจัย
ไดนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  ระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 2 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 2 คน และระดับต่ํา จํานวน 2 คน รวมท้ังหมดจํานวน 6 คน โดยใชสูตรการ
หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ในการทดสอบแบบ

กลุม (n = 6) 
 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบกลุม 78.88 78.33 78.88/78.33 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ มีประสิทธิภาพ คือ 78.88/78.33
ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 6 คน 
ดวยแบบสัมภาษณ หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมา
ปรับปรุง ดังตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4  แสดงขอควรปรับปรุงจากการสัมภาษณ สังเกตในการทดลองแบบกลุมและการแกไข 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. นักเรียนทําแบบทดสอบไมทันเนื่องจาก

เวลานอยเกินไปแตเนื้อหามีเยอะ 
1. ปรับเวลาใหเหมาะสมกับเนื้อหาและระดับของ

นักเรียน 

  
 หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายแลว ผูวิจัย
ไดนําบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามตอไป 
 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดับดี จํานวน 6 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 6 คน และระดับต่ํา จํานวน 10 คน รวมท้ังหมดจํานวน 22 คน โดยใชสูตร
การหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในการ

ทดสอบแบบภาคสนาม (n = 22) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบภาคสนาม 80.00 78.18 80.00/78.18 

  
 จากตารางท่ี 4.5 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ มีประสิทธิภาพ คือ 80.00/78.18
ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย  

  
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ (n = 22) 

 

หนวยท่ี 2 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

 t - test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 4.14 1.91 7.82 1.74 30.41 

P<.05, df = N-1 = 21, t = 1.720*  
 
 จากตารางท่ี 4.6  พบวา  คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนามจํานวน 22 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05  
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ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ในการทดสอบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายทาง (n = 31) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
 
1 
 
2 
 
 
3 
 
4 
 
 
 
5 
 
 
6 
 
7 
 
8 
 
 
9 
10 
 

11 
 

ดานเนื้อหาบทเรียน 
มีการระบุวัตถุประสงคการเรียน ชวยใหนักเรียน
เห็นเปาหมายการเรียนชัดเจน 
บทเรียนมีความยืดหยุน สนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล ผูเรียนสามารถควบคุมลําดับ
เนื้อหา ลําดับการเรียนได 
เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน เปนลําดับข้ันงาย
ตอการทําความเขาใจ  
เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีความเหมาะสมกับระดับ
ของผูเรียนแบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียน
ไดรูความกาวหนาทางการเรียน 
ดานการออกแบบบทเรียน 
ออกแบบหนาจอเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 
ความเหมาะสมของรูปแบบสี ขนาดและการจัด
วางของตัวอักษร 
สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอบทเรียนมีความชัดเจน  
สอดคลองกับเนื้อหา 
สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอมีความคิดสรางสรรคใน
การออกแบบ และดึงดูดใจ 
นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย 
ดานออกแบบกิจกรรมการเรียน 
แบบฝกหัดชวยดึงดูดใหนักเรียนตั้งใจเรียน 
นักเรียนรูสึกสนุกในการปฏิบัติกิจกรรม
แบบฝกหัด ทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีความสุข 
แบบฝกหัด ชวยใหนักเรียนจดจํา และเขาใจ
บทเรียนยิ่งข้ึน 
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.82 
 
 

.66 
 

.82 
 

.75 
 
 

.71 

.76 
 

.62 
 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
เห็นดวยมาก 

 
 

เห็นดวยมากท่ีสุด 
 

เห็นดวยมาก 
 

 
 

เห็นดวยมาก 
 
 

เห็นดวยมากท่ีสุด 
 

เห็นดวยมาก 
 

เห็นดวยมาก 
 
 

เห็นดวยมาก 
เห็นดวยมาก 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
12 
 
 

13 
 

14 
 

15 
 
 

16 
 
 
 
 
 

17 
 

18 
 
 

19 
 
 

20 
 

นักเรียนตองการใหมีแบบฝกหัดเชนเดียวกันนี้ใน
หนวยการเรียนอ่ืน 
ดานปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ 
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายใชงาน
งาย สะดวก โตตอบกับนักเรียนไดดี 
นักเรียนควบคุมเสนทางการเดินบทเรียนชัดเจน 
และสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย 
มีความชัดเจนในการสรุปคะแนนของ
แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด และ
แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีการ
เชื่อมตอไปยังแหลงขอมูลภายนอกชวยให
นักเรียนไดสืบคนขอมูลเพ่ิมเติมไดสะดวก 
รวดเร็ว 
ดานประโยชนท่ีไดจากการใชบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย 
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําให
เขาใจเนื้อหางายข้ึน และจดจําเนื้อหาไดดี 
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กระตุน
ใหนักเรียนตองการเขาเรียน และเรียนรูอยางมี
ความสุข 
ลดความเครียดจากการเรียนไมทันในชั้นเรียน
เนื่องจากนักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนนอก
ชั่วโมงเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 
นักเรียนตองการใหมีบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย ในหนวยการเรียนอ่ืนๆ 

4.42 
 
 

4.58 
 

4.19 
 

4.29 
 
 

4.52 
 
 
 
 
 

4.23 
 

4.13 
 
 

4.13 
 
 

4.42 

.72 
 
 

.62 
 

.87 
 

.78 
 
 

.68 
 
 
 
 
 

.84 
 

.88 
 

 
.81 

 
 

.76 

เห็นดวยมาก 
 
 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
เห็นดวยมาก 

 
เห็นดวยมาก 

 
 

เห็นดวยมากท่ีสุด 
 
 
 
 
 

เห็นดวยมาก 
 

เห็นดวยมาก 
 

 
เห็นดวยมาก 

 
 

เห็นดวยมาก 
 

เฉล่ีย 4.38 .74 เห็นดวยมาก 

 
 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.38, 
S.D. = .74) 
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 เม่ือพิจารณาเปนรายขอท้ัง 20 ขอ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 6 ขอคําถาม โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อ
มัลติมีเดียท่ีนําเสนอบทเรียนมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา ( X = 4.65, S.D. = .66) รองลงมา
คือ เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน เปนลําดับข้ันงายตอการทําความเขาใจ ( X = 4.61, S.D. = .62) 
และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือ นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย              
( X = 4.03, S.D. = .75)  
 
 



บทท่ี  5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน 
 
 

 การวิจัยครั้งนี้เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ กรุงเทพมหานคร รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน มีดังนี้ 

ภาคท่ี 1  คูมือการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
คํานํา 
สารบัญ 
1. รายละเอียดของวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
1.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1.3 หนวยการเรียนรู 

2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
2.1 กอนการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
2.2 ขณะใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
2.3 หลังการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน 

  4.1 บทบาทของครู  
4.2 บทบาทของนักเรียน 

5. สวนประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
5.1 แนะนําวิธีเรียน  
5.2 แบบทดสอบกอนเรียน  
5.3 เนื้อหา  
5.4 กิจกรรมระหวางเรียน  
5.5 แบบทดสอบหลังเรียน  

ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรบนโทรศัพทเคลื่อนท่ี 
1. การเตรียมตัวของผูเรียน 
2. บทบาทของผูเรียน 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
4. วิธีการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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ภาคท่ี 3  แบบฝกปฏิบัติ 
1. แบบทดสอบกอนเรียน 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคที่ 1 

 
คูมือการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
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คํานํา 
 
 คูมือการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ     
หนวยท่ี 2 เรื่อง “หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ” ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนสื่อประกอบการสอน  
 ผูผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก                                                                                                         
 
      

ณัฐวิภา  ปะวันโน 
          ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา           
รายละเอียดของวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ   87 
การเตรียมตัวของครูผูสอน   90 
แผนผังการจัดชั้นเรียน   91 
บทบาทของครูและนักเรียน   92 
สวนประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย   92 
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1.  รายละเอียดวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความรูพ้ืนฐานของสื่อสิ่งพิมพ กระบวนการพิมพ การ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เทคนิคการใชภาพถายในสื่อสิ่งพิมพ และการใชโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

1.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1.2.1 มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการวิเคราะหและจําแนกประเภทของสื่อ

สิ่งพิมพ 
1.2.2 มีความรูความเขาใจเก่ียวกับกระบวนการพิมพ 
1.2.3 มีทักษะในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพและจัดองคประกอบศิลปในสื่อสิ่งพิมพ 
1.2.4 ผลิตสื่อสิ่งพิมพดวยโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
1.2.5 มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร 

1.3 หนวยการเรียนรู 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวยสาระการเรียนรู 
ผลการ
เรียนรู 

ประเภท
ของเน้ือหา 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

 บทนํา   1 
1 ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับสื่อสิ่งพิมพ 

1. ประวัติการพิมพทั้งในและตางประเทศ 
2. กระบวนการพิมพแบบดั้งเดมิและการพิมพรวม

สมัย 
3. ประเภทของสื่อสิ่งพิมพ  
4. องคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 
5. หนาที่ของสื่อสิง่พิมพ  
6. บทบาทของสื่อสิง่พิมพ 

  3 

2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
2. องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
3. หลักการจัดองคประกอบศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
4. การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 

ขอที่ 1 
ขอที่ 2 
ขอที่ 3 
ขอที่ 4 
ขอที่ 5 
ขอที่ 6 
ขอที่ 7 

พุทธิพิสัย/  
ทักษะพิสัย 

4 

3 กระบวนการพิมพ 
1. การเตรียมตนฉบับกอนการพิมพ 
2. ตัวพิมพ 
3. พื้นฐานทางส ี
4. การแยกสี 

ขอที่ 2 
ขอที่ 3 
ขอที่ 4 
ขอที่ 5 
ขอที่ 6  

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

8 
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หนวย
ที่ 

ชื่อหนวยสาระการเรียนรู 
ผลการ
เรียนรู 

ประเภท
ของเน้ือหา 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

5. ระบบการพิมพ 
6. หมึกพิมพ 
7. กระดาษ 
8. การทําใหแลวเสร็จ 

ขอที่ 7 
ขอที่ 8 
ขอที่ 9 
ขอที่ 10 
ขอที่ 11 

4 รูจักกับโปรแกรม Adobe Indesign CS6 
1. รูและเขาใจในโปรแกรม Adobe InDesign 
2. อธิบายการเขาสูโปรแกรม Adobe InDesign 

ได 
3. อธิบายเก่ียวกับแถบคําสั่งของโปรแกรม 

Adobe InDesign ได 
4. อธิบายเก่ียวกับกลองเคร่ืองมือของโปรแกรม 

Adobe In Design ได 
5. อธิบายเก่ียวกับคอนโทรลพาเนลของโปรแกรม 

Adobe In Design ได 
6. อธิบายเก่ียวกับพาเนลควบคุมการทํางานได 
7. สามารถจัดการกับหนาตางการทํางานได 
8. สามารถกําหนดคียลัดได 
9. อธิบายเก่ียวกับโปรแกรมชวยจดัการขอความ

ภาษาไทยได 

  8 

สอบกลางภาค  2 
5 การทํางานกับขอความ 

1. อธิบายการสรางขอความประเภทตางๆ ได 
2. บอกเก่ียวกับการปรับแตงขอความแบบ Type 

on Path ได 
3. รูจักเก่ียวกับขอความใน Adobe InDesign 
4. สามารถคัดลอกขอความจากไฟลโปรแกรมอ่ืนๆ 

มาใชงานได 
5. อธิบายการไหลของขอความได 
6. อธิบายเก่ียวกับการใชคอลัมนได 
7. สามารถตัดและรวมขอความได 
8. สามารถแกไขขอความในพื้นที่ Story Editor ได 

ขอที่ 4 
ขอที่ 5 
ขอที่ 6 
ขอที่ 8 
ขอที่ 9 
ขอที่ 10 

 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

12 

6 การปรับแตงและจดัวางขอความ 
1. สามารถปรับแตงอักษรจากพาเนล Character  
2. อธิบายการปรับแตงอักษรจาก Control Panel  
3. บอกวิธีการจัดเรียงขอความได 

ขอที่ 4 
ขอที่ 5 
ขอที่ 6 
ขอที่ 7 

พุทธิพิสัย/ 
ทักษะพิสัย 

12 
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หนวย
ที่ 

ชื่อหนวยสาระการเรียนรู 
ผลการ
เรียนรู 

ประเภท
ของเน้ือหา 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

4. อธิบายการข้ึนตนยอหนาดวตวัอักษรขนาดใหญ 
5. รูจักเก่ียวกับสไตลขอความ 
6. สามารถการเปลี่ยนสีขอความได 
7. อธิบายการนับคําในขอความได 

ขอที่ 9 

7 การใชงานวัตถ ุ
1. อธิบายการเลือกและเคลื่อนยายวัตถุได 
2. สามารถปรับขนาดวัตถุได 
3. สามารถคัดลอก และวางวัตถุโดยใช Paste in 

Place ได 
4. บอกวิธีการหมุนวัตถุโดยใช Rotating Tool ได 
5. สามารถบิด และการพลิกกลับดานวัตถุได 
6. อธิบายการล็อควัตถุได 
7. อธิบายการคร็อปรูปภาพได 
8. สามารถลบวัตถุได 
9. อธิบายการมาสกวัตถุได 
10. อธิบายการรวมกลุม และจัดลาํดับการซอน

วัตถุได 
11. สามารถจัดเรียงวัตถุได 

  12 

8 ความรูเร่ืองสีและการใชงานสี 
1. รูจักโมเดลการมองเห็นสีทั่วไป 
2. บอกโหมดสีที่ใชงานโปรแกรม InDesign ได 
3. อธิบายการใสสีใหวัตถุได 
4. อธิบายการเลือกสีจาก Color Picker, พาเนล 

Color และพาเนล Swatches ได 
5. สามารถทาํการระบายสีดวยเคร่ืองมือ 

Eyedropper Tool ได 
6. สามารถการระบายสีแบบไลโทนได 

  8 

สอบปลายภาค  2 
รวมตลอดภาคเรียน  72 
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2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 
 2.1 กอนการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอยาง
ละเอียด 
  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  
   1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย  
    2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน   
คนละ 1 ชุด 
  2.1.3 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายและ
แบบฝกหัดสําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 
  2.1.4 ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีศูนยขอมูล เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิด
ขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
  2.2 ขณะใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการ
เรียนและแบบฝกหัดแกนักเรียน 
  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
    1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนน
ทันที 
    2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจาก
นั้นทํากิจกรรมและแบบฝกหัดจนครบทุกหัวเรื่อง  
    3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเรียน แบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผล
คะแนนทันที 
  2.3 หลังการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  2.3.1 เก็บแบบฝกหัดของนักศึกษาไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและความกาวหนาของนักศึกษา 
  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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3.  แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 
 การจัดชั้นเรียนสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ภายในหองเรียนมีการจัดโตะเรียนและเกาอ้ีและเครื่องคอมพิวเตอร 
ใหนักเรียนนั่งเรียงหนากระดาน และโตะของครูผูสอนจํานวน 1 ชุด  มีเครื่องปรับอากาศ จํานวน      
3 เครื่อง มีสื่อโสตทัศนูปกรณสําหรับครู ไดแก คอมพิวเตอร เครื่องโปรเจคเตอร มีมุมหนังสือ เปน
แหลงรวบรวมหนังสือท่ีเปนประโยชนใหความรู ความบันเทิง และเพ่ือใหนักเรียนศึกษาคนควา
เพ่ิมเติม มีมุมแสดงผลงาน เปนสถานท่ีรวบรวมและแสดงผลงานท่ีเกิดจากการเรียนรูของนักเรียน 

 
 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1 แผนผังการจัดหองเรียน 

 

เคร่ืองปรับอากาศ บอรดแสดงผลงาน มุมหนังสืออานเสริม 

จอโปรเจ็คเตอร กระดานไวทบอรด 
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4.  บทบาทของครูและนักเรียน 
 
 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูสอนมี
บทบาท ดังนี้ 
      4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   
  4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

  4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
  4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 4.2 บทบาทของนักเรียน 
4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายและบันทึกสาระสําคัญ 
4.2.2 ทําแบบฝกหัดดวยความตั้งใจและอยางเต็มความสามารถดวยความตั้งใจและ

อยางเต็มความสามารถ 
4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

5.  สวนประกอบของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 

 บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ 
ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบ
หลังเรียน (6) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 
  5.1.1 คําอธิบายรายวิชา 
  5.12 หนวยการเรียน 
  5.1.3 วัตถุประสงค 
  5.1.4 แผนการสอน 
  5.1.5 ข้ันตอนการเรียน 
 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 4 ตอน ไดแก 
 ตอนท่ี 1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 ตอนท่ี 2 องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 ตอนท่ี 3 หลักการจัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 
 ตอนท่ี 4 การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 
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 เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการ
เรียนของแตละตอน 
 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 4 เรื่องยอย
เชนเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทํา
แบบฝกหัด 
 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะ
สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 
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ภาคที่ 2 

 
คูมือการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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คํานํา 
 
 คูมือการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายสําหรับ
นักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและ
วิธีการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย   
 ผูผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก 

 
                                                                                                        

ณัฐวิภา  ปะวันโน 
                                                                                                    ผูผลติ 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา    หนา  
การเตรียมตัวของนักเรียน   98 
บทบาทของนักเรียน   98 
ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย   98 
การใชงานบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย   99 
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1.  การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพนักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในคูมือการเรียน
ดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอยางละเอียด เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความสะดวก 
เขาใจเนื้อหาสาระ และเกิดประสิทธิภาพในการเรียนมากท่ีสุด 
 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 
 1.3 เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 
 

2.  บทบาทของนักเรียน 
 
 ในขณะเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพนักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 2.1 ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และบันทึกสาระสําคัญ
อยางตั้งใจ 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนดวยความตั้งใจและอยางเต็ม
ความสามารถ 

 2.3 ทําแบบทดสอบ อยางเต็มความสามารถและดวยความตั้งใจ รอบคอบ 
 2.4 หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย
ทันที 
 2.5 ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 

3.  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
 ในการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มี 4 ข้ันตอน โดยท่ีผูเรียน จะตองประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง       
4 ข้ันตอน ดังนี้ 
 3.1 ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบกอนเรียน 
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที เปนเวลา 20 นาที 
  3.2 ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก
สาระสําคัญ 
 3.3 ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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3.4 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียน
ตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได เปนเวลา 20 นาที 

 

4.  การใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
การใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  เรื่อง 

หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 
4.1 การเขารวมช้ันเรียน มีข้ันตอน ดังนี้ 

4.1.1 ใหนักเรียน ลงชื่อเขาใชดวยบัญชี Google ของตัวเอง 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2 หนาจอการลงชื่อเขาใชดวยบัญชี Google 
 

4.1.2 ทําการคลิกท่ีปุม แลวเลือก Classroom 
 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอการเขาใช Classroom 
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4.1.3 คลิกท่ีปุมแลวเลือกเขารวมชั้นเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอการเขารวมชั้นเรียน 
 

4.1.4 ในสวนของผูเรียน สามารถเขาสูรายวิชาท่ีตองการโดยใชรหัส รายวิชาท่ีไดรับ 
จากผูสอน หลังจากนั้น กดท่ีปุม เขารวม  

: รหัสท่ีใชเขา คือ gxakf1 
 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอการปอนรหัสเขารวมชั้นเรียน 
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   4.1.5 หนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายของรายวิชาเม่ือเราทําการใสรหัส
ของรายวิชาลงไป 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 

สวนท่ี 1  สวน Head ของหนาจอ จะแสดงโลโกของสาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ รายชื่อวิชาและรายชื่อครูผูสอน 

สวนท่ี 2  สวนแสดงลิงค  สตรีม  เพ่ือนรวมชั้น และ เก่ียวกับ แสดงปุมลิงค  
3 ปุม คือ 

2.1 สตรีม  จะแสดงหนาจอประกาศ ใบงาน การบาน หรือแบบทดสอบ 
ตามท่ีครูผูสอนกําหนด 

2.2 เพ่ือนรวมชั้น จะแสดงหนาจอรายชื่อเพ่ือนรวมชั้นเรียน 
2.3 เก่ียวกับ จะแสดงหนาจอรายละเอียดเก่ียวกับรายวิชาท่ีเรียน 
สวนท่ี 3  สวนแสดงงานท่ีครบกําหนดสง จะแสดงเตือนงานท่ีครูสั่งแลวครบ

กําหนดใหสง    
สวนท่ี 4  สวนแสดงสตรีมงานตางๆ จะแสดงงานท่ีทุกๆครั้งท่ีผูสอนสั่งงาน 

จะไปปรากฏ สตรีมของผูเรียนเสมอ โดยสามารถกําหนดระยะเวลาในการสงงาน 
 
 
 
 
 
 
 

1 

4 

2 

3 
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4.2 การจัดการกับใบงาน  
4.2.1 ดูงานท่ีครูส่ัง มีข้ันตอน ดังนี้ 

1) คลิกชื่องานเพ่ือดูคําสั่งหรือความคิดเห็น 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 

2) หากตองการเพ่ิมความคิดเห็นในชั้นเรียน ใหคลิกเพ่ิมความคิดเห็นในชั้น
เรียนหรือ ตัวเลข ความคิดเห็นในชั้นเรียนท่ีดานบน ปอนความคิดเห็นและคลิกโพสต 

 

 
 

ภาพท่ี 5.8 หนาจอการสงความคิดเห็นในชั้นเรียน 
 

3) หากตองการสงความคิดเห็นสวนตัวถึงครู ใหคลิกเพ่ิมความคิดเห็นสวนตัว 
ปอนความคิดเห็นและคลิกโพสต 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอการสงความคิดเห็นสวนตัวถึงครู 
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4.2.2 สงงาน มีข้ันตอน ดังนี้ 
1) ใหคลิก เปดงาน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาจอการเปดงาน 
 

2) ถาครูแนบรายการจาก Google ไดรฟ ใหคลิกภาพขนาดยอเพ่ือเปดดู
ขอมูลหากตองการแนบไฟล ใหทําดังนี้ 

(1) คลิกลูกศรลง  ขางเพ่ิม  
 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอการเพ่ิมไฟลงาน 
 

(2) คลิกไดรฟ  ลิงก  หรือไฟล  เลือกหรือปอนไฟลแนบ แลว
คลิกเพ่ิม 

 

 
 

ภาพท่ี 5.12 หนาจอการเพ่ิมไฟลงานจากแหลงตางๆ 



104 

 

3) หากตองการสรางไฟลแนบใหม ใหทําดังนี้ 
(1) ในสวนท่ีติดกับสราง ใหคลิกลูกศรลง  แลวเลือกประเภทไฟล 

ภายใตงานของคุณ ไฟลใหมจะปรากฏข้ึน 
(2) คลิกท่ีไฟลแลวปอนขอมูล 
(3) สถานะของงานจะเปลี่ยนเปนเสร็จส้ิน 
 

 
 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอการสรางไฟลแนบใหม 
 

4.3 การติดตอเพ่ือนรวมช้ัน  
4.3.1 โพสตไปยังสตรีมของชั้นเรียน  มีข้ันตอนดังนี้ 

1) จากดานลาง ใหคลิกเพ่ิม   สรางโพสต  
 

 
 

ภาพท่ี 5.14 หนาจอการเพ่ิมโพสต 
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2) เขียนขอความในชอง ถาตองการแนบไฟลจากคอมพิวเตอร รายการใน 
Google ไดรฟ วิดีโอใน YouTube หรือลิงก ใหทําดังนี้ 

(1) คลิกไอคอนท่ีตองการ 
(2) คนหาและเลือกรายการท่ีเก่ียวของ แลวคลิกเพ่ิม 
(3) ปอนหรือวางลิงกเพ่ือแนบลิงก แลวคลิกเพ่ิม 
(4) ถาคิดวาไมตองใชไฟลแนบนั้น ใหคลิกนําออก  ท่ีอยูติดกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอการเพ่ิมโพสต 
 

3) ถาไมตองการโพสตขอความ ใหคลิกยกเลิก 
4) ถาตองการโพสตขอความ คลิกโพสต 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16 หนาจอการโพสตขอความ 
 

 4.4 การทําแบบทดสอบ  
  4.4.1 การเลือกหัวขอการทําแบบทดสอบ คลิกท่ี แบบทดสอบ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอการเลือกหัวขอการทําแบบทดสอบ 
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4.4.2 จะปรากฎหนาจอแบบทดสอบข้ึนมา ใหนักเรียนอานคําชี้แจง และคลิกเลือก
คําตอบในแตละขอ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.18 หนาจอแบบทดสอบ 
 

 4.4.3 เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลวใหทําการ คลิกท่ีปุม สง 
 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอสงแบบทดสอบ 
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 4.5 การเช่ือมโยงไปยังแหลงขอมูลภายนอก 
4.5.1 การเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลภายนอกไปยัง VDO ตางๆ ใหคลิกเลือกท่ีหัวขอ 

VDO โปรแกรม  
4.5.2 เลือกหัวขอลิงคท่ีสนใจ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.20 หนาจอการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลภายนอก 
 

    4.5.3 จะปรากฏหนาจอวีดีโอท่ีนักเรียนสนใจข้ึนมา 
 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอวีดีโอท่ีปรากฎข้ึนมา 
 

 
 
 
 
 
 
 

1 
2 
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4.6 การเช่ือมโยงไปยังแหลงขอมูลเพ่ิมเติม 
 4.6.1 การเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลภายนอกตางๆ ใหคลิกเลือกท่ีหัวขอ 

แหลงขอมูลเพ่ิมเติม  
 

 
 

ภาพท่ี 5.22 หนาจอการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลเพ่ิมเติม 
 

 4.6.2 เลือกหัวขอแหลงขอมูลเพ่ิมเติมท่ีสนใจ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลเพ่ิมเติม 
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 4.6.3 จะปรากฏหนาจอแหลงขอมูลเพ่ิมเติม 
 

 
 

ภาพท่ี 5.24 หนาจอแหลงขอมูลเพ่ิมเติม 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคที่ 3 
 

แบบฝกปฎิบัติ 
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คํานํา 
 
 แบบฝกปฎิบัติเลมนี้ประกอบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต
สื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 ผูผลิตบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 

ณัฐวิภา  ปะวันโน 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน แผนการสอน กิจกรรม
การการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลัง
การเรียน 
 ในการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอน
ดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 
 
1. ข้ันตอนใดของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพท่ีนําสวนประกอบตางๆ มาจัดวางลงในหนากระดาษ 

ก. ข้ันการเรียบเรียงเนื้อหา  
ข. ข้ันการวางแบบเลยเอาท 
ค. ข้ันการเลือกรูปแบบและการวางผัง  
ง. ข้ันการกําหนดวัตถุประสงคของงาน 

2. ขอใด ไมใช วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
ข. เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูพบเห็นและผูอาน 
ค. เพ่ือเสนอขาวสารและงายตอการจดจําเนื้อหา 
ง. เพ่ือบอกจุดเดนในคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ 

3. ขอใด ไมใช ลักษณะการใชเสนในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
ก. เปนเสนกรอบของรูปภาพหรือขอความ 
ข. สรางกริด (Grid) 
ค. เชื่อมสวนประกอบตาง ๆ เขาดวยกัน 
ง. ทํารูปทรงเฉพาะข้ึนแทนสัญลักษณตาง ๆ 

4. ขอใดเปนการใชพ้ืนผิวในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
ก. ลวงสายตาดวยลวดลายและแสงเงาของพ้ืนผิว 
ข. ชวยใหเรื่องราวในเลยเอาทงายตอการติดตาม 
ค. ชวยใหแตละองคประกอบของงานดูเสมอกัน 
ง. เปนจุดพักสายตา 

5. “ความมืดหรือความสวางของพ้ืนท่ีหนึ่ง ๆ ซ่ึงเกิดจากการไลคาระดับความสวางหรือความมืดท่ีอยู
ระหวางขาวไปจนถึงดํา” เปนองคประกอบของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพในลักษณะใด 

ก. ความเขมขน 
ข. สี 
ค. พ้ืนท่ีวาง 
ง. รูปทรง 

6. การจัดองคประกอบในการสรางความสมดุล มีลักษณะอยางไร 
ก. กําหนดจุดศูนยกลางของช้ินงาน 
ข. วางองคประกอบเดิมซํ้ากันและใหมีชองไฟเทากัน 
ค. ใชตัวอักษรขาวบนพ้ืนสีสําหรับสิ่งท่ีจะเนน 
ง. เลือกใชสีจากชุดสีเดียวกันตลอดท้ังงาน 
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7. ขอใด ไมใช หลักการจัดองคประกอบของการทําใหเกิดจุดสนใจ 
ก. ใชเสนโคงเปนรูปรางของตัวอักษรท่ีจะเนนทามกลางตัวอักษรตรง ๆ 
ข. ใชตัวอักษรสีหรือรูปแบบตัวอักษรท่ีตางออกไปเม่ือตองการเนน 
ค. ใชตัวหนาสําหรับหัวขอและตัวอักษรท่ีบางลงสําหรับเนื้อหา 
ง. ใชตัวอักษรเพียงหนึ่งหรือสองแบบตลอดช้ินงาน ถาจะใหมีการตัดกันใหใชขนาดท่ี

แตกตางกัน 
8. ขอใด ไมใช หลักการจัดองคประกอบของความมีเอกภาพ 

ก. ใหมีความสมํ่าเสมอในเรื่องแบบตัวอักษร ขนาดของหัวขอ หัวขอยอย และขอความ 
ข. เลือกภาพท่ีมีโครงสีคลายคลึงกัน 
ค. วางรูปภาพและคอลัมนในเสนกริดเดียวกัน 
ง. สวนประกอบเล็กๆ หลายช้ินสามารถสมดุลกับสวนประกอบใหญหนึ่งช้ิน 

9. ขอใด ไมใช รูปแบบการออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ  
ก. รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
ข. รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
ค. รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
ง. รูปแบบการจัดหนาตามความตองการ 

10. รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม แบบมอนเตรียน (Mondrian)  มีลักษณะอยางไร 
ก. มีจุดเดนท่ีมีการนํารูปทรงเลขาคณิตมาประกอบใหเปนสัดสวน นิยมใชรูปทรงเนื้อท่ีแบบ

ส่ีเหล่ียมผืนผา 
ข. เปนการนําสวนประกอบตางๆ วางไวภาพใตกรอบภาพเพ่ือใหรูวาเปนเรื่องราวของชิ้นงาน 
ค. เปนการจัดหนาโดยนําภาพท่ีผูอานสงสัยเพ่ือจะไดแสวงหาคําตอบเก่ียวกับสิ่งท่ีเสนอ 
ง. เปนการวางหนังสือการตูนท่ีแบงเปนชองๆ และมีขอความแทรกไวใตภาพหรือแจงเรื่องราว

อยางตอเนื่อง 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



116 

แผนการสอน 
ประเภทวิชาพาณิชยกรรม        ช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ       เวลา 4 ช่ัวโมง 
 
หัวเรื่อง 

ตอนท่ี 2.1  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 เรื่องท่ี 2.1.1 ความหมายของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

 เรื่องท่ี 2.1.2 วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 เรื่องท่ี 2.1.3 ข้ันตอนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

ตอนท่ี 2.2 องคประกอบการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 เรื่องท่ี 2.2.1 เสน 
 เรื่องท่ี 2.2.2 รูปทรง 
 เรื่องท่ี 2.2.3 พ้ืนผิว 
 เรื่องท่ี 2.2.4 พ้ืนท่ี 
 เรื่องท่ี 2.2.5 ขนาด 
 เรื่องท่ี 2.2.6 ความเขมขน 
 เรื่องท่ี 2.2.7 สี 

ตอนท่ี 2.3 หลักการจัดองคประกอบของส่ือส่ิงพิมพ 
 เรื่องท่ี 2.3.1 ความสมดุล 
 เรื่องท่ี 2.3.2 ความเปนจังหวะ  
 เรื่องท่ี 2.3.3 การเนนจุดแหงความสนใจ  
 เรื่องท่ี 2.3.4 ความมีเอกภาพ  

ตอนท่ี 2.4  การออกแบบการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ  
 เรื่องท่ี 2.4.1  รูปแบบการจัดหนาแบบแบงออกเปนสวน   
 เรื่องท่ี 2.4.2  รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
 เรื่องท่ี 2.4.3  รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
 เรื่องท่ี 2.4.4  รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
 เรื่องท่ี 2.4.5  รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 

 
แนวคิด 

1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เก่ียวกับ ความหมายและความสําคัญ
ของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และข้ันตอนการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ 

2. องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ประกอบดวย เสนรูปทรง พ้ืนผิว พ้ืนท่ี ขนาด 
ความเขมขนและสี 
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3. หลักการจัดองคประกอบศิลปของสื่อสิ่งพิมพ ประกอบดวย ความสมดุลความเปนจังหวะ 
การเนนจุดแหงความสนใจ และความมีเอกภาพ 

4. การจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ เปนการกําหนดจัดวางตําแหนงของขอความและรูปภาพใหอยูใน
ตําแหนงท่ีเหมาะสมตามรูปแบบของการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 
 
วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียน
สามารถอธิบายความรูเบื้องตนเก่ียวกับการออกแบบสื่อสิ่งพิมพไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียนสามารถ
อธิบายองคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการจัดองคประกอบศิลปของสื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียน
สามารถอธิบายหลักการจัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง “การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียนสามารถอธิบาย
การออกแบบและจัดหนาสื่อสิ่งพิมพไดถูกตอง 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1.ทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงใน 
3. ทําแบบฝกหัดแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการเรียนรู 

1. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

2. แบบฝกหัด 
 
การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการทําแบบฝกหัด 
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แผนผังแนวคิดรายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ  
หนวยท่ี 2 เรื่อง “หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ”  

ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
 

 
 
 

หนวยท่ี 2 หลักการ
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

ตอนท่ี 2.1  ความรู
เบ้ืองตนเกี่ยวกับการ
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

เร่ืองที่ 2.1.1 ความหมายและ
ความสําคัญของการออกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ 

เร่ืองที่ 2.1.2 วัตถุประสงคของ
การออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

เร่ืองที่ 2.1.2 ขั้นตอนการ
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  

ตอนท่ี 2.2 
องคประกอบการ

ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

เรื่องที่ 2.2.1 เสน 

เรื่องที่ 2.2.2 รูปทรง 

เรื่องที่ 2.2.3 พ้ืนผิว 

เรื่องที่ 2.2.4 พ้ืนที่ 

เรื่องที่ 2.2.5 ขนาด 

เรื่องที่ 2.2.6 ความเขมขน 

เรื่องที่ 2.2.7 สี 

ตอนท่ี 2.3 หลักการจัด
องคประกอบศิลปของ   

ส่ือส่ิงพิมพ 

เรื่องที่ 2.3.1 ความสมดุล 

เรื่องที่ 2.3.2 ความเปนจังหวะ  

เรื่องที่ 2.3.3 การเนนจุดแหง
ความสนใจ  

เรื่องที่ 2.3.4 ความมีเอกภาพ  

ตอนท่ี 2.4 การ
ออกแบบการจัดหนา

ส่ือส่ิงพิมพ  

เรื่องที่ 2.4.1  รูปแบบการจัด
หนาแบบแบงออกเปนสวน   

เรื่องที่ 2.4.2  รูปแบบการจัด
หนาแบบสมดุล  

เรื่องที่ 2.4.3  รูปแบบการจัด
หนาตามแนวนอน  

เรื่องที่ 2.4.4  รูปแบบการจัด
หนาตามแนวติ่ง 

เรื่องที่ 2.4.5  รูปแบบการจัด
หนาตามความนิยม 
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บทนํา 
 
 

การออกแบบมีความสําคัญในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เพราะการออกแบบคือการวางแผนใน
การทํางานซ่ึงเปนข้ันตอนหนึ่งท่ีสําคัญของกระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพใหประสบผลสําเร็จ การ
ออกแบบในลักษณะใดก็ตามตองอาศัยสวนประกอบงานศิลปอันไดแก เสน รูปทรง สี พ้ืนผิว พ้ืนท่ีวาง
เพ่ือนํามาประกอบกันเปนผลงานท่ีดีมีความสวยงาม เหมาะสมกับวัตถุประสงค จึงทําใหเกิดผลงานท่ีมี
รูปแบบท่ีดี 

สื่อสิ่งพิมพท่ีจะสําเร็จบรรลุจุดมุงหมายไดนั้น นอกจากการออกแบบท่ีมีประสิทธิภาพ
แลวกระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพก็มีความสําคัญอยางยิ่ง ท้ังในดานการวางแผน การเตรียมการกอน
พิมพ การทําตนฉบับ การเลือกประเภทของการพิมพเพ่ือใหเหมาะสมกับสื่อสิ่งพิมพ และสงผลใหการ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพสําเร็จบรรลุจุดมุงหมาย 

 
ตอนท่ี 2.1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
เรื่องท่ี 2.1.1 ความหมายและความสําคัญของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

หลักการออกแบบ หมายถึง การนําองคประกอบมูลฐานมาจัดหรือรวบรวมเขาดวยกัน
อยางมีระบบในงานออกแบบ ไมวาจะเปนตัวอักษร ภาพ หรือพ้ืนท่ีวาง ๆ เพ่ือใหการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 
 
เรื่องท่ี 2.1.2 วัตถุประสงคของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

1. ใชเปนแนวทางในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เพ่ือรับรูรูปแบบ รูปราง ลักษณะและ
สวนประกอบในการพิมพ 

2. เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
3. เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูพบเห็นและผูอาน 
4. เพ่ือเสนอขาวสารและงายตอการจดจําเนื้อหา 
5. เพ่ือปดบังความดอยตอคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ 
6. เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการสื่อสาร 

 
เรื่องท่ี 2.1.3 ข้ันตอนการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

ข้ันตอนการออกแบบมีดังนี้ 
1. ศึกษากลุมเปาหมาย การท่ีจะทําใหงานออกแบบไดรับความสนใจ ผูออกแบบควรจะ

สื่อในสิ่งท่ีผูดูเขาใจ สนใจหรือชอบใจ จึงควรมีการศึกษาผูดูกอนเพ่ือใหงานออกแบบออกมาไดโดนใจ 
2. กําหนดวัตถุประสงคของงาน เม่ือทราบวางานออกแบบนาจะมีเนื้อหาหรือเรื่องราวใน

แนวใด มีมโนทัศน (Concept) เปนอยางไร การกําหนดวัตถุประสงคของงานนี้ใหดูภาพรวมของ
โครงการท้ังหมดเพ่ือการวางแบบจะไดเปนไปในทิศทางเดียวกันและสอดคลองกัน เชน การทําแผน
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พับโฆษณาสินคาตัวหนึ่ง ใหดูวาสินคาตัวนั้นมีมโนทัศน (Concept) อยางไร รูปแบบ สีสัน ฯลฯ เปน
อยางไร ตลอดจนการทําสื่ออ่ืน ๆ สําหรับสินคานี้เปนอยางไร 

3. กําหนดลักษณะของงานใหสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว ตั้งแตรูปแบบของ
สิ่งพิมพ เชน เปนแผนพับ หรือ โบรชัวร หรือ โปสเตอร ฯลฯ วัสดุท่ีใชสําหรับพิมพ การดําเนินเนื้อเรื่อง 
แนวภาพท่ีจะนํามาประกอบ ลักษณะตัวอักษรท่ีปรากฏ สีสัน ตลอดจนงบประมาณท่ีจะใช 

4. เรียบเรียงเนื้อหา หัวเรื่องหลัก หัวเรื่องรอง รวบรวมภาพประกอบ (หากมี) หรือหา
แนวลักษณะภาพท่ีตองการมาประกอบในชิ้นงาน ภาพดังกลาวอาจเปนภาพถาย ภาพกราฟฟค 
รวมถึงภาพแอนนิเมชั่น   

5. เลือกรูปแบบและการวางผัง (Layout) ท่ีเหมาะสมกับงาน 
6. ทําการวางแบบเลยเอาท นําสวนประกอบตางๆมาลองวางลงในหนากระดาษ เพ่ือดูวา

มีมากพอหรือไม ตองการเพ่ิมเติมสวนใด หรือตองตัดอะไรออก ดูความเขากันของสวนประกอบ
ท้ังหมดโดยใชองคประกอบศิลปะชวยในการจัด 

7. ตรวจสอบแบบท่ีจัดทําข้ึนวาตรงกับวัตถุประสงคท่ีวางไวหรือไม นาสนใจเพียงใด 
ยังผลใหโครงการประสบความสําเร็จเพียงใด ในงานประเภทบรรจุภัณฑอาจมีการนําบรรจุภัณฑของ
คูแขงมาเปรียบเทียบดูจุดเดนจุดดอย ในบางโครงการท่ีสําคัญและใชงบประมาณสูงโดยเฉพาะงานท่ีมี
ผลทางการตลาด อาจตองทําการวิจัยทดสอบปฏิกริยาท่ีมีตอสิ่งพิมพนั้น ๆ 

8. กําหนดลักษณะของสวนประกอบตางๆของงานท่ีเหมาะสม เชน แบบ  ขนาดของ
ตัวอักษรท่ีใชในสวนตาง ๆ ของเนื้อหา 

9. ทําการถายภาพตาง ๆ ท่ีใชประกอบในชิ้นงานหากยังไมมีมากอน ซ่ึงอาจตองอาศัยมือ
อาชีพพรอมอุปกรณการถายภาพในการจัดทําเพ่ือใหภาพท่ีออกมาดูดีมีคุณภาพซ่ึงจะยังผลใหชิ้นงาน
ประสบความสําเร็จตามวัตถุประสงค หากตองใชภาพท่ีเปนภาพกราฟฟค ก็ใหทําการสรางและตกแตง
ภาพข้ึนซ่ึงปจจุบันใชโปรแกรมกราฟฟค เชน Adobe Photoshop, Illustrator ในการจัดทํา ในกรณี
ภาพถายท่ีไดมาหากยังไมสมบูรณตามท่ีตองการ ก็ใชโปรแกรมกราฟฟคมาตกแตงเพ่ิมเติมไดเชนกัน 

10. การทําตนฉบับเหมือนพิมพ อารตเวิรค (Artwork) นําแบบรางท่ีลงตัวถูกตองแลว 
มาทําใหเปนขนาดเทาของจริง ท้ังภาพและตัวอักษร ชองไฟ และงานกราฟคทุกอยาง ซ่ึงปจจุบันจะใช
โปรแกรมจัดทําอารตเวิรคเชน Adobe InDesign, Illustrator เปนตน 

11. ทําการตรวจทาน ดูความถูกตองของภาษา ความเหมาะสมของรูปภาพ และการจัดวาง 
12. แกไขรายละเอียดและปรับแตงข้ันสุดทาย นําสงโรงพิมพเพ่ือทําการจัดพิมพตอไป 

อนึ่งเพ่ือปองกันปญหาในการจัดพิมพท่ีอาจเกิดจากการออกแบบ  
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ตอนท่ี 2.2 องคประกอบการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 
เรื่องท่ี 2.2.1 เสน 

เสน  (Line) คือการเชื่อมตอของจุดสองจุดดวยจุดหรือเครื่องหมายใด ๆ อยาง
ตอเนื่องกัน  เสนมีหลายลักษณะ เชน เสนตรง เสนโคง เสนหนา เสนบาง เสนประ เปนตน 

การใชเสนในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
• เปนเสนกรอบของรูปภาพหรือขอความ 
• สรางกริด (Grid) 
• จัดขอมูลใหเปนระเบียบ 
• เนนสวนสําคัญ 
• เชื่อมสวนประกอบตาง ๆ เขาดวยกัน 
• สรางกราฟหรือผังขอมูล 
• สรางลวดลายดวยเสนสายรปูแบบตาง ๆ 
• นําสายตาผูดูไปยังจุดท่ีตองการ หรือสรางความรูสึกถึงการเคลื่อนไหว 
• สรางอารมณหรือโนมนําความรูสึก 
 

 
 

ภาพท่ี 1 แสดงลักษณะของเสน 
 
เรื่องท่ี 2.2.2 รูปทรง 

 รูปทรง (Shape) รูปทรงคือสิ่งท่ีมีความกวางและความสูง มี 3 แบบคือ  
1. รูปทรงเรขาคณิต ไดแก สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม เปนตน 
2. รูปทรงตามธรรมชาติ เชน ภูเขา รูปรางของคนและสัตวตาง ๆ 
3. รูปทรงดัดแปลงซ่ึงไดมาจากการนํารูปรางธรรมชาติมาทําใหเรียบงายข้ึน 

 การใชรูปทรงในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
• จัดวางขอความอยูภายในกรอบท่ีมีรูปทรงแบบตาง ๆ 
• สรางรูปแบบใหม ๆ 
• ใสสีเปนรูปทรงตาง ๆ บนขอความท่ีตองการเนนหรือดึงดูดความสนใจ 



122 

• ทํารูปทรงเฉพาะข้ึนแทนสัญลักษณตาง ๆ 
• ตัดกรอบภาพเปนรูปทรงท่ีแปลกออกไปเพ่ือใหดูนาสนใจข้ึน 
 

 
ภาพท่ี 2 แสดงลักษณะของรูปทรง 

 
เรื่องท่ี 2.2.3 พ้ืนผิว 

 พ้ืนผิว (Texture) พ้ืนผิวคือสิ่งท่ีมองเห็นหรือสัมผัสไดบนผิวหนาของงาน พ้ืนผิวท่ีไม
เหมือนกันทําใหงานออกแบบเดียวกันดูแตกตางกัน พ้ืนผิวจะเพ่ิมมิติใหกับงาน และผูดูสามารถสัมผัส
กับพ้ืนผิวท่ีนักออกแบบใชกับงานได 

 การใชพ้ืนผิวในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
    • เพ่ือกระตุนอารมณและความรูสึก 
    • สรางความแตกตางเพ่ือดึงดูดความสนใจ 
    • ทําใหงานมีเอกลักษณ 
    • ลวงสายตาดวยลวดลายและแสงเงาของพ้ืนผิว 
    • สรางมิติและความลึก 
 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงลักษณะของพ้ืนผิว 
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เรื่องท่ี 2.2.4 พ้ืนท่ีวาง 
 พ้ืนท่ีวาง (Space) พ้ืนท่ีคือพ้ืนท่ีวางท่ีอยูระหวางหรือโดยรอบวัตถุ หรือตัวอักษร พ้ืนท่ี

ทําใหสิ่งท่ีนํามาใสไวในหนางานแยกออกจากกัน หรือดูเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน ทําใหเกิดการเนน และ
เปนจุดพักสายตา 

 การใชพ้ืนท่ีในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
• ชวยใหเรื่องราวในเลยเอาทงายตอการติดตาม 
• ชวยใหแตละองคประกอบของงานดูเสมอกัน 
• เปนจุดพักสายตา 
• ชวยเนนสวนประกอบท่ีสําคัญ เชน ปลอยใหมีชองวางรอบๆสวนประกอบนั้นมากกวาท่ีอ่ืน 
• ทําใหตัวอักษรดูเดนชัดข้ึน 
 

 
 

ภาพท่ี 4 แสดงลักษณะของพ้ืนท่ี 
 

เรื่องท่ี 2.2.5 ขนาด 
 ขนาด (Size) ขนาดของวัตถุท้ังใหญหรือเล็กเปนสวนประกอบกันท่ีทําใหเลยเอาทมี

รูปแบบข้ึนมา การจัดขนาดสวนประกอบตาง ๆ ไดดีจะทําใหเลยเอาทนาสนใจยิ่งข้ึนและดูเปน
ระเบียบข้ึน ขนาดจะทําใหเห็นความสําคัญของสิ่งท่ีตองการเนน ชวยดึงดูดความสนใจ และชวยใหเลย
เอาทประกอบเขาดวยกันได 

 การใชขนาดในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
 • แสดงความสําคัญขององคประกอบ 

• ดึงดูดความสนใจ เชน ใชขนาดท่ีตางกันเพ่ือใหเกิดการตัดกัน 
   • ทําใหมองเห็นองคประกอบแตละสวนไดงายข้ึน 
   • ทําใหงานดูมีความสมํ่าเสมอตลอดท้ังหนา 
 

 
 

ภาพท่ี 5 แสดงลักษณะของขนาด 
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เรื่องท่ี 2.2.6 ความเขมขน 
 ความเขมขน (Value) ความเขมขนคือ ความมืดหรือความสวางของพ้ืนท่ีหนึ่ง ๆ ซ่ึงเกิด

จากการไลคาระดับความสวางหรือความมืดท่ีอยูระหวางขาวไปจนถึงดํา คาความดํานี้จะแสดงเฉดของ
สีตาง ๆ เปนเฉดของสีเทา เฉดสีเทาเหลานี้จะมีคาความดําจากออนท่ีสุดไปถึงเขมท่ีสุด คาความดําทํา
ใหเกิดอารมณ ความหมนมัวและความลึก 

 การใชคาความเขมขน ในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
• ทําใหสิ่งของดูมีมิติ มีความลึก และมีแสงเงา 
• ทําใหรูสึกถึงสิ่งของใดอยูดาน สิ่งใดอยูดานหลัง 
• ทําใหภาพรวมเปนภาพประเภทสวาง (High Key) หรือมืด (Low Key) ตามปริมาณคาความ

ดํารวม 
• ใชเนนสวนสําคัญ โดยใหคาความดําของสวนท่ีตองการเนนแตกตางกับสวนท่ีอยู

โดยรอบ  
• ใชนําสายตาไปยังจุดท่ีตองการ 
 

 
 

ภาพท่ี 6 แสดงลักษณะของความเขมขน 
 
เรื่องท่ี 2.2.7 สี 

2 สี (Color) สีเปนองคประกอบของการออกแบบท่ีมีความสําคัญมาก เพราะสีจะมีผลดาน
อารมณ และความรูสึก สียังทําใหเกิดภาพ ดึงดูดความสนใจ และบอกความรูสึกของสิ่งตาง ๆ กอนจะ
เลือกใชสีตองพิจารณากอนวาตองการใชสีทําใหเกิดผลในลักษณะใด และสีใดท่ีเหมาะกับวัตถุประสงค
นั้น ๆ 

2 การใชสีในงานออกแบบส่ิงพิมพ 
• สามารถดึงดูดสายตาใหเกิดความสนใจ 
• ชวยสรางอารมณ ความรูสึก 

 • ชวยดึงสายตาวาจุดใดเปนจุดแรกท่ีตองการใหมอง 
• สามารถจัดองคประกอบของงานรวมกลุมกัน หรือจะแยกมันออกจากกันดวยการ

เลือกใชสีท่ีตางกันไป 
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• ชวยผสมผสานใหภาพรวมมีความสมดุล 
• ใชเนนขอความสําคัญหรือหัวเรื่อง 
 

 
 

ภาพท่ี 7 แสดงลักษณะของสี 
 
 

ตอนท่ี 2.3 หลักการจัดองคประกอบของส่ือส่ิงพิมพ 
 

เรื่องท่ี 2.3.1 ความสมดุล 
 ความสมดุล (Balance) สมดุลคือการกระจายอยางท่ัวถึงของน้ําหนัก ในงานออกแบบ

สิ่งพิมพ น้ําหนักของสวนประกอบตาง ๆ เปนน้ําหนักท่ีสายตารูสึกเม่ือมองสวนประกอบนั้น ๆ  ทุก
สวนบนเลยเอาทมีน้ําหนักซ่ึงรูสึกไดจากขนาด ความมืดหรือความสวาง สีและความเขมของสี ความ
หนาและบางของเสน ความสมดุลมีสองแบบ คือสมดุลท่ีกระจายเทากันท้ังซายขวาของศูนยกลาง 
(Symmetrical Balance) และความสมดุลท่ีเกิดจากการนําสวนประกอบท่ีมีขนาดไมเทากันมาจัดวาง
แตเม่ือดูโดยรวมแลวน้ําหนักท้ังหมดสมดุลกัน (Asymmetry Balance)  องคประกอบของการ
ออกแบบท่ีนํามาใชเพ่ือสรางความสมดุลไดแก รูปราง ขนาด คาความดํา สี 

 Symmetrical Balance จะใหความรูสึกม่ันคง แข็งแรง เหมาะสําหรับสิ่งพิมพท่ี
ตองการสื่อถึงความมีระเบียบแบบแผน และความอนุรักษนิยม 

 Asymmetrical Balance  จะสื่อถึงความขัดแยง ความหลากหลาย ความไมเปน
ระเบียบ และความประหลาดใจ 

 การสรางความสมดุล 
• กําหนดจุดศูนยกลางของชิ้นงาน 
• สวนประกอบเล็กๆหลายชิ้นสามารถสมดุลกับสวนประกอบใหญหนึ่งชิ้น 
• ใชรูปรางท่ีแปลกออกไปหนึ่งหรือสองชิ้นรวมกับรูปรางท่ัว ๆ ไป 
• เวนชองวางสีขาวใหมากรอบ ๆ คอลัมนสีเขม หรือรูปภาพมืด ๆ 
• ตัวอักษรท่ีหนาหนัก ควรมีภาพสีสวาง สดใสมาชวยใหสวางข้ึน 
• ภาพถายหรือภาพประกอบสีทึม ควรวางตัวหนังสือชิ้นเล็กๆหลายชิ้นประกอบเขาไป 

และเวนชองไฟสีขาวโดยรอบเยอะ ๆ 
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ภาพท่ี 1 แสดงลักษณะของความสมดุลท่ีกําหนดจุดศูนยกลางของชิ้นงาน 

 
เรื่องท่ี 2.3.2 จังหวะ 

 จังหวะ (Rhythm) จังหวะคือรูปแบบท่ีเกิดจากการซํ้ากันขององคประกอบตางๆ การ
ซํ้ากันขององคประกอบเดียวกันในลักษณะท่ีสมํ่าเสมอ และความแตกตางเชน การเปลี่ยนรูปราง 
ขนาด หรือตําแหนงขององคประกอบ เปนสิ่งท่ีทําใหเกิดการมองเห็นจังหวะในงานออกแบบ การวาง
องคประกอบซํ้า ๆ กันท่ีระยะหางเทา ๆ กันทําใหเกิดความรูสึกราบเรียบ จังหวะท่ีเทา ๆ กัน สงบและ
ผอนคลาย การเปลี่ยนขนาดและชองไฟของสวนประกอบอยางฉับพลันจะทําใหเกิดจังหวะเร็วและมี
ชีวิตชีวา และสรางความรูสึกนาตื่นเตน 

 การสรางจังหวะในงานออกแบบ 
• วางองคประกอบเดิมซํ้ากันและใหมีชองไฟเทากัน 
• วางองคประกอบเดิมในขนาดท่ีใหญข้ึนเรื่อย ๆ และขยายชองไฟข้ึนใหรับกัน 
• มีการกลับความหนาบางของตัวอักษร เชนใหมีตัวอักษรบางเบา สลับกับตัวทึบหนา 
• วางองคประกอบเดิมในหลาย ๆ จุดบนเลยเอาท 
• ถามีหลายหนาอาจวางองคประกอบเดิมท่ีจุดเดียวกันบนทุก ๆ หนา 
 

 
 

ภาพท่ี 2  แสดงลักษณะของจังหวะท่ีวางองคประกอบเดิมซํ้ากันและใหมีชองไฟเทากัน 
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เรื่องท่ี 2.3.3 การเนน 
 การเนน (Emphasis)  การเนนคือการทําใหองคประกอบหนึ่งเปนท่ีสังเกตเห็นกอนสวน

อ่ืน ๆ จะเกิดข้ึนเม่ือองคประกอบนั้นแตกตางจากองคประกอบอ่ืน บนงานออกแบบทุกชิ้นควรมี
จุดเดนนี้เพ่ือดึงดูดสายตาของผูดูไปสูสวนสําคัญของงาน แตถามีจุดเดนมากเกินไปก็อาจไมเกิดผล
ตามท่ีตองการ 

 การทําใหเกิดจุดสนใจ 
• วางรูปภาพท่ีตองการเนนใหกรอบภาพมีรูปทรงแปลกออกไปทามกลางรูปท่ีมีกรอบ

สี่เหลี่ยมและมีชองไฟเทา ๆ กัน 
• ใชเสนโคงเปนรูปรางของตัวอักษรท่ีจะเนนทามกลางตัวอักษรตรง ๆ 
• ใชตัวอักษรสีหรือรูปแบบตัวอักษรท่ีตางออกไปเม่ือตองการเนน 
• ใชตัวอักษรขาวบนพ้ืนสีสําหรับสิ่งท่ีจะเนน 

   • ใชตัวหนาสําหรับหัวขอและตัวอักษรท่ีบางลงสําหรับเนื้อหา 
 

 
 

ภาพท่ี 3  แสดงลักษณะของการเนน 
 
เรื่องท่ี 2.3.4 ความมีเอกภาพ 
 ความมีเอกภาพ (Unity) เอกภาพทําใหงานออกแบบดูเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน ซ่ึงจะชวย
ผูอานรูวาเปนงานชิ้นเดียวกัน ใชกริด (Grid) เพ่ือวางกรอบโครงรางของงาน (การเวนค่ันหนา ค่ันหลัง 
คอลัมน การเวนชองไฟ และสัดสวน) ใหเปนระบบระเบียบ การจัดกลุมใหองคประกอบเปนอันหนึ่งอัน
เดียวใหดูเรื่องการซํ้ากันของสี รูปรางและพ้ืนผิว เพ่ือทําใหผูอานเห็นตัวอักษร หัวเรื่อง รูปภาพ ภาพถาย
เปนงานเดียวกัน 

 การสรางเอกภาพ 
   • ใชตัวอักษรเพียงหนึ่งหรือสองแบบตลอดชิ้นงาน ถาจะใหมีการตัดกันใหใชขนาดท่ี

แตกตางกัน 
   • ใหมีความสมํ่าเสมอในเรื่องแบบตัวอักษร ขนาดของหัวขอ หัวขอยอย และขอความ 
   • เลือกภาพท่ีมีโครงสีคลายคลึงกัน 
   • วางรูปภาพและคอลัมนในเสนกริดเดียวกัน 
   • เลือกใชสีจากชุดสีเดียวกันตลอดท้ังงาน 
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   • ใหมีการซํ้ากันของสี รูปรางและพ้ืนผิวในท่ีตาง ๆ ตลอดท้ังงาน 
 

 
 

ภาพท่ี 4  แสดงลักษณะของความมีเอกภาพ 
 
 

ตอนท่ี 2.4 การออกแบบการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 
 

 การจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ เปนการกําหนดจัดวางตําแหนงของขอความและรูปภาพใหอยูใน
ตําแหนงท่ีเหมาะสมตามรูปแบบของการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ 
 
เรื่องท่ี 2.4.1 รูปแบบการจัดหนาแบบแบงออกเปนสวน 

 รูปแบบการจัดหนาแบบแบงออกเปนสวน คือ การแบงหนาออกเปน 4 สวนโดยใชเสน
ตามรอยพับครึ่งตามแนวนอนและแนวตั้งแตละสวนมีจุดสําคัญในตัวเอง ใหดานซ่ึงอยูตรงขามกันตาม
เสนทแยงมุมมีความสมดุล 

 

 
 

ภาพท่ี 1 รูปแบบการจัดหนาแบบแบงออกเปนสวน 
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เรื่องท่ี 2.4.2 รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
 รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล เปนการจัดสวนประกอบในหนากระดาษเชน หัวเรื่อง

ภาพลอกรอบ เนื้อเรื่องจะใหอยูในตําแหนงสมดุล เปนตน ซ่ึงสามารถแบงออกไดดังนี้ 
 (1)  รูปแบบสมรูป คือ การสมดุลแบบซายขวาเทากัน 
 

 

ภาพท่ี 2 รูปแบบการจัดหนาแบบสมรูป 

 
 (2) รูปแบบอสมรูป คือ การสมดุลแบบซายและขวาไมเทากัน 
 

 

ภาพท่ี 3 รูปแบบการจัดหนาแบบอสมรูป 
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เรื่องท่ี 2.4.3 รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
 รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน (Horizontal) คือการวางหัวเรื่องหลายๆคอลัมน

ตามขวางของหนากระดาษเนื้อหาสวนใหญจะจัดเปนคอลัมนสั้นๆเขากันภายใตหัวเรื่อง 
 
เรื่องท่ี 2.4.4 รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 

 รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง (Vertical) หรือตามความยาวของคอลัมนเนื้อหาเรียง
ตามเปนความยาวของคอลัมนภายใตหัวขอนั้นๆ 

 

 

ภาพท่ี 4 รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 

 
เรื่องท่ี 2.4.5 รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 

 รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 
 (1) แบบมอนเตรียน (Mondrian) มีจุดเดนท่ีมีการนํารูปทรงเลขาคณิตมาประกอบให

เปนสัดสวน นิยมใชรูปทรงเนื้อท่ีแบบสี่เหลี่ยมผืนผา 
 

 

 

ภาพท่ี 5 รูปแบบการจัดหนาแบบมอนเดรียม 
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(2)แบบการเนนภาพ (Picture window Layout) เปนแบบท่ีนิยมใชกันมากโดยมีจุดเดนอยูท่ีภาพ
เพราะเปนการใชภาพท่ีมีขนาดใหญเพียงภาพเดียวโดยกินเนื้อท่ีเกือบท้ังหมดและมีขอความเกือบ
เล็กนอยอยูเบื้องลางซ่ึงคลายกับการจองมองไปท่ีหนาตางและมองบนภาพ 

 

 

ภาพท่ี 6 รูปแบบการจัดหนาแบบการเนนภาพ 

 
(3) แบบเนื้อกรอบภาพ เปนการนําสวนประกอบตางๆวางไวภาพใตกรอบภาพเพ่ือใหรู

วาเปนเรื่องราวของชิ้นงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 7 รูปแบบการจัดหนาแบบเนนกรอบภาพ 
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(4) แบบตัวอักษรใหญ (Big Type Layout) จัดหนาโดยนําภาพท่ีผูอานสงสัยเพ่ือจะ
ไดแสวงหาคําตอบเก่ียวกับสิ่งท่ีเสนอ 

 

 

ภาพท่ี 8 รูปแบบการจัดหนาแบบตัวอักษรใหญ 

 
 (5) แบบละครสัตว (Circus Layout) เปนการจัดวางหนาสิ่งพิมพตามท่ีผูออกแบบเห็น
วามีความสวยงามดวยการบรรจุสิ่งตางๆเขาดวยกันโดยวางกระจัดกระจายระเกะระกะเหมือนละคร
สัตวท่ีมีสัตวหลายชนิดอยูดวยกัน 
 

 

ภาพท่ี 9 รูปแบบการจัดหนาแบบละครสัตว 
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(6) แบบชองแถบซอน (Multipanel Layout) เปนการวางหนังสือการตูนท่ีแบงเปน
ชองๆ และมีขอความแทรกไวใตภาพหรือแจงเรื่องราวอยางตอเนื่อง 

 

 

ภาพท่ี 10 รูปแบบการจัดหนาแบบชองแถบซอน 

 
(7) แบบเขาโคงเงาทึบ (Silhouette Layout) การจัดหนาโดยการคํานึงถึงเงาเคา

โครงของภาพวัตถุท่ีตองนํามาวางบนงานพิมพโดยมีสวนประกอบอ่ืนๆ เปนองคประกอบ 
 

 

ภาพท่ี 11 รูปแบบการจัดหนาแบบเคาโครงเงาทึบ 
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แบบฝกหัดท่ี 1 
ตอนท่ี 2.1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 
 
1. ใหนักเรียนอธิบายความหมายและความสําคัญของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพมาพอสังเขป                  

(1 คะแนน) 
   

  
  
  
  

2. ใหนักเรียนยกตัวอยางวัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มาอยางนอย 3 ขอ ( 2 คะแนน) 
  
  
  
  
  

3. ใหนักเรียนอธิบายข้ันตอนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ( 2 คะแนน) 
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แบบฝกหัดท่ี 2 
ตอนท่ี 2.2 องคประกอบการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนจับคูใหถูกตอง (10 คะแนน) 
 
1.      การเชื่อมตอของจุดสองจุดดวยจุดหรือเครื่องหมายใด ๆ   ก. ความเขมขน 
2.      สิ่งท่ีมีความกวางและความสูง     ข. สี 
3.      สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม     ค. พ้ืนท่ีวาง 
4.      ภูเขา รูปรางของคนและสัตวตาง ๆ     ง. รูปทรงเรขาคณิต 
5.      การนํารูปรางธรรมชาติมาทําใหเรียบงายข้ึน    จ. เสน 
6.      ท่ีมองเห็นหรือสัมผัสไดบนผิวหนาของงาน    ฉ. รูปทรงดัดแปลง 
7.      พ้ืนท่ีวางท่ีอยูระหวางหรือโดยรอบวัตถุ หรือตัวอักษร   ช. รูปทรง 
8.      วัตถุท้ังใหญหรือเล็กเปนสวนประกอบกันท่ีทําใหเลยเอาทมีรูปแบบข้ึนมา ซ. ขนาด 
9.      ความมืดหรือความสวางของพ้ืนท่ีหนึ่ง ๆ    ฌ. รูปทรงธรรมชาติ 
10.      องคประกอบของการออกแบบท่ีมีมีผลดานอารมณ และความรูสึก ฉ. พ้ืนผิว 
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แบบฝกหัดท่ี 3 
ตอนท่ี 2.3 หลักการจัดองคประกอบของส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนอธิบายการใชงานหลักการจัดองคประกอบของส่ือส่ิงพิมพ มาอยางนอย 3 ขอ 
 
1. ความสมดุล 

  
  
  
  
  

2. ความเปนจังหวะ  
  
  
  
  
  

3. การเนนจุดแหงความสนใจ  
  
  
  
  
  

4. ความมีเอกภาพ 
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แบบฝกหัดท่ี 4 
ตอนท่ี 2.4 การออกแบบการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนอธิบายลักษณะการออกแบบการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพตอไปนี้ 
 

ลักษณะรูปภาพ คําตอบ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

 
1. ขอใด ไมใช วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

ก. เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
ข. เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูพบเห็นและผูอาน 
ค. เพ่ือเสนอขาวสารและงายตอการจดจําเนื้อหา 
ง. เพ่ือจํากัดประสิทธิภาพในการส่ือสาร 

2. ขอใด ไมใช ข้ันตอนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. ศึกษากลุมเปาหมาย  
ข. กําหนดวัตถุประสงคของงาน  
ค. การทําตนฉบับเหมือนพิมพ 
ง. การประชาสัมพันธ 

3. การสรางกราฟหรือผังขอมูล เปนองคประกอบใดของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. เสน 
ข. สี 
ค. รูปทรง 
ง. พ้ืนผิว 

4. การทํารูปทรงเฉพาะข้ึนแทนสัญลักษณตาง ๆ เปนองคประกอบใดของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. ขนาด 
ข. พ้ืนท่ีวาง 
ค. รูปทรง 
ง. พ้ืนผิว 

5. ขอใด ไมใช การใชคาความเขมขน ในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
ก. ทําใหสิ่งของดูมีมิติ มีความลึก และมีแสงเงา 
ข. ทําใหรูสึกถึงสิ่งของใดอยูดาน สิ่งใดอยูดานหลัง 
ค. ใชเนนสวนสําคัญ โดยใหคาความดําของสวนท่ีตองการเนนแตกตางกับสวนท่ีอยูโดยรอบ  
ง. ชวยผสมผสานใหภาพรวมมีความสมดุล 

6. “การใชรูปรางท่ีแปลกออกไปหนึ่งหรือสองชิ้นรวมกับรูปรางท่ัว ๆ ไป” เปนลักษณะใดของ
หลักการจัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 

ก. ความสมดุล 
ข. จังหวะ 
ค. การเนน 
ง. ความมีเอกภาพ 
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7. “การวางองคประกอบเดิมในหลาย ๆ จุดบนเลยเอาท” เปนลักษณะใดของหลักการจัด
องคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 

ก. ความสมดุล 
ข. จังหวะ 
ค. การเนน 
ง. ความมีเอกภาพ 

8. “ความสมํ่าเสมอในเรื่องแบบตัวอักษร ขนาดของหัวขอ หัวขอยอย และขอความ” เปนลักษณะใด
ของหลักการจัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 

ก. ความสมดุล 
ข. จังหวะ 
ค. การเนน 
ง. ความมีเอกภาพ 

9. “การวางหัวเรื่องหลายๆ คอลัมนตามขวางของหนากระดาษเนื้อหาสวนใหญจะจัดเปนคอลัมนสั้นๆ
เขากันภายใตหัวเรื่อง” เปนรูปแบบการออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพแบบใด 

ก. รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
ข. รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
ค. รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
ง. รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 

10. “การแบงหนาออกเปน 4 สวนโดยใชเสนตามรอยพับครึ่งตามแนวนอนและแนวตั้ง” เปนรูปแบบ
การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพแบบใด 

ก. รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
ข. รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
ค. รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
ง. รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 1 
ตอนท่ี 2.1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 
 
1. ใหนักเรียนอธิบายความหมายและความสําคัญของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพมาพอสังเขป      

(1 คะแนน) 
 หลักการออกแบบ หมายถึง การนําองคประกอบมูลฐานมาจัดหรือรวบรวมเขาดวยกันอยางมี

ระบบในงานออกแบบ ไมวาจะเปนตัวอักษร ภาพ หรือพ้ืนท่ีวาง ๆ เพ่ือใหการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 

 
2. ใหนักเรียนยกตัวอยางวัตถุประสงคของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ มาอยางนอย 3 ขอ                   

(2 คะแนน) 
1. ใชเปนแนวทางในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เพ่ือรับรูรูปแบบ รูปราง ลักษณะและสวนประกอบใน

การพิมพ 
2. เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปของสื่อสิ่งพิมพ      
3. เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูพบเห็นและผูอาน      
4. เพ่ือเสนอขาวสารและงายตอการจดจําเนื้อหา      
5. เพ่ือปดบังความดอยตอคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ      
6. เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการสื่อสาร       
 

3.  ใหนักเรียนอธิบายข้ันตอนการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (2 คะแนน) 
1. ศึกษากลุมเปาหมาย          
2. กําหนดวัตถุประสงคของงาน         
3. กําหนดลักษณะของงานใหสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว     
4. เรียบเรียงเนื้อหา หัวเรื่องหลัก หัวเรื่องรอง รวบรวมภาพประกอบ     
5. เลือกรูปแบบและการวางผัง (Layout) ท่ีเหมาะสมกับงาน     
6. ทําการวางแบบเลยเอาท นําสวนประกอบตางๆมาลองวางลงในหนากระดาษ   
7. ตรวจสอบแบบท่ีจัดทําข้ึนวาตรงกับวัตถุประสงคท่ีวางไวหรือไม     
8. กําหนดลักษณะของสวนประกอบตางๆของงานท่ีเหมาะสม     
9. ทําการถายภาพตาง ๆ ท่ีใชประกอบในชิ้นงานหากยังไมมีมากอน     
10. การทําตนฉบับเหมือนพิมพ อารตเวิรค (artwork)      
11. ทําการตรวจทาน ดูความถูกตองของภาษา ความเหมาะสมของรูปภาพ และการจัดวาง 
12. แกไขรายละเอียดและปรับแตงข้ันสุดทาย       
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 2 
ตอนท่ี 2.2 องคประกอบการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนจับคูใหถูกตอง (10 คะแนน) 
 
1.   จ   การเชื่อมตอของจุดสองจุดดวยจุดหรือเครื่องหมายใด ๆ   ก. ความเขมขน 
2.   ช   สิ่งท่ีมีความกวางและความสูง     ข. สี 
3.   ง   สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม     ค. พ้ืนท่ีวาง 
4.   ฌ   ภูเขา รูปรางของคนและสัตวตาง ๆ    ง. รูปทรงเรขาคณิต 
5.   ฉ   การนํารูปรางธรรมชาติมาทําใหเรียบงายข้ึน   จ. เสน 
6.   ญ   ท่ีมองเห็นหรือสัมผัสไดบนผิวหนาของงาน    ฉ. รูปทรงดัดแปลง 
7.   ค   พ้ืนท่ีวางท่ีอยูระหวางหรือโดยรอบวัตถุ หรือตัวอักษร  ช. รูปทรง 
8.   ซ   วัตถุท้ังใหญหรือเล็กเปนสวนประกอบกันท่ีทําใหเลยเอาทมีรูปแบบข้ึนมา   ซ. ขนาด 
9.   ก   ความมืดหรือความสวางของพ้ืนท่ีหนึ่ง ๆ    ฌ. รูปทรงธรรมชาติ 
10.   ข   องคประกอบของการออกแบบท่ีมีมีผลดานอารมณ และความรูสึก ญ. พ้ืนผิว 
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แบบฝกหัดท่ี 3 
ตอนท่ี 2.3 หลักการจัดองคประกอบของส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนอธิบายการใชงานหลักการจัดองคประกอบของส่ือส่ิงพิมพมาอยางนอย 3 ขอ

  
1. ความสมดุล 

• กําหนดจุดศูนยกลางของชิ้นงาน 
• สวนประกอบเล็กๆหลายชิ้นสามารถสมดุลกับสวนประกอบใหญหนึ่งชิ้น 
• ใชรูปรางท่ีแปลกออกไปหนึ่งหรือสองชิ้นรวมกับรูปรางท่ัว ๆ ไป 
• เวนชองวางสีขาวใหมากรอบ ๆ คอลัมนสีเขม หรือรูปภาพมืด ๆ 
• ตัวอักษรท่ีหนาหนัก ควรมีภาพสีสวาง สดใสมาชวยใหสวางข้ึน 
• ภาพถายหรือภาพประกอบสีทึม ควรวางตัวหนังสือชิ้นเล็กๆหลายชิ้นประกอบเขาไป และ

เวนชองไฟสีขาวโดยรอบเยอะ ๆ 
2. ความเปนจังหวะ  

• วางองคประกอบเดิมซํ้ากันและใหมีชองไฟเทากัน 
• วางองคประกอบเดิมในขนาดท่ีใหญข้ึนเรื่อย ๆ และขยายชองไฟข้ึนใหรับกัน 
• มีการกลับความหนาบางของตัวอักษร เชนใหมีตัวอักษรบางเบา สลับกับตัวทึบหนา 
• วางองคประกอบเดิมในหลาย ๆ จุดบนเลยเอาท 
• ถามีหลายหนาอาจวางองคประกอบเดิมท่ีจุดเดียวกันบนทุก ๆ หนา 

3. การเนนจุดแหงความสนใจ  
• วางรูปภาพท่ีตองการเนนใหกรอบภาพมีรูปทรงแปลกออกไปทามกลางรูปท่ีมีกรอบสี่เหลี่ยม

และมีชองไฟเทา ๆ กัน 
• ใชเสนโคงเปนรูปรางของตัวอักษรท่ีจะเนนทามกลางตัวอักษรตรง ๆ 
• ใชตัวอักษรสีหรือรูปแบบตัวอักษรท่ีตางออกไปเม่ือตองการเนน 
• ใชตัวอักษรขาวบนพ้ืนสีสําหรับสิ่งท่ีจะเนน 
• ใชตัวหนาสําหรับหัวขอและตัวอักษรท่ีบางลงสําหรับเนื้อหา 

4. ความมีเอกภาพ 
• ใชตัวอักษรเพียงหนึ่งหรือสองแบบตลอดชิ้นงาน ถาจะใหมีการตัดกันใหใชขนาดท่ีแตกตาง

กัน 
• ใหมีความสมํ่าเสมอในเรื่องแบบตัวอักษร ขนาดของหัวขอ หัวขอยอย และขอความ 
• เลือกภาพท่ีมีโครงสีคลายคลึงกัน 
• วางรูปภาพและคอลัมนในเสนกริดเดียวกัน 
• เลือกใชสีจากชุดสีเดียวกันตลอดท้ังงาน 
• ใหมีการซํ้ากันของสี รูปรางและพ้ืนผิวในท่ีตาง ๆ ตลอดท้ังงาน 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4 
ตอนท่ี 2.4 การออกแบบการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนอธิบายลักษณะการออกแบบการจัดหนาส่ือส่ิงพิมพตอไปนี้ 
 

ลักษณะรูปภาพ คําตอบ 
 
 
 
 
 

รูปแบบการจัดหนาแบบแบงออกเปนสวน  

 
 
 
 
 
 
 

รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล 

 
 
 
 
 
 

รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 

 
 
 
 
 
 
 

รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม แบบมอนเตรียน (Mondrian) 

 
 
 
 
 

รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม แบบเขาโคงเงาทึบ 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 
 
1. ข้ันตอนใดของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพท่ีนําสวนประกอบตางๆมาจัดวางลงในหนากระดาษ 

ก. ข้ันการเรียบเรียงเนื้อหา  
ข. ข้ันการวางแบบเลยเอาท 
ค. ข้ันการเลือกรูปแบบและการวางผัง  
ง. ข้ันการกําหนดวัตถุประสงคของงาน 

2. ขอใด ไมใช วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
ข. เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูพบเห็นและผูอาน 
ค. เพ่ือเสนอขาวสารและงายตอการจดจําเนื้อหา 
ง. เพ่ือบอกจุดเดนในคุณภาพส่ือส่ิงพิมพ 

3. ขอใด ไมใช ลักษณะการใชเสนในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
ก. เปนเสนกรอบของรูปภาพหรือขอความ 
ข. สรางกริด (Grid) 
ค. เชื่อมสวนประกอบตาง ๆ เขาดวยกัน 
ง. ทํารูปทรงเฉพาะข้ึนแทนสัญลักษณตาง ๆ 

4. ขอใดเปนการใชพ้ืนผิวในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
ก. ลวงสายตาดวยลวดลายและแสงเงาของพ้ืนผิว 
ข. ชวยใหเรื่องราวในเลยเอาทงายตอการติดตาม 
ค. ชวยใหแตละองคประกอบของงานดูเสมอกัน 
ง. เปนจุดพักสายตา 

5. “ความมืดหรือความสวางของพ้ืนท่ีหนึ่ง ๆ ซ่ึงเกิดจากการไลคาระดับความสวางหรือความมืดท่ีอยู
ระหวางขาวไปจนถึงดํา” เปนองคประกอบของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพในลักษณะใด 

ก. สี 
ข. พ้ืนท่ีวาง 
ค. ความเขมขน 
ง. รูปทรง 

6. การจัดองคประกอบในการสรางความสมดุล มีลักษณะอยางไร 
ก. กําหนดจุดศูนยกลางของช้ินงาน 
ข. วางองคประกอบเดิมซํ้ากันและใหมีชองไฟเทากัน 
ค. ใชตัวอักษรขาวบนพ้ืนสีสําหรับสิ่งท่ีจะเนน 
ง. เลือกใชสีจากชุดสีเดียวกันตลอดท้ังงาน 
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7. ขอใด ไมใช หลักการจัดองคประกอบของการทําใหเกิดจุดสนใจ 
ก. ใชเสนโคงเปนรูปรางของตัวอักษรท่ีจะเนนทามกลางตัวอักษรตรง ๆ 
ข. ใชตัวอักษรสีหรือรูปแบบตัวอักษรท่ีตางออกไปเม่ือตองการเนน 
ค. ใชตัวหนาสําหรับหัวขอและตัวอักษรท่ีบางลงสําหรับเนื้อหา 
ง. ใชตัวอักษรเพียงหนึ่งหรือสองแบบตลอดช้ินงาน ถาจะใหมีการตัดกันใหใชขนาดท่ี

แตกตางกัน 
8. ขอใด ไมใช หลักการจัดองคประกอบของความมีเอกภาพ 

ก. ใหมีความสมํ่าเสมอในเรื่องแบบตัวอักษร ขนาดของหัวขอ หัวขอยอย และขอความ 
ข. เลือกภาพท่ีมีโครงสีคลายคลึงกัน 
ค. วางรูปภาพและคอลัมนในเสนกริดเดียวกัน 
ง. สวนประกอบเล็กๆหลายช้ินสามารถสมดุลกับสวนประกอบใหญหนึ่งช้ิน 

9. ขอใด ไมใช รูปแบบการออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ  
ก. รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
ข. รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
ค. รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
ง. รูปแบบการจัดหนาตามความตองการ 

10. รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม แบบมอนเตรียน (Mondrian)  มีลักษณะอยางไร 
ก. มีจุดเดนท่ีมีการนํารูปทรงเลขาคณิตมาประกอบใหเปนสัดสวน นิยมใชรูปทรงเนื้อท่ี

แบบส่ีเหล่ียมผืนผา 
ข. เปนการนําสวนประกอบตางๆวางไวภาพใตกรอบภาพเพ่ือใหรูวาเปนเรื่องราวของชิ้นงาน 
ค. เปนการจัดหนาโดยนําภาพท่ีผูอานสงสัยเพ่ือจะไดแสวงหาคําตอบเก่ียวกับสิ่งท่ีเสนอ 
ง. เปนการวางหนังสือการตูนท่ีแบงเปนชองๆ และมีขอความแทรกไวใตภาพหรือแจง

เรื่องราวอยางตอเนื่อง 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



146 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 
 
1. ขอใด ไมใช วัตถุประสงคของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

ก. เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปของสื่อสิ่งพิมพ 
ข. เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูพบเห็นและผูอาน 
ค. เพ่ือเสนอขาวสารและงายตอการจดจําเนื้อหา 
ง. เพ่ือจํากัดประสิทธิภาพในการส่ือสาร 

2. ขอใด ไมใช ข้ันตอนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. ศึกษากลุมเปาหมาย  
ข. การประชาสัมพันธ 
ค. การทําตนฉบับเหมือนพิมพ 
ง. กําหนดวัตถุประสงคของงาน 

3. การสรางกราฟหรือผังขอมูล เปนองคประกอบใดของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. เสน 
ข. สี 
ค. รูปทรง 
ง. พ้ืนผิว 

4. การทํารูปทรงเฉพาะข้ึนแทนสัญลักษณตาง ๆ เปนองคประกอบใดของการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
ก. ขนาด 
ข. พ้ืนท่ีวาง 
ค. รูปทรง 
ง. พ้ืนผิว 

5. ขอใด ไมใช การใชคาความเขมขน ในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
ก. ทําใหสิ่งของดูมีมิติ มีความลึก และมีแสงเงา 
ข. ทําใหรูสึกถึงสิ่งของใดอยูดาน สิ่งใดอยูดานหลัง 
ค. ใชเนนสวนสําคัญ โดยใหคาความดําของสวนท่ีตองการเนนแตกตางกับสวนท่ีอยูโดยรอบ  
ง. ชวยผสมผสานใหภาพรวมมีความสมดุล 

6. “การใชรูปรางท่ีแปลกออกไปหนึ่งหรือสองชิ้นรวมกับรูปรางท่ัว ๆ ไป” เปนลักษณะใดของ
หลักการจัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 

ก. ความสมดุล 
ข. จังหวะ 
ค. การเนน 
ง. ความมีเอกภาพ 
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7. “การวางองคประกอบเดิมในหลาย ๆ จุดบนเลยเอาท” เปนลักษณะใดของหลักการจัด
องคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 

ก. ความสมดุล 
ข. จังหวะ 
ค. การเนน 
ง. ความมีเอกภาพ 

8. “ความสมํ่าเสมอในเรื่องแบบตัวอักษร ขนาดของหัวขอ หัวขอยอย และขอความ” เปนลักษณะใด
ของหลักการจัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ 

ก. ความสมดุล 
ข. จังหวะ 
ค. การเนน 
ง. ความมีเอกภาพ 

9. “การวางหัวเรื่องหลายๆ คอลัมนตามขวางของหนากระดาษเนื้อหาสวนใหญจะจัดเปนคอลัมนสั้นๆ
เขากันภายใตหัวเรื่อง” เปนรูปแบบการออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพแบบใด 

ก. รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
ข. รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
ค. รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
ง. รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 

10. “การแบงหนาออกเปน 4 สวนโดยใชเสนตามรอยพับครึ่งตามแนวนอนและแนวตั้ง” เปนรูปแบบ
การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพแบบใด 

ก. รูปแบบการจัดหนาแบบสมดุล  
ข. รูปแบบการจัดหนาตามแนวนอน  
ค. รูปแบบการจัดหนาตามแนวดิ่ง 
ง. รูปแบบการจัดหนาตามความนิยม 
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บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพแลว
สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป                                                                                                                 
   เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร  
  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ  
 1.3 สมมติฐานการวิจัย 
  1.3.1 บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต
สื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05   
  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิต
สื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีความคิดเห็นตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ในระดับเห็นดวยมาก 
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 1.4 การดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1) ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี จํานวน 154 คน  

2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี  ท่ีกําลังเรียนอยูในภาคเรียนท่ี 
2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 31 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม 
  1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) 
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ จํานวน 1 ชุด โดยมีเนื้อหาครอบคลุม 4 หัวเรื่อง คือ หัวเรื่องท่ี 1.1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับ
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ หัวเรื่องท่ี 1.2 องคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ หัวเรื่องท่ี 1.3 หลักการ
จัดองคประกอบของสื่อสิ่งพิมพ และหัวขอเรื่องท่ี 1.4 การออกแบบการจัดหนาสื่อสิ่งพิมพ เครื่องมือนี้
ไดผานการพิจารณาตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญหลังจากนั้นนําไปทดลอง 3 ข้ันตอน พบวามี
ประสิทธิภาพเปนตามเกณฑท่ีผูวิจัยกําหนด (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน เรื่อง
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียน ซ่ึงผูวิจัยสรางข้ึนประกอบดวย
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบวัดดานพุทธิพิสัยแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ แบบทดสอบมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.27 - 0.80     
คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.27 - 0.45 และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เปนแบบ
มาตรประเมินคา จํานวน 20 ขอ แบบสอบถามปลายเปด 1 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง 3 ประเภท
ไดผานการตรวจสอบแลว 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  

ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) เตรียม
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี ประกอบดวย
เครื่องคอมพิวเตอรแบบตั้งโตะ จํานวน 32 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนามเปนเวลา 1 วัน ใชเวลา 4 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.00-12.00 น. (3) ข้ันตอนการเรียน
ประกอบดวย ประเมินกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัดและประเมินหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บ
คะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัดมาวิเคราะหขอมูล (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามนักเรียนโดยใชแบบสอบถามคิดเห็นใน
การทดสอบแบบสนาม 
  1.4.4 วิเคราะหขอมูล  

ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 การ
ทดสอบคาที คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 สรุปผลการวิจัย 
  จากการวิจัยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ มีประสิทธิภาพ คือ 80.00/78.18 ซ่ึง
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
  1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.5.3 ผลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
โดยภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.38, S.D. = .74) 

 

2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน มีผลการวิจัย พบวา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย     
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80.00/78.18 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีผูวิจัยตั้งไวดวย โดยสามารถแยก
พิจารณาได ดังนี้ 
  2.1.1 บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ    เรื่อง 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนในครั้งนี้ประกอบดวย ดานเนื้อหาบทเรียน ดานการ
ออกแบบบทเรียน ดานออกแบบกิจกรรมการเรียนและดานปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ             
มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 
1) ดานเนื้อหาบทเรียน มีโครงสรางเนื้อหาท่ีชัดเจนเปนระบบ มีการแบงเวลา

ในการเรียนท่ีเหมาะสม และลําดับการเรียนรูเปนข้ันตอนจากงายไปหายากสงผลใหนักเรียนสามารถ
เรียนรูไดงาย และจดจําองคความรูไดดี ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของมนตชัย เทียนทอง (2548, น. 352-
354) ซ่ึงกลาวไววา ระบบการจัดการเนื้อหาบทเรียน ซ่ึงเปนสวนท่ีใชสําหรับผูสอนหรือผูพัฒนา
บทเรียน ในการสรางสรรคและนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีจะใหบริการแกนักเรียนในระบบ ซ่ึงอาจจะ
เปนการรวบรวมไฟลเอกสารตางๆ ท่ีมีอยูเดิมแลวนํามาสรางเปนบทเรียนในรูปของไฮเปอรเท็กซหรือ
สื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ การจัดการเนื้อหาบทเรียนเพ่ือใหเปนองคความรูเหลานี้ จะเปนหนาท่ีของ 
CMS ในการรวบรวม จัดกลุมและจัดการนําเสนอตามกระบวนการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนได
ศึกษาเนื้อหาตามแนวทางท่ีผูสอนออกแบบบทเรียน 

2) ดานการออกแบบบทเรียน มีความนาสนใจ อักษรอานงาย ใชสีสันสวยงาม 
ซ่ึงมีผลโดยตรงตอการจูงใจนักเรียนตอบทเรียน  มีการออกแบบสื่อใหนักเรียนจัดการควบคุมความเร็ว
ในการเรียนได  มีการออกแบบโครงสรางเว็บใหใชงานงาย ซ่ึงเปนลักษณะท่ีดีท่ีบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายควรมี อันสงผลใหนักเรียนมีความสนใจการเรียน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ ตวงแสง 
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ณ นคร (2549, น. 144) ซ่ึงไดใหความเห็นวา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีดีควรมี
ลักษณะ ไวดังนี้  (1) การเลือกรูปแบบและขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสม ควรคํานึงถึงระดับของผูเรียน
เปนหลัก (2) ความหนาแนนของตัวอักษร จะรวมถึงความหนาแนนขององคประกอบอ่ืนบนหนาจอ ไม
ควรจะออกแบบหนาจอท่ีหลากหลายและแนนจนเกินไป การกําหนดชองวางระหวางบรรทัดท่ี
เหมาะสมจะชวยใหการอานงายข้ึน (3) การใชสีของขอความ ควรจะเลือกใหเหมาะสมกับ
วัตถุประสงค (4) การวางรูปแบบขอความ เปนเทคนิคหนึ่งท่ีผูออกแบบใชนําเสนอ ขอความใหอาน
งายและนาสนใจ อาจนําเสนอขอความทีละสวน ทีละตอน (5) การออกแบบหนาจอยังควรจะตอง
คํานึงถึงหลักการออกแบบงานกราฟก ไดแก ความสมดุลของหนาจอ (Balance) ความเรียบงาย 
(Simplicity)  

3) ดานออกแบบกิจกรรมการเรียน มีการใชบทเรียนมัลติมีเดีย แบบฝกหัด
ระหวางเรียนประจําแตละเรื่องผูวิจัยไดแบง  แบบฝกหัดระหวางเรียนตอนท่ี 1 เปนแบบฝกหัดแบบอัตนัย
แบบเขียนตอบ จํานวน 3 ขอ ตอนท่ี 2 แบบจับคู จํานวน 10 ขอ ตอนท่ี 3 แบบอัตนัยแบบเขียนตอบ 
จํานวน 4 ขอและตอนท่ี 4 แบบอัตนัยแบบเขียนตอบ จํานวน 5 ขอ เม่ือนักเรียนสงคําตอบแบบฝกหัดแลว 
มีจะการอธิบายคําตอบเพ่ิมเติม วาถูกหรือผิดเพราะอะไร เปนการโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียน 
หลังจากท่ีนักเรียนทําแบบฝกหัด ในแตละหัวเรื่องแลวจะปรากฏคะแนนให เพ่ือเปนการตอบสนองตอการ
เรียนของนักเรียน และท่ีสําคัญนักเรียนสามารถทบทวนหรือทําซํ้า ในแตละแบบฝกหัดท่ีตองการไดตาม
ความตองการของนักเรียนแตละคน สอดคลองกับแนวคิดของถนอม เลาหจรัสแสง (2541, น. 52-56)    
กลาววาการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน ตองเนนความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา 
ความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอนการเรียนรู
และตอบสนองความแตกตางรายบุคคล 

4) ดานปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ มีการมอบหมายใหนักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับครูผูสอนและเพ่ือนๆได เนื่องจากดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรผานเครือขาย มีเครื่องมือตางๆ มากมาย เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) เว็บ
บอรด (Web board) หรือแชท (Chat) เปนตน ท่ีเอ้ือตอการตอบโต (Interaction) ท่ีหลากหลายและ
ไมจํากัดวาจะอยูในสถาบันการศึกษาเดียวกัน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2545, น.18) ท่ีวาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีออกแบบมาเปนอยางดีจะเอ้ือใหเกิด
ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพใชงานงาย สะดวก โตตอบกับนักเรียนได
ดี นักเรียนควบคุมเสนทางการเดินบทเรียนชัดเจน และสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย มีความ
ชัดเจนในการสรุปคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียนมีการ
เชื่อมตอไปยังแหลงขอมูลภายนอกชวยใหนักเรียนไดสืบคนขอมูลเพ่ิมเติมไดสะดวกรวดเร็ว 

5) ดานประโยชนท่ีไดจากการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําใหเขาใจเนื้อหางายข้ึน และจดจําเนื้อหาไดดี กระตุนให
นักเรียนตองการเขาเรียน และเรียนรูอยางมีความสุข ลดความเครียดจากการเรียนไมทันในชั้นเรียน
เนื่องจากนักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนนอกชั่วโมงเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา นักเรียนตองการใหมี
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ในหนวยการเรียนอ่ืนๆ ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ        
โปรดปราน พิตรสาธร (2545, น. 37) ซ่ึงไดใหความเห็นวา บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีดี
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ควรมีลักษณะ ไววา (1) ประหยัดเวลาและคาใชจายและเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนรู (2) ชวยใหการ
จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน (3) ทําใหนักเรียนท่ีเรียนดวยดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย สามารถจะควบคุมการเรียนของตนเองไดและยอมจะไดรับความรูและมีการจดจําท่ีดีข้ึน
เนื่องจากตนเองเขาใจและสามารถเชื่อมโยงไปยังจุดท่ีสนใจเพ่ิมข้ึนไปอีกได (4) นักเรียนสามารถเรียนรูได
ตามการเรียนรูและรับรูของตน เพราะนักเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนในเรื่องของลําดับการ
เรียน (5) มีการตอบโตท่ีหลากหลายไมวาจะเปนการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพ่ือนรวมชั้นหรือการ
โตตอบกับเนื้อหา (6) นักเรียนจะไดรับการถายทอดอยางถูกตองและนาสนใจ จะไดรับเนื้อหาของ
บทเรียนท่ีมีความเหมือนเดิมทุกครั้ง และ (7) สงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะเทคโนโลยีใหมๆ 
 2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  จากการวิจัย บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ  
เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอน
เรียน  ท้ังนี้เกิดจากจุดเดนของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  คือ ประการท่ี 1 นักเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเองตามความตองการและความสนใจ และสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา 
ทําใหนักเรียนท่ีเรียนออนมีความอิสระในการเรียน ประการท่ี 2 การออกแบบบทเรียน เรื่อง การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ ไดเสนอเนื้อหาสาระในรูปแบบสไลดคอมพิวเตอรและมีภาพนิ่งประกอบ ทําใหนักเรียนเกิดความ
สนใจในการเรียน เม่ือนักเรียนสนใจนักเรียนจะตั้งใจเรียนสงผลใหนักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนได 
ประการท่ี 3 นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดดวยตนเองหลังจากเรียนแลว และสามารถตรวจสอบ
คําตอบไดทันทีทําใหนักเรียนไดปรับปรุงการเรียนอยูตลอดเวลา และประการท่ี 4 มีการเชื่อมโยงไปยัง
แหลงขอมูลเพ่ิมเติมจากภายนอก ท้ังในรูปแบบของวิดีโอจาก YouTube หรือเว็บไซตท่ีเผยแพรความรู 
เพ่ือใหนักเรียนสามารถคนหาขอมูลไดเพ่ิมเติมมากยิ่งข้ึน ดวยเหตุนี้เองจึงทําใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  สอดคลองกับงานวิจัยของ พัลลภ ชินสีนวน (2557) ไดทําการวิจัยการพัฒนา
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่องอุปกรณสําหรับระบบเครือขายสําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องอุปกรณสําหรับระบบเครือขาย
ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ  เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ
เห็นดวยมาก ( X = 4.38, S.D. = .74) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว   

มีขอสังเกต คือ เก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ        
สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอบทเรียนมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา ( X = 4.65, S.D. = .66) ซ่ึง
สอดคลองกับแนวคิดของ  ตวงแสง ณ นคร (2549, น. 144)  ซ่ึงไดใหความเห็นวา องคประกอบดาน
กายภาพและกราฟก มัลติมีเดีย มีความสําคัญอยางยิ่ง นอกจากจะทํา ใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 
มีความจําดีข้ึน และผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาตรงกันแลว การใชภาพประกอบการสอนท่ีเปน
ภาพเหมือนจริงหรือกราฟก ยังชวยสงเสริมการเรียนรู รองลงมาคือ เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน     
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เปนลําดับข้ันงายตอการทําความเขาใจ ( X = 4.61, S.D. = .62) ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ ณัฏสิตา   
ศิริรัตน (2548, น. 11) ซ่ึงไดใหความเห็นวา จัดแบงเนื้อหาออกเปนตอนๆ ใหมีความยาวเหมาะสมกับ
วัยวุฒิภาวะทางการรับรูของผูเรียน ดวยการออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูเรียน
สามารถจัดแบงเวลา และเนื้อหา และการเรียกดูขอมูลเนื้อหาวิชาทีละตอนตามความตองการของตนเอง
ไดอยางสะดวกและรวดเร็ว มีลักษณะการนําเสนอเปนตอนสั้นๆ ท่ีเรียกวาเฟรม หรือกรอบ เรียงลําดับไป
เรื่อยๆ เพ่ือใหผูเรียนสามารถรับรู และพัฒนาการเรียนรูอยางเปนระบบ  
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 
  3.1.1 การจัดเตรียมสถานท่ี  ผูวิจัยไดจัดสถานท่ีในการทดสอบประสิทธิภาพ คือ 
หองปฏบิัติการคอมพิวเตอร ภายในหองเรียนมีการจัดโตะเรียนและเกาอ้ีและเครื่องคอมพิวเตอร ให
นักเรียนนั่งเรียงหนากระดาน และโตะของครูผูสอนจํานวน 1 ชุด  มีเครื่องปรับอากาศ จํานวน 3 เครื่อง 
มีสื่อโสตทัศนูปกรณสําหรับครู ไดแก คอมพิวเตอร เครื่องโปรเจคเตอร มีมุมหนังสือ เปนแหลงรวบรวม
หนังสือท่ีเปนประโยชนใหความรู ความบันเทิงและเพ่ือใหนักเรียนศึกษาคนควาเพ่ิมเติม มีมุมแสดงผล
งาน เปนสถานท่ีรวบรวมและแสดงผลงานท่ีเกิดจากการเรียนรูของนักเรียน 
  3.1.2 การจัดเตรียมเครื่องเครื่องคอมพิวเตอรแบบตั้งโตะ  ผูวิจัยไดจัดเตรียม
คอมพิวเตอรแบบตั้งโตะ รุน Lenovo B50-30 จํานวน 32 เครื่อง  โดยมีหนวยประมวลผลเปนเครื่อง
รุน Intel Core i7 4785T หนวยความจํา (RAM) DDR3 4 GB หนวยความจํา (Hard disk  1 TB) แต
ละเครื่องมีขนาดหนาจอ 23 นิ้ว และปรับตั้งคาความละเอียดหนาจอไวท่ี 1920x1080 pixel พรอม
ระบบปฏิบัติการ Windows 8 และติดตั้งเครือขายอินเทอรเน็ต 
  3.1.3 การเตรียมความพรอมของนักเรียน  ควรจัดเตรียมความพรอมของนักเรียน
โดยการฝกและทบทวนทักษะการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เชน การลงเบียนเขาอิน
เทอรเนตของสถานศึกษา การใชโปรแกรมบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย การใชปุมเชื่อมโยง 
เปนตน 
  3.1.4 การเตรียมความพรอมของผูสอน  ในการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ผูสอนตองตรวจสอบความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอร
แบบตั้งโตะ และแจกคูมือการเรียนบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  3.1.5 ระยะเวลา  ในการเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เรื่อง 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ  ใชระยะเวลา 2 ชั่วโมง จํานวน 1 วัน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
  ในการวิจัยในครั้งนี้ พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย มีความกาวหนาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จากแบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือ ชอบเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย          
( X = 4.03, S.D. = .75) เม่ือวิเคราะหสาเหตุพบวาเรียนดวยบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
นักเรียนตองเขาเรียนดวยคอมพิวเตอรพรอมท้ังติดตั้งอินเทอรเน็ต ซ่ึงทําใหนักเรียนไมสะดวกในการ
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เขาใชงาน จึงเกิดความเบื่อหนาย ดังนั้นในการวิจัยครั้งตอไปควรทําการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรบนโทรศัพทเคลื่อนท่ี ท่ีมีการเขางานบทเรียนบนโทรศัพทเคลื่อนท่ี เพ่ือศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ท่ีเกิดข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



161 

รายนามผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องวิจัย 
 

1. ดร.ศุภมณฑา  สุภานันท ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 อาจารยประจํา คณะนิเทศศาสตร   

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 
 

2. ดร.สรญา  เปรี้ยวประสิทธิ ์ ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 หัวหนาแผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
 วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
 
3. ดร.อาทิตย  กลีบรัง ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผล 
 อาจารยประจําแผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

อาจารยประจํางานวัดผลและประเมินผล  
ฝายวิชาการ 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาธนบุรี 
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ภาคผนวก ข  
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่องหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร 

(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา) 
 
คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระในดานตาง ๆ โดยกาเครื่องหมาย 

 ในระดับการประเมินท่ีทานเห็นสมควรในแตละหนวย ดังนี้ 
 

รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดี

มาก 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ที่สุด 
(1) 

1. การแนะนําการเรียนมีความชัดเจน       
2. การแนะนําการใชงานมีความชัดเจน       
3. ความเราความสนใจใหอยากเรียน       
4. บทเรียน       
5. แบบฝกปฏิบัต ิ       
6. แนวคําตอบ       
7. การออกแบบทางเทคนิค       
    7.1 การจัดวางองคประกอบหนาจอมี
ความเหมาะสม 

      

    7.2 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม       
    7.3 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม       
    7.4 สีพื้นหลังดูแลวสบายตา       
    7.5 รูปแบบของตัวอักษรอานงาย       
    7.6 การเชื่อมโยงหนาตางไดถูกตอง       
    7.7 ปริมาณขอมูลในแตละหนามีความ
เหมาะสม 

      

    7.8 การเขาใชและการออกจาก
โปรแกรมทําไดงาย 

      

8. ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว       
    8.1 ความชัดเจนของภาพนิ่ง       
    8.2 ขนาดของภาพนิ่ง       
    8.3 ภาพนิ่งสอดคลองกับเนือ้หา       
    8.4 ภาพเคลื่อนไหวสอดคลองกับ
เนื้อหา 

      

9. เสียง       
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
ดี

มาก 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ที่สุด 
(1) 

    9.1 เสียงบรรยายมีความชัดเจน       
    9.2 ระดับเสียงมีความเหมาะสม       
    9.3 เสียงดนตรีประกอบมีความ
เหมาะสม 

      

 
ขอคิดเห็นอ่ืนๆ (โปรดระบุ) 

1) โดยสรุปจุดดี  ของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดนี้ 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  

2)  ขอเสนอแนะและการนําไปใช 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 
  โดยภาพรวมคุณภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานครอยูในระดับ 
 

 ดีมาก       ดี        ปานกลาง    ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ............................................................. 
                   (.......................................) 
      ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

          วันท่ี ........ เดือน .........................พ.ศ. ............ 
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แบบประเมินคุณภาพเนื้อหาสาระในประมวลสาระ 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่องหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร 

(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา) 
 
คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระในดานตาง ๆ โดยกาเครื่องหมาย 

 ในระดับการประเมินท่ีทานเห็นสมควรในแตละหนวย ดังนี้ 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอ 
แนะ ดีมาก ดี 

ปาน
กลาง 

ปรับปรุง 

1. เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีการแบงโครงสรางของ
เนื้อหาชัดเจน  

     

2. เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีการเชื่อมโยงความรูเดิม
กับความรูใหม 

     

3. เนื้อหาสาระท่ีเสนอครอบคลุมวัตถุประสงค 
ท่ีกําหนดไว 

     

4. เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีความถูกตองตามหลักวิชา      
5. เนื้อหาสาระเรียงลําดับจากงายไปหายาก      
6. เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีความเหมาะสมกับ 

ระดับของนักเรียน 
     

7. ภาษาท่ีใชในการเขียนเขาใจงาย      
8. ภาพประกอบสอดคลองกับเนื้อหา      
9. เนื้อหาสาระนําไปใชในชีวิตประจําวันได      
10. เนื้อหาสาระท่ีเสนอไมขัดตอความม่ันคงของ

ชาติและคุณธรรม จริยธรรม 
     

 
ขอคิดเห็นอ่ืนๆ (โปรดระบุ) 

1) โดยสรุปจุดดี  ของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดนี้ 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
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2)  ขอเสนอแนะและการนําไปใช 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 
  โดยภาพรวมคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระ รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานครอยูในระดับ 
 

 ดีมาก       ดี        ปานกลาง    ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ............................................................. 
                   (.......................................) 

    ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
          วันท่ี ........ เดือน .........................พ.ศ. ............ 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ 
รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ เรื่องหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
(สําหรับผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล) 

 
คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ในดานตาง ๆ โดยกา

เครื่องหมาย  ในระดับการประเมินท่ีทานเห็นสมควรในแตละหนวย ดังนี้ 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ขอเสนอ 
แนะ ดีมาก ดี 

ปาน
กลาง 

ปรับปรุง 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

1.1  แบบทดสอบกอนเรียนมีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

1.2  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนมีความชดัเจน      

1.3  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนไมชี้แนะแนว
คําตอบ 

     

1.4  ตัวเลือกในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวง
ผูทําแบบทดสอบได 

     

1.5  ภาษาในแบบทดสอบกอนเรียนอานแลวเขาใจงาย      
1.6  ความเหมาะสมของจํานวนขอสอบของ

แบบทดสอบกอนเรียน 
     

1.7  แบบทดสอบกอนมีความยากและงายเหมาะสม
กับนักเรียน 

     

2. แบบทดสอบหลังเรียน 
2.1  แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

2.2  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน      
2.3  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนไมชี้แนะแนว

คําตอบ 
     

2.4  ตัวเลือกในแบบทดสอบหลงัเรียนสามารถลวง
ผูทําแบบทดสอบได 

     

2.5  ภาษาในแบบทดสอบหลงัเรียนอานแลวเขาใจงาย      
2.6  ความเหมาะสมของจํานวนขอสอบของ

แบบทดสอบหลังเรียน 
     

2.7  แบบทดสอบกอนมีความยากและงายเหมาะสม
กับนักเรียน 
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ขอคิดเห็นอ่ืนๆ (โปรดระบุ) 
1) โดยสรุปจุดดี  ของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดนี้ 

 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 

2)  ขอเสนอแนะและการนําไปใช 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................... 
 ....................................................................................................................................................  

 
 โดยภาพรวมคุณภาพของแบบทดสอบอยูในระดับ  
 

 ดีมาก      ดี        ปานกลาง    ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ............................................................. 
                (……………………………………………..) 

                    ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล 
          วันท่ี ........ เดือน ......................พ.ศ. ............ 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางท่ี 1   ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่อง หลักการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ 

 

ขอท่ี วัตถุประสงค 

พุทธพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

วิเ
คร

าะ
ห 

ปร
ะเ

มนิ
คา

 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความรูเบื้องตนเก่ียวกับ
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียน
สามารถอธิบายความรูเบื้องตนเก่ียวกับการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพไดถูกตอง 

 
 
(1) 

 
 
(2) 

 
 

   

2 หลังจากศึกษาเรื่อง “องคประกอบการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียนสามารถ
อธิบายองคประกอบการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ
ไดถูกตอง 

 
 
(3) 

 
 
(4) 

 
 
(5) 

 
 

 
 

 
 

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “หลักการจัดองคประกอบ
ศิลปของสื่อสิ่งพิมพ” แลว นกัเรียนสามารถ
อธิบายหลักการจัดองคประกอบของสื่อ
สิ่งพิมพไดถูกตอง 

 
 
(6) 

 
 
(7) 

 
 
(8) 

 
 

 
 

 

4 หลังจากศึกษาเรื่อง “การออกแบบการจัดหนา
สื่อสิ่งพิมพ” แลว นักเรียนสามารถอธิบายการ
ออกแบบและจัดหนาสื่อสิ่งพิมพไดถูกตอง 

  
 
(9) 

 
 
(10) 

   

รวม 3 4 3 - - - 
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ภาคผนวก ง 
ตารางวิเคราะหดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบ แบบฝกหัด 

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Index of consistency : IOC) 
ตารางคาความยาก คาอํานาจการจําแนก และคาความเท่ียง 
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การวิเคราะหดัชนีความสอดคลองระหวางเนื้อหากับ 
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Index of consistency : IOC)  

คาความยาก คาอํานาจการจําแนกและคาความเท่ียง 
 
1. การวิเคราะหดัชนีความสอดคลองระหวางเนื้อหากับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Index of 
consistency : IOC) เปนหาความตรงตามโครงสรางโดยอาศัยความเห็นของผูเชี่ยวชาญใชแนวทาง
ของสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น. 174-176) ดังนี้ 
 

IOC     =     
∑𝑅
𝑁

 

 
 เม่ือ IOC = ดัชนีความสอดคลอง 

  ∑𝑅 = คะแนนความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

  𝑁 = จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
  
 เกณฑการพิจารณา 
 ถา IOC มากกวาหรือเทากับ .50 แสดงวาขอคําถามนั้นวัดไดตรงกับจุดมุงหมายการวิจัย 
หรือลักษณะท่ีกําหนด 
  ถา IOC นอยกวา .50  แสดงวาขอคําถามนั้นวัดไมตรงกับจุดมุงหมายการวิจัย หรือ
ลักษณะท่ีกําหนด 
 
2. การหาคาความยาก  เปนการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยรายขอ ประเภทอิงกลุม 
ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบเลือกตอบ ใชแนวทางของสถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น.174-176) ดังนี้ 

2.1 ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบเลือกตอบ ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ใชวิเคราะห
แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดปรนัย 
 

P     =     

H+L
nH+nL

 

  
 เม่ือ H  = จํานวนคนในกลุมสูงท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 
  L  = จํานวนคนในกลุมท่ีต่ําท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 
  nH  = จํานวนคนในกลุมสูงท้ังหมด 

  nL  = จํานวนคนในกลุมต่ําท้ังหมด 
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2.2 ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบอัตนัย ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ใชวิเคราะหแบบทดสอบ
กอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดอัตนัย  
 

P     =     
∑ +∑ −(2𝑁 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛)𝐿𝐻
2𝑁 (𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥−𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛) 

  

 เม่ือ ∑  𝐻  = จํานวนคนในกลุมสูงท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 

  ∑  𝐿  = จํานวนคนในกลุมท่ีต่ําท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 
  N = จํานวนคนในกลุมสูงท้ังหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥 = จํานวนคนในกลุมต่ําท้ังหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛  = จํานวนคนในกลุมต่ําท้ังหมด 
 
 คาความยากของขอสอบมีคาอยูระหวาง  0.00 – 1.00 ถาตัวเลือกใดมีผูเลือกนอยคา
ความยากจะต่ํา  และถาตัวเลือกใดมีผูเลือกมากกวาคาความยากจะสูง  การแปลคาคุณภาพขอสอบ
อาจแบงเปนชวงได ดังนี้ 
 
 คาความยาก คุณภาพของขอสอบ 
 .81 – 1.00 ขอสอบงายมาก 
 .61 - .80 ขอสอบคอนขางงาย 
 .41 - .60 ขอสอบงายพอเหมาะ 
 .21 - .40 ขอสอบคอนขางยาก 
 .00 - .20 ขอสอบยากมาก 
** ในการวิจัยครั้งนี้กําหนด 0.2 < คาความยาก <0.8 
 
3. คาอํานาจจําแนก เปนการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยรายขอ ประเภทอิงกลุม 
ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบเลือกตอบ ใชแนวทางของสถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น.174-176) ดังนี้ 

3.1 ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบเลือกตอบ ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ใชวิเคราะห
แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดปรนัย 
 - คาอํานาจจําแนกของตัวเลือกถูก 
 

    r         =         
H−L
nL

       หรือ r         =          
H−L
nH

       

 
 
 



174 

 - คาอํานาจจําแนกของตัวลวง 

    r         =         
L−H
nL

       หรือ r         =          
L−H
nH

       

 
 เม่ือ H  = จํานวนคนในกลุมสูงท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 
  L  = จํานวนคนในกลุมท่ีต่ําท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 
  nH  = จํานวนคนในกลุมสูงท้ังหมด 

  nL  = จํานวนคนในกลุมต่ําท้ังหมด 

 
3.2 ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบอัตนัย ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ใชวิเคราะหแบบทดสอบ

กอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดอัตนัย 
 

P     =     
∑ −∑  𝐿𝐻

𝑁 (𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥−𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛) 

  

 เม่ือ ∑  𝐻  = จํานวนคนในกลุมสูงท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 

  ∑  𝐿  = จํานวนคนในกลุมท่ีต่ําท่ีเลือกตัวเลือกนั้น 
  N = จํานวนคนในกลุมสูงท้ังหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥 = จํานวนคนในกลุมต่ําท้ังหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛  = จํานวนคนในกลุมต่ําท้ังหมด 
  
 คาอํานาจจําแนกจะมีคาตั้งแต -1.00 – ถึง +1.00 คาอํานาจจําแนกของตัวถูกจะเปนลบ
เม่ือกลุมออนเลือกตัวถูกมากกวากลุมเกง และคาอํานาจจําแนกของตัวลวงจะเปนลบเม่ือกลุมเกงเลือก
ตัวลวงมากกวากลุมออน อีเบล (Ebel 1972) ไดเสนอแนะเก่ียวกับเกณฑพิจารณาคุณภาพคาอํานาจ
จําแนก ดังนี้ 
 คาอํานาจจําแนก คุณภาพของขอสอบ 
 .40 ข้ึนไป ดีมาก 
 .30 - .39 ดีพอสมควร อาจตองปรับปรุงบาง 
 .20 - .29 พอใชแตควรปรับปรุง 
 ต่ํากวา .20 ใชไมไดตองปรับปรุงใหม  หรือตัดท้ิง 
** ในการวิจัยครั้งนี้กําหนด คาอํานาจจําแนก > 0.2 
 
 
 
 
 



175 

4. คาความเท่ียง  เปนการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท้ังฉบับถึงความคงท่ีภายใน ดังนี้ 
4.1 ชนิดการวิเคราะหรายขอแบบทดสอบเลือกตอบ ในการวิจัยครั้งนี้ใชใชสูตร K-R 20 แบบ   

คูเดอร – ริชารดสัน (Kuder  Richardson) วิเคราะหแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบ
หลังเรียน ชนิดปรนัย โดยใชแนวทางของสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช         
(2550, น.174-180) ดังนี้ 

K – R 20 : rxy   =
𝑘

𝑛−1
�1 − ∑𝑝𝑞

𝑆𝑥2
� 

                               

               𝑘   =    จํานวนขอของแบบทดสอบ 

  𝑝 = สัดสวนของผูท่ีตอบขอสอบแตละขอถูก 

  𝑞 = สัดสวนของผูท่ีตอบขอสอบแตละขอผิด 

  ∑𝑝𝑞 = ผลรวมท้ังหมดของ 𝑝𝑞 

  𝑆𝑥2 = ความแปรปรวนของคะแนน 
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ตารางท่ี 2  ตารางแสดงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเพ่ือหาดัชนีความสอดคลอง (Index of 
consistency : IOC) ระหวางแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 2 กับจุดประสงค และ
ขอเสนอแนะ 

 

ชนิด
ขอสอบ 

ขอท่ี 
คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ 

�𝑹 IOC ขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ 

ปรนัย 

1 1 1 1 3 1 
 

2 1 1 1 3 1 
 

3 1 1 1 3 1 
 

4 1 0 1 2 0.67 ปรับขอความในโจทยใหชัดเจน 
5 1 1 1 3 1 

 
6 1 1 1 3 1 

 
7 1 1 1 3 1 

 
8 1 1 1 3 1 

 
9 1 1 1 3 1 

 
10 1 0 1 2 0.67 ปรับขอความในโจทยใหชัดเจน 
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ตารางท่ี 3  ตารางแสดงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเพ่ือหาดัชนีความสอดคลอง (Index of 
consistency : IOC) ระหวางแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 2 กับจุดประสงค และ
ขอเสนอแนะ 

 

ชนิด
ขอสอบ 

ขอท่ี 
คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ 

�𝑹 IOC ขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ 

ปรนัย 

1 1 1 1 3 1   
2 1 1 1 3 1   
3 1 1 1 3 1   
4 1 1 0 2 0.67 ปรับขอความในโจทยใหชัดเจน 
5 1 1 1 3 1   
6 1 1 1 3 1   
7 1 1 1 3 1   
8 1 1 1 3 1  
9 1 1 0 2 0.67 ปรับขอความในโจทยใหชัดเจน 
10 1 1 1 3 1  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



178 

ตารางการวิเคราะหความยากและคาอํานาจการจําแนก  
 
ตารางท่ี 4  ตารางการวิเคราะหความยาก และคาอํานาจการจําแนก รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

หนวยท่ี 2 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ผลการ
วิเคราะห 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ผลการ
วิเคราะห 

ชน
ิดแ

บบ
ทด

สอ
บ 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

ก 

คา
อํา

นา
จก

าร
จํา

แน
ก 

ใช
ได

 

ใช
ไม

ได
 

 

ชน
ิดแ

บบ
ทด

สอ
บ 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

ก 

คา
อํา

นา
จก

าร
จํา

แน
ก 

ใช
ได

 

ใช
ไม

ได
 

ปร
นัย

 

1 0.41 0.45 
ความรู
ความจํา 

   

ปร
นัย

 

1 0.77 0.27 
ความรู
ความจํา 

  

2 0.45 0.36 
ความ
เขาใจ 

   
2 0.77 0.27 ความเขาใจ   

3 0.45 0.36 
ความรู
ความจํา 

   
3 0.77 0.27 

ความรู
ความจํา 

  

4 0.32 0.27 
ความ
เขาใจ 

   
4 0.77 0.27 ความเขาใจ   

5 0.41 0.27 
การ

นําไปใช 
   

5 0.80 0.36 
การ

นําไปใช 
  

6 0.50 0.27 
ความรู
ความจํา 

   
6 0.80 0.36 

ความรู
ความจํา 

  

7 0.27 0.36 
ความ
เขาใจ 

   
7 0.77 0.27 ความเขาใจ   

8 0.59 0.27 
การ

นําไปใช 
   

8 0.77 0.27 
การ

นําไปใช 
  

9 0.45 0.36 
ความ
เขาใจ 

   
9 0.77 0.45 ความเขาใจ   

10 0.27 0.36 
การ

นําไปใช 
   

10 0.77 0.27 
การ

นําไปใช 
  

คา P อยูระหวาง  0.27 - 0.59 
คา r อยูระหวาง  0.27 -  0.45 

 
คา P อยูระหวาง  0.77  - 0.80 
คา r อยูระหวาง   0.27  - 0.45 
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ตารางท่ี 5  แสดงคาความเท่ียงแบบทดสอบกอนเรียนหนวยท่ี 2 ชนิดปรนัย 
 

ขอท่ี 
นักเรียน p q pq 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22    
1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0.41 0.59 0.24 
2 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0.45 0.55 0.25 
3 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0.45 0.55 0.25 
4 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.32 0.68 0.22 
5 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0.41 0.59 0.24 
6 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0.50 0.50 0.25 
7 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0.27 0.73 0.20 
8 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0.59 0.41 0.24 
9 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0.45 0.55 0.25 
10 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.27 0.73 0.20 
x 7 7 7 6 6 6 5 5 5 5 5 4 3 3 3 3 2 2 2 2 2 1 ∑𝑝𝑞=2.33 
x2 49 49 49 36 36 36 25 25 25 25 25 16 9 9 9 9 4 4 4 4 4 1 

 

𝑆𝑥2   = 
 

( )
( )1

22

−
− ∑∑

nn
xxn

   = 1.61 

 

K – R 20 : rxy  = 
𝑛

𝑛−1
�1 − ∑𝑝𝑞

𝑆𝑥2
�   =  0.38 
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ตารางท่ี 6 แสดงคาความเท่ียงแบบทดสอบหลังเรียนหนวยท่ี 2 ชนิดปรนัย 
 

ขอท่ี 
นักเรียน p q pq 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22    
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0.77 0.23 0.18 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0.77 0.23 0.18 
3 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0.77 0.23 0.18 
4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0.77 0.23 0.18 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0.80 0.20 0.16 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0.80 0.20 0.16 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0.77 0.23 0.18 
8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0.77 0.23 0.18 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0.77 0.27 0.20 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0.77 0.23 0.18 
x 10 10 10 10 10 9 9 9 9 9 8 7 7 7 7 7 6 6 6 6 5 5 ∑𝑝𝑞=1.76 
x2 100 100 100 100 100 81 81 81 81 81 64 49 49 49 49 49 36 36 36 36 25 25 

 

𝑆𝑥2   = 
 

( )
( )1

22

−
− ∑∑

nn
xxn

  = 3.01 

 

K – R 20 : rxy  = 
𝑛

𝑛−1
�1 − ∑𝑝𝑞

𝑆𝑥2
�  = 0.48  
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบกอนเรียน 
คะแนนกิจกรรมระหวางเรียน 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

ในการทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม 
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การหาประสิทธิภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ 
หนวยท่ี 2  เรื่อง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพ 
 วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพของชุดฝกอบรมผานเครือขาย  ผูวิจัยไดใชสูตรของ   
ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น.136) ไดแกการ
นําคะแนนทํากิจกรรมระหวางเรียน (แบบฝกหัด) และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  มาคํานวณหา
คาเฉลี่ย และคารอยละและนําไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพขบวนการ (E2) และประสิทธิภาพของผลลัพธ 
(E2) ของชุดฝกอบรมผานเครือขายคอมพิวเตอรดังตอไปนี้ 
 
1) สูตรการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 จากสูตร 
 

    E1 = 100×

∑

A
N

X

 

 
  เม่ือ  E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     ∑X คือ คะแนนรวมของผูเรียนจากการทํากิจกรรม 
     A คือ คะแนนเต็มของการทํากิจกรรม 
     N คือ จํานวนนักเรียน 
 
2) สูตรหาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    E2 = 100×

∑

B
N

F

 

 
  เม่ือ  E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

     ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
     B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
     N คือ จํานวนนักเรียน 
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3. การวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดฝกอบรมผานเครือขาย 
3.1 การวิเคราะหความกาวหนาในการเรียน โดยการทดสอบคาที (t-dependent)       

ใชแนวทางของ ลวน สายยศ (2547, น. 301) 
 

   t            =         
( )
1

22

−
∑−∑

∑

n
n

D

DD
 

 
              t คือ   อัตราสวนวิกฤต 
   ∑D  คือ ผลรวมของผลตางของคะแนนแตละคู 

  ∑D2 คือ ผลรวมยกกําลังสองของผลตางของคะแนนแตละคู 

     n คือ  จํานวนของคูคะแนน 
 
3.2 การวิเคราะหความคิดเห็นของผูรับการฝกอบรม ใชคาเฉล่ีย X  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)   
ลวน สายยศ (2544, น. 269)  

3.2.1 การหาคาเฉล่ีย 
 

   X  =     
n

x∑    

 
   X  คือ คาเฉลี่ย 
   ∑ X  คือ ผลรวมของคะแนนท่ีกําหนด 

   n        คือ     จํานวนผูตอบแบบสอบถาม  
 
การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับคุณภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณกําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวลิเคอรท (Likert’s Rating Scale) (อางถึงใน ลวน สายยศ 
(2543, น.90-96)) 
       คาเฉล่ีย                  ความหมาย 
 4.50 - 5.00 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 3.50 - 4.49 เห็นดวยมาก 
                   2.50 - 3.49 เห็นดวยปานกลาง 
     1.50 - 2.49                                   เห็นดวยนอย 
                  1.00 - 1.49                                   เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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 3.2.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใชสูตรดังนี้ ลวน สายยศ (2544, น. 273) 
 

                 สูตร  S.D.      =       
( )

( )1

22

−
∑−∑

nn
n xx  

 
  S.D.        คือ   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑X 2

    คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

                    ( )∑ x 2

   คือ     ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 
       n           คือ จํานวนของนักเรียนท่ีตอบแบบสอบถามท้ังหมด 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หนวยท่ี 2  เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 30 10 
2 6 26 8 
3 4 20 6 

∑X 16 76 24 
คาเฉลี่ย 5.33 25.33 8.00 

ประสิทธิภาพ E1 = 84.44 E2 = 80.00 
 

แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
30
3

76

1 ×=E  

                          =  84.44 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      100
10
3
24

2 ×=E       

                             =  80.00 
E1/E2   =   84.44/80.00 
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ตารางท่ี 8  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย หนวยท่ี 2  เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 30 10 
2 4 30 9 
3 4 27 8 
4 4 22 7 
5 2 18 7 
6 1 15 6 

∑X 20 142 47 
คาเฉลี่ย 3.33 23.67 7.83 

ประสิทธิภาพ E1 =  78.88 E2 = 78.33 
 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
30
6

142

1 ×=E  

                          =  78.88 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                      100
10
6

47

2 ×=E  

                             =  78.33 
E1/E2   =    78.88/78.33 
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ตารางท่ี 9  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียนจํานวน 22 คน ท่ีเรียนจาก
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หนวยท่ี 2  เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 30 10 
2 7 30 10 
3 7 30 10 
4 6 30 9 
5 6 30 10 
6 6 28 9 
7 5 27 9 
8 5 28 9 
9 5 25 10 
10 5 25 9 
11 5 23 8 
12 4 23 7 
13 3 22 7 
14 3 22 7 
15 3 20 7 
16 3 20 7 
17 2 22 6 
18 2 20 6 
19 2 20 6 
20 2 20 6 
21 2 18 5 
22 1 15 5 

∑X 91 528 172 
คาเฉลี่ย 4.14 24.00 7.82 

ประสิทธิภาพ E1 = 80.00 E2 = 78.18 
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แทนคา 
 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                    100
30
22

528

1 ×=E  

                          =  80.00 

แทนคา 
 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
22

172

2 ×=E  

                             =  78.18 
E1/E2   =  80.00/78.18 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจาก 

บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หนวยท่ี 2  เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ  
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ตารางท่ี 10 คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนจากบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย หนวยท่ี 2  เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา 

(D) 
D2 

1 7 10 3 9 
2 7 10 3 9 
3 7 10 3 9 
4 6 9 3 9 
5 6 10 4 16 
6 6 9 3 9 
7 5 9 4 16 
8 5 9 4 16 
9 5 10 5 25 
10 5 9 4 16 
11 5 8 3 9 
12 4 7 3 9 
13 3 7 4 16 
14 3 7 4 16 
15 3 7 4 16 
16 3 7 4 16 
17 2 6 4 16 
18 2 6 4 16 
19 2 6 4 16 
20 2 6 4 16 
21 2 5 3 9 
22 1 5 4 16 
รวม 91 172 

81 305 คาเฉลี่ย 4.14 7.82 
คา S.D. 1.91 1.74 

 
 
 
 
 



191 

แทนคา 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็นบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ  
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  

วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร           
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แบบสอบถามความคิดเห็น 
บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย รายวิชา การผลิตส่ือส่ิงพิมพ  

เรื่องหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี กรุงเทพมหานคร           

 
คําช้ีแจง  กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชองทางขวามือ ท่ีตรงกับความพึงพอใจของทานมากท่ีสุด         

โดยแปลความหมายระดับความพึงพอใจจากคาน้ําหนักดังนี้ 
  5   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

 4   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
  3   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

2   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 

 
รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ดานเนื้อหาบทเรียน 

1. มีการระบุวัตถุประสงคการเรียน ชวยใหนักเรียนเห็น
เปาหมายการเรียน ชัดเจน 

     

2. บทเรียนมีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวางบุคคล 
ผูเรียนสามารถควบคุมลําดับเนื้อหา ลําดับการเรียนได 

     

3. เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน เปนลําดับข้ันงายตอการทํา
ความเขาใจ 

     

4. เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      
2. ดานการออกแบบบทเรียน 

5. ออกแบบหนาจอเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      
6. ความเหมาะสมของรูปแบบสี ขนาดและการจัดวางของ

ตัวอักษร 
     

7. สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอบทเรียนมีความ ชัดเจน  สอดคลอง
กับเนื้อหา 

     

8. สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอมีความคิดสรางสรรคในการ
ออกแบบ และดึงดูดใจ 

     

3. ดานออกแบบกิจกรรมการเรียน 
9. แบบฝกหัดชวยดึงดูดใหนักเรียนตั้งใจเรียน      
10. นักเรียนรูสึกสนุกในการปฏิบัติกิจกรรมแบบฝกหัด ทําให

เกิดการเรียนรูอยางมีความสุข 
     

11. แบบฝกหัดชวยใหนักเรียนจดจําและเขาใจบทเรียนยิ่งข้ึน      
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รายการ ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

12. นักเรียนตองการใหมีแบบฝกหัดเชนเดียวกันนี้ในหนวย
การเรียนอ่ืน 

     

4. ดานปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ 
13. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ใชงานงาย 

สะดวก โตตอบกับนักเรียนไดดี  
     

14. นักเรียนควบคุมเสนทางการเดินบทเรียนชัดเจน และ
สามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย 

     

15. มีความชัดเจนในการสรุปคะแนนของแบบทดสอบกอน
เรียน แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน 

     

16. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีการเชื่อมตอไป
ยังแหลงขอมูลภายนอกชวยใหนักเรียนไดสืบคนขอมูลเพ่ิมเติมได
สะดวก รวดเร็ว 

     

5. ดานประโยชนท่ีไดจากการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
17. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ทําใหเขาใจ

เนื้อหางายข้ึน และจดจําเนื้อหาไดดี 
     

18. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กระตุนให
นักเรียนตองการเขาเรียน และเรียนรูอยางมีความสุข 

     

19. ลดความเครียดจากการเรียนไมทันในชั้นเรียนเนื่องจาก
นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนนอกชั่วโมงเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 

     

20. นักเรียนตองการใหมีบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ในหนวยการเรียนอ่ืนๆ 

     

 
ขอคิดเห็นอ่ืนๆ (โปรดระบุ) 
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ซ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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ตารางท่ี 9 คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

1. ดานเน้ือหาบทเรียน 
1. มีการระบุวัตถุประสงคการเรียน 

ชวยใหนักเรียนเห็นเปาหมายการเรียน 
ชัดเจน 

20 9 2   4.58 .62 

2. บทเรียนมีความยืดหยุน สนอง
ความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียน
สามารถควบคุมลําดบัเนื้อหา ลาํดับการ
เรียนได 

19 8 4   4.48 .72 

3. เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน 
เปนลําดับข้ันงายตอการทาํความเขาใจ  

21 8 2   4.61 .62 

4. เนื้อหาสาระที่เสนอมีความ
เหมาะสมกับระดับของผูเรียน 

19 7 5   4.45 .77 

2. ดานการออกแบบบทเรียน 
5. ออกแบบหนาจอเหมาะสมกับ

ระดับของผูเรียน 
16 8 7   4.29 .82 

6. ความเหมาะสมของรูปแบบสี 
ขนาดและการจัดวางของตัวอักษร 

23 5 3   4.65 .66 

7. สื่อมัลติมีเดียที่นาํเสนอบทเรียนมี
ความ ชัดเจน  สอดคลองกับเนือ้หา 

16 8 7   4.29 .82 

8. สื่อมัลติมีเดียที่นาํเสนอมีความคิด
สรางสรรคในการออกแบบ และดึงดูดใจ 

9 14 8   4.03 .75 

3. ดานออกแบบกิจกรรมการเรียน 
9. แบบฝกหัดชวยดึงดูดใหนักเรียน

ตั้งใจเรียน 
15 12 4   4.35 .71 

10. นักเรียนรูสึกสนุกในการปฏิบัติ
กิจกรรมแบบฝกหัด ทําใหเกิดการเรียนรู
อยางมีความสุข 

18 8 5   4.42 .76 

11. แบบฝกหัดชวยใหนักเรียนจดจํา
และเขาใจบทเรียนยิ่งข้ึน 

19 10 2   4.55 .62 

12. นักเรียนตองการใหมีแบบฝกหัด
เชนเดียวกันนี้ในหนวยการเรียนอ่ืน 

17 10 4   4.42 .72 

 
 

       



197 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

4. ดานปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ   
13. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ใชงานงาย สะดวก โตตอบกับ
นักเรียนไดดี  

20 9 2   4.58 .62 

14. นักเรียนควบคุมเสนทางการเดิน
บทเรียนชัดเจน และสามารถยอนกลับไป
ยังจุดตางๆ ไดงาย 

15 7 9   4.19 .87 

15. มีความชัดเจนในการสรุปคะแนน
ของแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด 
และแบบทดสอบหลงัเรียน 

15 10 6   4.29 .78 

16. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย มีการเชื่อมตอไปยังแหลงขอมูล
ภายนอกชวยใหนักเรียนไดสืบคนขอมูล
เพิ่มเติมไดสะดวก รวดเร็ว 

19 9 3   4.52 .68 

5. ดานประโยชนทีไ่ดจากการใชบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
17. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ทําใหเขาใจเนื้อหางายข้ึน และ
จดจําเนื้อหาไดด ี

15 8 8   4.23 .84 

18. บทเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย กระตุนใหนักเรียนตองการเขา
เรียน และเรียนรูอยางมีความสขุ 

14 7 9   4.13 .88 

19. ลดความเครียดจากการเรียนไม
ทันในชัน้เรียนเนื่องจากนักเรียนสามารถ
ทบทวนบทเรียนนอกชั่วโมงเรียนไดทุกที่
ทุกเวลา 

12 11 8   4.13 .81 

20. นักเรียนตองการใหมีบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ในหนวยการ
เรียนอ่ืนๆ 

18 8 5   4.42 .76 

เฉลี่ยรวม 4.38 .74 
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ภาคผนวก ฌ 
แบบสัมภาษณนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 
1.  บทเรียนของบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 1.1  ปริมาณดานเนื้อหา.................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 1.2  ความเขาใจในเนื้อหา ................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
2.  การออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 2.1  ตัวอักษร ................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.2  ภาพเคลื่อนไหว ........................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 2.3  เมนู .......................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.4 ปุมสัญลักษณ ............................................................................................................. 
................................................................................................................................................................ 
 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร .............................................................................. 
................................................................................................................................................................ 
 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ......................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
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 ประวัติผูศึกษา  
 
 

ช่ือ นางณัฐวิภา  ปะวันโน 
วัน เดือน ปเกิด 10 เมษายน 2529 
สถานท่ีเกิด จังหวัดกาญจนบุรี 
ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี พ.ศ. 2550 
 ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี พ.ศ. 2553 
สถานท่ีทํางาน วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี 
ตําแหนง ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ.1 
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	1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี  ที่กำลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2      ปีการศึกษา 2559 จำนวน 31 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม โดยมีขั้นตอนกา...
	2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	2.1 บทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์  โดยยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายแบบจุฬา และการผลิตบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย โดยมีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้
	2.2 แบบประเมินผลก่อนเรียน และแบบประเมินผลหลังเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินผลก่อนเรียน และแบบประเมินผลหลังเรียนที่ใช้วัดความก้าวหน้าในการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนาน ซึ่งใช้แนวทางการสร้างแบบทดสอบของปรีชา วิหคโต (2548, น. 171) ดังนี้
	ขั้นที่ 1 กำหนดรูปแบบของแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้ศึกษาตำรา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบ โดยเฉพาะการสร้างแบบทดสอบแบบคู่ขนาน และได้กำหนดรูปแบบของแบบทดสอบสำหรับบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิต   สื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หล...
	ขั้นที่ 2 กำหนดเนื้อหาและสิ่งที่ต้องการวัด ผู้วิจัยนำข้อมูลแนวคิด และวัตถุประสงค์ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ที่ได้จาก ขั้นที่ 2 เขียนเนื้อหา ของการการผลิตบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ม...
	ขั้นที่ 3 การเขียนแบบทดสอบรายข้อ ผู้วิจัยดำเนินการสร้างแบบทดสอบเป็นแบบคู่ขนาน เป็นแบบทดสอบวัดพุทธิพิสัย ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 1 หน่วย แบ่งเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนแบบปรนัย 10 ข้อ แบบทดสอบแบบปรนัยหลังเรียน 10 ข้อ รวมเป็น 20 ข้อ
	ขั้นที่ 4 พิจารณาปรับปรุงโดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยได้นำแบบทดสอบ ทั้ง 10 ข้อ    ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย 10 ข้อ ที่สร้างเสร็จเรียบร้อยเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน คือ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 1 ท่าน และผู้เชี่ยวช...
	ขั้นที่ 5 ทดลองกับกลุ่มตัวแทนกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยนำแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 22 คน
	ขั้นที่ 6 วิเคราะห์คุณภาพแบบทดสอบ อำนาจจำแนก ระดับความยาก ผู้วิจัยนำผลการทดลองจากขั้นตอนที่ 5 มาตรวจสอบให้คะแนน และนำแบบทดสอบปรนัยมาวิเคราะห์หาระดับความยาก และค่าอำนาจจำแนก โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากของแบบทดสอบอยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 ค่าอำนาจจ...
	ขั้นที่ 7 จัดทำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยดำเนินการจัดทำแบบทดสอบให้สมบูรณ์โดยคัดเลือกข้อสอบแบบทดสอบที่เหมาะสมมาจัดทำเป็นแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์
	ขั้นที่ 8 จัดทำคู่มือการใช้แบบทดสอบการดำเนินการสอบ ผู้วิจัยร่างคำอธิบายวิธีการดำเนินการสอบ คำแนะนำในการสอบ เวลาที่ใช้ เพื่อใช้ในการจัดทำข้อสอบลงบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ต่อไป
	ขั้นที่ 9 วิเคราะห์คุณภาพแบบทดสอบทั้งฉบับ ผู้วิจัยนำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี จำนวน 31 คน แล้วหาค่าคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยข้อสอบแบบปรนัยดำเนิ...
	ขั้นที่ 10 จัดทำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ พร้อมใช้ผลิตชิ้นงานในขั้นต่อไป
	2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
	ขั้นที่ 1 ศึกษาวิธีสร้างและกำหนดรูปแบบของแบบสอบถาม ผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีการสร้างและกำหนดรูปแบบของแบบสอบถาม โดยการวิเคราะห์จุดประสงค์การวิจัยและกำหนดโครงสร้างเนื้อหาของแบบสอบถามความคิดเห็น เป็นแบบประเมินค่าลิกเอริธ์ (Likert Scale) จำนวน 5 อันดับ
	ขั้นที่ 2 กำหนดลักษณะของข้อมูลที่ต้องการจะประเมิน ผู้วิจัยกำหนดลักษณะของข้อมูลที่ต้องการประเมินโดยกำหนดข้อมูลที่ต้องการให้นักเรียนตอบแบบสอบถามว่านักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลั...
	ขั้นที่ 3 เขียนแบบสอบถามฉบับร่าง ผู้วิจัยได้เขียนแบบสอบถามฉบับร่างตามโครงสร้างที่กำหนดในขั้นที่ 1 และตามรูปแบบที่กำหนดไว้ในขั้นที่ 1 และตามรูปแบบที่กำหนดไว้ในขั้นที่ 2 ได้ 20 ข้อ
	ขั้นที่ 4 ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ผู้วิจัยได้นำแบบสอบถามที่สร้างเสร็จเรียบร้อยเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลและประเมินผล ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาที่ใช้ และความถูกต้องของแบบสอบถาม มีสิ่งที่ต้องแก้ไข คือ ความชัดเจนของคำถามและภาษาที่ใช้
	ขั้นที่ 5 ทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไข ผู้วิจัยนำแบบสอบถามไปปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ และทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างระดับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธบุรี จำนวน 31 คน เพื่อพิจารณาความถูก...
	ขั้นที่ 6 พิมพ์แบบสอบถามฉบับจริง ผู้วิจัยดำเนินการปรับแก้แบบสอบถามตามข้อคิดเห็นในขั้นที่ 5.0 แล้วจัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เพื่อเตรียมนำมาใช้ในการวิจัยขั้นต่อไป
	3. การรวบรวมข้อมูล
	3.1 เตรียมการก่อนทดลองใช้ บทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา    การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
	3.1.1 ติดตั้งบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ และฐานข้อมูล ลงไปยังระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3.1.2 เพิ่มข้อมูลเบื้องต้นของนักเรียนลงระบบ ผ่านทางหน้าจัดการข้อมูลของผู้ดูแลระบบ
	3.1.3 การเตรียมสถานที่ ใช้ห้องปฎิบัติการคอมพิวเตอร์ 832 ของวิทยาลัย     พณิชยการธนบุรีเป็นสถานที่สำหรับทดสอบประสิทธิภาพ
	3.1.4 การเตรียมความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่าย ผู้วิจัยเตรียมคอมพิวเตอร์ที่ต่อระบบเครือข่ายเพื่อให้นักเรียนสามารถเข้าศึกษาบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
	3.1.5 การเตรียมนักเรียน ผู้วิจัยนัดแนะเวลา และสถานที่กับนักเรียนซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพทั้ง 3 กลุ่ม
	3.2 กำหนดวันเวลาในการทดสอบ
	3.2.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผู้วิจัยได้จัดนักเรียน กลุ่มที่ 1 โดยวิธีการสุ่มจากนักเรียน จำนวน 3 คน ซึ่ง มีเกณฑ์ในการจำแนกผลการเรียน ดังนี้ นักเรียนที่มีผลการเรียนในรายวิชา โปรแกรมกราฟิก ปีการศึกษา 2558 ระดับดีได้�
	3.2.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ผู้วิจัยได้จัดนักเรียน กลุ่มที่ 2 โดยวิธีการสุ่มจากนักเรียน จำนวน 6 คน ซึ่งมีผลการเรียนในรายวิชาโปรแกรมกราฟิก ปีการศึกษา 2558 ในระดับเก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และ อ่อน 2 คน ให้นักเรียนเรีย�
	3.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม (1:100) ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ผู้วิจัยได้จัดนักเรียน กลุ่มที่ 3 อันประกอบด้วยนักเรียน จำนวน 22 คน ซึ่งมีผลการเรียนในรายวิชาโปรแกรมกราฟิก ปีการศึกษา 2558 ในระดับเก่ง 6 คน ปานกลาง 6 คน และ อ่อน 10 คน ให้นักเรียนเรียนจ�
	3.3 ทดลองใช้บทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ทั้ง 3 หน่วย มีขั้นตอนในการทดลองเหมือนดังนี้
	3.3.1 เตรียมการทดลองใช้บทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา    การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
	1) แจกคู่มือการเรียน ด้วยบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ สำหรับนักเรียน เพื่อให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนพื้นฐานการใช้งานระบบ ก่อนเรียน รายละเอียดบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิช...
	2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนด้วยบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ซึ่งประกอบไปด้วย1 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ พร้อมทั้งแนะนำ การใช้บทเรียนด้...
	3.3.2 ดำเนินการทดสอบประสิทธิภาพ บทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ดังนี้
	1)  ติดต่อขอรับข้อมูลการเรียนเบื้องต้น ก่อนเรียนนักเรียนต้องติดต่อครูผู้สอน เพื่อขอรับข้อมูลเบื้องต้นในการเรียน อันประกอบด้วย URL เข้าใช้งานบทเรียน รหัสผู้ใช้ และรหัสผ่านในการเรียนด้วยการใช้บทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เ�
	2) ศึกษารายละเอียดบทเรียน ในขั้นนี้นักเรียนต้องดำเนินการศึกษา คำอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค์รายวิชา เนื้อหาวิชา การประเมินผล หนังสืออ้างอิง และการเชื่อมโยงไปยังแหล่งต่างๆที่น่าสนใจ เมื่อมีข้อซักถามหรือข้อสงสัยให้ติดต่อครูผู้สอน
	3) ลงชื่อเข้าเรียน เป็นขั้นตอนที่นักเรียนต้องนำรหัสผู้ใช้ และรหัสผ่าน ที่ได้รับมาลงชื่อเข้าใช้งาน
	4) จัดการข้อมูลส่วนตัว เมื่อเข้ามาสู่บทเรียนแล้ว ลำดับแรกให้นักเรียนเข้าไปจัดการข้อมูลส่วนตัวของนักเรียน ได้แก่ ข้อมูลส่วนตัว และเข้าศึกษาความคืบหน้าทางการเรียนของตนเองในส่วนของข้อมูลสมุดบันทึก
	5) ศึกษาบทเรียนในหน่วยการเรียน ในการศึกษาบทเรียนนักเรียนต้องเข้าถึงบทเรียนอย่างเป็นลำดับ ดังนี้
	(1) ทดสอบก่อนเรียนและศึกษารายละเอียดบทเรียน เมื่อเข้ามายังหน่วยการเรียนเป็นครั้งแรก ระบบจะทำการแจ้งให้นักเรียนดำเนินการสอบก่อนเรียน โดยระบบจะกำหนดให้นักเรียนสามารถทำการสอบก่อนเรียนได้เพียงครั้งแรกครั้งเดียวเท่านั้น แล้วระบบจะลิงค์ไปยังหน้าแรกของบทเรียน ให้�
	(2) ศึกษาเนื้อหาหัวเรื่องในหน่วยการเรียน โดยนักเรียนต้องดำเนินการเรียนในแต่ละหัวเรื่องสลับกับการทำแบบฝึกหัด และเกมการศึกษา ตามเส้นทางที่ระบบระบุจนจบเส้นทางจึงสามารถเข้าสอบหลังเรียนได้ หลังจากจบการทำแบบทดสอบหลังเรียนแล้วถือว่าจบขั้นตอนการเรียนในหน่วยนั้นๆ
	3.4 เก็บรวบรวมข้อมูล
	3.4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบหลัง คะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัด เกมฝึกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลัง ที่ผู้เรียนจะถูกส่งไปบันทึกไว้ในฐานข้อมูล เพื่อให้ผู้วิจัยได้นำไปใช้ในการทำวิจัยต่อไป
	3.4.2 การสัมภาษณ์ เป็นการเก็บข้อมูลจากปัญหาข้อบกพร่อง ข้อขัดข้องและ ข้อเสนอแนะ จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม
	3.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็น เป็นแบบสอบถามที่ผู้วิจัยแจกให้นักเรียน แสดงความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และนำข้อมูลที่ได้มาทำการวิจัยต่อไป
	4. การวิเคราะห์ข้อมูล
	4.1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
	4.2 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนที่เรียนผ่านบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
	4.3 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของของนักเรียนที่เรียนผ่านบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายวิชา การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
	4.3.1 การหาค่าเฉลี่ย
	4.3.2 การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
	2) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี  ที่กำลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จำนวน 31 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม
	ชื่อ นางณัฐวิภา  ปะวันโน
	วัน เดือน ปีเกิด 10 เมษายน 2529

