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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน
ตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
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(1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก  
คาประสิทธิภาพ E1/E2 คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
มีประสิทธิภาพ 80.40/81.70 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต มีกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop an electronic book in the 
Computer Course on the topic of Paint Program for Prathom Suka III students of Anuban 
Chiang Khong School in Chiang Rai province based on the set efficiency criterion; (2) to 
study the learning progress of students who learned from the electronic book in the 
Computer Course on the topic of Paint Program; and (3) to study the students’ opinions 
toward the electronic book in the Computer Course on the topic of Paint Program. 
 The research sample consisted of 50 Prathom Suksa III students of Anuban 
Chiang Khong School in Chiang Rai province, obtained by cluster sampling.  The 
employed research instruments were (1) an electronic book in the Computer Course 
on the topic of Paint Program; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-
testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the 
electronic book in the Computer Course on the topic of Paint Program.  Statistics for 
data analysis were the E1/E2 efficiency index, t-test, mean, and standard deviation. 
 The research findings were as follows: (1) the developed electronic book 
in the Computer Course on the topic of Paint Program was efficient at 80.40/81.70, 
thus meeting the 80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from the 
electronic book in the Computer Course on the topic of Paint Program achieved 
learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that 
the electronic book in the Computer Course on the topic of Paint Program was 
appropriate at the high level.  
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542  มาตรา 22 ไดกลาววา การจัดการ
ศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา ตนเองได และถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ พัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ตามศักยภาพ และมาตรา 23 ระบุไววาการจัดการศึกษา ท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ 
และการศึกษาตามอัธยาศัย ตองเนนความสําคัญท้ังความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรู และบูรณาการ
ตามความ เหมาะสมของแตละระดับการศึกษาในเรื่องตอไปนี้โดยการนําเอาความรูและทักษะดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมท้ังความรูความเขาใจและประสบการณ เรื่องการจัดการ การบํารุงรักษา
และการใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางสมดุลยั่งยืน ดังเชนในแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560-2564 ไดกําหนดยุทธศาสตรการพัฒนาวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม เพ่ือใหประเทศไทยพัฒนาสูสังคมนวัตกรรม ไดใหความสําคัญกับการใช
องคความรูทางวิทยาศาสตร ความกาวหนาทางเทคโนโลยี นวัตกรรมและความคิดสรางสรรค รวมท้ังให
ความสําคัญในดานโครงสรางพ้ืนฐานทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพ่ือชวยขับเคลื่อนพัฒนา
ประเทศไปสูเปาหมาย (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2560, น. 163)  
ดังนั้น การศึกษาจึงเปนแนวทางในการสรางคนใหมีความรู ความสามารถ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนมี
ลักษณะนิสัยจิตใจท่ีดีงาม มีความพรอมท่ีจะตอสูเพ่ือตนเองและสังคม มีความพรอมท่ีจะประกอบการ
งานอาชีพได การศึกษาชวยใหคนเจริญงอกงาม ท้ังทางปญญา จิตใจ รางกาย และสังคม 
 แผนปฏิบัติราชการ ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2561 ไดกําหนดยุทธศาสตรในการ
ดําเนินงานดานการจัดการศึกษาเพ่ือความม่ันคงไว โดยการสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 สนับสนุนการผลิต จัดหาและใชสื่อการเรียนการสอน เทคโนโลยี นวัตกรรมและสิ่งอํานวย
ความสะดวกท่ีหลากหลายรวมท้ังการพัฒนาหองสมุดและแหลงเรียนรูในสถานศึกษาในการจัดการเรียนรู
ไดท้ังหองเรียน และนอกหองเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเต็มศักยภาพ (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2561, น. 65) ซ่ึงการนําเอาเทคโนโลยีสมัยใหมเขามาปรับใชในการพัฒนาการเรียน
การสอน จะชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจและยังมีรูปแบบท่ีหลากหลายจึงทําใหการจัดการเรียนการสอน
มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนและสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคของเนื้อวิชา โดยครูผูสอนควรมีการเลือกใช
เทคโนโลยีท่ีมีความเหมาะสมกับชวงวัยของผูเรียน ความรูของผูเรียน ความสนใจของผูเรียน และรวมถึง
สภาพบริบทของชุมชน ดังในการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรูความ
เขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต สามารถนําเอาความรูดานอาชีพและเทคโนโลยีไปพัฒนา 
เกิดความทันสมัยและเปนท่ีตองการในสังคม 
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 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
  การสอนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 มีสภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอน 3 ดาน ไดแก ดานครูผูสอน ดาน 
สื่อการสอน และดานการจัดสภาพแวดลอมในการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1.1.1 ดานครูผูสอน 
   สุคนธ สินธพานนท (2558, น. 25-26) ไดอธิบายเก่ียวกับคุณลักษณะสําคัญของ
ครูวา ครูควรมีความสามารถวิเคราะหจําแนกผูเรียนเปนรายบุคคล มีความรูและเขาใจเทคโนโลยีใหมๆ 
สามารถชี้แนะขอดีขอเสียของเทคโนโลยีแกผูเรียน และวิธีการสืบคนขอมูลตางๆ อยางถูกวิธี และเลือก
รับขอมูลอยางถูกตอง มีวิสัยทัศน เขาใจการเปลี่ยนแปลงในสถานการณโลก ปรับปรุงกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับวิถีชีวิตของคนในสังคม มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูเรียน 
และมีทักษะในการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสอน รูปแบบการสอน กระบวนการ และเทคนิคการ
สอนท่ีหลากหลาย มีความสามารถในการจัดชั้นเรียนใหมีบรรยากาศการเรียนรูในเชิงบวกตลอด ท้ังยังมี
ความสามารถในการบูรณาการความรูท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอใหเขากับผูเรียนและการเรียนการสอน
ได และมีความสามารถในการสรางนวัตกรรมเพ่ือสรางผูเรียนใหเปนผูมีทักษะการเรียนรูเปนไปตาม
เปาหมายของการปฏิรูปการศึกษา และเปนบุคคลท่ีมีทักษะสําคัญในการอยูในสังคมศตวรรษท่ี 21  
  1.1.2 ดานส่ือการสอน  
   การจัดการเรียนการสอน ผูสอนจําเปนตองใชสื่อการสอนหรือแนวคิดใหมมา  
จัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรู บรรลุตามวัตถุประสงคของการเรียน การนําเทคโนโลยี
เขาปรับใชในการจัดการเรียนการสอน ในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนสื่อการสอนท่ีชวยสราง
แรงจูงใจในการเรียนแกผูเรียนไดดี ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีตนสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถ
ยอนกลับไปกลับมาในเอกสาร หรือกลับมาเริ่มตนท่ีจัดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกและรวดเร็ว เพ่ือทบทวน
บทเรียนและสามารถเลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีสะดวก (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ, 2540, น. 86)  
  1.1.3 ดานการจัดสภาพแวดลอมในการสอน  
   สุมน อมรวิวัฒน และสมพงษ  จิตระดับ (2530, น. 184-186) ไดสรุปลักษณะ
ของชั้นเรียนท่ีดีไววาชั้นเรียนท่ีดีควรมีสีสันท่ีนาดู สบายตา อากาศถานเทไดดี ถูกสุขลักษณะ จัดเกาอ้ี
และสิ่งท่ีอยูในชั้นเรียนใหเอ้ืออํานวยตอการสอน และกิจกรรมประเภทตางๆ ใหนักเรียนไดมีอิสระเสรีภาพ
และมีวินัยในการดูแลตนเอง มีการจัดเตรียมหองเรียนใหพรอมตอการสอนในแตละครั้ง เชนการทํางาน 
การปฏิบัติงานกลุม การสาธิต การใชอุปกรณสื่อการเรียนการสอน และมีการสรางบรรยาการท่ีใหความ
อบอุนใหความเปนกันเองแกผูเรียน 
  สรุปวา การจัดการเรียนการสอนท่ีมีสภาพท่ีพึงประสงคดังท่ีกลาวมาขางตน ยอมจะทํา
ใหผูเรียนเกิดการพัฒนาในการเรียนคอมพิวเตอรไดอยางเต็มศักยภาพ มีประสบการณ จากการฝกปฏิบัติ
จริงจากสื่อและแหลงเรียนรูท่ีเหมาะสม รวมท้ังทําใหผูเรียนเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู 
 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน  
  การจัดการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพนต ระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ มีสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันในแตละดานดังนี้ 
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  1.2.1 ดานครูผูสอน ครูผูสอนตองรับภาระหนักนอกเหนือจากการสอน นักเรียน
ระดับประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนอนุบาลเชียงของ มีจํานวน 4 หอง ทําใหครูผูสอนเสียเวลาไป
กับการสาธิตในเรื่องซํ้าๆ กันในแตละชั่วโมง แตไมสามารถถายทอดความรูแกผูเรียนไดอยางเต็มท่ี 
การสอนสวนใหญยึดการจัดการเรียนท่ีเนนครูเปนศูนยกลาง ถายทอดความรูแบบสอนวิชามากกวา
การเปนผูอํานวยการความรู ใชวิธีการสอนแบบบรรยายและจากใบงานและใบความรู ครูขาดความรู
และเขาใจในเทคโนโลยีใหมๆ  
  1.2.2 ดานส่ือการสอน การสอนวิชาคอมพิวเตอรท่ีเปนอยูปจจุบัน มีการใชบัตรคํา
ภาพประกอบคําบรรยาย แลวใหนักเรียนจดบันทึกหรือศึกษาจากหนังสือเรียน ใบความรู ใบงาน  
มีการสาธิตจากครูผูสอนและใชสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองในบางครั้ง มีอุปกรณ
คอมพิวเตอรท่ีมีการเชื่อมตอระบบเครือขาย จํานวน 50  เครื่อง มีจํานวนท้ังหมด 2 หองเรียน โดย
สวนใหญจะจัดใหเรียน 2 คนตอ 1 เครื่อง 
  1.2.3 ดานสภาพแวดลอม สภาพหองคอมพิวเตอรท่ีใชในการจัดการเรียนการสอน
เปนหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร มีหนาตางรอบหอง มีแสงสวางเพียงพอ อากาศถายเทไดสะดวก  
มีเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนเปนคอมพิวเตอรตั้งโตะ มีการจัดปายนิเทศให
ความรูเก่ียวกับเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอรพ้ืนฐานใหผูเรียน 
 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน  
  การจัดการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพนต ระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ พบวามีปญหา 3 ดาน ดังนี้ 
  1.3.1 ดานครูผูสอน การสอนท่ีเนนครูหรือผูสอนเปนศูนยกลางการจัดการเรียน 
การสอนขาดกิจกรรมการปฏิบัติ เนนการบรรยายมากเกินไป ผูเรียนจึงมีบทบาทนอยทําใหผูเรียนขาด
แรงจูงใจขาดความกระตือรือรนในการเรียนและเกิดความเบื่อหนาย เพราะผูเรียนขาดการมีสวนรวมใน
กิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงวิธีการสอนดังกลาวยังเปนวิธีการสอนท่ีไมสามารถสนองตอบความตองการ
และความแตกตางระหวางบุคคลได และเวลาในการสอนมีจํากัดทําใหการถายทอดเนื้อหาสาระใหกับ
ผูเรียนไดไมเต็มท่ี 
  1.3.2 ดานส่ือการสอน การใชสื่อการสอนท่ีไมเหมาะสม และการใชสื่อการสอนท่ีขาด
ความหลากหลาย นักเรียนจึงเรียนจากสื่อและวิธีการท่ีครูกําหนดเทานั้น จึงไมสามารถสรางความสนใจ
ในการเรียนแกผูเรียนได ทําใหทําใหนักเรียนขาดความสนใจ เกิดความเบื่อหนาย และขาดอิสระ
ทางการเรียน  
  1.3.3 ดานการจัดสภาพแวดลอม ในการสอนอุปกรณการสอนประจําหองเรียนมีไม
เพียงพอตอจํานวนนักเรียน และสภาพโดยท่ัวไปไมเหมาะสมตอการใชสื่อ ทําใหการดูแลทําไดยากและ
การพัฒนาท่ีไมตอเนื่อง จึงทําใหขาดสื่อการเรียนท่ีชวยสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ทําใหผูเรียนไม
สามารถนําความรูไปสูการปฏิบัติท่ีถูกตองได และสงผลใหการจัดการเรียนการสอนไมบรรลุวัตถุประสงค 
 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน ผูวิจัยไดพยายามแกไขปญหาในการจัดการเรียนการสอน
วิชาคอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพการสอน พัฒนาผูเรียนใหมีความรูความเขาใจ มีทักษะ และ 
เจตคติท่ีดีตอวิชาคอมพิวเตอร ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหดีข้ัน ดังนี้ 
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  1.4.1 ครูผูสอนจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
  1.4.2 จัดหาสื่อการสอนท่ีเหมาะสมในวิชาคอมพิวเตอร เชน วีดิทัศนประกอบการ
สาธิต การจัดทําสื่อประกอบสไลดคอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย  
  1.4.3 จัดสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการเรียนรู เชน การจัดมุมความรูเพ่ือใชเปนแหลง
เรียนรูในหองเรียน การจัดปายนิเทศโดยใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติเอง 
  นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับกับการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชาวิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต จํานวน 2 เรื่อง ดังนี้ 
  ดิลก เหลาอุทธา (2555) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการใช
โปรแกรมระบายสีในไมโครซอฟทวินโดวสเจ็ด สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเทศบาล
มิตรสัมพันธวิทยา อําเภอวังน้ําเย็น จังหวัดสระแกว ผลการวิจัยพบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การ
ใชโปรแกรมวาดภาพในไมโครซอฟทวินโดวสเจ็ด สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพ
เทากับ 87.82/90.97 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 และความคิดเห็นของผูใชท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับดีมาก 
  วรเดช  อักษรกาญจน (2556) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกสตาม
โครงการ RMU-eDL เรื่อง การสรางสรรคผลงานดวยโปรแกรม Paint ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัย
พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-Book) เรื่องการวาดภาพดวยโปรแกรม Paint สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 86.67/86.44 สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 80/80 ผลการเรียนของ
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และความ
พึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิสอยูในระดับมาก 
  โดยสรุป จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวา การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง
โปรแกรมเพนต เม่ือนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสงผลใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึน เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนนี้ไดเลือกเนื้อหา กําหนดรายละเอียดของเนื้อหาและ
กําหนดจุดประสงคใหสอดคลองกับหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอรตามหลักสูตรสถานศึกษา  เพ่ือใหผูเรียนได
เรียนรูและฝกการใชโปรแกรมเพนต ตามความสามารถของตนเองและยังสามารถประเมินผลการเรียน
ของตนเองไดอีกดวย นอกจากนั้นการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสยังเปนการลดภาระของครูท่ีจะ
อธิบายเพ่ิมเติมทุกครั้งท่ีนักศึกษาไมเขาใจ และสอนซอมเสริมใหแกนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน 
เพ่ือแกไขปญหาคุณภาพการศึกษา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
       1.5 แนวทางการแกปญหา   
  การสอนของครูคอมพิวเตอร สวนใหญยังใชวิธีการสาธิตประกอบการบรรยาย ขาดสื่อ
การสอนท่ีชวยสงเสริมการเรียนรูตามศักยภาพของผูเรียน ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะแกปญหา
ดังกลาวดวยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยคอมพิวเตอร โดยขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ 
(1) การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการเรียนท่ีนักเรียนทํากิจกรรมกลุมและฝกปฏิบัติไดตาม
ความแตกตางระหวางบุคคล เปนการเรียนรูตามศักยภาพของผูเรียน (2) หนังสือเล็กทรอนิกสเปนสื่อ 
การสอนท่ีมีรูปแบบสื่อประสมท่ีมีความเปนมัลติมีเดีย ประกอบดวย ตัวอักษรแสดงขอความ ภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพเคลื่อนไหวประกอบคําบรรยาย ท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดใน
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ระยะเวลาอันสั้น ดึงดูดความสนใจ จดจําไดงาย สื่อความหมายไดดี (3) ลดชองวางดานเวลาสําหรับ 
การเรียน และ (4) เพ่ิมชองทางการแลกเปลี่ยนเรียนรูทางศิลปะการวาดภาพดวยโปรแกรมเพนต  
  จากคุณสมบัติเดนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ทําใหผูวิจัยประสงคท่ีจะทําวิจัยเพ่ือ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ึน เพ่ือใชสอนในการวาดภาพโดยคอมพิวเตอรเพ่ือพัฒนาทักษะการใช
โปรแกรมเพนต ใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ เพ่ือใหสื่อการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงสุด 
  ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาวิธีสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ข้ึน โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนนี้ไดเลือกเนื้อหา กําหนด
รายละเอียดของเนื้อหาและกําหนดจุดประสงคใหสอดคลองกับหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอรตามหลักสูตร
สถานศึกษา  เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกการใชโปรแกรมเพนต ตามความสามารถของตนเองและยัง
สามารถประเมินผลการเรียนของตนเองไดอีกดวย นอกจากนั้นการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสยังเปน
การลดภาระของครูท่ีจะอธิบายเพ่ิมเติมทุกครั้งท่ีนักเรียนไมเขาใจ และสอนซอมเสริมใหแกนักเรียนท่ีมี
ความสามารถแตกตางกันเพ่ือแกไขปญหาคุณภาพการศึกษา ลดปญหาการเรียนการสอนของนักเรียน
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ซ่ึงสอดคลองกับการเรียนการสอนในยุคปฏิรูป
การศึกษา 
 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย   
 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
  

3.  สมมุติฐานการวิจัย 
 
 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  



6 

 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
มีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย  
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย  
  การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย จํานวน 132 คน 
 4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องโปรแกรมเพนต  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  
 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  4.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบคูขนาน 
  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่องโปรแกรมเพนต  
  4.5 ระยะเวลาในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  
มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร ในระบบ
ออฟไลน มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตางๆ ของหนังสือได มีการแทรกภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบตลอดจนมีปฏิสัมพันธและโตตอบกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของได 
 5.2 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
เรื่องโปรแกรมเพนต ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ  มีคารอยละ 80  คารอยละ 80 ตัวแรก 
หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทํากิจกรรมท่ี
กําหนดใหระหวางเรียน  คารอยละ 80 ตัวหลัง หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) คิดเปน
รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน เกณฑประสิทธิภาพท่ียอมรับไดตองไมสูง
หรือต่ํากวา 2.5 เปอรเซ็นตของเกณฑท่ีกําหนด 
 5.3 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคะแนนกอน
เรียนและหลังเรียนในพฤติกรรมระดับพุทธิพิสัย โดยเปนผลจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่องโปรแกรมเพนต  
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 5.4 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง คาน้ําหนักความคิดเห็นของนักเรียนท่ีตอบ
คําถามจากแบบสอบถามของนักเรียน มีเกณฑความคิดเห็น 5 ระดับคือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 
นอยและนอยท่ีสุด โดยตอบแบบสอบถามครอบคลุม องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง
โปรแกรมเพนต  
 5.5 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาอยู
ภาคเรียนท่ี 2/2560 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  
 5.6 โปรแกรมเพนต หมายถึง เนื้อหาท่ีใชประกอบในการจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย มีรายละเอียดดังนี้ 1) คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
2) คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3) แบบฝกหัด 4) รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  

6.  ประโยชนที่ไดรับ  
 
 6.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และทําใหนักเรียนมีความกาวหนา
ทางการเรียนสูงข้ึน  
  6.2 ทําใหไดตนแบบในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในรายวิชาคอมพิวเตอร และกลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การดําเนินการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  
ผูวิจัยไดรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา ดังตอไปนี้ (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) แนวคิด
เก่ียวกับการเรียนแบบรายบุคคล (3) จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (4) แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความคิดเห็น (5) การทดสอบประสิทธิภาพ (6) โรงเรียน
อนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย (7) โปรแกรมเพนต (8) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยรวบรวมโดยมีรายละเอียด
ดังนี้ (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (3) ประเภท
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (4) หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส (5) ข้ันตอนการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (6) ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (7) ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนหนังสือท่ีจัดทําข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร สามารถ
อานไดจากหนาจอคอมพิวเตอรเหมือนเปดอานหนังสือโดยท่ัวไปท่ีเปนกระดาษ สามารถแสดงขอมูล
ไดท้ังขอความ รูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว สามารถอานหนังสือ คนหาขอมูลและสอบถาม
ขอมูลตางๆ ท้ังในประเทศและตางประเทศท่ัวโลกไดจากคอมพิวเตอรเครื่องเดียวผานระบบอินเตอรเน็ต  
มีนักวิชาการศึกษาไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสดังนี้  
  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2540, น. 86) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไววา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การคลิกเปดเอกสารขอความหลายมิติและสื่อหลายมิติ ทําใหผูเขาใช
ถึงขอมูลท่ีเก่ียวของเชื่อมโยงไดอยางสะดวกรวดเร็ว พรั่งพรอมดวยขอมูลมัลติมีเดียในรูปหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงจะเปนสื่อในการเรียนรูสามารถเลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก 
  สุทิน ทองไสว (2547, น. 46) กลาวไววา e-book หรือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ 
เอกสารท่ีมีขนาดเหมาะสม ซ่ึงสามารถจัดเก็บเผยแพร หรือจาหนายไดดวยอุปกรณและวิธีการ
อิเล็กทรอนิกสโดยผูใชสามารถอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้ผานทางหนาจอคอมพิวเตอรหรืออุปกรณ 
ท่ีใชสาหรับอาน e-book ท่ีเรียกวา “e-book Reader”  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต (2548, น. 218-219) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หมายถึง หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ผูอานสามารถอานผานทางอินเตอรเน็ตหรืออุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสพกพาอ่ืนๆ ได สําหรับหนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส จะมีความหมายรวมถึงเนื้อหา
ท่ีถูกดัดแปลงอยูในรูปท่ีสามารถแสดงผลออกมาไดโดยเครื่องมืออิลกทรอนิกส แตใหมีลีกษณะการ
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นําเสนอสอดคลองและคลายคลึงกับการอานหนังสือท่ัวไปในชีวิตประจําวัน แตจะมีลักษณะพิเศษคือ 
สะดวกและรวดเร็วในการคนหาและผูอานสามารถอานพรอมๆ กันได ในการประยุกคใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสใชเพ่ือเปนสื่อแทนหนังสือหรือตําราหรือใชเปนสื่อเสริมการเรียนดวยตนเอง ผูเรียนนํา
แผนซีดีท่ีบรรจุขอมูลหนังสือท้ังเลมมาอานดวยคอมพิวเตอรและเม่ือตองการขอมูลสวนใดก็สามารถ
คัดลอก และอางอิงนํามาใชไดทันทีโดยไมตองจัดพิมพใหม 
  ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น.14) กลาววา “อีบุค” (E-book, e-Book, eBook, EBOOK) 
เปนคําภาษาตางประเทศ ยอมาจากคําวา electronic book หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอานเอกสาร
ผานทางหนาจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน 
  ไรส และราดิน (Reiss and Radin, 1995, p. 33) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หมายถึง เอกสารในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถแสดงผลไดท้ังภาพและเสียงดวยอุปกรณมัลติมีเดีย
และสามารถเชื่อมโยงเอกสารขอมูลจากจัดใดจุดหนึ่งในเอกสารชุดเดียวกันหรือเอกสารอ่ืนๆ ท่ีอยูท่ี
เดียวกันหรือคนละท่ีก็ได 
  สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนในรูปแบบ
หนังสือดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีประกอบดวยขอความ ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ
เสียง ผานจอคอมพิวเตอร โดยการเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธกับเนื้อหาท่ีอยูในแฟมเดียวกัน หรืออยูคน
ละแฟมเขาดวยกัน ซ่ึงผูเรียนสามารถใชงานไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 1.2 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ีพิมพ
ดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางท่ีเห็นไดชัดเจนก็ คือ กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอาน
หนังสือ ไดมีนักการศึกษาไดอธิบายถึงองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไวดังนี้ 
  ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 17-18) กลาววาโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมี
ความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ีพิมพดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางท่ีเห็นไดชัดเจนก็คือ
กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอานหนังสือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบโครงสราง
ท่ัวไปดังนี้ 
  1. หนาปก (Front Cover) หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนแรก เปน
ตัวบงบอกวาหนังสือเลมนี้ชื่ออะไร ใครเปนผูแตง 
  2. คํานํา (Introduction) หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพ่ือสรางความรูความ
เขาใจเก่ียวกับขอมูล และเรื่องราวตางๆ ของหนังสือเลมนั้น 
  3. สารบัญ (Contents) หมายถึง ตัวบงบอกหัวเรื่องสําคัญท่ีอยูภายในเลม วา
ประกอบดวยอะไรบาง อยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสูหนาตางๆ ภายในเลมได 
  4. สาระของหนังสือแตละหนา (Pages Contents) หมายถึง สวนประกอบสําคัญใน
แตละหนาท่ีปรากฎภายในเลม ประกอบดวย 
   4.1 หนาหนังสือ (Page Number) 
   4.2 ขอความ (Texts) 
   4.3 ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif.bmp, .png, .tiff 
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   4.4 เสียง (Sounds) .mp3, .wav, .midi 
   4.5 ภาคเคลื่อนไหว (Video Clips, flash) .mpeg, .wav, .avi 
   4.6 จุดเชื่อม (Links) 
  5. อางอิง (Reference) หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปนเอกสาร 
ตํารา หรือเว็บไซดก็ได 
  6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตางๆ ท่ีอยูภายในเลม โดย
เรียงลําดับตัวอักษร ใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 
  7. ปกหลัง (Back Cover) หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนทายเลม 

  อัครเดช  ศรีมณีพันธ (2547, น. 51) ไดกลาวถึง องคประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสครอบคลุมหัวขอดังตอไปนี้ 
  1. อักขระ (Text) ถือเปนองคประกอบพ้ืนฐานท่ีสําคัญในการเขียนโปรแกรม
มัลติมีเดียผูเขียนสามารถเลือกใชอักขระไดหลายๆ แบบ และสามารถท่ีจะเลือกสีของอักษรและกําหนด
ขนาดของตัวอักขระไดหลายๆ แบบ และสามารถท่ีจะเลือกสีของอักษรและกําหนดขนาดของอักษรได
ตามตองการ การโตตอบกับผูใชก็ยังนิยมใชอักขระ รวมถึงการใชอักขระในการเชื่อมโยงไปนําเสนอ
เนื้อหา เสียง ภาพกราฟก หรือเลนวีดิทัศน เปนตน นอกจากนี้ตัวอักขระยังสามารถนํามาจัดเปน
ลักษณะเมนู (Menu) เพ่ือใหผูใชเลือกขอมูลท่ีจะศึกษาได การใชอักขระเพ่ือสื่อความหมายใน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรมีลักษณะดังนี้ 
   1.1 สื่อความหมายชัดเจน เลือกใชขนาดของอักขระใหเหมาะสม เพ่ือใหผูอาน
สามารถแยกแยะความสําคัญของเนื้อหาไดอยางไมสับสน 
   1.2 การเชื่อมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย สวนท่ี
แสดงถึงการเชื่อมโยงบนจอภาพเปนเสมือนวัตถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอยางใดอยางหนึ่ง การ
เชื่อมโยงบนจอภาพท่ีสราง อาจเปนเชื่อมโยงในรูปแบบตัวอักษร เครื่องหมาย หรือสัญลักษณ การ
เชื่อมโยงทําไดหลายรูปแบบตามความเหมาะสม การเลือกใชข้ึนกับการทดลองดูวารูปแบบอักขระ 
เครื่องหมาย สัญลักษณ และการใชสีแบบใดท่ีดูแลวมีความเหมาะสม 
   1.3 กําหนดความยาวเนื้อหาใหเหมาะสม ผูผลิตโปรแกรมสามารถใชเทคนิคการ
แบงขอมูลออกเปนสวนยอย แลวเชื่อมโยงขอมูลเขาดวยกัน หากตองการศึกษาสวนใดก็สามารถเขาถึง
ขอมูลสวนตางๆ ท่ีเชื่อมโยงกันอยูได การเชื่อมโยงเนื้อหาสามารถกระทําได 3 ลักษณะดวยกัน คือ 
ลักษณะเสนตรง ลักษณะสาขา และลักษณะผสมผสานหลายมิติ  
   1.4 สรางการเคลื่อนไหวใหอักขระ เพ่ือสรางความสนใจใหกับผูอาน ซ่ึงทําได
หลายวิธ ีเชน ทําใหวิ่งจากดานตางๆ ทําใหเกิดการกระพริบ ทําใหเกิดการหมุน เปนตน สิ่งท่ีสําคัญคือ
ไมควรใชเทคนิคการเคลื่อนไหวมากเกินไปจนนาเบื่อหนายและนารําคาญ 
   1.5 เครื่องหมายและสัญลักษณ เปนอักขระในรูปกราฟกท่ีใหความหมายในตัวมัก
เรียกเครื่องหมายและสัญลักษณนี้วา สัญลักษณภาพ ซ่ึงใชเปนสื่อกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผูเรียน
ในบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ อยางไรก็ดีควรใชสัญลักษณและเครื่องหมายท่ีเปนท่ีรูจักกันโดยท่ัวไป 
หรือสามารถเรียนรูไดไมยากนัก เพ่ือใหผูใชสามารถทําความเขาใจกับความหมายและสัญลักษณตางๆ 
นั่นไดอยางรวดเร็ว 
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  2. ภาพนิ่ง (Still image) เปนภาพกราฟก เชน ภาพวาด ภาพถาย ภาพลายเสน 
แผนท่ี แผนภูมิท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร และภาพท่ีไดจาการสแกนจาก
แหลงเอกสารภายนอก ภาพท่ีไดเหลานี้จะประมวลผลออกมาเปนจุดภาพแตละจุดบนภาพจะถูกแทนท่ี
เปนคาความสวาง คาสี สวนความละเอียดของภาพจะข้ึนอยูกับจํานวนจุดและขนาดของจุดภาพ  
ภาพท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ หากแตอยูท่ีขนาดของไฟลภาพการจัดเก็บภาพท่ีมีขนาด
ขอมูลมาก ทําใหการดึงขอมูลไดยาก สามารถทําไดโดยการลดขนาดขอมูล การบีดอัดขอมูลชนิดตางๆ 
ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูล เพ่ือประหยัดพ้ืนท่ีในการเก็บไฟล ซ่ึงกราฟกท่ีใชในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมแบงได 3 ไฟลคือ 
   2.1 ไฟลสุกล gif (graphic interchange format)ไฟลชนิดบิตแมต มีการบีบอัด
ขอมูลภาพไฟลมีขนาดไฟลต่ํา มีการสูญเสียขอมูลนอย สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใส 
นิยมใชกับภาพวาดและภาพการตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียดในระบบ
อินเทอรเลช มีโปรแกรมสนับสนุนจํานวนมากเรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร ทุกตัวมีความสามารถ
นําเสนอภาพแบบเคลื่อนไหว จุดดอยของไฟลประเภทนี้คือแสดงไดเพียง 256 สี 
   2.2 ไฟลสกุล jpeg (joint photographic experts group) เปนไฟลท่ีมีความ
ละเอียดสูงเหมาะสมกับภาพถาย จุดเดนคือ สนับสนุนสีไดถึง 24 บิต การบีบอัดขอมูลไฟลสกุล jpeg 
สามารถทําไดหลายระดับ การบีบอัดขอมูลมากจะทําใหลบขอมูลบางสวนท่ีความถ่ีซํ้าซอนกัน ทําให
รายละเอียดบางสวนหายไปมีระบบการแสดงผลแบบหยาบและขยายไปสูละเอียด มีโปรแกรม
สนับสนุนการสรางเปนจํานวนมาก 
   2.3 ไฟลสกุล png (portable network graphics) จุดเดนคือสามารถใชงาน
ขามระบบและกําหนดคาการบีบไฟลตามตองการ มีระบบการบีบอัดแบบ Deflate ไมเกิดการสูญเสีย 
แสดงผลแบบ Interlace ไดเร็วกวา gif สามารถทําพ้ืนโปรงใสได จุดดอยคือหากกําหนดคาการบีบ
ไฟลไวสูงจะใหเวลาในการคลายไฟลสูงตามไปดวย แตขนาดของไฟลจะมีขนาดต่ําไมสนับสนุนกับ
กราฟกบราวเซอร รุนเกา โปรแกรมสนับสนุนในการสรางมีนอย 
  3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพหรือเฟรมท่ีมีความแตกตางกันมาก
หรือนอย นํามาแสดงเรียงตอเนื่องกันไป ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอใหตอเนื่องสอดคลอง
กันไป ทําใหมองเห็นเปนการเคลื่อนไหวของสิ่งตางๆ ในเทคนิคเดียวกับภาพยนตร การตูน ภาพเคลื่อนไหว
จะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอนหรือยุงยาก ใหงายตอการเขาใจ และสามารถกําหนดลักษณะ
และเสนทางท่ีจะใหภาพนั้นเคลื่อนท่ีไปตามท่ีตองการ คลายกับการสรางภาพยนตรข้ึนมาตอนหนึ่งเทา
นั้นเอง การแสดงสี การลบภาพ โดยการทําใหภาพคอยๆ เลือนจางหาย หรือทําใหภาพคอยปรากฏข้ึน
ในรูปแบบตางๆ กัน นับเปนสื่อท่ีดีอีกชนิดหนึ่งในมัลติมีเดีย 
  4. เสียง (Sound) พรทิพย  โลเลขา (2540, น.144-145)ไดกลาววา เสียงเปนสื่อ
เสริมสรางความเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึน และทําใหคอมพิวเตอรมีชีวิตชีวา ดวยการเพ่ิมการดเสียง
โปรแกรมสนับสนุน เสียงอาจอยูในรูปของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะหปรุงแตง หรือเสียงประกอบฉาก
ท่ีมีผลตอการสรางอารมณ ดังนั้นการรูจักวิธีใชเสียงอยางถูกตอง จะสามารถสรางความสนุกสนานและ
เราใจ ทําใหคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดียท่ีมีปฏิสัมพันธนั้นนาสนใจและนาติดตามเปนพิเศษ การใช
เสียงในมัลติมีเดียนั้นผูสรางจะตองรูวาจะสรางอยางไร ซ่ึงเสียงท่ีใชงานนั้นเปนไปไดท้ังเสียงท่ีอัดจาก
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เสียงธรรมชาติหรือเสียงท่ีอัดจากเครื่องเสียงตางๆ โดยตรง เชน เครื่องเลนวิทยุ เทปคาสเซ็ท หรือ 
แผนซีดี การอัดเสียงไมโครโฟนท่ีมีคุณภาพจะทําใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดวย และหากจะตองอัดเสียง
จากเครื่องเสียงดังกลาวมาแลวโดยตรงก็สามารถตอเขาไลนอิน (Line in) ท่ีพอรต (Port) การดเสียง
ไดโดยตรงไมตองผานไมโครโฟน และการดเสียงท่ีมีคุณภาพดีก็ยอมจะทําใหเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวย 
เชนกัน ไฟลเสียงมีหลายแบบ ท่ีนิยมใชกันท่ัวไปไดแก ไฟลสกุลเวฟ (WAV) และมิดิ (MIDI, Musical 
Instrument Interface) ไฟลเวฟ (WAV) จะจับเสียงท้ังหมดทําใหใชพ้ืนท่ีในการเก็บไฟลสูงมาก  
สวนไฟลมิดิเปนไฟลท่ีนิยมใชในการเก็บเสียงดนตรี  
  5. ภาพวีดิทัศน (Video) เปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัลทําใหมี
ลักษณะแตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางข้ึนจากคอมพิวเตอร ในลักษณะคลายภาพยนตร 
การตูน ภาพวีดิทัศนสามารถตอสายตรงจากเครื่องเลนภาพวีดิทัศนหรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่องไดแต
ระบบวีดิทัศนท่ีทํางานจากฮารดดิสกหรือซีดีรอม ท่ีไมมีการบีบอัดสัญญาณจะตองการพ้ืนท่ีฮารดดิสก
วางถึง 500 เมกะไบท ปญหาท่ีเกิดข้ึนคือ ภาพวีดิทัศนมีความตองการพ้ืนท่ีวางมากในการทําใหภาพ
วีดิทัศนมีความสมบูรณแบบ ดังนั้นจึงตองมีการบีบอัดขอมูลใหมีขนาดเล็กท่ีสุดเพ่ือท่ีจะเพ่ิมประสิทธิภาพ
และความเร็วในการสงสูงสุด ซ่ึงตองอาศัยการดและฮารดแวรในการทําหนาท่ีดังกลาว การนําภาพวีดิทัศน
มาประกอบในมัลติมีเดียตองมีอุปกรณสําคัญ คือ ดิจิทัลวีดิทัศนการด (Digital Vedio Interleave) 
และเอ็มเพ็ก (MPEG, Moving Picture Expert Group) ซ่ึงสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ 30 เฟรมตอ
วินาที ขอเสียของการดภาพวีดิทัศนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ ไฟลของภาพจะมีขนาดใหญตั้งแต 
500 กิโลไบต หรือ มากกวา 10 เมกะไบต ทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลดซ่ึงตองใชเวลามาก  
  6. การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Link) หมายถึง การท่ีผูใช
มัลติมีเดียสามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชอักษร ปุม หรือภาพ สําหรับตัวอักษรท่ีสามารถ
เชื่อมโยงได จะเปนตัวอักษรท่ีมีสีแตกตางจากตัวอักษรตัวอ่ืนๆ สวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุมเพ่ือ
ชมภาพยนตร หรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาหาขอมูลท่ีตองการหรือเปลี่ยนหนาของขอมูลสวนมัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) เปนการสื่อสารผานคอมพิวเตอรท่ีมีลักษณะการสื่อสารไปมา
ท้ังสองทาง คือ มีการโตตอบระหวางผูใชและคอมพิวเตอร และการมีปฏิสัมพันธ ผูใชเลือกไดวาจะดู
ขอมูล ดูภาพ ฟงเสียง หรือดูภาพวีดิทัศน   
  สรุปไดวา องคประกอบสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีองคประกอบดังนี้ ในแต
ละหนาของหนังสือจะมีอักขระท่ีเปนกราฟกและอักขระท่ีหัวกลมสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน  
มีภาพนิ่ง ท่ีนํามาตกแตงดวยโปรแกรมตกแตงภาพ มีการใชเสียงเปนเสียงบรรยายเนื้อหาในหนังสือ  
มีการเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธเพ่ือเชื่อมโยงท้ังภาพ เนื้อหา ขอความ และเสียง ภายในหนังสือ 
อิเล็กทรอกนิกสมีภาพวิดีทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปดิจิทัล ในลักษณะคลายภาพยนตร  
มีการเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ ผูใชมัลติมีเดียสามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชอักษร 
ปุม หรือภาพในการเชื่อมโยง และจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดียในรูปของแผนซีดีรอมและแผนดีวีดี 
 1.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแบงไดเปนประเภทตามรูปแบบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส มีนักการศึกษาไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไว ดังนี้ 
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  คอลิส (Collis, 1991, p. 356) ไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตาม
รูปแบบลักษณะการเขาถึงขอมูลและการอาน ไดแก 
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสอางอิง (Automated Reference Book) ใชการเขาถึง
ขอมูลในลักษณะการสุม ผูอานจะคนหาคําท่ีตองการทราบและอานจบเนื้อหานั้น จากนั้นจึงคนหาท่ี
ตองการทราบตอไปในหนังสือ 
  2. หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส (Automated Textbook Books) มีลักษณะการ
เขาถึงขอมูลสวนใหญแบบอานไปตามลําดับ จากนั้นก็จะมีการอานเนื้อหาเหลานั้นตอไปเรื่อยๆ จนจบ
บทและอาจอานตอไปตามลําดับหรือเลือกหัวขอใหมตามความสนใจของผูอาน หนังสือเรียน
อิเล็กทรอนิกสจะแตกตางจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสอางอิงตรงท่ีผูอานใหความคาดหวังท่ีจะไดรับ
ความรูจากหนังสือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบนี้จะเปนตัวเสริมนิยามของหนังสือเรียน โดยขยาย
ความรูความเขาใจใหกับผูเรียนโดยใชสื่อหลากหลาย 
  เบอรเกอร (Berker, 1992, pp. 140-141) ไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ตามรูปแบบได 3 ประเภท ดังนี้  
  1. ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามชองทางการสื่อสาร มี 2 รูปแบบ ดังนี้ 
   1.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการสื่อสารทางเดียว เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีผูอานสามารถรับขาวสารไดเพียงชองทางเดียว เชน ใชตาดูหรือหูฟงเพียงอยางใด
อยางหนึ่งเทานั้น ไดแก หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส (Text Book) หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพนิ่ง 
(Picture Book) หนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายภาษา (Talking Book) เปนตน 
   1.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการสื่อสารหลายทาง เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีผูอานสามารถรับขาวสารไดหลายชองทาง เชน ใชตาดู หูฟง ใชมือสัมผัสหนาจอ ไดแก 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสสื่อประสม (Multimedia Books) หนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมสื่อ (Polymedia 
Books) หนังสืออิเล็กทรอนิกสไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Books) เปนตน 
  2. ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามรูปแบบของชนิดขอมูลขาวสารและเครื่อง
อํานวยความสะดวก มี 10 รูปแบบ ดังนี้ 
   2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตํารา (Textbooks) หนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบ
หนังสือปกติท่ีพบเห็นท่ัวไป หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปนการแปลงหนังสือจาก
สภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอลเพ่ิมศักยภาพการเติมการนําเสนอการปฏิสัมพันธระหวางผูอาน
กับหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยศักยภาพการเติมการนําเสนอการปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน เชน การเปดหนาหนังสือ การสืบคน การคัดลอก 
เปนตน 
   2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน มีเสียงคําอานเม่ือเปดหนังสือจะ
มีเสียงอาน หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เหมาะสําหรับหนังสือสําหรับเด็กเริ่มเรียนหรือสําหรับออก
เสียงหรือฝกพูด (Talking book) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะนิยมใช
กับกลุมผูอานท่ีมีระดับทักษะทางภาษาโดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ําเหมาะสําหรับ
เด็กเริ่มเรียนภาษาของเด็กๆ หรือผูท่ีกําลังฝกภาษาท่ีสอง หรือฝกภาษาใหม เปนตน 
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   2.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพ (Static Picture 
Books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีคุณลักษณะหลัก เนนจัดเปนขอมูลและนําเสนอขอมูลในรูปแบบ
ภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพเปนหลัก เสริมดวยการนําศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ เชน 
การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพหรือตัวอักษร การสําเนาหรือการโอนภาพ 
การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะสวนของภาพหรือเพ่ิมขอมูลเชื่อมโยงภายใน เชน เชื่อมขอมูลอธิบาย
เพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ 
   2.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture book) 
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดีทัศน หรือภาพยนตรสั้นๆ ผนวก
กับขอมูลสนเทศท่ีอยูในรูปตัวหนังสือ ผูอานสามารถเลือกชมศึกษาขอมูลได สวนใหญนิมนําเสนอ
ขอมูลเหตุการณประวัติศาสตรหรือเหตุการณสําคัญ เชน ภาพเหตุการณสงครามโลก ภาพการกลาว
สุนทรพจนของบุคคลสําคัญๆ ของโลกในโอกาสตางๆ ภาพเหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลก
เปนตน 
   2.5 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia book) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางขอความสื่อภาพ 
เปนท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียงในลักษณะตางๆ ผนวกกับศักยภาพของ
คอมพิวเตอรอ่ืนเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ท่ีกลาวมาแลว 
   2.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymeddia books) 
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แตมีความ
หลากหลายในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมท่ีบันทึกในลักษณะตางๆ เชน 
ตัวหนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรีและอ่ืนๆ เปนตน 
   2.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia books) เปน
หนังสือท่ีมีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม ซ่ึงผูอานสามารถคลิกเพ่ือเชื่อมไปสู
เนื้อหาท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน การเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะเชนเดียวกับบทเรียนโปรแกรม
แบบแตกก่ิง นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอกเม่ือเชื่อมตอกับระบบอินเตอรเน็ต
หรืออินทราเน็ต 
   2.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่ออัจฉริยะ (Intelligent electronic 
books) เปนหนังสือประสมแตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพันธกับผูอาน
เสมือนหนังสือมีสติปญญากับผูอาน 
   2.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic 
Books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทมีคุณลักษณะหลักๆ คลายกับ Hypermedia Electronic 
Book แตเนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย ท้ังท่ีเปนเครือขาย ท้ังท่ีเปน
เครือขายเปดและเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
   2.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรสเปซ (Cyberspace Books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายๆ แบบท่ีกลาวมาแลว
มาผสมกัน สามารถเชื่อมโยงแหลงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอกสามารถนําเสนอขอมูลใน
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ระบบสื่อท่ีหลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานได
หลากหลายมิติ 
  1.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามหนาท่ี มี 4 รูปแบบ ดังนี้ 

1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับเก็บเอกสารสําคัญ (Archival) จะมีหนาท่ี
เก็บขอมูลขาวสารขนาดใหญในรูปแบบของฐานขอมูล วิธีใชงานผูใชข้ันปลายสามารถใชงานได
หลากหลายรูปแบบ ตัวหนังสือประเภทนี้ ไดแก สารานุกรมโกรเลียร (Grolier Encyclopedia) เปนตน 

1.3.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหขาวสารความรู (Information) มีลักษณะคาบ
เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบแรกแตขาวสารจะกินความแคบกวาและมีลักษณะเฉพาะมากกวา .
มีความสัมพันธกับหัวขอเรื่องใดหัวขอเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ เชน หนังสือเรียนแพทยศาสตร ออกซฟอรม
บนซีดี-รอม เปนตน 

1.3.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอน (Instructional) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพและมีประโยชนอยางมากในการถายทอดความรูความชํานาญเพ่ือการ
สนับสนุนการเรียนรูและการอบรม ผูเรียนจะไดรับความรูและทราบความกาวหนาในการเรียนของตน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้บางสวนจะมีการประเมินและประยุกตตามรูปแบบการเรียนรูของแต
ละคนจะมีการนําเสนอใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน ตัวอยางไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการ
ออกแบบหนาจอสําหรับคอมพิวเตอรพ้ืนฐานการอบรม (Computer – Based Training)  

1.3.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตั้งคําถาม (Interogational) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสรูปแบบนี้มีจัดมุงหมายเพ่ือการทดสอบ สอบยอยและประเมินผลกิจกรรม โดยวัดจาก
ความรูท่ีไดจากการศึกษาหัวขอท่ีเก่ียวของ หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตั้งคําถามจะประกอบดวย  
3 ลักษณะท่ีสําคัญคือ การตั้งคําถามหรือแบบฝกหัด ขอสอบ ลักษณะการประเมินผลและระบบ
ผูเชี่ยวชาญ จะมีการวิเคราะหผลท่ีไดจากการเรียน มีการแขงขันและพิจารณาใหระดับท่ีเหมาะสมกับ
ความสามารถของผูเรียนคอลิน    

สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อการสอนท่ีสรางข้ึนในรูปแบบหนังสือดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถประเภทไดตามรูปแบบและวัตถุประสงคการใชงานไดดังนี้  

1. แบงประเภทตามรูปแบบลักษณะการเขาถึงขอมูลและการอานได 2 รูปแบบ คือ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสอางอิง (Automated Reference Book) ท่ีใชการเขาถึงขอมูลในลักษณะการสุม 
และหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส (Automated Textbook Books) มีลักษณะการเขาถึงขอมูลสวนใหญ
แบบอานไปตามลําดับ หนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบนี้จะเปนตัวเสริมนิยามของหนังสือเรียน โดย
ขยายความรูความเขาใจใหกับผูเรียนโดยใชสื่อหลากหลาย 

2. แบงประเภทตามชองทางการสื่อสารได 2 รูปแบบ คือ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีใชชองทางการสื่อสารทางเดียว เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูอานสามารถรับขาวสารไดเพียง
ชองทางเดียว 2) หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการสื่อสารหลายทาง เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีผูอานสามารถรับขาวสารไดหลายชองทาง เชน ใชตาดู หูฟง ใชมือสัมผัสหนาจอ  

3. แบงประเภทตามรูปแบบของชนิดขอมูลขาวสารและเครื่องอํานวยความสะดวก 
ได 10 รูปแบบ ดังนี้ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตํารา (Textbooks)  หนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบ
หนังสือปกติท่ีพบเห็นท่ัวไป  2) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน มีเสียงคําอานเม่ือเปด
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หนังสือจะมีเสียงอาน  3) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพ (Static Picture 
Books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีคุณลักษณะหลักเนนจัดเปนขอมูลและนําเสนอขอมูลในรูปแบบ
ภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพเปนหลัก 4) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving 
Picture book) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดีทัศน หรือ
ภาพยนตรสั้นๆ  5) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia book) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางขอความสื่อภาพ  
6) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymeddia books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แตมีความหลากหลายในคุณลักษณะ
ดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมท่ีบันทึกในลักษณะตางๆ 7) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบ
หนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia books) เปนหนังสือท่ีมีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระ
ภายในเลม ซ่ึงผูอานสามารถคลิกเพ่ือเชื่อมไปสูเนื้อหาท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน 8) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่ออัจฉริยะ (Intelligent electronic books) เปนหนังสือประสมแตมี 
การใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถปฏิกิริยาหรือปฏิสัมพันธกับผูอานเสมือนหนังสือมีสติปญญากับผูอาน 
9) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทมีคุณลักษณะหลักๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Book แต
เนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย และ 10) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบ
หนังสือไซเบอรสเปซ (Cyberspace Books) มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายๆ แบบ
ท่ีกลาวมาแลวมาผสมกัน สามารถเชื่อมโยงแหลงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอกสามารถ
นําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ีหลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลาย สามารถ
ปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลายมิติ 

4. แบงประเภทตามหนาท่ีมี 4 รูปแบบ ดังนี้ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับเก็บ
เอกสารสําคัญ (Archival) จะมีหนาท่ีเก็บขอมูลขาวสารขนาดใหญในรูปแบบของฐานขอมูล  
2) หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหขาวสารความรู (Information) มีลักษณะลักษณะเฉพาะมากกวา  
มีความสัมพันธกับหัวขอเรื่องใดหัวขอเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ เชน หนังสือเรียนแพทยศาสตร ออกซฟอรม
บนซีดี-รอม 3) หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอน (Instructional) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมี
ประสิทธิภาพ ใชสนับสนุนการเรียนรูและการอบรม หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้บางสวนจะมี 
การประเมินและประยุกตตามรูปแบบการเรียนรูของแตละคนจะมีการนําเสนอใหเหมาะสมกับผูเรียน
แตละคน และ 4) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตั้งคําถาม (Interogational) มีจุดมุงหมายเพ่ือการทดสอบ 
สอบยอยและประเมินผลกิจกรรม โดยวัดจากความรูท่ีไดจากการศึกษาหัวขอท่ีเก่ียวของ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบตั้งคําถามจะประกอบดวย 3 ลักษณะท่ีสําคัญคือ การตั้งคําถามหรือแบบฝกหัด 
ขอสอบ ลักษณะการประเมินผลและระบบผูเชี่ยวชาญ จะมีการวิเคราะหผลท่ีไดจากการเรียน มีการ
แขงขันและพิจารณาใหระดับท่ีเหมาะสมกับความสามารถของผูเรียนคอลิน 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูจัยพัฒนาข้ึนเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนในรูปแบบ
หนังสือดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระวิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
ซ่ึงมีลักษณะแบบสื่อผสมระหวางขอความ ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ผนวกกับ
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ศักยภาพของคอมพิวเตอร โดยการเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธกับเนื้อหาท่ีอยูในแฟมเดียวกัน ซ่ึงผูเรียน
สามารถใชงานไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 1.4 หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2542, น. 57-67) ไดอธิบายเก่ียวกับหลักการออกแบบสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ไวดังนี้ 
  1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง ไดแก รายละเอียดและความเหมือนของ
บทเรียน การใชสื่อประสมและการใชเทคนิคทางภาพตางๆ เขามาเสริมบทเรียนเพ่ือกระตุนใหผูเรียน
เกิดความสนใจไมวาจะเปนการใชเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว นอกจากนี้ผูสรางตองพิจารณาถึงการ
ออกแบบหนาจอ การวางตําแหนงของสื่อตางๆ บนหนาจอ รวมท้ังการเลือกชนิดและขนาดของตัวอักษร
หรือการเลือกสีท่ีใชในบทเรียนอีกดวย 
  2. การจดจํา หลักเกณฑสําคัญท่ีชวยทําใหการจดจําไดดีมี 2 ประการ คือ หลักใน
การจัดระเบียบหรือโครงสรางเนื้อหาและหลักในการทําซํ้า ซ่ึงสามารถแบงการวางระเบียบหรือการ
จัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะสาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 
  3. การเขาใจ บทเรียนถูกออกแบบโดยคํานึงถึงหลักเก่ียวกับการไดมาซ่ึงแนวคิดและ
การประยุกตใชกฎตางๆ ซ่ึงหลักการท้ังสองเก่ียวของโดยตรงกัแนวคิดในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ในการทบทวนความรู การใหคํานิยามตางๆ การแทรกตัวอยาง การประยุกตกฎและ
การใหผูเรียนเขียนอธิบายโดยใชขอความของตน โดยมีวัตถุประสงคของการเรียนเปนตัวกําหนดรูปแบบ 
การนําเสนอหนังสืออิเล็กทรอนิกสและกิจกรรมตางๆ ในบทเรียน เชน การเลือกออกแบบแบบฝกหัด
หรือแบบทดสอบในลักษณะปรนัยหรือคําถามสั้นๆ เปนตน 
  4. ความกระตือรือรนในการเรียน ขอไดเปรียบสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมี
เหนือกวาสื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืน คือ ความสามารถในการตอบโตกับผูเรียน การออกแบบบทเรียนจึง
จะตองออกแบบใหผูใขมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางสมํ่าเสมอและปฏิสัมพันธตองเก่ียวของกับเนื้อหา
และอํานวยความสะดวกตอการเรียนรูของผูเรียน 
  5. แรงจูงใจ ทฤษฎีแรงจูงใจท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ไดแก ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอกของเลปเปอร ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ี
ใชในบทเรียนควรจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียนมากกวาแรงจูงใจภายนอก 
ซ่ึงแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวกับบทเรียน การสอนท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจภายในคือ การสอนท่ีผูเรียนเกิดความ
สนุกสนาน เลปเปอร จึงไดเสนอแนะเทคนิคในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจ
ภายในไวดังนี้  การใชเทคนิคของเกมในบทเรียน การใชเทคนิคพิเศษในการนําเสนอภาพ การจัดหา
บรรยากาศการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียน การใหโอกาสผูเรียนไดควบคุมการเรียน
ของตนเอง มีกิจกรรมท่ีทาทายผูเรียน และทําใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น 

  6. การออกแบบการควคุมบทเรียน ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา 
ประเภทของบทเรียน การควบคุมบทเรียนมีอยู 3 ลักษณะดวยกัน คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม
การใหผูเรียนเปนผูควบคุม และการผสมผสานกันระหวางโปรแกรมและผูเรียน 

  7. การถายโอนการเรียนรู การเรียนรูจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการเรียนรูใน 
ข้ันแรกกอนท่ีนําไปประยุกตใชริง การนําความรูท่ีไดจากการเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นไป
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ประยุกตใชในชีวิตประจําวันคือ ความเหมือนของบทเรียน ประเภท ปริมาณและความหลากหลายของ
ปฏิสัมพันธ 
  8. ความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนแตละคนมีความชาเร็วในการเรียนรูแตกตาง
กันไป การออกแบบใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความยืดหยุนเพ่ือท่ีจะสนองตอบตอความสามารถ
ทางการเรียนของผูเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 
  สรุปไดวา หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ การสรางแรงจูงใจใหกับ
ผูเรียน บอกวัตถุประสงค ทบทวนความรูเดิม ผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรู ใหคําแนะนําและ
ขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรู และการนําความรูไปใช มีการออบแบบโครงสรางท่ีชัดเจน เพ่ืองายตอ
การใชงาน มีการแยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนตางๆ ท่ีสัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน  
ตองมีการตรวจสอบและประเมินผลกอนนําหนังสือิเล็กทรอนิกสไปใชในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือ
ตรวจสอบความผิดพลาดและมีการปรับปรุงแกไข มีการทดลองใช เพ่ือเปนการตรวจสอบความถูกตอง
ในการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส และมีการประเมินผล ท่ีเปนกระบวนการหาประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและกระบวนการท่ีใหผูเรียนแสดงความ
คิดเห็นในความพึงพอใจตอการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือประเมินผลหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีได
พัฒนาข้ัน วามีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด ผูวิจัยจึงไดสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีรูปแบบเปน
นวัตกรรมเพ่ือใชพัฒนาการเรียนการสอน สรางความสนใจของผูเรียนโดยการสรางความสนใจ โดย
การใชภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว สี และเสียงประกอบเพ่ือกระตุนผูใหใหอยากเรียนรู มีการ
ตรวจสอบและประเมินผล เพ่ือตรวจสอบความผิดพลาดและมีการปรับปรุงแกไข รวมท้ังมีการใช
เทคนิคในการนําเสนอเนื้อหาดวยสื่อคอมพิวเตอร เพ่ือใหหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต
มีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
 1.5 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูสรางจําเปนตองสรางใหหนังสือมีความนาสนใจ 
เพ่ือใหผูเรียนหรือผูอานสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็วและบรรลุตามวัตถุประสงคของการใชงาน  
มีนักการศึกษาหลายทานไดอธิบายหลักการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  สุรางค โควตระกูล (2541) แสงเดือน ทวีสิน 2545 (อางถึงใน วัชระ แจมจํารัส, 
2549, น. 8-10) ไดกลาวถึงหลักการในสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. หลักการไฮเปอรลิ้ง (Hyper link) คือ การเชื่อมโยงกันระหวางท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ี
หนึ่ง โดยรูปแบบของตําแหนงท่ีจะใชเปนไฮเปอรลิ้งนั้นจะแบงไดเปน 2 ลักษณะคือ 
  1.1 ใชขอความเปนลิงค เรียกวา Hypertext เม่ือเรานํา Mouse ไปคลิกเลือกท่ี
ขอความท่ีเปนจุดลิงคก็จะเกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึน ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงจะเปนอยางไรก็ข้ึนอยูกับ
ผูเขียนโปรแกรมเปนคนกําหนดรูปแบบ อาจจะเปนการลิงคไปยังหนาอ่ืนหรือเปนการลิงคไปแค
บางสวนก็ได 
  1.2 ใชรูปภาพเปนลิงค เรียกวา Hypermedia เม่ือเรานํา Mouse ไปคลิกเลือก
รูปภาพท่ีเปนลิงคก็จะเกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึน ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงจะเปนอยางไรก็ข้ึนอยูกับผูเขียน
โปรแกรมเปนคนกําหนดรูปแบบ อาจจะเปนการลิงคไปยังหนาอ่ืน หรือเปนการลิงคไปแคบางสวนก็ได 
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  กรองกาญจน อรุณรัตน (2536, น. 23-24) ไดกลาวถึงหลักในการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้  
  1. หลักการตรวจสอบและประเมินผล (Testing and Evaluation)  
  การนําเอาหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปใชในการเรียนการสอน จะตองมีการ
ตรวจสอบและประเมินผล กอนการนําไปใชตามข้ันตอนดังนี้ 
  1.1 ข้ันตรวจสอบ หมายถึง การตรวจสอบในแตละข้ันตอนของการออกแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ในข้ันตอนนี้อาจจะทดสอบการทํางานของโปรแกรม เพ่ือหาขอผิดพลาดท่ี
เรียกวา “BUG” ซ่ึงอาจเกิดจากสาเหตุดังตอไปนี้ 
  1.1.1 รูปแบบคําสั่งผิดพลาด (Syntax error) เกิดจากการใชคําสั่งไมถูกตอง
ตามขอกําหนดของภาษาท่ีใชเขียนโปรแกรม 
  1.1.2 แนวคิดผิดพลาด (Logical error) เกิดจากผูเขียน เขาใจข้ันตอนการ
ทํางานคลาดเคลื่อน เชน สูตรท่ีกําหนดผิด ตัวแปรผิดพลาด เปนตน 
  นอกจากนี้หลังจากตรวจสอบขอผิดพลาดและปรับปรุงแกไขหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแลว อาจนําโปรแกรมท่ีไดไปใหครูผูสอน หรือผูเชี่ยวชาญตรวจความถูกตองของเนื้อหา
และความเหมาะสมท่ีปรากฎบนจอภาพอีกครั้งหนึ่ง ซ่ึงอาจจะมีการแกไขโปรแกรมในบางสวนแลวจึง
นําไปทดสอบกับผูเรียนซ่ึงเปนข้ันทดลองใชตอไป 
  1.2 ข้ันทดลองใช จําเปนตองมีการทดสอบกอนท่ีจะนําไปใชงานเพ่ือเปนการ
ตรวจสอบความถูกตองในการใชงานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส การปรับปรุงแกไขในข้ันตอนนี้จะ
กระทําจนกวาจะไดโปรแกรมซ่ึงเปนท่ีพอใจของทุกฝายแลวจึงนําไปใชงาน เพ่ือใหการนําไปใชงานมี
ประสิทธิภาพควรมีการจัดทําคูมือประกอบการใชบทเรียนดวย ซ่ึงคูมือการใชเครื่องมือจะบอกถึง ชื่อ
โปรแกรม ภาษาท่ีใชในไฟลตางๆ หนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะใชโปรแกรมนี้ไดหรือ
อุปกรณอ่ืนท่ีตองใชรวม  ข้ันตอนการใชโปรแกรมเริ่มตั้งแตการเปดโปรแกรม เปนตน และคําสั่งตางๆ 
ท่ีตองใชกับโปรแกรม 
  1.3 ข้ันประเมินผล คือ กระบวนการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ซ่ึงจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและกระบวนการท่ีใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นในความพึงพอใจ
ตอการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใชประเมินผลความพึงพอใจของผูเรียน ในข้ันนี้เปนการนําเอา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสไปทดลองใชกับผูเรียน เพ่ือประเมินผลหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดพัฒนาข้ัน  
วามีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด เพ่ือใหไดหนังสือท่ีมีคุณภาพ 
   พิสุทธา อารีราษฎร (2551, น. 64)  ไดเสนอข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ตามรูปแบบ ADDIE ท่ีประกอบดวยข้ันตอนท้ังหมด 5 ข้ัน ดังนี้ 
  1. ข้ันวิเคราะห (Analysis) 
  ข้ันวิเคราะห ถือเปนข้ันวางแผนหรือหรือเตรียมการสื่อตางๆ ท่ีจําเปนตอการ
พัฒนาบทเรียน โดยประเด็นตางๆ ท่ีจะตองวิเคราะห คือ ประเด็นแรก การนิยามขอขัดแยง หมายถึง 
การศึกษาเก่ียวกับขอขัดแยง หรือปญหาท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังความตองการตางๆ เพ่ือหาวิธีแกไขปญหา
ดังกลาว ซ่ึงเปนวิธีหนึ่งในการหาเหตุผลสําหรับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใชแกไขปญหา
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หรือแกไขขอขัดแยงท่ีอาจเกิดข้ึนได และลําดับตอไปผูออกแบบจะตองดําเนินงานอีก 4 ดาน โดย
ผูออกแบบจะดําเนินงานใดกอนหรือหลังก็ได ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
  1.1 การกําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย (Specific Target Audience) ผูออกแบบ
จะตองรูจักกลุมผูเรียนเปาหมาย ในประเด็นของปญหาทางการเรียนหรือศักยภาพทางการเรียน 
ความรูเดิมและความตองการของผูเรียน ประเด็นเหลานี้เปนขอมูลพ้ืนฐานท่ีผูออกแบบนํามาประกอบ
ในการสรางบทเรียนเพ่ือใหสอดคลองกับตัวผูเรียน 
  1.2 การวิเคราะหงาน (Conduct Task Analysis) เปาหมายของการวิเคราะห
งาน ไดแก ความคาดหวังท่ีจะใหผูเรียนมีพฤติกรรมอยางไร หลังจากไดเรียนเนื้อหาจากบทเรียนแลว 
ดังนั้นการวิเคราะหงานจึงเปนการกําหนดภารกิจหรือกิจกรรมท่ีจะใหผูเรียนตองกระทํา เม่ือไดภารกิจ
หรือกิจกรรมแลว ลําดับตอไปผูออกแบบจะตองออกแบบวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และแบบทดสอบ
ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
  1.2.1 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เปนการกําหนดความคาดหวังท่ี
ตองการใหผูเรียนเปน หลังจากเรียนเนื้อหาจบบทเรียนแลว การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
จะตองสอดคลองกับงานหรือภารกิจหรือกิจกรรมท่ีไดออกแบบไว  
  1.2.2 การออกแบบแบบทดสอบเพ่ือการประเมินผล (Design Items of 
Assessment) เปนการออกแบบชนิดของขอสอบท่ีจะใชในบทเรียน เชน แบบทดสอบแบบปรนัย 
แบบทดสอบแบบอัตนัย เปนตน ตลอดจนการกําหนดเกณฑการประเมินผลหรือการกําหนดน้ําหนัก
ของคะแนน เปนตน 
   1.3 การวิเคราะหแหลงขอมูล (Analysis Resources) หมายถึง การกําหนด
แหลงท่ีมาของขอมูลท่ีจะใชในการออกแบบบทเรียน เชน เนื้อหาท่ีจะในบทเรียนจะมาจากแหลงใด
เปนตน ในการพัฒนาบทเรียนจําเปนตองใชขอมูลจํานวนมาก ดังนั้นผูออกแบบจะตองกําหนด
แหลงท่ีมาของขอมูลแตละอยางไวอยางชัดเจน โดยขอมูลแตละประเภทอาจจะกําหนดแหลงท่ีมาได
หลายท่ี เชน แหลงท่ีมาของเนื้อหา อาจจะมีจํานวนหลายๆแหลง ดังนั้นเม่ือจะใชงานผูออกแบบ
สามารถเลือกแหลงท่ีดีท่ีสุด หรืออาจผสมผสานขอมูลจากแตละแหลงก็ได 
   1.4 กําหนดสิ่งจําเปนในการจัดการ (Define Need of Management) หมายถึง
ประเด็นตางๆ ท่ีตองใชในการจัดการบทเรียน เชน ระบบรักษาความปลอดภัยของระบบ รูปแบบการ
โตตอบระหวางผูเรียนกับบทเรียน การนําเสนอบทเรียน การจัดเก็บขอมูลของบทเรียน เปนตน 
ประเด็นตางๆ เหลานี้ผูออกแบบจะตองกําหนดใหชัดเจนและครอบคลุม เพ่ือใชในการออกแบบ
บทเรียนใหมีความสมบูรณและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
  2. ข้ันออกแบบ (Design) 

ข้ันออกแบบ เปนข้ันท่ีนําขอมูลตางๆท่ีไดวิเคราะหมาไวเปนขอมูลพ้ืนฐานในการ
ออกแบบ โดยมีประเด็นตางๆ ท่ีตองออกแบบตามลําดับดังนี้  

2.1 การเลือกแหลงขอมูล (Select Resources) หมายถึงการเลือกแหลงขอมูลท่ี
จะใชในการออกแบบบทเรียน โดยท่ีแหลงขอมูลนี้ ผูออกแบบไดกําหนดไวแลวในข้ันวิเคราะห 

2.2 การออกแบบมาตรฐาน (Specific Standard) หมายถึง มาตรฐานตางๆท่ีจะ
ใชในบทเรียน เขน มาตรฐานจอภาพ มาตรฐานการติดตอระหวางบทเรียนและผูเรียน เปนตน การ
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กําหนดมาตรฐานนี้ จะทําใหมีรูปแบบการใชงานในประเด็นตางๆ ท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันตลอด 
เชน การมีมาตรฐานจอภาพหมายถึง การใชรูปแบบตัวอักษรหรือการใชสี เปนไปในมาตรฐานเดียวกัน
ตลอดบทเรียน 

2.3 ออกแบบโครงสรางบทเรียน (Design Course Structure) ไดแก การ
ออกแบบสวนตางๆ ท่ีสัมพันธกัน เชน สวนการจัดเนื้อหา สวนการจัดการผูเรียนหรือสวนการ
ประเมินผล เปนตน เม่ือออกแบบโครงสรางบทเรียนแลว ลําดับตอไป ผูออกแบบโมดูล (Design 
Module) โดยพิจารณาวาสวนตางๆในงานโครงสราง โดยเฉพาะอยางยิ่งสวนการจัดการเนื้อหาจะทํา
การออกแบบใหเปนสวนยอยหรือโมดูล โดยพิจารณาถึงเนื้อหาท่ีมีความสัมพันธและตอเนื่องกัน เชน 
การทํางานกอน การทํางานในลําดับตอจากโมดูลใด และโมดูลใดทํางานเปนลําดับสุดทาย เปนตน 

2.4 การวิเคราะหเนื้อหา (Analysis Content) เปนการวิเคราะหเนื้อหาท้ังหมด
ท่ีจะใชในบทเรียน การวิเคราะหสามารถใชเครื่องมือชวยในการวิเคราะหไดแก แผนภูมิปะการัง 
(Coral Pattern) เพ่ือรวบรวมเนื้อหา หรือแผนภาพเครือขาย (Network Diagram) เพ่ือจัดลําดับ
เนื้อหา เม่ือวิเคราะหเนื้อหาท้ังหมดไดแลว สิ่งท่ีผูออกแบบจะตองดําเนินการเปนลําดับดังนี้ 

2.4.1 การกําหนดการประเมินผล (Specify Assessment) ไดแกเกณฑการ
ประเมินผลผูเรียน รูปแบบการประเมินผลรวมถึงวิธีการประเมินผล 

2.4.2 กําหนดวิธีการจัดการ (Specify Management) เปนการกําหนด
รูปแบบและวิธีการจัดการ ไดแก การจัดการฐานขอมูลท่ีเก่ียวกับตัวผูเรียน บทเรียน ความกาวหนา
ทางการเรียนของผูเรียนและอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ 

2.5 การออกแบบบทเรียน (Design Lessons) หมายถึง การออกแบบองคประกอบ
ของบทเรียน ในแตละโมดูลจะตองประกอบดวยเนื้อหา กิจกรรม สื่อ หรืออ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ โดยแตละ
สวนท่ีนํามาประกอบเขาดวยกันในแตละโมดูลมีความสัมพันธกันอยางไร ในการออกแบบจะผสานกับ
ขอมูลพ้ืนฐานท่ีไดวิเคราะหและออกแบบในข้ันตอนท่ีผานมา มีลําดับการออกแบบดังนี้  

2.5.1 การกําหนดลําดับการสอน (Instruction Sequencing) หมายถึง การ
จัดลําดับของเนื้อหา กิจกรรมในแตละโมดูล เพ่ือการจัดการเรียนรูใหครบตามวัตถุประสงค 

2.5.2 เขียนบทดําเนินเรื่อง (Storyboard) ไดแก บทดําเนินเรื่องของเนื้อหา
และกิจกรรมในแตละโมดูล เพ่ือจะใชในการสรางตัวโปรแกรมคอมพิวเตอรตอไป 
  3. ข้ันการพัฒนา (Development)  

ข้ันพัฒนา เปนข้ันท่ีนําสิ่งตางๆ ท่ีไดออกแบบไวมาพัฒนา โดยมีประเด็นท่ีจะตอง
พัฒนาตามลําดับ ดังนี้  

3.1 การพัฒนาบทเรียน (Lesson Development) หมายถึง การพัฒนาบทเรียน
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหสามารถนําเสนอผานทางคอมพิวเตอร ในการพัฒนาบทเรียนจะนํา 
บทดําเนินเรื่องท่ีไดออกแบบไวมาเปนแบบในการพัฒนาบทเรียน โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเปน
โปรแกรมนิพนธบทเรียน หรือเปนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูงตางๆ เม่ือดําเนินการพัฒนา
บทเรียนแลว ผูออกแบบจะตองนําบทเรียนไปทดสอบเพ่ือตรวจสอบหาคาความผิดพลาดและเพ่ือ
ความสมบูรณของแตละโมดูล 
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3.2 พัฒนาระบบจัดการบทเรียน (Management Development) หมายถึง 
พัฒนาโปรแกรมระบบบริหารจัดการบทเรียน เชน ระบบจัดการผูเรียน ระบบจัดการเนื้อหา ระบบ
จัดการขอสอบ เปนตน เพ่ือใหบทเรียนสามารถจัดการสอนไดตามความตองการและตรงตามเปาหมาย 

3.3 การรวมบทเรียน (Integration) เปนการรวมเอาทุกสวนของระบบรวมเปน
ระบบเดียว ไดแก การรวมเอาระบบบริหารจัดการบทเรียนและบทเรียนรวมเขาเปนระบบเดียว 
นอกจากนี้จะตองผนวกเอาวัสดุการเรียน (Supplementary Test) เขาไปในระบบดวย เพ่ือใหบทเรียน 
มีกระบวนการเรียนรูของผูเรียนครบทุกข้ันตอนตามแนวทางท่ีออกแบบไว 
  4. ข้ันทดลองใช (Implementation)  

ข้ันทดลองใช เปนข้ันท่ีนําบทเรียนท่ีมีองคประกอบครบสมบูรณมาทดลองใช 
เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ข้ันตอนตางๆ ในการทดลองใชมีรายละเอียด ดังนี้ 

4.1 การจัดเตรียมสถานท่ี (Site Preparation) การเตรียมสถานท่ีท่ีจะใชในการ
ทดลองใหมีความพรอมท่ีจะใช ไดแก หองเรียน เครื่องคอมพิวเตอร โปรแกรมคอมพิวเตอร เครื่องมือ
และบทเรียน เปนตน 

4.2 การฝกอบรมผูใช (User Training) การฝกอบรมผูใช จะทําการฝกใหเปนไป
ตามท่ีกําหนดไวในบทเรียน ผูออกแบบหรือผูสอนจะควบคุมอยางใกลชิด โดยอาจจะทําการจดบันทึก
พฤติกรรมของผูอบรม หรือสังเกตพฤติกรรมของผูเขาอบรม โดยอาจจะสอบถามดานความคิดเห็นของ
ผูเขาอบรมตอการใชงานบทเรียน เพ่ือตรวจสอบความผิดพลาดและเพ่ือแกไขปรับปรุงบทเรียนใหมี
ความสมบูรณยิ่งข้ึน   

4.3 การยอมรับบทเรียน (Acceptance) การยอมรับบทเรียนผูออกแบบสามารถ
ทําไดโดยการสอบถามความคิดเห็นจากผูอบรม เพ่ือพิจารณาความสมบูรณของบทเรียนวา บทเรียน
สมควรจะใหผานการยอมรับหรือไมอยางไร 
  5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) 

ข้ันประเมินผล ถือเปนข้ันสุดทาย ของรูปแบบ ADDIE โดยการนําเสนอผลการ
ทดลองท่ีไดมาสรุปผล มีข้ันตอนการดําเนินการ 2 รูปแบบ ดังนี้  

5.1 การประเมินผลระหวางดําเนินการ (Formative Evaluation) เปนการ
ประเมินผลในแตละข้ันของการดําเนินการ เพ่ือดูผลดําเนินการในแตละข้ันและนําไปจัดทําเปน
รายงานนําเสนอใหผูเก่ียวของไดทราบตอไป 

5.2 การประเมินผลสรุป (Summative Evaluation) เปนการประเมินหลังการ
ใชบทเรียนแลว โดยการสรุปประเด็นตางๆ ในรูปของคาทางสถิติและแปรผล ผลท่ีไดในข้ันตอนนี้จะ
สรุปไดวา บทเรียนมีคุณภาพหรือมีประสิทธิภาพอยางไร และจัดทํารายงานเพ่ือแจงไปยังผูท่ีเก่ียวของ
ไดทราบตอไป 
  สรุปไดวา ในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมี
คุณภาพ เหมาะสมตอการใชงานของผูเรียน ผูวิจัยจึงไดเลือกใชข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ตามข้ันตอน ดังนี้  
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  1. ข้ันวิเคราะห (Analysis) 
  ข้ันวิเคราะห เปนการศึกษาเก่ียวกับขอขัดแยงหรือปญหาท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังความ
ตองการตางๆ เพ่ือหาวิธีแกไขปญหาดังกลาว ผูออกแบบจะตองดําเนินงานอีก 4 ดาน ดังนี้ 1) การ
กําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย (Specific Target Audience)  2) การวิเคราะหงาน (Conduct Task 
Analysis) เปนการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และการออกแบบแบบทดสอบเพ่ือการประเมินผล 
(Design Items of Assessment)  3) การวิเคราะหแหลงขอมูล (Analysis Resources) เปนการ
กําหนดแหลงท่ีมาของขอมูลท่ีจะใชในการออกแบบบทเรียน และกําหนดสิ่งจําเปนในการจัดการ 
(Define Need of Management)  
  2. ข้ันออกแบบ (Design) 
  ข้ันออกแบบ เปนข้ันท่ีนําขอมูลตางๆท่ีไดวิเคราะหมาไวเปนขอมูลพ้ืนฐานใน 
การออกแบบ โดยมีประเด็นตางๆ ท่ีตองออกแบบตามลําดับดังนี้ 1) การเลือกแหลงขอมูล (Select 
Resources) 2) การออกแบบมาตรฐาน (Specific Standard) 3) ออกแบบโครงสรางบทเรียน 
(Design Course Structure) 4) การวิเคราะหเนื้อหา (Analysis Content) มีการกําหนดการ
ประเมินผล (Specify Assessment) และกําหนดวิธีการจัดการ (Specify Management) 5) การ
ออกแบบบทเรียน (Design Lessons) มีลําดับการออกแบบดังนี้ การกําหนดลําดับการ การเขียนบท
ดําเนินเรื่อง  
  3. ข้ันการพัฒนา (Development)  
  ข้ันพัฒนา เปนข้ันท่ีนําสิ่งตางๆ ท่ีไดออกแบบไวมาพัฒนา โดยมีประเด็นท่ีจะตอง
พัฒนาตามลําดับ ดังนี้ 1) การพัฒนาบทเรียน (Lesson Development) การพัฒนาบทเรียนโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรใหสามารถนําเสนอผานทางคอมพิวเตอร 2) พัฒนาระบบจัดการบทเรียน 
(Management Development) การพัฒนาโปรแกรมระบบบริหารจัดการบทเรียน 3) การรวม
บทเรียน (Integration) เปนการรวมเอาทุกสวนของระบบรวมเปนระบบเดียว นอกจากนี้จะตองผนวก
เอาวัสดุการเรียน (Supplementary Test) เขาไปในระบบดวย เพ่ือใหบทเรียนมีกระบวนการเรียนรู
ของผูเรียนครบทุกข้ันตอนตามแนวทางท่ีออกแบบไว 
  4. ข้ันทดลองใช (Implementation)  
  ข้ันทดลองใช เปนข้ันท่ีนําบทเรียนท่ีมีองคประกอบครบสมบูรณมาทดลองใช 
เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ข้ันตอนตางๆ ในการทดลองใชมีรายละเอียด ดังนี้ 1) การจัดเตรียม
สถานท่ี (Site Preparation) การเตรียมสถานท่ีท่ีจะใชในการทดลองใหมีความพรอมท่ีจะใช  2) การ
ฝกอบรมผูใช (User Training) การฝกอบรมผูใชจะทําการฝกใหเปนไปตามท่ีกําหนดไวในบทเรียน  
3) การยอมรับบทเรียน (Acceptance) การยอมรับบทเรียนผูออกแบบสามารถทําไดโดยการสอบถาม
ความคิดเห็นจากผูอบรม 
  5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) 
  ข้ันประเมินผล ถือเปนข้ันสุดทาย โดยการนําเสนอผลการทดลองท่ีไดมาสรุปผล  
มีข้ันตอนการดําเนินการ 2 รูปแบบ ดังนี้ 1) การประเมินผลระหวางดําเนินการ (Formative Evaluation) 
เปนการประเมินผลในแตละข้ันของการดําเนินการ เพ่ือดูผลดําเนินการในแตละข้ันและนําไปจัดทํา
เปนรายงานนําเสนอใหผูเก่ียวของไดทราบตอไป 2) การประเมินผลสรุป (Summative Evaluation) 
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เปนการประเมินหลังการใชบทเรียนแลว โดยการสรุปประเด็นตางๆ ในรูปของคาทางสถิติและแปรผล 
ผลท่ีไดในข้ันตอนนี้จะสรุปไดวา บทเรียนมีคุณภาพหรือมีประสิทธิภาพอยางไร และจัดทํารายงานเพ่ือ
แจงไปยังผูท่ีเก่ียวของไดทราบตอไป 
 1.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีและขอจํากัดดังนี้ 
  1.6.1 ขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   ศูนยทางไกลเพ่ือพัฒนาการศึกษา (ม.ป.ป., น. 7-8) ไดกลาวถึงขอดีของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
   1. เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตางๆ มารวมอยูในสื่อเดียวคือสามารถ
แสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 
   2. ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 
   3. ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน การ
เขียน การฟง และการพูดได 
   4. มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจและ
เว็บไซตตางๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 
   5. หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรือ
อินทราเน็ตจะทําใหกระจายสื่อทําไดอยางรวดเร็ว และกวางขวางกวาสื่อท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 
   6. สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือนและ
หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 
   7. มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลาอีก
ท้ังยังสามารถเชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของไดโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 
   8. การสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด
ความคลองตัวยิ่งข้ึน สามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อซ่ึงมีจํานวนมาก 
   9. การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ี
ตองการ ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 
   10. มีความทนทาน และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ
เอกสารยอนหลังซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายากและ
ตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 
   11. ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยาง
รวดเร็ว 
  1.6.2 ขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   1. หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จําทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความ
ลาชา 
   2. การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมี
ความรู และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรและการสรางสื่อท่ีดีพอสมควร 
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   3. ผูใชสื่ออาจจะไมใชผูสรางสื่อฉะนั้นการปรับปรุงสื่อจึงทําไดยากหากผูสอน
ไมมีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
   4. ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยาง
ดีเพ่ือใหไดสื่อท่ีมีคุณภาพ 
  สรุปไดวา ขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ เปนสื่อท่ีสามารถแสดงภาพ แสง เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว และมีปฏิสัมพันธกับผูใช ผูใชสามารถควบคุมการเรียนตามความตองการและความสามารถ
ของตนเอง อีกท้ังสื่อมีหลายมิติทําใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาไดสะดวก ขอจํากัด คือ ผูสราง
และผูสอนจะตองมีความรูความชํานาญในโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือใหไดสื่อท่ีดี และในการออกแบบ
สื่ออิเล็กทรอนิกสตองใชระยะเวลานาน หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญ ก็จะทําใหการเปลี่ยน
หนาจอมีความลาชาได 
 1.7 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร มีลักษณะ
เปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงถูกพัฒนาข้ึนเพ่ือชวยอํานวยความสะดวกแกผูเรียนและทําใหผูเรียนเกิด
ความสนใจในเนื้อหาสาระท่ีอยูในหนังสือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปนอีกสื่อท่ีมีประโยชนตอการจัด
การศึกษาใหทันสมัยมากยิ่งข้ึน ไดมีนักการศึกษาไดอธิบายประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  เสาวลักษณ ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) ไดกลาวถึงประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสตอผูอาน โดยมีรายละเอียดโดยสรุป ดังตอไปนี้ 
  1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ และสามารถ
เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
  2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิด
ความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย 
  3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลด
คาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทํา ใหผูเรียนบรรลุ
จุดมุงหมาย 
  4. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป
กลับมาในเอกสาร หรือกลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
  5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือ
เลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 
  6. การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว 
ภาพนิ่ง และเสียง โดยใชแท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยงขอมูลจาก
สื่อตางๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 
  7. สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวกและรวดเร็ว ทําให
สามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 
  8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกับเรื่องท่ีกําลังศึกษา จากแฟมเอกสาร
อ่ืนๆ ท่ีเชื่อมโยงไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
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  9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะ
การโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทํา อยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควร
เปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 
  10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตางๆ เขาดวยกันไดอยาง
เก่ียวเนื่องและมีความหมาย 
  11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 
  12. ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 
  13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 
  ศูนยทางไกลเพ่ือพัฒนาการศึกษา (ม.ป.ป., น. 8-9) ไดกลาวถึงประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ไวดังนี้ 
  1. ชวยใหสามารถยอนกลับมาอานไดและสามารถเลือกอานไดตามเวลา-สถานท่ีท่ี
สะดวก 
  2. มีการตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิด
ความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย 
  3. สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวก และรวดเร็ว ใหทันสมัย
กับเหตุการณไดเปนอยางดี  
  4. สามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวกับเรื่องท่ีกําลังศึกษา 
  สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีทําใหผูเรียน
สามารถทบทวนบทเรียน เลือกเรียนไดตามความตองการของนักเรียน มีท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําให
ผูเรียนไมเบื่อหนายและเกิดความตื่นเตน และสามารถเลือกอานไดตามเวลา สถานท่ีท่ีสะดวก อีกท้ัง
สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวก และรวดเร็ว ใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปน
อยางดี จึงทําใหการเรียนมีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลดคาใชจาย สนองความตองการและ
ความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทํา ใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย 

 

2.  แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนแบบรายบุคคล 
 
 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีผูวิจัยรวบรวมครอบคลุม 
(1) ความหมายการเรียนการสอนรายบุคคล (2) วัตถุประสงคของการเรียนแบบรายบุคคล (3) หลักการ
สอนเปนรายบุคคล (4) ลักษณะการจัดการสอนรายบุคคล (5) ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล 
(6) ประโยชนของการจัดการเรียนการสอนแบบรายบุคคล  
 2.1 ความหมายของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล 
  การจัดการเรียนรายบุคคลเปนการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับความสามารถ
ของแตละบุคคล โดยผูเรียนจะสามารถเรียนดวยตนเองจากสื่อตางๆ ท่ีตนเองสนใจ ไดมีนักการศึกษา
ใหความหมายของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล ไวดังนี้ 
  วัฒนาพร  ระงับทุกข (2542, น. 25) กลาววา การเรียนรายบุคคล เปนแนวทางหนึ่ง
ของการเรียนรูท่ีผูเรียนแตละคนปฏิบัติเพ่ือพัฒนาตนเอง และฝกทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต เทคนิคนี้
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เริ่มตนโดยครูผูสอนหรือผูเรียนเปนผูกําหนดหัวขอปญหา หรือโครงงานตามสาระการเรียนรูท่ีกําหนด
โดยผูเรียนตองศึกษา วิเคราะห สรุปอางอิง และสรุปขอความรูบนพ้ืนฐานของการวิเคราะห และ
ประเมินผลกระบวนการ ครูตองใชเทคนิคการประเมินในดานการใหขอมูลปอนกลับ และการตรวจ 
แกงาน โดยใสไวในสื่อท่ีผูเรียนใช หรือใชรวมกันไปกับกระบวนการเรียนรูของนักเรียน 
  ปรีชา  วิหคโต (2543, น. 175) ไดใหความหมายการสอนแบบเอกัตภาพหรือ 
การสอนรายบุคคล หมายถึง การเรียนการสอนท่ีใหนักเรียนแตละคนเรียนรูตามความสามารถเฉพาะ
บุคคล โดยเรียนรูตามลําดับข้ันตอนจากชุดการเรียนแตละหนวย ในชุดการเรียนแตละหนวยจะแบง
ออกเปน 2 สวน สวนหนึ่งนักเรียนจะเรียนรูดวยตนเองจากกิจกรรมและสื่อการสอน และอีกสวน
นักเรียนจะตองพบครูเพ่ือขอคําแนะนําเพ่ิมเติม และเพ่ือใหครูตรวจแบบฝกหัดของกิจกรรมแตละตอน
กอนจะทํากิจกรรมตอไป นอกจากนี้นักเรียนจะตองทําแบบทดสอบทายบทของแตละหนวยใหผาน
เกณฑตามท่ีครูกําหนดไวในจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหไดกอนจึงไปเรียนหนวยตอไป 
  สุวิทย  มูลคําและอรทัย มูลคํา (2546, น. 15) กลาววา การเรียนรายบุคคลเปนการ
จัดประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนท่ีคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล โดยจะจัดใหสอดคลอง
กับสติปญญา ความสามารถ ความสนใจ ความตองการ และความสะดวกของผูเรียนแตละบุคคล ซ่ึง
ผูเรียนจะไดรับความรูและประสบการณการเรียนรูจากการศึกษา คนควา สืบคนดวยตนเอง ท้ังนี้
ข้ึนอยูกับความสามารถและความสะดวกของผูเรียนเองเปนสําคัญ 
  ทิศนา  แขมมณี (2550, น. 124) ไดใหความหมายการเรียนแบบรายบุคคล หมายถึง 
การจัดสภาพการเรียนการสอนใหแกผูเรียนเปนรายบุคคล โดยคํานึงถึงภูมิหลัง สติปญญา ความสามารถ 
ความถนัด แบบการเรียนรู ความสนใจและความถูกตองของผูเรียนแตละคน ท้ังนี้ผูสอนตองมีการ
วินิจฉัยผูเรียนและทดสอบผูเรียนกอนเรียนและใชผลการวินิจฉัยในการวางแผนการเรียนใหแกผูเรียน
เปนรายบุคคล ผูเรียนจะดําเนินการเรียนรูตามแผนและประเมินผลการเรียนรูของตน โดยมีครูให
ความชวยเหลือและเก็บขอมูลการเรียนรูของผูเรียนเปนรายบุคคล และใชขอมูลเพ่ือการวางแผนการ
เรียนรูของผูเรียนตอไป 
  สรุปไดวา การเรียนการสอนรายบุคคล เปนการเรียนรูรายบุคคลตามความสามารถ
ของแตละคน โดยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนหรือเรียนตามความสามารถ ความสนใจของ
ตนเอง โดยคํานึงถึงหลักของความแตกตางระหวางบุคคล โดยจะจัดการเรียนการสอนใหสอดคลอง
ตามสามารถและความแตกตางของผูเรียน ในดานตางๆ ดังนี้ ดานความสามารถ สติปญญา ความ
ตองการ ความสนใจ ดานรางกาย อารมณและสังคม ซ่ึงจะข้ึนอยูกับความสามารถและความสะดวก
ของผูเรียนเองเปนสําคัญ 
 2.2 วัตถุประสงคของการเรียนแบบรายบุคคล 
  การเรียนแบบรายบุคคล เปนการจัดการศึกษาใหผูเรียนไดศึกษาไดดวยตนเองเปน
รายบุคคล ไดมีนักการศึกษาหลายทานท่ีอธิบายวัตถุประสงคของการเรียนแบบรายบุคคลดังนี้ 
  เสาวนีย สิกขาบัณฑิต (2528, น. 161-162) กลาววา ในการจัดการเรียนการสอน
รายบุคคลมีการมุงเนนใหผูเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคดังนี้ 
  1. มุงสนับสนุนใหนักเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู รูจักแกปญหาและตัดสินใจ
เอง การสอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิต และการศึกษานอกโรงเรียน 



28 

สนับสนุนใหนักเรียนรูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งท่ีเปนประโยชนตอตนเองและสังคม รูจักแกปญหา 
รูจักตัดสินใจ มีความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทําลาย 
  2. เพ่ือสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน ใหไดบรรลุผลกันทุกคน การ
สอนรายบุคคลสนับสนุนความจริงท่ีวา คนยอมมีความแตกตางกันทุกคน ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ 
สติปญญาหรือความสนใจ โดยเฉพาะความแตกตางท่ีมีผลตอการเรียนรูท่ีสําคัญ 4 ประการ คือ 
  2.1 ความแตกตางในเรื่องอัตราเร็วของการเรียนรู (Rate of Learning) ผูเรียน
แตละคนจะใชเวลาในการเรียนรูและทําความเขาใจในสิ่งเดียวกัน ในเวลาท่ีแตกตางกัน 
  2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ (Ability) เชน ความฉลาด ไหวพริบ 
ความสามารถในแงของความสําเร็จ ความสามารถพิเศษตางๆ 
  2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธีการเรียน (Style of Learning) ผูเรียนเรียนรูในทาง
ท่ีแตกตางกันและมีวิธีเรียนท่ีแตกตางกันดวย 
  2.4 ความแตกตางกันในตัวเองความสนใจและสิ่งท่ีชอบ (Interest and Perfernce) 
เม่ือผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกันในหลายดาน ครูจึงตองจัดบทเรียนและอุปกรณการเรียนใน
ระดับและลักษณะตางๆ ใหนักเรียนไดเลือกดวยตนเอง (Self-Selection) เพ่ือสนองความแตกตาง
ดังกลาว 
  3. การเรียนการสอนรายบุคคล เนนเสรีภาพในการเรียนรู เชื่อวาถาผูเรียนเรียน 
ดวยความอยากเรียนดวยความประตือรืบรนท่ีไดเกิดข้ึน นักเรียนจะเกิดแรงจูงใจและการกระตุนให
พัฒนาการเรียนรู โดยท่ีครูไมจําเปนตองทําโทษหรือใหรางวัล นักเรียนก็จะรูจักตนเอง มีความม่ันใจใน
การกาวหนาไปขางหนา ตามความพรอมและขีดความสามารถ (Self-Pacing) 
  4. การเรียนการสอนรายบุคคล ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิชาการท่ีเสนอความรู
ใหแกนักเรียน การเรียนการสอนรายบุคคลเชื่อวา การเรียนรูเปนปรากฏการณสวนตัวท่ีเกิดข้ึนใน 
แตละบุคคล การเรียนรูเกิดข้ึนเร็วหรือชาจะเกิดข้ึนอยูกับผูเรียนไดนานหรือไม นอกจากจะข้ึนอยูกับ
ความสามารถ ความสนใจของผูเรียนแลว ยังข้ึนอยูกับกระบวนการและวีการท่ีสนองความรูนั้นใหแก
นักเรียน  
  5. การเรียนการสอนรายบุคคลมุงแกปญหาความยากงายของบทเรียนเปนการ
สนองตอบท่ีวาการศึกษาควรมีระดับความแตกตางกันไปตามความยากงาย ถาบทเรียนนั้นงายก็ทําให
บทเรียนนั้นสั้นข้ัน ถาบทเรียนนั้นยากมากผูสอนก็สามารถท่ีจะจัดยอยเนื้อหาท่ียากนั้นออกเปนสวนๆ 
และปรับปรุงใหเขาใจไดงายข้ึน อาจเพ่ิมเวลาท่ีเรียนใหไดสัดสวนกับความยากโดยเรียงลําดับจากเรื่อง
งายไปสูเรื่องราวท่ียากข้ึนตามลําดับ 
  นิพนธ  ศุขปรีดี (2541, น. 346) ไดกลาวถึง วัตถุประสงคในการเรียนรายบุคคล ดังนี้ 
  1. การศึกษารายบุคคลมุงใหผูเรียนรูจักวิธีการแสวงหาความรูและการเรียนรู สิ่งท่ี
เปนประโยชนแกสังคมและตนเอง รูจักวิธีการแกปญหา การตัดสินใจและมีความคิดสรางสรรค 
  2. การศึกษารายบุคคลมุงสงเสริมพัฒนาการของบุคคล ซ่ึงแตกตางกันทุกดาน  
ท้ังดานอารมณ สังคม สติปญญา และรางกายการจัดระบบการเรียนรูจึงมุงเนนใหมีความหลากหลาย 
เพ่ือใหผูเรียนเลือกเรียนตามความสนใจและความสามารถของผูเรียนตามเอกตบุคคล 
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  3. การศึกษารายบุคคลเนนเสรีภาพการเรียนรู โดยเชื่อวาแรงจูงใจในการเรียนรูเกิด
จากประสบการณแหงความสําเร็จ ไมจําเปนตองลงโทษหรือใหรางวัล แตสอนใหทุกคนรูจักตนเอง 
ปกครองตนเอง และเลือกวิธีการเรียนดวยตนเอง 
  4. การศึกษารายบุคคลมุงพัฒนาความสามารถและความสนใจท่ีแตกตางกันของแต
ละบุคคล ซ่ึงมุงใหผูเรียนกําหนดระยะเวลา และสิ่งแวดลอมการเรียนดวยตนเอง การเรียนรูจะเกิดข้ึน
ท่ีไหนเม่ือไรเปนเสรีภาพของผูเรียนภายใตเง่ือนของการรับผิดชอบตนเอง 

  กาเย และบริกส (Gagne and Briggs, 1974, pp. 185-187) ไดกลาวถึงการเรียน
ดวยตนเองวา เปนหนทางท่ีทําใหการสอนบรรลุจุดมุงหมายตามความตองการ (Need) และให
สอดคลองกับบุคลิก (Characteristics) ของผูเรียนแตละคน โดยมีจุดมุงหมายสําคัญ 5 ประการ คือ  
  1. เพ่ือเปนแนวทางในการประเมินทักษะเบื้องตนของผูเรียน  
  2. เพ่ือชวยในการคนหาจุดเริ่มตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตาม
จุดมุงหมาย  
  3. ชวยในการจัดวัสดุและสื่อใหเหมาะสมกับการเรียน  
  4. เพ่ือสะดวกตอการประเมินผลและสงเสริมความกาวหนาของนักเรียนแตละคน  
  5. เพ่ือชวยใหผูเรียนเรียนตามอัตราความสามารถของตน 
  สรุปไดวา วัตถุประสงคของการศึกษารายบุคคล เปนแนวทางท่ีทําใหการสอนบรรลุ
จุดมุงหมายตามความตองการของท้ังผูเรียนและผูสอน และชวยใหการจัดการเรียนการสอนสอดคลอง
กับบุคลิกของผูเรียนแตละคน โดยเนนใหผูเรียนแสวงหาความรูและเรียนรูดวยตนเองตามความสนใจ
และความสามารถของผูเรียน เปนผลใหเกิดการสนองตอความตองการของผูเรียน จนสามารถเรียนรู
ไดบรรลุตามวัตถุประสงคของการเรียน 
 2.3 หลักการสอนเปนรายบุคคล 
  การเรียนการสอนแบบรายบุคคลเปนรูปแบบการเรียนท่ีออกแบบเฉพาะสําหรับ
นักเรียนแตละคน โดยพัฒนาจากความสนใจและความตองการของผูเรียนแตละคน ไดมีผูสรุป
หลักการสอนเปนรายบุคคลไวดังนี้ 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533, น. 188) ไดสรุปหลักการสอนเปนรายบุคคลไวดดังนี้ 
  1. อาศัยความเชื่อพ้ืนฐานวา นักเรียนแตละคนมีระดับเชาวปญญาความตองการ 
แรงจูงใจ ความสนใจ และเจตคติท่ีมีตอการเรียนรูวิชาตางๆ แตกตางกัน 
  2. นักเรียนใชเวลาตามท่ีตนตองการ ซ่ึงอาจจะมากหรือนอยกวาผูอ่ืนก็ได เอ้ือ
ประโยชนแกนักเรียนอยางกวางขวาง ตามบุคลิกภาพของผูเรียน 
  3. หลักสูตรตางๆ แบงออกเปนหนวยเรียนยอย ทุกหนวยเรียนมีจุดประสงค
โดยเฉพาะเพ่ือใหนักเรียนทราบวาควรจะเรียนรูอะไรบาง หลักสูตรหรือรายวิชาถูกจัดไวอยางมีระบบ 
  4. กอนจะเริ่มบทเรียน จะตองมีการทดสอบวัดระดับความสามารถ และความรูของ
นักเรียนเพ่ือจัดบทเรียนใหเหมาะสม 
  5. เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมในบทเรียนจบแลว จะทดสอบเพ่ือประเมินผลวานักเรียน
ไดเรียนรูตามจุดประสงคท่ีวางไวหรือไม เปนการใหขอมูลผลยอนกลับแกนักเรียน ระบบการวัดผล
ประกอบดวย เครื่องมือวัดระดับความรูท่ีจะเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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  6. ตั้งเกณฑท่ีนักเรียนควรจะเรียนรูตามจุดประสงคท่ีวางไว หรือตอบคําถามไดทุก
คําถาม ถายังตอบไมไดก็จะตอบทเรียนใหมไมได 
  7. กระบวนการสอนเหมาะกับสภาพของบุคคากรในหนวยงาน 
  8. นักเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ 
  9. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลาในระหวางเรียน 
  10. การเรียนการสอนเปนไปตามข้ันตอนอยางเหมาะสม 
  สุพิน  บุญชูวงศ (2534, น. 181) ไดกําหนดหลักสําคัญของการเรียนการสอน
รายบุคคล ไวดังนี้ 
  1. การสํารวจความตองการ ความถนัดและความสนใจของแตละบุคคล 
  2. สรางจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหสอดคลองกับความตองการ ความถนัดและ
ความสนใจ 
  3. จัดโปรแกรมการเรียนใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 
  4. มีการกําหนดวิธีการเรียน และอุปกรณการเรียน 
  5. มีการวัดผลตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
  สรุปหลักการสอนเปนรายบุคคล เปนการสอนท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ โดยคํานึงถึง
ความสามารถ ความถนัดและเชาวปญญาท่ีแตกตางกันของผูเรียน ท้ังนี้รูปแบบการสอนจะข้ึนอยูกับ
การวิเคราะหนักเรียนและการนําไปใชท่ีเหมาะสม และมีการสรางจุดประสงคเชิงพฤติกรรมให
สอดคลองกับความตองการ ความถนัดและความสนใจ รวมถึงมีการวัดผลตามจุดประสงคของการ
เรียนรู 
 2.4 ลักษณะการจัดการสอนรายบุคคล 
  มีนักวิชาการศึกษาไดกลาวถึงลักษณะการสอนรายบุคคลไวดังนี้ 
  ชม ภูมิภาค (2524, น. 94) ไดสรุปลักษณะของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล
ไวดังนี้ 
  1. ครูจัดการเก่ียวกับเหตุการณของการสอนนอยอยางลง 
  2. วัสดุเองจะเปนผูจัดการใหเหตุการณในการสอนเอง 
  3. ครูจะใชเวลาสวนใหญทํางานเปนสวนตัวกับนักเรียนมากข้ึน เพ่ือดูวานักเรียนจะ
เรียนอะไรและเรียนอยางไร ครูจะตรวจความกาวหนาของนักเรียนอยงใกลชิดดวยการวินิจฉัยมากข้ึน 
เม่ือการวิเคราะหความยุงยากและปญหาตางๆ ตลอดจนการสอนซอมเสริม 
  4. นักเรียนมีโอกาสตางๆ มากข้ึนในเรื่องสิ่งท่ีเรียน วิธีการเรียน ตลอดจนวัสดุใน 
การเรียน 
  5. เวลาการเรียนสําหรับแตละคนนั้นยอมตางกันไป ไมจําเปนท่ีทุกคนจะตองไปใน
จังหวะเดียวกัน 
  สุชา จันทนเอม และสุรางค จันทนเอม (2526, น. 41) ไดกลาวถึง ลักษณะการเรียน
เปนรายบุคคลไวดังนี้ 
  1. การเรียนเปนรายบุคคลนี้ผูเรียนจะเรียนตามความสามารถความสนใจและเพ้ืน
ฐานความรูเดิม 
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  2. การวัดผลการเรียนจะวัดโดยดูความกาวหนาในการเรียนเปนรายบุคคล ไมได
เปรียบเทียบกับผูเรียนทุกคนในชั้นเรียน และพิจารณาวาผูเรียนแตละคนบรรลุตามวัตถุประสงคท่ี
กําหนดไวหรือไม 
  3. ผูสอนและผูเรียนมีความสัมพันธกันเปนอยางมาก 
  4. ผูเรียนจะมีบทบาทในกิจกรรมการเรียนการสอนมากท่ีสุด 
  5. การเรียนเปนรายบุคคลมีสิ่งท่ีมีความสัมพันธืกัน 3 ประการ คือ การหาจุดออน
ของผูเรียน แนะนําวิธีการเรียน และการวัดผล 
  6. ผูเรียนจะดําเนินการเรียนตามแผนการเรียน โดยใหผูสอนแนะแนวไวเปนข้ันๆ 
การเรียนสําหรับแตละคนนั้นยอมแตกตางกันไป ไมจําเปนท่ีทุกคนจะตองไปในเวลาเดียวกัน  

  สรุปไดวา ลักษณะการจัดการสอนรายบุคคลนั้น เปนการเรียนท่ีผูเรียนจะเรียนตาม 
ความสามารถความสนใจและเพ้ืนฐานความรูเดิม และมีการวัดผลการเรียนวาผูเรียนแตละคนบรรลุ
ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวหรือไม โดยจะวัดจากความกาวหนาในการเรียนเปนรายบุคคล ไมได
เปรียบเทียบกับผูเรียนทุกคนในชั้นเรียน การเรียนเปนรายบุคคลมีสิ่งท่ีมีความสัมพันธกัน 3 ประการ 
คือ การหาจุดออนของผูเรียน แนะนําวิธีการเรียน และการวัดผล 
 2.5 ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล   
  การเรียนการสอนแบบรายบุคคล แบงออกไดหลายประเภทตามทัศนะของผูจัด 
การเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  กาเย และ บริกส (Robert M, Gagne and Leslie J. Briggs, 1974 อางถึงใน  
ชม ภูมิภาค, 2543, น. 50-51) ไดแบงประเภทของการสอนรายบุคคลออกเปน 4 ประเภท ดังนี้ 
  1. การศึกษาดวยตนเอง (Independent Study) ซ่ึงจะมีขอตกลงระหวางผูสอน
และผูเรียนในเรื่องของจุดมุงหมายกวางๆ ผูเรียนจะเตรียมตัวเอง ศึกษาเอง สําหรับการสอนครั้ง
สุดทายจะเตรียมอยางไร หรือทําอยางไรก็เปนเรื่องผูเรียน อาจจะมีขอบขายของรายวิชาหรือไมมีก็ได 
  2. ศึกษาดวยการควบคุมตนเอง (Self-Directed Study) จะมีการตกลงใน
จุดมุงหมายเฉพาะท่ีกําหนดเอาไว แตวิธีการศึกษานั้นเปนเรื่องของนักเรียนเอง ครูอาจแนะการอาน
และวัสดุศึกษาไวแลวแตนักเรียนจะใชหรือไมใชก็ได หากเขาผานการทดสอบก็ถือวาใชได 
  3. โครงการยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learning-Centered Programs) เปนโปรแกรม
การเรียนท่ีจัดข้ึนมากวางๆ แลวเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนจุดมุงหมายและวิธีการศึกษาเอง 
  4. การยึดจังหวะของผูเรียนเอง (Self-Pacing) มีการกําหนดจุดมุงหมายเอาไว
ตลอดจนเกณฑตางๆ เอาไวใหกับทุกคนเหมือนกัน ตางกันแตเวลาศึกษา ซ่ึงการสอนแบบโปรแกรมก็
จัดอยูในประเภทนี้ 
  ทองอินทร  วงศโสธร (2528) ไดแบงประเภทของการสอนรายบุคคล ไวดังนี้ 
  1. การสอนแบบโปรแกรม (Programmed Instruction)  
  2. การสอนโดยใชคอมพิวเตอร (Computer – Assisted Instruction)  
  3. การสอนแบบทบทวนโดยอุปกรณโสตฯ การสอนแบบหนวย และแบบจุลวิชา 
(Audio-Tutorial Approach, Modular Instruction and Minicourse) 
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  4. การสอนแบบสัญญาศึกษา (Contingency Management และ Contingency 
Contracting)  
  5. การสอนแบบระบบรายบุคคลหรือเคลเลอร (The Personal System of 
Instruction or Keller plan) 
  6. การสอนแบบกําหนดรายบุคคล (Individually Prescribed Instruction) 
  7. การสอนแบบใหเลือก (Instructional Options) 
  สรุปไดวา ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล นั้นจะแบงไดตามทัศนะของ
ผูจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
  1. การสอนเปนรายบุคคลท่ีกําหนดใหเปนรายบุคคล (Individually Prescribed) 
การสอนเปนรายบุคคลท่ีกําหนดใหผูเรียนแตละคนจะมีแผนการเรียนของตนเอง  
 2.6 ประโยชนของการจัดการเรียนการสอนแบบรายบุคคล 
  การจัดการเรียนการสอนแบบรายบุคคลมีประโยชนหลายประการ ไดมีนักวิชาการ-
ศึกษาไดกลาวถึงประโยชนของการจัดการเรียนการสอนแบบรายบุคคลดังนี้ 
  วีระ ไทยพานิช (2546, น. 41) กลาววา ประโยชนของการจัดการเรียนการสอนแบบ
รายบุคคลสามารถแบงเปนรายขอดังนี้ 
  1. นักเรียนสามารถเรียนรูตามอัตราศักยภาพของความสามารถของเขา 
  2. เปนการคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
  3. นักเรียนมีอิสระมากกวาการสอนแบบปกติ 
  4. เปนการจูงใจนักเรียนและเด็กจะชอบบรรยากาศในโรงเรียน 
  5. ครูมีเวลาท่ีจะทํางานกับนักเรียนเปนรายบุคคลเม่ือนักเรียนตองการ 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2548, น. 42) ไดกลาวถึงประโยชนของการสอนแบบ
รายบุคคลไวหลายประการดังนี้ 
  1. หลักสูตรหรือรายวิชาถูกจัดไวอยางมีระบบ 
  2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเครื่องมือวัดระดับความรูท่ีจะเรียนและสัมฤทธิ์ผล
ทางการเรียน 
  3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 
  4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับสภาพของบุคลากรในหนวยงาน 
  สรุปไดวา ประโยชนของของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล นั้นมีประโยชน
หลายประการ ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ คือ ผูเรียนสามารถมีโอกาสรวม
กิจกรรมการเรียนตามความสนใจ มีโอกาสไดรับขอมูลยอนกลับ และผูเรียนไดรับการเสริมแรง
ตลอดเวลาในระหวางการเรียน อีกท้ังการเรียนการสอนเปนไปตามข้ันตอนอยางเหมาะสม 
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3.  จิตวิทยาและทฤษฎกีารเรียนรูที่เกี่ยวของกับการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับการสราง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยรวบรวมครอบคลุมเนื้อหาดังตอไปนี้ (1) ทฤษฎีเก่ียวกับจิตวิทยาการ
เรียนรู (2) หลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู  
 3.1 ทฤษฎีเกี่ยวกับจิตวิทยาการเรียนรู 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 25-26) ไดสรุปสาระสําคัญเก่ียวกับทฤษฎีจิตวิทยา-
การเรียนรูมี 4 กลุม ดังนี้  
  1. จิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะกลุมปญญานิยม (Cognitive perspective) 
นักจิตวิทยากลุมปญญานิยม หรือนักจิตวิทยากลุมความรูความเขาใจ เชื่อวามนุษยเรียนรูจาก
ประสบการณตางๆ เกิดข้ึนจากการท่ีมนุษยไดสัมผัสกับสิ่งแวดลอม จุดเริ่มของการเรียนรูจะอยูท่ีการ
รูจักจําแนก (Differentiation) สิ่งตางๆ ท่ีไมเหมือนกันออกจากกัน และสามารถจัดไวเปนกลุมหรือ
พวกประสบการณในการรูจําแนกจะนําไปสูการพัฒนาแนวคิด (Concept) ในเรื่องนั้นๆ กระบวนการ
ข้ันตอไปก็คือ การนําแนวคิดเหลานั้นมาบูรณาการ (Integration) เขาดวยกันเกิดการเรียนรูเปน
หลักการ และทฤษฎีตางๆ ซ่ึงเปนความรูความเขาใจในลักษณะท่ีเปนนามธรรมและสามารถเชื่อมโยง
ความรูท่ีไดนี้ไปเปนพ้ืนฐานการเรียนรูในสิ่งอ่ืนๆ ตอไป 
  2. จิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะพฤติกรรมนิยม (Behaviorist perspective) 
จิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม เชื่อวาการเรียนรูคือ กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ซ่ึงมี
องคประกอบสําคัญ 4 ประการ คือ 
   2.1 แรงขับ (Drive) หมายถึง ความตองการของผูเรียน ซ่ึงจะจูงใจผูเรียนให
สนองตอบตอความตองการของตนเอง 
   2.2 สิ่งเรา (Stimulus) สิ่งเราอาจเปนความรูหรือการชี้แนะจากครู หรือจากแหลง
เรียน (สื่อ) ซ่ึจะกระตุนใหผูเรียนตอบสนอง 
   2.3 การตอบสนอง (Response) เปนการตอบสนองตอสิ่งเราท่ีสังเกตไดจาก
พฤติกรรมของผูเรียนท่ีแสดงออกมา 
   2.4 การเสริมแรง (Reinforcement) เปนการใหรางวัลเม่ือผูเรียนตอบสนองได
ถูกตอง 
  3. จิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะกลุมสรางสรรคความรู (Constructivist 
perspective) นักจิตวิทยากลุมนี้เปนกลุมท่ีเคลื่อนไหวตอเนื่องจากกลุมปญญานิยม (Cognitive)  
ท่ีเชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการสรางสรรคของผูเรียน ดวยการนําความรูเดิม (ประสบการณ) มา
วิเคราะหและสังเคราะหอยางมีเหตุผล แลวประมวลเปนความรูใหมเพ่ือนําไปพัฒนาหรือแกปญหาตอไป 
ท้ังนี้ผูเรียนจะเปนผูสรางสรรคดวยการแปลความหมาย (Interpretation) ขอมูลและสารสนเทศท่ีมี
อยูรอบๆ ตัวดวยตนเอง จุดประสงคการเรียนการสอนจึงไมใชการสอนความรู แตเปนการสรางสรรค
สถานการณตางๆ ท่ีผูเรียนสามารถแปลความหมายของความรูตางๆ เพ่ือความเขาใจดวยตนเองของ
ผูเรียนเอง ดังนั้น การเรียนการสอนตามความเชื่อของนักจิตวิทยากลุมนี้ก็คือ การชี้แนะแนวทาง 
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การเรียนเพ่ือเกิดการเรียนรูตามความสามารถของผูเรียน การวัดและประเมินผลการเรียนจะอยูบน
พ้ืนฐานของความสามารถของผูเรียนในการใชความรูเพ่ือเก้ือหนุนการคิดในการดํารงชิวิตจริง 
  4. จิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะกลุมจิตวิทยาสังคม (Social psychological 
paspective) จิตวิทยาสังคมเปนอีกแนวคิดหนึ่งท่ีรูจักกันมานานในการศึกษาเก่ียวกับการเรียนการ
สอน นักจิตวิทยาสังคมเชื่อวาลักษณะกลุมสังคมในหองเรียนมีผลตอการเรียนรู เชน การเรียนแบบ
อิสระ การเรียนเปนกลุมเล็ก หรือการเรียนรวมท้ังชั้น บทบาทสําคัญของการเรียนจะอยูท่ีวาผูเรียน
สามารถควบคุมกิจกรรมการเรียนไดมากนอยเพียงใด ซ่ึงผลการศึกษาพบวา การเรียนแบบรวมมือ 
หรือแบบสหกิจ (Cooperative learning) มีผลดีกวาการเรียนแบบแขงขัน (Competitive Learning)  
  สรุปไดวา นักจิตวิทยาไดแสดงทัศนะเก่ียวกับทฤษฎีการเรียนรูไว 4 กลุม คือ  
(1) กลุมปญญานิยม (Cognitive perspective) เชื่อวามนุษยเรียนรูจากประสบการณตางๆ เกิดข้ึน
จากการท่ีมนุษยไดสัมผัสกับสิ่งแวดลอม แลวนําแนวคิดเหลานั้นมาบูรณาการ (Integration) เขาดวยกัน
เกิดการเรียนรูเปนหลักการ และทฤษฎีตางๆ (2) จิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะพฤติกรรมนิยม 
(Behaviorist perspective) จิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม เชื่อวาการเรียนรูคือ กระบวนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรม ซ่ึงมีองคประกอบสําคัญ 4 ประการ คือ แรงขับหรือความตองการของผูเรยีน สิ่งเรา (Stimulus) 
สิ่งเราอาจเปนความรูหรือการชี้แนะจากครูหรือจากแหลงเรียน (สื่อ) การตอบสนอง (Response)  
เปนการตอบสนองตอสิ่งเราท่ีสังเกตไดจากพฤติกรรมของผูเรียนท่ีแสดงออกมา และการเสริมแรง 
(Reinforcement) เปนการใหรางวัลเม่ือผูเรียนตอบสนองไดถูกตอง (3) จิตวิทยาการเรียนรูตาม
ทัศนะกลุมสรางสรรคความรู (Constructivist perspective) เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการสรางสรรค
ของผูเรียน ดวยการนําความรูเดิม (ประสบการณ) มาวิเคราะหและสังเคราะหอยางมีเหตุผล แลว
ประมวลเปนความรูใหมเพ่ือนําไปพัฒนาหรือแกปญหาตอไป (4) จิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะกลุม
จิตวิทยาสังคม (Social psychological paspective) ลักษณะกลุมสังคมในหองเรียนมีผลตอการ
เรียนรู เชน การเรียนแบบอิสระ การเรียนเปนกลุมเล็ก หรือการเรียนรวมท้ังชั้น บทบาทสําคัญของ
การเรียนจะอยูท่ีวาผูเรียนสามารถควบคุมกิจกรรมการเรียนไดมากนอยเพียงใด ซ่ึงในผูวิจัยไดนําเอา
แนวคิดตามทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรูตามทัศนะพฤติกรรมนิยมเขามาเปนแนวทางในการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ท่ีเชื่อวาการเรียนรูนั้นเกิดจากแรงขับ
หรือความตองการของท่ีเรียนท่ีมีความสนใจในสื่อหรือเนื้อหาบทเรียน จึงมีการแบงเนื้อหาบทเรียน
ออกเปนหนวยยอยๆ และมีการบอกเปาหมายและวัตถุประสงคใหชัดเจนวาผูเรียนไดศึกษาอะไรและ
ศึกษาอยางไร และมีหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนสิ่งเรา มีการใชขอความ ภาพ เสียง กระตุนใหเกิด 
จิตนาการหรือสถานการณใหผูเรียนไดมีสวนรวม สอดแทรกขอคําถามแบบฝกหัดทําใหเกิดความการ
อยากเรียนรูและมีความสุขเม่ือไดเรียนรู จึงทําใหมีการตอบสนองตอสิ่งเราเปนพฤติกรรมในการตั้งใจ 
และมีการเสริมแรงการใชเสียงทําใหผูเรียนเกิดความพอใจ 
 3.2 หลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู 
  จิตวิทยาการเรียนรูเปนการศึกษาเรียนรูพฤติกรรมของผูเรียนในสถานการณการเรียน
การสอน เพ่ือใหสามารถเลือกวิธีการสอนท่ีดีท่ีสุดใหผูเรียนไดเรียนรูอยางสอดคลองกับพัฒนาการและ
ความตองการของผูเรียน ไดมีนักการศึกษาไดกลาวถึงหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู ไวดังนี้ 
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  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544, น. 57-67) ไดอธิบายหลักการทางจิตวิทยาการ
เรียนรู ไวดังนี้ 
  1. ความสนใจและความรับรูอยางถูกตอง (Attention and Perception)  
การเรียนรูของมนุษยเกิดจากการท่ีมนุษยใหความสนใจกับสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) 
สิ่งเราตางๆ นั้นอยางถูกตอง 
  2. การจดจํา (Memory) การเรียนรูเพ่ือท่ีจะชวยในการจัดเก็บหรือจดจําสิ่งตางๆ 
นั้นจึงเปนสิ่งท่ีจําเปน ผูสรางบทเรียนตองออกแบบบทเรียน โดยคํานึงถึงหลักเกณฑสําคัญท่ีชวยใน
การจําไดดี 2 ประการ คือ หลักในการจัดระเบียบโครงสรางเนื้อหา (Organization) และหลักใน 
การจํา (Repetition) 
  3. ความเขาใจ (Comprehensive) การท่ีมนุษยจะนําเอาความรูไปใชใน
ชีวิตประจําวันไดนั้น มนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยนั้นมาตีความ และบูรณาการให
เขากับประสบการณและความรูในโลกปจจุบันของตนเอง 
  4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active learning) การท่ีจะออกแบบบทเรียนท่ี
เกิดความกระตือรือรนไดนั้น จะตองออกแบบใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ กับบทเรียนอยางสมํ่าเสมอ 
ปฏิสัมพันธนั้นจะตองเก่ียวกับเนื้อหาและเอ้ืออํานวยตอการเรียนรู 
  5. แรงจูงใน (Motivation) ทฤษฎแีรงจูงใจ ท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
  6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การควบคุมบทเรียนท่ีมีอยู 3 ลักษณะ 
คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหผูเรียนเปนผูควบคุม (Learner Control) 
และการผสมผสานระหวางโปรแกรมและผูเรียน (Combination)  
  7. การถายโอนความรู (Transfer to Learning) เปนการเรียนรูข้ันแรกกอนท่ีจะมี
การประยุกตใชจริง สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยในการถายโอนการเรียนรู ไดแก การ
เรียนรูเสมือนจริง (Fidelity) 
  8. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) ผูเรียนแตละคนมี
ความเร็วในการเรียนรูท่ีแตกตางกันไป ผูเรียนบางคนจะเรียนไดดีจากบางประเภทของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถใน
การเรียนของแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 
  อเลสซี และทรอลลิป (Alessi and Trollip, p. 1985) ซ่ึงไดกลาวไววา แนวคิด 
ทางดานจิตวิทยา พุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษยท่ีเก่ียวเนื่องกับการออกแบบสื่อการสอน 
ไดแก ความสนใจ และการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน 
แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอนความรู และการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  
  1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and Perception) การ 
เรียนรูของมนุษยเกิดจากการท่ีมนุษยใหความสนใจกับสิ่งเรา (Stimuli) และ รับรู (Percertion)  
สิ่งเราตางๆ นั้นอยางถูกตอง ซ่ึงตองออกแบบบทเรียนโดยคํานึงถึงปจจัยตางๆ เชน รายละเอียดและ
ความเหมือนจริงของบทเรียน การใชสื่อประสม และการใชเทคนิคพิเศษทางภาพ (Visual effects) 
เขามาเสริมบทเรียนเพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ ไมวาจะเปนเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
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และปจจัยอ่ืนท่ีมีผลตอการรับรู ไดแก คุณลักษณะตางๆ ของผูเรียน ความสนใจ ความรูพ้ืนฐาน  
ความยากงายของบทเรียน ความคุนเคยกับคอมพิวเตอรชวยสอน การรับรูและการใหความสนใจ  
ของผูเรียนมีความสําคัญมาก จะเปนสิ่งท่ีชี้นําการออกแบบหนาจอรูปแบบ การปฏิสัมพันธและการ
สรางแรงจูงใจตางๆ  
  2. การจดจํา (memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะเก็บเอาไว และเรียกกลับมาใชภายหลัง  
มนุษยจะสามารถจดจําเรื่องตางๆ ไดมาก ตองมีเทคนิคการเรียนท่ีจะชวยในการจัดเก็บหรือจดจํา 
สิ่งตางๆ นั้น จึงเปนสิ่งท่ีจําเปน ท่ีตองคํานึงถึงหลักเกณฑท่ีจะชวยในการจําไดดี 2 ประการ คือ  
หลักในการจัดระเบียบและโครงสรางเนื้อหา (Organnization) และหลักในการทําซํ้า (Repetition) 
การจัดโครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบแสดงใหผูเรียนดู เปนสิ่งท่ีงายและมีประสิทธิภาพมากกวา
วิธีการใหผูเรียนทําซํ้าๆ เพราะการจัดโครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบจะชวยในการดึงขอมูลนั้น
กลับมาใชภายหลัง หรือท่ีเรียกวาระลึกได การจัดระบบเนื้อหาจึงแบงออกเปน 3 ลักษณะ คือ 
ลักษณะเชิงเสนตรง ลักษณะสาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ  
  3. ความเขาใจ (Comprehension) การนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได  
ประยุกตใชความรูในสถานการณท่ีเหมาะสมผูออกแบบสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยให
ประเมินความรูกอนการใชบทเรียน และไดมีวัตถุประสงคของการเรียนเปนตัวกําหนด และกิจกรรม
ตางๆในบทเรียน  
  4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) ผูออกแบบสรางบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน ออกแบบใหผูใชมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางสมํ่าเสมอ ท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา 
และเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูของผูเรียน  
  5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจท่ีเหมาะสมเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู 
คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการจําลองและเกม เปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการสรางแรงจูงใจ  
  6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) มีการใหโปรแกรมเปนผูควบคุม และ 
ใหผูเรียนควบคุม ผสมผสานระหวางโปรแกรมกับผูเรียน  
  7. การถายโอนความรู (Transfer of Learning) เปนการเรียนรูท่ีนําไปประยุกตใช
จริง  
  8. ความแตกตางระหวางบุคล (Individual Difference) มีการออกแบบท่ียืดหยุน 
สนองตอบความตองความแตกตางของแตละบุคล มีการประเมินผลกอนเรียน มีคําแนะนําในการเรียน
จากทฤษฎีการเรียนรูท่ีนํามาใช ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  สรุปไดวา หลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูทางจิตวิทยาไดแก ความสนใจและความ
รับรูอยางถูกตอง (Attention and Perception) การจดจํา (Memory) ความเขาใจ (Comprehensive) 
ความกระตือรือรนในการเรียน (Active learning)  แรงจูงใน (Motivation) ทฤษฎีแรงจูงใจ การ
ควบคุมบทเรียน (Learner Control) การถายโอนความรู (Transfer to Learning) และความ
แตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) ซ่ึงหลักการดังกลาวสามารถนํามาใชเปนหลักใน
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิสก วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตไดอยางเหมาะสม ทําให
ผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาจากบทเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดเปนอยางดี 
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4.  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดเห็น 
 
 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความคิดเห็น ท่ีผูวิจัย
รวบรวมครอบคลุมเนื้อหาดังตอไปนี้ (1) ความหมายของความคิดเห็น (2) ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความ
คิดเห็น และ (3) การวัดความคิดเห็น โดยมีเนื้อหาและรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 4.1 ความหมายของความคิดเห็น 
  ความหมายของความคิดเห็นมีผูท่ีศึกษาและใหความหมายดังตอไปนี้ 
  นพมาศ  ธีระเวคิน (2539, น. 99) อธิบายวา ความคิดเห็นนั้นถูกจัดวาเปนสวนท่ี
มนุษยไดแสดงออกมา โดยการพูดหรือเขียน มนุษยนั้นจะพูดจากใจจริง พูดตามสังคม หรือพูดเพ่ือ 
เอาใจผูฟงก็ตาม แตเม่ือพูดหรือเขียนไปแลวก็ทําใหเกิดผลได คนสวนใหญมักจะถือวาสิ่งท่ีมนุษยแสดง
ออกมานั้นเปนสิ่งท่ีสะทอนถึงความในใจ ดวยเหตุนี้จึงเปนท่ีนิยมกันมากท่ีจะสํารวจความคิดเห็นตอ 
สิ่งหนึ่งหรือท่ีเรียกกันวา สํารวจประชามติ (Polling) จึงอาจกลาวไดวาการหยั่งประชามติเปน
เครื่องมือสําคัญทางวิชาการท่ีใชศึกษาและสํารวจการแสดงออกทางความคิดเห็นในปจจุบัน 
  เสกสรร  วัฒนพงษ (2542, น. 8) ใหความหมายไววา ความคิดเห็น เปนการ
แสดงออกถึงความเชื่อ ทัศนะ การวินิจฉัย การพิจารณาหรือการประเมินผลอยางมีรูปแบบ โดยไดรับ
อิทธิพลมาจากทัศนคติและขอเท็จจริง ความรูท่ีมีอยูของผูแสดงความคิดเห็นตอเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  
ซ่ึงข้ึนอยูกับสถานการณและสภาพแวดลอมตางๆ การแสดงความคิดเห็นอาจจะแสดงออกโดยการพูด
หรือการเขียนก็ได 
  สมยศ  อักษร (2541, น. 24) ไดสรุปความหมายของความคิดเห็นวา เปนการ
แสดงออกของบุคคลหรือกลุมคนทางความรูสึกตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด เปนความรูสึกเชื่อถือท่ีไมอยูบนความ
แนนอนหรือความจริง แตข้ึนอยูกับจิตใจดวย การพูดหรือการเขียนโดยอาศัยพ้ืนฐานความรูสึก
ประสบการณในการทํางาน การติดตอระหวางบุคคลหรือกลุมคน สภาพแวดลอมและมีอารมณเปน
สวนประกอบท่ีสําคัญซ่ึงการแสดงความเห็นนี้อาจจะไดรับการยอมรับหรือปฏิเสธจากคนอ่ืนก็ได  
ความคิดเห็นจึงไมถาวรและมีการเปลี่ยนแปลงไดโดยงาย  
  เวบสเตอร (Webster, 1999, p. 385) ไดใหคํานิยามไววา ความคิดเห็นเปนการ
แสดงออกของการตัดสินใจหรือการลงความเห็นเก่ียวกับบุคคลใดหรือสิ่งใด เปนการประเมิน
สถานการณหรือประเมินคาตามความเชื่อหรือความรูสึกโดยความเชื่อนั้นมีน้ําหนักมากกวาความ
ประทับใจแตนอยกวาความรูสึกอันแทจริง 
  สรุปไดวา ความคิดเห็น หมายถึง ความรูสึกหรือทัศนคติของบุคคลท่ีแสดงออกมาตอ
เหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง ตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซ่ึงมักเกิดจากการรับรู โดยมีอารมณ ประสบการณ และ
สภาพแวดลอมในขณะนั้นเขามาเก่ียวของ ซ่ึงความคิดเห็นอาจจะไดรับการยอมรับหรือปฏิเสธจากคน
อ่ืนก็ได  
 4.2 ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความคิดเห็น 
  มีนักการศึกษาหลายทานท่ีไดอธิบายถึงปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความคิดเห็น ดังนี้ 
  บุญธรรม คําพอ (2520, น. 14) กลาววา ความคิดเห็นของบุคคลจะเก่ียวของกับ
คุณสมบัติประจําตัวของแตละบุคคลอีกดวย ซ่ึงคุณสมบัติประจําบางอยาง เชน ความรูพ้ืนฐาน 
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ประสบการณในการทํางาน และการติดตอระหวางบุคคลและกลุมมีความคิดเห็นไปในทิศทางใด
ทิศทางหนึ่งท้ังพ้ืนความรูเปนกระบวนการสังเกตการณท่ีไดรับจากการศึกษามาเปนเวลาหลายป จะมี
เปนรากฐานกอใหเกิดความคิดเห็นตอสิ่งหนึ่งสิ่งใดโดยเฉพาะ 
  โสภา  พิสมัย (2543, น. 14) ไดสรุปพ้ืนฐานปจจัยพ้ืนฐานท่ีมีอิทธิพลตอความ
คิดเห็น ไวดังนี้  
  1. ปจจัยสวนบุคคล ไดแก 
   1.1 ปจจัยทางพันธุกรรมและรางกาย คือ เพศ ความครบถวนสมบูรณของอวัยวะ
ตางๆ คุณภาพของสมอง 
   1.2 ระดับการศึกษา การศึกษามีอิทธิพลตอการแสดออกซ่ึงความคิดเห็น และ
การศึกษาทําใหบุคคลมีความรูในเรื่องตางๆ มากข้ึน และคนท่ีมีความรูมากจะมีความคิดเห็นในเรื่อง
ตางๆ อยางมีเหตุผล 
   1.3 ความเชื่อ คานิยม และเจตคติของบุคคลตอเรื่องราวตางๆ ซ่ึงอาจจะไดจาก
การเรียนรูจากกลุมบุคคลในสังคมหรือจากการอบรมสั่งสอนของครอบครัว 
   1.4 ประสบการณเปนสิ่งท่ีกอใหเกิดการเรียนรู ทําใหมีความรูความเขาใจใน
หนาท่ี ความรับผิดชอบตองานซ่ึงสงผลตอความคิดเห็น 
  2. ปจจัยสิ่งแวดลอม ไดแก 
   2.1 สื่อมวลชน ไดแก วิทยุ โทรทัศน หนังสือพิมพ สิ่งตางๆ เหลานี้มีอิทธิพล
อยางมากตอความคิดเห็นของบุคคล เปนการไดรับขาวสาร ขอมูลตางๆ ของแตละบุคคล 
   2.2 ขอเท็จจริงในเรื่องหรือสิ่งตางๆ ท่ีบุคคลแตละคนไดรับ ท้ังนี้เพราะ
ขอเท็จจริงท่ีแตละบุคคลไดรับแตกตางกันก็จะสงผลตอการแสดงความคิดเห็นท่ีแตกตางกัน 
  โอสแคมป (Oskamp, 1977 อางถึงใน ฉัตรชัย ชูแกว, 2544, น. 12) กลาววา 
ปจจัยท่ีทําใหเกิดความคิดเห็นมีดังนี้ 
  1. ปจจัยทางพันธุกรรมและรางกาย (Gene and Physiological Factors) ปจจัย
ดานพันธุกรรมจะมีผลตอระดับความกาวราวของบุคคล ซ่ึงจะมีผลตอการศึกษาเจตคติ หรือความ
คิดเห็นของบุคคลนั้นๆ ได ปจจัยทางรางกาย เชน อายุ ความเจ็บปวย จะมีผลตอความคิดเห็นและเจต
คติของบุคคล 
  2. ประสบการณโดยตรงของบุคคล (Direct Personal Experience) คือ บุคคล
ไดรับความรูสึกและความคิดตางๆ จากประสบการณโดยตรงเปนการกระทําหรือไดพบเห็นตอสิ่งตางๆ 
โดยตนเองทําใหเกิดเจตคติหรือความคิดเห็นจากประสบการณท่ีตนเองไดรับ  
  3. อิทธิพลของครอบครัว (Parental Influence) เปนปจจัยท่ีบุคคลเม่ือเปนเด็กจะ
ไดรับอิทธิพลจากการอบรมเลี้ยงดูของพอแมและครอบครัว ท้ังนี้เม่ือเด็กเล็กๆ จะไดรับการอบรมสั่ง
สอนท้ังในดานความคิด การตอบสนองความตองการทางรางกาย การใหรางวัลและการลงโทษ ซ่ึงเด็ก
จะไดจากครอบครัวและจากประสบการณท่ีไดรับมา 
  4. เจตคติและความคิดเห็นของกลุม (Group Determinants of Attitude) เปน
ปจจัยท่ีมีอิทธิพลอยางมากตอความคิดหรือเจตคติของแตละบุคคลจะตองมีสังคมและอยูรวมกันเปน
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กลุม ดังนั้น ความคิดเห็นและเจตคติตางๆ จะไดรับการถายทอดและมีแรงกดดันจากกลุมไมวาจะเปน
เพ่ือในโรงเรียนกลุมอางอิงตางๆ ซ่ึงทําใหเกิดความคลอยตาม เปนไปตามกลุมได 
  5. สื่อมวลชน (Mass Media) เปนสื่อตางๆ ท่ีบุคคลไดรับ สื่อตางๆ เหลานี้ไมวาจะ
เปนหนังสือพิมพ ภาพยนตร วิทยุ โทรทัศน จะมีผลทําใหบุคคลมีความคิดเห็น มีความรูสึกตางๆ 
เปนไปตามขอมูลขาวสารท่ีไดรับ  
  สรุปไดวา ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความคิดเห็น สามารถจําแนกเปน ปจจัยสวนบุคคล 
ไดแก ปจจัยทางพันธุกรรมและรางกาย ระดับการศึกษา ความเชื่อ คานิยม และเจตคติของบุคคลตอ
เรื่องราวตางๆ และประสบการณเปนสิ่งท่ีกอใหเกิดการเรียนรู ทําใหมีความรูความเขาใจในหนาท่ี 
ความรับผิดชอบตองานซ่ึงสงผลตอความคิดเห็น และปจจัยสิ่งแวดลอม ไดแก สื่อมวลชน ขอเท็จจริง
ในเรื่องหรือสิ่งตางๆ ท่ีบุคคลแตละคนไดรับ  
  4.3 การวัดความคิดเห็น 
  การวัดความคิดเห็น เปนการวัดทัศนคติดวยการใชแบบทดสอบท่ีวัดความรูสึก 
ท้ังทางบวกและทางลบ ไดมีนักการศึกษากลาวถึงการวัดความคิดเห็น ดังนี้ 
  สิริอร  วิชชาวุธ (2544, น. 214) กลาวถึงการวัดความคิดเห็นวา เม่ือวัดเจตคติตองาน 
(Job Attitude) คือความเชื่อ และความรูสึกท่ีมีตองาน การวัดเจตคติจึงมักวัดความรูสึกตองานนั้นๆ 
ผูวิจัยมักสอบถามความรูสึกเก่ียวกับงานมากกวาความเชื่อหรือความรูในเรื่องงาน การวัดเจตคติมี
หลายวิธี เชน การใชแบบสอบถามและการสังเกตพฤติกรรมภายนอก ในการวัดเจตคติ การสราง
แบบสอบถามมีลําดับข้ันตอนดังนี้ กําหนดเปาหมายท่ีจะวัด เลือกมาตราวัดเจตคติ สรางขอคําถาม
ทดสอบความเท่ียงตรงของแบบสอบถาม จัดพิมพรูปเลม สงแบบสอบถามใหกลุมตัวอยางตอบ และ
วิเคราะหขอมูล 
  เบสท (1977, p. 171 อางถึงใน ศรีอัมพร ปานพรหม, 2551, น. 11) ไดกลาววา 
การวัดความคิดเห็นโดยท่ัวไปจะตองมีองคประกอบ 3 อยาง คือ บุคคลท่ีจะถูกวัดสิ่งเราท่ีมีการ
ตอบสนองซ่ึงจะออกมาในระดับตางมากนอย วิธีวัดความคิดเห็นนั้นโดยมากจะใชแบบสอบถามและ
การสัมภาษณโดยผูท่ีตอบคําถามเลือกตอบแบบสอบถาม และผูถูกวัดจะเลือกตอบความคิดเห็นของ
ตนในเวลานั้น การใชแบบสอบถามสําหรับวัดความคิดเห็น และระบุใหผูตอบตอบวาเห็นดวยหรือไม
เห็นดวยเก่ียวของกับขอความท่ีกําหนดให ซ่ึงขอความแตละขอความจะมีความคิดเห็นเลือกตอบ โดย
แบงออกเปน 5 ระดับ ไดแก เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวยอยางยิ่ง  
  ดวงเพ็ญ  ทุคหิต (2550, น. 27) ไดกลาวถึง วิธีการวัดความคิดเห็นวา มาตรวัดเจต
คติหรือทัศนคติหรือความคิดเห็นท่ีนิยมใช มี 4 วิธี คือ 
  1. วิธีคิดแบบสเกลวัดความตางทางศัพท (S-D Scale = Semantic Differential 
Scale) เปนวิธีวัด ทัศนคติหรือความคิดเห็น โดยอาศัยคุณสมบัติท่ีมีความหมายตรงกันขาม เชน  
ดี-เลวขยัน-ข้ี เกียจเปนตน 
  2. วิธีลิเคิรทสเกล (Liket Scale) เปนวิธีสรางมาตรวัดทัศนคติ หรือความคิดเห็นท่ี
นิยมกันมากท่ีสุดเพราะเปนวิธีสรางมาตรวัดท่ีงาย ประหยัดเวลาผูตอบเวลาผูตอบแบบ สามารถแสดง
ทัศนคติในทางท่ีชอบหรือไมชอบ โดยยึดอันดับความชอบหรือไมชอบ ซ่ึงอาจมีคําตอบใหเลือก 5 หรือ 
4 คําตอบ และใหคะแนน 5 4 3 2 1 หรือ -2 -1 0 1 2 ตามลําดับ 
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  3. วิธีกัทแมนสแกล (Guttman Scale) เปนวิธีสรางมาตรวัดทัศนคติ หรือความ
คิดเห็นในแนวเดียวกัน และสามารถจัดอันดับ ทัศนคติสูง–ต่ํา แบบเปรียบเทียบกันและ กันไดอยาง
ตางสุดหรือสูงสุดและแสดงถึงการสะสมของขอความคิดเห็น 
  4. วิธีเทอรสโตนสเกล (Thurstone Scale) เปนวิธีการสรางมาตรวัดออกเปน 
ปริมาตรแลว เปรียบเทียบตําแหนงความคิด หรือทัศนคติไปในทางเดียวกัน และเสมือนเปน Scale   
ท่ีมีชวงหางกัน 
  สรุปไดวา การวัดความคิดเห็นสามารถกระทําไดหลายวิธี ไดแก การใชแบบสอบถาม 
การแสดงความคิดเห็นลงในแบบฟอรมท่ีกําหนดคําตอบไวใหตัวเลือก หรือเปนคําตอบอิสระ โดย
คําตอบท่ีถามอาจจะถามถึงความคิดเห็นในดานตางๆ การสัมภาษณ เปนวิธีการวัดความพึงพอใจ
ทางตรง และการสังเกตเปนวิธีวัดความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคล มาตรวัดเจตคติ
หรือทัศนคติหรือความคิดเห็นท่ีนิยมใช มี 4 วิธี คือ วิธีคิดแบบสเกลวัดความตางทางศัพท (S-D Scale 
= Semantic Differential Scale) เปนวิธีวัด ทัศนคติหรือความคิดเห็น โดยอาศัยคุณสมบัติท่ีมี
ความหมายตรงกันขาม วิธีลิเคิรทสเกล (Liket Scale) เปนวิธีสรางมาตรวัดทัศนคติ หรือความคิดเห็น 
โดยยึดอันดับความชอบหรือไมชอบ ซ่ึงอาจมีคําตอบใหเลือก 5 หรือ 4 คําตอบ และใหคะแนน 5 4 3 
2 1 หรือ -2 -1 0 1 2 ตามลําดับ วิธีกัทแมนสแกล (Guttman Scale) เปนวิธีสรางมาตรวัดทัศนคติ 
หรือความคิดเห็นในแนวเดียวกัน และสามารถจัดอันดับ ทัศนคติสูง–ต่ํา และวิธีเทอรสโตนสเกล 
(Thurstone Scale) เปนวิธีการสรางมาตรวัดออกเปนปริมาตรแลวเปรียบเทียบตําแหนงความคิด 
หรือทัศนคติไปในทางเดียวกัน และเสมือนเปน Scale ท่ีมีชวงหางกัน ท้ังนี้ผูวิจัยไดเลือกใชแบบสอบถาม
ความคิดเห็น เพราะสะดวกและประหยัดกวาวิธีอ่ืน ผูตอบมีเวลาตอบมากกวาวิธีการอ่ืน โดยผูสอบถาม
ความคิดเห็ฯไมจําเปนตองมีทักษะการเก็บขอมูลเหมือนกับวิธีการสัมภาษณหรือวิธีการสังเกต ทําให 
ไมเกิดความลําเอียงอันเนื่องมาจากการสัมภาษณหรือการสังเกต เพราะผูตอบเปนผูตอบขอมูลเอง 
และใชมาตรวัดความคิดเห็นตามวิธีของ ลิเคิรทสเกล (Liket Scale) โดยยึดอันดับความชอบหรือ 
ไมชอบ ซ่ึงอาจมีคําตอบใหเลือก 5 ใหคะแนน 5 4 3 2 1 ตามลําดับ 
 

5.  การทดสอบประสิทธภิาพ 
 
 ประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอน ผูวิจัยได
ศึกษาและรวมรวมครอบคลุม ตามหัวขอดังนี้ (1) ความหมายของประสิทธิภาพ (2) การกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพของสื่อการสอน (3) การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน และ (4) ข้ันตอนการหา
ประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
 5.1 ความหมายของการหาประสิทธิภาพ   
  นักวิชาการศึกษา ไดใหความหมายของการหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7) กลาววา การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
หมายถึง การนําสื่อไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน 
(Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ี
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กําหนดใน 3 ประเด็น คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียน
และทําแบบประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข
กอนท่ีจะผลิตออกมาเผยแพรเปนจํานวนมาก 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 170) การหาประสิทธิภาพ หมายถึง คาท่ีคํานวณจะ
ไดเปนทศนิยม ซ่ึงคาทศนิยมท่ีไดถามีคาใกล 1 มากเพียงใดยิ่งแสดงวาสื่อนั้นมีประสิทธิภาพมาก 
ขอมูลท่ีนํามาใชในการคํานวณ มาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท้ังการทดสอบกอนเรียนและ
การทดสอบหลังเรียน 
  สรุปไดวา ความหมายของการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน หมายถึง ขอมูลท่ีได
จากการนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มาคํานวณใหได
คาท่ีเปนทศนิยม หรือจากการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดความเหมาะสม
และเกิดประโยชนสูงสุดท่ีจะนําไปใชตอไป  
 5.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 
  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพมีเกณฑการกําหนด ดังนี้ 
  เสาวนีย  สิกาบัณฑิต (2328, น. 294) กลาววา การหาประสิทธิภาพชุดการสอนนั้น
จะถือหลักการแบบสมรรถฐานคือมาตรฐาน 90/90 ผลลัพทคาประสิทธิภาพของสื่อเปน E1/E2 
หมายความวา ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีจัดไวในชุดการสอนคิดเปนรอยละจากการประเมิน
กิจกรรมระหวาง (E1) ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละจากการประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
(E2) 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2531, น. 490-492) อธิบายถึงเกณฑและการกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพของชุดการสอนไวดังนี้ 
  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีจะชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนพึงพอใจ หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนดไว แสดงวาชุดการสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอน และคุมคากับการลงทุนผลิตออกมาเปน
จํานวนมาก การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ทําโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน ซ่ึงประเมิน
ออกเปน 2 ลักษณะ คือ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย 
(ผลลัพธ) การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องจะเปนการกําหนดคาของประสิทธิภาพ E1 ซ่ึงเปนประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ และประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายจะกําหนดคาเปน E2 คือประสิทธิภาพของผลลัพธ 
ประเมินพฤติกรรมตอเนื่องเปนการประเมินผลพฤติกรรมยอย หลายพฤติกรรมอยางตอเนื่อง เรียกวา 
กระบวนการ (Process) ของผูเรียนโดยสังเกตจากรายงานกลุม การรายงานบุคคลหรือจากการปฏิบัติ
งามตามท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดจนทํากิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีครูผูสอนไดกําหนดไว ประเมินพฤติกรรมข้ัน
สุดทายเปนการประเมินผลลัพธ (Product) ของผูเรียนโดยพิจารณาจากผลการสอบหลังเรียน และ
สอบปลายปและปลายภาค 
  ประสิทธิภาพของชุดการสอน จะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูผูสอนคาดวาผูเรียนจะ
เปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยคะแนนการทํางานและการ
ปฏิบัติกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตผลการทดสอบหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมด สรุปแลว
หมายถึง E1 และ E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 
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  เผชิญ  กิจระการ และสมนึก  ภัททิยธนี (2545) ไดอธิบายการกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพ ไวดังนี้ 
  1. เกณฑ 80/80 ในความหมายท่ี 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนท้ังหมดทํา
แบบฝกหัดหรือแบบทดสอบยอยไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 ถือเปนประสิทธิภาพของกระบวนการ 
สวนตัวเลข 80 ตัวแรก (E2) คือนักเรียนท้ังหมดท่ีทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 
  2. เกณฑ 80/80 ในความหมายท่ี 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จํานวนนักเรียน
รอยละ 80 ทําแบบฝกหัดหลังเรียนไดคะแนนรอยละ 80 ทุกคน สวนตัวเลข 80 ตัวแรก (E2) คือ
นักเรียนท้ังหมดท่ีทําแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนี้น ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 
  3. เกณฑ 80/80 ในความหมายท่ี 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จํานวนนักเรียน
ท้ังหมดท่ีทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 สวนตัวเลข 80 ตัวแรก (E2) คือคะแนน
เฉลี่ย 
  4. เกณฑ 80/80 ในความหมายท่ี 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือจํานวนนักเรียน
ท้ังหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 สวนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียน
ท้ังหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนแตละขอถูก มีจํานวนรอยละ 80 (ถานักเรียนขอสอบขอใดถูกมี
จํานวนนักเรียนไมถึง รอยละ 80 แสดงวาสื่อไปมีประสิทธิภาพและจุดประสงคท่ีตรงกับขอนั้นมีความ
บกพรอง รอยละ 80 ท่ีนักเรียนทําเพ่ิมข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียนโดยเทียบกับคะแนนท่ีทําได 
กอนเรียน) 
  สรุปไดวา เกณฑประสิทธิภาพเปนระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีจะชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู และเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนตั้งไววาสื่อการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพมี
คุณคาท่ีจะนําไปสอน ซ่ึงในการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องโปรแกรมเพนต ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนไดจากกระบวนการและผลลัพธ มีเกณฑ 80/80 มีความหมายวา  
คารอยละ 80 ตัวแรก หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเปนรอยละของคะแนน
เฉลี่ยจากการทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหระหวางเรียน  คารอยละ 80 ตัวหลัง หมายถึง คาประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ (E2) คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน เกณฑ
ประสิทธิภาพท่ียอมรับไดตองไมสูงหรือต่ํากวา 2.5 เปอรเซ็นตของเกณฑท่ีกําหนด 
 5.3 การหาประสิทธิภาพส่ือการสอน 
  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนนับวาเปนข้ันตอนสําคัญ เพ่ือเปนการพิจารณา
หาประสิทธิภาพและคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนท่ีจะนําไปใชตอไป  
  บุญชม  ศรีสะอาด (2533, น. 25-29) ไดจําแนกวิธีการหาประสิทธิภาพสื่อการสอน 
เปน 3 วิธี คือ 
  1. การประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ หรือครู โดยจะใชแบบประเมินผลใหผูเชี่ยวชาญหรือ
ครูพิจารณาท้ังดานคุณภาพ เนื้อหาสาระ และเทคนิคการจัดทําสื่อประเภทนั้น แบบประเมินอาจเปน
มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) หรือเปนแบบเห็นดวย ไมเห็นดวย สรุปผลเปนความถ่ึแลว
ทดสอบตอบสนองความแตกตางระหวางความถ่ีดวยไคลสแคว 
  2. การประเมินโดยผูเรียน มีลักษณะเชนเดียวกับประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ หรือครูแต
จะเนนการรับรูคุณคาเปนลําดับ 
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  3. การประเมินผลโดยการตรวจสอบผลท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียน เปนหาประสิทธิภาพสื่อ
การสอนท่ีมีความเท่ียงตรงท่ีพิสูจนคุณภาพ และคุณคาของสื่อการสอนนั้นๆ โดยจะวัดวา ผูเรียนเกิด
การเรียนรูอะไรบาง เปนการวัดเฉพาะผลท่ีเปนจุดประสงคของการสอนโดยใชสื่อนั้น อาจจําแนกเปน 
2 วิธี คือ 
   3.1 กําหนดเกณฑมาตรฐานข้ันต่ําไว เชน เกณฑ 80/80 หรือ 90/90 
   3.2 ไมไดกําหนดมาตรฐานไวลวงหนา แตจะพิจารณาจากการเปรียบเทียบผล
การสอบหลังเรียนวา สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญหรือไม หรือเปรียบเทียบวาผลสัมฤทธิ์จากการ
เรียนดวยสื่อนั้นสูงกวาหรือเทากับสื่อ หรือเทคนิคการสอนอยางอ่ืนหรือไม โดยใชสถิติทดสอบ t-test 
  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533, น. 128-130) กลาวถึงการหาประสิทธิภาพสื่อ วา
สามารถทําได 5 วิธี คือ 
  1. การประเมินโดยผูสอน 
  2. การประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 
  3. การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ 
  4. การประเมินโดยผูเรียน 
  สําหรับการหาประสิทธิภาพของสื่อนั้น จําแนกออกเปน 2 วิธี คือ ประเมินโดยอาศัย
เกณฑมาตรฐาน 80/80 หรือ 90/90 และประเมินโดยไมไดตั้งเกณฑไวลวงหนา แตจะเปรียบเทียบผล
การสอบของผูเรียนระหวางกอนเรียน และหลังเรียน (Pretest-Posttest) 
  เผชิญ กิจระการ (2545, น. 44) กลาววา การหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
มีกระบวนการท่ีสําคัญ 2 ข้ันตอน ดังนี้ 
  1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล เปนการหาประสิทธิภาพโดยอาศัยหลักความรู
และเหตุผล โดยอาศัยผูเชี่ยวชาญเปนผูพิจารณาตัดสินคุณคา 
  2. การประสิทธิภาพเชิงประจักษ โดยนําสื่อไปทดลองกับกลุมเปาหมาย 
  สรุปไดวาในการหาประสิทธิภาพของสื่อสามารถใชวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล 
และหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ โดยการประเมินของ การประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ  การประเมินโดย
ผูสอน และการประเมินโดยผูเรียน ซ่ึงอาจจะกําหนดเกณฑมาตรฐานข้ันต่ําไวหรือไมกําหนดก็ได ซ่ึง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ไดใชวิธีการหาประสิทธิภาพเชิง
ประจักษ มีการประเมินความเหมาะสมโดยผูเชี่ยวชาญ และมีการกําหนดเกณฑมาตรฐานข้ันต่ําไว 
เชน เกณฑ 80/80 
 

6.  โปรแกรมเพนต 
 
 ในการศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับโปรแกรมเพนต ท่ีผูวิจัยรวบรวมครอบคลุมเนื้อหา
ดังตอไปนี้ (1) ความหมายของโปรแกรมเพนต (2) สวนประกอบของโปรแกรมเพนต และ (3) คุณสมบัติ
ของโปรแกรมเพนต โดยมีเนื้อหาและรายละเอียดดังตอไปนี้ 
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 6.1 ความหมายของโปรแกรมเพนต 
  โปรแกรมเพนต หรือ เพนตบรัช (Paint Brush) เปนโปรแกรมท่ีจัดอยูในกลุม
โปรแกรมวาดภาพระบายสีท่ีมีความสามารถในการสรางและแกไขภาพท่ีสรางข้ึน หรืออานจําภาพมา
จากท่ีอ่ืนๆ โดยนํามาตกแตงดวยการใชเครื่องมือท่ีมีอยูในโปรแกรมเพนต เปนตัวชวยทําใหสวยงาม
หรือทําเปนรูปตางๆ ตามท่ีตองการ รวมท้ังการวาดภาพรูปทรงเรขาคณิตตางๆ เม่ือตกแตงเสร็จแลว
สามารถนําภาพไปประกอบในโปรแกรมอ่ืนๆ ได เชน โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด (Microsoft Office 
Word) โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเชล (Microsoft Office Excel) โปรแกรมไมโครซอฟทเพาเวอรพอยท 
(Microsoft Office Power Point) เปนตน 
  โปรแกรมเพนต (Paint Brush) เปนโปรแกรมสําเร็จรูปของระบบปฏิบัติการ windows 
ซ่ีงเปนโปรแกรมท่ีสามารถนํามาใชไดงาย และถือไดวาเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีมีเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรมาเก่ียวของ การเรียนรูโปรแกรมท่ีถูกตองโดยการไดทักษะการฝกฝนทางคอมพิวเตอรไป
ดวยอยางกลมกลืนและตอเนื่องเปนพ้ืนฐานของการเขียนภาพ วาดภาพ ระบายสี และความรูทักษะ
ทางคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี ซ่ีงมีเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการฝกฝนพ้ืนฐาน โดยการใชเมาทและ
การวาดรูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม วงรี การใชยางลบ และดินสอ การฝกใชสีตางๆ ในโปรแกรม  
(ธิติ ศรีนราธร, 2553, น. 16)  
 6.2 สวนประกอบของโปรแกรมเพนต 
  สวนประกอบของโปรแกรมเพนต (Paint) ประกอบดวย 
  1. ไตเติลบาร (Title bar) แสดงชื่อโปรแกรม 
  2. เมนูบาร (Menu bar) แสดงเมนูคําสั่งของโปรแกรม 
  3. ทูลบาร (Toolbar) เปนแถบเครื่องมือท่ีเปนปุมคําสั่งสําหรับแตงภาพ 
  4. พ้ืนท่ีแสดงภาพเปนพ้ืนท่ีแสดงภาพท่ีสามารถใชเครื่องมือทํางานได 
  5. แถบแสดงรูปภาพของเครื่องมือท่ีเลือกใช 
  6. ชองแสดงสีหลัก (Foreground) และสีพ้ืน (Background) 
  7. ชองแสดงจานสีมีสําหรับเลือกใชสีในการทํางาน 
  8. ปุมโคลส (Close) อยูท่ีขอบขวาสุดของไตเติลบาร เปนรูปอักษร X เม่ือคลิกเมาส
จะเปนการปดโปรแกรม 
  9. ปุมมินิไมซ (Minimize button) ใชลดขนาดหนาตางโปรแกรม 
  10. ปุมแมกซิไมซ (Maximize button) ใชขยายหนาตางการทํางาน 
 6.3 คุณสมบัติของโปรแกรมเพนต  
  คุณสมบัติเดนของโปรแกรมเพนต  คือ โปรแกรมเพนตเปนพ้ืนฐานสําหรับการวาดภาพ 
หรือการออกแบบกราฟกบนคอมพิวเตอรท่ีมีรายละเอียดไมซับซอนมาก จัดอยูในกลุมโปรแกรมวาดภาพ
ระบายสี ท่ีมีความสามารถในการสรางภาพอยางงายๆ และแกไขภาพท่ีสรางข้ึนเอง หรืออาจนํารูปภาพ
มาจากท่ีอ่ืนๆ เพ่ือตกแตงดวยการใชเครื่องมือท่ีมีอยูในโปรแกรมเปนตัวชวย ทําใหสวยงาม หรือทําเปน
รูปรางตางๆ ตามท่ีตองการ รวมท้ังการวาดภาพรูปทรงเรขาคณิตตางๆ โดยการใชเมาสเปนเครื่องมือ
เหมาะสําหรับผูเริ่มตนฝกออกแบบ หรือผูเรียนท่ียังมือใหมจะไดมีโอกาสไดฝกการใชเครื่องมือตางๆ 
เม่ือตกแตงเสร็จแลวสามารถนําไปประกอบเอกสารอ่ืนๆ ได  เชนโปรแกรม Word, Excel เปนตน 
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  สรุปไดวา โปรแกรมเพนต เปนโปรแกรมท่ีเหมาะสําหรับการเรียนรูของนักเรียน
ระดับประถมศึกษา เพราะโปรแกรมเพนตเปนโปรแกรมท่ีใชงานไดงาย มีจุดเดนโดยมี Tools ในการ
ใชงานและเครื่องมือใหจึงทําใหสะดวกตอการทํางานมีการจัดเรียงแบงหมวดหมูเปนแบบ Ribbon  
ซ่ึงงายตอการใชงานมีการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาใชทําใหเกิดการเรียนรูไดรวดเร็ว อีกท้ัง
ผูเรียนไดเกิดการเรียนรูทักษะของการวาดภาพ การระบายสีทําใหเกิดความคิดสรางสรรคไดเปนอยาง
ดี และมีเจตคติท่ีดีตอเทคโนโลยีในอนาคต 
 

7.  โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
 
 7.1 ขอมูลท่ัวไป 
  โรงเรียนอนุบาลเชียงของ ตั้งอยูท่ีบานสบสม หมูท่ี 3 ตําบลเวียง อําเภอเชียงของ  
จังหวัดเชียงราย อยูในเขตเทศบาลตําบลเวียงเชียงของ อยูหางจากท่ีวาการอําเภอเชียงของประมาณ  
800 เมตร หางจากตัวจังหวัดเชียงรายประมาณ 135 กิโลเมตร หางจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาเชียงราย เขต 4 ประมาณ  75 กิโลเมตร  
  ประวัติโรงเรียนอนุบาลเชียงของ ไดรับการคัดเลือกจากสํานักงานการประถมศึกษา
จังหวัดเชียงราย ใหเปนโรงเรียนอนุบาลประจําอําเภอเชียงของ ดังนั้น จึงไดเปลี่ยนชื่อจาก โรงเรียน
บานสบสม (วันครู 2500)  มาเปนโรงเรียนอนุบาลเชียงของ ตั้งแต พ.ศ. 2540 มาจนถึงปจจุบันนี้ 
และในปการศึกษา 2546 ไดรับการคัดเลือกประชาคมอําเภอเชียงของ ใหเขารวมโครงการหนึ่งอําเภอ 
หนึ่งโรงเรียนในฝนของอําเภอเชียงของ ตามโครงการหนึ่งโรงเรียน  หนึ่งอําเภอในฝนของรัฐบาล พ.ศ. 
2477 แยกมาจากโรงเรียนประชาบาล ตําบลเวียง 1 (เชียงของโกศัลยวิทย) คือ โรงเรียนบานหัวเวียง 
(โกศัลยวิทย) ปจจุบันนี้ ไดอาศัยศาลาวัดสบสม  หมูท่ี 3 ตําบลเวียง  เปนสถานท่ีสอนนักเรียน
ชั่วคราว พ.ศ. 2479 ไดสรางอาคารเรียนครึ่งถาวร และไดยายเขามาเรียนในอาคารเรียนใหมนี้ เปนตน
มา มีนายพิช  กระทุมวัน  เปนครูใหญคนแรกของโรงเรียน และเปดทําการสอนตั้งแตชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 1 ถึง  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พ.ศ. 2500 กระทรวงศึกษาธิการ ไดจัดงานวันครูข้ึนเปนปแรกและ
ใหครูท่ัวประเทศบริจาคทรัพยสรางโรงเรียนวันครูข้ึนทุกภาคการศึกษา ทางราชการจับฉลากการ
กอสรางภาคการศึกษา 8 ไดอําเภอเชียงของหมอมหลวงปน   มาลากุล  ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ
ไดมาเลือกสถานท่ีกอสราง เลือกไดโรงเรียนนี้เพราะมีบริเวณกวางขวางจึงเปนการเหมาะสม  
งบประมาณการกอสราง  300,000 บาท การกอสรางเสร็จเรียบรอยจึงไดเปลี่ยนชื่อโรงเรียนเปน 
โรงเรียนบานสบสม (วันครู 2500) ตั้งแตนั้นมา 
  หลักสูตรโรงเรียนอนุบาลเชียงของ พุทธศักราช 2552 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนแผนหรือทิศทางหรือ ขอกําหนดของการจัดการศึกษา
ของโรงเรียนอนุบาลเชียงของ ท่ีจะใชในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนมีคุณภาพตาม
มาตรฐานท่ีกําหนด มุงพัฒนาใหผูเรียนเปนคนดี มีปญญา ทําประโยชนใหสงัคม มีศักยภาพในการศึกษาตอ 
และการประกอบอาชีพ โดยมุงหวังใหมีความสมบูรณท้ังดานรางกาย จิตใจ และสติปญญา อีกท้ังมี
ความรูและทักษะท่ีจําเปนสําหรับการดํารงชีวิต และมีคุณภาพไดมาตรฐานสากล เพ่ือการแขงขันใน
สังคมยุคปจจุบัน ดังนั้น หลักสูตรโรงเรียนอนุบาลเชียงของ พุทธศักราช2552ตามหลักสูตรแกนกลาง
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การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 จึงประกอบดวยสาระสําคัญของหลักสูตรแกนกลาง สาระความรูท่ี
เก่ียวของ และสาระสําคัญท่ีโรงเรียนอนุบาลเชียงของไดพัฒนาเพ่ิมเติมตามจุดเนนของโรงเรียน โดย
จัดเปนสาระการเรียนรูพ้ืนฐานตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด และสาระการเรียนรูเพ่ิมเติม 
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน การกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคของโรงเรียนตามคุณลักษณะอันพึง
ประสงคของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 7.2 วิสัยทัศน 
  โรงเรียนอนุบาลเชียงของ คือ โรงเรียนท่ีมีคุณภาพไดมาตรฐานการศึกษาข้ันสูง
พัฒนานักเรียนเปนคนดีมีคุณธรรม ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข ดํารงชีวิตโดยใชหลักเศรษฐกิจพอเพียง  เปนใฝรู เรียนเปน มีทักษะ
ชีวิต รวมอนุรักษศิลปวัฒนธรรมไทย  กาวไกลดานเทคโนโลยี 
 7.3 พันธกิจ 
  มุงม่ันจัดการศึกษาระดับปฐมวัย และการศึกษาข้ันพ้ืนฐานใหแกนักเรียนทุกคนอยาง
มีคุณภาพ ไดมาตรฐานการศึกษาของชาติข้ันสูง โดยใชหลักคุณธรรมนําความรูสูการดํารงชีวิตตาม
แนวทางเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือใหนักเรียนเปนคนดีมีคุณธรรม จริยธรรม  มีทักษะการดํารงชีวิต ใฝรู 
รักการอาน รวมอนุรักษศิลปวัฒนธรรมไทย และมีความเปนเลิศทางดานเทคโนโลยีและการสื่อสาร 
 7.4 เปาประสงค 
  นักเรียนมีคุณภาพไดมาตรฐานการศึกษาของชาติข้ันสูงเปนคนดีมีคุณธรรมใฝรูใฝเรียน
เปนพลเมืองท่ีดีของประเทศชาติยึดม่ันวิถีประชาธิปไตย มีทักษะการดํารงชีวิตตามแนวปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง รวมสืบสานวัฒนธรรมไทย และสามารถนําเสนอผลงานผานสื่อดานเทคโนโลยีและ
การสื่อสารในสังคมปจจุบันมนุษยตองนําเทคโนโลยีตางๆ เขามาใชในชีวิตประจําวันอยูมาก การจัดการ
ศึกษาสมัยใหม จึงตองใสเนื้อหาท่ีตองเรียนรูทางเทคโนโลยี ตลอดจนสรางอาชีพท่ีเก่ียวของกับ
เทคโนโลยีใหมาก เทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนาอยางตอเนื่องและนํามาใชกับการศึกษาปจจุบัน คือ 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร การพัฒนาการศึกษาท่ีสําคัญควรเริ่มตั้งแตวัยเด็ก โดยเฉพาะในระดับ
ประถมศึกษา  ดังนั้นจึงจําเปนอยางยิ่งท่ีตองเรงพัฒนาการศึกษา โดยเฉพาะอยางยิ่งในระดับ
ประถมศึกษา จึงจะทําใหการพัฒนาประเทศเปนไปไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน 
 7.5 ขอมูลครูและบุคลากร  
  ผูบริหาร      จํานวน    1 คน 
  ขาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา  จํานวน  57 คน 
 7.6 ขอมูลนักเรียน 
 เปดสอนตั้งแตระดับปฐมวัยถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีนักเรียนท้ังสิ้น 1,245 คน 
 

8.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 อิศราพร ชัยงาม (2553) ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการเรียนรู
และกระบวนการสื่อความหมาย โดยการใชผังมโนทัศน ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่องการเรียนรูและกระบวนการสื่อความหมาย โดยการใชผังมโนทัศน มีคาเทากับ 
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81.55/80.74 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกวา 
กอนเรียน มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และ 3) ความพึงพอใจของ
นักศึกษา ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการเรียนรูและกระบวนการสื่อความหมาย โดยการใช 
ผังมโนทัศนอยูในระดับมากท่ีสุด 
 วีรนุช  สกุลเหลืองอราม (2550) ไดศึกษาการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การผลิต
สื่อสิ่งพิมพบรรจุภัณฑ ผลการศึกษาพบวา  ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและสื่อโดยผูเชี่ยวชาญ  
มีคาเทากับ 4.08 และ 4.60 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.44 และ 0.48 ตามลําดับ  เม่ือ
วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวา คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 สวนการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.99 และ 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 ถือวาอยูในเกณฑ ดี 
 สุทธิลักษณ  สูงหางหวา (2551) ไดศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชการ
ดําเนินเรื่องแบบสาขา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 5  โรงเรียนอนุบาลโพนทอง  ผลการวิจัย
พบวา  1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชการดําเนินเรื่องแบบสาขา มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.60  
2) คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลังเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01  3) นักเรียนมีความพึงพอใจในดานตัวสื่ออยูในระดับมากท่ีสุด ความพึงพอใจใน
ดานเนื้อหาและความสนใจอยูในระดับมาก 
 อนุชา  สุระถา (2551, น. 123-125) ไดศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง  
การใชโปรแกรม SwishMax ผลการวิจัยพบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การใชโปรแกรม 
SwishMax ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 88.00/89.50  2) คาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง การใชโปรแกรม SwishMax เปน 0.60 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด และความพึงพอใจของ 
ครูโรงเรียนลาดปลาเคาพิทยาคมท่ีศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การใชโปรแกรม SwishMax 
อยูในระดับสูงมาก 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย โดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต (3) ศึกษาความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 ผูวิจัยไดมีวิธีดําเนินการวิจัยครอบคลุม ตามหัวขอดังนี้ (1) การกําหนดประชากร
และกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การ
วิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2                  
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย จํานวน 4 หองเรียน มีจํานวนนักเรียน  
132 คน 
 1.2 กลุมตัวอยาง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2             
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย จํานวน 50 คน ไดมาโดยวิธีการสุม 
แบบกลุม โดยมีข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยาง ดังนี้ 
  1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 จากท้ังหมด 4 หองเรียน โดยสุม
นักเรียนมาจากหอง 2 และ 3 ซ่ึงเปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง เหมาะแกการทดสอบ 
  1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
จํานวน 50 คน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียน รายวิชา
คอมพิวเตอร ปการศึกษา 2560 ภาคเรียนท่ี 1 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนเฉลี่ยดังนี้  
   นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกงใน ระดับ 3.50 – 4.00   จํานวน   30  คน  
   นักเรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลาง ระดับ 2.00 – 3.00 จํานวน   14  คน  
   นักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน  ระดับ 0.00 – 1.50   จํานวน     6  คน  
   รวม         จํานวน   50  คน 
  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดย
จําแนกตามผลการเรียนจากนักเรียนไดนักเรียนจํานวน 3 คน โดยการ สุมอยางงายแบบจับฉลาก ดังนี้ 
คือ ผลการเรียนเกง จํานวน 1 คน ปานกลาง จํานวน 1 คน และออน จํานวน 1 คน  
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  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดย
จําแนกตามผลการเรียนจากนักเรียนไดนักเรียนจํานวน 6 คน โดยการสุมอยางงายแบบจับฉลาก ดังนี้ 
คือ ผลการเรียนเกงจํานวน 2 คน ปานกลาง จํานวน 2 คน และออน จํานวน 2 คน  
  1.2.5 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
โดยจําแนกตามผลการเรียนจากนักเรียนไดนักเรียนจํานวน 41 คน ท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 27 คน 
ปานกลาง จํานวน 11 คน และออน จํานวน 3 คน  
 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่องโปรแกรมเพนต (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ  
(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
  ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ผูวิจัยได
ดําเนินการตามข้ันตอนตอนี้  
  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องโปรแกรมเพนต โดยการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน หลักสูตรสถานศึกษา
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิเคราะหเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร วิเคราะหเนื้อหา 
กิจกรรมการเรียนรู ผลการเรียนรูตามตัวชี้วัดคําอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอรชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
เพ่ือกําหนดหนวยการเรียนรูและจัดทําแผนการจัดการเรียนรู หลังจากศึกษารายละเอียดแลวไดนํามา
ปฏิบัติ ดังนี้ 
   1) กําหนดจุดประสงค 
   2) จัดลําดับเนื้อหาใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน 
   3) เขียนหัวขอเรื่องตามลําดับของเนื้อหา 
   4) เลือกหัวเรื่องและหัวขอยอย 
   5) เลือกเรื่องท่ีจะนํามาสรางบทเรียน แยกเปนตอนๆ แลวจัดลําดับความ
ตอเนื่องและความสัมพันธในหัวขอยอยของเนื้อหา นําเสนออาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความ
ถูกตองในเบื้องตน และไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
  2.1.2 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ตามแนวคิดของ พิสุทธา อารีราษฎร (2551, น. 64)   ซ่ึงมีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 
   1) ข้ันวิเคราะห (Analysis) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
    (1) การกําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย (Specific Target Audience) 
ผูวิจัยไดกําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย เปนนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 3/1-3/4 ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร
ในหองปฏิบัติการท่ีขาดแคลนสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัยมาประกอบการเรียนรู จึงทําใหวิธีการสอนไม
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สามารถสนองตอบความตองการและความแตกตางระหวางบุคคลได และเวลาในการสอนมีจํากัดทํา
ใหการถายทอดเนื้อหาสาระใหกับผูเรียนไดไมเต็มท่ี  
    (2) การวิเคราะหงาน (Conduct Task Analysis) ผูวิจัยจึงพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ในการสอนวาดภาพโดยคอมพิวเตอร ซ่ึงจะชวย
พัฒนาทักษะการใชโปรแกรมเพนต และมีการใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ เพ่ือใหสื่อการสอน
ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงสุดปาหมายของการวิเคราะหงาน 
     ก. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรมไวดังนี้ หลังจากผูเรียนเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ผานหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนแลว นักเรียนมีความรูความเขาใจในเรื่องโปรแกรมเพนตมากยิ่งข้ึน และมี
ทักษะการใชโปรแกรมเพนตเบื้องตน 
     ข. การออกแบบแบบทดสอบเพ่ือการประเมินผล (Design Items of 
Assessment) ออกแบบขอสอบ เปนแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน จํานวน 10 ขอ โดย
กําหนดเกณฑการผานท่ีรอยละ 60  
    (3) การวิเคราะหแหลงขอมูล (Analysis Resources) เปนการกําหนด
แหลงท่ีมาของขอมูลท่ีจะใชในการออกแบบบทเรียน โดยวิเคราะหเนื้อหา หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน หลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา
คอมพิวเตอร วิเคราะหเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร ซ่ึงผูวิจัยไดใชเนื้อหาในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ดังตารางท่ี 3.1 วิเคราะหเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร เวลาเรียน 20 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา 
 
ตารางท่ี 3.1  วิเคราะหเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร เวลาเรียน 20 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา 
 

ช่ือหนวย เวลา (ช่ัวโมง) ประเภทเนื้อหา 
หนวยท่ี 8 การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก    
             (โปรแกรม Paint) 
สอบปลายภาคเรียน 

18 
 
2 

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 

 
    (4) กําหนดสิ่งจําเปนในการจัดการ (Define Need of Management) 
กําหนดประเด็นตางๆ ท่ีตองใชในการจัดการบทเรียน วิเคราะหกําหนดกรอบสาระการเรียนรู แยกเปน
เนื้อหายอยและกําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวังเพ่ือกําหนดเกณฑการผานดานความรู ความสามารถ
และความเขาใจในเนื้อหาเรื่องโปรแกรมเพนต ภายหลังเรียนจบบทเรียนแลว 
   2) ข้ันออกแบบ (Design) เปนข้ันท่ีนําขอมูลตางๆท่ีไดวิเคราะหมาไวเปน
ขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบ โดยมีประเด็นตางๆ ท่ีตองออกแบบตามลําดับดังนี้  
    (1) การเลือกแหลงขอมูล (Select Resources) ผูวิจัยไดพิจารณาแลวจึง
เลือกเนื้อหาในหนวยท่ี 8 เรื่องโปรแกรมเพนต เนื่องจากหนวยการเรียนนี้ มีเนื้อหาวิชาเปนพุทธิพิสัย 
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ซ่ึงตองการใหนักเรียนไดมีความรูความเขาใจในพ้ืนฐานการทํางานของการใชงานโปรแกรม
คอมพิวเตอรกราฟก (โปรแกรม Paint)  
    (2) การออกแบบมาตรฐาน (Specific Standard) เปนการออกแบบ
มาตรฐานตางๆ ท่ีจะใชในบทเรียน ผูวิจัยไดกําหนดรูปแบบเพ่ือนําเสนอเนื้อหาโดยใช โดยการเลือกใช
ขอความตัวอักษร รูปภาพ การใชสีสรรตกแตง และเสียง ใหเปนไปในมาตรฐานเดียวกันตลอดบทเรียน 
    (3) ออกแบบโครงสรางบทเรียน (Design Course Structure) เปนการ
ออกแบบสวนตางๆ ท่ีสัมพันธกัน ผูวิจัยไดกําหนดโครงสรางการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ใหเปนไป
ตามลําดับข้ัน เพ่ือใหสามารถควบคุมการสรางใหเปนไปตามแนวทางท่ีกําหนดไว ตามรายละเอียดของ
ผังโครงสราง 
    (4) การวิเคราะหเนื้อหา (Analysis Content) เปนการวิเคราะหเนื้อหา
ท้ังหมดท่ีจะใชในบทเรียน การวิเคราะหสามารถใชเครื่องมือชวยในการวิเคราะหซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการ
เปนลําดับดังนี้  
    ก. การกําหนดการประเมินผล (Specify Assessment) และกําหนด
วิธีการจัดการ (Specify Management) ผูวิจัยไดออกแบบ แบบฝกหัด โดยใชแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ในแนวทางท่ีเปนขอสอบลักษณะคูขนาน 
แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 
    (5) การออกแบบบทเรียน (Design Lessons) เปนการออกแบบ
องคประกอบของบทเรียน ผูวิจัยไดสรางบทเรียนโดยแบงเปนเนื้อหาเรื่องโปรแกรมเพนต 5 เรื่อง ท่ี
ประกอบไปดวยเนื้อหา แบบทดสอบ และออกแบบแบบวัดความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
   3) ข้ันการพัฒนา (Development) เปนข้ันท่ีนําสิ่งตางๆ ท่ีไดออกแบบไวมา
พัฒนา โดยมีประเด็นท่ีจะตองพัฒนาตามลําดับ ดังนี้ 
   (1) ลงมือสรางบทเรียนโดยแบงเปนเนื้อหาเรื่องโปรแกรมเพนต 5 เรื่อง 
โดยแตละเรื่องประกอบดวย สวนท่ีเปนเนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบและเฉลยแบบฝกหัด ซ่ึงใน
การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสครั้งนี้ ผูวิจัยใชโปรแกรมกราฟก โปรแกรมอัดเสียง โปรแกรมสําหรับ
สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส            
   (2) ผูวิจัยนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาทําการ
ประเมินตรวจสอบ และใหขอเสนอแนะ เพ่ือนํามาดําเนินการปรับปรุงแกไข  
   (3) นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผานการปรับปรุงแกไข ใหผูทรงคุณวุฒิ 
จํานวน 4 ทาน ซ่ึงประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิ
ดานการวัดและประเมิน จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 2 ทาน เพ่ือประเมิน
คุณภาพของของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ 
แสดงในภาคผนวก ภาค ก) 
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   (4) หาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง
โปรแกรมเพนต 
   (5) ปรับปรุงแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 
และจากผลการวิเคราะหขอมูล 
   (6) นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีปรับปรุงแกไขแลวใหท่ีปรึกษาพิจารณา
ตรวจสอบอีกครั้งกอนนําไปดําเนินการเก็บขอมูลกับนักเรียน 
   4) ข้ันทดลองใช (Implementation) ข้ันทดลองใช เปนข้ันท่ีนําบทเรียนท่ีมี
องคประกอบครบสมบูรณมาทดลองใช เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ข้ันตอนตางๆ ในการทดลอง
ใชมีรายละเอียด ดังนี้ 
   (1) การจัดเตรียมสถานท่ี (Site Preparation) จัดเตรียมสถานท่ีท่ีจะใชใน
การทดลองใหมีความพรอมท่ีจะใช ไดแก หองเรียน เครื่องคอมพิวเตอร โปรแกรมคอมพิวเตอร 
เครื่องมือและบทเรียน เปนตน 
   (2) การฝกอบรมผูใช (User Training) ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข
หนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
โดยมีการควบคุมอยางใกลชิด สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนและทําการจดบันทึกพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึน  
   (3) การยอมรับบทเรียน (Acceptance) ผูวิจัยมีการสอบถามความคิดเห็น
ของผูเรียนท่ีมีตอการใชงานบทเรียน เพ่ือตรวจสอบความผิดพลาดและเพ่ือแกไขปรับปรุงบทเรียนใหมี
ความสมบูรณ 
   5) ข้ันประเมินผล (Evaluation) ข้ันประเมินผล ถือเปนข้ันสุดทาย โดยการ
นําเสนอผลการทดลองท่ีไดมาสรุปผล มีข้ันตอนการดําเนินการ 2 รูปแบบ ดังนี้  
   (1) การประเมินผลระหวางดําเนินการ (Formative Evaluation) เปน
การประเมินผลในแตละข้ันของการดําเนินการ ซ่ึงผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องโปรแกรมเพนต ท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 4 ทาน ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน 
ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 2 ทาน และ (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก) ตรวจสอบ
คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต จากแบบประเมินหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพ 
ทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสมของแตละขอคําถามโดย มีคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.68 
(รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ช)      
   (2) การประเมินผลสรุป (Summative Evaluation) เปนการประเมิน
หลังการใชบทเรียนแลว ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามขอเสนอแนะของ
ทรงคุณวุฒิและของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม
เพนต ดังนี้ ปรับเนื้อหาใหมีความกระชับชัดเจน และเขาใจงาย ปรับขนาดตัวหนังสือใหชัดเจน เขียน
คําสั่งเพ่ือควบคุมใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสทํางานตามลําดับ คือ ทําการทดสอบกอนเรียน ศึกษา
เนื้อหา ทํากิจกรรมระหวางเรียน และทําการทดสอบหลังเรียน และปรับเปลี่ยนภาพและเสียงใหมี
ความชัดเจนมากยิ่งข้ึน     
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  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หลังจากทําการปรับปรุง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ
ภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก ข)  
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน  
  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน สําหรับทดสอบนักเรียน
จากการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต เพ่ือวัดความกาวหนา
ทางการเรียน โดยมีข้ันตอน ดังตอไปนี้ 
  2.2.1 ศึกษาเอกสาร ตําราและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับวิธีการสรางแบบทดสอบการ
เขียน และการวิเคราะหขอสอบ 
  2.2.2 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยสรางแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนโดยใช
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงค เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหาวัตถุประสงค โดยสรางแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ในแนวทางท่ีเปนขอสอบลักษณะคูขนาน 
แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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หนวยท่ี 8  การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
              กราฟก (โปรแกรม Paint)  

6 2 1 1 - - 10 

 
  2.2.3 นําแบบทดสอบท่ีไดนําเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาทําการประเมินตรวจสอบ 
และใหขอเสนอแนะ เพ่ือนํามาดําเนินการปรับปรุงแกไข 

  2.2.4 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามคําแนะนําของอาจารท่ีปรึกษา แลวนํา 
แบบทดสอบ ใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 4 ทาน เพ่ือตรวจสอบความเท่ียง (รายละเอียดแบบประเมิน
คุณภาพแสดงในภาคผนวก ค) 
  2.2.5 ปรับปรุงแบบทดสอบตามคําแนะนําของท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
2 คน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลประเมินผล 1 คน ตรวจสอบแลวพบวา แบบทดสอบทุกขอมีความ
เท่ียง 
  2.2.6 นําแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียน จํานวน 50 คน ท่ีเคยเรียนเรื่องการใช
งานโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก (โปรแกรม Paint) มาแลว 
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  2.2.7 นําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอสอบ เพ่ือหาคาความยากงาย และคาอํานาจ
จําแนก 
  2.2.8 คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย ระหวาง 0.2 -0.8 โดยมีคา p ระหวาง 
0.2-0.5 เปนขอสอบยาก และคา p ระหวาง 0.6–0.8 ซ่ึงเปนขอสอบงาย และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 
0.2 ข้ึนไป เพ่ือใชเปนขอสอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
จํานวน 20 ขอ แลวคัดเลือกขอสอบใหเหลือแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนจํานวน 10 ขอ ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.3  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 8 

แบบทดสอบ ความยากงาย 
(p) 

คาอํานาจจําแนก 
(r) 

คาความเช่ือม่ัน 

กอนเรียน 0.40 - 0.80 0.40 - 0.85 0.66 
หลังเรียน 0.31 - 0.80 0.49 - 0.80 0.50 

  
  จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบกอนและหลังเรียน ผลการวิเคราะหหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ ไดคาอํานาจ
จําแนก (r) เทากับ 0.30 ข้ึนไป คาความยากงาย (P) อยูระหวาง 0.30-0.70 และคาความเชื่อม่ัน 
(Reliability) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ 0.66 และ 0.50 ตามลําดับ 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็น 
  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยมีการสราง
แบบสอบถามดังตอไปนี้ 
  2.3.1 กําหนดกรอบเนื้อหาความคิดเห็น โดยเนื้อหาครอบคลุมเก่ียวกับความคิดเห็น
ดานวิธีใช ดานเนื้อหาและการออกแบบ ดานการเชื่อมโยง ดานคุณคาและประโยชน 
  2.3.2 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
  2.3.3 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก (โปรแกรม Paint) จํานวน 10 ขอ โดยมีเนื้อหา
ครอบคลุมเก่ียวกับความคิดเห็นดานวิธีใช ดานเนื้อหาและการออกแบบ ดานการเชื่อมโยง ดานคุณคา
และประโยชน 
  2.3.4 จัดทําแบบสอบถามความคิดเห็นฉบับรางมีท้ังหมด 14 ขอโดยมีลักษณะ
รูปแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ และประเด็นความคิดเห็นเปนทางบวก เปนมาตราสวน
ประเมินคา (Rating Scale) 5 ระดับตามวิธีของลิเคิรท (Likert’s cale) 
  2.3.5 นําแบบสอบถามความคิดเห็นเสนออาจารยท่ีปรึกษาใหอาจารยท่ีปรึกษา 
ทําการประเมินตรวจสอบ และใหขอเสนอแนะ เพ่ือนํามาดําเนินการปรับปรุงแกไข และใหผูทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไขโดยแจกแจงคําถามออกเปนหมวดหมู ดานวิธีใชดานเนื้อหาและ
การออกแบบ ดานการเชื่อมโยง ดานคุณคาและประโยชน จํานวน 10 ขอ 
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  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง
เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม เพ่ือทดสอบความเขาใจใน
คําถามของแบบสอบถาม 
  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 3 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใช
ในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม แบบ
ภาคสนามใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนอนุบาลเชียงของประกอบดวยคอมพิวเตอร
ท้ังหมด 50  เครื่อง นักเรียนสามารถใชได 1 คน ตอ 1 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบ
มัลติมีเดีย ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง โดยผูวิจัยไดติดตั้งหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องโปรแกรมเพนต ไวทุกเครื่องเพ่ือความสะดวกของนักเรียน 
 3.2 วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลาดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.4  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
การทดสอบแบบเดี่ยว 
การทดสอบแบบกลุม 
การทดสอบแบบภาคสนาม 

19 ตุลาคม 2560 
23 พฤศจิกายน 2560 

21 ธันวาคม 2560 

9.30 – 10.30 น. 
9.30 – 10.30 น. 
9.30 – 10.30 น. 

  
 3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  3.3.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร  
1 เครื่อง 
  3.3.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ
หาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต พรอมท้ังแนะนําการใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกส แจกคูมือการเรียน และแบบฝกหัดแกนักเรียน 
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  3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต มีข้ันตอนดังนี้ 
   1) ประเมินผลกอนเรียนโดยทําแบบทดสอบกอนเรียน 
   2) ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต 
   3) ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดหลังเรียนจบแตละเรื่อง 
   4) ประเมินผลหลังเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  3.3.4 แจกแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผูวิจัยแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 41 คน เพ่ือนํามาวิเคราะหขอมูล
ตอไป 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
 4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องโปรแกรมเพนต วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3   
  เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้เปนชิ้นงานท่ีผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอน 
การพัฒนาจนถึงทดสอบคุณภาพ จึงไดวิเคราะหหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต ดวยการนําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน มาคํานวณหา
คาเฉลี่ยและคารอยละ แลวนําไปวิเคราะหประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และ หาประสิทธิภาพ
ผลลัพธ (E2)  ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ  E1/ E2 ท่ีตั้งเกณฑไวท่ี 80/80  โดยยอมรับความ

คาดเคลื่อน ± 2.5  โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพดังนี้ 
  4.1.1 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ,  
สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136) 
 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ   จํานวนนักเรียน 
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  4.1.2 การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ ใชสูตร ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 
สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136) 
 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  คือ   จํานวนนักเรียน 

 

 4.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
  4.2.1 วิเคราะหความกาวหนาในการเรียนรูของผูเรียน ดวยการนําคะแนนจาก
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนแตละคูแลว
นําไปวิเคราะหโดยใชสูตร t – test โดยเกณฑนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยใชสูตรดังนี้  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 109-111)   
 

t   =   

1
)( 22

−

−∑ ∑
∑

n
DDn

D
 

 

   เม่ือ t แทน   คาความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
    D แทน   ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
    n แทน   จํานวนนักเรียน 
    

  4.2.2 ทดสอบคุณภาพของแบบทดสอบ 
   1) คาความยากงายแบบทดสอบ (P) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา 
สายยศ, 2549, น. 249) 
 

P    =    
n
R

 
 

    เม่ือ P แทน   ดัชนีคาความยากงาย 
    R แทน   จํานวนนักเรียนท่ีทําขอนั้นถูก 
    n แทน   จํานวนนักเรียนท่ีทําแบบทดสอบท้ังหมด 
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   2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ
อังคณา สายยศ, 2549, น. 249) 

 

r    =    
)(LH

LH

n
RR −  

 

   เม่ือ   r แทน   คาอํานาจจําแนกของขอสอบ  
    HR  แทน   จํานวนนักเรียนท่ีทําแบบทดสอบถูกของกลุมสูง 

    LR  แทน   จํานวนนักเรียนท่ีทําแบบทดสอบถูกของกลุมต่ํา 

    )(LHn  แทน   จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมสูง (หรือกลุมต่ํา) 
 

   3) คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตรของ Kuder-Richardson  
(KR-20) (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2549, น. 198) 

 

r∝    =    







−−
∑

2
tS

pq
1

1n
n  

 

   เม่ือ r∝  แทน   คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ   
    n  แทน   จํานวนขอสอบ 
    p  แทน   สัดสวนของผูทําถูกในแตละขอ 
    q  แทน   สัดสวนของผูทําผิดในแตละขอ หรือ 1 – p 

    
2
tS  แทน   ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

 

 4.3 แบบสอบถามความคิดเห็น 
  วิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอรเรื่องโปรแกรมเพนต ดวยการนําคะแนนท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน

มาคํานวณหาคาเฉลี่ย ( X ) ของแบบสอบถาม และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D. (Standard 
Deviation) แลวแปรผลตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
  4.3.1 การหาคาเฉล่ียของแบบความคิดเห็น ใชสูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, 
น. 104) 
 

X     =    
n
X∑  

 

   เม่ือ X  แทน   คาเฉลี่ย 
      ∑ X  แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

    n แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
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   การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียง

ของ จังหวัดเชียงราย กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ( X ) ตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert Rating Scale) 
ดังนี้ 
      คาเฉลี่ย    การแปลความหมาย 
   4.50 – 5.00  ความคิดเห็นมากท่ีสุด 
   3.50 – 4.49  ความคิดเห็นมาก 
   2.50 – 3.49  ความคิดเห็นปานกลาง 
   1.50 – 2.49  ความคิดเห็นนอย 
   1.00 – 1.49  ความคิดเห็นนอยท่ีสุด 
 

  4.3.2 การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสูตรดังนี้ 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 104) 
 

S.D.    =    
)1N(N

)X(XN
22

−
−∑ ∑

 
 

   เม่ือ S.D. แทน   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    X  แทน   คะแนนของนักเรียนแตละคน 
    ∑X     แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

    ∑ 2
X  แทน   ผลรวมคะแนนของนักเรียนแตละคนยกกําลังสอง         

    N - 1    แทน   จํานวนตัวแปรอิสระ (Degrees of Freedom) 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง โปรแกรมเพนต ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย ผูวิจัยได
ดําเนินการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบทดสอบระหวางเรียน และ
แบบสอบถามความคิดเห็น  โดยแบงการวิเคราะหขอมูลเปน 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
 ตอนท่ี 2  ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต    
 ตอนท่ี 3  ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต    
 

ตอนที่ 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร  
เร่ืองโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3  
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 

 
 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม 
เพนต มีข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ (E1/E2) 3 ข้ันตอน คือ (1) การ 
ทดสอบแบบเดี่ยว (2) การทดสอบแบบกลุม และ (3) การทดสอบแบบภาคสนาม  ซ่ึงผลการวิเคราะห  
เปนดังนี้ 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว  
ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ ภาคเรียนท่ี 2  
ปการศึกษา 2560  จํานวน 3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง 1 คน    
ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ  
(E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี 4.1  แสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)        

 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 65.57 66.70 65.57/66.70 

  
 จากตารางท่ี 4.1 พบวา ผลการหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
มีประสิทธิภาพเทากับ 65.57/66.70 
 หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
ซักถามปญหา ขอสงสัยและความเขาใจกับนักเรียนและทําการปรับปรุงเพ่ิมเติมไดแก 
 1. มีการปรับเนื้อหาใหมีความกระชับชัดเจนยิ่งข้ึน ตัดเนื้อหาในสวนท่ีไมจําเปนออก 
 2. ปรับขนาดตัวอักษร และสีตัวอักษร เพ่ือใหการแสดงผลชัดเจนข้ึน  
 3. เพ่ิมเติมภาพประกอบเนื้อหาเพ่ือใหเขาใจไดยิ่งข้ึน 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบกลุม  
ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จํานวน 6 คน ซ่ึงมี 
ผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวม 
จํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม

เพนต ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 72.22 73.33 72.22/73.33 

  
 จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบหาประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน
อนุบาลเชียงของ มีประสิทธิภาพเทากับ 72.22/73.33 
 ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองเพ่ิมเติมจากการสอบถาม ไดแก 
 1. ปรับปรุงขนาดตัวหนังสือใหอานงายข้ึน 
 2. ขยายขนาดหนังสือใหใหญข้ึน 
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 3. เพ่ิมเสียงบรรยายเนื้อหา สําหรับนักเรียนท่ีตองการฟงเสียงบรรยายประกอบโดย
ใหผูเรียนสามารถท่ีจะเลือกฟงเสียงบรรยาย หยุดเสียงบรรยายชั่วขณะแลวฟงตอไดตามความตองการ 
 4. เพ่ิมวีดิทัศนเพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียนในการเขาไปศึกษา 
 5. เพ่ิมการเชื่อมโยงเพ่ือใหเขาออก และยอนกลับไปศึกษาเนื้อหาไดสะดวก 
 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ  
จํานวน 41 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 20 คน ปานกลาง 
จํานวน 15 คน และออน จํานวน 6 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 41 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม

เพนต ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 41) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 80.40 81.17 80.40/81.70 

 
 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ผลการหาประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
มีคารอยละของคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.40 และ คารอยละ
ของคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียน (E2) เทากับ  81.70 แสดงวามีประสิทธิภาพ (E1/E2 ) เทากับ 
80.40/81.70 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว คือ 80/80   
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ตอนที่ 2  การศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  
 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล
เชียงของ ไดผลการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา

คอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต (n = 41) 
 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
 S.D.  S.D. 

แบบภาคสนาม 5.22 2.20 8.17 1.61 8.06* 

 
*p < .05,  df = 40,  t = 2.02 
 
 จากตารางท่ี 4.4 แสดงความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ระหวางคะแนนกอนเรียนกับคะแนนหลังเรียน 
ซ่ึงวิเคราะหหวยสถิติ t-test พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 41 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
สูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

X X
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ตอนที่ 3  การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เร่ืองโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3  

 
ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร

เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ ในการทดสอบ
แบบภาคสนาม แสดงผลดังตารางท่ี 4.5  
 
ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องโปรแกรมเพนต  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ (n = 41) 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

 S.D. ความหมาย 
ดานวิธีใช    
    1. คําชี้แจงวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถ

ชี้แจงเขาใจงาย 
3.71 0.72 เห็นดวยมาก 

    2. ความสามารถในการยอนกลับ เขาออกไดใน
ระหวางเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

4.00 0.89 เห็นดวยมาก 

ดานเนื้อหาและการออกแบบ    
    3. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
4.00 0.87 เห็นดวยมาก 

    4. อธิบายเนื้อหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน 3.95 0.86 เห็นดวยมาก 
    5. ภาพและเสียงท่ีใชประกอบในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมสอดคลองกับ
เนื้อหา 

4.00 0.95 เห็นดวยมาก 

    6. สวนประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความ
เหมาะสมกับเนื้อหา 

4.02 0.91 เห็นดวยมาก        

    7. แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน 4.07 0.90 เห็นดวยมาก       
ดานการเช่ือมโยง    
    8. ปุมและขอความเชื่อมโยงวางตําแหนงได

เหมาะสมและสื่อความหมายไดชัดเจน 
3.59 0.92 เห็นดวยมาก 

ดานคุณคาและประโยชน    
    9. บทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ความรูและความเขาใจไดมากข้ึน 
3.88 1.02 เห็นดวยมาก        

    10. นักเรียนเห็นประโยชนในการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

4.20 0.93 เห็นดวยมาก       

เฉล่ีย 3.94 0.47 เห็นดวยมาก 

X
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 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ระดับความความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต โดย
ภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 3.94)  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนมีความคิดเห็นใน
ระดับเห็นดวยมากทุกขอ โดยมีขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียนเห็นประโยชนในการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ( X = 4.20)  รองลงมาคือ แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน ( X = 4.07)  
และสวนประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมกับเนื้อหา ( X = 4.02) ตามลําดับ 
 เม่ือพิจารณาเปนรายดานไดผลสรุปดังนี้ 
 ดานวิธีใช พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากทุกขอ โดยขอคําถามท่ีมี
คาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ ความสามารถในการยอนกลับ เขาออกไดในระหวางเรียนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ( X  = 4.02)  

ดานเนื้อหาและการออกแบบ พบวา พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก
ทุกขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน  
( X  = 4.07)  
 ดานการเช่ือมโยง พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ในขอคําถาม ปุม
และขอความเชื่อมโยงวางตําแหนงไดเหมาะสมและสื่อความหมายไดชัดเจน ( X  = 3.59)  

ดานคุณคาและประโยชน พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ทุกขอ
โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียนเห็นประโยชนในการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ( X  = 4.20)  
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม
เพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  มีตนแบบ
ชิ้นงานไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  มีรายละเอียดดังนี้ 
 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. รายละเอียดของวิชาคอมพิวเตอร 
 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 2. บทบาทของนักเรียน 
 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4. การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 ภาคท่ี 3  แบบฝกหัด 
 1. แบบทดสอบกอนเรียน 
 2. แบบฝกหัดระหวางเรียน 
 3. แบบทดสอบหลังเรียน 
 4. เฉลยแบบฝกหัด/แบบทดสอบหลังเรียน 
 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. หนาหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2. แนะนําการเรียน 
 3. แบบทดสอบกอนเรียน 
 4 บทเรียน 
 5. แบบฝกหัดระหวางเรียน 
 6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 
คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองโปรแกรมเพนต  

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวสาวดารวีร  พันชา 
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คํานํา 
 
 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  เปนสื่อ
ประกอบการสอน  
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้   
จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

ดารวีร  พันชา 
ผูผลิต 
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 1.  รายละเอียดวิชาคอมพิวเตอร 
 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
  ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาใหมีความรูความสามารถโดยการศึกษาวาดภาพดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ในการสรางชิ้นงานและประยุกตใชโปรแกรมใหสอดคลองกับกลุมสาระ
ตางๆ ชวยใหผูเรียนสามารถ สรางสรรคผลงานกราฟก จากสิ่งท่ีไดเรียน สามารถนําไปใชใหเกิด
ประโยชนในชีวิตประจําวัน และเห็นคุณคา ความสําคัญของชิ้นงานท่ีสรางข้ึน 
 1.2 ตัวช้ีวัดความสําเร็จ 
  1.2.1 นักเรียนสามารถบอกความหมายของโปรแกรมเพนตได 
  1.2.2 นักเรียนสามารถบอกวิธีเขาโปรแกรมและสามารถเขาสูโปรแกรมไดถูกตอง 
   1.2.3 นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรมเพนตไดถูกตอง 
   1.2.4 นักเรียนสามารถอธิบายแถบรายการเลือก กลองเครื่องมือ และกลองสีได
ถูกตอง 
   1.2.5 นักเรียนสามารถบอกวิธีใชเครื่องมือในกลองเครื่องมือไดถูกตอง และสามารถ
ใชโปรแกรมเพนต สรางชิ้นงานได  

1.3 หนวยการเรียนรู 
  หนวยท่ี 8 โปรแกรมเพนต  
   
 2.  การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 
 2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  
   1) ตรวจสภาพการใชงานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน 
คนละ 1 ชุด 
   3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกหัดสําหรับ
นักเรียนคนละ 1 ชุด 
   4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหา
หากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
 2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
โปรแกรมเพนต พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกหัดแกนักเรียน 
  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
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   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน
เอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 
   2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจาก
นั้นทําแบบฝกหัดจนครบทุกเรื่อง  
   3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร
หรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 
 2.3 หลังการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.3.1 เก็บแบบฝกหัดของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และความกาวหนาของนักเรียน 
  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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 3.  แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 
 
 
 
                                                                                                            

      

      

      

 
          

      
 

      

 
 
 4.  บทบาทของครูและนักเรียน 
 
 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
  4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   
  4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 
  4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

  4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 
  

คร ู

จอโปรเจคเตอร 

เครื่องแมขาย 
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 4.2 บทบาทของนักเรียน 
  4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  4.2.2 ทําแบบฝกหัด 
  4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 5.  สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 บทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบ
กอนเรียน (3) เนื้อหา (4)กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ขอมูลผูจัดทํา  โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 
  5.1.1 คําชี้แจงการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  5.1.2 คํานํา 
  5.1.3 สารบัญ 
  5.1.4 วัตถุประสงค 
 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ โดยใหนักเรียน
คลิกลงในปุมวงกลม หนาขอท่ีนักเรียนเลือก แลวคลิกท่ีปุมตรวจสอบหลังขอท่ี 10  
 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาเก่ียวกับโปรแกรมเพนต โดยแบงเปน  
5 หัวขอ ไดแก 
  หัวขอท่ี 1 ความหมายของโปรแกรมเพนต                        
  หัวขอท่ี 2 การเรียกใชโปรแกรมเพนต                              
  หัวขอท่ี 3 สวนประกอบของโปรแกรมเพนต                   
  หัวขอท่ี 4 การใชเครื่องมือในโปรแกรมเพนต                   
  หัวขอท่ี 5 การบันทึกและพิมพงานในโปรแกรมเพนต     
  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละเรื่องเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดของ
แตละเรื่อง 
 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้มีแบบฝกหัดออกเปน 5 แบบฝกหัดเชนเดียวกับ
เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละเรื่อง หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกหัด 
 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ โดยนักเรียน
ตองทําแบบฝกหัดกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 
 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาคที่ 2 
คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิสก 
วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองโปรแกรมเพนต  

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวดารวีร  พันชา 
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คํานํา 
 
 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับ
นักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและ
วิธีการใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ
เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

ดารวีร  พันชา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน    79 
บทบาทของนักเรียน     79 
ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   79 
การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส   80 
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 1.  การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  นักเรียน
ตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในคูมือการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หากพบปญหาใหแจงครูผูสอนทันที 
 1.3 เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 
 
 2.  บทบาทของนักเรียน 
 
 ในขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร  เรื่องโปรแกรมเพนต  
นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 2.1 ศึกษาเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 
 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย
ทันที 
 2.4 ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 3.  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  มีลําดับ
ข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 
 3.1 ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 
  3.2 ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก
สาระสําคัญ 
 3.3 ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในเอกสารแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 
 3.4 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัด โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือใน
เอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 
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 4.  การใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  มีข้ันตอนในการใช 
ดังนี้ 
 4.1 ใสแผนซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในชองอานซีดีรอม 
 4.2 รอสักครู โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 
 4.3 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามลําดับ
ตอไปนี้ 
  4.3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน     
ใหนักเรียนคลิกมุมขวาดานลางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือเขาสูบทเรียน  
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  4.3.2 ใหนักเรียนอานคําชี้แจงในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเขาใจ 
 

 
 
  4.3.3 หนาสารบัญนักเรียนสามารถเลือกรายการเนื้อหาท่ีตองการศึกษาได และ
จุดประสงคการเรียนรู 
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  4.3.4 เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ใหนักเรียนเปดหนา
แบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ 
 

 
 

 4.3.5 ศึกษาเนื้อหา โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับเนื้อหา 
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  4.3.6 เม่ือศึกษาเนื้อหาไดบางสวนแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนใน
แบบฝกหัด 
 

 
 
  4.3.7 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเรียบรอยทุกเรื่องแลว ใหนักเรียนทําแบบ 
ทดสอบหลังเรียน  
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  4.3.8 ดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 
แบบฝกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 

แบบฝกหัด 
วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองโปรแกรมเพนต  

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวดารวีร  พันชา 
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คํานํา 
 
 แบบฝกหัดประกอบการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม
เพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ
เปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

ดารวีร  พันชา 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 
วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองโปรแกรมเพนต  

 
 แบบฝกหัดประกอบการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม
เพนต  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน แผนการสอน แบบฝกหัดระหวางเรียน เฉลย
แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 
 ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบแบบฝกหัดระหวางเรียน 
5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร  หนวยท่ี 1  โปรแกรมเพนต    

 

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้เปนขอสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  
             ขอละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน 
คําส่ัง จงเขียนเครื่องหมายกากบาท () ในชองตัวอักษร ก ข ค ง ท่ีถูกท่ีสุดลงใน 
 กระดาษคําตอบ 
  
1. โปรแกรม Paint หมายถึงขอใด  

ก. เปนโปรแกรมฝกใชเมาส  ข. เปนการวาดภาพดวยคอมพิวเตอร 
ค. การสรางสรรคงานศิลปะ  ง. นําเสนอผลงาน 

 
2. ตองการสรางรูปวงกลม ใชเครื่องมืออะไรวาดโดยเร็ว  

ก. เลือกรูปสี่เหลี่ยม กดเมาสลากไปบนพ้ืนท่ี    ข. เลือกรูปโคง กดเมาสลากไปบนพ้ืนท่ี 
ค. เลือกรูปวงรี กด Shift คางไวขณะลากเมาส  ง. เลือกรูปวงรี กดเมาสลากแลวจึงกดShift 

 
3. ข้ันตอนการเปดโปรแกรม Paint เรียงลําดับอยางไร 

ก. คลิกเมาสท่ีปุม Start - Programs - Accessories - WordPad 
ข. คลิกเมาสท่ีปุม Start - Programs - Accessories - Paint 
ค. คลิกเมาสท่ีปุม Start - Programs - Paint - Accessories 
ง. คลิกเมาสท่ีปุม Start - Paint - Accessories - Programs  

 
4. ตองการยาย หรือตัดรูป ตองใชเครื่องมืออะไร  

ก. ใชเครื่องมือตัดอิสระหรือตัดสี่เหลี่ยม        ข. ใชเครื่องมือถังสี (Fill with color) 
ค. ใชเครื่องมือรูปดินสอ (Pencil)               ง. ใชเครื่องมือแปรงทาสี (Brush)  

 
5. นํายางลบมาวางแลว ตองการขยายใหกอนใหญจะทําอยางไร  

ก. กดปุม Enter บนแปนพิมพ                   ข. กดปุมลบบนแปนพิมพ 
ค. กดปุม Shift บนแปนพิมพ                    ง. กด Ctrl แลวตามดวยปุม + c] 

 
6. ถาตองการเลือกสีเพ่ือใสในภาพ จะเลือกท่ีสวนใด 

ก. กลองเครื่องมือ                          ข. กลองสี 
ค. แถบเมน ู                                    ง. พ้ืนท่ีสรางภาพ 
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7. ปุมอักษร (Text) ใขสําหรับทําอะไร  
ก. ใชสําหรับวาดรูปตางๆ ตามตองการ    ข. ใชสําหรับเทสีใหวัตถุ 
ค. ใชสําหรับพนสีใหวัตถุ                     ง. ใชสําหรับพิมพตัวอักษรตางๆ คลายการ
พิมพดีด   

 
8. เรียงลําดับข้ันการใชเครื่องมือถังสี Fill with color 

ก. คลิกปุมรูปถังสี - คลิกบนวัตถุ – คลิกเลือกสี 
ข. คลิกปุมรูปถังสี - คลิกเลือกสี – คลิกบนวัตถุ 
ค. คลิกบนวัตถุ - คลิกเลือกสี – คลิกปุมรูปถังสี 
ง. คลิกเลือกสี - คลิกบนวัตถุ – คลิกปุมรูปถังสี 

 
9. ถาชุดเครื่องมือ Tool Box หายไป สามารถเรียกใชไดท่ีเมนูใด 

ก. เมนู Edit   
ข. เมนู File   
ค. เมนู View   
ง. เมนู colors 

 
10. การบันทึกไฟลงาน มีข้ันตอนอยางไร 

ก. คลิกท่ี แฟม - พิมพชื่อ – คลิกบันทึก   
ข. คลิกท่ี Edit - พิมพชื่อ – คลิกตกลง 
ค. คลิกท่ี File - ตั้งชื่อไฟล - คลิก Save   
ง. คลิกท่ี File - เลือก Save As.. - ตั้งชื่อไฟล - คลิก Save  
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร  หนวยท่ี 8  โปรแกรมเพนต  

 
 
 
 
 
 

 
 

ขอ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คะแนนท่ีได 



92 

แผนการสอน 
วิชา  คอมพิวเตอร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
หนวยท่ี 8  โปรแกรมเพนต  เวลา  18  ช่ัวโมง 

หัวเรื่อง         
เรื่องท่ี 1 ความหมายของโปรแกรมเพนต                        
เรื่องท่ี 2 การเรียกใชโปรแกรมเพนต                              
เรื่องท่ี 3 สวนประกอบของโปรแกรมเพนต                   
เรื่องท่ี 4 การใชเครื่องมือในโปรแกรมเพนต                   
เรื่องท่ี 5 การบันทึกและพิมพงานในโปรแกรมเพนต     

แนวคิด 
โปรแกรมเพนต  เปนโปรแกรมท่ีจัดอยูในกลุมโปรแกรมวาดภาพระบายสีท่ีมีความสามารถ

ในการสราง และแกไขภาพท่ีสรางข้ึนเอง หรืออาจนํามาจากท่ีอ่ืนๆ โดยจะนํามาตกแตงดวยการใช
เครื่องมือท่ีมีอยูใน Paint เปนตัวชวยทําใหสวยงามหรือทําเปนรูปรางตางๆ ตามท่ีตองการ รวมท้ัง
การวาดภาพรูปทรงเรขาคณิตตางๆ เม่ือตกแตงเสร็จแลวสามารถนําไปประกอบเอกสารอ่ืนๆ ได  
เชนโปรแกรม Word Excel เปนตน โปรแกรม Paint มีความสามารถสรางภาพอยางงายท่ีไมคอย
มีรายละเอียดซับซอนมากนัก อยางไรก็ตามโปรแกรม Paint ถือไดวาเปนโปรแกรมพ้ืนฐานสําหรับ
การวาดภาพหรือการออกแบบกราฟกบนคอมพิวเตอร ควรไดศึกษาทําความเขาใจและฝกใชงาน 
วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายของโปรแกรมเพนต นักเรียนสามารถบอกความหมาย
ของโปรแกรมเพนตได 

2. หลังจากศึกษาเรื่องวิธีเรียกใชโปรแกรม นักเรียนสามารถบอกวิธีเขาโปรแกรมและ
สามารถเขาสูโปรแกรมไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่องสวนประกอบของโปรแกรมเพนต นักเรียนสามารถบอก
สวนประกอบของโปรแกรมเพนตไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษา เรื่อง แถบรายการเลือก กลองเครื่องมือ และกลองสีแลวนักเรียน
สามารถอธิบายแถบรายการเลือก กลองเครื่องมือ และกลองสีไดถูกตอง 

5. หลังจากศึกษา เรื่อง วิธีใชเครื่องมือในกลองเครื่องมือนักเรียนสามารถบอกวิธีใช
เครื่องมือในกลองเครื่องมือไดถูกตอง และสามารถใชโปรแกรมเพนต สรางชิ้นงานได 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 
2. ทําแบบฝกหัดลงในกระดาษท่ีครูแจกให 
3. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ส่ือการเรียนรู 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต  
2. แบบฝกหัด 
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การประเมินผลการเรียนรู 
1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการทําแบบฝกหัด 
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แบบฝกหัดท่ี 1 
ทําความรูจักโปรแกรมเพนต 

 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีถูก เขียนเครื่องหมาย    
            หนาขอความท่ีผิด  (10 คะแนน) 
 
.............. 1. โปรแกรมเพนตเปนโปรแกรมวาดภาพระบายสี 
.............. 2. โปรแกรมเพนตทํางานคลายกลับโปรแกรม Winamp 
.............. 3. โปรแกรมเพนตสามารถปรับแตงไดเฉพาะรูปภาพท่ีวาดข้ึนเอง 
.............. 4. คลิกเมาสท่ีปุม Start - Programs - Accessories - Paint 
.............. 5. การออกจากโปรแกรมเพนตคือ คลิกท่ีเมนู File – Exit 
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แบบฝกหัดท่ี 2 
สวนประกอบของโปรแกรมเพนต 

****************************** 
 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนนําคําท่ีกําหนดให เติมลงในชองวางใหถูกตอง (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 1. ......... ใชแสดงชื่อโปรแกรม และชื่อไฟลงาน 
 2. สวนท่ีใชแสดงเมนูคําสั่งของโปรแกรม คือ.......... 
 3. .......... ทําหนาท่ีเหมือนจานสี เพ่ือความสะดวกในการเลือกใช 
 4. สวนท่ีประกอบดวยเครื่องมือในการจัดการกับรูปภาพตางๆ เรียกวา.......... 
 5. ...........เปนพ้ืนท่ีแสดงภาพท่ีสามารถใชเครื่องมือทํางานได 
 
 

กลองเคร่ืองมือ   กลองสี   ไตเติ้ลบาร    
พ้ืนที่แสดงภาพ   เมนูบาร 
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แบบฝกหัดท่ี 3 
รูจักกลองเครื่องมือ และหนาท่ีเครื่องมือ 
****************************** 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีถูก เขียนเครื่องหมาย  หนาขอความ

ท่ีผิด (5 คะแนน) 
 
.............. 1. เครื่องมือ         ใชดูดสีในบริเวณท่ีตองการ 
...............2. เครื่องมือ         ใชวาดภาพเรขาคณิต 
.............. 3. เครื่องมือ        เปนการเลือกตัดภาพแบบอิสระ 
.............. 4. เครื่องมือ         ใชลบภาพ 
.............. 5. เครื่องมือ         ใชสําหรับเทสีลงในบริเวณท่ีเลือก 
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แบบฝกหัดท่ี 4 
การใชงานเครื่องมือ 

****************************** 
 
คําช้ีแจง จงเขียนเครื่องหมายกากบาท () ในชองตัวอักษร ก ข ค ง ท่ีถูกท่ีสุดลงใน

กระดาษคําตอบ  (5 คะแนน) 
 
1. ตองการสรางรูปวงกลม ใชเครื่องมืออะไรวาดโดยเร็ว 
     ก. เลือกรูปสี่เหลี่ยม กดเมาสลากไปบนพ้ืนท่ี 
     ข. เลือกรูปโคง กดเมาสลากไปบนพ้ืนท่ี 
     ค. เลือกรูปวงรี กด Shift คางไวขณะลากเมาส 
     ง. เลือกรูปวงรี กดเมาสลากแลวจึงกด Shift 
2. นํายางลบมาวางแลว ตองการขยายใหกอนใหญจะทําอยางไร 
     ก. กดปุม Enter บนแปนพิมพ      
     ข. กดปุมลบบนแปนพิมพ 
     ค. กดปุม Shift บนแปนพิมพ      
     ง. กดปุม Ctrl ตามดวย ปุม + 
3. ตองการยาย หรือตัดรูป ตองใชเครื่องมืออะไร 
     ก. ใชเครื่องมือตัดอิสระหรือตัดสี่เหลี่ยม     
     ข. ใชเครื่องมือถังสี (Fill with color) 
     ค. ใชเครื่องมือรูปดินสอ (Pencil)                 
     ง. ใชเครื่องมือแปรงทาสี (Brush) 
4. ใครใชเครื่องมือในโปรแกรมเพนตไดถูกตอง 
     ก. กบใชเครื่องมือ      สรางเสนตรง 
     ข. วิวใชเครื่องมือ      พนสีภาพ 
     ค. หนุยใชเครื่องมือ      วาดภาพ 
     ง. จิ๊ดใชเครื่องมือ      ลบภาพ  
5. หนูนิดตองการระบายสีภาพตนไมท่ีวาดในโปรแกรมเพนต  
หนูนิดควรใชวิธีใดจึงจะเหมาะสมและรวดเร็วท่ีสุด 
     ก. ใชเครื่องมือกระปองเทสี      
     ข. ใชเครื่องมือแปรงทาสี 
     ค. ใชเครื่องมือหลอดดูดสี        
     ง. ใชเครื่องมือดินสอสี 
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แบบฝกหัดท่ี 5 
คําส่ังตางๆ 

****************************** 
 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนจับคูโดยนําตัวอักษรดานขวามือมาใสหนาตัวเลขดานซายมือใหถูกตอง  
               (5 คะแนน) 
 
…….1. File Save As    ก. การตรวจความถูกตองกอนพิมพ 
…….2. JPEG (*JPG, *JPG, *JPE, *JFIF) ข. กระดาษท่ีใชพิมพคือ A4 
…….3. File Page Setup   ค. การบันทึกงาน 
…….4. File Print Preview  ง. บันทึกเปนไฟลชนิด JPEG 
…….5. A4      จ. การเขาสูการตั้งคาหนากระดาษ 
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เฉลยแบบฝกหัด 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 1 
ทําความรูจักโปรแกรมเพนต 

 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีถูก เขียนเครื่องหมาย    
            หนาขอความท่ีผิด  (10 คะแนน) 
 
........ ........ 1. โปรแกรมเพนตเปนโปรแกรมวาดภาพระบายสี 
........ ........ 2. โปรแกรมเพนตทํางานคลายกลับโปรแกรม Winamp 
      เพราะ winamp เปนโปรแกรมเก่ียวกับเพลง 
........ ........ 3. โปรแกรมเพนตสามารถปรับแตงไดเฉพาะรูปภาพท่ีวาดข้ึนเอง 
      เพราะปรับแตงภาพแบบอ่ืนๆ ได 
........ ........ 4. คลิกเมาสท่ีปุม Start - Programs - Accessories - Paint 
........ ........ 5. การออกจากโปรแกรมเพนตคือ คลิกท่ีเมนู File – Exit 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 2 
สวนประกอบของโปรแกรมเพนต 

****************************** 
 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนนําคําท่ีกําหนดให เติมลงในชองวางใหถูกตอง (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 1. ....ไตเติ้ลบาร.... ใชแสดงชื่อโปรแกรม และชื่อไฟลงาน 
 2. สวนท่ีใชแสดงเมนูคําสั่งของโปรแกรม คือ ....เมนูบาร.... 
 3. ....กลองสี.... ทําหนาท่ีเหมือนจานสี เพ่ือความสะดวกในการเลือกใช 
 4. สวนท่ีประกอบดวยเครื่องมือในการจัดการกับรูปภาพตางๆ เรียกวา....กลองเครื่องมือ.... 
 5. ....พ้ืนท่ีแสดงภาพ.... เปนพ้ืนท่ีแสดงภาพท่ีสามารถใชเครื่องมือทํางานได 
 
 

กลองเคร่ืองมือ   กลองสี   ไตเติ้ลบาร 
พ้ืนที่แสดงภาพ   เมนูบาร 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 3 
รูจักกลองเครื่องมือ และหนาท่ีเครื่องมือ 
****************************** 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีถูก เขียนเครื่องหมาย  หนาขอความ

ท่ีผิด (5 คะแนน) 
 
....... ....... 1. เครื่องมือ         ใชดูดสีในบริเวณท่ีตองการ 
....... ....... 2. เครื่องมือ         ใชวาดภาพเรขาคณิต 
     ใชพิมพตัวหนังสือ 
....... ....... 3. เครื่องมือ        เปนการเลือกตัดภาพแบบอิสระ 
....... ....... 4. เครื่องมือ         ใชลบภาพ 
     ใชทาส ี
....... ....... 5. เครื่องมือ         ใชสําหรับเทสีลงในบริเวณท่ีเลือก 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4 
การใชงานเครื่องมือ 

****************************** 
 
คําช้ีแจง จงเขียนเครื่องหมายกากบาท () ในชองตัวอักษร ก ข ค ง ท่ีถูกท่ีสุดลงใน

กระดาษคําตอบ (5 คะแนน) 
 
 1.      ค. เลือกรูปวงรี กด Shift คางไวขณะลากเมาส 
 2.      ง. กดปุม Ctrl ตามดวย ปุม + 
 3.      ก. ใชเครื่องมือตัดอิสระหรือตัดสี่เหลี่ยม     

4.      ข. วิวใชเครื่องมือ      พนสีภาพ 
 5.      ก. ใชเครื่องมือกระปองเทสี      
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 5 
คําส่ังตางๆ 

****************************** 
 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนจับคูโดยนําตัวอักษรดานขวามือมาใสหนาตัวเลขดานซายมือใหถูกตอง  
 (5 คะแนน) 
 
…..ค….. 1. File Save As   ก. การตรวจความถูกตองกอนพิมพ 
…..ง..... 2. JPEG (*JPG, *JPG, *JPE, *JFIF) ข. กระดาษท่ีใชพิมพคือ A4 
…..จ….. 3. File Page Setup  ค. การบันทึกงาน 
…..ก….. 4. File Print Preview  ง. บันทึกเปนไฟลชนิด JPEG 
…..ข..... 5. A4     จ. การเขาสูการตั้งคาหนากระดาษ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร  หนวยท่ี 8 โปรแกรมเพนต      

 

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้เปนขอสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  
             ขอละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน 
 
คําส่ัง จงเขียนเครื่องหมายกากบาท () ในชองตัวอักษร ก ข ค ง ท่ีถูกท่ีสุดลงใน 
 
1. โปรแกรม Paint หมายถึงขอใด 

ก. การสรางสรรคใบงานดวยคอมพิวเตอร 
ข. การสรางสรรคงานดานวาดภาพดวยคอมพิวเตอร 
ค. การสรางงานคํานวณดวยคอมพิวเตอร 
ง. การพิมพใบงานดวยคอมพิวเตอร 

 
2. เม่ือคลิกเครื่องมือ Pencil ตัวช้ีเมาสจะเปนรูปอะไร 

ก. แปรง    
ข. ดินสอ   
ค. เครื่องหมายบวก  
ง. สี่เหลี่ยม 
 

3. ขอใดคือคําส่ังออกจากโปรแกรม Paint 
ก. View / Tool Box 
ข. File / Exit 
ค. Color / Edit Color 
ง. File / New 
 

4. หนาตางโปรแกรม Paint ประกอบดวยสวนสําคัญอะไรบาง   
ก. มนูหลัก, ชุดเครื่องมือ, ชุดกลองสีหรือถาดสี  
ข. เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถังสี 
ค. เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถาดสี    
ง. เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ชุดเครื่องมือ 
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5. แถบเมนูใชสําหรับทําอะไร 
ก. เลือกเครื่องมือสําหรับวาดภาพ 
ข. ใสสีใหกับภาพ 
ค. เลือกคําสั่งตาง ๆ ท่ีใชในโปรแกรม 
ง. ตัดภาพ 
 

6. ขนาดของยางลบ Eraser ท่ีอยูในกลองเครื่องมือ มีใหเลือกกี่ขนาด 
ก. 3 ขนาด   
ข. 2 ขนาด   
ค.4 ขนาด  
ง. 5 ขนาด 

 

7. เครื่องมือ    ใชทํากิจกรรมใด 
ก. ระบายสีภาพ 
ข. ลบรูปภาพ 
ค. ตัดภาพ 
ง. พิมพตัวอักษร 
 

8. เครื่องมือ    ใชทํากิจกรรมใด 
ก. ระบายสีภาพ 
ข. พิมพตัวอักษร 
ค. ลบรูปภาพ 
ง. ตัดภาพ 
 

9. เครื่องมือสําหรับวาดเสนโคงคือขอใด     

ก.  

ข.  

ค.  

ง.  
 

10. การยอขยายภาพท่ีความกวางและสูงไดสัดสวนสัมพันธกัน ควรเริ่มท่ีจุดใดของภาพ 
ก. มุมของภาพ 
ข. ตรงกลางภาพ 
ค. ดานขวาของภาพ 
ก. ดานซายของภาพ 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร  หนวยท่ี 8  โปรแกรมเพนต     

 
 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
1. ข 
2. ค 
3. ข 
4. ก 
5. ง 
6. ข 
7. ง 
8. ข 
9. ค 
10. ง 

แบบทดสอบหลังเรียน 
1. ข 
2. ข 
3. ข 
4. ก 
5. ค 
6. ค 
7. ข 
8. ก 
9. ข 
10. ก 
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 
 
 
 
 



110 

 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ประกอบดวย  
6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝกหัด 
แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แสดงดัง
รายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  สวนนําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.1  หนาจอแรก แนะนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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2.  แนะนําวิธีการเรียน 
 
 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 2 หนาหลักดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 5.2  หนาคําชี้แจงในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสและคํานํา 
 

 
 

ภาพท่ี 5.3  หนาสารบัญและจุดประสงคการเรียนรู 
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3.  แบบทดสอบกอนเรียน 
 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาคําชี้แจงแบบทดสอบกอนเรียนขอ 1 – 3 
 

 
 

ภาพท่ี 5.5  แบบทดสอบกอนเรียนขอ 4 – 7 
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ภาพท่ี 5.6  แบบทดสอบกอนเรียนขอ 8 - 10 
 

4.  เนื้อหา 
 

 สวนเนื้อหา ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7  เนื้อหาความหมายและการเรียกใชโปรกรมเพนต 
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ภาพท่ี 5.8  เนื้อหาแบบฝกหัดท่ี 1  
 

 
 

ภาพท่ี 5.9  เนื้อหาสวนประกอบของโปรแกรมเพนต 
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ภาพท่ี5.10  เนื้อหาอธิบายสวนประกอบของหนาตาง 
 

 
 

ภาพท่ี 5.11  เนื้อหาแถบรายการเลือก 
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ภาพท่ี 5.12  เนื้อหาเมนู Edit .เมนู View 
 

 
 

ภาพท่ี 5.13  เนื้อหา เมนู Image และแกไขสี 
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ภาพท่ี 5.14  แบบฝกหัดท่ี 2 เรื่องสวนประกอบของโปรแกรมเพนต  
 

 
 

ภาพท่ี 5.15  เนื้อหา กลองเครื่องมือ 
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ภาพท่ี 5.16  แบบฝกหัดท่ี 3 รูจักกลองเครื่องมือและหนาท่ีเครื่องมือ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.17  เนื้อหากลองสี  
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ภาพท่ี 5.18  เนื้อหาการวาดภาพเสนอิสระ และการวาดภาพเสนตรง  
 

 
 

ภาพท่ี 5.19  เนื้อหาการวาดเสนโคง การวาดภาพดวยเครื่องมือเรขาคณิต 
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ภาพท่ี 5.20  เนื้อหาการวาดเสนโคง การวาดภาพดวยเครื่องมือเรขาคณิต (ตอ) 
 

 
 

ภาพท่ี 5.21  เนื้อหา การเพ่ิมขอความลงในภาพ 
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ภาพท่ี 5.22  เนื้อหา ปรับปรุงแกไข เปลี่ยนแปลงภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.23  เนื้อหาการตกแตง แกไขภาพโดยใชเครื่องมือแวนขยาย 
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ภาพท่ี 5.24  เนื้อหาเทคนิคการตกแตงภาพ การปรับทิศทางภาพ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.25  เนื้อหารการยืดและบิดภาพ  
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ภาพท่ี 5.26  เนื้อหาเนื้อหา การซอนภาพ  
 

 
 

ภาพท่ี 5.27  เนื้อหา การยายตําแหนงและเปลี่ยนแปลงขนาดภาพ 
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ภาพท่ี 5.28  เนื้อหา การคัดลอกและการโอนยาย 
 

 
 

ภาพท่ี 5.29  แบบฝกหัดท่ี 4 การใชงานเครื่องมือ ขอ 1 – 3 
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ภาพท่ี 5.30  แบบฝกหัดท่ี 4 การใชงานเครื่องมือ ขอ 4 – 5 
 

 
 

ภาพท่ี 5.31  เนื้อหา การบันทึกชิ้นงานและพิมพงาน 
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ภาพท่ี 5.32  เนื้อหา การพิมพงานออกทางเครื่องพิมพ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.33  วิดีโอเรื่องเครื่องมือท่ีใชโปรแกรมเพนต 
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ภาพท่ี 5.34  แบบฝกหัดท่ี 5 การบันทึกและพิมพงาน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.35  แบบทดสอบหลังเรียน ขอ 1-4 
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ภาพท่ี 5.36  แบบทดสอบหลังเรียน ขอ 5 - 8 
 

 
 

ภาพท่ี 5.37  แบบทดสอบหลังเรียน ขอ 9 – 10 
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ภาพท่ี 5.38  เฉลยแบบฝกหัด และแบบทดสอบ 
 

6.  บรรณานุกรมและผูจัดทํา 
 

 สวนบรรณานุกรมและผูจัดทํา ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.39  บรรณนุกรม 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย เปนการวิจัยและพัฒนา ซ่ึงประกอบดวย
การ การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต และศึกษาเพ่ือศึกษาความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ผูวิจัยไดศึกษา
ครอบคลุม ตามหัวขอดังนี้ (1) สรุปการวิจัย (2) อภิปรายผล และ (3) ขอเสนอแนะ ดังรายละเอียด
ตอไปนี้ 
 

1.  สรุปผลการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
   เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
   1) เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต   
 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจยัสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม
เพนต มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง  
โปรแกรมเพนต มีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต  
ในระดับมาก 
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 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย จํานวน 4 หองเรียน จํานวน 132 คน 
   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2  
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย จํานวน 50 คน ไดมาโดยวิธีการสุม 
แบบกลุม  
  1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  
   1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
   2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา
ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
ชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก เปนขอสอบแบบคูขนาน จํานวน 10 ขอ ท่ีผานการประเมินจาก
ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 4 ทาน ผลการประเมินคุณภาพทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสม โดยมี 
คาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.68 แบบทดสอบกอนเรียนมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.40-0.80 
คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.40-0.85 และคาความเชื่อม่ัน 0.66 แบบทดสอบหลังเรียนมีคาความ
ยากงายอยูระหวาง 0.31-0.80 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.49-0.80 และคาความเชื่อม่ัน 0.50 
   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
จังหวัดเชียงราย เปนแบบมาตรประเมินคา จํานวน 10 ขอ ผานการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 
4 ทาน ผลการประเมินคุณภาพทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสม โดยมีคาดัชนีความสอดคลอง
เทากับ 0.68 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ  
(1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนอนุบาลเชียงของ ประกอบดวย
เครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 50 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 ครั้ง 
ใชเวลา 1 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.30 น.–10.30 น. ของทุกวัน  (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย 
ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน และ (4) ผูวิจัย
ไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัย
ไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 
  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้  
   1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคา 
E1/E2  
   2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
โดยการทดสอบคาที  
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   3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดย
การหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 1.5 ผลการวิจัย จากการวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
โปรแกรมเพนต ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา ผลการหา
ประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ มีคารอยละของคะแนนเฉลี่ยของคะแนน
การทดสอบระหวางเรียน (E1) เทากับ 80.40 และ คารอยละของคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียน 
(E2) เทากับ 81.70 แสดงวามีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 80.40/81.70 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนดไว คือ 80/80 
  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรม
เพนต จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 41 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.5.3 ผลการหาระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
พบวา ระดับความความคิดเห็นของนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก  
( X = 3.94)  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากทุกขอ โดยมี
ขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียนเห็นประโยชนในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ( X = 4.20)  
รองลงมาคือ แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน ( X = 4.07)  และวีดิทัศนท่ีใชประกอบใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมกับเนื้อหา ( X = 4.02) ตามลําดับ 
 

2.  อภิปรายผล 
 
 จากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ สามารถอภิปรายผลการศึกษาไดดังนี้ 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย พบวา มีประสิทธิภาพ 80.40/81.70  
ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 สอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี
พัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (3) ข้ันตอนการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
  2.1.1 การจัดองคประกอบของท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต ผูวิจัยได
ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และไดออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีประกอบดวย เนื้อหา
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สาระท่ีใหความรูแกผูเรียน การแนะนําวิธีการเรียน แบบฝกหัด แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบ
หลังเรียน และการเลือกใชภาพและเสียงท่ีมีความสอดคลองกับเนื้อหา ชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความ
สนใจและเขาใจเนื้อหาไดงายยิ่งข้ึน  ซ่ึงสอดคลองกับ อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547, น. 51) ท่ีไดอธิบาย
ถึงการจัดองคประกอบการจัดท่ีสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเลือกใชภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) จะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอนหรือยุงยากใหงายตอการเขาใจ และสามารถ
กําหนดลักษณะและเสนทางท่ีจะใหภาพนั้นเคลื่อนท่ีไปตามท่ีตองการ และการใชเสียง (Sound) 
ประกอบจะชวยสรางความสนุกสนานและเราใจ ทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนได
ดียิ่งข้ึน  
  2.1.2 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต มีการออกแบบหนาจอใหมีความเหมาะสม จัดเรียงลําดับของ
การเรียนไวอยางเปนระเบียบ เนื้อหามีความเชื่อโยงกัน มีการใชเมนู (Menu Driven) ท่ีมีลักษณะการ
จัดลําดับหัวขอโดยการใชเมนูหลัก (Main Menu) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือกและประกอบดวยเมนูยอย
ท่ีมีหัวขออ่ืนใหเลือกอีก  ทําใหผูเรียนสามารถเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการและสนใจไดสะดวกมาก
ยิ่งข้ึน ซ่ึงทําใหงายตอการใชงาน ชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง ซ่ึง
สอดคลองกับ ซ่ึงสอดคลองกับ อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547, น.51) ท่ีไดอธิบายถึงองคประกอบท่ี
สําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Link) มีการใช
เมนู (Menu Driven) ท่ีมีลักษณะการจัดลําดับหัวขอ ทําใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการ
และสนใจ การใชเมนูมักจะประกอบดวยเมนูหลัก  (Main Menu) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือก และ
เม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะประกอบดวยเมนูยอยท่ีมีหัวขออ่ืนใหเลือกอีก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือ
สวนนั้นเลยทันที  
  2.1.3 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
ผูวิจัยมีการวางแผนการพัมนาหนังสืออิเล็กอยางเปนระบบ มีการวิเคราะหเนื้อหาท่ีจะนํามาใหเปน
บทเรียน การกําหนดวัตถุประสงคของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จึงทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมี
ความเหมาะสมกับผูเรียน มีกิจกรรมแบบฝกหัดท่ีสอดคลองกับเนื้อหา ตามข้ันตอนการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส รูปแบบ ADDIE Model ตามแนวคิดของพิสุทธา อารีราษฎร (2551, น. 64) ท่ีมี  
5 ข้ันตอนสําคัญ ดังนี้ 1) ข้ันวิเคราะห (Analysis) 2) ข้ันออกแบบ (Design) 3) ข้ันการพัฒนา 
(Development) 4) ข้ันทดลองใช (Implementation) และ 5) ข้ันประเมินผล (Evaluation) และ
ผานการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ ผานการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม แลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 
และในองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยไดออกแบบใหมีความนาสนใจและเหมาะกับกับ
ผูเรียน โปรแกรมสามารถใชงานไดงาย ใชภาษาท่ีเขาใจงาย ขนาดของตัวอักษรของขอความชัดเจน 
ภาพสวยงามและสอดคลองกับเนื้อหาของหนังสือ จึงสามารถพัฒนาเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมี
ประสิทธิภาพสามารถนําไปจัดการเรียนการสอนได 
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  จากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีองคประกอบท้ัง 3 สวน ไดแก การจัด
องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส การออกแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส และข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส จึงทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี
พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว และเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพสามารถ
นําไปจัดการเรียนการสอนได สอดคลองกับกรรณิการ ชัยชาญ และประภาวัลย สายยศ (2550, น. 
71-73) ไดการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน
มีประสิทธิภาพ 80.50/81.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 เนื่องจากไดทําการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสโดยคํานึงถึงองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ข้ันตอนของหลักของการออกแบบ
และพัฒนา ระบบการเรียนการสอนและการออกแบบกราฟฟก โดยใชภาษาท่ีถูกตองเหมาะสม  
สื่อความหมายไดชัดเจน อานงายและเหมาะสมกับระดับผูเรียน ภาพกราฟฟกมีความเหมาะสม 
สอดคลองกับเนื้อหาและมีความสวยงาม ทําใหบทเรียนนาสนใจ และสอดคลองกับยุทธนา จินดามัย 
(2553, น. 66-67) ไดศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน
มีประสิทธิภาพ 84.06/82.38 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส
มีการพัฒนาอยางเปนระบบ ผานข้ันตอนการวิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหเนื้อหา มีการกําหนด
จุดประสงคการเรียนรูอยางชัดเจน มีกิจกรรมเสริมความรูระหวางเรียนประกอบกับการใชขอความ
กระทัดรัด ภาพเคลื่อนไว เสียงประกอบ และมัลติมีเดียตางๆ ทําใหเกิดแรงกระตุนในการเรียนของ
ผูเรียนได  
   2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 พบวา ผูเรียนมีความกาวหนา
ทางการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมุติฐานท่ีไดตั้งไว  เนื่องจากการใช
หนังสืออเล็กทรอนิกสเปนสื่อในการเรียนรูจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนไดตามศักยภาพของตนเอง 
ซ่ึงผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูท่ีแตกตางกัน จึงทําใหผูเรียนมีความสุขกับการเรียน 
ไมเกิดภาวะการกดดันในขณะเรียน รวมไปถึงองคประกอบท่ีสําคัญท่ีทําใหผูเรียนมีความกาวหนาเกิด
จากการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเรื่องการออกแบบมัลติมีเดีย เพลง การนําเสนอเนื้อหา  
การออกแบบการคลิกหนาจอ การใหสีและขนาดตัวอักษร การออกแบบแบบฝกหัด ซ่ึงผูวิจัยไดนํามา
ประยุกตใชใหสอดคลองเนื้อหาและผูเรียนโดยใหมีแบบฝกหัดเพ่ือสงผลสะทอนกลับใหผูเรียนไดรับรู
ผลการเรียนของตนเอง สอดคลองกับ อัจฉราภรณ  พลนิกร (2554, น. 72) ท่ีกลาววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
มีลักษณะเนื้อหาในการเรียนมีการเชื่อมโยงและมีการควบคุมการทํางาน การทําแบบฝกหัดดวยตนเอง
ในแตละบทเรียน ทําใหเกิดแรงกระตุนในการเรียน และยังสอดคลองกับ เบญจมาศ นอยพ่ึง (2557, 
น. 103-109) ไดพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
เรื่อง ภูมิศาสตรนารู ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนสื่อประกอกบการเรียน 
พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรู สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
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ทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนเปนสื่อการสอนท่ีนาสนใจ เพราะมีท้ัง
เสียงบรรยาย มีภาพประกอบท่ีมีสีสันสวยงามนาสนใจ ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน 
 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  ในการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องโปรแกรมเพนต พบวา ระดับความความคิดเห็นของนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  
ในโรงเรียนอนุบาลเชียงของ ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต โดย
ภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X = 3.94)  สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 
  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวาเม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวานักเรียนมีความคิดเห็น
ในระดับเห็นดวยมากทุกขอ เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนมีรูปแบบตรงตามความตองการ
และความสนใจของผูเรียน อีกท้ังยังเปนสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีมีองคประกอบนาสนใจ เชน 
รูปภาพประกอบท่ีสวยงามเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหา มีคําชี้แจงวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ทําใหผูเรียนสามารถเขาใจไดงาย และมีแบบฝกหัดใหผูเรียนไดทบทวนชวยใหเขาใจบทเรียนไดดียิ่งข้ึน 
สอดคลองกับ จิราพร นามทอง (2556, น. 54) ไดศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องความ
หลากหลายทางชีวภาพ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สวนกุหลาบ-
วิทยาลัย ปทุมธานี พบวา กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสแตละดานในระดับมาก 
เพราะการใชสื่อมัลติมีเดียท่ีมีท้ังรูปภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบท่ีเราความสนใจตอผูเรียน 
กระตุนการรับรู เชน เสียงบรรยาย เสียงปรมมือ ทําใหเกิดความนาสนใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน และ
เนื้อหามีความหลากหลาย ผูเรียนสามารถเลือกเรียนในหนวยตางๆ กอนและหลังตามท่ีผูเรียนสนใจ 
และยังสอดคลองกับ ฤทัยวรรณ วงศณะรัตน (2556, น. 111-112) ไดศึกษาการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ขอมูล ตัวดําเนินการและนิพจนในภาษาซี กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
อยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้เพราะผูวิจัยไดสรางและปรับปรุงหนังสือจนมีคุณภาพตามลักษณะหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีดี เหมาะสมกับวัยของผูเรียน รูปแบบสวยงาม ภาพประกอบสีสดใส เนื้อหาไมยาก
หรืองายเกินไป ชวยทําใหอานเรื่องเขาใจไดงายเม่ืออานแลวมองเห็นเปนรูปธรรมได จึงทําใหผูเรียน
เกิดความพึงพอใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 จากการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเก่ียวกับการนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไปใช ดังนี้ 
 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี มีความเหมาะสมตอการใชจัดการเรียน
การสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อในการเรียน และอุปกรณคอมพิวเตอรควรเตรียมใหครบ
จํานวนกับนักเรียนคือหนึ่งคนตออุปกรณคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่อง  
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  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ มีการตรวจเช็คความพรอมในการใช
งานและประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรเพ่ือใหสามารถรองรับ สนับสนุนการทํางานของโปรแกรม
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนอยางดี และควรจะมีอุปกรณเสริมใหเหมาะสมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เชน หูฟงเพ่ือใชฟง เพ่ือไมใหเสียงดังรบกวนเพ่ือนรวมชั้นเรียน และทําใหผูเรียนเองมีสมาธิในการเรียน
มากยิ่งข้ึน 
  3.1.3 การเตรียมความพรอมของนักเรียน ครูควรใหนักเรียนศึกษาเนื้อหามากอน
ลวงหนา เพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกันและรวดเร็วในการอธิบาย  
  3.1.4 การจัดการเรียนการสอน ในการจัดการเรียนการสอนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ในสวนของครูผูสอนมีหนาท่ีกํากับการสอนใหเปนไปตามเนื้อหาและเปนข้ันตอน คอย
แนะนําและอํานวยความสะดวก ใหคําปรึกษา ความชวยเหลือในกรณีผูเรียนมีความสงสัยในเนื้อหา
และกระบวนการใชงาน และเวลาในการจัดกิจกรรมควรมีความยืดหยุนตามความเหมาะสมของความ
ยากงายของเนื้อหาของบทเรียน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  
  3.2.1 จากการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรม
เพนตสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ พบวานักเรียนใหความสนใจใน
เนื้อหาท่ีเรียนและการปฏิบัติกิจกรรม และมีผลคะแนนหลังเรียนสูงข้ึน ดังนั้นควรมีการศึกษาตัวแปร
ดานอ่ืน เชน เจตคติตอการเรียน และศึกษาความคงทนในการเรียนรู 
  3.2.2 ควรสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีเนื้อหาสาระของการบูรณาการในกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืนๆ รวมดวย เพ่ือใหนักเรียนไดรับความรูท่ีหลากหลาย 
  3.2.3 ควรมีการพัฒนาออกแบบและการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการแทรก
เกมศึกษาท่ีเปนลักษณะถามตอบในเนื้อหาในบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมีความนาสนใจยิ่งข้ึน 
เพ่ือกระตุนใหผูเรียนรูสึกสนุกกับการเรียน 
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ภาคผนวก  
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
1.  อาจารย ดร.ไกรวิชญ  ดีเอม   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลย ี
และนวัตกรรมการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

      มหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค 
 
2.  อาจารย ดร.สุพัฒนา  หอมบุปผา  ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมิน 

รองคณบดีคณะครุศาสตรื  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค  
 

3.  อาจารย ดร.พรรณราย  เทียมทัน  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
      อาจารยภาควิชาหลักสูตรและการสอน  

คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค   
 

4.  อาจารย ดร.ภราดร  พิมพันธุ   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
      อาจารยภาควิชาหลักสูตรและการสอน  

คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค    
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ภาคผนวก ข 
คะแนนแบบฝกปฏิบัติ คะแนนทดสอบกอนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียน 

ในการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



147 

คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน คาเฉล่ีย และคาประสิทธิภาพของ 
กระบวนการ (E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  ในการทดสอบแบบเดี่ยว (1:1) 

 

เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

รวมคะแนน
แบบฝกหัด 

 
(30) 

คะแนน
แบบทดสอบ
หลังเรียน 

(10) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 1
 (1

0)
 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 2
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 3
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 4
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 5
 (5

) 

1 4 5 5 4 5 23 8 
2 5 4 4 3 4 20 7 
3 3 3 3 4 3 16 5 

รวม 12 12 12 11 12 59 20 
คาเฉลี่ย 4 4 4 3.67 4 19.67 6.67 
คาเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพ 
80.00 80.00 80.00 73.4 80.00 E1 = 65.57 E2 = 66.70 
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คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน คาเฉล่ีย และคาประสิทธิภาพของ 
กระบวนการ (E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  ในการทดสอบแบบกลุม (1:10) 

 

เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

รวมคะแนน
แบบฝกหัด 

 
(30) 

คะแนน
แบบทดสอบ
หลังเรียน 

(10) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 1
 (1

0)
 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 2
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 3
(5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 4
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 5
 (5

) 

1 5 5 5 4 5 24 9 
2 5 5 5 5 5 25 9 
3 6 4 4 4 5 23 7 
4 6 4 5 5 4 24 7 
5 4 3 4 3 3 17 6 
6 4 3 4 3 3 17 6 

รวม 30 24 27 24 25 130 44 
คาเฉลี่ย 5 4 4.5 4 4.17 21. 67 7.33 
คาเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพ 50 80 90 80 83.33 E1 = 72.22 73.33 
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คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน คาเฉล่ีย และคาประสิทธิภาพของ 
กระบวนการ (E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  ในการทดสอบแบบกลุม (1:100) 

 

เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

รวมคะแนน
แบบฝกหัด 

 
(30) 

คะแนน
แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

(10) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 1
 (1

0)
 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 2
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 3
(5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 4
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 5
 (5

) 

1 6 4 3 4 3 20 8 
2 9 3 3 4 2 21 7 
3 6 3 3 4 4 20 5 
4 9 3 2 5 4 23 9 
5 7 5 5 4 4 25 9 
6 7 3 5 3 3 21 8 
7 8 3 5 4 5 25 10 
8 8 3 5 5 5 26 6 
9 10 4 5 5 5 29 9 
10 8 3 4 4 5 24 9 
11 6 3 3 3 2 17 9 
12 10 5 3 4 3 25 6 
13 8 5 5 4 3 25 10 
14 8 5 5 4 4 26 8 
15 9 5 4 5 3 26 9 
16 8 5 5 5 3 26 10 
17 10 4 4 4 5 27 9 
18 8 5 5 5 3 26 6 
19 8 3 5 4 5 25 10 
20 7 3 5 4 5 24 10 

21 8 3 5 4 5 25 9 
22 8 3 5 5 5 26 4 
23 5 4 3 4 3 19 9 
24 10 3 3 4 5 25 8 
25 8 4 4 3 4 23 7 
26 6 5 5 3 3 22 10 
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เลขท่ี 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

รวมคะแนน
แบบฝกหัด 

 
(30) 

คะแนน
แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

(10) 
แบ

บฝ
กหั

ดที่
 1

 (1
0)

 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 2
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 3
(5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 4
 (5

) 

แบ
บฝ

กหั
ดที่

 5
 (5

) 

27 10 5 5 3 4 27 10 
28 10 3 5 4 2 24 8 
29 8 5 5 4 3 25 7 
30 8 5 5 4 3 25 8 
31 8 5 5 4 4 26 8 
32 8 4 3 3 5 23 9 

33 10 4 5 3 5 27 10 
34 10 5 5 4 3 27 7 
35 5 4 4 4 4 21 8 
36 6 5 5 4 5 25 4 
37 10 4 4 3 3 24 8 
38 10 4 5 4 3 26 8 
39 6 4 5 5 3 23 9 
40 8 4 3 5 4 24 7 
41 6 4 4 3 4 21 10 
รวม 328 164 177 164 156 989 335 

คาเฉลี่ย 8 4 4.32 4 3.80 24.12 8.17 
คาเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพ 
80 80 86.34 80 76.09 E1 = 80.40 E2 = 81.70 
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คะแนนทดสอบกอนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน 
และคาความแตกตางระหวาง คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  

โดยการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของจังหวัดเชียงราย ในการทดสอบแบบเดี่ยว (1:1) 

 

ผูเรียนลําดับท่ี 

คะแนนแบบทดสอบ 
กอนเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ
หลังเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนน
ความกาวหนา 

 
(D) 

คะแนน
ความกาวหนายก

กําลังสอง 
(D2) 

1 7 9 2 4 
2 3 7 4 16 
3 2 5 3 9 

รวม X = 4 X = 6.67 ∑D = 9 ∑D2 = 29 

 

              สูตร                   
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  เม่ือ df =n-1 

 
 แทนคาในสูตร 

                                    

)13(
)99()293(

9

−
−

=
xx

t  

 
         =   5.20 
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คะแนนทดสอบกอนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน และคาความแตกตางระหวาง 
คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยการเรียนดวย 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตโรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
จังหวัดเชียงราย ในการทดสอบแบบกลุม (1:10) 

 

ผูเรียนลําดับท่ี 

คะแนนแบบทดสอบ 
กอนเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ
หลังเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนน
ความกาวหนา 

 
(D) 

คะแนน
ความกาวหนายก

กําลังสอง 
(D2) 

1 6 8 2 4 
2 8 10 2 4 
3 3 7 4 16 
4 4 8 4 16 
5 1 4 3 9 
6 1 5 4 16 

รวม X = 5.00 X = 5.83 ∑D = 19 ∑D2 = 65 

 
 

              สูตร                   
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  เม่ือ df =n-1 

 
 แทนคาในสูตร 

                                    

)16(
)1919()656(

19

−
−

=
xx

t  

 
         =   4.45 
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คะแนนทดสอบกอนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน และคาความแตกตางระหวาง 
คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยการเรียนดวย 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตโรงเรียนอนุบาลเชียงของ 
จังหวัดเชียงราย ในการทดสอบแบบสนาม (1:41) 

 

ผูเรียนลําดับ
ท่ี 

คะแนนแบบทดสอบ 
กอนเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ
หลังเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนน
ความกาวหนา 

 
(D) 

คะแนน
ความกาวหนายก

กําลังสอง 
(D2) 

1 5 8 3 9 

2 7 7 0 0 

3 2 5 3 9 

4 9 9 0 0 

5 9 9 0 0 

6 5 8 3 9 

7 2 10 8 64 

8 5 6 1 1 

9 3 9 6 36 

10 5 9 4 16 

11 5 9 4 16 

12 2 6 4 16 

13 4 10 6 36 

14 4 8 4 16 

15 3 9 6 36 

16 4 10 6 36 

17 3 9 6 36 

18 6 6 0 0 

19 5 10 5 25 

20 2 10 8 64 

21 8 9 1 1 
22 3 4 1 1 
23 2 9 7 49 
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ผูเรียนลําดับ
ท่ี 

คะแนนแบบทดสอบ 
กอนเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ
หลังเรียน 

 
(10 คะแนน) 

คะแนน
ความกาวหนา 

 
(D) 

คะแนน
ความกาวหนายก

กําลังสอง 
(D2) 

24 8 8 0 0 
25 5 7 2 4 
26 6 10 4 16 
27 9 10 1 1 
28 7 8 1 1 
29 5 7 2 4 
30 5 8 3 9 
31 4 8 4 16 
32 5 9 4 16 
33 9 10 1 1 
34 3 7 4 16 
35 7 8 1 1 
36 3 4 1 1 
37 8 8 0 0 
38 6 8 2 4 
39 6 9 3 9 
40 6 7 1 1 
41 9 10 1 1 

รวม 214 335 ∑D = 134 ∑D2 = 634 

คาเฉลี่ย X = 5.82 X = 8.17  

 
 

              สูตร                   
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  เม่ือ df =n-1 

 แทนคาในสูตร 

                                   

)141(
)121121()57741(

121

−
−

=
xx

t  

 
           =  8.06 
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ภาคผนวก ค 
การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหารายขอ (IOC)  คาความยากงาย (p)   

คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
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การพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบกอนเรียน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต 

สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
 

คําช้ีแจง เกณฑการประเมินความสอดคลอง (Index of consistency : IOC) ของผูเชี่ยวชาญ  มีดังนี้ 
            ใหคะแนนเทากับ  + 1   หมายถึง   แนใจวาถูกตองสอดคลองตรงกับวัตถุประสงค 
            ใหคะแนนเทากับ     0   หมายถึง   ไมแนใจวามีความสอดคลอง 
            ใหคะแนนเทากับ   - 1   หมายถึง   ยังไมถูกตอง  ไมสอดคลอง  ไมตรงกับวัตถุประสงค 
 
ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

1 1. นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย
ของโปรแกรม
เพนตได 

1. โปรแกรม Paint หมายถึงขอใด  
ก. เปนโปรแกรมฝกใชเมาส 
ข. เปนการวาดภาพดวยคอมพิวเตอร 
ค. การสรางสรรคงานศิลปะ 
ง. นําเสนอผลงาน 

    

2.ขอใดคือคุณสมบัติของ   
   โปรแกรมเพนต 
ก. เปนโปรแกรมสําหรับพิมพงาน

เอกสาร  
ข. เปนโปรแกรมวาดภาพกราฟก 
ค. เปนโปรแกรมสําหรับนาํเสนอ 
ง. เปนโปรแกรมสําหรับคํานวณ 

    

2 นักเรียนสามารถบอก
วิธีเขาโปรแกรมและ
สามารถเขาสู
โปรแกรมไดถูกตอง 

3. ข้ันตอนการเปดโปรแกรม Paint 
เรียงลําดับอยางไร 

ก. คลิกเมาสที่ปุม Start - Programs - 
Accessories – WordPad 

ข. คลิกเมาสที่ปุม Start – Programs 
- Accessories – Paint 

ค. คลิกเมาสที่ปุม Start – Programs 
- Paint – Accessories 

ง. คลิกเมาสที่ปุม Start - Paint - 
Accessories - Programs  

    

  4. ขอใดคือคําสั่งออกจากโปรแกรม
เพนต  

ก. คลิกที่เมนู File แลวคลิกที่ Exit 
ข. คลิกที่เมนู File แลวคลิกที่ New  
ค. คลิกที่เมนู File แลวคลิกที่ Open 
ง. คลิกที่เมนู File แลวคลิกที่ Print 

    

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B9%8C
https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%99
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

5. ตองการยาย หรือตัดรูป ตองใช
เคร่ืองมืออะไร  

ก.  ใชเคร่ืองมือตัดอิสระหรือ 
     ตัดสี่เหลี่ยม 
ข.  ใชเคร่ืองมือถังสี (Fill with color) 
ค.  ใชเคร่ืองมือรูปดินสอ (Pencil) 
ง.  ใชเคร่ืองมือแปรงทาสี (Brush)  

    

3 นักเรียนสามารถบอก
วิธีใชเคร่ืองมือใน
กลองเคร่ืองมือได
ถูกตอง และสามารถ
ใชโปรแกรมเพนต 
(Paint) สรางชิน้งาน
ได 

6. แถบเคร่ืองมือที่ใชสําหรับแสดงซื่อ
ไฟลงาน ที่เราทําการบันทึกคือขอ
ใด  

ก. แถบซื่อ (Title Bar) 
ข. แถบเลื่อน (Scroll Bar) 
ค. แถบเคร่ืองมือ (Tool Bar) 
ง. แถบเคร่ืองมือ (Status Bar) 

    

  7. ตองการสรางรูปวงกลม ใชเคร่ืองมือ
อะไรวาดโดยเร็ว 

ก.  เลือกรูปสี่เหลี่ยม กดเมาส 
     ลากไปบนพื้นที ่  
ข.  เลือกรูปโคง กดเมาสลาก 
     ไปบนพืน้ที ่
ค.  เลือกรูปวงรี กด Shift  
     คางไวขณะลากเมาส 

    

  ง.  เลือกรูปวงรี กดเมาสลาก 
     แลวจึงกด Shift 

    

  8. ควรใชเคร่ืองมือใดวาดรูปงู 
ก. เสนตรง 
ข. เสนโคง 
ค. สี่เหลี่ยม 
ง. วงกลม 

    

9. นํายางลบมาวางแลวตองการ 
    ขยายใหกอนใหญจะทําอยางไร  
ก.  กดปุม Enter บนแปนพิมพ 
ข.  กดปุมลบบนแปนพิมพ 
ค.  กดปุม Shift บนแปนพิมพ  
ง.  กดปุมบวกบนแปนพิมพ 
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

4 นักเรียนสามารถ
อธิบายแถบรายการ
เลือกกลองเคร่ืองมือ 
และกลองสีไดถูกตอง 
 

10. แถบเคร่ืองมือที่ใชสําหรับแสดง
สถานะขณะ ที่เราทาํการแกไขคือ
ขอใด  

ก. แถบซื่อ (Title Bar) 
ข. แถบเลื่อน (Scroll Bar) 
ค. แถบเคร่ืองมือ (Tool Bar) 
ง. แถบเคร่ืองมือ (Status Bar) 

    

  11. ถาตองการเลือกสีเพื่อใสในภาพ 
จะเลือกที่สวนใด 

ก.   กลองเคร่ืองมือ 
ก. กลองสี 
ข. แถบเมนู 
พื้นที่สรางภาพ 

    

  12. ขอใดไมถูกตอง เก่ียวกับจานสี
สําหรับเลือกสีที่ตองการ 

ก. Foreground 
ข. Background 
ค. colorground 
ค. ง. ขอ ก และ ข ถูกตอง 

    

  13. ปุมอักษร (Text) ใชสําหรับทํา
อะไร  
ก.  ใชสาํหรับวาดรูปตางๆ ตาม
ตองการ 
ข.  ใชสาํหรับเทสีใหวัตถุ 
ค.  ใชสําหรับพนสีใหวัตถุ 
ง.  ใชสําหรับพิมพตัวอักษรตางๆ คลาย
การพิมพดีด   

    

5 นักเรียนสามารถ 
บอกสวนประกอบ 
ของโปรแกรมเพนต 
(Paint) ไดถูกตอง 

14. เคร่ืองมือ  ใชทํากิจกรรมใด 
ก. ระบายสีภาพ 
ข. ลบรูปภาพ 
ค. ตัดภาพ 
พิมพตัวอักษร 
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

  15. เรียงลําดับข้ันการใชเคร่ืองมือถังสี 
Fill with color 

ก.  คลิกปุมรูปถังสี – คลิกบน 
    วัตถุ – คลิก เลือกสี 
ข.  คลิกปุมรูปถังสี – คลิกเลือก 
    สี – คลิก บนวตัถุ 
ค.  คลิกบนวัตถุ - คลิกเลือกสี – 
    คลิกปุมรูปถังส ี
ง.  คลิกเลือกสี - คลิกบนวัตถุ –  
ง. คลิกปุมรูปถังส ี

    

  16. ถาตองการขยายภาพ ตองเลือกที่
เมนูใด 

ก.  เมนู Edit  
ข.  เมนู File  
ค.  เมนู View  
ง.  เมน ูcolors 

    

5 นักเรียนสามารถ 
บอกสวนประกอบ 
ของโปรแกรมเพนต 
(Paint) ไดถูกตอง 

17. ถาชุดเคร่ืองมือ Tool Box  
     หายไป สามารถเรียกใชไดที่เมนูใด 
ก.  เมนู Edit   
ข.  เมนู File   
ค.  เมนู View   
ง.  เมน ูcolors 

    

18 เคร่ืองมือในขอใดหาเติมลงบน
รูปภาพจะทาํใหมีลักษณะเปนจดุๆ 

ก.  
ข.  

ค.  

ง.  

    

19. การบันทึกไฟลงาน มีข้ันตอน
อยางไร 

ก. คลิกที่ แฟม - พิมพชื่อ –           
คลิกบันทึก  

ข. คลิกที่ Edit - พิมพชื่อ – คลกิตกลง 
ค. คลิกที่ File - ตั้งชื่อไฟล -            

คลิก Save 
ง. คลิกที่ File - เลือก Save As  
   - ตั้งชื่อไฟล - คลิก Save 

    



160 

ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

  20.โดยปกตสิีพื้นหลังจะเปนสีใด 
ก. ดํา 
ข. ขาว 
ค. เทา 
ง. ฟา 

    

 
 
ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ   
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
      ลงชื่อ .............................................................. 
             (.............................................................) 
                     ผูทรงคุณวุฒิ 
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แสดงการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง 
ระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับขอสอบ แตละขอของแบบทดสอบกอนเรียน  

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 

 

จุดประสงคการเรียนรู 
ขอสอบ 
ขอท่ี 

ความคิดเห็นของ 
ผูคุณวุฒิ 

 
IOC 

ความคิดเห็น 
1 2 3 4 

1. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของโปรแกรมเพนต 
(Paint) ได 

1 
2 

+1 
+1 

+1 
+1 

+1 
0 

0 
+1 

0.75 
0.75 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

2. นักเรียนสามารถบอกวิธีเขา
โปรแกรมและสามารถเขาสู
โปรแกรมไดถูกตอง 

3 
4 

+1 
+1 

+1 
+1 
 

+1 
-1 
 

+1 
+1 
 

1.0 
0.5 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

3. นักเรียนสามารถบอกวิธีใช
เครื่องมือในกลองเครื่องมือได
ถูกตอง และสามารถใช
โปรแกรมเพนต (Paint) สราง
ช้ินงานได 

5 
6 
7 
8 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
 

+1 
+1 
+1 
+1 
 

+1 
+1 
+1 
+1 
 

1 
1 
1 
1 
 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

4. นักเรียนสามารถอธิบายแถบ
รายการเลือก กลองเครื่องมือ 
และกลองสีไดถูกตอง 

9 
10 
11 
12 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 

0 
+1 
0 
-1 

+1 
+1 
+1 
+1 

0.75 
1 

0.75 
0.5 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

5. นักเรียนสามารถบอก
สวนประกอบของโปรแกรม
เพนต (Paint) ไดถูกตอง 

13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

-1 
-1 
-1 
-1 

-1 0 
0 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0.5 
0.5 
0.5 
0.5 
0.5 
0.75 
0.75 
0.75 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

คาดัชนีความสอดคลอง 0.74 สามารถวัดได 

 
 
ดัชนีความความสอดคลอง (IOC) แบบทดสอบกอนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัด
เชียงรายท่ีผูทรงคุณวุฒิพิจารณาทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสมของแตละขอคําถามโดย 
มีคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.74 
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การพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบหลังเรียน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต 

สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
 

คําช้ีแจง  เกณฑการประเมินความสอดคลอง (Index of consistency : IOC) ของผูเชี่ยวชาญ มีดังนี้ 
            ใหคะแนนเทากับ  + 1   หมายถึง   แนใจวาถูกตองสอดคลองตรงกับวัตถุประสงค 
            ใหคะแนนเทากับ     0  หมายถึง  ไมแนใจวามีความสอดคลอง 
            ใหคะแนนเทากับ   - 1 หมายถึง  ยังไมถูกตอง  ไมสอดคลอง  ไมตรงกับวัตถุประสงค 
 

ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

1 นักเรียนสามารถ 
บอกความหมายของ 
โปรแกรมเพนตได 

1. โปรแกรม Paint หมายถึงขอใด 
ก. การสรางสรรคใบงานดวย

คอมพิวเตอร 
ข. การสรางสรรคงานดานวาดภาพ

ดวยคอมพิวเตอร 
ค. การสรางงานคํานวณดวย

คอมพิวเตอร 
ง. การพิมพใบงานดวยคอมพิวเตอร 

    

  2. ขอใดตอไปนี้เปนสัญลักษณของ
โปรแกรมในวินโดวเอ็กซพ ี

ก. 
 
 
3ข. 
 
 
ค. 
 
 
ง.  
 

    

 
 
 
 
 
 

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B9%8C
https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%99
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

2 นักเรียนสามารถบอก
วิธีเขาโปรแกรมและ
สามารถเขาสู
โปรแกรมไดถูกตอง 

3. ขอใดคือคําสั่งออกจากโปรแกรม  
    Paint 
ก. View / Tool Box 
ข. File / Exit 
ค. Color / Edit Color 
ง.  File / New 

    

  4. ขอใดตอไปนี้กลาวถูกตอง 
ก. เราสามารถเปดโปรแกรมเพนต 
    ไดดวยวิธีการดบัเบิ้ลคลิกที ่
    ไอคอน บนหนาจอคอมพิวเตอร  
ข. เราสามารถเปดโปรแกรมเพนต 
    ไดโดยการเลือกโปรแกรมจาก  
    ปุมสตารท 
ค. เราสามารถเปดโปรแกรมเพนต 
    ไดโดยการคลิกขวาที่หนาจอ  
    คอมพิวเตอรแลวกดปุม New 
ง. ถูกทั้งขอ ก และ ข 

    

3 นักเรียนสามารถบอก
วิธีใชเคร่ืองมือใน
กลองเคร่ืองมือได
ถูกตอง และสามารถ
ใชโปรแกรมเพนต 
สรางชิน้งานได 
 

5. หนาตางโปรแกรม Paint 
ประกอบดวยสวนสาํคัญอะไรบาง   

ก.  เมนูหลัก, ชุดเคร่ืองมือ,  
    ชุดกลองสีหรือถาดส ี
ข.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถังสี 
ค.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ถาดส ี 
ง.  เมนูหลัก, ปุมดินสอ, ชุดเคร่ืองมือ 

    

  6. หากตองการเปลี่ยนแปลงแกไข 
    สีในโปรแกรมจะตองทาํอยางไร 
ก. คลิกเลือกเมนู File แลวเลือก 
    เมนู Print 
ข. คลิกเลือกเมนู Edit แลวเลือก 
    เมนู Copy 
ค. คลิกเลือกเมนู Image แลวเลือก  
    Flip /Rotate 
ง. คลิกเลือกเมนู Colors แลวเลือก  
    Edit Colors 
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

3 นักเรียนสามารถบอก
วิธีใชเคร่ืองมือใน
กลองเคร่ืองมือได
ถูกตอง และสามารถ
ใชโปรแกรมเพนต 
สรางชิน้งานได 

7. เมื่อคลิกเคร่ืองมือ Pencil ตวัชี ้
    เมาสจะเปนรูปอะไร 
ก. แปรง    
ข. ดินสอ   
ค. เคร่ืองหมายบวก  
ง. สี่เหลี่ยม 

    

  8. ควรใชเคร่ืองมือใดวาดรูปตึก 
ก. สเปรยพนส ี
ข. เสนโคง 
ค. สี่เหลี่ยม 
ง. วงกลม 

    

4 นักเรียนสามารถ
อธิบายแถบรายการ
เลือก กลองเคร่ืองมือ 
และกลองสีไดถูกตอง 
 

9. แถบเมนูใชสําหรับทําอะไร 
ก. เลือกเคร่ืองมือสําหรับวาดภาพ 
ข. ใสสีใหกับภาพ 
ค. เลือกคําสั่งตางๆ ที่ใชในโปรแกรม 
ง. ตัดภาพ 

    

  10. เมนูใดในโปรแกรมเพนตที ่
     ใชสําหรับ จัดการ กับไฟลงาน  
     เชนการบนัทึก การเปดรูปภาพ 
ก. เมนู File  
ข. เมนู Edit  
ค. เมนู View 
ง.  เมนู  Image 

    

  11. ขนาดของยางลบ  Eraser ที่อยูใน
กลองเคร่ืองมือ มีใหเลือกก่ีขนาด 

ก. 3 ขนาด   
ข. 2 ขนาด   
ค. 4 ขนาด  
ง. 5 ขนาด 

    

  12. ขอใดคือสีหลักในจานส ี
ก. Foreground 
ข. Background 
ค. Colorground 
ง. boardground 
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

5 นักเรียนสามารถบอก 
สวนประกอบของ 
โปรแกรมเพนต 
(Paint) ไดถูกตอง 

13. เคร่ืองมือ         ใชทํากิจกรรมใด 
ก. ระบายสีภาพ 
ข. ลบรูปภาพ 
ค. ตัดภาพ 
ง. พิมพตัวอักษร 

    

  14. ถานักเรียนตองการวาดรูป 
พระอาทิตยนักเรียนจะใช
เคร่ืองมือใดเหมาะสมที่สุด 

ก. วงรี 
ข. สี่เหลี่ยม 
ค. เสนโคง 
ง. เสนตรง 

    

  15. เคร่ืองมือ  ใชทํากิจกรรม
ใด 

ก. ระบายสีภาพ 
ข. พิมพตัวอักษร 
ค. ลบรูปภาพ 
ง. ตัดภาพ 

    

  16. ลักษณะเสนจากเคร่ืองมือใด 
ใหความรูสึกเปนธรรมชาติทีสุ่ด 

ก. ดินสอ 
ข. พูกัน 
ค. เสนตรง 
ง. ขอ ก และ ข ถูก 

    

  17. เคร่ืองมือสําหรับวาดเสนโคง 
     คือขอใด     

ก.  
 

ข.  
 

ค.  
 

ง.  
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ขอ วัตถุประสงค ขอสอบ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

5 นักเรียนสามารถบอก 
สวนประกอบของ 
โปรแกรมเพนต 
(Paint) ไดถูกตอง 

18. การพิมพอักษรตองเลือกแบบ
ตัวอักษร ที่ลงทายดวย อะไรจึงจะ
เปนภาษาไทย 

ก. CPU 
ข. PUC 
ค. PCU 
ง. UPC 

    

  19. การยอขยายภาพที่ความกวาง 
     และสูงไดสัดสวนสัมพันธกัน  
     ควรเร่ิมที่จุดใดของภาพ 
ก. มุมของภาพ 
ข. ตรงกลางภาพ 
ค. ดานขวาของภาพ 
ง. ดานซายของภาพ 

    

  20.แมสีในโปรแกรมนี้สามารถผสม 
    สีไดทั้งหมดก่ีส ี
ก. 254 สี 
ข. 255 สี 
ค. 256 สี 
ง. 257 ส ี

    

 
 
ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 
      ลงชื่อ .............................................................. 
              (.............................................................) 
                       ผูทรงคุณวุฒิ 
 
 

 
 



167 

แสดงการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับขอสอบ 
แตละขอของแบบทดสอบหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
ขอสอ

บ 
ขอท่ี 

ความคิดเห็นของ 
ผูคุณวุฒิ 

 
IOC 

ความคิดเห็น 
1 2 3 4 

1. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของโปรแกรม
เพนต (Paint) ได 

1 
2 

0 
+1 

+1 
+1 

+1 
-1 

+1 
+1 
 

0.75 
0.50 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

2. นักเรียนสามารถบอกวิธี 
เขาโปรแกรมและสามารถเขา
สูโปรแกรมไดถูกตอง 

3 
4 

+1 
0 

+1 
+1 
 

-1 
+1 
 

+1 
+1 
 

0.50 
0.75 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

3. นักเรียนสามารถบอกวิธีใช
เครื่องมือในกลองเครื่องมือได
ถูกตอง และสามารถใช
โปรแกรมเพนต (Paint)  
สรางชิ้นงานได 

5 
6 
7 
8 

+1 
0 
0 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
 

-1 
0 
0 
+1 
 

+1 
+1 
+1 
+1 
 

0.50 
0.50 
0.50 
0.75 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

4. นักเรียนสามารถอธิบาย
แถบรายการเลือก กลอง
เครื่องมือ และกลองสีได
ถูกตอง 

9 
10 
11 
12 

0 
0 
0 
1 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
-1 

+1 
+1 
+1 
+1 

0.75 
0.75 
0.75 
0.50 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

5. นักเรียนสามารถบอก 
สวนประกอบของ 
โปรแกรมเพนต 
(Paint)ไดถูกตอง 

13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

-1 
-1 
-1 
-1 
-1  
-1 
0 
-1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0.50 
0.50 
0.50 
0.50 
0.50 
0.50 
0.50 
0.50 

สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 
สามารถวัดได 

คาดัชนีความสอดคลอง 0.58 สามารถวัดได 
 
ดัชนีความความสอดคลอง (IOC) แบบทดสอบกอนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัด
เชียงรายท่ีผูทรงคุณวุฒิพิจารณาทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสมของแตละขอคําถามโดย 
มีคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.58 
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คาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต  

สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 (จํานวน 50 คน) 
 

ขอท่ี  
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก 

(r) 
แปลผลคุณภาพของขอสอบ ขอสอบท่ีคัดออก 

1 0.45 0.78  ใชได  

2 0.45  0.35  ใชได  

3 0.65  0.62 ใชได  

4 0.72 0.45 ใชได  

5 0.67 0.55 ใชได  

6 0.45  0.35 ใชได  

7 0.75 0.55  ใชได  

8 0.45  0.35  ใชได  

9 0.45  0.64  ใชได  

10 0.65  0.54 ใชได  

11 0.42  0.84  ใชได  

12 0.50  0.32  ใชได  

13 0.41  0.45 ใชได  

14 0.34 0.58  ใชได  

15 0.58  0.44  ใชได  

16 0.70  0.45 ใชได  

17 0.60  0.70  ใชได  

18 0.86  0.45  ปรับปรุงหรือตัดท้ิง  

19 0.62  0.68  ใชได  

20 0.65 0.45  ใชได  
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ผลการวิเคราะหคุณภาพขอสอบ 
 

P min 0.41 
  max 0.75 
r min 0.44 

  max 0.84 
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คาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต  

สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 (จํานวน 50 คน) 
 

ขอท่ี  
คาความยากงาย 

(P) 
คาอํานาจจําแนก 

(r) 
แปลผลคุณภาพของขอสอบ ขอสอบท่ีคัดออก 

1 0.75  0.78 ใชได  

2 0.30 0.44  ใชได  

3 0.76  0.78  ใชได  

4 0.78  0.44 ใชได  

5 0.32  0.64  ใชได  

6 0.85 0.53  ปรับปรุงหรือตัดท้ิง  

7 0.79 0.74 ใชได  

8 0.79 0.47  ใชได  

9 0.74 0.66  ใชได  

10 0.34 0.58  ใชได  

11 0.62  0.68  ใชได  

12 0.81  0.50 ปรับปรุงหรือตัดท้ิง  

13 0.53  0.68  ใชได  

14 0.65  0.44 ใชได  

15 0.56  0.49 ใชได  

16 0.85  0.53 ปรับปรุงหรือตัดท้ิง  

17 0.51  0.66  ใชได  

18 0.66  0.62  ใชได  

19 0.31  0.79  ใชได  

20 0.42  0.48  ใชได  
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ผลการวิเคราะหคุณภาพขอสอบ 
 

P min 0.31 
  max 0.79 
r min 0.49 

  max 0.79 
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แสดงคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบกอนเรียน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  

 
คนท่ี ขอท่ี 1 ขอท่ี 2 ขอท่ี 3 ขอท่ี 4 ขอท่ี 5 ขอท่ี 6 ขอท่ี 7 ขอท่ี 8 ขอท่ี 9 ขอท่ี 10 X X2 

1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 5 25 
2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
3 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
4 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 7 49 
5 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 
6 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 5 25 
7 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 
8 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 5 25 
9 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 3 9 
10 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 5 25 
11 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
12 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 
13 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 2 
14 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
15 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 5 25 
16 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 6 36 
17 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
18 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 7 49 
19 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 5 25 
20 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 5 25 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
22 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 5 25 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
24 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
26 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
27 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 
28 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 
29 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 6 36 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 9 1 9 81 
31 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 16 
32 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 
33 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 
34 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 4 16 
35 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
36 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
37 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 7 49 
38 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 6 36 
39 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
40 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

sum 17 30 8 15 27 14 23 20 27 17 187 1121 
p 0.34 0.6 0.16 0.3 0.54 0.28 0.46 0.4 0.54 0.34 Σpq    

 q 0.66 0.4 0.84 0.7 0.46 0.72 0.54 0.6 0.46 0.66 
pq 0.22 0.24 0.13 0.21 0.25 0.20 0.25 0.24 0.25 0.22 2.22 
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คํานวณคา St
2     =    

𝑁∑𝑋2−(∑𝑋)2

𝑁(𝑁−1)  

 

แทนคา         =   
)39(40

)187187()112140( xx −
 

 

         =   
560,1

)969,34()840,44( −
 

 
          =     6.32 
 

สูตร    r∝   =   











−

−
∑

21
1 tS

pq
n

n

 
   

แทนคา          =    



 −

− 32.6
22.21

140
40  

  
 =    0.66 
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แสดงคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 
คนท่ี ขอท่ี 1 ขอท่ี 2 ขอท่ี 3 ขอท่ี 4 ขอท่ี 5 ขอท่ี 6 ขอท่ี 7 ขอท่ี 8 ขอท่ี 9 ขอท่ี 10 X X2 

1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 
2 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 7 49 
3 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 5 25 
4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
6 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 7 49 
7 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 7 49 
8 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 6 36 
9 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 6 36 
10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 
11 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
12 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 6 36 
13 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 4 16 
14 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 
15 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 100 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
17 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 
18 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 6 36 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 10 100 
21 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 
22 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 4 16 
23 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
24 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
25 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 5 25 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
28 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 
29 1   1 0 0 0 1 1 1 7 49 1 
30 1 1 1 1 0 1 0 0 1 7 49 1 
31 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 0 
32 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 1 
33 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 1 
34 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 7 49 
35 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 
36 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 4 16 
37 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 
38 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 8 64 
39 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
40 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 7 49 

sum 26 27 31 28 31 27 32 29 32 32 298 2403 
p 0.52 0.54 0.62 0.56 0.62 0.54 0.64 0.58 0.64  0.64 Σpq    

 q 0.46 0.38 0.44 0.38 0.46 0.36 0.42 0.36 0.36 0.46 
pq 0.25 0.24 0.25 0.24 0.25 0.23 0.24 0.23 0.23 0.25 2.39 
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คํานวณคา St
2     =    

𝑁∑𝑋2−(∑𝑋)2

𝑁(𝑁−1)  

 

แทนคา         =   
)39(40

)298298()240340( xx −
 

 

         =   
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนและตารางวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง โปรแกรมเพนต ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
*************************************************************************** 
 
คําช้ีแจง 

1. แบบสอบถามฉบับนี้สรางข้ึน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต ซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการพัฒนาและปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมีความเหมาะสมและสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 

2. โปรดพิจารณาขอความในแบบสอบถามแตละขอกรุณา ทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับ
ความคิดเห็นท่ีตรงกับความรูสึกท่ีแทจริงของนักเรียนมากท่ีสุดเพียงหนึ่งชองซ่ึงแตละชองนั้น ได
กําหนดระดับ พึงพอใจ ดังนี้ 

  5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
  4 หมายถึง  มาก 
  3 หมายถึง  ปานกลาง 
  2 หมายถึง  นอย 
  1 หมายถึง  นอยท่ีสุด 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด
(5) 

มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอยท่ีสุด 
(1) 

ดานคําแนะนําการใช      
1. คําช้ีแจงวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถ

ช้ีแจงเขาใจงาย 
     

2. ความสามารถในการยอนกลับ เขาออกไดใน
ระหวางเรยีนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

     

ดานเนื้อหาและการออกแบบ      
3. เน้ือหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
     

4. อธิบายเน้ือหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน      
5. ภาพและเสียงท่ีใชประกอบในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมสอดคลองกับ
เน้ือหา 

     

6. วีดิทัศนท่ีใชประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี
ความเหมาะสมกับเน้ือหา 

     

7. แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน      
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด
(5) 

มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอยท่ีสุด 
(1) 

ดานการเชื่อมโยง      
8. ปุมและขอความเช่ือมโยงวางตาํแหนงได

เหมาะสมและสื่อความหมายไดชัดเจน   
     

ดานการใชงานและประโยชน      
9. บทเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถสราง

ความรูและความเขาใจไดมากข้ึน 
     

10. นักเรียนเห็นประโยชนในการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

     

 
ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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ตารางวิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพนตช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 
 

ขอ 
 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 5 4 2 5 3 4 3 5 4 
2 4 3 4 4 2 5 4 2 4 3 
3 3 4 3 5 5 5 1 2 2 5 
4 5 5 4 5 5 5    5 5 5 5 
5 3 5 5 5 3 5 4 3 5 5 
6 4 4 5 4 5 5 5 3 5 5 
7 2 2 5 5 3 2 4 3 2 1 
8 4 4 5 5 3 3 5 2 1 5 
9 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 
10 3 5 5 3 3 3 4 3 3 3 
11 4 5 5 5 4 5 3 4 4 5 
12 3 4 2 3 4 3 3 4 4 3 
13 3 3 4 4 3 4 4 2 4 5 
14 3 3 4 3 3 5 3 3 4 3 
15 4 5 5 5 5 5 4 3 4 5 
16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
17 4 4 3 5 4 5 5 5 5 5 
18 3 4 3 3 5 3 5 4 5 5 
19 3 4 4 4 5 3 5 4 5 4 
20 4 3 5 4 3 4 4 3 4 3 
21 5 5 5 4 5 5 4 4 3  4 
22 4 4 4 3 3 3 3 5 3 5 
23 3 3 3 4 4 4 3 4 3 4 
24 3 3 4 4 4 4 3 4 3 5 
25 3 4 5 4 5 4 5 5 5 4 
26 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 
27 3 4 4 4 3 4 4 4 5 5 
28 4 3 4 4 5 3 4 4 3 3 
29 4 3 4 3 5 4 4 3 5 4 
30 4 3 5 3 5 4 4 3 5 4 
31 4 5 4 5 4 5 5 5 4 4 
32 4 5 5 5 3 5 5 5 4 4 
33 5 3 4 3 5 5 4 3 4 3 
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ขอ 
 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

34 4 5 5 5 3 5 5 2 3 5 
35 4 5 3 5 5 5 5 3 3 5 
36 5 3 3 3 3 3 3 3 3 5 
37 4 5 3 4 5 4 5 4 5 4 
38 3 5 3 3 3 4 5 4 3 4 
39 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 
40 4 5 3 4 4 3 3 4 3 5 
41 3 4 3 3 5 3 5 4 5 5 

 3.71 4.00 4.00 3.95 4.00 4.02 4.07 3.59 3.88 4.20 

S.D. 0.75 0.89 0.87 0.86 0.95 0.91 0.90 0.92 1.02 0.93 
คาเฉลี่ยโดยรวม 3.94 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยรวม 0.47 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

X
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี) 
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แบบประเมินคุณภาพ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต 
สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี) 
_____________________________________________________ 

 
คําช้ีแจง  โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนตสําหรับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย มีความเหมาะสมในดาน
ตางๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตาม
ความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับ 
ปรุง 

1. การออกแบบหนังสอือิเล็กทรอนิกส      
1.1 สีท่ีใชประกอบในเน้ือมีความเหมาะสม      
1.2 ขนาดและสตีัวอักษรอานงาย มีความเหมาะสม      
1.3 ภาพท่ีใชประกอบในเน้ือมีความสอดคลองกับ

เน้ือหา     
 

1.4 ขอความลิงควางตําแหนงไดเหมาะสมและ
ถูกตอง       

 

1.5 ความนาสนใจของหนาหนังสอื      
2. เนื้อหาประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

2.1 ลําดบัข้ันในการนําเสนอเน้ือหา      
2.2 ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีนํามาใช      
2.3 การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ      
2.4 เน้ือหาวิชาในบทเรียนสรางแรงจูงใจ      
2.5 .มีประโยชนตอการคนควาเพ่ิมเติม        
2.6 อธิบายเน้ือหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน      
2.7 เน้ือหาวิชาสอดคลอง ครอบคลุมวัตถุประสงค      

3. มัลติมีเดียประกอบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส      
3.1 ภาพเสวยงามนาสนใจ      
3.2 วิดีโอประกอบสอดคลองกับเหมาะสมกับ

เน้ือหา     
 

3.3 เสยีงบรรยายชัดเจน นาสนใจ       
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รายการประเมิน ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
ปรับ 
ปรุง 

4. องคประกอบดานปฏิสัมพันธกบัผูใช      
4.1 การโตตอบระหวางนักเรยีนกับแบบทดสอบ          
4.2 การแสดงผลลัพธผลยอนกลับแกนักเรียนมี

ความถูกตอง 
     

4.3 คําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ
ชัดเจน 

     

5. ประโยชนและการนําไปใช      
5.1. การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก        
5.2. การใชงานสะดวก ไมติดขัด      
5.3. บทเรียนชวยกระตุนความสนใจ      
5.4. ผูเรียนมคีวามรูเพ่ิมข้ึน ศึกษาดวยตนเองได      

 
 
โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนตสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
ในโรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย  มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก    ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 
      ลงชื่อ .............................................................. 
             (.............................................................) 
                             ผูทรงคุณวุฒิ 
      วันท่ีประเมิน...................................................... 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา) 
และตารางวิเคราะหระดับการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา) 

 
คําช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนตชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3  ตามความคิดเห็นของทานโดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองประเมิน 
ซ่ึงมีอยู 5 ระดับ ดังนี้ 

  5   หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดีมาก 
  4  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับดี 
  3  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับปานกลาง 
  2  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับพอใช 
  1  หมายถึง  มีคุณภาพในระดับควรปรับปรุง 
 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เน้ือหามีความถูกตอง      
2. เน้ือหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค      
3. อธิบายเน้ือหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน      
4. ความเหมาะสมของรูปภาพตอเน้ือหาของเรื่อง      
5. ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับผูเรียน      
6. ปริมาณของเน้ือหาในแตละเรื่องมีความเหมาะสม      
7. ความสอดคลองของรูปภาพกับคําบรรยายในเน้ือหา      
8. ภาษาท่ีใชมีความเหมาะสมถูกตอง      
9. เน้ือหามีความทันสมัย      
10. สรุปเน้ือหาแตละหนวยถูกตอง กระชับ ชัดเจน      

 
โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
  ดีมาก  ดี   ปานกลาง  พอใช ควรปรับปรุง 
 
 
    ลงชื่อผูประเมิน……………………………….………ผูประเมิน 

(…………………………) 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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ตารางวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่องโปรแกรมเพนตวิชาคอมพิวเตอร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

จากผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน 
 

รายการประเมิน  แปลความหมาย 
1. เนื้อหามีความถูกตอง 3.17 ด ี
2. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค 3.17 ด ี
3. อธิบายเนื้อหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน 3.67 ดมีาก 
4. ความเหมาะสมของรูปภาพตอเนื้อหาของเร่ือง 3.83 ดมีาก 
5. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน 3.50 ด ี
6. ปริมาณของเนื้อหาในแตละเร่ืองมีความเหมาะสม 3.83 ดมีาก 
7. ความสอดคลองของรูปภาพกับคําบรรยายในเนื้อหา 3.67 ดมีาก 
8. ภาษาที่ใชมีความเหมาะสมถูกตอง 4.00 ดมีาก 
9. เนื้อหามีความทันสมยั 4.00 ดมีาก 
10. สรุปเนื้อหาแตละหนวยถูกตอง กระชับ ชัดเจน 4.00 ด ี

รวม 3.68 ด ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

X
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ภาคผนวก ช 
แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ  

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล) 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดผลประเมินผล) 

 
คําช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องโปรแกรมเพนต 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ตามความคิดเห็นของทานโดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองประเมิน  
 

รายการ 
ระดับประเมิน ความคิดเห็น

เพ่ิมเติม ดี
มาก 

ดี 
ปาน
กลาง 

ปรับ
ปรุง 

1.  แบบทดสอบมีความสอดคลองกับบทเรียน      
2.  แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู      
3.  เน้ือหาในแบบทดสอบมีความยากงายท่ีเหมาะสม      
4.  ความเหมาะสมของจํานวนขอในแบบทดสอบ      
5.  การใชภาษาในการตั้งคําถาม ชัดเจน เหมาะสม      
6.  รูปแบบการประเมินเหมาะสมกับเน้ือหาการเรียนรู      
7.  เน้ือหาการทดสอบมคีวามเหมาะสมกับระยะเวลาท่ี

กําหนด 
    

 

8.  หลักเกณฑการคิดคะแนนมสีัดสวนชัดเจน เหมาะสม      
9.  ขอความตัวเลือกในแบบทดสอบมีอํานาจจําแนกได      
10. สามารถใชประโยชนจากผลการทดสอบเพ่ือการพัฒนา

ได 
    

 

 
โดยภาพรวมแบบทดสอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพนตชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3  มีคุณภาพอยูในระดับ 
  ดีมาก  ดี   ปานกลาง  ปรับปรุง 
 
 
    ลงชื่อผูประเมิน………………………….….…………………………ผูประเมิน 

(…………………………………) 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดผลประเมินผล 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

วิชา คอมพิวเตอร       ระดับ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
หนวยท่ี 1  เรื่อง โปรแกรมเพนต 
 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หนวยท่ี 1  โปรแกรมเพนต 
 

6 2 1 1 - - 10 
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แบบประเมินความสอดคลองของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง โปรแกรมเพนต ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 
คําช้ีแจง 

1. แบบสอบถามฉบับนี้สรางข้ึน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนตซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการพัฒนาและปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมีความเหมาะสมและสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 

2. โปรดพิจารณาขอความในแบบสอบถามแตละขอกรุณา ทําเครื่องหมาย  ลงในชอง
ระดับความคิดเห็นท่ีตรงกับความรูสึกท่ีแทจริงของทานมากท่ีสุดเพียงหนึ่งชองซ่ึงแตละชองนั้น  
ไดกําหนดระดับพึงพอใจ ดังนี้  

ระดับความสอดคลอง 5 หมายถึง  มีความสอดคลองในระดับมากท่ีสุด 
 ระดับความสอดคลอง 4 หมายถึง  มีความสอดคลองในระดับมาก 
 ระดับความสอดคลอง 3 หมายถึง  มีความสอดคลองในระดับปานกลาง 
 ระดับความสอดคลอง 2 หมายถึง  มีความสอดคลองในระดับนอย 
 ระดับความสอดคลอง 1 หมายถึง  มีความสอดคลองในระดับนอยท่ีสุด 
 

ประเด็นความคิดเห็น 

ระดับความเหมาะสม 

มาก
ท่ีสุด
(5) 

มาก
(4) 

ปาน
กลาง
(3) 

นอย
(2) 

นอย
ท่ีสุด
(1) 

ดานคําแนะนําการใช 
1. คําอธิบายวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรยีนเขาใจงาย      
ดานเนื้อหา      
2. การจัดลําดับเน้ือหามีความงายตอความเขาใจ      
3. ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม       
4. แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน      
ดานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนกิส      
5. รูปเลมสวยงาม นาสนใจ      
6. รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสมอานงาย      

7. ขนาดตัวอักษร มีความเหมาะสม งายตอการมองเห็น      
8. สีของตัวอักษรและพ้ืนหลังมีความเหมาะสม      
9. วีดิทัศน มีความสอดคลองกับเนื้อหา        
ดานรูปภาพ      
9. ภาพประกอบมีความนาสนใจ      
10. ภาพสอดคลองกับเนื้อหา      
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ประเด็นความคิดเห็น 

ระดับความเหมาะสม 

มาก
ท่ีสุด
(5) 

มาก
(4) 

ปาน
กลาง
(3) 

นอย
(2) 

นอย
ท่ีสุด
(1) 

ดานเสียง      
11. เสียงบรรยายไพเราะ นาฟง มีการบรรยายท่ีชัดเจน      
ดานการใชงานและประโยชน      
12. การใชงานงายไมซับซอนสะดวกตอการใชงาน      
13. บทเรียนชวยกระตุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง      

 
 

ลงชื่อ……………………………………………ผูประเมิน 
                                                                    (………………………………….………..) 
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การหาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินคุณภาพ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต 
สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงราย 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของ

ผูทรงคุณวุฒิ 
คา 
IOC 

ความคิดเห็น 
1 2 3 4 

1. การออกแบบหนังสอือิเล็กทรอนิกส       
1.1 สีท่ีใชประกอบในเน้ือมีความเหมาะสม +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
1.2 ขนาดและสตีัวอักษรอานงาย มีความ

เหมาะสม 
+1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 

1.3 ภาพท่ีใชประกอบในเน้ือมีความสอดคลองกับ
เน้ือหา 

+1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 

1.4 ขอความลิงควางตําแหนงไดเหมาะสมและ
ถูกตอง   

0 +1 +1 0 0.5 เหมาะสม 

2. เนื้อหาประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส       
2.1 ลําดบัข้ันในการนําเสนอเน้ือหา +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
2.2 ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีนํามาใช +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
2.3 การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ +1 +1 0 0 0.5 เหมาะสม 
2.4 เน้ือหาวิชาในบทเรียนสรางแรงจูงใจ +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
2.5 .มีประโยชนตอการคนควาเพ่ิมเติม   +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
2.6 อธิบายเน้ือหางายตอการเขาใจ มีความชัดเจน +1 +1 0 0 0.5 เหมาะสม 
2.7 เน้ือหาวิชาสอดคลอง ครอบคลุมวัตถุประสงค +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 

3. มัลติมีเดียประกอบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส       
3.1 ภาพเสวยงามนาสนใจ +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
3.2 วิดีโอประกอบสอดคลองกับเหมาะสมกับ

เน้ือหา 
+1 +1 0 0 0.5 เหมาะสม 

3.3 เสยีงบรรยายชัดเจน นาสนใจ  +1 +1 0 0 0.5 เหมาะสม 
4. องคประกอบดานปฏิสัมพันธกบัผูใช       

4.1 การโตตอบระหวางนักเรยีนกับแบบทดสอบ     0 +1 +1 0 0.5 เหมาะสม 
4.2 การแสดงผลลัพธผลยอนกลับแกนักเรียนมี

ความถูกตอง 
+1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 

4.3 คําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 

5. ประโยชนและการนําไปใช       
5.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก   +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
5.2 การใชงานสะดวก ไมตดิขัด +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
5.3 บทเรียนชวยกระตุนความสนใจ +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 
5.4 ผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน ศึกษาดวยตนเองได +1 +1 +1 0 0.75 เหมาะสม 

คาดัชนีความสอดคลอง 0.68 เหมาะสม 
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คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบประเมินคุณภาพ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
โปรแกรมเพนตสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลเชียงของ จังหวัด
เชียงราย ท่ีผูทรงคุณวุฒิพิจารณาทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสมของแตละขอคําถามโดย 
มีคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.68 
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การหาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคอมพิวเตอร  เรื่อง โปรแกรมเพนต ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 

 
ดัชนีความความสอดคลอง (IOCของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง โปรแกรมเพนต สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน
อนุบาลเชียงของ จังหวัดเชียงรายท่ีผูทรงคุณวุฒิพิจารณาทุกรายการมีความสอดคลองเหมาะสมของ
แตละขอคําถามโดย มีคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.73 

 

คําถาม 
ความคิดเห็นของ 

ผูคุณวุฒิ 
 

IOC 
ความคิดเห็น 

1 2 3 4 
ดานคําแนะนําการใช       
1. คําอธิบายวิธีการใชหนังสืออิเลก็ทรอนิกสทําใหนักเรียน

เขาใจงาย 
0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 

ดานเนื้อหา       
2. การจัดลําดับเน้ือหามีความงายตอความเขาใจ 0 +1 0 +1 0.50 เหมาะสม 
3. ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม  0 +1 0 +1 0.50 เหมาะสม 
4. แบบฝกหัดชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนดีข้ึน 0 +1 0 +1 0.50 เหมาะสม 
ดานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนกิส        
5. รูปเลมสวยงาม นาสนใจ 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
6. รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสมอานงาย 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
7. ขนาดตัวอักษร มีความเหมาะสม งายตอการมองเห็น 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
8. สีของตัวอักษรและพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
9. วีดิทัศน มีความสอดคลองกับเน้ือหา   0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
ดานรูปภาพ       
10. ภาพประกอบมีความนาสนใจ 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
11. ภาพสอดคลองกับเน้ือหา 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
ดานเสียง      เหมาะสม 
12. เสียงบรรยายไพเราะ นาฟง มกีารบรรยายท่ีชัดเจน 0 +1 0 +1 0.50 เหมาะสม 
ดานการใชงานและประโยชน       
13. การใชงานงายไมซับซอนสะดวกตอการใชงาน 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
14. บทเรียนชวยกระตุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 0 +1 +1 +1 0.75 เหมาะสม 
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