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บทคัดย่อ 
 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร  จังหวัด
ร้อยเอ็ด 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียน 
พนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 291 คน โดยการสุ่ม
แบบแบ่งชั้น เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ผลการวิจัย ปรากฏว่า นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนพนมไพร 
วิทยาคาร มีความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้านพบว่าอยู่ในระดับมาก 4 ด้าน ได้แก่ (1) 
วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน   ( 2) 
คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ มีความทันสมัย (3) ลักษณะการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้ (4) ประโยชน์ของการใช้
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ส่วนด้านที่อยู่ใน
ระดับปานกลางมี 2 ด้าน ได้แก่ ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ ยสูงสุดคือ สไลด์
คอมพิวเตอร์ และ ปัญหาของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือเครื่องมืออุปกรณ์มี
จ านวนจ ากัด 
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Abstract 

 

 The purpose of this research was to study the uses of electronic media in 

teaching and learning in science courses by upper secondary students at Phanom Phrai 

Witthayakhan School in Roi Et province. 

 The research sample comprised 291 upper secondary students of Phanom 

Phrai Witthayakhan School in Roi Et province during the first semester of the 2015 

academic year, obtained by stratified random sampling.  The employed research 

instrument was a questionnaire on the uses of electronic media in teaching and 

learning in science courses.  Statistics employed for data analysis were the percentage, 

mean, and standard deviation. 

 Research findings revealed that the upper secondary students at Phanom 

Phrai Witthayakhan School had opinions that the overall uses of electronic media in 

teaching and learning in science courses was at the high level.  When specific aspects 

of the uses were considered, it was found that the uses in four aspects were at the high 

level.  These four aspects with their items that received the highest rating mean were 

specified as follows: (1) the aspect of objectives for using electronic media, with the 

item: using the media for introduction to the lesson; (2) the aspect of quality of 

electronic media, with the item: the media are up-to-date; (3) the aspect of 

characteristics of the uses of electronic media, with the item: using the media for 

retrieval of knowledge; and (4) the aspect of benefits of using electronic media, with 

the item: the students can learn by themselves.  On the other hand, the uses in two 

aspects were at the moderate level.  These two aspects with their items that received the 

highest rating mean were specified as follows: the aspect of types of electronic media 

being used, with the item: computer slides; and the aspect of problems of using 

electronic media, with the item: the insufficiency of computers and accessories. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

การศึกษาเป็นเครื่องมือสําคัญในการพัฒนาคนหรือทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ หาก
ประเทศใดที่ประชากรมีความรู้และการศึกษาดี ย่อมส่งผลให้ประเทศนั้นมีการพัฒนาตามไปด้วย การ
จัดการการศึกษาในศตวรรษที่ผ่านมาของไทยเราประสบปัญหาและอุปสรรคนานับประการ จนทําให้
การจัดการศึกษาของไทยเราไม่เจริญก้าวหน้าเท่าที่ควร ในปัจจุบันเป็นยุคที่ข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ 
สามารถสืบค้นและเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วยิ่งขึ้น  จึงมีความจําเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการปรับเปลี่ยน
กระบวนการในการจัดการศึกษาของไทยให้ก้าวทันต่อกระแสการเปลี่ยนแปลงเพื่อเป็นการยกระดับ
คุณภาพการศึกษาของไทยเราให้ก้าวทันต่อกระแสสังคมโลก 

วิทยาศาสตร์มีบทบาทสําคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร์
เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งในชีวิตประจําวันและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี  เครื่องมือ
เครื่องใช้และผลผลิตต่าง ๆ  ที่มนุษย์ได้ใช้เพื่ออํานวยความสะดวกในชีวิตและการทํางาน เหล่านี้ล้วน
เป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อื่น ๆ วิทยาศาสตร์ช่วย
ให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์ วิจารณ์   มีทักษะ
สําคัญในการค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสินใจโดย
ใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลก
สมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (knowledge-based society) ดังนั้นทุกคนจึงจําเป็นต้องได้รับ
การพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์
สร้างสรรค์ขึ้น สามารถนําความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม(กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551, น. 92) 

การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ช่วยให้
นักเรียนได้เข้าถึงแหล่งเรียนรู้และข้อมูลต่างๆได้ด้วยตนเอง ด้วยความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีใน
ปัจจุบัน นักเรียนจึงต้องมีความรู้ ทักษะปฏิบัติที่ดีในการใช้สารสนเทศและการสื่อสารรวมทั้งสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้เท่าทันโลกในยุคข้อมูลข่าวสารและสร้างสังคมให้เป็นสังคมแห่งการ
เรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (แก้ไขเพิ่มเติม 2545) หมวด 9 
มาตรา 65 – 67 ได้กล่าวถึงการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ดังนี้  
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มาตรา 65 ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้
มีความรู้ ความสามารถ และทักษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพ และ
ประสิทธิภาพ 

มาตรา 66 เด็กไทยมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถ ในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใน
การแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  

มาตรา 67 รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาการผลิต และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษารวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพื่อให้เกิดการ
ใช้ที่คุ้มค่าและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย การศึกษาเป็นกุญแจสําคัญที่จะทําให้คน
ประสบความสําเร็จ ดํารงชีวิตอย่างมีความสุขสามารถปรับตัวให้เข้ากับสภาพสังคมของโลกปัจจุบันใน
ยุคโลกาภิวัตน์ที่เปลี่ยนไป 

ดังนั้น  การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยเทคโนโลยี เพื่อการศึกษา
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์จึงเป็นการจัดการศึกษาเพื่อมุ่งพัฒนาผู้เรียนอย่างเต็มศักยภาพให้มีความรู้ 
ทักษะ และประสบการณ์อย่างเพียงพอต่อการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพและการปรับตัวเข้ากับ
สภาพสังคมสิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงไปได้อย่างเหมาะสมในทุกช่วงชีวิต 

1.1  สภำพทีพ่ึงประสงค ์
1.1.1  สภาพที่พึงประสงค์ด้านการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  

กล่าวคือ  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กําหนดให้นักเรียนได้เรียนใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซึ่งมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้
กับกระบวนการ มีทักษะสําคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบ
เสาะหาความรู้และการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการทํา
กิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลายเหมาะสมกับระดับชั้น(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
น. 92) การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ
ที่สุด โดยบทบาทของครูคือผู้อํานวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุตามมาตรฐานของ
หลักสูตร ส่วนบทบาทของนักเรียนเป็นผู้แสวงหาและเรียนรู้ด้วยการคิด การปฏิบัติอย่างแท้จริงให้เกิด
การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  1.1.2  สภาพที่พึงประสงค์ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์   
กล่าวคือ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545, น. 8-9) กล่าวถึงสื่อที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ว่า ทุกสิ่งทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นคนหรือสัตว์ สิ่งของ สถานที่ เหตุการณ์ หรือความคิดก็ตาม
ถือเป็นสื่อการเรียนการสอนได้ทั้งสิ้น ขึ้นอยู่กับว่าเราเรียนรู้จากสิ่งนั้นๆหรือนําสิ่งเหล่านั้นเข้ามาสู่การ
เรียนรู้ของเราหรือไม่ สื่อทั้งมวลอาจแยกเป็นประเภทใหญ่ๆได้ดังนี้   1) สื่อสิ่งพิมพ์ ได้แก่ เอกสาร 
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หนังสือ ตํารา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร จุลสาร จดหมาย จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน 
วิทยานิพนธ์ เป็นต้น  2) สื่อเทคโนโลยีหรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น แถบบันทึกภาพพร้อมเสียง แถบ
บันทึกเสียง สไลด์ สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนี้สื่อเทคโนโลยี ยังหมายรวมถึงกระบวนการ
ต่างๆที่เกี่ยวข้องกับการนําเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อ
การเรียนการสอน การศึกษาผ่านดาวเทียม  3) สื่ออื่นๆ ได้แก่ สื่อบุคคล สื่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
สื่อกิจกรรม/กระบวนการ และ สื่อวัสดุ/เครื่องมือและอุปกรณ์ และ วิไลวรรณ  แสนพาน (2553, น. 
271–273) กล่าวว่า สื่อการสอนมีบทบาทในการกระตุ้นให้เกิดการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้การ
พัฒนาศักยภาพในการคิดเพิ่มพูนทักษะประสบการณ์การเรียนรู้และเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม 
และค่านิยมแก่ผู้เรียน 

1.1.3  สภาพที่พึงประสงค์ด้านการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์  กล่าวคือ กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 29)กล่าวถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส์ว่าเป็น
เครื่องมือสําคัญในการส่งเสริมสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึง
ความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มีหลากหลายประเภท  การเลือกใช้สื่อควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ 
และลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน  ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดหา จัดทําและพัฒนาสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ขึ้นเอง หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพื่ อนํามาใช้
ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

1.2  สภำพที่เป็นอยู่ในปัจจบุัน 
1.2.1  สภาพที่ เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการจัดการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์  กล่าวคือ โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร เปิดทําการสอนตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึง
ระดับมัธยมศึกษาปีที่  6  จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ได้จัดสรรงบประมาณประจําปีเพื่อสนับสนุนให้จัดซื้อ-จัดหาสื่อการเรียนการสอน
ด้านวิทยาศาสตร์ จัดโครงการอบรมสัมมนาเพื่อพัฒนาทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
หลากหลายให้ครูและบุคลากรทางการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเจตคติที่ดีต่อวิชาวิทยาศาสตร์ แต่บางครั้งครูยังใช้วิธีการสอน
แบบผู้สอนเป็นสําคัญโดยใช้วิธีการสอนแบบบรรยายและการสาธิต 

1.2.2  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์  กล่าวคือ โรงเรียนพนมไพรวิทยาคารได้ส่งเสริมให้ครูผู้สอนจัดเตรียมและใช้สื่อการ
เรียนรู้ต่าง ๆประกอบการเรียนการสอนที่หลากหลาย เช่น  เอกสารประกอบการสอนในสาระการ
เรียนรู้ต่างๆ หนังสือเรียน ภาพโปสเตอร์ประกอบการสอน หุ่นจําลอง สื่อของจริง การทดลอง 
นิทรรศการต่างๆ การศึกษานอกสถานที่โดยใช้งบพัฒนาผู้เรียนที่ทางราชการจัดให้ เป็นต้น เพื่อให้
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นักเรียนทุกคนได้รับโอกาสทางการศึกษาอย่างเต็มตามศักยภาพและบรรลุเป้าหมายตามจุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตรที่ว่า มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การ
ใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 

1.2.3  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  กล่าวคือ นอกจากการจัดการเรียนการสอนตามโครงสร้างหลักสูตรแล้ว 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้สนองนโยบายของรัฐบาลเกี่ยวกับการจัดสรรงบประมาณเรียนฟรี 
15 ปี ทั้งด้านอุปกรณ์การเรียนและกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนโดยการให้บริการเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
ซึ่งเป็นกิจกรรมการให้บริการสารสนเทศและคอมพิวเตอร์แก่นักเรียน  โดยจัดหาคอมพิวเตอร์และ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงเพื่อใช้ในการเรียนการสอน เช่น การให้บริการสืบค้นความรู้ผ่าน
ระบบอินเตอร์เน็ต การให้บริการคอมพิวเตอร์ในการจัดทําสื่อ การจัดทํารายงาน การนําเสนอข้อมูล 
การออกแบบสร้างสรรค์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พร้อมทั้งได้จัดหาเครื่องคอมพิวเตอร์และเครื่อง
ฉายโปรเจคเตอร์ประจําห้องเรียน โดยครูผู้สอนได้จัดเตรียมสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่หลากหลายในการ
เรียนการสอน เช่น สไลด์คอมพิวเตอร์ ภาพประกอบการเรียนการสอนในรูปแบบไฟล์ภาพดิจิทัล ไฟล์
เสียงดิจิทัล ภาพแอนิเมชั่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์(E-Book) สื่อมัลติมีเดีย เว็บไซต์เพื่อการศึกษา การ
ทดลองเสมือนจริง บทเรียนออนไลน์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1.3  สภำพปัญหำที่เกิดขึ้น 
1.3.1  สภาพปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  

กล่าวคือ จากการที่โรงเรียนพนมไพรวิทยาคารมีความพยายามในการจัดการเรียนการสอนให้บรรลุ
เป้าหมายตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน แต่ยังพบว่า ในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ยึดวิธีการเรียนการสอนที่ผู้เรียนเป็นสําคัญและผู้สอนเป็นสําคัญ 

1.3.2  สภาพปัญหาด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์   
กล่าวคือ การจัดการเรียนการสอนมีการใช้สื่อในประเภทต่าง ๆ ค่อนข้างน้อย อาจเป็นเพราะครูแต่ละ
คนต้องสอนมากกว่าหนึ่งรายวิชาและสอนในหลายระดับชั้น อีกทั้งมีหน้าที่อื่นนอกจากการสอนใน
ห้องเรียนเช่น งานพเิศษตามโครงสร้างการบริหารโรงเรียนจึงไม่สามารถจัดเตรียมสื่อเพ่ือการเรียนการ
สอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ที่รับผิดชอบได้อย่างมีประสิทธิภาพเท่าที่ควรซึ่งการใช้สื่อในการจัดการ
เรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพนั้นครูผู้สอนจําเป็นต้องเตรียมการต่างๆก่อนที่จะนําสื่อไปใช้กล่าวคือ 
(1) ศึกษาเนื้อหาในสื่อการเรียนรู้ที่ได้เลือกไว้ (2) ทดลองใช้สื่อการเรียนรู้บางประเภทซึ่งอาจมีความ
ยุ่งยากในการใช้ หรือต้องการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อชนิดนั้นๆ (3) จัดเตรียมอุปกรณ์ เครื่องมือ 
(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2552, น. 24-25)แต่เนื่องจากครูมีภาระงานมากจึงไม่
สามารถเตรียมการดังกล่าวได้อย่างครบถ้วน 
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1.3.3  สภาพปัญหาด้านการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์  กล่าวคือ จากการที่กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้จัดหาคอมพิวเตอร์และ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงเพื่อใช้ในการเรียนการสอน เช่น การให้บริการสืบค้นความรู้ผ่าน
ระบบอินเตอร์เน็ต การให้บริการคอมพิวเตอร์ในการจัดทําสื่อ การจัดทํารายงาน การนําเสนอข้อมูล 
พร้อมทั้งจัดหาเครื่องคอมพิวเตอร์และเครื่องฉายโปรเจคเตอร์ประจําห้องเรียนนั้น เนื่องจากได้รับการ
จัดสรรงบประมาณที่จํากัดจึงทําให้ จํานวนคอมพิวเตอร์ยังมีจํานวนไม่เพียงพอต่อการใช้งาน มีบาง
เครื่องชํารุดไม่สามารถใช้งานได้ มีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตอยู่บ้างแต่
ไม่ทั่วถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังมีความเร็วไม่เพียงพอ และความชํานาญในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ที่แตกต่างกันของครูแต่ละคน ทําให้ขาดแรงจูงใจในการนําสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการเรียนการสอน ผู้เรียนมีความเบื่อหน่ายในการเรียนบางรายวิชาที่มีเนื้อหา
ยากซึ่งส่งผลกระทบต่อการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการจัดการเรียนการสอนตามไปด้วย  นักเรียนจึง
ไม่ได้ใช้ประโยชน์จากการมีสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อเพิ่มพูนความรู้และความสามารถทางการเรียนอย่าง
เต็มศักยภาพ 

จากปัญหาดังกล่าวข้างต้นกระทบต่อผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พื้นฐาน (O-Net) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2557 โดย คะแนนเฉลี่ย
รายวิชาวิทยาศาสตร์ระดับประเทศมีคะแนน 32.54 คะแนน ส่วนคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนพนมไพร
วิทยาคารมีคะแนน  29.92 คะแนน ซึ่งตํ่ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศจึงจําเป็นต้องมีการพัฒนา
ผู้เรียนในทุกสาระการเรียนรูข้องกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์

1.4  ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 
1.4.1  ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์  กล่าวคือ จากสภาพปัญหาดังกล่าวผู้บริหารโรงเรียนพนมไพรวิทยาคารได้พยายาม
แก้ปัญหาโดย จัดการอบรมวิธีจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 

1.4.2  ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์  โรงเรียนพนมไพรวิทยาคารได้จัดอบรมการผลิตและการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการ
จัดการเรียนการสอนให้กับครูและบุคลากรทางการศึกษาในโรงเรียน ส่งเสริมให้มีการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน และส่งเสริมให้มีการศึกษาดูงานใน
โรงเรียนที่มีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อเป็นการเพิ่มพูนความรู้และคุ้นชินกับ
การใช้สื่อและผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการจัดการเรียนการสอนของครูและบุคลากรทางการศึกษา 

1.4.3  ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียน
การสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  ทางผู้บริหารโรงเรียนพยายามจัดสรรงบประมาณเพื่อให้มีอุปกรณ์
ทางอิเล็กทรอนิกส์ให้มีเพียงพอในทุกห้องเรียนวิทยาศาสตร์ และระบบเครือข่ายในห้องเรียน (LAN) 
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และระบบเครือข่ายระหว่างอาคารเรียน (WAN) ให้มีความพร้อม มีความทันสมัยและเพียงพอต่อ
ความต้องการของทั้งครูและนักเรียนมากขึ้น  

ในส่วนความพยายามในการแก้ปัญหาด้วยการวิจัยพบว่า ยังไม่มีงานวิจัยเกี่ยวกับ
การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด แต่อย่างใด  แต่พบงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่นํามาประยุกต์ใช้กับงานวิจัย ได้แก ่

น้ําฝน พิทักษาไพศาล  (2548) ได้ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง
พฤติกรรมการเรียนรู้กับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี พบว่า นักศึกษาชายมีพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองมากกว่า
นักศึกษาหญิง นักศึกษาส่วนใหญ่จะใช้งานสื่ออิเล็กทรอนิกส์จากที่บ้านเป็นส่วนใหญ่ โดยจะใช้เวลาใน
การใช้งานต่อครั้งมากกว่า 4 ชั่วโมง โดยช่วงเวลาที่ใช้งานมากที่สุดจะอยู่ในช่วงหลังเลิกเรียน คือตั้งแต่
เวลา 18.00-24.00 น. และนักศึกษาส่วนใหญ่จะใช้e-Mail มากที่สุดรองลงมาก็คือใช้ e-Searching 
สําหรับ e-Library พบว่ามีนักศึกษาใช้งานน้อยที่สุด โดยในระหว่างการใช้งานพบว่าปัญหาที่พบมาก
ที่สุดคือความล่าช้าของการรับ-ส่งข้อมูลและมีแหล่งยั่วยุทางเพศมากเกินไป  ในส่วนของการใช้งาน 
พบว่านักศึกษาจะใช้งาน e-Learning เพื่อค้นหาข้อมูลและทบทวนบทเรียน และใช้ e-Library เพื่อ
ค้นหาข้อมูลและใช้เป็นแหล่งวิชาการ นอกจากนี้ยังใช้ e-Mail เพื่อความบันเทิงและแลกเปลี่ยนความรู้ 
ทั้งยังใช้e-Searchingเพื่อค้นหาข้อมูลและใช้เป็นแหล่งวิชา และ e-Communication เพื่อความ
บันเทิงและแลกเปลี่ยนความรู้ 

พัฒน์นรี อัฐวงศ์ และคณะ(2553) ได้ทําการวิจัยเรื่อง พฤติกรรมการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ของนิสิตมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตแพร่ พบว่า นิสิตส่วน
ใหญ่เป็นคฤหัสถ์มากกว่าบรรพชิต ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มากที่สุดช่วงเวลา 11.00-13.00 น. ความถี่ใน
การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 1 ครั้งต่อสัปดาห์ ระยะเวลาในการเปิดรับสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละครั้งใช้
เวลา 30 นาที และสืบค้นโดยวิธีทดลองใช้ด้วยตนเองมากที่สุด พฤติกรรมการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์แยก
เป็น ด้านพุทธิพิสัย มีการนําความรู้ที่ได้มาผลิตสื่อการเรียนการสอนและมีการใช้บริการจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในระดับปานกลาง ด้านจิตพิสัย พบว่า นิสิตมีพฤติกรรมการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์โดย
การมองเห็นประโยชน์และโทษของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เห็นคุณค่าของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในด้าน
การศึกษาค้นคว้าหาความรู้ ด้านทักษะพิสัย นิสิตสามารถเรียนรู้และศึกษาค้นคว้าจากอินเทอร์เน็ตได้
ด้วยตนเอง และเพิ่มทักษะในการศึกษาหาความรู้และค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ เหตุผลการใช้
เพื่อรับทราบข้อมูลข่าวสารและเหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อประกอบการทํารายงานประกอบในรายวิชา และ
เพื่อความบันเทิง ลดและผ่อนคลายความตึงเครียด ปัญหาอุปสรรคการใช้ พบว่า มีความล่าช้าในการ
สืบค้นทําให้รอข้อมูลนาน การเชื่อมต่อเว็บไซต์ทําได้ยากเพราะเครือข่ ายมีความเร็วตํ่า การเข้าถึง
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ข้อมูลบางส่วนทําได้ยากเพราะต้องสมัครสมาชิก และข้อมูลสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไม่สอดคล้องกับ
เหตุการณ์ปัจจุบัน 

ศิริมา เนียมมีศรี(2553) ได้ทําการวิจัยเรื่อง ความคิดเห็นที่มีต่อการเรียนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ของนิสิตคณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขต
กําแพงแสน พบว่า ด้านการรับรู้คุณลักษณะของการเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ นิสิตเห็นด้วยในเรื่อง
ของการเป็นสื่อสําเร็จรูปที่สามารถรวมเอาสื่อที่เป็นข้อความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหวเข้า
ด้วยกันอย่างสมบูรณ์ ด้านการรับรู้ประโยชน์ของการเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ นิสิตเห็นด้วยเก่ียวกับ
การเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถนําเนื้อหาข้อมูลมาเปิดทบทวนดูเมื่อใดก็ได้
ตามที่ต้องการ และนิสิตได้เสนอแนะเพิ่มเติมเรื่องควรพัฒนาความเร็วในการใช้งานอินเตอร์เน็ตให้ดี 
เพื่อสะดวกรวดเร็วเหมาะสมกับการใช้งาน 

นิพนธ์ แสงประดับ(2555) ได้ทําการวิจัยเรื่อง ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการ
ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนนวมินทราชินูป
ทิศ เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดสมุทรปราการ พบว่า ครูนําสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาใช้เพื่อ
ประกอบการเรียนการสอนอยู่ประมาณร้อยละ 60 ซึ่งเป็นการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการ
สอนอยู่ในระดับปานกลาง นักเรียนมีความต้องการเครื่องคอมพิวเตอร์มากที่สุด เนื่องจากคอมพิวเตอร์
เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้เป็นสื่อกลางเพื่อเข้าถึงสื่ออื่นๆ โดยใช้โปรแกรมต่างๆ ของงาน และ
สามารถใช้งานได้หลากหลาย ร่วมกับจอภาพ เครื่องพิมพ์ เครื่องกราดภาพ โทรศัพท์ กล้องดิจิตอล 
นอกจากนี้ถ้าคอมพิวเตอร์ เชื่อมต่อผ่านระบบเครือข่ายจะทําให้คอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้งานในการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพสูงสุด  ครูควรใช้สื่อการสอนในการ
ถ่ายทอดความรู้ให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียนเป็นรายบุคคล เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตัวเอง และครู
ควรใช้สื่อในขั้นตอนการเรียนการสอนเนื่องจากการใช้สื่อจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใน
บทเรียนที่กําลังจะเรียน ส่วนปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการเรียนการสอน คือ อุปกรณ์ของ
โรงเรียนที่เกี่ยวกับระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีความเร็วต่ํา อาจมีสาเหตุมาจากอุปกรณ์ในการส่ง
สัญญาณและระบบเครือข่ายไร้สายของโรงเรียนมีประสิทธิภาพไม่สูงพอ 

สํารอง ประกอบจิตร(2555) ได้ทําการวิจัยเรื่อง การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนการสอนของครูและนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนชุมชนวัดระโสม เขตพื้นที่การศึกษา
พระนครศรีอยุธยาเขต 1  พบว่า ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ครูและนักเรียนใช้มากที่สุด คือ 
เครื่องเล่นแผ่นซีดี/วีซีดีและเครื่องคอมพิวเตอร์  ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์
มากที่สุดส่วนนักเรียนใช้มากที่สุดในสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ครูและนักเรียนใช้
ในการส่งอีเมล์  ขั้นตอนการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์นําเข้าสู่บทเรียนครูใช้สื่อทบทวนเนื้อหาในบทเรียน
ครั้งก่อนเพื่อดึงดูดความสนใจของนักเรียน ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนครูใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สอน
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ตามแผนการสอนที่วางไว้ตามลําดับของเนื้อหา  ในขั้นตอนวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ ครูกําหนดสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ให้นักเรียนศึกษาหาความรู้ ขั้นสรุปบทเรียนครูใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สรุปให้นักเรียน
เข้าใจตรงกันตามวัตถุประสงค์บทเรียน  หลังการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ครูและนักเรียนใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม ขั้นตอนการประเมิน ครูทดลองใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ก่อน
นําไปใช้และนักเรียนมีส่วนร่วมด้วยการช่วยครูนําข้อบกพร่องที่ได้จากการประเมินมาแก้ไขการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ครั้งต่อไป คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนครูเห็นว่ามีความ
สอดคล้องเหมาะสมกับเน้ือหาและมีความน่าสนใจส่วนนักเรียนเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีความสะดวก
รวดเร็วในการเข้าถึงสื่อและมีความน่าสนใจของสื่อ ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการ
สอนครูเห็นว่าช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนุกในการเรียนส่วนนักเรียนเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์ช่วย
ให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายขึ้น ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนครูเห็น
ว่าขาดครูผู้มีความรู้ความสามารถในการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ส่วนนักเรียนเห็นว่าอุปกรณ์รับสัญญาณ
ดาวเทียมชํารุดบ่อย 

จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า มีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการเรียนการสอน
หลายประเภท มีวัตถุประสงค์ในการใช้และขั้นตอนในการใช้แตกต่างกัน การนําสื่ออิเล็กทรอนิกส์มา
ใช้มีทั้งประโยชน์และมีปัญหาอุปสรรคในการใช้งาน 

1.5  แนวทำงที่ผู้วิจัยจะด ำเนินกำรแก้ปญัหำ 
จากสภาพการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์

และความพยายามในการแก้ปัญหาในโรงเรียนพนมไพรวิทยาคารยังไม่มีประสิทธิภาพเพียงพอซึ่งเห็น
ได้จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐานโดยรวมยังไม่ผ่านเกณฑ์ที่กําหนดไว้และ
โรงเรียนยังไม่มีงานวิจัยที่เกี่ยวคล้องกับสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  
ผู้วิจัยได้เล็งเห็นความสําคัญของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จึงได้ทําการศึกษาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัด
ร้อยเอ็ด เพื่อประโยชน์ต่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ อันนําไปสู่การพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาและคุณภาพผู้เรียน ต่อไป 
 

2.  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 

2.1  วัตถุประสงคท์ั่วไป 
เพื่อศึกษาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด 
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2.2  วัตถุประสงค์เฉพำะ 
2.2.1  เพื่อศึกษาประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์ 
2.2.2  เพื่อศึกษาวัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน

รายวิชาวิทยาศาสตร ์
2.2.3  เพื่อศึกษาคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์ 
2.2.4  เพื่อศึกษาลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรยีนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์ 
2.2.5  เพื่อศึกษาประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน

รายวิชาวิทยาศาสตร ์
2.2.6  เพื่อศึกษาปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์ 
 

3.  ขอบเขตกำรวิจัย 
 
3.1  รูปแบบกำรวิจัย  การวิจัยเชิงสํารวจ 
3.2  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

3.2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนพนม
ไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จํานวน 1,067 คน 

3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียน   
พนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จํานวน 291 คน ตามตาราง    
ทาโร ยามาเน่ (Taro Yamane) ที่ระดับความเช่ือมั่น 95% โดยการสุ่มแบบแบ่งช้ัน 

3.3  เนื้อหำสำระในกำรวิจยั 
เนื้อหาสาระที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้อยู่ในขอบข่ายเนื้อหาเกี่ยวกับ การใช้สื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย
โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ดังนี้ (1) ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ (2) วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ (3) คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้เพื่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร ์     (4) 
ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ (5) ประโยชน์ของการใช้
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สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ และ (6) ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์
เพื่อการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร ์

3.4  เครื่องมือกำรวิจัย 
แบบสอบถาม การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ 

3.5  ระยะเวลำกำรวิจัย เดือน พฤษภาคม – กันยายน 2558 
 

4.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

4.1  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สื่อที่บันทึกสารสนเทศด้วยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์ 
ผลิตหรือพัฒนาขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับเครื่องมืออุปกรณ์ทางเทคโนโลยีโดยสื่อสารทางภาพ สื่อสารทาง
เสียง และสื่อสารแบบมัลติมีเดียทั้งในระบบออนไลน์และระบบออฟไลน์ ออกแบบและจัดระบบเพื่อ
สร้างระบบการเรียนการสอน เป็นการสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ตรง
กับความต้องการของผู้สอนและผู้เรียน จัดระบบที่สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา และทุกคน 

4.2  กำรใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การนําสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ในการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ครอบคลุม ประเภท วัตถุประสงค์ คุณภาพ ลักษณะการใช้ ประโยชน์ และ
ปัญหาตามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัด
ร้อยเอ็ด 

4.3  รำยวิชำวิทยำศำสตร์ หมายถึง รายวิชาที่เปิดสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลายของโรงเรียนพนมไพรวิทยาคารตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ครอบคลุมรายวิชาฟิสิกส์พื้นฐาน รายวิชาฟิสิกส์เพิ่มเติม รายวิชาเคมีพื้นฐาน รายวิชาเคมีเพิ่มเติม 
รายวิชาชีววิทยาพ้ืนฐาน รายวิชาชีววิทยาเพิ่มเติมและรายวิชาโลก ดาราศาสตร์และอวกาศ 

4.4  วัตถุประสงค์ของกำรใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อกำรเรียนกำรสอน  หมายถึง             
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการสอนของครูและการเรียนของนักเรียน ได้แก่ ในการทดสอบก่อนเรียน 
นําเข้าสู่บทเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน สรุปบทเรียน ทดสอบหลังเรียน ประเมินผลการเรียนการ
สอน มอบหมายงาน ปฏิสัมพันธ์ และติดต่อสื่อสาร 

4.5  คุณภำพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อใช้ในกำรเรียนกำรสอน หมายถึง สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ ที่มีเนื้อหาถูกต้อง ทันสมัย ชัดเจน เข้าใจง่าย นักเรียนมีส่วนร่วมในการใช้ ดึงดูดความ
สนใจ เหมาะสมกับวัย ไม่แพง และเพียงพอ 

4.6  ลักษณะกำรใช้สื่ออิเลก็ทรอนกิส์เพือ่กำรเรยีนกำรสอน หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
ก่อนการเรียนการสอน ระหว่างการเรียนการสอน และหลังการเรียนการสอน รายบุคคล กลุ่มเล็ก 
และกลุ่มใหญ่ 
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4.7  ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อกำรเรียนกำรสอน หมายถึง การใช้ผลในการ
ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีผลต่อการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตัวเอง ได้รับความรู้ที่
ทันสมัย เท่าเทียมกัน เรียนรู้ได้ตลอดเวลา เข้าใจเนื้อหาสาระบทเรียน ประหยัดรายจ่ายของนักเรียน 
แบ่งเบาภาระของครู เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครูและนักเรียน 

4.8  ปัญหำกำรใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อกำรเรียนกำรสอน หมายถึง ปัญหาที่มี
ผลกระทบต่อการใช้สื่อในการเรียนการสอนของนักเรียน แบ่งเป็น 3 ด้าน คือ ด้านเครื่องมืออุปกรณ์ 
ด้านวัสด ุและด้านผู้ใช ้

4.9  นักเรียน หมายถึง ผู้ที่กําลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2558 ของโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร 

4.10  โรงเรียนพนมไพรวิทยำคำร หมายถึง สถานศึกษาที่เปิดทําการสอนตั้งแต่ระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 

 
5.  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
 5.1  ได้ข้อมูลเกี่ยวกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
เพื่อนําไปพัฒนาการใช้ให้ตรงตามความต้องการของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียน พนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด 

5.2  เพื่อใช้ข้อมูลจากการวิจัย ไปพัฒนาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอน
ของโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ส่งผลดีต่อคุณภาพการจัดการเรียนการสอน 



บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 
 
 

การศึกษาค้นคว้าอิสระเรื่อง การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด  
ผู้ศึกษาได้รวบรวมเอกสาร วรรณกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุมดังนี ้

1.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรยีนการสอน 
2.  การเรียนการสอนวิทยาศาสตร ์
3.  โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร 
4.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

1.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
 
การศึกษาเกี่ยวกับสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนมีประเด็นที่เกี่ยวข้อง 6 ประเด็น 

คือ (1) ความหมายของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน (2) ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน
การเรียนการสอน (3) วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน (4) คุณภาพของ
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน (5) ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน     
และ (6) ประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 

1.1  ความหมายของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายและความส าคัญ ดังนี้ 
กิดานันท์  มลิทอง (2546, น. 26) กล่าวว่า สื่อ เป็นค าที่มาจากภาษาลาตินว่า 

medium ซึ่งแปลว่าระหว่าง สื่อหมายถึงสิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลเพื่อให้ผู้ส่งและผู้รับสามารถสื่อสาร
กันได้ตรงตามวัตถุประสงค์เมื่อน าสื่อมาให้ผู้เรียนใช้ศึกษาจึงเรียกสื่อนั้นว่า สื่อการเรียน (Learning 
Media) และหากเป็นสื่อส าหรับครูผู้สอนใช้ในการสอนจะเรียกว่า สื่ อการสอน (Instructional 
Media) สื่อการเรียนการสอนจึงมีความหมายรวมถึง สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียง 
สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ แผนภูมิ ภาพนิ่ง คอมพิวเตอร์ ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับบทเรียนใน
หลักสูตรสิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทางกายภาพที่น ามาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา และเป็นสิ่งที่ใช้เป็น
เครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนส่งไปถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้ได้เป็นอย่างดี 
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2548, น. 169) กล่าวถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ว่า
หมายถึง เทคโนโลยีเกี่ยวข้องกับการสื่อสารของสังคม โดยโลกปัจจุบันจัดไว้ในระบบทางการศึกษาไว้ 
10 ชนิด ได้แก่ โทรศัพท์ตามสาย เส้นใยแสง ดาวเทียมสื่อสาร แผ่นเลเซอร์ คอมพิวเตอร์ และระบบ
บริการรวมเครือข่ายดิจิตอล ซึ่งจ าแนกสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เป็นข้อมูลได้ 5 ประเภท คือ 

1.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระบบสื่อสารทางเสียง เป็นเครื่องมือรับส่งข้อมูลที่เป็นเสียง
ด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ เช่นโทรศัพท์ วิทยุ โทรศัพท์แบบเซลลูลาร์ (Cellular Telephone) และ
วิทยุกระจายเสียง 

2.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระบบสื่อสารทางภาพ เป็นการส่งข้อมูลข่าวสารถึงกันทั้ง
ตัวอักษร ข้อความและภาพ เหมือนต้นฉบับที่ส่งมาจากทางไกล คือเครื่องโทรสาร (Fascimile) และ
เครื่ อ ง โทรภาพ ( Photograph Facimile Telegraphy) โดยอาศัยการแปลงสัญญาณผ่ านคู่
สายโทรศัพท์เพ่ือมายังเครื่องรับปลายทาง 

3.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ แบบสื่อสารทางภาพและเสียง ได้แก่โทรทัศน์และโทรศัพท์
ภาพ 

4.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระบบแสง โดยน าเอาแสงเลเซอร์มาใช้ประโยชน์ในการบันทึก
ข้อมูลลงบนแผ่นดิสก์ ได้แก่ เลเซอร์ วีดีโอดิสก์ (Digital Audio Compact Discs) และ CDROM 

5.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์มัลติมีเดีย เป็นการผสมผสานเทคโนโลยีต่างๆ เชื่อมโยงใช้
ประโยชน์เข้าด้วยกัน มีสมรรถนะสมบูรณ์แบบในการสื่อสารข้อมูลโดยผ่านทางคอมพิวเตอร์ 

บริษัทสามารถเทเลคอม จ ากัด มหาชน (2552, ออนไลน์) กล่าวว่า บทเรียน
อิ เล็กทรอนิกส์  (e-Courseware) เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ถูกออกแบบให้อยู่ ในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อตอบสนองการเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) ผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (Internet) หรือการเรียนการสอนออนไลน์ (Online) ซึ่งลักษณะการเรียนการสอน
ออนไลน์ (Online) นั้นเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ดังนั้นสื่ออิเล็กทรอนิกส์จะต้องได้รับการ
ออกแบบตามหลักการและทฤษฎีทางด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นทฤษฎีทางด้านการศึกษา และด้าน
จิตวิทยา โดยยึดหลักการออกแบบตามกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน ( Instructional 
Design) เพื่อเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมกับผู้เรียนที่มีความแตกต่างด้านบุคคล ซึ่งสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ต้องมีความน่าสนใจ สามารถกระตุ้นเร้าความสนใจแก่ผู้เรียน มีส่วนการออกแบบกิจกรรมซึ่งผู้เรียน
สามารถโต้ตอบกับเนื้อหา (Interactive) รวมทั้งมีส่วนของแบบฝึกหัดและแบบทดสอบให้ผู้เรียน
สามารถตรวจสอบความเข้าใจและเป็นการทบทวนความรู้ โดยหลักการเรียนรู้ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์
นั้น ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความต้องการแต่ละบุคคล 

ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2553, น. 2-6) ได้ให้ความหมายของสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์
กับการศึกษาว่าเป็นการน าเครื่องมือสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่างๆเข้ามาใช้เพื่อเป็นสื่อกลางใน
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การติดต่อสื่อสารและน าเสนอเนื้อหาเพื่อการศึกษามากขึ้น ท าให้ปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นระหว่างผู้สอน
และผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องอยู่ในสถานที่เดียวกันและในเวลาเดียวกัน แต่สามารถสื่อสารเพื่อถ่ายทอด
ความรู้ได้ตลอดจึงกล่าวได้ว่าการสื่อสารกับการศึกษาได้พัฒนาสู่ยุคการสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์กับ
การศึกษา โดยความหมายของสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์จ าแนกได้เป็น 2 ความหมาย คือ (1) ความหมาย
อย่างกว้าง และ (2) ความหมายเฉพาะโดยมีรายละเอียดดังนี ้

1.  การสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ในความหมายอย่างกว้าง หมายถึง กระบวนการที่
ด าเนินการอย่างเป็นระบบ โดยอาศัยเครื่องมือสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่าง ๆ ในการสื่อสาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยเครื่องมือสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ครอบคลุมเครื่องมือสื่อสารแบบไร้สาย 
คือ การสื่อสารโดยใช้ดาวเทียม ไมโครเวฟ โทรศัพท์เคลื่อนที่ วิทยุกระจายเสียง เป็นต้น และเครื่องมือ
สื่อสารใช้สาย คือ การสื่อสารผ่านเคเบิลใยแก้วน าแสง โทรศัพท์ ระบบเครือข่ายท้องถิ่น (Local Area 
Network: LAN) เป็นต้น 

2.  การสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ในความหมายเฉพาะ หมายถึง กระบวนการที่
ด าเนินการอย่างเป็นระบบโดยอาศัยเครื่องมือสื่อสารจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการสื่อสารระหว่าง
ผู้สอนและผู้เรียนโดยเครื่องมือสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ครอบคลุมเครื่องสื่อสารแบบประสานเวลา 
(Synchronous) คือห้องสนทนา (Chat Room) การใช้โปรแกรมประชุมทางอินเทอร์เน็ต เช่น 
โปรแกรม Net Meeting, Adobe Breeze Meeting เป็นต้น และเครื่องมือสื่อสารแบบไม่ประสาน
เวลา (Asynchronous) คือ กระดานสนทนา (Web Board) 

โดยสรุป สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สื่อที่บันทึกสารสนเทศด้วยวิธีการทาง
อิเล็กทรอนิกส์ผลิตหรือพัฒนาขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับเครื่องมืออุปกรณ์ทางเทคโนโลยีทั้งในระบบออนไลน์
และระบบออฟไลน์ ออกแบบและจัดระบบเพื่อสร้างระบบการเรียนการสอนม การสื่อสารกับผู้เรียนมี
ทั้งการสื่อสารทางเสียง สื่อสารทางภาพ และสื่อสารทางเสียงและภาพหรือสื่อประสม เป็นการ
สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ตรงกับความต้องการของผู้สอนและผู้เรียน 
จัดระบบที่สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา และทุกคน 

1.2 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
  มีนักการศึกษาและนักเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา แบ่งประเภทของสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ไว้ ดังนี ้
  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (2548, ออนไลน์) ได้กล่าวถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อ
การเรียนการสอนที่เกิดจากวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารโทรคมนาคม การใช้
สื่ออิ เล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนจะออกมาในลักษณะของสื่อประสมหรือมัลติมี เดีย
(Multimedia) แสดงผลออกมาหลายรูปแบบตามที่โปรแกรมไว้ เช่น มีเสียง เป็นภาพเคลื่อนไหว
สามารถให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ปัจจุบันสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีหลายลักษณะ ดังน้ี 
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  1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) เป็น
ซอฟแวร์ทางการศึกษาชนิดหนึ่ง เป็นสื่อที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และมีผลการตอบสนอง
ได้รวดเร็วกว่าสื่อประเภทอื่น ยกเว้นสื่อบุคคล ลักษณะเป็นบทเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นตัวน าเสนอ
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียน ส่วนใหญ่มุ่งที่จะให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองเป็นหลัก มีการโต้ตอบกัน
ระหว่างผู้ เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ในแต่ละบทเรียนจะมีตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหวและมีเสียงประกอบ 
  2.  สื่อการเรียนการสอนบนเครือข่าย ปัจจุบันสถาบันการศึกษาได้ใช้เครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางการเรียนรู้ในนามอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ซึ่งเป็นแนวโน้มที่เกิดขึ้นทั่วโลก 
การเรียนผ่านอินเทอร์เน็ต เป็นการเรียนตลอดชีวิตที่สามารถเข้าไปศึกษาหาความรู้ได้ตลอดเวลา สื่อ
การเรียนการสอนบนเครือข่ายมีการพัฒนาหลายรูปแบบ เช่น MSU Cyberclass เป็นระบบการ
จัดการเรียนการสอน (Learning Management System : LMS) โดยบรรจุ เนื้อหา กิจกรรม 
แบบฝึกหัด การวัดผล ห้องสนทนา ผู้เรียนสามารถล็อกอิน (Login) เข้าไปเรียนได้ และบทเรียนบน
เครือข่าย (Web Based Course) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการผลิต
และเผยแพร่บทเรียน ผู้เรียนศึกษาได้ในระบบออนไลน์ หรือบันทึกลงในแผ่นซีดี (CD) เพื่อน าไปศึกษา
ในสถานที่ต่างๆ 
  3.  วีดิทัศน์ตามสั่ง (Video On-Demand) เป็นระบบบริการสัญญาณภาพหรือเสียง
ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
  4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์(Electronics Books) คือ หนังสือหรือเอกสารที่ถูก
ดัดแปลงอยู่ในรูปแบบที่สามารถแสดงผลออกมาได้โดยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้อ่านสามารถอ่าน
ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพา หรือทางอินเทอร์เน็ตได้ ลักษณะพิเศษที่แตกต่างจากหนังสือฉบับ
ตีพิมพ์ คือ ความสะดวกและรวดเร็วในการค้นหา และการที่ผู้อ่านสามารถอ่านพร้อมๆ กันได ้
  5.  วารสารอิเล็กทรอนิกส์ (Electronics Journals) หมายถึง วารสารรูปแบบใหม่ที่
มีการจัดเก็บ บันทึก และเผยแพร่ในรูปของแฟ้มคอมพิวเตอร์ (สื่อดิจิทั ล) และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
สามารถเข้าถึงหรือสืบค้นได้โดยการสั่งซื้อหรือบอกรับเป็นสมาชิกจากฐานข้อมูลออนไลน์หรือ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือจากฐานข้อมูลซีดีรอม 
  6.  ฐานข้อมูล (Database) คือ มวลสารสนเทศที่มีความเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กันมัก
จัดเก็บสะสมไว้ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ในรูปของแฟ้มข้อมูล มีวัตถุประสงค์เพื่อการใช้งานได้หลาย ๆ 
ด้าน โดยมีชุดค าสั่งระบบจัดการฐานข้อมูล ท าหน้าที่ควบคุมการจัดการและการใช้ฐานข้อมูล 
  พรวิไล เลิศวิชา (2550, น. 118-123) ได้กล่าวไว้ว่าเมื่อเทคโนโลยีสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ได้พัฒนาขึ้นในระดับที่พอใช้ได้แล้ว นักการศึกษาก็ได้เริ่มพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีเนื้อหาด้านต่างๆ 
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ขึ้นมาอย่างมากมาย เราอาจจ าแนกสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาที่มีการพัฒนาขึ้นมาใช้ในวง
การศึกษา ออกเป็น 6 ประเภท ดังนี ้
  1.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาที่มุ่งหมายสอนเนื้อหาสาระ(Content) เรียกกัน
โดยทั่วไปว่า โปรแกรมสอนเสริม(Tutorial) เนื่องจากโปรแกรมประเภทนี้เน้นสาระส าคัญของเนื้อหา
และข้อความต่าง ๆ จ านวนมาก ดังนั้น จึงยากที่จะออกแบบให้มีความสนุกสนานได้ โปรแกรมชนิดนี้
มักจะสอนเนื้อหาความรู้ต่าง ๆ โดยเสนอเนื้อหาและมีการตั้งค าถาม โปรแกรมจะอธิบายเนื้อหาที่
ต้องการสอน แล้วตั้งค าถามให้ผู้เรียนตอบ ต่อจากนั้นโปรแกรมจะวิเคราะห์ค าตอบแล้วตัดสินใจว่า
ผู้เรียนควรจะเรียนในระดับสูงขึ้น เรียนซ้ าของเดิมหรือย้อนกลับไปเรียนในระดับต่ ากว่า เป็นต้น แต่ใน
บางกรณีโปรแกรมอาจจะแสดงค าอธิบายเนื้อหาเพิ่มเติมก็ได้ดังนั้น โปรแกรมจึงมีเนื้อหาและค าถาม
ซ้ าซ้อนกันอยู่หลายชั้น ผู้ออกแบบโปรแกรมบางคนอาจใช้วิธีแนะแนวการคิดค าตอบให้แก่ผู้เรียนทีละ
ขั้น ซึ่งเท่ากับเป็นการแนะแนวทางให้ผู้เรียนคิดหาค าตอบ 
  2.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทการฝึกฝนปฏิบัติซ้ า ๆ หรือฝึกทักษะ 
โปรแกรมประเภทนี้มุ่งหมายให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว รวดเร็วและแม่นย า 
โดยการผ่านการฝึกฝนวิชาความรู้นั้นๆ เป็นเวลานาน โปรแกรมประเภทฝึกฝนทักษะมีอยู่เป็นจ านวน
มากในท้องตลาด โดยเฉพาะโปรแกรมฝึกทักษะภาษาต่างประเทศและโปรแกรมฝึกทักษะทาง
คณิตศาสตร์ โปรแกรมฝึกทักษะเน้นการฝึกเฉพาะทาง โดยก าหนดจุดมุ่งหมายที่แน่นอน เช่น การฝึก
ทักษะในการค านวณ การฝึกใช้ค าศัพท์ การฝึกใช้ไวยากรณ์ ภาษาต่างประเทศ เป็นต้น ในโปรแกรม
ฝึกแต่ละโปรแกรมจะมีการก าหนดล าดับหัวข้อการฝึกไว้อย่างแน่นอน แต่ผู้เรียนก็สามารถที่จะเลือก
รายการฝึกตามต้องการได้เช่นเดียวกัน 
  3.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทสร้างสถานการณ์จ าลอง มีการเรียนรู้
จ านวนมากที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ในเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างที่เห็นได้ชัด คือ การเรียนรู้ วิธีบังคับเครื่องจักร
และเครื่องยนต์กลไกต่าง ๆ การเรียนรู้ขั้นตอนและกระบวนการท างานของเครื่องมือต่างๆ การเรียนรู้
แก้ไขสถานการณ์ต่างๆ เป็นต้น การเรียนรู้เหล่านี้ไม่สามารถได้รับความรู้จากการอ่าน จินตนาการหรือ
ดูด้วยตาเปล่าแต่ต้องลงมือกระท าในเงื่อนไขที่ก าหนดนั้น ๆ การสอนวิชาเหล่านี้ด้วยการบรรยายและ
จดบันทึกเป็นวิธีการที่ท าให้สัมฤทธิ์ผลทางการเรียนต่ า 
  4.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นหรือออกแบบเป็นเกม สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาที่
ออกแบบในรูปของเกมได้รับความนิยมมากที่สุดในปัจจุบัน เพราะการออกแบบจะเน้นความ
สนุกสนานแก่ผู้เรียน สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทเกมถูกออกแบบให้ใช้ได้ง่ายสนุกสนาน
และดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี โปรแกรมเกมอาจออกแบบมาเป็นเกมฝึกทักษะหรือ
เกมประเภทแก้ไขปัญหา ซึ่งส่วนใหญ่มักจะมีภาพเคลื่อนไหวด้วยเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน
ย่ิงขึ้น 
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  5.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาที่เน้นการสาธิต เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การศึกษาที่มุ่งเน้นแสดงขั้นตอนกระบวนการต่างๆ ส าหรับวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ซึ่งต้องการ
ให้ผู้เรียนเข้าใจความรู้อย่างมีล าดับขั้นตอนโดยละเอียดนั้น การอธิบายด้วยค าพูดหรือการอธิบายบน
กระดาษ อาจจะน่าเบื่อหน่ายและไม่น่าติดตาม รวมทั้งการอธิบายอาจช้าหรือเร็วเกินกว่าที่ผู้เรียนจะ
เข้าใจได้ชัดเจน การสาธิตความรู้ทีละขั้นตามล าดับ ช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปได้ดีและเป็นแบบ 
“รายบุคคล” อย่างแท้จริง 
  6.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทความรู้ทั่วไปและความรู้อ้างอิง สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้บรรจุข้อความภาพ เสียงเก่ียวกับเรื่องราวต่าง ๆ โดยจัดหัวข้อเป็นหมวดหมู่ที่
สามารถเทียบเคียงได้กับหนังสือประเภทสารานุกรม แต่การใช้งานสะดวกมากขึ้นโดยเฉพาะ
ความสามารถในการแสดงข้อมูลเกี่ยวกับภาพเคลื่อนไหวและเสียง จึงท าให้ผู้ใช้ได้เห็นภาพและได้ยิน
เสียงที่เกี่ยวข้องกับเรื่องราวต่าง ๆ การค้นหาสาระจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้ใช้วิธีการขยาย
เชื่อมโยงจากค า หรือภาพที่ปรากฏบนจอ ที่เรียกว่า ไฮเปอร์เท็กซ์ จากค าหรือภาพหนึ่งภาพเชื่อมโยง
ไปสู่ค าอธิบายภาพหรือเสียง โดยการแสดงผลหลังจากกดเมาส์ที่ค าหรือภาพนั้น การเชื่อมโยงนี้อาจมี
ซ้อนๆ กันหลายช้ันแล้วแต่โปรแกรมหรือสื่อนั้น ๆ ได้ออกแบบไว้ 
  ชูศักดิ์ เพรสคอทท์ (2552, น. 13) ได้กล่าวถึงประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การศึกษาว่ามีหลายประเภทซึ่งได้ยกตัวอย่าง 3 ประเภทได้แก่ (1) สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษา
ประเภทใช้แบบเอกเทศ คือ ซีดีรอมในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การศึกษาประเภทผ่านระบบเครือข่าย คือ บทเรียน e-Learning และ (3) สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การศึกษาประเภทผ่านระบบกระจายสัญญาณ คือ การประชุมทางไกลทางภาพเพื่อการศึกษา 
  บุญเลิศ ส่องสว่าง (2552, น. 5-12) กล่าวว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษามี
มากมายหลากหลาย ในการน ามาเพื่อใช้กับการศึกษานั้น อาจแบ่งออกได้เป็น 3 ประเภทใหญ่ ดังนี้ 
  1.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทใช้เอกเทศ(Stand Alone)เป็นสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ตามล าพังโดยไม่ได้เชื่อมต่อกับเครือข่ายอื่น ๆ แต่เน้นในการบันทึกเพิ่มเติม โดยใช้
กับวัสดุบันทึกสื่อต่างๆ เช่น เทปเสียง เทปภาพ แผ่นซีดี แผ่นการ์ดบันทึกความจ า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) เป็นต้น 
  2.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทผ่านระบบเครือข่าย หมายถึง สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ต้องอาศัยเครือข่ายในการรับส่งสื่อ หรือ การเข้าถึงสื่อเพื่อการศึกษา และการเรียน
การสอน และ การฝึกอบรม โดยอาศัยระบบคอมพิวเตอร์ในการส่งและรับสื่อดังกล่าว จากช่องทางที่
เป็นเครือข่ายในรูปของอินเตอร์เน็ต WAN หรือ LAN แล้วแต่ความเหมาะสม ส่วนสื่อที่จะใช้ส่งไปทาง
เครือข่ายก็อาจจะเป็นบทเรียน บทความ ข้อมูล ข่าวสาร หนังสือประเภทต่าง ๆ ประกาศแจ้งความ 
กระดานข่าว การลงทะเบียน และการแจ้งผลการสอบ ตลอดจนการใช้ในการประชุมทางไกล (Tele-
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Conference) ฯลฯ จากสื่อที่จัดเตรียมไว้ในรูปแบบของ ซีดี ดีวีดี ฮาร์ดดิสก์ เทปเสียง เทปภาพ เป็น
ต้น 
  3.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาประเภทผ่านระบบกระจายสัญญาณ ในที่นี้จะ
เน้นไปที่สัญญาณอิเล็กทรอนิกส์ประเภทดิจิทัล เป็นสัญญาณที่ส่งไปปลายทางในลักษณะเป็นส่วนตัว 
เฉพาะพื้นที่ หรือ เฉพาะกลุ่ม ไม่มุ้งเน้นที่จะส่งแบบมวลชลอย่างสัญญาณอะนาล็อกของวิทยุและ
โทรทัศน์ สัญญาณดิจิทัลประเภทนี้ ได้แก่ สัญญาณที่อาศัยดาวเทียมค้างฟ้าเป็นตัวกระจายสัญญาณลง
มายังจุดต่างๆ บนพื้นดิน เช่น สถานีรับภาคพื้นดิน หรือ ส่งตรงมายังบ้านเรือนที่เรียกว่า DTH (Direct 
to Home) ซึ่งเราสามารถน าสัญญาณทั้งหมดหรือตัดบางส่วนมาใช้เพื่อการศึกษาได้เป็นอย่างดี 
ตัวอย่างสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาที่เราน ามาใช้กันมาก ได้แก่ การส่งรายการโทรทัศน์เพื่อ
การศึกษาของโรงเรียนไกลกังวลหัวหิน โดยใช้ดาวเทียมไทยคมรายการ Discovery ของ CNN เป็นต้น 
  ชัยยงค์ พรหมวงค์  (2553, น. 22-25) กล่าวถึงประเภทการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ ว่าประเภทการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์จ าแนกได้ตามกระบวนการการผลิต
ปฏิสัมพันธ์การเข้าเรียนการผสมผสานตามจุดมุ่งหมายและวิธีการถ่ายทอดโดยได้ จ าแนกตาม
เทคโนโลยีการถ่ายทอด ที่ใช้กันมาก 6 ประเภทคือ 
  1.  สื่อพิมพ์โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์และนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ (e-Zines) 
  2.  ถ่ายทอดสัญญาณภาพด้วยการไหลสัญญาณภาพ (Streaming video) เทปภาพ 
(Video Tapes) ดาวเทียม (Satellite) และส่งตามสาย (Cable) 
  3.  ถ่ายทอดเสียงโดยใช้การไหลสัญญาณเสียง (Audio using streaming audio) 
และเทปเสียง (Audio tapes) 
  4.  ทบทวนและทดสอบผ่านสื่ออิเล็กทรอนกิส์แบบปฏิสัมพันธ์  หรือการส่ง
กระดาษค าตอบ 
  5.  สอนแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous)   โดยใช้  e-mail, listserv, 
weblogs หรือ forums 
  6.  สอนแบบประสานเวลา (Synchronous communication)  โดยใช้ Chat, 
Teleconference หรือ Videoconferencing 
  ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2554, น. 68-74) กล่าวถึงสื่อการสอนประเภทสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่นิยมใช้ในการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีมี 5 ประเภท ประกอบด้วย (1) เว็บไซต์ 
(2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (3) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (4) โทรทัศน์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และ (5) วีดิทัศน์ตามต้องการ โดยมีรายละเอียดของสื่อการสอนประเภทสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์แต่ละประเภทดังนี้  
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  1.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเว็บไซต์ เป็นแหล่งความรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
รูปแบบเว็บไซต์ (Website) และบล็อก (Blog) ใช้น าเสนอเนื้อหาด้วยข้อความ ภาพ วีดิทัศน์ ภาพแอนิ
เมชั่น และสื่อมัลติมีเดีย ผู้สอนสามารถน าเว็บไซต์มาใช้กับการเรียนเทคโนโลยีได้ทั้งการน าเนื้อหาจาก
เว็บไซต์มาใช้เสริมการเรียนการสอนในชั้นเรียน การน าเว็บไซต์ที่น่าสนใจให้ผู้เรียนใช้เป็นแบบอย่างใน
การพัฒนาเว็บไซต์ การฝึกปฏิบัติให้ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตการมอบหมายให้ผู้เรียนไป
ศึกษาด้วยตนเองนอกช้ันเรียน และการสอนทดแทนผู้สอนส าหรับสถานศึกษาที่ขาดแคลนผู้สอน 
  2.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนมากเป็นการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเพื่อให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาเป็นรายบุคคลเสริมจากการเรียนในชั้นเรียนปกติ การใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกปฏิบัติ และแบบสถานการณ์จ าลองเพื่อให้ผู้เรียนทบทวนและท า
กิจกรรมด้านทักษะพิสัย และการมอบหมายกิจกรรมให้ผู้เรียนผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
ผลงานประกอบการเรียนในชั้นเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับการเรียนเทคโนโลยีที่
นิยมใช้มี 2 ประเภท คือ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการสอน และ (2) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทฝึกปฏิบัติ ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 2 ประเภทนั้น อาจใช้
สถานการณ์จ าลอง และเกมในการน าเสนอเนื้อหาและสอดแทรกความสนุกสนานให้กับผู้เรียน โดยมี
ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทต่างๆ 
  3.  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับการศึกษาขั้นพื้นฐานส่วนมากมีการใช้ 
2 ประเภท คือ (1) การใช้เนื้อหาที่มีผู้น าเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งความรู้เสริมการ
สอนในชั้นเรียน และ (2) การใช้เนื้อหาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้สอนพัฒนาขึ้นส าหรับการจัด
กิจกรรมในชั้นเรียน 
  4.  โทรทัศน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  น ามาใช้ส าหรับการศึกษาขั้นพื้นฐานมี 3 
ประเภทรายการ ได้แก่ 

4.1  รายการประเภทให้ความรู้เชิงวิชาการ  อาทิ รายการเพื่อการศึกษาของ
มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เป็นรายการโทรทัศน์ที่เน้นการสอนเนื้อหาเพื่อทดแทนการขาด
แคลนครูผู้สอนส าหรับโรงเรียนขยายโอกาส และโรงเรียนในสถานที่ห่างไกล เนื้อหาสาระของรายการ
ประเภทนี้จะสอดคล้องกับการเรียนการสอนเทคโนโลยีในแต่ละระดับชั้นโดยตรง เพราะเป็นการ
จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรที่กระทรวงศึกษาธกิารก าหนดไว้  

4.2  รายการประเภทสาระความรู้   เป็นรายการโทรทัศน์ที่ผลิตขึ้น และน าเสนอ
ผ่านสถานีวิทยุโทรทัศน์ จุดประสงค์เพื่อให้ข้อมูลความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสมัยใหม่ การใช้
เทคโนโลยีในปัจจุบัน และการแก้ไขปัญหาด้านเทคโนโลยี แนวทางการใช้รายการประเภทนี้ ส่วนมาก
จะใช้เสริมความรู้ให้กับผู้เรียนนอกชั้นเรียน และใช้เป็นแหล่งความรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ประกอบการเรียน เป็นต้น 
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4.3  รายการประเภทข่าว เป็นรายการ และรายงานข่าวช่วงสั้นๆ ความยาวไม่
เกิน 5 นาที เพื่อน าเสนอความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี การใช้ประโยชน์ของเทคโนโลยี และภัยที่เกิด
จากการใช้เทคโนโลยีที่เกิดขึ้นทั่วโลก การใช้รายการประเภทนี้ส าหรับการเรียนเทคโนโลยีสามารถใช้
น าเข้าสู่บทเรียน และใช้เป็นเนื้อหาประกอบการสอนของผู้สอน อาทิ การใช้รายการ Weekly C3 ที่
น าเสนอเนื้อหาเรื่องปัญหานิ้วล็อกจากการพิมพ์โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น 
  5.  วีดิทัศน์ตามต้องการ (Video on Demand) เป็นสื่อสัญญาณภาพที่น าเสนอ
เนื้อหาการสอนเทคโนโลยีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ปัจจุบันมีสถานศึกษาและผู้สอนที่มีความรู้ทาง
คอมพิวเตอร์น าเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะของสัญญาณภาพผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น
จ านวนมาก เว็บไซต์ที่น าเสนอสัญญาณภาพเกี่ยวกับเทคโนโลยี และได้รับความนิยมทั่วโลก คือ 
เว็บไซต์ www.youtube.com โดยผู้เรียนสามารถสืบค้นเนื้อหาเทคโนโลยีที่ต้องการศึกษาจากค า
ส าคัญ อาทิ สืบค้นด้วยค าว่า “เทคโนโลยี” เป็นต้น รายการที่น าเสนอผ่านวีดิทัศน์ตามต้องการมี
เนื้อหาที่หลากหลาย ทั้งการบรรยายของวิทยากร การสอนในชั้นเรียน โฆษณา และสารคดี โดยมี
ตัวอย่างวีดิทัศน์ตามต้องการเกี่ยวกับการเรียนเกี่ยวกับเทคโนโลยี 
  สรุปได้ว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนสามารถจ าแนกเป็น 3 ประเภท 
ได้แก่ 1) การใช้สื่อแบบเอกเทศ เช่น เทปเสียง เทปภาพ แผ่นซีดี วีซีดี ดีวีดี การ์ดบันทึกความจ า 2) 
การใช้สื่อแบบผ่านระบบเครือข่าย เช่น บทเรียน ข้อมูล ข่าวสาร หนังสือประเภข้อมูล ข่าวสาร 
หนังสือประเภทต่างๆ กระดานข่าว  และ 3) การใช้สื่อผ่านระบบกระจายสัญญาณ เช่น รายการ
โทรทัศน์เพื่อการศึกษาผ่านดาวเทียม 
 1.3  วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
  เฉลิม  มลิลา (2526, น. 118) กล่าวถึง วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อการสอน ดังน้ี 
  1.  เพื่อให้ประสบการณ์ตรง (Direct  Experience)  และเป็นจริงแก่นักเรียน 
  2.  เพื่อให้นักเรียนเรียนรูไ้ด้โดยง่าย และสะดวกขึ้น 
  3.  เพื่อเร้านักเรียนให้มีความสนใจในบทเรียนอย่างต่อเนื่องตามขั้นตอน และ
ตลอดเวลา 
  4.  เพื่อให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
  5.  เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะความสามารถเนื่องจากได้เรียนรู้ด้วยการลงมือทดลอง
และฝึกปฏิบัติ (Learning  by doing) 
  6.  เพื่อให้นักเรียนกล้าแสดงออกทางความคิด และการแสดงบทบาทอย่างสมควร
และโดยสมเหตุสมผลตามแนวทางที่ดีและเป็นที่พึงประสงค์ของสังคม 
  7.  เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  8.  เพื่อสร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียนการสอน 
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  9.  เพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดี (interaction) ระหว่างนักเรียนคร ู
  10.  เพื่อให้ประหยัดเวลา วัสดุ อุปกรณ์ ค่าใช้จ่าย และบุคลากร  ในขณะเดียวกัน  
ท าให้นักเรียนจ านวน มากเกิดการเรียนรู้อย่างคุ้มค่า  ภายใต้สถานการณท์ี่ดีและได้มาตรฐานอย่าง
เดียวกัน 
  สรุปได้ว่า วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลา
อันสั้น และสามารถช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว  ช่วยให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น ท าให้เกิดมนุษยสัมพันธ์อันดีในระหว่างผู้เรียนด้วย
กันเองและกับผู้สอนด้วย ช่วยสร้างเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์จากการใช้สื่อเหล่านั้น 

1.4 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนที่มีคุณภาพจะช่วยให้เห็นพัฒนาการของ
ผู้เรียนได้มากขึ้น  นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงหลักการพิจารณาดังนี้ 
  กิดานันท์  มลิทอง (2549, น. 100) กล่าวถึงการเลือกสื่อการเรียนการสอนที่มี
คุณภาพว่า จะต้องตั้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในการเรียนให้แน่นอนก่อน เพื่อใช้วัตถุประสงค์นั้น
เป็นตัวชี้น าในการเลือกสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสม นอกจากนี้ยังมีหลักการอื่นๆ ที่ใช้ในการ
ประกอบการพิจารณา ได้แก่ 
  1.  สื่อนั้นต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุ่งหมายที่จะสอน 
  2.  เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกต้อง ทันสมัย น่าสนใจและเป็นสื่อที่จะให้ผลต่อการเรียน
การสอนมากที่สุดช่วยให้ผู้เรียน เข้าใจเนื้อหาวิชานั้นได้ดี เป็นล าดับขั้นตอน 
  3.  เป็นสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับชั้น ความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน 
  4.  สื่อนั้นควรสะดวกในการใช้ มีวิธีใช้ไม่ซับซ้อนยุ่งยากจนเกินไป 
  5.  ต้องเป็นสื่อที่มีคุณภาพเทคนิคการผลิตสื่อที่ดี มีความชัดเจนและเป็นจริง 
  6.  มีราคาไม่แพงจนเกินไป หรือถ้าจะผลิตเองต้องคุ้มกับเวลาและการลงทุน 
  ศักดิ์ศรี  ปาณะกุล (2550, น. 99-110) กล่าวถึงการพิจารณาคุณภาพของสื่อการ
เรียนการสอนว่า กรณีเป็นผู้ใช้สื่อการเรียนการสอนควรพิจารณา 2 ลักษณะได้แก ่
  1.  การประเมินคุณลักษณะของสื่อ ได้แก่ คุณภาพของตัวสื่อนั้นโดยตรงว่าในทัศนะ
ของผู้ใช้ ได้แก่ ผู้สอนและผู้เรียนมีความคิดเห็นต่อสื่อนั้นอย่างไรในด้านต่างๆดังนี้ 

1.1  ความถูกต้องด้านเนื้อหาของสื่อ สามารถสร้างความเข้าใจให้แก่ผู้เรียน
เพียงใด 
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1.2  ด้านคุณภาพทางเทคนิคของสื่อ ได้แก่ ขนาดของสื่อเหมาะสมกับผู้เรียน
หรือไม่ การใช้สี ความชัดเจน เสยีงมีความดังพอเหมาะหรือไม่ 

1.3  ความรู้สึกพึงพอใจต่อการใช้สื่อของผู้สอนและผู้เรียน 
  2.  การประเมินประสิทธิผลการสอนจากสื่อ นอกจากจะพิจารณาถึงความเหมาะสม
ด้านคุณลักษณะของสื่อแล้ว ในการประเมินยังต้องพิจารณาถึงประสิทธิผลการเรียนรู้หรือผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของผู้เรียนจากการใช้สื่อนั้นด้วย เพราะเป้าหมายหลักของการใช้สื่อก็เพื่อให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์ของการเรียนการสอน 

สรุปโดยภาพรวมเกี่ยวกับคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนได้
ว่า สื่อที่ดีจะต้องมีความถูกต้องตามหลักวิชา เป็นปัจจุบันไม่ล้าสมัย โครงสร้างเนื้อหาชัดเจนมี
ความสัมพันธ์ต่อเนื่อง มีการจัดระบบเนื้อหาสัมพันธ์กับความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมของผู้เรียน
หรือปูพ้ืนความรู้เดิมเพื่อเชื่อมโยงไปสู่ความรู้ใหม่ มีล าดับขั้นตอนของการน าเสนอความยากง่าย มีการ
น าเสนอวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหา เค้าโครงเนื้อหาอย่างกว้างๆ 
ผู้เรียนจะสามารถผสมรายละเอียดส่วนย่อยให้สัมพันธ์กับเนื้อหาส่วนใหญ่ท าให้ผลการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพขึ้น 
 1.5 ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนนั้นอาจจะใช้เฉพาะขั้นตอนใดขั้นตอน
หนึ่งหรือจะใช้ทุกขั้นตอนของการเรียนการสอนก็ได้ดังนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวไว้ดังนี้ 
  กิดานันท์  มลิทอง (2543, น. 84) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์การใช้สื่อการสอนนั้น
อาจจะใช้เฉพาะขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งของการเรียนการสอน หรือจะใช้ทุกขั้นตอนก็ได้ ดังนี ้
  1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาที่ก าลังจะ
เรียน สื่อที่ใช้ในขั้นนี้จึงเป็นสื่อที่แสดงเนื้อหากว้าง ๆ หรือเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการเรียนในครั้งก่อนยัง
มิใช่สื่อที่เน้นเนื้อหาเจาะลึกอย่างแท้จริง อาจเป็นสื่อที่เป็นแนวปัญหาหรือเพื่อผู้เรียนคิดและควรเป็น
สื่อที่ง่ายต่อการน าเสนอในระยะเวลาอันสั้น 
  2.  ขั้นด าเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน เป็นขั้นส าคัญในการเรียน 
เพราะเป็นขั้นที่จะให้ความรู้เนื้อหาอย่างละเอียด เพื่อสนองวัตถุประสงค์ที่วางไว้ ผู้สอนต้องเลือกสื่อให้
ตรงกับเนื้อหา และวิธีการสอนหรืออาจจะใช้สื่อหลายแบบก็ได้ ต้องมีการจัดล าดับขั้นตอนการใช้สื่อให้
เหมาะสม และสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียน การใช้สื่อในขั้นนี้จะต้องเป็นสื่อที่เสนอความรู้อย่าง
ละเอียด ถูกต้องและชัดเจนแก่ผู้เรียน 
  3.  ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ เป็นการเพิ่มพูนประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียนเพื่อให้
ผู้เรียนได้ทดลองน าความรู้ด้านทฤษฎี หรือหลักการที่เรียนมาแล้วไปใช้แก้ปัญหาในขั้นฝึกหัด โดยการ
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ลงมือฝึกปฏิบัติเอง สื่อในขั้นนี้จึงเป็นสื่อที่เป็นประเด็นปัญหาให้ผู้เรียนได้ขบคิด โดยผู้เรียนเป็นผู้ใช้สื่อ
เองมากที่สุด 
  4.  ขั้นสรุปบทเรียน เป็นขั้นของการเรียนการสอน เพื่อการย้ าเนื้อหาบทเรียนให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจที่ถูกต้อง และตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ด้วย ขั้นสรุปนี้ควรใช้เพียงระยะสั้น ๆ 
เช่นเดียวกับขั้นน าเข้าสู่บทเรียน สื่อใช้สรุปนี้จึงควรครอบคลุมเนื้อหาส าคัญทั้งหมดโดยย่อและใช้เวลา
น้อย 
  5.  ขั้นประเมินผู้เรียน เป็นการทดสอบว่าผู้เรียนสามารถเรียนรู้หรือเข้าใจในสิ่งที่
เรียนไปถูกต้องมากน้อยเพียงใด และบรรลุตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว้หรือไม่ สื่อในขั้นการ
ประเมินนี้มักจะเป็นค าถามจากเนื้อหาบทเรียน โดยจะมีภาพประกอบด้วยก็ได้ หรืออาจน าสื่อที่ใช้ใน
ขั้นกิจกรรมการเรียนมาถามอีกครั้ง และอาจเป็นการทดสอบ โดยการปฏิบัติจากสื่อหรือการกระท า
ของผู้เรียน เพื่อทดสอบดูว่าผู้เรียนสามารถมีทักษะจากการฝึกปฏิบัติอย่างถูกต้องครบถ้วนหรือไม่ 
  สุนันท์ ปัทมาคม และ สมเชาว์ เนตรประเสริฐ (2552, น. 35-40) กล่าวถึงการใช้สื่อ
การเรียนการสอนตามล าดับขั้นของการสอนว่ามี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นประกอบ
กิจกรรมการเรียน ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ และสรุปบทเรียน  มีรายละเอียดดังนี ้
  1.  การใช้สื่อขั้นน าเข้าสู่บทเรียน การน าเข้าสู่บทเรียนเป็นขั้นกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจในบทเรียนที่ก าลังจะเรียน ฉะนั้นการใช้สื่อจึงมิได้เน้นเนื้อหาที่เจาะลึกลงเป็นเนื้อหาที่
แท้จริง แต่จะเป็นสื่อที่แสดงถึงเนื้อหากว้างๆหรือเนื้อหาที่เคยแสดงไว้ในครั้งก่อน ๆ เทคนิคการสร้าง
สื่อไปใช้ในช่วงนี้อาจเป็นลักษณะบอกปัญหาเพื่อทิ้งไว้ให้คิดหรือเป็นส่วนเชื่อมความรู้เดิมกับเรื่องที่จะ
ได้เรียนใหม่ สื่อที่จะใช้ในขั้นนี้ต้องเป็นสื่อง่ายต่อการน าเสนอและใช้เวลาอันสั้น เพราะเมื่อเทียบกับ
อัตราส่วนเนื้อหาแล้ว น่าจะเป็นน าสู่บทเรียน ใช้เวลา 5 นาทีต่อเนื้อหา 40 นาที (นับจากคาบเวลา 1 
คาบเท่า 50 นาที) หรือ 1:8 ดังนั้น สื่อที่ใช้จ าต้องพยายามใช้เวลาน้อยที่สุด และทั้งครูและนักเรียนมี
สิทธิ์จะใช้ได้เท่า ๆ กัน แต่บางทีนิยมใช้กันมาก ก็คือ ครูเป็นผู้น าเข้าสู่บทเรียนเสียเอง สื่อที่ใช้อาจเป็น 
แผนภูมิ รูปภาพ บัตรปัญหา เป็นต้น 
  2.  การใช้สื่อขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนหรือขั้นด าเนินการสอน ขั้นนี้กระท า
หลังจากน าเข้าสู่บทเรียนแล้ว นับเป็นขั้นที่มีความส าคัญต่อการเรียนรู้ เพราะถ้าหากครูได้มีการ
ก าหนดการสอนไว้ ขั้นนี้ก็เป็นขั้นที่จะให้ความรู้ทั้งหลายทั้งปวงแก่ผู้เรียนนั้นเองและเป็นการให้เนื้อหา
โดยมีวัตถุประสงค์ที่ระบุแน่ชัดลงไปด้วย เช่น วัตถุประสงค์ระบุไว้ว่า “นักเรียนสามารถอธิบาย
ลักษณะของดินเหนียวได้” ขั้นสอนนี้ครูจะต้องหาวิธีท าให้ผู้เรียนและเข้าใจว่าดินเหนียวเป็นอย่างไร 
โดยการใช้สื่อทุกชนิดที่จะสามารถให้ผู้เรียนก็จะไม่ได้รับความรู้ ฉะนั้น ขั้นตอนนี้อาจจะต้องมีการใช้
สื่อหลายอย่างร่วมกันซึ่งเรียกว่า สื่อประสม เมื่อมีการใช้สื่อหลายอย่างประสมกันแล้ว การจัดล าดับ
ขั้นตอนของสื่อให้สัมพันธ์กับเนื้อหาและสอดคล้องส่งเสริมกันแล้ว สื่อที่น าไปใช้ย่อมเป็นสิ่งจ าเป็น
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อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ สื่อที่น ามาใช้ในขั้นนี้ ถ้าหากเป็นการสอนแบบบรรยาย สื่อก็จะต้องจัดเรียงล าดับ
ก่อนหลังไว้ ถ้าหากเป็นกลุ่มกิจกรรมหรือศูนย์การเรียนเป็นรายบุคคล ก็จะต้องจัดแยกสื่อการสอนไว้
เป็นกลุ่มๆ การใช้สื่อแต่ละครั้งจะต้องย้ าไว้ในใจเสมอว่าผู้เรียนก าลังต้องการรู้เนื้อหาที่แท้จริง ฉะนั้น 
การใช้สื่อจะต้องถูกต้องและชัดเจนสื่อที่ใช้ในขั้นนี้ ได้แก่แผนภูมิ บัตรค า บัตรประโยค กระดานด า 
สไลด์ ภาพ ชุดการสอน บทเรียนส าเร็จรูป เป็นต้น การใช้สื่อการสอน ทั้งครูและนักเรียนมีสิทธิ์จะใช้
สื่อได้เท่าๆ กัน เช่นเดียวกับการน าเข้าสู่บทเรียน ส าหรับเวลาในการสอนนี้ จะใช้เวลาเป็นส่วนใหญ่
ของการเรียนการสอนในแต่ละคาบ ฉะนั้น ถ้าหากมีการจัดสื่อไว้เป็นอย่างดีก็จะไม่สับสน การสอนก็
จะเป็นไปอย่างราบรื่น การเรียนการสอนก็จะท าได้อย่างเต็มเม็ดเต็มหน่วย สื่อที่ใช้ในขั้นการสอนนี้
จะต้องมีรายละเอียดขั้นตอนที่แจ่มชัด ในช่วงของการด าเนินการสอน ถ้าสามารถผลิตสื่อที่ผู้เรียนมี
ส่วนในการใช้ได้มากเท่าใด ก็จะช่วยให้ผู้เรียนได้มีบทบาทในการเรียนมากขึ้นเพียงนั้น ซึ่งการให้ผู้เรียน
มีบทบาทในการเรียนมากอย่างนี้ ก็คือจุดมุ่งหมายอันส าคัญของการจัดสภาพการเรียนการสอนของครู
และเป็นความต้องการของหลักสูตรที่มุ่งหวังจะให้ผู้เรียนได้คิดเป็นท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น 
  3.  การใช้สื่อขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ เมื่อก าหนดสื่อให้ผู้เรียนได้ใช้เพื่อการศึกษา
หาความรู้แล้ว ก็เป็นขั้นการฝึกหัดผู้เรียนเพื่อให้ได้ลองน าความรู้ด้านทฤษฎีหรือหลักการไปใช้
แก้ปัญหาในขั้นฝึกหัด โดยผู้เรียนจะต้องเป็นผู้ลงมือปฏิบัติเอง นั้นสื่อในขั้นนี้จึงควรเป็นสื่อที่เป็น
ประเด็นปัญหาให้ผู้เรียนได้ขบคิดเพื่อหาทางน าเอาทฤษฏีมาแก้ปัญหา สื่อบางอย่างอาจเป็นกิจกรรม
ให้กระท าเป็นขั้นตอน ดังนั้น สื่อในขั้นนี้จึงต้องได้รับการพิจารณาเป็นพิเศษเช่นกันว่าลักษณะของการ
ฝึกหัดนั้นมุ่งสร้างทักษะของผู้เรียนในลักษณะอย่างไร เป็นกลุ่ม หรือรายบุคคล การฝึกจะต้องมีครูเป็น
ผู้ดาเนินการตลอดเวลาหรือไม่ ถ้าหากการฝึกจะต้องให้นักเรียนดาเนินการเอง ค าสั่งค าชี้แจงแนะน า
ในการฝึกก็จะต้องท าอย่างละเอียด สื่อที่ควรจะน าไปใช้ส าหรับขั้นฝึกหัดนี้ ได้แก่ บัตรค าถาม สมุด
แบบฝึกหัด ประเด็นปัญหา สภาพการณ์ ชุดการสอนกลุ่มกิจกรรม บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการสอนราย
บุคคล เป็นต้น ในชั้นน้ี หากเป็นไปได้ ควรให้ผู้เรียนเป็นผู้ใช้สื่อการสอนเองให้มากที่สุด 
  4.  การใช้สื่อขั้นสรุปบทเรียน ก่อนที่การเรียนการสอนจะยุติลงการสรุปบทเรียน
นับเป็นสิ่งอย่างหนึ่งที่จะต้องจัดให้มีขึ้น ทั้งนี้เพื่อเป็นการย้ าบทเรียนให้เด่นชัดและเพื่อปรับให้ผู้เรียน
ทุกคนมีความเข้าใจตรงกันและตรงตามวัตถุประสงค์ของครูผู้สอนด้วย แต่ในขั้นสรุปบทเรียนนี้ ใช้
เวลาในการด าเนินงาน ระยะสั้นเช่นเดียวกับขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ดังนี้ สื่อที่จะน าไปใช้ในขั้นนี้จะต้อง
จัดท าสรุปเนื้อหาให้ครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด และใช้เวลาน้อยสื่อที่ควรน าไปใช้ได้แก่ แผนภูมิ แผ่น
ป้ายผ้าสาลี แถบประโยค แผ่นโปร่งใส สไลด์ เป็นต้น กิจกรรมในการสรุปบทเรียนนี้ ครูและนักเรียน
อาจเป็น ผู้สรุปบทเรียนได้ทั้ง 2 ฝ่าย นอกจากนี้การใช้สื่อขั้นสรุปบทเรียนอาจใช้ตามความต้องการ
และ ความจ าเป็นเพื่อช่วยให้ครูสอนได้ดียิ่งขึ้น สอนเนื้อหาได้มากขึ้น แต่ใช้เวลาเท่าเดิมหรือน้อย
กว่าเดิม เครื่องมือที่ควรจัด ได้แก่ (1) เครื่องฉาย ได้แก่ ภาพยนตร์ สไลด์ เทปบันทึกเสียง เป็นต้น (2) 
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เครื่องเสียง ได้แก่ เทปเสียง เครื่องขยายเสียง แผ่นเสียง วิทยุ เป็นต้น (3) อุปกรณ์ฝึกปฏิบัติ เป็น
เครื่องมือเฉพาะกิจ ใช้ส าหรับการฝึกโดยเฉพาะ 

สรุปแนวคิดในการใช้สื่อในการจัดการเรียนการสอน มีล าดับขั้นของการใช้สื่อ 4 
ขั้นตอน คือ ขั้นน าสู่บทเรียน ขั้นด าเนินการสอน ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ และขั้นสรุปบทเรียนโดย
มีการวางแผนการใช้มีการจัดเตรียมขั้นตอนการใช้ก่อนหลัง ท าให้เกิดประสบการณ์จริง กระตุ้นให้
ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมด้วยตนเองและท าให้จดจ าได้นาน 
 1.6 ประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
  นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียน
การสอนดังนี ้
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545, น. 6) กล่าวว่า ประโยชน์ของการเรียนการสอน
ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีอยู่ด้วยกันหลายประการ คือ 
  1.  ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก มีงานวิจัยหลายช้ินสนับสนุน
ว่าการเรียนซึ่งถูกถ่ายทอดผ่านทางมัลติมีเดียนั้น สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียน
ผ่านสื่อข้อความแต่เพียงอย่างเดียว บทเรียนออนไลน์ที่ได้รับการออกแบบและผลิตมาอย่างมีระบบ จะ
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนรู้จากสื่อข้อความเพียงอย่างเดียว บทเรียนออนไลน์ที่
ได้รับการออกแบบและผลิตมาอย่างมีระบบจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  2.  มีการใช้เทคโนโลยี Hypermedia ซึ่งเป็นการเชื่อมโยงของข้อมูล ไม่ว่าจะเป็นรูป
ของข้อความภาพนิ่ง เสียง กราฟิก วีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ที่เกี่ยวเนื่องกันเข้าไว้ด้วยกันในลักษณะ 
Non-Linear เพื่อความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลของผู้ใช้ การประยุกต์ใช้ Hypermedia มีประโยชน์ 
คือ สามารถใช้เป็นวิธีการน าเสนอความรู้ส าหรับสื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพได้ ทั้งนี้
เนื่องจากการที่ Hypermedia นี้สามารถน าเสนอเนื้อหาในลักษณะกรอบความคิดในแบบใยแมงมุม 
(Web Framework) ซึ่งเป็นกรอบความคิดที่เชื่อว่าจะมีลักษณะที่คล้ายคลึงกันกับวิธีที่มนุษย์จัดระบบ
ความคิดภายในจิตใจ ดังนั้นผู้เรียนที่ออนไลน์ จะสามารถควบคุมการเรียนของตนได้ และย่อมจะได้รับ
ความรู้และมีการจดจ าได้ดีขึ้น 
  3.  ท าให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามจังหวะของตน (Self-paced Learning) 
ผู้เรียนสามารถที่จะควบคุมการเรียนของตนในด้านของล าดับการเรียน ( Sequence) ตามพื้น
ฐานความรู้ความถนัดและความสนใจของผู้เรียน สามารถเลือกเรียนเฉพาะเนื้อหาส่วนที่ต้ องการ
ทบทวนโดยไม่ต้องเรียนในส่วนที่เข้าใจแล้ว ซึ่งในลักษณะนี้ถือเป็นการให้อิสระแก่ผู้เรียนในการ
ควบคุมการเรียนของตน (Learner Control) 
  4.  ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ (International) ที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นปฏิสัมพันธ์กับ
เนื้อหา ปฏิสัมพันธ์กับครูผู้สอนและกับเพื่อน บทเรียนที่ได้รับการออกแบบมาอย่างดีนั้นจะเอื้อให้เกิด
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ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ให้โอกาสผู้เรียนในการปฏิสัมพันธ์กับ
ครูผู้สอนและ/หรือการได้รับผลป้อนกลับทั้งในลักษณะเวลาเดียวกัน (Synchronous) อาทิ การ
สนทนา (Chat) และในลักษณะต่างเวลากัน (Asynchronous) อาทิ การทิ้งข้อความไว้บนเว็บบอร์ด 
(Web Board) 
  5.  ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทักษะใหม่ๆ รวมทั้งเนื้อหาที่มีความทันสมัย และ
ตอบสนองต่อเรื่องราวต่างๆ ในปัจจุบันได้อย่างทันท่วงที เพราะการที่เนื้อหาการเรียนอยู่ในรูปของ
ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ (E-text) ซึ่งได้แก่ข้อความซึ่งได้รับการจัดเก็บ ประมวลผล น าเสนอ และ
เผยแพร่ทางคอมพิวเตอร์ จึงท าให้มีข้อได้เปรียบสื่ออื่นๆ หลายประการ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในด้าน
ของความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา การเข้าถึงข้อมูลที่
ต้องการความสะดวกและรวดเร็ว และความคงทนของข้อมูล 
  6.  การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตถือเป็นรูปแบบการเรียนที่สามารถ
จัดการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนในวงกว้างขึ้น เพราะผู้เรียนจะไม่มีข้อจ ากัดในการที่จะต้องเดินทาง
มาศึกษาในเวลาใดเวลาหนึ่งและสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง ดังนั้น การเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตยังสามารถน าไปใช้เพื่อสนับสนุนการเรียนในลักษณะตลอดชีวิต (Life Long Learning) 
ได้ด้วยอย่างยิ่งไปกว่านั้น เราสามารถน าไปใช้เพื่อเปิดโอกาสสาหรับผู้เรียนที่ขาดโอกาสในการศึกษา
ขั้นอุดมศึกษาได้เป็นอย่างดี ซึ่งจากการวิจัยในประเทศไทย พบว่า ยังมีผู้เรียนที่ขาดโอกาสใน
การศึกษาในขั้นอุดมศึกษาอันเนื่องมาจากข้อจากัดของสถาบันศึกษาที่จ ากัดจ านวนในการรับผู้เรียน
อยู่อีกเป็นจ านวนมาก และมีแนวโน้มที่จะเพิ่มมากขึ้นเรื่อย ๆ ในอีกทศวรรษข้างหน้า ซึ่งการจัดการ
เรียนการสอนส าหรับผู้เรียนจ านวนที่มากขึ้น โดยมีค่าใช้จ่ายเท่าเดิม ก็เท่ากับเป็นการลดต้นทุนในการ
จัดการศึกษานั้น ๆ 
  มนต์ชัย  เทียนทอง (2546, น. 50-52) กล่าวว่า บทบาทของการเรียนการสอนผ่าน
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการเรียนการสอนและการฝึกอบรมเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปว่าท าให้การ
สร้างสรรค์องค์ความรู้เกิดขึ้นกับผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากก าลังคนถือว่าเป็นทรัพยากรที่
ส าคัญในการขับเคลื่อนองค์กรทุกระดับให้ก้าวไปในทิศทางที่ถูกต้อง จึงจ าเป็นต้องได้รับการศึกษาที่
ถูกต้องและเหมาะสม ซึ่งการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นวิธีการที่ได้รับการยอมรับกันทั้ง
ในปัจจุบันและในอนาคต ซึ่งสังคมได้เปลี่ยนแปลงไปว่าสามารถพัฒนาก าลังคนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
เนื่องจากประโยชน์ต่าง ๆ ดังนี ้
  1. ความสะดวกสบาย(Convenient) ระบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
สามารถจัดการศึกษาให้กับผู้เรียนได้ตามความต้องการโดยไม่ต้องอาศัยชั้นเรียน ผู้เรียนที่อาศัยอยู่ใน
ชุมชนห่างไกลหรือมีภารกิจหน้าที่การงานประจ าอยู่ ก็สามารถลงทะเบียนเพื่อศึกษาบทเรียนผ่านการ
เรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ได้ ทั้งที่อยู่ที่บ้านพักอาศัยหรือสถานที่ท างาน เพียงแต่เชื่อมต่อ
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เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนตัวเข้ากับเครื่องเซิร์ฟเวอร์ของการเรียนการสอนผ่านอิเล็กทรอนิกส์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเท่านั้น ก็ศึกษาบทเรียนได้ เนื่องจากการเชื่อมต่อเข้าระบบต้องการเพียงชื่อผู้ใช้
และรหัสผ่านเท่านั้น ซึ่งง่ายต่อการจดจ าและสะดวกสบายกว่าการน าเอกสารหรือหนังสือติดตัวไป
ศึกษานอกสถานที่ 
  2.  ความสัมพันธ์กับปัจจุบัน(Relevant) เนื้อหาสาระและข้อมูลต่างๆ ที่ปรากฏอยู่
ในระบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ สามารถปรับเปลี่ยนตามสถานการณ์ปัจจุบันได้ง่าย
ซึ่งมีความทันสมัยและสัมพันธ์กับปัจจุบันมากกว่าเนื้อหาสาระ และข้อมูลในการเรียนการสอนแบบ
ปกติ ซึ่งเป็นการด าเนินการตามหลักสูตรที่ก าหนดไว้ก่อนล่วงหน้าหลายปี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
ฝึกอบรมในสถานประกอบการที่ต้องการองค์ความรู้ใหม่ ๆ ในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรให้มี
ความพร้อมที่จะสามารถแข่งขันได้ในตลาดโลก ระบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่ง
เนื้อหาสาระได้ถูกเก็บไว้ในเซิร์ฟเวอร์ส่วนกลาง สามารถด าเนินการเปลี่ยนแปลงข้อมูลเหล่านั้นให้
ทันสมัยและสัมพันธ์กับสถานการณ์ปัจจุบันได้ง่ายกว่า และรวดเร็วกว่า 
  3.  ความเร็วแบบทันทีทันใด(Immediate) ผู้เรียนในระบบการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เพียงแต่คลิกเมาส์เพื่อปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนที่ปรากฏอยู่ ก็สามารถศึกษาบทเรียนได้
ทันทีโดยไม่มีเงื่อนไขใดๆ ทั้งการศึกษาและการฝึกอบรมเพื่อประกอบอาชีพ เมื่อประสบกับปัญหาใด 
ๆ ก็สามารถต่อเชื่อมเข้ากับระบบและศึกษาข้อมูลที่ปรากฏอยู่ในการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ได้ทันที 
  4.  ความเป็นเลิศของระบบ(Excellent) ไม่เพียงแต่การสร้างสรรค์องค์ความรู้ที่มี
ความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพเท่านั้น แต่การเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ยังสามารถ
น าเสนอเนื้อหาสาระและระบบการจัดการที่มีความเป็นเลิศ ทันสมัย และน่าสนใจ ท าให้การเรียนการ
สอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อที่ควรติดตามมากกว่าระบบการเรียนการสอนปกติ สามารถจัดการ
บทเรียนได้ตั้งแต่เริ่มเรียนจนถึงรายงานผลการเรียนได้ครบสมบูรณ์โดยไม่ต้องเดินทางไปยัง
สถานศึกษาแต่อย่างใด 
  5.  การมีปฏิสัมพันธ์(Interactive) นอกจากการปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนโดยตรง ซึ่ง
ถือว่าเป็นรูปแบบปกติของการปฏิสัมพันธ์แล้ว ระบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ยัง
สามารถสร้างสรรค์การปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนที่อยู่ต่างชุมชนด้วยความสะดวกและมีประสิทธิภาพเพื่อ
ร่วมกันสร้างสรรค์องค์ความรู้ในลักษณะของระบบการเรียนรู้ร่วมกัน(Collaborative Learning 
System) ท าให้การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีลักษณะคล้ายกับการศึกษาในห้องเรียน
ปกติมากขึ้น ซึ่งเป็นประโยชน์ที่ส าคัญอีกประการหนึ่งที่ชดเชยการเรียนการสอนด้วยตนเองซึ่งเคย
ได้รับ การมองในแง่ลบว่าเป็นการเรียนรู้รายบุคคลที่ผู้เรียนไม่มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนร่วมชั้นเรียน โดย
การจัดการเรียนการสอนให้มีสภาพแวดล้อมในลักษณะของระบบการเรียนรู้ร่วมกันหรือการจัดการ
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เรียนการสอนตามแนวความคิดของกลุ่มที่ เรียกว่า Constructivism System ท าให้ เกิดการ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกันมากขึ้น 
  6.  ความเป็นสหวิชาการ (Interdiscilinary) การเรียนรู้ในระบบการเรียนการสอน
ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ จะเป็นการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับหลายวิชา หรือเรียกว่า สหวิชาการ ซึ่งมีความ
หลากหลายมากกว่าการเรียนการสอนในระบบปกติ ซึ่งเป็นการจัดการตามหลักสูตรรายวิชาใดวิชา
หนึ่งเท่านั้น เนื่องจากไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลาการสอนเหมือนชั้นเรียนปกติ 
  สุรสิทธิ์  ราตรี (2554, น. 4-5) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน
การเรียนการสอนไว้ดังนี ้
  1.  เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน  โดยการใช้สื่อมัลติมีเดีย และคลังความรู้บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สนับสนนุการเรียนการสอนของอาจารย์และนักศึกษา 
  2.  เกิดเครือข่ายของความรู้  คลังความรู้ที่ถูกสร้าง และจัดเก็บบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตนี้ จะเป็นเครือข่ายความรู้ที่มวลมนุษยชาติสามารถแลกเปลี่ยนความรู้กันและกันได้ และ
ความรู้จากแหล่งนี้จะทันสมัยกว่าเอกสารในต าราทั่วไป เพราะข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะมีการ
ปรับปรุงเป็นประจ า เพราะสามารถด าเนินได้ง่ายและรวดเร็วมาก 
  3.  ส่งเสริมผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ สืบค้นวิชาความรู้ต่างๆได้
ด้วยตนเองโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา โดยมี ครู/อาจารย์เป็นผู้ให้ค าปรึกษา
และชี้แนะแนวทาง 
  4.  สร้างความเท่าเทียมทางการศึกษาระหว่างวิทยาเขต การทุ่มการลงทุนเพื่อ
พัฒนาการศึกษาในภูมิภาค โดยฝึกอบรมอาจารย์ในเขตภูมิภาคให้มีความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มีสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย มีการเสริมสร้างโครงสร้างพื้นฐานและมีอุปกรณ์ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ที่สามารถเช่ือมต่อเข้าไปศึกษาหาความรู้ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
  5.  ใช้ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกัน  เนื่องจากมีคลังความรู้บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตบริการให้คนทั่วโลกสามารถน าไปใช้ประโยชน์ร่วมกันได้ 
  6.  สอดคล้องและสนับสนุนการปฏิรูปการศึกษา เนื่องจากเป็นการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศมาส่งเสริมและสนับสนุนการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ตามที่ก าหนดไว้
ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติฉบับใหม่ 
  ทวีวัฒน์  วัฒนกุลเจริญ (2555, น. 10-11) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการเรียนการ
สอนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี ้
  1.  ช่วยเพิ่มพูนความรู้ โดยช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา ความรู้ นอกเหนือจาก
การศึกษาจากเอกสาร และต ารา อาทิ ผู้เรียนสามารถใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการศึกษาหาความรู้ 
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สนทนากับเพื่อน และผู้มีความรู้ผ่านกระดานสนทนา และเครือข่ายสังคม 
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  2.  ช่วยเพิ่มช่องทางในการแสวงหาความรู้ตามอัธยาศัย โดยผู้เรียนสามารถศึกษา
เนื้อหาที่ตนเองจากเว็บไซด์ที่มีเนื้อหาหลากหลายตามที่ผู้เรียนสนใจ และสามารถน ามาใช้เสริม
ประสบการณ์การเรียนรู้ทางการเรียนและการใช้ชีวิตประจ าวัน 
  3.  ช่วยเพิ่มพูนความรู้ด้านการสอน โดยการใช้เทคโนโลยี WiFi เพื่อเป็นช่องทางใน
การศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม และการน าเนื้อหาที่น าเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ประกอบการ
สอน เป็นต้น 
  4.  ช่วยให้ผู้สอนมีช่องทางในการถ่ายทอดเนื้อหาที่หลากหลาย โดยผู้สอนสามารถ
เพิ่มช่องทางการถ่ายทอดเนื้อหาไปสู่ผู้เรียนโดยการจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และบทเรียน
ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมนอกเวลาเรียน 

สรุปได้ว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนช่วยเพิ่มช่องทางในการแสวงหา
ความรู้ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ เกิดการเรียนรู้ทักษะใหม่ๆ รวมทั้งเนื้อหาที่มีความ
ทันสมัย เข้าใจเนื้อหาสาระของบทเรียนได้ดีขึ้น ได้รับความรู้ที่ เท่าเทียมกัน เกิดปฏิสัมพันธ์ที่
หลากหลาย 
 

2.  การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
 

การศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีประเด็นที่เกี่ยวข้อง 6 ประเด็น คือ 
(1) ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (2) ทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
(3) กระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์(4) การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ์

2.1 ความส าคญัของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
  กระทรวงศึกษาธิการ  (2551, น. 92) กล่าวว่า วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งใน
สังคมโลกปัจจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับชีวิตของทุกคนทั้งในการด ารงชีวิต
ประจ าวันและในงานอาชีพต่างๆ เครื่องมือเครื่องใช้ตลอดจนผลผลิตต่างๆ เพื่อใช้อ านวยความสะดวก
ในชีวิตและการท างานล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และ
ศาสตร์อื่นๆ  ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดการพัฒนาเทคโนโลยีอย่างมาก  พร้อมกันนั้นเทคโนโลยีก็
มีส่วนส าคัญมากที่จะให้การศึกษาค้นคว้าความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพิ่มขึ้นอย่างไม่หยุดยั้ง  วิทยาศาสตร์
ท าให้คนได้พัฒนาวิธีคิดทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์  มีทักษะส าคัญใน
การค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูล
หลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็น
สังคมแห่งความรู้  ทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจ
โลกธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นและน าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล  สร้างสรรค์  มี
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คุณธรรม  ความรู้วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่น ามาใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี  แต่ยังช่วยให้คนมี
ความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์  การดูแลรักษา  ตลอดจนการพัฒนาสิ่งแวดล้อม
และทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืน   และที่ส าคัญยิ่งคือ  ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยเพิ่มขีด
ความสามารถในการพัฒนาเศรษฐกิจ   สามารถแข่งขันกับนานาประเทศและด าเนินชีวิตร่วมกันใน
สังคมโลกได้อย่างมีความสุข 
  การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญที่สุด 
บทบาทของครู คือ ผู้อ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และบรรลุตามมาตรฐานของ
หลักสูตร บทบาทของนักเรียนเป็นผู้แสวงหา และเรียนรู้ด้วยการคิด การปฏิบัติอย่างแท้จริงให้เกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง สื่อการสอน จะช่วยกระตุ้นให้เกิดการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้การพัฒนา
ศักยภาพในการคิดเพิ่มพูนทักษะประสบการณ์การเรียนรู้และเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม และ
ค่านิยมแก่ผู้เรียน  ปัจจุบันวิทยาการสาขาต่าง ๆ มีความก้าวหน้ามากโดยเฉพาะอย่างยิ่งสาขา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเจริญรุดหน้าไปอย่างรวดเร็ว  นับวันความเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ จะยิ่งทวี
มากขึ้นจนเรียกว่าเป็นสังคมข้อมูลข่าวสาร (Information  Society) หรือสังคมวิทยาศาสตร์ 
(Science  Society)  ระบบการจัดการศึกษาในปัจจุบันมีบทบาทส าคัญในการก่อให้เกิดสังคมแห่ง
การเรียนรู้ (Knowledge  Society) ซึ่งต้องพึ่งพาความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการพัฒนาคน  
องค์กร  เศรษฐกิจ  สังคม  อุตสาหกรรม  เกษตรกรรม  และการบริการ  ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการ
พัฒนาประเทศ 

สรุปได้ว่าระบบและกระบวนการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่เหมาะสมและ
มีคุณภาพ จะท าให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาวิธีคิดทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ 
มีทักษะในการค้นคว้าหาความรู้ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  ซึ่งเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาประเทศ
อย่างยั่งยืน 

2.2 ทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนวทิยาศาสตร ์
  กรมวิชาการ (2545, น. 22-25) กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ที่ใช้เป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีว่า การพัฒนาการเรียนการสอนตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบันอยู่บนพื้นฐานของการศึกษาในส่วนของเนื้อหาและหลักการด้านวิทยาศาสตร์โดยตรง  
ประกอบกับหลักการด้านจิตวิทยาพัฒนาการที่สัมพันธ์กับการเรียนรู้  ปัจจุบันนี้เป็นที่ยอมรับแล้วว่า
พัฒนาการทางสมองของมนุษย์ในวัยต่าง ๆ เป็นหัวใจส าคัญที่ส่งผลโดยตรงต่อการเรียนรู้  จึงน ามาใช้
เป็นพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ได้แก่ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ 
เพียเจต ์ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการค้นพบของบรูเนอร์ ทฤษฏีการสร้างความรู้ด้วยตนเองของวีก็อทสกี ้
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  2.2.1  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์  
ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552, น. 25-26) ได้สรุปทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา

ของเพียเจต ์(Piaget) และการประยุกต์ใช้ ดังนี้  
1)  ทฤษฎีการเรียนรู ้

(1)  พัฒนาทางการสติปัญญาของบุคคลเป็นไปตามวัย ซึ่งแบ่งได้ 4 วัย
ดังนี้ ขั้นรับรู้ด้วยประสาทสัมผัส (Sensorimotor period) มีอายุอยู่ในช่วง 0-2 ปี ขั้นก่อนปฏิบัติการ
การคิด (Preoperational period) มีอายุอยู่ในช่วง 2–7 ปี โดยทั้ง 2 ขั้นนี้จะมีการรับรู้และการ
กระท า ส่วนขั้นการคิดแบบรูปธรรม (Concrete operational period) มีอายุอยู่ในช่วง 7-11 ปี ขั้น
นี้นอกจากเรียนรู้แบบรูปธรรมได้ ยังสามารถเรียนรู้และใช้สัญลักษณ์ได้ด้วย ขั้นสุดท้ายเป็นขั้นการคิด
แบบนามธรรม(Formal operational period)มีอายุอยู่ในช่วง11-15 ปีขั้นนี้คิดเป็นนามธรรม 
ตั้งสมมติฐานและใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได ้

(2)  ภาษาและกระบวนการคิดของเด็กแตกต่างจากผู้ใหญ่ 
(3)  กระบวนการทางสติปัญญา มีลักษณะการซึมซับหรือการดูดซึม 

(assimilation) และการปรับและการจัดระบบ(accommodation) 
การซึมซับหรือดูดซับ เป็นกระบวบการทางสมองในการรับประสบการณ์ 

เรื่องราว และข้อมูลต่างๆ เข้ามาสะสมเก็บไว้เพ่ือใช้ประโยชน์ต่อไป 
การปรับและการจัดระบบ เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นจากขั้นของการปรับ 

หากการปรับเป็นไปอย่างผสมผสาน กลมกลืน จะก่อให้เกิดสภาพที่มีความสมดุลขึ้น หากบุคคลไม่
สามารถปรับประสบการณ์ใหม่และประสบการณ์เดิมให้เข้ากันได้ ก็จะเกิดภาวะความไม่สมดุลขึ้น ซึ่ง
จะก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญาขึ้นในตัวบุคคล 

2)  การประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ จัดท าได้ดังนี ้
(1)  การพัฒนาเด็กควรค านึงถึงพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก และจัด

ประสบการณ์ ให้เหมาะสมกับพัฒนาการของเขา ไม่ควรบังคับให้เด็กเรียนในสิ่งที่ยังไม่พร้อมหรือยาก
เกินพัฒนาการตามวัย เพราะจะท าให้เด็กเกิดเจตคติที่ไม่ดีในสิ่งที่เรียน และการจัดประสบการณ์ควร
ค านึงถึงสิ่งต่อไปน้ี 

ก.  การจัดสภาพแวดล้อมที่เอื้อให้เด็กเกิดการเรียนรู้ตามวัยของ
ตนเอง ซึ่งจะช่วยให้เด็กพัฒนาไปสู่พัฒนาการขั้นสูงขึ้นได้ 

ข.  เด็กแต่ละคนมีพัฒนาการแตกต่างกัน ถึงแม้อายุจะเท่ากันแต่
ระดับพัฒนาการอาจไม่เท่ากัน ดังนั้นจึงไม่ควรเปรียบเทียบเด็ก ควรให้เด็กมีอิสระที่จะเรียนรู้ และ
พัฒนาความสามารถของเขาไปตามระดับพัฒนาการของเขา 
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ค.  ผู้สอนควรสอนสิ่งที่เป็นรูปธรรมเพื่อช่วยให้เด็กเข้าใจลักษณะ
ต่างๆ ได้ดีขึ้น 

(2)  การให้ความสนใจและสังเกตเด็กอย่างใกล้ชิดจะช่วยให้ได้ทราบ
ลักษณะเฉพาะของเด็ก 

(3)  ในการสอนเด็กเล็กๆเขาจะรับรู้ส่วนรวม (whole) ได้ดีกว่าส่วนย่อย 
(part) ดังนั้น ผู้สอนจึงควรสอนภาพรวมก่อนแล้วจึงแยกสอนทีละส่วน 

(4)  ในการสอนสิ่งใดให้กับเด็ก ควรเริ่มจากสิ่งที่เด็กคุ้นเคยหรือมีประสบ
การณ์มาก่อนแล้วจึงเสนอสิ่งใหม่ที่มีความสัมพันธ์กับสิ่งเก่า การทาเช่นนี้จะช่วยเด็กซึมซับและ
จัดระบบความรู้ได้ด ี

(5)  การเปิดโอกาสให้เด็กได้รับประสบการณ์แล้วมีปฏิสัมพันธ์กับ
สิ่งแวดล้อมมากๆ จะช่วย ให้เด็กซึมซับข้อมูลเข้าสู่โครงสร้างทางสติปัญญา และพัฒนาการทาง
สติปัญญาของเด็กได้ด ี
  2.2.2  ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการค้นพบของบรูเนอร ์

บรูเนอร์ (Bruner) เชื่อว่ามนุษย์เลือกจะรับรู้สิ่งที่ตนเองสนใจ และการเรียนรู้
เกิดจากกระบวนการค้นพบด้วยตนเอง (discovery learning) ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552, น. 27-28) 
ได้สรุปแนวคิด/ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ และการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

1)  แนวคิด/ทฤษฎีการเรยีนรู้ 
(1)  การจัดโครงสร้างของความรู้ให้มีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับ

พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กมีผลต่อการจัดการเรียนรู้ของเด็ก 
(2)  การจัดหลักสูตรและการเรียนการสอน ให้เหมาะสมกับระดับความ

พร้อมของผู้เรียนและสอดคล้องกับพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนจะช่วยให้การเรียนรู้เกิด
ประสิทธิภาพ 

(3)  การคิดแบบหยั่งรู้ (intuition) เป็นการคิดหาเหตุผลอย่างอิสระที่
สามารถช่วยพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ได ้

(4)  แรงจูงใจภายในเป็นปัจจัยส าคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จ
ในการเรียนรู ้

(5)  ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการค้นพบของมนุษย์แบ่งเป็น 3 ขั้นใหญ่ๆ 
ก.  ขั้นการเรียนรู้จากการกระท า(Enactive stage) คือขั้นของการ

เรียนรู้จากการใช้ประสาทสัมผัสรับรู้สิ่งต่างๆ การลงมือกระท าช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้ดี 
ข.  ขั้นการเรียนรู้จากการคิด (Iconic stage) เป็นขั้นที่เด็กสามารถ

สร้างมโนภาพในใจได้ และสามารถเรียนรู้จากภาพแทนของจริงได้ 
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ค.  ขั้นการเรียนรู้สัญลักษณ์ และนามธรรม (Symbolic stage) เป็น
ขั้นการเรียนรู้สิ่งที่ซับซ้อน และเป็นนามธรรมได้ 

(6) การเรียนรู้เกิดขึ้นได้จากการที่คนเราสามารถสร้างความคิดรวบยอด 
หรือสามารถจัดประเภทของสิ่งต่างๆได้อยา่งเหมาะสม 

(7) การเรียนรู้ได้ผลดีที่สุด คือ การให้ผู้เรียนค้นพบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
2)  การประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

(1)  ผู้สอนควรจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนไดค้้นพบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ดี มีความหมายต่อผู้เรียนและช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 

(2) ก่อนสอนผู้สอนต้องมีการวิเคราะห์และจัดโครงสร้างเนื้อหาสาระให้
เหมาะสมกับการเรียนรู้ของผู้เรียน 

(3)  ผู้สอนควรจัดความคิดรวบยอด เนื้อหาสาระ วิธีสอนและ
กระบวนการเรียนรู้ ให้เหมาะสมกับขั้นพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียน ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้ดี 

(4)  ผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้เรยีนได้คิดอย่างอิสระให้มาก เพ่ือช่วยส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

(5)  ผู้สอนควรสร้างแรงจูงใจภายในให้แก่ผู้เรียน 
(6)  ผู้สอนควรสอนความคิดรวบยอดให้แก่ผูเ้รียน 

  2.2.3  ทฤษฏีการสรา้งความรู้ด้วยตนเองของวีก็อทสกี ้
คิดค้นโดยวีก็อทสกี้ (Vygotsky) ซึ่งผลงานของเขาเป็นที่ยอมรับกันใน

ประเทศรัสเซีย และเริ่มเผยแพร่สู่ประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศต่างๆในยุโรป มีทฤษฏีการเรียนรู้
และการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้  ซึ่งชัยวัฒน์ สุทฺธิรัตน์ (2552, น. 37-39) ได้สรุปดังนี้  

1)  ทฤษฏีการเรียนรู ้
วีก็อทสกี้ (Vygotsky) ให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมและสังคมมาก โดย

สถาบันสังคมต่างๆ เริ่มตั้งแต่สถาบันครอบครัวจะมีอิทธิพลต่อพัฒนาการทางเชาว์ปัญญาของแต่ละ
บุคคล ส่วนภาษาเป็นเครื่องมือส าคัญของการคิดและการพัฒนาเชาว์ปัญญาขั้นสูง พัฒนาการทาง
ภาษาและทางความคิดของเด็กเริ่มด้วยการพัฒนาที่แยกจากกัน แต่เมื่ออายุมากขึ้นพัฒนาการทั้ง 2 
ด้านจะเป็นไปร่วมกัน 

วีก็อทสกี้ เน้นความส าคัญของความแตกต่างระหว่างบุคคลและการให้
ความช่วยเหลือผู้เรียนเพื่อให้ก้าวหน้าจากระดับพัฒนาการที่เป็นอยู่ไปถึงระดับพัฒนาการที่เด็กมี
ศักยภาพจะไปถึงได้ แนวคิดเกี่ยวกับ “Zone of proximal development’’ หรือ “Zone of 
proximal growth’’ ที่วีก็อทสกี้เสนอ ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงแนวคิดเกี่ยวกับการสอน ซึ่งเคยมี
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ลักษณะเป็นเส้นตรง (linear) หรืออยู่ในแนวเดียวกันเปลี่ยนแปลงไปเป็นอยู่ในลักษณะที่เหลื่อมกัน 
โดยการสอนจะต้องน าหน้าระดับพัฒนาการเสมอ 

นอกจากนี้ วีก็อทสกี้ ยังมีความเชื่อว่าการให้ความช่วยเหลือชี้แนะแก่
เด็ก ซึ่งอยู่ในลักษณะของ “assisted learning’’ หรือ “scaffolding’’ เป็นสิ่งส าคัญมาก เพราะ
สามารถช่วยพัฒนาเด็กให้ไปถึงระดับที่อยู่ในศักยภาพของเด็กได้ 

2)  การประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ท าได้ดังนี ้
(1)  ผู้สอนจะต้องเป็นตัวอย่างและฝึกฝนกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียน

เห็น ผู้เรียนจะต้องฝึกฝนการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
(2)  การเรียนรู้ทักษะต่างๆจะต้องมีประสิทธิภาพถึงขั้นท าได้และ

แก้ปัญหาได้จริง 
(3)  ในการเรียนการสอน ผู้เรียนจะเป็นผู้มีบทบาทในการเรียนรู้อย่าง

ตื่นตัว (active) ผู้เรียนจะต้องเป็นผู้จัดกระท ากับข้อมูลหรือประสบการณ์ต่างๆ และจะต้องสร้าง
ความหมายให้กับสิ่งนั้นด้วยตนเอง โดยการให้ผู้เรียนอยู่ในบริบทจริง การจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อ วัสดุอุปกรณ์สิ่งของหรือข้อมูลต่างๆ ที่เป็นของจริงและมีความสอดคล้องกับ
ความสนใจของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถจัดกระท าศึกษา ส ารวจ วิเคราะห์ ทดลอง ลองผิดลองถูก
กับสิ่งนั้นๆ จนเกิดเป็นความรู้ความเข้าใจขึ้น 

(4)  ในการจัดการเรียนรู้ผู้สอนจะต้องพยายามสร้างบรรยากาศทางสังคม
จริยธรรม (socio moral) ให้เกิดขึ้น โดยผู้เรียนจะต้องมีโอกาสเรียนรู้ในบรรยากาศที่เอื้อต่อการ
ปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ซึ่งทางสังคมถือว่าเป็นปัจจัยส าคัญของการสร้างความรู้ 

(5)  ในการเรียนการสอน ผู้เรียนควรมีบทบาทในการเรียนรู้อย่างเต็มที่ 
โดยผู้เรียนจะน าตนเองและควบคุมตนเองในการเรียนรู ้

(6)  ในการเรียนการสอนแบบสร้างความรู้ ผู้สอนจะมีบทบาทเป็นผู้ให้
ความร่วมมือ อ านวยความสะดวก และช่วยเหลือผู้เรียนในการเรียนรู้ คือ การเรียนการสอนจะต้อง
เปลี่ยนจาก “การให้ความรู้”(instruction) ไปเป็น “การให้ผู้เรียนสร้างความรู้”(construction)ต้อง
ท าหน้าที่ช่วยสร้างแรงจูงใจภายในให้เกิดแก่ผู้เรียน จัดเตรียมกิจกรรมการเรียนรู้ที่ตรงกับความสนใจ
ของผู้เรียน ด าเนินกิจกรรมให้เป็นไปในทางที่ส่งเสริมพัฒนาการของผู้เรียน ให้ค าปรึกษาแนะน าทั้ง
ทางด้านวิชาการและด้านสังคมแก่ผู้เรียน ดูแลให้ความช่วยเหลือผู้เรียนที่มีปัญหาและประเมินการ
เรียนรู้ของผู้เรียน ผู้สอนต้องมีความเป็นประชาธิปไตยและมีเหตุผลในการสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วย 

(7)  การประเมินผล ควรมีลักษณะที่ยืดหยุ่นในแต่ละบุคคล โดยใช้วิธีการ
หลากหลาย ซึ่งอาจเป็นการประเมินจากเพื่อน แฟ้มผลงาน (portfolio) รวมทั้งการประเมินตนเอง
ด้วย การวัดผลต้องอาศัยบริบทจริงที่มีความซับซ้อนเช่นเดียวกับการจัดการเรียนรู้ที่ต้องอาศัยบริบท 
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กิจกรรม และงานที่เป็นจริง การวัดผลจะต้องใช้กิจกรรมหรืองานในบริบทจริงด้วย ซึ่งในกรณีที่
จ าเป็นต้องจ าลองของจริงก็สามารถท าได้แต่เกณฑ์ที่ใช้ควรเป็นเกณฑ์ที่ใช้ในโลกของความเป็นจริง 
(real world criteria) ด้วย 

สรุปแนวคิดหรือทฤษฎีการเรียนการสอนที่เน้นทางด้านสติปัญญา
น ามาใช้เป็นพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ได้แก่  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา
ของเพียเจต์ ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการค้นพบของบรูเนอร์ ทฤษฏีการสร้างความรู้ด้วยตนเองของวี
ก็อทสกี้ ซึ่งจะมีการจัดการเรียนรู้ที่คล้ายคลึงกันจึงสามารถบูรณาการรวมกันได้  โดยจะพบว่าแนวคิด
หรือทฤษฎีส่วนใหญ่จะเปลี่ยนบทบาทหน้าที่ของผู้สอน ให้เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อกระตุ้นสติปัญญาของผู้เรียน ในด้านต่างๆไม่ว่าจะเป็นด้านภาษา ด้านการ
ใช้เหตุผล หรือแม้แต่การเข้าใจตนเองและผู้อื่น ซึ่งนับว่าเป็นสิ่งที่ท้าทายส าหรับผู้สอนที่จะด าเนินการ
ให้ห้องเรียนของตนเองเกิดบรรยากาศดังกล่าว 

2.3 กระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
  ภพ เลาหไพบูลย์ (2542, น. 123) กล่าวว่าวิธีสอนหรือกิจกรรมในการจัดการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์ที่นิยมใช้มีหลายวิธี แต่ไม่มีข้อมูลยืนยันว่ามีวิธีสอนหรือกิจกรรมใดที่ดีที่สุด 
เหมาะสมกับทุกสถานการณ์ ดังนั้นครูวิทยาศาสตร์จึงต้องใช้ดุลยพินิจในการเลือกใช้วิธีสอนที่
เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน เนื้อหาวิชา ตลอดจนอุปกรณ์การสอนที่มีอยู่ วิธีสอน
วิทยาศาสตร์ที่ได้รับการยอมรับว่ามีความเหมาะสมกับธรรมชาติของวิชามีดังต่อไปนี้  
  2.3.1  กระบวนการสืบเสาะหาความรู ้(Inquiry process) ประกอบด้วยขั้นตอน
ที่ส าคัญ ดังนี้ 

1)  ขั้นสร้างความสนใจ (engagement)  
2)  ขั้นส ารวจและคนหา (exploration)  
3)  ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (explanation)  
4)  ขั้นขยายความรู้ (elaboration) 
5)  ขั้นประเมิน (evaluation) 

  2.3.2  กิจกรรมคิดและปฏิบตัิ (Hand-on Mind-on Activities)  
นักการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์แนะน าให้ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้คิด 

และลงมือปฏิบัติ เมื่อนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง หรือได้ท าการทดลองต่าง ๆ ทางวิทยาศาสตร์ก็ จะ
เกิดความคิดและค าถามที่หลากหลาย  ซึ่งเมื่อนักเรียนได้ท ากิจกรรมดังกล่ าว จะท าให้สังเกตผลที่
เกิดขึ้นด้วยตนเอง ซึ่งเป็นข้อมูลที่จะน าไปสู่การถามค าถาม การอธิบาย การอภิปราย หาข้อสรุป และ
การศึกษาต่อไป กิจกรรมลักษณะนี้จึงส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและฝึกคิด น ามาสู่การสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองด้วยความเข้าใจและเป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
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  2.3.3  กระบวนการแก้ปัญหา (Problem solving process)  
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีจุดมุ่งหมายประการหนึ่งคือ เน้นให้นักเรียน

ได้ฝึกแก้ปัญหาต่างๆ โดยผ่านกระบวนการคิดและการปฏิบัติอย่างมีระบบ  ผลที่ได้จากการฝึกจะช่วย
ให้นักเรียนสามารถตัดสินใจแก้ปัญหาต่างๆ ด้วยวิธีการคิดอย่างสมเหตุสมผล โดยใช้กระบวนการหรือ
วิธีการ ความรู้ ทักษะต่างๆ และความเข้าใจในปัญหานั้น มาประกอบกันเพื่อเป็นข้อมูลในการ
แก้ปัญหา  การแก้ไขป้ญหาอาจท าได้หลายวิธี ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะของปัญหา ความรู้ และ
ประสบการณ์ของผู้แก้ปัญหานั้น ซึ่งมีกระบวนการในการแก้ปัญหาตามขั้นตอน ต่อไปนี้ 

1)  ท าความเข้าใจปัญหา 
2)  วางแผนแก้ปัญหา 
3)  ด าเนินการแก้ปัญหาและประเมินผล 
4)  ตรวจสอบการแก้ปัญหา 

  2.3.4  การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)  
การเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่สามารถน ามาใช้ในการ

จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสมวิธีหนึ่ง  เนื่องจากขณะที่นักเรียนท ากิจกรรม
ร่วมกันในกลุ่ม นักเรียนจะได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้กับสมาชิกของกลุ่ม และการที่แต่ละคนมีวัย
ใกล้เคียงกัน ท าให้สามารถสื่อสารกันได้ดี แต่การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจที่มีประสิทธิผลนั้น ต้องมี
รูปแบบหรือการจัดระบบอย่างดี นักการศึกษาหลายท่านได้ท าการศึกษาด้นคว้าอย่างกว้างขวางเพื่อ
จะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ รวมทั้งวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ด้วย 

สรุปได้ว่า กระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ครอบคลุม 1) กระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ 2) กิจกรรมคิดและปฏิบัติ 3) กระบวนการแก้ปัญหา 4) การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วม
ใจ  ดังนั้นครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ควรเลือกวิธีสอน หรือกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนมีประสบการณ์ด้วย
ตนเองมากที่สุด อาจเลือกใช้วิธีสอนใดวิธีหนึ่ง หรือน าหลายวิธีมาผสมผสานกัน เพื่อให้เหมาะสมกับ
เนื้อหาและสภาพการณ์โดยทั่วไปในชั้นเรียน 

2.4 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
  นิคม ทาแดง และ ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์  (2554, น. 24-28) กล่าวว่า สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ได้เข้ามามีบทบาทต่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในปัจจุบันเป็นอย่างมาก เพราะ
ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกเวลา ไม่มีข้อจ ากัดด้านสถานที่ โดยผู้เรียนยังคงมีความสามารถในการมี
ปฏิสัมพันธ์กับครูผู้สอน หรือเพื่อนคนอื่น ๆ ได้ตลอดเวลา เนื่องจากส่วนมากสื่ออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อ
ที่ต้องใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต โดยเรียนผ่านคอมพิวเตอร์และบทเรียนในลักษณะของสื่อประสม 
หรือมัลติมีเดีย(Multimedia) ดังนั้นการเรียนการสอนโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สามารถพัฒนาผู้เรียน
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ได้หลากหลายขณะเดียวกันก็สามารถบูรณาการเข้ากับการสอนแบบต่างๆที่เป็นแนวคิดหรือทฤษฎีได้
ด้วย โดยมีรายละเอียดลักษณะของสื่อแต่ละประเภท ดังนี ้
  2.4.1  การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(Computer Assisted 
Instruction: CAI) นิคม ทาแดง และ ศันสนีย์ สังสรรค์อนันต์ (2554, น. 24) กล่าวว่า เป็นสื่อการ
สอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง ซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอสื่อประสม 
ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ วีดิทัศน์ หรือดีวีดี ภาพเคลื่อนไหวและเสียง มาใช้ใน
การสร้างบทเรียนเพื่อน าเสนอเนื้อหาให้แก่ผู้เรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รับความนิยมใน
การน ามาใช้เป็นสื่อในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์เป็นอย่างมาก เนื่องจากบทเรียนมีรูปแบบบทเรียนให้
เลือกใช้หลายรูปแบบ เช่น การสอน การจ าลอง การฝึกหัด ฯลฯ ซึ่งผู้สอนสามารถเลือกให้เหมาะสม
กับผู้เรียนแต่ละคนได ้ 

วนิดา  ฉัตรวิราคม (2554, น. 133) ได้น าเสนอแนวทางเกี่ยวกับการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนดังนี ้

1)  การใช้ CAI ควรใช้เป็นการทบทวนบทเรียน 
2)  การใช้ CAI ควรใช้เป็นการสอนซ่อมเสริมส าหรับผู้เรียนบางคนที่ไม่

สามารถเรียนในห้อง 
3)  การใช้ CAI ผู้สอนควรแนะน าการใช้ให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีเรียนรู้ด้วยตนเอง 
4)  การใช้ CAI สามารถช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนและเสริมแรงผู้เรียนได ้
5)  การใช้ CAI สามารถช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความคิดเชิงเหตุผลได ้

  2.4.2  การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning)  นิคม ทาแดง และ 
ศันสนีย์ สังสรรค์อนันต์ (2554, น. 24-28) กล่าวว่า เป็นบทเรียนออนไลน์โดยมีการเรียนการสอนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้เทคโนโลยีของเว็บในการน าเสนอบทเรียน ผู้สอนและ
ผู้เรียนมีการสื่อสารระหว่างกันได้ทั้งแบบประสานเวลา (Synchonous Communications) โดยใช้
เครื่องมือที่เรียกว่า สนทนาออนไลน์ การประชุมทางไกล และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchonous 
Communications) โดยใช้เครื่องมือที่เรียกว่า e-Mail เว็บบอร์ด เป็นต้น 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 16-17) กล่าวว่าสามารถใช้ e-Learning 
ประกอบการเรียนรู้ได้ 3 ลักษณะ ดังนี ้

1)  สื่อเสริม (Supplementary) หมายถึง การน า e-Learning ไปใช้ใน
ลักษณะสื่อเสริมเนื้อหาที่จะปรากฏในลักษณะ e-Learning แล้วผู้เรียนยังสามารถศึกษาเนื้อหา
เดียวกันนี้ในลักษณะอื่นเช่นเอกสารประกอบการสอนจาก วีดิทัศน์ ฯลฯ การใช้ e-Learning ใน
ลักษณะนี้เท่ากับว่าผู้สอนเพียงแต่ต้องการจัดหาทางเลือกใหม่อีกทางหนึ่งส าหรับผู้เรียนในการเข้าถึง
เนื้อหาเพื่อให้ประสบการณ์พิเศษเพิ่มเติมแก่ผู้เรียนเท่านั้น 
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2)  สื่ อ เติม (Complementary) หมายถึ งการน า  e-Learning ไปใช้ ใน
ลักษณะเพิ่มเติมจากวิธีการสอนในลักษณะอื่นๆ เช่น นอกจากการบรรยายในห้องเรียนแล้ว ผู้สอนยัง
ออกแบบเนื้อหาให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจาก e-Learning 

3)  สื่ อ ห ลั ก  ( Comprehensive Replacement) ห ม ายถึ ง ก า ร น า  e-
Learning ไปใช้ในลักษณะแทนที่การบรรยายในห้องเรียนผู้เรียนจะต้องศึกษาเนื้อหาออนไลน์ ใน
ปัจจุบัน e-Learning ส่วนใหญ่ในต่างประเทศจะได้รับการพัฒนาขึ้นเพื่อวัตถุประสงค์ในการใช้เป็นสื่อ
หลักส าหรับแทนครูในการสอนทางไกล ด้วยแนวคิดที่ว่ามัลติมีเดียที่น าเสนอทาง e-Learning 
สามารถช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาได้ใกล้เคียงกับการสอนจริงของผู้สอนโดยสมบูรณ์ได ้
  2.4.3  การเรียนรู้โดยใช้ห้องปฏิบัติการเสมือนจริงบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Virtual Laboratory) นิคม ทาแดง และ ศันสนีย์ สังสรรค์อนันต์ (2554, น. 24-28) กล่าวว่า เป็น
สื่อการสอนที่พัฒนาขึ้นเพื่อลดข้อจ ากัดจากการเรียนในบทเรียน e-Learning โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
เรียนทางด้านวิทยาศาสตร์ที่ผู้เรียนต้องท าการทดลอง แต่ในบทเรียน e-Learning ยังไม่สามารถท าได้ 
ดังนั้น ด้วยเทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาโดยมีการ
จ าลองสถานการณ์ และสภาพแวดล้อมการเรียนภายในห้องปฏิบัติการจริงทางด้านวิทยาศาสตร์ มาไว้
บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อให้ผู้เรียนสามารถด าเนินกิจกรรมการเรียน รวมทั้งฝึกปฏิบัติการ
ทดลองด้านวิทยาศาสตร์ภายในห้องปฏิบัติการเสมือนจริงได้ โดยไม่มีข้อจ ากัดทางด้านระยะเวลาและ
สถานที่ การใช้สื่อห้องปฏิบัติการเสมือนจริง มีดังนี้ 

1)  ผู้สอนให้ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาที่ผู้เรียนจะท าการทดลองเพื่อให้ผู้เรียนได้
ทราบหลักการหรือความรู้ในเนื้อหาที่ก าลังจะท าการทดลอง 

2)  ผู้เรียนดูตัวอย่างขั้นตอนการทดลองจาก Video clip ตามที่ได้จัดเตรียมไว้
ให้ในโปรแกรม 

3)  ผู้สอนสามารถก าหนดปัญหาที่ต้องการให้ผู้ เรียนหาค าตอบจากการ
ทดลอง หรือสถานการณ์ได้ 
  2.4.4  การเรียนรู้โดยใช้แหล่งข้อมูลหลัก(resource – based learning) การ
ใช้แหล่งข้อมูลหลักประกอบการเรียนรู้ เป็นนวัตกรรมที่ผู้สอนนิยมใช้ในปัจจุบันเพราะมีความ
สอดคล้องกับตัวชี้วัดแทบทุกหัวข้อที่เน้นให้ผู้เรียนสืบค้นข้อมูล ดังนั้นจึงมีแนวทางการใช้ดังนี้ 

1)  ใช้เป็นสื่อเสริมและสื่อเติม ในการหาข้อมูลตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนด โดย
ให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลสารสนเทศโดยตรง เพื่อผู้เรียนจะได้เรียนรู้ด้วนตนเอง 

2)  ใช้ในการสร้างความรู้ตามหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ โดยผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะ
แนวทางในการค้นคว้า 
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3)  ใช้ในการแก้ปัญหาตามสถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนด โดยเน้นข้อมูล
สารสนเทศที่หลากหลาย 
  2.4.5  การเรียนรู้โดยใช้เว็บช่วยสอน (Web – Based Instruction) พาร์สัน
(Parson, 1997 อ้างอิงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2552, น. 471) กล่าวว่าสามารถใช้เว็บช่วยสอนได้ 3 
รูปแบบดังนี ้

1)  วิชาเอกเทศ (Stand – alone course) เป็นวิชาที่เนื้อหาและทรัพยากร
ทั้งหมดจะมีการน าเสนอบนเว็บ รวมถึงการสื่อสารกันเกือบทั้งหมดระหว่างผู้สอน และ ผู้เรียนจะผ่าน
ทางคอมพิวเตอร์ การใช้รูปแบบนี้สามารถใช้ได้กับวิชาที่ผู้เรียน นั่งเรียนอยู่ในสถาบันการศึกษา และ
ส่วนมากแล้วจะใช้ในการศึกษาทางไกล โดยผู้เรียนจะลงทะเบียนเรียนและมีการโต้ตอบกับผู้สอนและ
ผู้เรียนร่วมชั้นคนอื่นๆ ผ่านทางการสื่อสารบนอินเตอร์เน็ต ด้วยวิธีการนี้จะท าให้ผู้เรียนในทุกส่วนของ
โลกสามารถเรียนร่วมชั้นกันได้โดยไม่มีขีดจ ากัดในเรื่องของสถานที่และเวลา 

2)  การใช้เว็บเสริม (Web supported course) เป็นการที่ผู้สอน และ ผู้เรียน
จะพบกันในสถาบันการศึกษา แต่ทรัพยากรหลายๆอย่าง เช่น การอ่านเนื้อหาที่เกี่ยวกับบทเรียนและ
ข้อมูลเสริม จะอ่านจากเว็บไซต์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องโดยการที่ผู้สอนก าหนดมาให้หรือที่ผู้เรียนหาเพิ่มเติม 
ส่วนการท างานที่สั่ง การท ากิจกรรม และการติดต่อสื่อสาร จะท ากันบนเว็บเช่นกัน 

3)  ทรัพยากรการสอนบนเว็บ (Web pedagogical resources) เป็นการน า
เว็บไซต์ต่างๆ ที่มีข้อมูลเกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชามาใช้เป็นส่วนหนึ่งของวิชานั้น หรือใช้เป็นกิจกรรมการ
เรียนของวิชา ทรัพยากรเหล่านี้ จะอยู่ ในหลากหลายรูปแบบ เช่น ข้อความ ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง การติดต่อระหว่างผู้เรียนกับเว็บไซต์ ฯลฯ โดยจะดูจากเว็บไซต์ต่างๆ 
  2.4.6  การเรียนรู้โดยใช้เว็บเควสท(Webquest) ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2552, น. 
474) ได้เสนอแนวทางในการจัดการเรียนรู้โดยเว็บเควสทไว้ดังนี ้

1)  เลือกหัวเรื่องที่มีความส าคัญกับผู้ เรียน และเป็นสิ่งที่ผู้ เรียนสนใจ 
เหมาะสมกับผู้เรียนใช้ค าถามที่ส าคัญที่จ าเป็นต้องได้ค าตอบจริงๆ ซึ่งผู้สอนต้องให้ผู้เรียนท าความ
เข้าใจปัญหาก่อน หลังจากนั้นก็ตั้งสมมติฐาน และหาแนวทางแก้ไขปัญหา ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่า
ก าลังเผชิญกับสภาพปัญหาจริงไม่ใช่อะไรที่เกิดขึ้นเพียงในห้องเรียนเท่านั่น และเมื่อผู้เรียนน าได้ติดต่อ
กับบุคคลอื่นในชุมชนหรือแหล่งต่างๆตามที่กิจกรรมก าหนด ก็จะถือว่าผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในชุมชน
แห่งการเรียนรู้ (community of learning) 

2)  ใช้แหล่งข้อมูลที่เป็นจริง ที่ผู้ใหญ่ที่ต้องการแก้ปัญหาจริงใช้เช่นกัน เช่น 
ฐานข้อมูลระดับโลก รายงานสถานการณ์ปัจจุบัน และผู้เชี่ยวชาญในสาขาต่างๆ ไม่ใช่ค้นคว้าจากเพียง
ต ารา หรือ Encyclopedia เท่านั้น 
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3)  ก าหนดบทบาทและหน้าที่ให้ผู้เรียนรับผิดชอบในกลุ่มของตนเอง การต้อง
รับผิดชอบเฉพาะหน้าที่ ท าให้ผู้เรียนเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะเรื่อง และมีส่วนร่วมในการเรียนเรื่องนั้นๆ
อย่าง กระฉับกระเฉง (active involvement) 

4)  การน าค าตอบและแนวทางในการแก้ปัญหาของผู้เรียนขึ้นเผยแพร่บนเว็บ
ที่คนทั่วโลกสามารถวิจารณ์ หรือให้ข้อมูลย้อนกลับ (feed back) ได้ ถือเป็นการประเมินผลที่กระตุ้น
ให้ผู้เรียนท างานที่ได้รับมอบหมายให้เต็มความสามารถ เพื่อให้งานออกมาดีที่สุด ไม่ใช่เป็นเพียงการ
ท างานส่งผู้สอนเท่าน้ัน แต่เป็นงานที่ท าส่งและเสนอคนทั่วโลกได้ 

5)  หัวใจส าคัญของเว็บเควสท คือ การให้ผู้เรียนได้เผชิญปัญหาที่ต้องการ
ทักษะการคิดขั้นสูงในการตอบปัญหา ผู้เรียนจะต้องเปลี่ยนข้อมูลที่ได้รับเป็นรูปแบบอื่น เช่น แผนที่
ความคิด (concept map) แผนที่การจัดกลุ่ม (cluster map) หรือน าข้อมูลไปใช้ในการเปรียบเทียบ 
ตั้งสมมติฐาน หรือแก้ปัญหานั้นๆ นอกจากนั้นเว็บเควสท ยังใช้หลักการจัดโครงสร้างเพื่อสนับสนุนการ
เรียนรู้ (scaffolding) ที่ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดที่ดีขึ้น โดยการแบ่งงานออกเป็นงานย่อยๆ 
เป็นล าดับขั้น ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามเป็นล าดับ ตามระดับขั้นของการคิด ตามแนวทางที่ผู้ใหญ่ใช้ปฏิบัติ
จริงในชีวิตประจาวัน 

6)  การแบ่งงานเป็นกลุ่มย่อย และมอบหมายงานเป็นกลุ่ม ให้แก้ปัญหาที่
เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจาวัน ซึ่งเป็นงานที่ผู้เรียนไม่สามารถแก้ไขได้โดยล าพัง จะท าให้ผู้เรียนได้ฝึกฝน
ทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่น รวมทั้งเรียนรู้ที่จะรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอย่างเต็ม
ความสามารถ 

7)  เนื้อหาวิชาในเว็บเควสทต้องเป็นการบูรณาการความรู้หลากหลายวิชา ใน
การแก้ไขปัญหา และตอบค าถาม การใช้เนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่ง อาจจะไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้หมด 
ยกเว้นเว็บเควสทนั้น ออกแบบมาเพื่อสอนวิชานั้นๆ  โดยตรง 
  2.4.7  การเรียนรู้โดยวัตถุ (Learning Object) สสวท. ได้ให้ความหมายของ 
Learning Object :LO (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2549, ออนไลน์)ไว้ว่า
เป็นสื่อการเรียนรู้ดิจิตอล ที่ออกแบบเพื่อ ให้ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง อย่างใดอย่างหนึ่ง
โดยเฉพาะ โดยแต่ละเรื่อง จะน าเสนอแนวคิดหลักย่อยๆ ผู้สอนสามารถเลือกใช้ Learning Object 
ผสมผสานกับการจัดการเรียนการสอนแบบอื่นๆ ได้อย่างหลากหลาย โดยพิจารณาถึงบริบทของชั้น
เรียน ความพร้อมของอุปกรณ์สารสนเทศความเข้าใจและทักษะที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
นอกจากนี้ยังสามารถใช้สอนซ่อมเสริมในกรณีที่ผู้เรียนขาดเรียนหรือต้องการศึกษาด้วยตนเองได้ด้วย 

จากข้างต้นที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร์สามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้หลากหลายรูปแบบ ได้แก่ การเรียนรู้โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง การเรียนรู้โดยใช้ห้องปฏิบัติการเสมือนจริง
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บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การเรียนรู้โดยใช้แหล่งข้อมูลหลัก การเรียนรู้โดยใช้เว็บช่วยสอน การ
เรียนรู้โดยใช้เว็บเควสท และการเรียนรู้โดยวัตถ ุ

 
3.  โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร 

 
โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27  เปิด

ท าการสอนตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6  ในปีการศึกษา 2558 มีจ านวน
นักเรียนตามข้อมูล ณ วันที่ 10 มิถุนายน 2558 ทั้งหมด 2,239 คน แบ่งเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นจ านวน 1,172 คนและระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายจ านวน 1,067 คน  จัดการเรียนการ
สอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ได้แก่ 
(1) ภาษาไทย (2) คณิตศาสตร์ (3) วิทยาศาสตร์ (4) สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม (5) สุขศึกษา
และพลศึกษา (6) ศิลปะ (7) การงานอาชีพและเทคโนโลยี และ (8) ภาษาต่างประเทศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการ
เชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการ
ในการสืบเสาะหาความรู้และการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน 
มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลายเหมาะสมกับระดับชั้น  โดยได้ก าหนด
องค์ประกอบที่ส าคัญไว้ดังนี ้

3.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที่ 1  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิตที่ท างานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.2  เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรม วิวัฒนาการของสิ่ งมีชี วิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้
เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลกระทบต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิต
วิทยาศาสตร์ สื่อสาร สิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระที่ 2  ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น   ความสัมพันธ์ระหว่าง

สิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิตความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้และจิตวิทยาศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจความส าคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้
ทรัพยากรธรรมชาติ ในระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลกน าความรู้ ไปใช้ ในในการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

สาระที่ 3  สารและสมบัติของสาร 
มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจสมบัติของสาร  ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ น าความรู้ไปใช้ประโยชน ์

มาตรฐาน ว 3.2  เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลง
สถานะของสาร  การเกิดสารละลาย การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระที่ 4  แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง 

และแรงนิวเคลียร์มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์
อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม 

มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุใน
ธรรมชาติมีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้
ประโยชน ์

สาระที่ 5  พลังงาน 
มาตรฐาน ว 5.1  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิต 

การเปลี่ยนรูปพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน  ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม   มีกระบวน การสืบเสาะหาความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

สาระที่ 6  กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว 6.1  เข้าใจกระบวนการต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและ

ภายในโลก ความสัมพันธ์ของกระบวนการต่างๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ 
และสัณฐานของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์  

สาระที่ 7  ดาราศาสตร์และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 7.1  เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอก

ภพการปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์  การสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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มาตรฐาน ว 7.2  เข้าใจความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศที่น ามาใช้ใน
การส ารวจอวกาศและทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการสื่อสาร  มีกระบวนการสืบเสาะ หา
ความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิต
และสิ่งแวดล้อม 

สาระที่ 8  ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 8.1  ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

ในการสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่
แน่นอน สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้นๆ เข้าใจว่า 
วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 

3.2  คุณภาพผู้เรียน 
เมื่อผู้เรียนจบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ต้องมีคุณภาพดังนี ้
3.2.1  เข้าใจการรักษาดุลยภาพของเซลล์และกลไกการรักษาดุลยภาพของสิ่งมีชีวิต 
3.2.2  เข้าใจกระบวนการถ่ายทอดสารพันธุกรรม  การแปรผัน มิวเทชัน วิวัฒนา-

การของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิตและปัจจัยที่มีผลต่อการอยู่รอดของสิ่งมีชีวิตใน
สิ่งแวดล้อมต่างๆ 

3.2.3  เข้าใจกระบวนการ ความส าคัญและผลของเทคโนโลยีชีวภาพต่อมนุษย์ 
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

3.2.4  เข้าใจชนิดของอนุภาคส าคัญที่เป็นส่วนประกอบในโครงสร้างอะตอม  การ
จัดเรียงธาตุในตารางธาตุ  การเกิดปฏิกิริยาเคมีและเขียนสมการเคมี  ปัจจัยที่มีผลต่ออัตราการ
เกิดปฏิกิริยาเคมี 

3.2.5  เข้าใจชนิดของแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคและสมบัติต่างๆ ของสารที่มี
ความสัมพันธ์กับแรงยึดเหนี่ยว 

3.2.6  เข้าใจการเกิดปิโตรเลียม การแยกแก๊สธรรมชาติและการกลั่นล าดับส่วน
น้ ามันดิบ การน าผลิตภัณฑ์ปิโตรเลียมไปใช้ประโยชน์และผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

3.2.7  เข้าใจชนิด สมบัติ ปฏิกิริยาที่ส าคัญของพอลิเมอร์และสารชีวโมเลกุล 
3.2.8  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณที่เกี่ยวกับการเคลื่อนที่แบบต่างๆ สมบัติ

ของคลื่นกล คุณภาพของเสียงและการได้ยิน สมบัติ ประโยชน์และโทษของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า 
กัมมันตภาพรังสีและพลังงานนิวเคลียร์ 

3.2.9  เข้าใจกระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลกและปรากฏการณ์ทางธรณีที่มีผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
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3.2.10  เข้าใจการเกิดและวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี เอกภพและ
ความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศ 

3.2.11  เข้าใจความสัมพันธ์ของความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อการพัฒนาเทคโนโลยี
ประเภทต่างๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่ส่งผลให้มีการคิดค้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ก้าวหน้า ผล
ของเทคโนโลยีต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

3.2.12  ระบุปัญหา ตั้งค าถามที่จะส ารวจตรวจสอบ  โดยมีการก าหนดความ 
สัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต่างๆ สืบค้นข้อมูลจากหลายแหล่ง ตั้งสมมติฐานที่เป็นไปได้หลายแนวทาง 
ตัดสินใจเลือกตรวจสอบสมมติฐานที่เป็นไปได้ 

3.2.13  วางแผนการส ารวจตรวจสอบเพื่อแก้ปัญหาหรือตอบค าถาม วิเคราะห์ 
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของตัวแปรต่างๆ โดยใช้สมการทางคณิตศาสตร์หรือสร้างแบบจ าลองจากผล
หรือความรู้ที่ได้รับจากการส ารวจตรวจสอบ 

3.2.14  สื่อสารความคิด ความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบโดยการพูด เขียน จัด
แสดง หรือใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.2.15  อธิบายความรู้และใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต 
การศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าโครงงานหรือสร้างช้ินงานตามความสนใจ 

3.2.16  แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบและซื่อสัตย์ในการสืบ
เสาะหาความรู้ โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่ให้ได้ผลถูกต้องเชื่อถือได ้

3.2.17  ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิต 
ประจ าวัน การประกอบอาชีพ แสดงถึงความชื่นชม ภูมิใจ ยกย่อง อ้างอิงผลงาน ชิ้นงานที่เป็นผลจาก
ภูมิปัญญาท้องถิ่นและการพัฒนาเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

3.2.18  แสดงความซาบซึ้ ง ห่วงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้และรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า เสนอตัวเองร่วมมือปฏิบัติกับชุมชนในการป้องกัน 
ดูแลทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของท้องถิ่น 

3.2.19  แสดงถึงความพอใจ และเห็นคุณค่าในการค้นพบความรู้ พบค าตอบ หรือ
แก้ปัญหาได้ 

3.2.20  ท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นโดยมีข้อมูลอ้างอิง
และเหตุผลประกอบ เกี่ยวกับผลของการพัฒนาและการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมี
คุณธรรมต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม และยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
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3.3  โครงสร้างเวลาเรียน 
 

ตารางที่ 2.1  โครงสร้างเวลาเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน 
 

ระดับชั้น รหัสวิชา ชื่อรายวิชา เวลาเรียนรายภาค 

ม. 4 

ว 31101 ฟิสิกส์พื้นฐาน 4 ชั่วโมง/สัปดาห์ (2.0 หน่วย
กิต) 

ว 31102 เคมีพื้นฐาน 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วย
กิต) 

ว 31103 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วย
กิต) 

ว 31104 โลก ดาราศาสตร์และอวกาศ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.0 หน่วย
กิต) 

 
ตารางที่ 2.2  โครงสร้างเวลาเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม 
 

ระดับชั้น รหัสวิชา ชื่อรายวิชา เวลาเรียนรายภาค 

ม. 4-6 

ว 30201 ฟิสิกส์เพิ่มเติม 1 4 ชั่วโมง/สัปดาห์ (2.0 หน่วยกิต) 
ว 30221 เคมีเพิ่มเติม 1 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30241 ชีววิทยาเพิ่มเติม 1 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30202 ฟิสิกส์เพิ่มเติม 2 4 ชั่วโมง/สัปดาห์ (2.0 หน่วยกิต) 
ว 30222 เคมีเพิ่มเติม 2 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30242 ชีววิทยาเพิ่มเติม 2 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30203 ฟิสิกส์เพิ่มเติม 3 4 ชั่วโมง/สัปดาห์ (2.0 หน่วยกิต) 
ว 30223 เคมีเพิ่มเติม 3 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30243 ชีววิทยาเพิ่มเติม 3 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30204 ฟิสิกส์เพิ่มเติม 4 4 ชั่วโมง/สัปดาห์ (2.0 หน่วยกิต) 
ว 30224 เคมีเพิ่มเติม 4 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
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ตารางที่ 2.2  (ต่อ) 
 

ระดับชั้น รหัสวิชา ชื่อรายวิชา เวลาเรียนรายภาค 
 ว 30244 ชีววิทยาเพิ่มเติม 4 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 

ว 30205 ฟิสิกส์เพิ่มเติม 5 4 ชั่วโมง/สัปดาห์ (2.0 หน่วยกิต) 
ว 30225 เคมีเพิ่มเติม 5 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 
ว 30245 ชีววิทยาเพิ่มเติม 5 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ (1.5 หน่วยกิต) 

 
จากการศึกษาข้อมูลโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร สรุปได้ว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะ
ส าคัญในการค้นคว้า สร้างองค์ความรู้ โดยใช้รูปแบบการสืบเสาะหาความรู้และการแก้ปัญหาที่
หลากหลายให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน ท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง 

 

4.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
สุทธนู ศรีไสย์ และคณะ (2547) วิจัยเรื่อง การประเมินประสิทธิภาพการใช้สื่อ

อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษาขั้นพื้นฐาน การวิจัยมีเป้าหมายหลัก 3 ประการคือ 1) 
เพื่อศึกษาสถานภาพปัจจุบันของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษาใน
สถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 2) เพื่อประเมินประสิทธิภาพในด้านผลผลิต ผลลัพธ์ รวมทั้งสภาพปัญหาและ
อุปสรรคในการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษาขั้นพื้นฐาน และ 3) เพื่อจัดท า
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย และมาตรการเพื่อส่งเสริมและพัฒนาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์และ
คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  
 1.  ประสิทธิภาพการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษาในสถานศึกษา
ขั้นพื้นฐานในภาพรวมของประเทศอยู่ในระดับค่อนข้างต่ า (51.22%) เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
และเมื่อพิจารณาในแต่ละรายด้านพบว่า รายด้านที่อยู่ในระดับต้องปรับปรุง 2 อันดับแรกคือ ด้าน
บุคลากร (33.36%) และด้านบริหารจัดการ (44.18%)  
 2.  สถานศึกษาขั้นพื้นฐานในเขตกรุงเทพมหานคร (68.11%) เขตภาคเหนือ (60.18%) 
และเขตภาคกลาง (56.93%) มีประสิทธิภาพการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาโดดเด่นกว่า
สถานศึกษาในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (41.26%) และเขตภาคใต้ (34.99%) โดยแต่ละ
สถานศึกษาในแต่ละภาคมีสิ่งที่ต้องปรับปรุงอย่างเร่งด่วนคือ เขตกรุงเทพมหานคร 1 ด้านคือด้าน
บุคลากร เขตภาคกลาง 2 ด้าน คือ ด้านบุคลากร และด้านบริหารจัดการ เขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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3 ด้าน คือ ด้านงบประมาณ ด้านบุคลากร และด้านบริหารจัดการ ส่วนเขตภาคเหนือ 1 ด้าน คือ ด้าน
บุคลากร ส าหรับเขตภาคใต้ต้องปรับปรุงทุกด้านคือ ด้านบุคลากร ด้านงบประมาณ ด้านบริหาร
จัดการ และด้านวัสดุอุปกรณ์ (Hardware & Software) ตามล าดับ  
 3.  ความพร้อมในการจัดการ ICT ของสถานศึกษา ก) ด้าน Hardware และ Software 
โดยเฉลี่ยมีคอมพิวเตอร์ร้อยละ 72 ใช้ในการเรียนการสอน สัดส่วนโดยรวมระหว่างนักเรียนกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ต่อหน่ึงห้องเรียนเป็น 1: 1.30 ในโรงเรียนขนาดเล็ก 1: 0.80 โรงเรียนขนาดกลาง 1:1.04 
และโรงเรียนขนาดใหญ่ 1:1.70 และเมื่อพิจารณาตามประเภทของโรงเรียนพบว่า โรงเรียนรัฐบาล 1: 
0.81 และโรงเรียนเอกชน 1: 1.23 ส าหรับโปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้กันมาก ได้แก่ Microsoft (Word, 
Excel, & PowerPoint) CAI และโปรแกรมอื่น ๆ ข) ด้านบุคลากรและงบประมาณพบว่าบุคลากรใน
โรงเรียนแต่ละแห่งร้อยละ 62.96 ใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ดี [ร้อยละ 7.32 ส าเร็จการศึกษาในสาขา
คอมพิวเตอร์โดยตรง] นอกจากนี้ต่ ากว่าร้อยละ 30 ใช้อินเทอร์เน็ตเป็น E-mail Address ส่วนตัว มี
ความรู้ในการผลิตสื่อการสอน มีความรู้ในการบ ารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ และการดูแลรักษา
รับผิดชอบคอมพิวเตอร์ ส่วนการลงทุนเกี่ยวกับสื่ออิเล็กทรอนิกส์เฉลี่ยต่อปีพบว่า แต่ละโรงเรียนได้รับ
งบประมาณ 58,350 บาทต่อปี [รวมงบประมาณแผ่นดินประมาณกับเงินช่วยเหลือจากแหล่งอื่น ๆ
แหล่งที่ให้เงินช่วยเหลือโรงเรียนได้แก่ เงินบริจาคจากประชาชน สมาคมครูผู้ปกครอง องค์การ
ปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานราชการ  
 4.  การกระจายโอกาสการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 5 อันดับแรก ได้แก่ 
1) จัดการเรียนการสอนในทุกระดับชั้น 2) จัดโรงเรียนเป็นแหล่งเรียนรู้ด้าน ICT ของชุมชน 3) จัด
อบรมให้กับบุคลากรและประชาชนทั่วไป 4) จัดนิทรรศการด้านสื่ออิเล็กทรอนิกส์หรือคอมพิวเตอร์ 
และ 5)จัดการเรียนการสอนผ่านอินเตอรเ์น็ต  
 5.  กิจกรรมการสอน ครูผู้สอนร้อยละ 29.03 จัดการเรียนการสอนโดยให้มีการค้นหา
ความรู้ทางอินเทอร์เน็ต โปรแกรมที่ผู้สอนถนัดมากที่สุดร้อยละ 62.58 คือ Microsoft-Word รายวิชา
ที่ใช้คอมพิวเตอร์มากที่สุด 5 อันดับแรกได้แก่ คอมพิวเตอร์ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ 
และภาษาไทย ตามล าดับ ส าหรับกิจกรรมที่ครูผู้สอนให้ท ามากที่สุด 3 อันดับแรกได้แก่ พิมพ์รายงาน/
เอกสาร/แบบฝึกหัด ค้นหาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต และวาดภาพ/สร้างตาราง/กราฟฟิค ตามล าดับ  
 6.  กิจกรรมการเรียน นักเรียนร้อยละ 37.80 มีคอมพิวเตอร์ใช้ที่บ้าน และร้อยละ 41.50 
สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้เอง โดยเฉลี่ยนักเรียนจะใช้คอมพิวเตอร์ประมาณ 2 ครั้งต่อสัปดาห์ 
โปรแกรมที่ใช้มากที่สุด 3 อันดับแรก คือ Microsoft-Word, Microsoft-Excel, และ PowerPoint 
คิดเป็นร้อยละ 65.70, 39.30, และ 34.80 ตามล าดับ ส าหรับรายวิชาที่นักเรียนใช้ประโยชน์จาก
คอมพิวเตอร์มากที่สุด 5 อันดับแรกคือ วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ ศิลปะ และสังคม
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ศึกษา ตามล าดับ ส่วนกิจกรรมที่ใช้มากที่สุด 3 อันดับแรก คือพิมพ์รายงาน (66.80%) เล่นเกม 
(52.60%) และวาดภาพ (34.60%) ตามล าดับ  
 7.  ปัญหาและอุปสรรคส าคญัในการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสแ์ละคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา
ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ คอมพิวเตอร์มีไม่เพียงพอกับผู้เรียน คอมพิวเตอร์ล้าสมัย ความเร็วต่ า 
ขาดครูผู้สอนทีม่ีความรู้ความสามารถ ไม่มีงบประมาณเพียงพอ ไม่มีการสร้างเครือข่ายระหว่าง
สถานศึกษาและไม่มี Software ใหม่ ๆ  
 8.  ผู้วิจัยได้น าเสนอแผนที่เชงิกลยุทธ์ (Strategic Map) ที่ประยุกต์มาจากการใช้ 
Balanced Scorecard มาจัดท าแผนเชิงกลยุทธ์สู่การปฏิบัติ แผนที่นี้ประกอบด้วยองค์ประกอบ 4 
ส่วนคือ มุมมองทางการเงิน (Financial) มุมมองการเรียนรู้และการพัฒนา (Learning and 
Development) มุมมองกระบวนการภายใน (Internal Process) และมุมมองผู้สอนและผู้เรียน 
(Customers) รวมทั้ง Scorecard Sheet ที่เป็นรายละเอียดเกี่ยวข้อง วัตถุประสงค์ (objectives) 
ดัชนีชี้วัด (KPI) ข้อมูลฐานเดิม (Baseline Data) เป้าหมาย (Target) และโครงการหรือแผนการ
ปฏิบัติ (Initiatives) ที่สอดคล้องกับแผนที่เชิงกลยุทธ์ดังกล่าว 
 วิจิตร สมบัติวงศ์ (2549) วิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) พบว่า 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการเรียนรู้ผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ (E – Learning ) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 2.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E – Learning) ด้าน
ประโยชน์ของการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านรูปแบบการเรียนรู้ ด้านองค์ประกอบที่มีต่อการ
เรียนรู้ และโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 นิพนธ์ แสงประดับ (2555) วิจัยเรื่อง ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนนวมินทราชินูปทิศ 
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ จังหวัดสมุทรปราการ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนโดยภาพรวมว่าอยู่ในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในแต่ละด้านได้แก่ (1) ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ต้องการใช้ คือ เครื่อง
คอมพิวเตอร์ (2) วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ ใช้เป็นแหล่งและศูนย์การเรียนรู้ (3) 
คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ สื่อมีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน (4) ลักษณะและขั้นตอน
การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ ใช้เพื่อการเรียนการสอนเป็นรายบุคคล (5) ความต้องการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มากสุด คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (6) ประโยชน์ของการใช้
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และ (7) ปัญหาของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
คือ การขาดแคลนอุปกรณ์ของโรงเรียน 
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 ส ารอง ประกอบจิตร (2555) วิจัยเรื่อง การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอน
ของครูและนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนชุมชนวัดระโสม เขตพื้นที่การศึกษา
พระนครศรีอยุธยาเขต 1 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนในการจัดการการเรียน
รู้อยู่ในระดับมาก ส่วนปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับปานกลาง รายการที่
ได้รับค่าเฉลี่ยสูงสุดในแต่ละด้านของการใช้สื่ออีเลกทรอนิกส์ มีดังนี ้
 1.  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ครูและนักเรียนใช้มากที่สุด คือ เครื่องเล่นแผ่นซีดี/ 
วีซีดีและเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 2.  กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ครูใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มากที่สุด คือ ภาษาไทยส่วนนักเรียนใช้
มากที่สุดในสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 3.  วัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ของครูและนักเรียนคือใช้ในการส่งอีเมล์ 
 4.  ขั้นตอนการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์น าเข้าสู่บทเรียนคือครูใช้สื่อทบทวนเนื้อหาใน
บทเรียนครั้งก่อนและนักเรียนใช้เพื่อดึงดูดความสนใจ 
 5.  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน ครูใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สอนตามแผนการสอนที่วางไว้
และนักเรียนใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้องตามล าดับของเนื้อหา 
 6.  ขั้นตอนวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ ครูก าหนดสื่ออิเล็กทรอนิกส์ให้นักเรียนใช้เพื่อ
การศึกษาหาความรู้และนักเรียนใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือศึกษาหาความรู ้
 7.  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นสรุปบทเรียนคือครูใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สรุปให้นักเรียน
เข้าใจตรงกันส่วนนักเรียนใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สรุปตรงตามวัตถุประสงค์บทเรียน 
 8.  ขั้นตอนหลังการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ครูและนักเรียนใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ค้นคว้าหา
ความรู้เพิ่มเติม  
 9.  ขั้นตอนการประเมิน ครูทดลองใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ก่อนน าไปใช้และนักเรียนมีส่วน
ร่วมด้วยการช่วยครูน าข้อบกพร่องที่ได้จากการประเมินมาแก้ไขการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ครั้งต่อไป 
 10.  คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนครูเห็นว่ามีความสอดคล้อง
เหมาะสมกับเน้ือหาและมีความน่าสนใจส่วนนักเรียนเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีความสะดวกรวดเร็วใน
การเข้าถึงสื่อและมีความน่าสนใจของสื่อ 
 11.  ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนครูเห็นว่าช่วยกระตุ้นให้
นักเรียนมคีวามสนุกในการเรียนส่วนนักเรียนเห็นว่าส่ืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
 12.  ปัญหาและอุปสรรคการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนครูเห็นว่าขาดครู
ผู้มีความรู้ความสามารถในการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ส่วนนักเรียนเห็นว่าอุปกรณ์รับสัญญาณดาวเทียม
ชารุดบ่อย 
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 จากผลการวิจัยพบว่า จากการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับ
วัยจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียน มีการเรียนรู้ด้วยตัวเอง หลังจากนักเรียนใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนแล้วส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น แต่ยังพบปัญหาใน
การใช้งานคือ อุปกรณ์ส าหรับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มีจ านวนไม่เพียงพอ รวมทั้งระบบเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตมีความเร็วต่ าอีกด้วย 



บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 
 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัด
ร้อยเอ็ด เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ  ซึ่งมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัยดังนี้ (1) การก าหนดประชากร
และกลุ่มตัวอย่าง (2) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมข้อมูล และ (4) การวิเคราะห์
ข้อมูล  

 

1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
1.1  ประชำกร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนพนมไพร-

วิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 1,067 คน 
1.2  กลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนพนมไพร-

วิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 291 คน ตามตาราง ทาโร       
ยามาเน่ (Taro Yamane) ที่ระดับความเช่ือมั่น 95% โดยการสุ่มแบบแบ่งช้ัน 

 
2. เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
 
 2.1  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียน
การสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร     
จังหวัดร้อยเอ็ด 1 ฉบับ จ านวน 3 ตอน โดยแบบสอบถามตอนที่ 1 มีลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบ
ตรวจสอบรายการ (Check List) แบบสอบถามตอนที่ 2 มีลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Ratting Scale) 5 ระดับตามแบบของลิเคอร์ท (Likert) และตอนที่ 3 เป็นค าถาม
ปลายเปิดเพ่ือเสนอแนะ ดังนี ้

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักเรียน 
ตอนที่ 2 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน แบ่งเป็น 6 ด้านดังนี ้

ด้านที่ 1 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
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ด้านที่ 2 วัตถุประสงค์การใช้สื่อสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรยีนการสอน 
ด้านที่ 3 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
ด้านที่ 4 ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน 
ด้านที่ 5 ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน 
ด้านที่ 6 ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
2.2  กำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บข้อมูล 

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการ
เรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร     
จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างเครื่องมือเพื่อใช้เก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีขั้นตอนดังนี ้

2.2.1  ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน
การเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ เพื่อก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยโดยก าหนดสิ่งที่จะ
สอบถามเป็น 6 ด้านคือ ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ วัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ คุณภาพ
ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และปัญหา
และอุปสรรคการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 

2.2.2  สร้างแบบสอบถาม โดยใช้กรอบแนวคิดจากการค้นคว้าเอกสารและงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องและครอบคลุมขอบเขตของการวิจัย ได้แบบสอบถามแบบเลือกตอบ 

2.2.3  ตรวจแบบสอบถามที่สร้างขึ้น ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ ประกอบด้วย ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยี
การศึกษาจ านวน 1 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการสอนวิทยาศาสตร์จ านวน 1 ท่านและผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
วัดผลและประเมินผลจ านวน 1 ท่าน(รายนามผู้ทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก หน้า 87) 
ผู้ทรงคุณวุฒติรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) โดยตรวจข้อค าถามให้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ รวมทั้งครอบคลุมเนื้อหาสาระที่ต้องการวัด และตรวจสอบข้อค าถามทุกข้อให้มีความ
ถูกต้องตามหลักวิชาการ ภาษาที่ใช้ชัดเจน เข้าใจตรงกัน 

เกณฑ์การให้คะแนนการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ผู้วิจัยน าข้อมูลจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิมาวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence : IOC) แล้วหาค่าเฉลี่ย ซึ่ง
ก าหนดค่าเฉลี่ย ดังนี ้ 
 +1 ถ้าแน่ใจว่า รายการสอบถามมีความเหมาะสม 
  0 ถ้าไม่แน่ใจว่า รายการสอบถามมีความเหมาะสม 
 -1 ถ้าแน่ใจว่า รายการสอบถามไม่มีความเหมาะสม 
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จากนั้นน าคะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิในแต่ละข้อมารวมกันเพื่อหาความ
สอดคล้องจากสูตร 

IOC = 
N
R  

เมื่อ IOC  =  ดัชนีความสอดคล้อง 
R  =  คะแนนความเห็น 
N  =  จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับข้อค าถามจากการ
พิจารณาข้อค าถามที่มีค่า IOC  .50 แสดงว่าเป็นข้อค าถามที่สอดคล้องเชิงเนื้อหาทั้ง 6 ด้าน ซึ่งผล
ปรากฏว่า ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพของแบบสอบถามอยู่ในระดับดี ทั้ง 3 ท่าน โดยมีค่าดัชดีความ
สอดคล้อง (IOC) อยู่ที่ 0.98 (แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามอยู่ในภาคผนวก ค หน้า 96) 

2.2.4  ปรับปรุงแบบสอบถาม ตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน
และอาจารย์ที่ปรึกษา 

2.2.5  จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์  หลังจากผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุง
แบบสอบถาม ตามที่ผู้ทรงคุณวุฒิและอาจารย์ที่ปรึกษาเสนอแนะจึงด าเนินการจัดพิมพ์เป็น
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ (ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย หน้า 88) มีรายละเอียด ดังนี ้

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักเรียน จ านวน 5 ข้อ 
ตอนที่ 2 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน แบ่งเป็น 6 ด้านดังนี ้

ด้านที่ 1 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน จ านวน 12 ข้อ 
ด้านที่ 2 วัตถุประสงคข์องการใช้สื่อสื่ออิเลก็ทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 

จ านวน 15 ข้อ 
ด้านที่ 3 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน จ านวน 9 ข้อ 
ด้านที่ 4 ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน จ านวน 24 ข้อ 
ด้านที่ 5 ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน จ านวน 9 ข้อ 
ด้านที่ 6 ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน จ านวน 13 ข้อ 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ เป็นค าถามปลายเปิดเพ่ือให้ผู้ตอบแบบสอบถามได้แสดง
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมนอกเหนือจากข้อค าถามที่ก าหนดไว้ 

2.2.6  ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง น าแบบสอบถามที่พิมพ์เสร็จแล้วไปทดลองใช้กับ
กลุ่มทดลองจ านวน 30 คน  ซึ่งเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนพนมไพร 
วิทยาคาร  แล้วหาค่าความเชื่อมั่น(Reliability)ของแบบสอบถาม โดยใช้การหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา
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ของครอนบาค(Cronbach’s Alpha Coefficient) (ภาคผนวก ง ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม 
หน้า 103) ผลปรากฏว่า แบบสอบถามมีความเช่ือมั่น .96 

 

3. กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

3.1  การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
3.1.1  ติดต่อผู้อ านวยการโรงเรียนพนมไพรวิทยาคารเพื่อขออนุญาตท าการวิจัย 
3.1.2  ประสานงานกับครูในโรงเรียนเพื่อช่วยในการแจกแบบสอบถามส าหรับ

นักเรียนจ านวน 291 ฉบับ ผู้วิจัยแจกและเก็บแบบสอบถามภายในเดือนกันยายน 2558 
3.2  การด าเนินการจัดท าข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

3.2.1  น าแบบสอบที่ได้รับกลับคืนทั้งหมดคิดเป็นร้อยละ 100 มาตรวจสอบความ
สมบูรณ์ของค าตอบ และด าเนินการแยกและจัดหมวดหมู่เพ่ือเตรียมข้อมูลไปท าการวิเคราะห์ต่อไป 

3.2.2  คัดเลือกแบบสอบถามที่สมบูรณ์ ซึ่งแบบสอบถามที่เก็บรวบรวมข้อมูลมามี
ความสมบูรณ์ทุกฉบับคิดเป็นร้อยละ 100 น ามาลงรหัสให้คะแนนตามเกณฑ์การใช้คะแนนแต่ละข้อ
เพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูล 

3.2.3  ท าการวิเคราะห์ข้อมูลและน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลไปแปลผลตาม
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

3.3  การก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบสอบถามและการแปลความหมายคะแนน 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังต่อไปนี้ 

3.3.1  การให้คะแนนข้อค าถาม ผู้วิจัยได้ให้คะแนนตัวเลือกที่มีลักษณะของข้อ
ค าถามเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยแต่ละตัวมีค าตอบก าหนดเอาไว้และ
ก าหนดน้ าหนักคะแนนดังนี้ 

ระดับ  5  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็น มากที่สุด  
ระดับ  4  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็น มาก 
ระดับ  3  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง 
ระดับ  2  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็น น้อย 
ระดับ  1  หมายถึง  มีระดับความคิดเห็น น้อยที่สุด 
3.3.2  การแปลความหมายค่าเฉลี่ย ผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์ส าหรับวัดระดับความ

คิดเห็นที่เห็นด้วยกับข้อความในแบบสอบถามเกี่ยวกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ของการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย
โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร โดยใช้ค่าเฉลี่ย ( X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยน าค่าเฉลี่ยของ
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คะแนนที่ได้จากแบบสอบถามเทียบคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑ์ของเบสท์  (Best, 1986, p. 182) โดย
พิจารณาระดับคะแนนดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย 4.50-5.00  หมายความว่า  มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.50-4.49  หมายความว่า  มาก 
ค่าเฉลี่ย 2.50-3.49  หมายความว่า  ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.50-2.49  หมายความว่า  น้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.49  หมายความว่า  น้อยที่สุด 
 

4.  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ท าการประมวลผลข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป รวบรวมข้อมูล
จากแบบสอบถาม  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติหาค่าร้อยละ และค่าเฉลี่ย  โดยใช้สูตรดังนี ้

4.1  วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้ค่าร้อยละ 
 

ค่าร้อยละ  = 100x  
งหมดจ านวนคนทั้

บแบบสอบถามจ านวนผู้ตอ
  

 
 

4.2  วิเคราะห์ข้อมูลการใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด  โดยใช้ค่าเฉลี่ย 
(Mean) และค่าเบี่ยงแบนมาตรฐาน  ดังนี ้ 

4.2.1  การหาค่าเฉลี่ย (Mean) 

  
N

X
    X


  

เมื่อก าหนดให้   X  แทน   คะแนนเฉลี่ย 
     X  แทน   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

N แทน   จ านวนผู้ตอบแต่ละข้อค าถาม 
การวิเคราะห์แบบสอบถาม ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ยตามแนวของ จอห์น 

ดับบลิว เบสท์ และเจมส์ วี คาห์น (Best John W.  and  Kahn James V., 1993, pp. 181-182) 
ดังนี ้
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ค่ำเฉลี่ย   ควำมหมำย 
4.50 - 5.00  ความคิดเห็นในระดับมากที่สุด 
3.50 - 4.49   ความคิดเห็นในระดับมาก 
2.50 - 3.49  ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 
1.50 - 2.49  ความคิดเห็นในระดับน้อย 
1.00 - 1.49  ความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 

4.2.2  สูตรค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Lafferty  
Petter  and Rowe  Julain, 1995, pp. 561-562) 

 

1)-N(N
X)( - XN

    S.D.
22 

  

 
เมื่อก าหนดให้ S.D. แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    2XN แทน ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทุกจ านวน 

    )X( 2 แทน ผลรวมของคะแนนทุกจ านวนยกก าลังสอง 
N แทน จ านวนผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 

4.3  วิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นตามวิธีการของ Cronbach “ค่าสัมประสทิธิ์แอลฟา”      
( - Coefficient) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 96) 

4.3.1  การหาค่าความแปรปรวนของคะแนน (Variance) (ล้วน สายยศ และอังคณา 
สายยศ, 2538, น. 62) โดยค านวณจากสูตร  ดังนี้ 

 

   
1)-N(N

X)(  - XN
    S

22
2 
  

 เมื่อก าหนดให้  2S  แทน ความแปรปรวนของคะแนน 
    N แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
    X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    2X  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง  
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4.3.2  วิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นตามวิธีการของ Cronbach “ค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟา” ( - Coefficient)  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 96) 

 

    






 


2

t

2

i

S
S

 -1 
1-k

k
      

 
เมื่อก าหนดให้  แทน ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 
  k แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

  2
iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

  2
tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาค้นคว้าอิสระเรื่อง การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียน
การสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร 
จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 3 ตอนดังนี ้

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของนักเรียน ในด้าน เพศ ระดับการศึกษา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนบนอุปกรณ์ชนิดต่างๆ การเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตของอุปกรณ์ส าหรับใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียน มีรายละเอียดตามตารางที่ 4.1 

 
ตารางที่ 4.1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (n = 291) 
 

ข้อที ่ รายการ จ านวน ร้อยละ 
1 เพศ   
 ชาย 93 31.96 
 หญิง 198 68.04 
2 ระดับการศึกษา   
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 91 31.27 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 93 31.96 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 107 36.77 
3 ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน   

 ระดับคะแนนเฉลี่ย มากกว่า 3.50 130 44.67 
 ระดับคะแนนเฉลี่ย ระหว่าง 3.00 – 3.49 97 33.33 
 ระดับคะแนนเฉลี่ย ระหว่าง 2.50 – 2.99 53 18.21 
 ระดับคะแนนเฉลี่ย ต่ ากว่า 2.5 11 3.78 
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ตารางที่ 4.1  (ต่อ) 
 

ข้อที ่ รายการ จ านวน ร้อยละ 
4 นักเรียนใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอนบนอุปกรณ์

ชนิดใดเป็นหลัก 
  

 คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 33 11.34 
 คอมพิวเตอร์ส่วนตัว 40 13.75 
 สมาร์ทโฟน 214 73.54 
 แท็บเล็ต 4 1.37 
5 อุปกรณ์ส าหรบัใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นักเรยีนใช้สามารถ

เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้หรือไม่ 
  

 ได ้ 282 96.91 
 ไม่ได ้ 9 3.09 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่า นักเรียนเป็นเพศหญิงมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 68.04 รองลงมา

เป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 31.96 โดยเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มากที่สุด คิดเป็นร้อย
ละ 36.77 รองลงมา คือ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 คิดเป็นร้อยละ 31.96 และน้อยที่สุดคือ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 คิดเป็นร้อยละ 31.27 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ระดับคะแนนเฉลี่ยมากกว่า 3.50 
มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 44.67 รองลงมาคือ ระดับคะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.00 - 3.49 คิดเป็นร้อยละ 
33.33 ระดับคะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 2.99 คิดเป็นร้อยละ 18.21 และน้อยที่สุดคือ ระดับคะแนน
เฉลี่ยน้อยกว่า 2.50 คิดเป็นร้อยละ 3.78 ส่วนอุปกรณ์หลักในการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ
สอนที่นักเรียนใช้มากที่สุดคือ สมาร์ทโฟน คิดเป็นร้อยละ 73.54 รองลงมาคือ คอมพิวเตอร์ส่วนตัว 
คิดเป็นร้อยละ 13.75 คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน คิดเป็นร้อยละ 11.34 และน้อยที่สุดคือ แท็บเล็ต คิด
เป็นร้อยละ 1.37 อุปกรณ์ส่วนใหญ่สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ คิดเป็นร้อยละ 96.91 และไม่
สามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ คิดเป็นร้อยละ 3.09  
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ตอนที่ 2 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียน 

 
ตารางที่ 4.2  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ โดยภาพรวม        

(n = 291) 
 

ด้านที่ รายการ  S.D.  แปลความ 
1 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 3.34 0.08 ปานกลาง 
2 วัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ

สอน 3.68 0.06 มาก 
3 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 3.75 0.04 มาก 
4 ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 3.76 0.06 มาก 
5 ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 3.78 0.06 มาก 
6 ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 3.42 0.05 ปานกลาง 

 รวม 3.62 0.01 มาก 

 
จากตารางที่ 4.2 พบว่า นักเรียนมีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์ในภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X = 3.62 , S.D. = 0.01) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า 
อยู่ ในระดับมาก 4 ด้าน ปานกลาง 2 ด้าน โดยด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ประโยชน์ของสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน  ( X  = 3.78 , S.D. = 0.06) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ 
ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน  (X  = 3.34 , S.D. = 0.08) 
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ด้านที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 3.18 1.10 ปานกลาง 
2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 3.45 0.97 ปานกลาง 
3 ซอฟต์แวร์โปรแกรมส าเร็จรูป 3.52 1.00 มาก 
4 แผ่นวีซีดี/แผ่นดีวีดี ประกอบการเรียนการสอน 3.22 1.15 ปานกลาง 
5 สไลด์คอมพิวเตอร ์ 3.69 1.05 มาก 
6 สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายภายในห้องเรียน

(Lan) 3.48 1.01 ปานกลาง 
7 สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายระหว่างอาคารเรียน

(Wan) 3.37 1.10 ปานกลาง 
8 สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

(Internet) 3.49 1.08 ปานกลาง 
9 วิทยุผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 2.89 1.20 ปานกลาง 
10 โทรทัศน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 3.21 1.20 ปานกลาง 
11 เครื่องรับวิทยุโทรทัศน์ผ่านระบบดาวเทียม 2.96 1.17 ปานกลาง 
12 สื่อมัลติมีเดียจากเว็บไซต ์ 3.58 1.08 มาก 

 รวม 3.34 0.08 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.3 พบว่า ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นักเรียนใช้ในการเรียนการสอน 

โดยภาพรวม อยู่ในระดับปานกลาง ( X = 3.34 , S.D. = 0.08) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ใน
ระดับมาก 3 ข้อ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สไลด์คอมพิวเตอร์ ( X = 3.69 , S.D. = 1.05) และข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ วิทยุผ่านระบบอินเทอร์เน็ต (X  = 2.89 , S.D. = 1.20)  
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ด้านที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการ
เรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางที่ 4.4  วัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ใช้เพื่อทดสอบก่อนการเรียนการสอน 3.75 0.96 มาก 
2 ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน 3.83 0.94 มาก 
3 ใช้อธิบายเนื้อหาสาระของบทเรียน 3.80 1.00 มาก 
4 ใช้เพื่อประกอบกิจกรรมการเรียนของนักเรียน 3.82 1.01 มาก 
5 ใช้แทนสิ่งเสมือนจริงและหายาก 3.58 1.08 มาก 
6 ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย 3.50 0.98 มาก 
7 ใช้เพื่อการมอบหมายงาน 3.67 0.99 มาก 
8 ใช้เพื่อการปฏิสัมพันธ์/ติดต่อสื่อสาร 3.77 1.00 มาก 
9 ใช้เป็นแหล่งหรือศูนย์การเรียนรู ้ 3.71 0.95 มาก 
10 ใช้สอนเสริมเพือ่ความเข้าใจในประเด็นที่ยาก 3.61 1.05 มาก 
11 ใช้ทดสอบหลังการเรียนการสอน 3.65 0.98 มาก 
12 ใช้เพื่อทบทวนเน้ือหาของบทเรียน 3.57 1.10 มาก 
13 ใช้เพื่อท ารายงาน 3.76 1.04 มาก 
14 ใช้ประเมินผลการเรียนการสอน 3.63 0.97 มาก 
15 ใช้สอนแทนคร ู 3.51 1.15 มาก 

 รวม 3.68 0.06 มาก 

 
จากตารางที่ 4.4 พบว่า วัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นักเรียนใช้ในการเรียน

การสอน โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.68 , S.D. = 0.06) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่
ในระดับมากทั้ง 15 ข้อ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน ( X = 3.83 , S.D. = 0.94) 
และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ใช้จ าลองสถานการณ์เพื่อความปลอดภัย (X  = 3.50 , S.D. = 0.98) 
  



63 

ด้านที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5  คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน 3.78 0.99 มาก 
2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 3.69 0.95 มาก 
3 ล าดับเนื้อหาถูกต้อง เหมาะสม 3.71 0.95 มาก 
4 มีเทคนิคการน าเสนอที่ดึงดูดความสนใจ 3.77 1.00 มาก 
5 มีความทันสมยั 3.85 1.04 มาก 
6 นักเรียนมส่ีวนร่วมในการใช้สือ่ประกอบการเรียน 3.73 1.03 มาก 
7 มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 3.83 0.99 มาก 
8 มีความสะดวกและใช้งานง่าย 3.83 1.03 มาก 
9 สามารถหาได้ง่ายและมีราคาไม่แพง 3.61 1.07 มาก 

 รวม 3.75 0.04 มาก 

 
จากตารางที่ 4.5 พบว่า คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นักเรียนใช้ในการเรียนการสอน 

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.75 , S.D. = 0.04) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มาก 9 ข้อ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ มีความทันสมัย ( X = 3.85 , S.D. = 0.99) และข้อที่มีค่าเฉลี่ย
ต่ าสุดคือ สามารถหาได้ง่ายและมีราคาไม่แพง (X  = 3.61 , S.D. = 1.07) 
  



64 

ด้านที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.6 – ตารางที่ 4.12 
 
ตารางที่ 4.6  ลักษณะการใชส้ื่ออิเล็กทรอนกิส์ในการเรียนการสอน โดยภาพรวม (n = 291) 

 

ด้านที่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการปฏิสัมพันธ์ 3.72 0.06 มาก 
2 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 3.72 0.05 มาก 
3 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างการเรียนการสอน 3.67 0.06 มาก 
4 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัต ิ 3.79 0.04 มาก 
5 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสข์ั้นสรุปบทเรียน 3.74 0.04 มาก 
6 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสห์ลังการเรียนการสอน 3.90 0.07 มาก 

 รวม 3.76 0.06 มาก 

 
จากตารางที่ 4.6 พบว่า ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นักเรียนใช้ในการเรียนการ

สอน โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X = 3.76 , S.D. = 0.06) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าอยู่ใน
ระดับมากทั้ง 6 ด้าน ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์หลังการเรียนการสอน (X  = 
3.90 , S.D. = 0.07) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างการเรียนการสอน 
(X = 3.67 , S.D. = 0.06) 
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ตารางที่ 4.7  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการปฏิสัมพันธ์ (n = 291) 
 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างครูกับนักเรียน 3.63 1.14 มาก 
2 เพื่อรับมอบหมายงานจากครู 3.73 1.02 มาก 
3 เพื่อส่งงาน 3.61 1.04 มาก 
4 เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างนักเรียนด้วยกัน 3.82 0.98 มาก 
5 เพื่อท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน 3.82 1.03 มาก 

 รวม 3.72 0.06 มาก 

 
จากตารางที่  4.7 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการปฏิสัมพันธ์ของนักเรียน         

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.72 , S.D. = 0.06) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มากทั้ง 5 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างนักเรียนด้วยกัน (X  = 3.82 , S.D. = 
0.98) เพื่อท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน ( X  = 3.82 , S.D. = 1.03) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ เพื่อส่ง
งาน (X  = 3.61 , S.D. = 1.04) 
 
ตารางที่ 4.8  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 เพื่อดึงดูดความสนใจก่อนเขา้สู่บทเรียน 3.74 1.04 มาก 
2 เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในบทเรียน 3.78 0.98 มาก 
3 เพื่อระบุวัตถุประสงค์ที่จะเรียน 3.71 0.93 มาก 
4 เพื่อทบทวนเน้ือหาในบทเรียนครั้งก่อน 3.64 1.04 มาก 

 รวม 3.72 0.05 มาก 

 
จากตารางที่ 4.8 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนของนักเรียน         

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.72 , S.D. = 0.05) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มากทั้ง 4 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในบทเรียน (X = 3.78 , S.D. = 
0.98) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ เพื่อทบทวนเน้ือหาในบทเรียนครั้งก่อน (X  = 3.64 , S.D. = 1.04) 
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ตารางที่ 4.9  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระหวา่งการเรียนการสอน (n = 291) 
 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 เพื่อให้เรียนรู้ตามล าดับของเนื้อหาอย่างถูกต้อง 3.69 0.99 มาก 
2 เพื่อให้การเรียนสอดคล้องสัมพันธ์กับเนื้อหา 3.71 0.91 มาก 
3 เพื่อให้เข้าใจและมีความรู้ในเน้ือหาได้ชัดเจน 3.68 1.04 มาก 
4 ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย 3.57 1.00 มาก 
5 ใช้เพื่อประกอบการท ากิจกรรมในบทเรียน 3.68 1.07 มาก 

 รวม 3.67 0.06 มาก 

 
จากตารางที่ 4.9 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างการเรียนการสอนของนักเรียน         

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.67 , S.D. = 0.06) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มากทั้ง 5 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เพื่อให้การเรียนสอดคล้องสัมพันธ์กับเนื้อหา (X = 3.71 , S.D. 
= 0.91) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ใช้จ าลองสถานการณ์เพื่อความปลอดภัย (X  = 3.57 , S.D. = 
1.00) 
 
ตารางที่ 4.10  การใช้สื่ออิเลก็ทรอนิกส์ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ใช้ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้ 3.99 0.95 มาก 
2 ใช้ฝึกฝนและท าแบบฝึกหัด 3.79 0.98 มาก 
3 ใช้เพื่อฝึกทักษะให้เกิดความช านาญ 3.73 0.96 มาก 
4 ใช้เพื่อฝึกการตัดสินใจและแก้ปัญหา 3.64 1.03 มาก 

 รวม 3.79 0.04 มาก 

 
จากตารางที่ 4.10 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติของนักเรียน         

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.79 , S.D. = 0.04) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มากทั้ง 4 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้  ( X  = 3.99 , S.D. = 0.95) 
และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ใช้เพ่ือฝึกการตัดสินใจและแก้ปัญหา (X  = 3.64 , S.D. = 1.03) 
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ตารางที่ 4.11  การใช้สื่ออิเลก็ทรอนิกส์ขั้นสรุปบทเรียน (n = 291) 
 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ใช้สื่อเพื่อสรุปทบทวนเนื้อหาให้ชัดเจน 3.78 1.07 มาก 
2 ใช้สื่อสรุปเพื่อให้เข้าใจตรงกัน 3.72 1.00 มาก 
3 ใช้สื่อสรุปให้ตรงตามวัตถุประสงค์บทเรียน 3.73 1.06 มาก 

 รวม 3.74 0.04 มาก 

 
จากตารางที่  4.11 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นสรุปบทเรียนของนักเรียน         

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.74 , S.D. = 0.04) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มากทั้ง 3 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้สื่อเพื่อสรุปทบทวนเนื้อหาให้ชัดเจน ( X  = 3.78 , S.D. = 
1.07) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ใช้สื่อสรุปเพ่ือให้เข้าใจตรงกัน (X  = 3.72 , S.D. = 1.00) 
 
ตารางที่ 4.12  การใช้สื่ออิเลก็ทรอนิกส์หลังการเรียนการสอน (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ใช้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม 3.98 1.01 มาก 
2 ใช้ท ากิจกรรมหลังการเรียน 3.77 0.88 มาก 
3 ใช้เรียนรู้ด้วยตัวเอง 3.95 0.98 มาก 

 รวม 3.90 0.07 มาก 

 
จากตารางที่ 4.12 พบว่า การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์หลังการเรียนการสอนของนักเรียน         

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.90 , S.D. = 1.00) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับ
มากทั้ง 3 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม (X  = 3.98 , S.D. = 1.01) และ
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ใช้ท ากิจกรรมหลังการเรียน (X  = 3.77 , S.D. = 0.88) 
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ด้านที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.13 
 
ตารางที่ 4.13  ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนกิส์ในการเรียนการสอน (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง 4.03 0.94 มาก 
2 แบ่งเบาภาระของครูในการสอนซ้ าเน้ือหาเดิม 3.88 0.98 มาก 
3 ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาสาระบทเรียนดีขึ้น 3.70 1.02 มาก 
4 นักเรียนได้รับความรูท่ี้ทนัสมัย 3.86 1.01 มาก 
5 ประหยัดรายจ่ายนักเรียนไม่ต้องไปเรียนพิเศษ 3.81 1.02 มาก 
6 นักเรียนได้รับความรูเ้ท่าเทียมกัน 3.64 1.03 มาก 
7 นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ตลอดเวลา 3.79 1.12 มาก 
8 ช่วยนักเรียนที่ขาดเรียน เรียนทันเพื่อน ๆ 3.68 0.98 มาก 
9 เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครูและนักเรียน 3.65 1.11 มาก 

 รวม 3.78 0.06 มาก 

 
จากตารางที่ 4.13 พบว่า ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนของ

นักเรียนโดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.78 , S.D. = 0.06) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่
ในระดับมากทั้ง 9 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ( X  = 
4.03 , S.D. = 0.94) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ นักเรียนได้รับความรู้เท่าเทียมกัน (X  = 3.64 , S.D. 
= 1.03) 
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ด้านที่ 6 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร
รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.14 – ตารางที่ 4.17 
 
ตารางที่ 4.14  ปัญหาการใชส้ื่ออิเล็กทรอนกิส์ในการเรียนการสอน โดยภาพรวม (n = 291) 

 

ด้านที่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ด้านเครื่องมืออุปกรณ ์ 3.58 0.05 มาก 
2 ด้านวัสดุสื่อ 3.37 0.01 ปานกลาง 
3 ด้านผู้ใช้ 3.32 0.07 ปานกลาง 

 รวม 3.42 0.05 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.14 พบว่า ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนของ

นักเรียนโดยภาพรวม อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.42 , S.D. = 0.05) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
พบว่าอยู่ในระดับมาก 1 ด้าน  ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านเครื่องมืออุปกรณ์ (X  = 3.58 , S.D. = 
0.05) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ด้านผู้ใช้ (X  = 3.32 , S.D. = 0.07) 
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ตารางที่ 4.15  ด้านเครื่องมืออุปกรณ์ (n = 291) 
 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 อุปกรณ์มีจ านวนจ ากัด 3.81 1.03 มาก 
2 อุปกรณ์เสียหายบ่อย 3.58 1.10 มาก 
3 อุปกรณ์ไม่ทันสมัย 3.34 1.16 ปานกลาง 
4 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายในมีความเร็วต่ า 3.54 1.16 มาก 
5 ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเร็วต่ า 3.66 1.13 มาก 

 รวม 3.58 0.05 มาก 

 
จากตารางที่ 4.15 พบว่า ปัญหาด้านเครื่องมืออุปกรณ์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการ

เรียนการสอนของนักเรียน โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.58 , S.D. = 0.05) เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับมาก 4 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ อุปกรณ์มีจ านวนจ ากัด (X  = 3.81 , 
S.D. = 1.03) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ อุปกรณ์ไม่ทันสมัย (X  = 3.34 , S.D. = 1.16) 
 
ตารางที่ 4.16  ด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (n = 291) 

 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 สื่อไม่ทันสมัย 3.39 1.11 ปานกลาง 
2 สื่อไม่มีคุณภาพ ไม่น่าสนใจ 3.39 1.10 ปานกลาง 
3 การแสดงผลชา้ 3.33 1.11 ปานกลาง 

 รวม 3.37 0.01 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.16 พบว่า ปัญหาด้านวัสดุสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนของ

นักเรียน โดยภาพรวม อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.37 , S.D. = 0.01) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่าอยู่ในระดับปานกลางทั้ง 3 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อไม่ทันสมัย ( X  = 3.39 , S.D. = 
1.11) สื่อไม่มีคุณภาพ ไม่น่าสนใจ ( X  = 3.39 , S.D. = 1.10) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ การ
แสดงผลช้า (X  = 3.33 , S.D. = 1.11) 
  



71 

ตารางที่ 4.17  ด้านผู้ใช้ (n = 291) 
 

ข้อที ่ รายการ X  S.D.  แปลความ 
1 ขาดความรู้ความสามารถในการใช้สื่อ 3.46 1.11 ปานกลาง 
2 ขาดทักษะในการใช้โปรแกรมบราวเซอร์เชื่อมต่อกับ 

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3.29 1.03 ปานกลาง 

3 ขาดบุคลากรที่เชี่ยวชาญระบบเพ่ือปรึกษาหรือ 
ขอความช่วยเหลือเมื่อเกิดปัญหา 

3.35 1.11 ปานกลาง 

4 ขาดทักษะในการใช้อุปกรณ ์ 3.26 1.07 ปานกลาง 
5 ขาดทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 3.21 1.21 ปานกลาง 

 รวม 3.32 0.07 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.17 พบว่า ปัญหาด้านผู้ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนของ

นักเรียน โดยภาพรวม อยู่ในระดับปานกลาง ( X  = 3.32 , S.D. = 0.07) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่าอยู่ในระดับปานกลางทั้ง 5 ข้อ  ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ขาดความรู้ความสามารถในการใช้สื่อ   
( X  = 3.46 , S.D. = 1.11) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ขาดทักษะในการสืบค้นข้อมูลทาง
อินเทอร์เน็ต (X = 3.21 , S.D. = 1.21) 
 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
ผลวิเคราะห์ขอ้มูลแสดงข้อเสนอแนะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน

รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร มีดังนี ้
1) ควรเพ่ิมความเร็วระบบ wi-fi ในโรงเรียน (25 คน) 
2) ควรจัดหาเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับบริการให้มากขึ้น (12 คน) 
3) ควรเพ่ิมความเร็วอินเทอร์เน็ต (10 คน) 
 



บทที่ 5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

การวิจัย เรื่อง การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด มีวัตถุประสงค์เพื่อ
ศึกษาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ผู้วิจัยได้
วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดังนี ้
 

1.  สรุปการวิจัย 
 

 1.1  รูปแบบการวิจัย เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) 
1.2  วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.2.1  วัตถุประสงค์ทั่วไป 
เพื่อศึกษาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด 
1.2.2  วัตถุประสงค์เฉพาะ 

1) เพื่อศึกษาประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ 

2) เพื่อศึกษาวัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร ์

3) เพื่อศึกษาคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ 

4) เพื่อศึกษาลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ 

5) เพื่อศึกษาประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร ์

6) เพื่อศึกษาปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ 
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 1.3  การด าเนนิการวิจัย 
1.3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายใน
โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 1,067 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย         
ในโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 291 คน ตาม
ตารางทาโร ยามาเน่ (Taro Yamane) ที่ระดับความเช่ือมั่น 95% โดยการสุ่มแบบแบ่งช้ัน 

1.3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน

การเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยา
คาร   จังหวัดร้อยเอ็ด 1 ฉบับ จ านวน 3 ตอน โดยแบบสอบถามตอนที่ 1 มีลักษณะแบบสอบถามเป็น
แบบตรวจสอบรายการ (Check List) แบบสอบถามตอนที่ 2 มีลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Ratting Scale) 5 ระดับตามแบบของลิเคอร์ท (Likert) และตอนที่ 3 เป็นค าถาม
ปลายเปิดเพื่อเสนอแนะ โดยมีขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถามดังนี้ (1) ก าหนดสิ่งที่จะศึกษาหรือ
วัตถุประสงค์ที่จะศึกษา (2) ศึกษาจากเอกสาร ต ารา บทความ และงานวิจัย (3) ก าหนดรูปแบบของ
แบบสอบถาม (4) สร้างแบบสอบถาม (5) ตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ (6) ปรับปรุงแบบสอบถามตาม
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาเครื่องมือการค้นคว้าอิสระ (7) ทดลองใช้แบบสอบถาม และ 
(8) จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ 

1.3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล  
ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลโดยการ ติดต่อผู้อ านวยการโรงเรียนพนมไพรวิทยา

คารเพื่อขออนุญาตท าการวิจัยและประสานงานกับครูในโรงเรียนเพื่อช่วยในการแจกแบบสอบถาม
และเก็บรวบรวมแบบสอบถาม  ช่วงเวลาการเก็บข้อมูลระหว่างวันที่ 14 – 18 กันยายน  2558  โดย
แจกแบบสอบถามจ านวน  291 ฉบับ ได้รับคืน 291 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100 และมีความสมบูรณ์ทุก
ฉบับ 

1.3.4  วิเคราะห์ข้อมูล  
ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติหาร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
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1.4  สรุปผลการวิจัย 
จากการศึกษา การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร  จังหวัดร้อยเอ็ด สรุปผลการวิจัยได้
ดังนี ้

1.4.1  ผลการวิจัยโดยรวม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามซึ่งเป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลายส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นเพศหญิง ศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มาก
ที่สุด ส่วนใหญ่มีผลการเรียนเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป มีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
วิชาวิทยาศาสตร์ด้วยอุปกรณ์สมาร์ทโฟนในระดับมาก และสามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได ้

1.4.2  ผลการวิจัยการใชส้ื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา 
วิทยาศาสตร์ พบว่า โดยภาพรวมของความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า
อยู่ในระดับมาก คือ ด้านวัตถุประสงค์ คุณภาพ ลักษณะการใช้และประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์
เพื่อการเรียนการสอน และ เมื่อพิจารณาผลการวิจัยระดับความคิดเห็นเป็นรายด้าน พบว่า 

1)  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน โดยภาพรวม อยู่ใน
ระดับปานกลาง ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สไลด์คอมพิวเตอร์ อยู่ในระดับมาก และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด
คือ วิทยุผ่านระบบอินเทอร์เน็ต อยู่ในระดับปานกลาง 

2)  วัตถุประสงค์การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับมาก ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน อยู่ในระดับมาก และข้อที่มีค่าเฉลี่ย
ต่ าสุดคือ ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย อยู่ในระดับมาก 

3)  คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน โดยภาพรวม อยู่ใน
ระดับมาก ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ มีความทันสมัย อยู่ในระดับมาก และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ 
สามารถหาได้ง่ายและมีราคาไม่แพง อยู่ในระดับมาก 

4)  ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา 
วิทยาศาสตร์ โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์หลังการ
เรียนการสอน อยู่ในระดับมาก และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างการเรียน
การสอน อยู่ในระดับมาก 

5)  ประโยชนข์องสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา 
วิทยาศาสตร์ โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง อยู่ในระดับมาก และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ นักเรียนได้รับความรู้เท่าเทียมกัน อยู่ในระดับ
มาก 
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6) ปัญหาการใชส้ื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
โดยภาพรวม อยู่ในระดับปานกลาง ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านเครื่องมืออุปกรณ ์อยู่ในระดับมาก 
และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ด้านผู้ใช้ อยู่ในระดับปานกลาง 

 

2.  อภิปรายผล 
 

จากการศึกษา การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด มีประเด็นที่จะอภิปราย
ดังนี ้

2.1  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า 
นักเรียนมีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทสไลด์คอมพิวเตอร์มากสุด ทั้งนี้เนื่องจากสไลด์คอมพิวเตอร์
สามารถสร้างงานที่จะน าเสนอได้ง่าย สามารถใส่ภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคลื่อนไหวในลักษณะวิดีโอ
ลงในสไลด์ จึงเป็นสื่อที่น าเสนอข้อมูลได้แบบมัลติมีเดียหรือสื่อประสมที่มีความน่าสนใจ นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นจนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนการสอนนั้น มีความหลากหลายในการน าเสนอ
ตามความถนัดและความเหมาะสมของเนื้อหาการเรียนการสอน สอดคล้องกับ สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(2547, น. 49)  ได้กล่าวไว้ว่าสไลด์คอมพิวเตอร์หรือโปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์(Microsoft PowerPoint)เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างและน าเสนอ
ผลงาน โปรแกรมนี้สามารถรวมสารสนเทศจากโปรแกรมอื่นๆ กล่าวคือ สามารถใช้ภาพ เสียง วีดีทัศน์ 
ประกอบในลักษณะสื่ออิเล็กทรอนิกส์ พร้อมยังมีเทคนิคต่างๆในการน าเสนอ ซึ่งท าให้การน าเสนอ
ผลงานนั้นดึงดูดความสนใจผู้ชม และ กิดานันท์  มลิทอง (2548, น. 192) ได้กล่าวว่า   สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ II (Multimedia II) เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมส าเร็จรูป
ต่างๆ เช่น Microsoft Powerpoint เป็นอุปกรณ์ในการผลิตและน าเสนอสารสนเทศในรูปแบบของ
ข้อความอักษร ข้อความเสียง ภาพกราฟิก ภาพแอนิเมชั่น และภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน์ ลักษณะ
ของการน าเสนอสามารถท าได้ทั้งการเสนอข้อมูลเรียงตามล าดับเนื้อหาตั้งแต่ต้นจนจบและการ
น าเสนอในลักษณะสื่ออิเล็กทรอนิกส์เชิงโต้ตอบที่ผู้ใช้สามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับสื่อได้โดยตรง 

2.2  วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีวัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อน าเข้าสู่บทเรียนสูงที่สุด 
ทั้งนี้เนื่องจากการน าเข้าสู่บทเรียนเป็นการเตรียมตัวนักเรียนก่อนเริ่มเรียน และก่อนที่ครูจะสอน
เนื้อหาทุกวิชา เพื่อเป็นการเตรียมนักเรียนให้รู้ว่าก าลังเรียนอะไร สามารถน าเอาความรู้และทักษะที่
นักเรียนมีอยู่เดิมมาสัมพันธ์กับบทเรียนที่ครูก าลังจะสอนได้ ซึ่งท าได้โดยการหากิจกรรมหรือสื่อที่เร้า
ความสนใจของนักเรียนแล้วเชื่อมโยงไปสู่บทเรียน ซึ่ งจะท าให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น ซึ่ง
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สอดคล้องกับ สกุล  มูลแสดง (2554, น. 112-116) ได้กล่าวถึงการน าเข้าสู่บทเรียนว่า การน าเข้าสู่
บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ อาจจะเกิดขึ้นเองหรือเกิดจากความสงสัย เรื่องที่สนใจอาจมาจากเหตุการณ์
ปัจจุบันหรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่เพิ่งเรียนรู้มาแล้ว เป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้าง
ค าถามขึ้นมาก าหนดประเด็นที่จะศึกษา ซึ่งเป็นขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement)ของการ
จัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ด้วยเทคนิค 5Es และ ศักดิ์ศรี  ปาณะกุล และคณะ (2549, น. 167) 
กล่าวว่า การน าเข้าสู่บทเรียน หมายถึง การกระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียนให้มีต่อบทเรียน 
ท าให้นักเรียนมีความพร้อมและ ความกระตือรือร้นที่จะเรียน นักเรียนรู้ว่าจะเรียนเรื่องอะไร โดยที่ครู
ไม่ต้องบอกโดยตรง และนักเรียนยังสามารถน าความรู้เดิมมาสัมพันธ์กับบทเรียนใหม่ได้อย่างถูกต้อง 
ซึ่งสามารถประยุกต์สื่ออิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการน าเข้าสู่บทเรียนได ้

2.3 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  พบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่เห็นว่าคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้มีความทันสมัย ทั้งนี้เพราะ สื่อการเรียน
การสอนเป็นตัวกลางที่มีความส าคัญในกระบวนการเรียนรู้ในยุคโลกาภิวัฒน์ โดยเครื่องมือเหล่านี้ช่วย
สร้างสีสันดึงดูดใจ เปิดโลกการเรียนรู้กว้างไกลต่อผู้เรียนมากย่ิงขึ้น ซึ่งสิ่งต่างๆ เหล่านี้จะส่งผลโดยตรง
ถึงตัวผู้เรียนเองท าให้ผู้เรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู้ มีความอยากรู้
อยากเห็นมากยิ่งขึ้น และสิ่งที่เห็นอยู่นั้นถือเป็นสิ่งที่แปลกใหม่และแปลกตาส าหรับนักเรียน โดยสื่อ
การเรียนการสอนที่ครูน ามาสอนส่วนใหญ่แล้วมักจะเป็นสิ่งที่ทันสมัยมีการพัฒนาไปตามการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ อย่างไม่หยุดยั้ง ซึ่งสอดคล้องกับ ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526, น. 141) กล่าวว่า
การเลือกสื่อการสอนที่น่าสนใจและทันสมัยเพื่อน ามาเกื้อหนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้นเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่งเพราะหากครูเลือกสื่อที่ไม่เหมาะสมเข้ามาใช้ในการเรียนการ
สอนแล้ว การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนนั้นอาจไม่บรรลุส าเร็จตาม 

2.4 ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า 
นักเรียนมีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้ ทั้งนี้เพราะ การที่ผู้เรียนค้นคว้าหา
ความรู้ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่จ ากัดเวลา ไม่จ ากัดชั้นเรียน อายุและวัยของผู้เรียน เป็น
การเปิดโลกกว้างของการเรียนรู้และขยายขอบเขตของการศึกษาไปได้กว้างไกลสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ส าหรับวิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือการเรียนรู้สมัยใหม่ที่ช่วยค้นคว้าหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อ
ประสิทธิผลของการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับ วิไลวรรณ  แสนพาน (2553, น. 271–
273) กล่าวถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ ท าหน้าที่ถ่ายทอด
ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก เพิ่มพูนทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ ให้แก่
ผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

2.5 ประโยชน์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์  
พบว่า นักเรียนเห็นประโยชน์จากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในด้านสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ทั้งนี้เพราะ 
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เป็นการส่งเสริมการเรียนการสอนที่ผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ สืบค้นวิชาความรู้ต่างๆได้
ด้วยตนเอง สอดคล้องกับ ทวีวัฒน์  วัฒนกุลเจริญ (2555, น. 10-11) ได้กล่าวว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์ช่วย
เพิ่มช่องทางในการแสวงหาความรู้ตามอัธยาศัย โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาได้ด้วยตนเองจากเว็บ
ไซด์ที่มีเนื้อหาหลากหลายตามที่ผู้เรียนสนใจ และสามารถน ามาใช้เสริมประสบการณ์การเรียนรู้
ทางการเรียนและการใช้ชีวิตประจ าวัน และ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523, น. 15) ได้สรุปประโยชน์ของ
สื่อในการเรียนการสอนว่า ท าให้การเรียนการสอนของผู้เรียนเป็นอิสระจากอารมณ์ของผู้สอน เลือก
เวลาที่ตรงกับความต้องการเรียนรู้ได้  สามารถท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา  

2.6 ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่เห็นว่าปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ยังมีข้อจ ากัดในเรื่องของเครื่องมืออุปกรณ์ไม่
เพียงพอ ทั้งนี้น่าจะมีสาเหตุจากโรงเรียนมีงบประมาณจ ากัดในการจัดหาเครื่องมือและอุปกรณ์ในการ
ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์  ซึ่งสอดคล้องกับ ยุพาวดี วงษ์เพ็ญ (2551, น. 12) กล่าวถึงปัญหาในการใช้สื่อ
การสอนอาจมาจากสาเหตุต่างๆ ได้แก่ โรงเรียนไม่มีงบประมาณส าหรับซื้ออุปกรณ์การสอน อุปกรณ์ที่
โรงเรียนมีอยู่ ไม่ตรงกับบทเรียน อุปกรณ์ที่ทางโรงเรียนมีอยู่ล้าสมัย หรือช ารุด 

 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 

3.1 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการน าผลวิจัยไปใช ้
3.1.1 ผลการวิจัยพบว่า ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตร์ที่นักเรียนใช้ ส่วนใหญ่อยู่ในระดับปานกลาง ดังนั้นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ควร
ส่งเสริมให้นักเรียนได้มีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนมากขึ้น 

3.1.2 ผลการวิจัยพบว่า วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ
สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนเพื่อน าเข้าสู่บทเรียน ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนครูควร
พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อใช้ในการน าเข้าสู่บทเรียนและขั้นตอนอื่นๆของการเรียนการสอนให้
น่าสนใจมากขึ้น 

3.1.3 ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนมีความทันสมัย ดังนั้นในการใช้สื่อของครูควรเลือกสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่
ทันสมัย เพื่อให้การเรียนการสอนน่าสนใจมากขึ้น 

3.1.4 ผลการวิจัยพบว่า ลักษณะของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนเพื่อค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมหลังการเรียนการสอน ดังนั้นครูควร
เตรียมสื่ออิเล็กทรอนิกส์และแหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่หลากหลายให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู ้เพื่อช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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3.1.5 ผลการวิจัยพบว่า ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนครู
ควรพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ห้องปฏิบัติการเสมือนจริง เป็นต้น 

3.1.6 ผลการวิจัยพบว่า ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับอุปกรณ์ ดังนั้นควรจัดหาอุปกรณ์ส าหรับใช้สื่อการเรียน
การสอนให้เพียงพอกับการใช้งาน 

3.2 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการวิจัยครั้งต่อไป 
การวิจัยครั้งนี้พบว่านักเรียนเห็นประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ

สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เรียนรู้ได้ตลอดเวลา เพิ่มพูน
ทักษะและประสบการณ์ ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  ดังนั้นผู้วิจัยขอเสนอแนะการวิจัยเพื่อให้
การจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นต่อไป ดังนี ้

3.2.1  การพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิท์างการเรียนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ 

3.2.2  การใชส้ื่อผ่านเครือขา่ยคอมพิวเตอร์และสื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อ
พัฒนาการแสวงหาความรู้ของผู้เรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์  
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
เรื่อง การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวชิาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จงัหวัดร้อยเอ็ด 

 
ค าชี้แจง  

1. แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพร
วิทยาคาร จังหวัดร้อยเอ็ด 

2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน หมายถึง สื่อที่บันทึกสารสนเทศด้วยวิธีการทาง
อิเล็กทรอนิกส ์ผลิตหรือพัฒนาขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับเครื่องมืออุปกรณ์ทางเทคโนโลยีโดยสื่อสารทางภาพ 
สื่อสารทางเสียง และสื่อสารแบบมัลติมีเดียทั้งในระบบออนไลน์และระบบออฟไลน์ ออกแบบและ
จัดระบบเพื่อสร้างระบบการเรียนการสอน เป็นการสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย ตรงกับความต้องการของผู้สอนและผู้เรียน จัดระบบที่สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา 
และทุกคน 

3. รายวิชาวิทยาศาสตร์ หมายถึง หมายถึง รายวิชาฟิสิกส์พื้นฐาน รายวิชาฟิสิกส์เพิ่มเติม 
รายวิชาเคมีพื้นฐาน รายวิชาเคมีเพิ่มเติม รายวิชาชีววิทยาพื้นฐาน รายวิชาชีววิทยาเพิ่ มเติมและ
รายวิชาโลก ดาราศาสตร์และอวกาศ 

4. แบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอนดังนี้  
ตอนที่ 1 ข้อมลูทั่วไปของนักเรียน 
ตอนที่ 2 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน แบ่งเป็น 6 ด้านดังนี ้

ด้านที่ 1 ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
ด้านที่ 2 วัตถุประสงคข์องการใช้สื่อสื่ออิเลก็ทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
ด้านที่ 3 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
ด้านที่ 4 ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน 
ด้านที่ 5 ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน 
ด้านที่ 6 ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
5. ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามทุกข้อตามความเป็นจริงส่วนตัว ค าตอบของนักเรียนจะไม่

กระทบต่อผลการเรียนของนักเรียน และเกบ็เป็นความลับ 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัวของนักเรียนผู้ตอบแบบสอบถาม ( มี 5 ข้อ ) 
 

ค าชี้แจง โปรดเขียนข้อมูลและขีดเครื่องหมาย  ลงใน  ตามความเป็นจริง 
 
1. เพศ 
  ชาย  หญิง 
 
2. ระดับการศึกษา 
  ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 
  ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 
  ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 6 
 
3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย มากกว่า 3.50 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย ระหวา่ง 3.00 – 3.49 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย ระหวา่ง 2.50 – 2.99 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย ต่ ากว่า  2.50 
 
4. นักเรียนใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนบนอุปกรณ์ชนิดใดเป็นหลัก 
  คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  คอมพิวเตอร์ส่วนตัว 
  สมาร์ทโฟน  แท็บเล็ต 
 
5. อุปกรณ์ส าหรับใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นกัเรียนใช้สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้หรือไม่ 
  ได ้  ไม่ได ้
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ตอนที่ 2 การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรยีน        
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จงัหวัดร้อยเอ็ด ( มี 82 ข้อ ) 
ค าชี้แจง 1. ให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องด้านขวามือ ที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของ

นักเรียน 
2. ระดับความคิดเห็น มีดังนี ้

5 หมายถึง ระดับมากที่สุด 
4 หมายถึง ระดับมาก 
3 หมายถึง ระดับปานกลาง 
2 หมายถึง ระดับน้อย 
1 หมายถึง ระดับน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านที่ 1  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 

 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book)      
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)      
 3. ซอฟต์แวร์โปรแกรมส าเร็จรูป      
 4. แผ่นวีซีดี/แผ่นดีวีดี ประกอบการเรียนการสอน      
 5. สไลด์คอมพิวเตอร์      
 6. สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายภายในห้องเรียน(Lan)      
 7. สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายระหว่างอาคารเรียน(Wan)      
 8. สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet)      
 9. วิทยุผ่านระบบอินเทอร์เน็ต      
 10. โทรทัศน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต      
 11. เครื่องรับวิทยุโทรทัศน์ผ่านระบบดาวเทียม      
 12. สื่อมัลติมีเดียจากเว็บไซต์      

ด้านที่ 2  วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
 1. ใช้เพื่อทดสอบก่อนการเรียนการสอน      
 2. ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน      
 3. ใช้อธิบายเนื้อหาสาระของบทเรียน      
 4. ใช้เพื่อประกอบกิจกรรมการเรียนของนักเรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 5. ใช้แทนสิ่งเสมือนจริงและหายาก      
 6. ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย      
 7. ใช้เพื่อการมอบหมายงาน      
 8. ใช้เพื่อการปฏิสัมพันธ์/ติดต่อสื่อสาร      
 9. ใช้เป็นแหลง่หรือศูนย์การเรียนรู ้      
 10. ใช้สอนเสรมิเพื่อความเข้าใจในประเด็นทีย่าก      
 11. ใช้ทดสอบหลังการเรียนการสอน      
 12. ใช้เพื่อทบทวนเน้ือหาของบทเรียน      
 13. ใช้เพื่อท ารายงาน      
 14. ใช้ประเมินผลการเรียนการสอน      
 15. ใช้สอนแทนครู      

ด้านที่ 3  คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
 1. สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน      
 2. มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3. ล าดับเนื้อหาถูกต้อง เหมาะสม      
 4. มีเทคนิคการน าเสนอที่ดึงดูดความสนใจ      
 5. มีความทันสมัย      
 6. นักเรียนมส่ีวนร่วมในการใช้ส่ือประกอบการเรยีน      
 7. มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน      
 8. มีความสะดวกและใช้งานง่าย      
 9. สามารถหาได้ง่ายและมีราคาไม่แพง      

ด้านที่ 4  ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
4.1  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ในการปฏิสัมพันธ ์      

 1. เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างครูกับนักเรียน      
 2. เพื่อรับมอบหมายงานจากคร ู      
 3. เพื่อส่งงาน      
 4. เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างนักเรียนด้วยกัน      
 5. เพื่อท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกนั      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
4.2  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ขั้นน าเข้าสูบ่ทเรียน      

 1. เพื่อดึงดูดความสนใจก่อนเข้าสู่บทเรียน      
 2. เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในบทเรียน      
 3. เพื่อระบุวัตถุประสงค์ที่จะเรียน      
 4. เพื่อทบทวนเน้ือหาในบทเรียนครั้งก่อน      

4.3  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ระหวา่งการเรียนการสอน      
 1. เพื่อให้เรียนรู้ตามล าดับของเน้ือหาอย่างถูกต้อง      
 2. เพื่อให้การเรียนสอดคล้องสัมพันธ์กับเนื้อหา      
 3. เพื่อให้เข้าใจและมีความรู้ในเน้ือหาได้ชัดเจน      
 4. ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย      
 5. ใช้เพื่อประกอบการท ากิจกรรมในบทเรยีน      

4.4  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ขั้นวเิคราะหแ์ละฝึกปฏิบัต ิ      
 1. ใช้ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้      
 2. ใช้ฝึกฝนและท าแบบฝึกหดั      
 3. ใช้เพื่อฝึกทักษะให้เกิดความช านาญ      
 4. ใช้เพื่อฝึกการตัดสินใจและแก้ปัญหา      

4.5  การใช้สือ่ขั้นสรุปบทเรยีน      
 1. ใช้สื่อเพื่อสรุปทบทวนเนื้อหาให้ชัดเจน      
 2. ใช้สื่อสรุปเพื่อให้เข้าใจตรงกัน      
 3. ใช้สื่อสรุปให้ตรงตามวัตถุประสงค์บทเรียน      

4.6  การใช้สือ่หลังการเรียนการสอน      
 1. ใช้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม      
 2. ใช้ท ากิจกรรมหลังการเรียน      
 3. ใช้เรียนรู้ด้วยตัวเอง      

ด้านที่ 5  ประโยชน์ของสื่ออเิล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน      
 1. ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้      
 2. แบ่งเบาภาระของครูในการสอนซ้ าเน้ือหาเดิม      
 3. ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาสาระบทเรียนดีขึ้น      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 4. นักเรียนได้รับความรูท่ี้ทนัสมัย      
 5. ประหยัดรายจ่ายนักเรียนไม่ต้องไปเรียนพิเศษ      
 6. นักเรียนได้รับความรูเ้ท่าเทียมกัน      
 7. นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ตลอดเวลา      
 8. ช่วยนักเรียนที่ขาดเรียน เรียนทันเพื่อน ๆ      
 9. เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครูและนักเรียน      

ด้านที่ 6  ปัญหาการใช้สื่ออเิล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน      
6.1 ด้านเครื่องมืออุปกรณ ์      

 1. อุปกรณ์มีจ านวนจ ากัด      
 2. อุปกรณ์เสียหายบ่อย      
 3. อุปกรณ์ไม่ทันสมัย      
 4. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายในมีความเร็วต่ า      
 5. ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเร็วต่ า      

6.2 ด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร ์      
 1. สื่อไม่ทันสมัย      
 2. สื่อไม่มีคุณภาพ ไม่น่าสนใจ      
 3. การแสดงผลช้า      

6.3 ด้านผู้ใช ้      
 1. ขาดความรู้ความสามารถในการใช้สื่อ      
 2. ขาดทักษะในการใช้โปรแกรมบราวเซอร์เช่ือมต่อกับ ระบบ

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
     

 3. ขาดบุคลากรที่เชี่ยวชาญระบบเพ่ือปรึกษาหรือขอความ
ช่วยเหลือเมื่อเกิดปัญหา 

     

 4. ขาดทักษะในการใช้อุปกรณ ์      
 5. ขาดทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
 
 

ขอขอบใจน้ าใจอันดีงามของนักเรียน ที่ช่วยให้การศึกษาครั้งนี้ส าเร็จไปด้วยดี 
ขอให้นักเรียนทุกคนประสบความส าเร็จให้การเรียนและมีอนาคตที่สดใส ดังตั้งใจ 

ด้วยความปรารถนาดี 
 

นายทริณทร์รฐั  อรรคฮาด 
นักศึกษาปริญญาโท แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ค่าดรรชนีความสอดคล้องของแบบสอบถาม 
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ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถาม (IOC) 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

 
 

รายการประเมิน 

ผู้ท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผู้ท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผู้ท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 
 
∑ R 

 
IOC 
= 

N

R  

ความคิดเหน็ 
 

ใช้ได ้

 

ใช ้

ไม่ได้ 
 

1. เพศ 
   ชาย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   หญิง +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

2. ระดับการศกึษา 

   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   ระดับคะแนนเฉลี่ย มากกว่า 3.50 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   ระดับคะแนนเฉลี่ย ระหว่าง 3.00 – 3.49 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   ระดับคะแนนเฉลี่ย ระหว่าง 2.50 – 2.99 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   ระดับคะแนนเฉลี่ย ต่ ากว่า  2.50 +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

4. นักเรียนใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนบนอุปกรณ์ชนิดใดเป็นหลัก 

   คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   คอมพิวเตอร์ส่วนตัว +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   สมาร์ทโฟน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   แท็บเล็ต +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

5. อุปกรณ์ส าหรับใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่นกัเรียนใช้สามารถเชื่อมต่ออนิเทอรเ์น็ตได้หรือไม่ 
   ได ้ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 

   ไม่ได ้ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 
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ตอนที่ 2  การใช้สื่ออเิล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน        
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร จงัหวัดร้อยเอ็ด 

 
 
 

รายการประเมิน 

ผู้ท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผู้ท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผู้ท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 
 
∑ R 

 
IOC 
= 

N
R

 

ความคิดเหน็ 
 

ใช้ได ้

 

ใช ้

ไม่ได้ 
 

ด้านที่ 1  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้ - 
3. ซอฟต์แวร์โปรแกรมส าเร็จรูป +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. แผ่นวีซีดี/แผ่นดีวีดี ประกอบการเรียนการ

สอน 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

5. สไลด์คอมพิวเตอร์ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
6. สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายภายใน

ห้องเรียน(Lan) 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

7. สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายระหว่าง
อาคารเรียน(Wan) 

+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

8. สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (Internet) 

+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

9. วิทยุผ่านระบบอินเทอร์เน็ต +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
10. โทรทัศน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
11. เครื่องรับวิทยุโทรทัศน์ผ่านระบบดาวเทียม +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
12. สื่อมัลติมีเดียจากเว็บไซต์ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
ด้านที่ 2  วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
1. ใช้เพื่อทดสอบก่อนการเรียนการสอน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. ใช้อธิบายเนื้อหาสาระของบทเรียน 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
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รายการประเมิน 

ผู้ท
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คุณ
วุฒ

คน
ที่ 
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ผู้ท
รง
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ผู้ท
รง

คุณ
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ที่ 
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∑ R 

 
IOC 
= 

N
R

 

ความคิดเหน็ 
 

ใช้ได ้

 

ใช ้

ไม่ได้ 
 

4. ใช้เพื่อประกอบกิจกรรมการเรียนของ
นักเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

5. ใช้แทนสิ่งเสมือนจริงและหายาก +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
6. ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
7. ใช้เพื่อการมอบหมายงาน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
8. ใช้เพื่อการปฏิสัมพันธ์/ติดต่อสื่อสาร +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
9. ใช้เป็นแหลง่หรือศูนย์การเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
10. ใช้สอนเสรมิเพื่อความเข้าใจในประเด็นที่

ยาก 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

11. ใช้ทดสอบหลังการเรียนการสอน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
12. ใช้เพื่อทบทวนเน้ือหาของบทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
13. ใช้เพื่อท ารายงาน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
14. ใช้ประเมินผลการเรียนการสอน +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได ้  
15. ใช้สอนแทนครู +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
ด้านที่ 3  คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
1. สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. มีความชัดเจน เข้าใจง่าย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. ล าดับเนื้อหาถูกต้อง เหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. มีเทคนิคการน าเสนอที่ดึงดูดความสนใจ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
5. มีความทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
6. นักเรียนมส่ีวนร่วมในการใช้ส่ือประกอบการ

เรียน 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

7. มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
8. มีความสะดวกและใช้งานง่าย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
9. สามารถหาได้ง่ายและมีราคาไม่แพง +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได ้  
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ใช้ได ้

 

ใช ้

ไม่ได้ 
 

 
ด้านที่ 4  ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
4.1  การใชส้ื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการปฏิสัมพันธ์ 
1. เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างครูกับนักเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. เพื่อรับมอบหมายงานจากคร ู +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. เพื่อส่งงาน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างนักเรียนด้วยกัน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
5. เพื่อท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกนั +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4.2  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ขั้นน าเข้าสูบ่ทเรียน 
1. เพื่อดึงดูดความสนใจก่อนเข้าสู่บทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในบทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. เพื่อระบุวัตถุประสงค์ที่จะเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. เพื่อทบทวนเน้ือหาในบทเรียนครั้งก่อน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4.3  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ระหวา่งการเรียนการสอน 
1. เพื่อให้เรียนรู้ตามล าดับของเน้ือหาอย่าง

ถูกต้อง 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

2. เพื่อให้การเรียนสอดคล้องสัมพันธ์กับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. เพื่อให้เข้าใจและมีความรู้ในเน้ือหาได้ชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. ใช้จ าลองสถานการณ์เพ่ือความปลอดภัย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
5. ใช้เพื่อประกอบการท ากิจกรรมในบทเรยีน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4.4  การใช้สือ่อิเล็กทรอนิกส์ขั้นวเิคราะหแ์ละฝึกปฏิบัต ิ
1. ใช้ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. ใช้ฝึกฝนและท าแบบฝึกหดั +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. ใช้เพื่อฝึกทักษะให้เกิดความช านาญ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. ใช้เพื่อฝึกการตัดสินใจและแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
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4.5  การใช้สือ่ขั้นสรุปบทเรยีน 
1. ใช้สื่อเพื่อสรุปทบทวนเนื้อหาให้ชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. ใช้สื่อสรุปเพื่อให้เข้าใจตรงกัน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. ใช้สื่อสรุปให้ตรงตามวัตถุประสงค์บทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4.6  การใช้สือ่หลังการเรียนการสอน 
1. ใช้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. ใช้ท ากิจกรรมหลังการเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. ใช้เรียนรู้ด้วยตัวเอง +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
ด้านที่ 5  ประโยชน์ของสื่ออเิล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
1. ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได ้ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. แบ่งเบาภาระของครูในการสอนซ้ าเน้ือหา

เดิม 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

3. ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาสาระบทเรียนดีขึ้น +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. นักเรียนได้รับความรูท่ี้ทนัสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
5. ประหยัดรายจ่ายนักเรียนไม่ต้องไปเรียน

พิเศษ 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

6. นักเรียนได้รับความรูเ้ท่าเทียมกัน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
7. นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ตลอดเวลา +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
8. ช่วยนักเรียนที่ขาดเรียนใหเ้รียนทันเพ่ือน ๆ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
9. เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครูและนักเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
ด้านที่ 6  ปัญหาการใช้สื่ออเิล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 
6.1 ด้านเครื่องมืออุปกรณ ์
1. อุปกรณ์มีจ านวนจ ากัด +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. อุปกรณ์เสียหายบ่อย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
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3. อุปกรณ์ไม่ทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
4. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายในมี

ความเร็วต่ า 
+1 0 +1 2 0.67 ใช้ได ้  

5. ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเร็วต่ า +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
6.2 ด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
1. สื่อไม่ทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. สื่อไม่มีคุณภาพ ไม่น่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
3. การแสดงผลช้า +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
6.3 ด้านผู้ใช ้
1. ขาดความรู้ความสามารถในการใช้สื่อ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
2. ขาดทักษะในการใช้โปรแกรมบราวเซอร์

เชื่อมต่อกับ ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

3. ขาดบุคลากรที่เชี่ยวชาญระบบเพ่ือปรึกษา
หรือขอความช่วยเหลือเมื่อเกิดปัญหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

4. ขาดทักษะในการใช้อุปกรณ ์ +1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  
5. ขาดทักษะในการสืบค้นข้อมูลทาง

อินเทอร์เน็ต 
+1 +1 +1 3 1.0 ใช้ได ้  

 
 
 
     



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม 
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Reliability 
Scale: ALL VARIABLES 
 

Case Processing Summary 

  N % 

Cases Valid 30 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in 
the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha 

N of Items 

.962 82 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean 
if Item 

Deleted 

Scale 
Variance if 

Item 
Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Cronbach's 
Alpha if 

Item 
Deleted 

ด้านที่ 1  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียน    
การสอน 

    

1.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 320.17 1018.695 .301 .962 
1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 320.03 1010.033 .540 .962 
1.3 ซอฟต์แวร์โปรแกรมส าเร็จรูป 320.07 1010.961 .390 .962 
1.4 แผ่นวีซีดี/แผ่นดีวีดี ประกอบการเรียนการสอน 320.27 1015.995 .328 .962 
1.5 สไลด์คอมพิวเตอร์ 319.97 1012.999 .395 .962 
1.6 สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายภายในห้องเรียน

(Lan) 
320.00 1015.931 .375 .962 

1.7 สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายระหว่างอาคารเรียน
(Wan) 

320.00 1001.586 .509 .962 
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1.8 สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Internet) 

320.13 1008.740 .468 .962 

1.9 วิทยุผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 320.63 1019.275 .220 .963 
1.10 โทรทัศน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 320.10 1021.817 .167 .963 
1.11 เครื่องรับวิทยุโทรทัศน์ผ่านระบบดาวเทียม 320.07 1010.961 .355 .962 
1.12 สื่อมัลติมีเดียจากเว็บไซต์ 319.90 1006.300 .531 .962 
ด้านที่ 2  วัตถุประสงค์ของการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน  

การเรียนการสอน 
    

2.1 ใช้เพื่อทดสอบก่อนการเรียนการสอน 320.00 1012.828 .390 .962 
2.2 ใช้เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน 319.97 1010.723 .376 .962 
2.3 ใช้อธิบายเนื้อหาสาระของบทเรียน 319.93 1007.375 .527 .962 
2.4 ใช้เพื่อประกอบกิจกรรมการเรียนของนักเรียน 319.97 1000.585 .619 .962 
2.5 ใช้แทนสิ่งเสมือนจริงและหายาก 320.10 1010.507 .438 .962 
2.6 ใช้เพื่อจ าลองสถานการณ์เพื่อความปลอดภัย 320.10 1010.783 .408 .962 
2.7 ใช้เพื่อการมอบหมายงาน 319.97 1010.516 .478 .962 
2.8 ใช้เพื่อการปฏิสัมพันธ์/ติดต่อสื่อสาร 319.93 1008.340 .506 .962 
2.9 ใช้เป็นแหล่งหรือศูนย์การเรียนรู้ 319.90 1005.197 .592 .962 
2.10 ใช้สอนเสริมเพื่อความเข้าใจในประเด็นที่ยาก 319.90 1007.334 .481 .962 
2.11 ใช้ทดสอบหลังการเรียนการสอน 319.97 1010.723 .395 .962 
2.12 ใช้เพื่อทบทวนเนื้อหาของบทเรียน 319.77 998.668 .623 .962 
2.13 ใช้เพื่อท ารายงาน 319.77 1009.220 .507 .962 
2.14 ใช้ประเมินผลการเรียนการสอน 319.83 1005.109 .594 .962 
2.15 ใช้สอนแทนครู 320.00 1001.862 .615 .962 
ด้านที่ 3  คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียน    

การสอน 
    

3.1 สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน 319.83 999.868 .629 .962 
3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 319.93 1004.271 .558 .962 
3.3 ล าดับเนื้อหาถูกต้อง เหมาะสม 319.73 1008.478 .596 .962 
3.4. มีเทคนิคการน าเสนอที่ดึงดูดความสนใจ 319.63 1010.723 .463 .962 
3.5 มีความทันสมัย 319.83 1013.040 .451 .962 
3.6 นักเรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อประกอบการเรียน 319.70 1012.493 .413 .962 
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3.7 มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 319.67 994.782 .777 .961 
3.8 มีความสะดวกและใช้งานง่าย 320.07 1013.099 .392 .962 
3.9 สามารถหาได้ง่ายและมีราคาไม่แพง 320.20 1016.510 .322 .962 
ด้านที่ 4  ลักษณะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ

สอน 
    

4.1  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการปฏิสัมพันธ์     
4.1.1 เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างครูกับนักเรียน 320.03 1010.102 .464 .962 
4.1.2 เพื่อรับมอบหมายงานจากครู 320.03 1006.102 .549 .962 
4.1.3 เพื่อส่งงาน 319.80 993.476 .738 .961 
4.1.4 เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างนักเรียนด้วยกัน 319.63 998.447 .732 .961 
4.1.5 เพื่อท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน 319.67 992.092 .712 .961 
4.2  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน     
4.2.1 เพื่อดึงดูดความสนใจก่อนเข้าสู่บทเรียน 319.73 1004.133 .650 .962 
4.2.2 เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในบทเรียน 319.90 993.541 .799 .961 
4.2.3 เพื่อระบุวัตถุประสงค์ที่จะเรียน 319.97 1003.275 .641 .962 
4.2.4 เพื่อทบทวนเนื้อหาในบทเรียนครั้งก่อน 319.97 1012.102 .390 .962 
4.3  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างการเรียนการสอน     
4.3.1 เพื่อให้เรียนรู้ตามล าดับของเนื้อหาอย่างถูกต้อง 319.90 1012.231 .470 .962 
4.3.2 เพื่อให้การเรียนสอดคล้องสัมพันธ์กับเนื้อหา 319.80 1005.683 .476 .962 
4.3.3 เพื่อให้เข้าใจและมีความรู้ในเนื้อหาได้ชัดเจน 319.70 1007.597 .554 .962 
4.3.4 ใช้จ าลองสถานการณ์เพื่อความปลอดภัย 319.60 1006.524 .545 .962 
4.3.5 ใช้เพื่อประกอบการท ากิจกรรมในบทเรียน 319.83 1002.557 .701 .961 
4.4  การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ     
4.4.1 ใช้ส าหรับการค้นคว้าหาความรู้ 319.57 1009.013 .562 .962 
4.4.2 ใช้ฝึกฝนและท าแบบฝึกหัด 319.93 1011.168 .478 .962 
4.4.3 ใช้เพื่อฝึกทักษะให้เกิดความช านาญ 319.73 1013.375 .434 .962 
4.4.4 ใช้เพื่อฝึกการตัดสินใจและแก้ปัญหา 319.87 1008.120 .509 .962 
4.5  การใช้สื่อขั้นสรุปบทเรียน     
4.5.1 ใช้สื่อเพื่อสรุปทบทวนเนื้อหาให้ชัดเจน 319.77 1009.151 .448 .962 
4.5.2 ใช้สื่อสรุปเพื่อให้เข้าใจตรงกัน 319.73 1010.064 .511 .962 
4.5.3 ใช้สื่อสรุปให้ตรงตามวัตถุประสงค์บทเรียน 319.73 995.789 .666 .961 
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4.6  การใช้สื่อหลังการเรียนการสอน     
4.6.1 ใช้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม 319.80 1018.717 .305 .962 
4.6.2 ใช้ท ากิจกรรมหลังการเรียน 319.73 1019.030 .330 .962 
4.6.3 ใช้เรียนรู้ด้วยตัวเอง 319.67 1002.644 .652 .962 
ด้านที่ 5  ประโยชน์ของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ

สอน 
    

5.1 ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 319.50 996.810 .730 .961 
5.2 แบ่งเบาภาระของครูในการสอนซ้ าเนื้อหาเดิม 319.90 998.369 .744 .961 
5.3 ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาสาระบทเรียนดีขึ้น 319.93 1005.375 .536 .962 
5.4 นักเรียนได้รับความรู้ที่ทันสมัย 320.07 990.064 .717 .961 
5.5 ประหยัดรายจ่ายนักเรียนไม่ต้องไปเรียนพิเศษ 320.17 1002.557 .505 .962 
5.6 นักเรียนได้รับความรู้เท่าเทียมกัน 320.00 1006.552 .518 .962 
5.7 นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 319.73 996.892 .679 .961 
5.8 ช่วยนักเรียนที่ขาดเรียน เรียนทันเพื่อน ๆ 320.10 1008.231 .485 .962 
5.9 เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครูและนักเรียน 319.77 1004.530 .540 .962 
ด้านที่ 6  ปัญหาการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการ

สอน 
    

6.1 ด้านเครื่องมืออุปกรณ์     
6.1.1 อุปกรณ์มีจ านวนจ ากัด 320.07 1016.892 .253 .963 
6.1.2 อุปกรณ์เสียหายบ่อย 319.93 1021.789 .219 .963 
6.1.3 อุปกรณ์ไม่ทันสมัย 320.13 997.844 .593 .962 
6.1.4 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์มีความเร็วต่ า 319.73 1026.961 .085 .963 
6.1.5 ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเร็วต่ า 319.73 1011.237 .331 .962 
6.2 ด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์     
6.2.1 สื่อไม่ทันสมัย 320.03 1002.033 .681 .962 
6.2.2 สื่อไม่มีคุณภาพ ไม่น่าสนใจ 320.20 1003.269 .600 .962 
6.2.3 การแสดงผลช้า 319.90 1010.231 .424 .962 
6.3 ด้านผู้ใช้     
6.3.1 ขาดความรู้ความสามารถในการใช้สื่อ 320.13 1026.878 .091 .963 
6.3.2 ขาดทักษะในการใช้โปรแกรมบราวเซอร์เชื่อมต่อกับ 

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
320.07 1014.892 .316 .962 
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6.3.3 ขาดบุคลากรที่เชี่ยวชาญระบบเพื่อปรึกษาหรือขอ
ความช่วยเหลือเมื่อเกิดปัญหา 

319.90 1011.059 .352 .962 

6.3.4 ขาดทักษะในการใช้อุปกรณ์ 319.90 1015.403 .266 .963 
6.3.5 ขาดทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 320.17 1015.523 .257 .963 
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ประวตัิผู้ศึกษา 
 
 
ชื่อ นายทริณทร์รฐั  อรรคฮาด 
วัน เดือน ปีเกดิ 25  ธันวาคม  2516 
สถานทีเ่กิด จังหวัดร้อยเอ็ด 
ประวัติการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต (ฟิสิกส์) 
 สถาบันราชภัฏก าแพงเพชร  จังหวัดก าแพงเพชร  พ.ศ. 2537 
สถานทีท่ างาน โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร  อ าเภอพนมไพร  จังหวัดร้อยเอ็ด 
ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 


